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RESUMO

A tecnologia vem sendo utilizada pelos mais diversos esportes hd muitos anos ¢ tem dado
contribuicdes para o desenvolvimento de novos métodos de pesquisa, abrindo novas portas para
a ciéneia do treinamento desportivo. Neste sentido, a equipe Motorola/FAJ de futebol feminino,
representante da cidade de Jaguariina, utilizou meios informaticos para a criacio de ferramentas
de scount. Foram testadas diversas versdes computadorizadas adaptadas de modelos manuais ja
utilizados pela equipe até que fossem desenvolvidas as versdes finais (“Seqiiéncias Ofensivas
v53.0” e “Campograma v1.0”). Nesta ferramenta cada seqiiéncia ofensiva composta pela ordem
dos eventos de uma das equipes ¢ registrada em um computador por um observador. O objetivo
deste trabalho foi de estudar a importdncia das informaces obtidas pela ferramenta de scout
“Seqiténcias  Ofensivas v5.0” para o tremnador, antes, durante ¢ apés as partidas.
Especificamente, foram investigadas as participactes das atletas com maior destaque em agdes
totals, passes, porcentagem de passes errados e acles defensivas em seqli€ncias ofensivas
terminadas em finalizagio ou gol. Foram analisadas seis partidas dos 70° Jogos Abertos do
Interior, as quais foram divididas em dois grupos: adversérios de Jaguariina € outros jogos. Trés
destaques no scout individual de cada equipe foram selecionados em cada um dos seguintes
conjuntos: acdes totais, passes, porcentagem de passes errados € acdes defensivas. As atletas
destacadas nos conjuntos foram analisadas em relacdo a participagdo, disposicdo e assisténcias
realizadas nas seqiiéncias ofensivas terminadas em finalizagfo ou gol. Apesar de nfio serem as
atletas com maior participacdo nas seqiiéncias ofensivas terminadas em finalizagdo ou gol, foi
encontrado que as atletas destacadas no conjunto agdes do scout individual apresentaram valor
maior do que o esperado relativo as participacdes totais nas seqiiéncias ofensivas terminadas em
finalizacao ou gol. Neste mesmo aspecto, 0 conjunto que apresentou menor valor foi o de acGes
defensivas. J4 em relagdo a assisténcias, o conjunto passes foi 0 que apresentou maior numero
de assisténcias pelas atletas destacadas no scout mdividual. Concluiu-se que dados
exclusivamente quantitativos relativos a acdes técnicas do jogo nédo sdo suficientes para analisar
a fundo as oportunidades de gols de uma equipe, sendo que a coleta de dados por seqiiéncias
ofensivas possibilita analises mais precisas sobre o jogo.

Palavras-Chave: Futebol; Futebol femmmnoe; Scout; Tecnologia.
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ABSTRACT

Technology has been used by many different sports for many years and has given contributions
to the development of new research methods, opening new doors to sports science. Thus,
Motorola/FA)'s female soccer team, which represents Jaguarigna’s city, used computers to
create scout tools. Many computerised versions adapted from manual models which were
already used by the team were tested before the finals’ versions development {“Seqiiéncias
Ofensivas v5.0" and “Campograma v1.0”). In this tool each offensive sequence composed by
the team events order is registered by an observer. The aim of this investigation was to study the
information worthiness obtained at the “Seqiiéncias Ofensivas v5.G” scouting tool for the coach
before, during and after matches. Specifically, the participation of stood out players in total
actions, passes, wrong passes percentage and defensive actions were mvestigated at the
offensive sequences ended in goal shots or goals. Six matches from the “70° Jogos Abertos do
Interior” were analysed divided in two groups: Jaguariina’s opponents and other matches. Three
players that stood out from each team at the individual scout were selected in each one of the
follwing sets: actions, passes, wrong passes percentage and defensive actions. Stood out athlets
from all sets were analysed in relation to participation, distribution and assistences performed at
the offensive sequences ended in goal shots or goals. Results shoewd that athlets who stood out
on the individual scout are not the same that have the biggest participation at the offensive
sequences ended in goal shots or goals. However, athlets stood out on the actions set showed
bigger values than expected related to total partictpations at the offensive sequences ended in
goal shots or goals. In addition, defensive actions set presented the lowest value related to total
participations. In relation to assistences performed, passes set presented the biggest assistences
number performed by atlhets stood out on the individual scout. The conclusion was that
exclusively quantitative data related to match’s technical actions are not enough to analyse the
goals opportunities deeply and the data gathering by offensive sequences allow more precise
analysis about the game.

Keywords: Soccer; Female soccer; Scout; Technology.
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1 Introducao

O esporte € um direito de todo cidadéo, seja homem ou muther, crianga, jovem
ou idoso. Porém, quando se pensa em futebol a primeira lembranga sempre é do esporte praticado
por homens, no qual sfio realizados investimentos milionarios em todo o mundo. Ja o futebol
feminino, modalidade com suas particularidades, é personagem de uma histéria relativamente
recente, repleta de preconceitos. Mesmo assim, em apenas poucos anos o Brasil mostrou que o
futebol nacional tem potencial também com as mulheres.

Somente em 1996 o futebol feminino foi incluido nas Olimpiadas, nas quais o
Brasil ficou com o quarto lugar, a mesma colocaciio que obteve em Sydney (2000). Em 2003 as
meninas conquistaram a medatha de ouro nos Jogos Panamericanos e também o tetracampeonato
sul-americano. No ano seguinte conquistaram o segundo lugar nas Olimpfadas de Atenas, Scando
abaixo apenas das norte-americanas. No mesmo ano, a famosa selecio masculina do Brasil ndo
passou da fase classificatdria.

A realidade do futebol feminino &, sem duvida, bastante distinta da realidade da
modalidade masculina. A maioria das equipes femininas brasileiras ainda ndo tem estrutura
profissional e, conseqiientemente, as atletas nfio podem se dedicar exclusivamente ao esporte.

O futebol fenunino brasileiro tem potencial para desenvolver-se, mas precisa
de apoic e imvestimento. Investimento em estrutura, divulgagdo e pesquisa — para que se
desenvolva de maneira ordenada e ac lado da Ciéncia do Treinamento Desportivo.

Uma das dificuldades existentes no Brasil em estudar o futebol de maneira
cientifica ¢ o préprio brasileiro, que de tdo apaixouado pelo esporte se considera um grande
especialista no assunto. Isso contagia também alguns dos profissionais atuantes na area, os quais
preferem confiar no trabalho que sempre foi feito do que nas inovagOes clentificas que tanto
podem contribuir. Ndo podemos ignorar a importincia da experiéncia no assunto, coiug € o €aso
dos ex-jogadores que mesmo sem nenhuma formagio académica continuam suas carreiras como
tecnicos, preparadores fisicos ou com outras fungdes dentro do esporte —mas devemos unir teoria

¢ pratica, ciéncia ¢ experiéncia.



Para que a ciéncia atue no desenvolvimento do futebol, este deve ser elevado a
objeto de estudo, na medida em que o comnhecimento da sua 1ogica e dos seus principios tem
implica¢8es importantes nos planos de ensino, treino e controle da prestagdo dos jogadores e das
equipes (GARGANTA, 1997). O tratamento do futek:ol como objeto de investigacio aponta para
o desenvolvimento de métodos para registro, tratamento, analise e interpretacdo das informagdes
referentes ao jogo (MISUTA, 2004).

Neste sentido, a analise de jogo pode seguir diferentes eixos de investigacio
(GARGANTA, 1997; LEITAO, 2004) e as equipes esportivas podem se beneficiar imensamente
com o desenvolvimento de sistemas de andlise notacional! (HUGHES,1996; HUGHES e
FRANKS, 1997), que sfo ferramentas de registro das informagdes do jogo.

A mais difundida forma de registro das a¢des do jogo recebeu o nome de scout
(VENDITE, 2003). Outros termos como escalte, skout, scouting ¢ scalt aparecem na literatura
como formas de denominar fendmenos semelhantes (CAMPOS, 2004; BARROS et al. 2002;
GARGANTA, 1997).

Este estudo € fruto do trabalho de observagfo e andlise de jogo através de scout
realizado na equipe Motorola/FAJ de futebol feminino. representante da cidade de Jaguartina,
cuja proposta envolveu a tecnologia e o rigor cientifico. Foram criadas pelo autor deste trabalho
duas planilhas de scout digital através do Microsoft Office Excel (as quais serdo explicadas ao
longo desta monografia) com o intuito de auxiliar a comissdo técnica nos camnennatos
disputados.

Além de uma breve revisdo da literatura em busca de possibilidades de
intervengdes tecnoldgicas no esporte, este trabalho vai demonstrar o processo de digitaliza¢do do
scout realizado pela equipe Motorola/FAJ de futebol femmino e a andlise de alguns dos dados
obtidos nos 70° Jogos Abertos do Interior de 2006, com énfase nas seqiiéncias ofensivas

terminadas em finaliza¢fio ou gol.

' Traduzido do termo nosational analysis, empregado em Hughes (1996) Hughes € Franks (1997).



2 Recursos Tecnologicos no
Desenvolvimento Esportivo

In our life times, information and computer technologies have significantly transformexl
the world as we know it. Information technology gystems have made our world smaller,
safer and even more efficient [...]. This major technological evolution has had profound

effects on contemporary sport and leisure (SHELTON, 1996, p. 377

A rapida evolugdo dos meios informaticos pode ser facilmente percebida em
todos os lugares, mclusive dentro de nossas proprias casas. Em poucos anos a velocidade dos
computadores fot extremamente desenvolvida, os precos ficaram mais acessiveis e o computador
¢ a internet ji fazem parte do dia a dia de muitas pessoas. Cada vez mais cedo as criangas
aprendem a utilizar os equipamentos mais modernos, dos quais muitos nfio existiam na juventude
de seus pais. Em todas as areas de estudo nascem novos programas cada vez mais especificos € o
computador aparece como uma ferramenta de trabalho para economizar tempo, esforgo e dinheiro
(ORTEGA, 1999). Muitas inovagdes ainda virfio, acompanhadas de novas possibilidades para o
lazer, trabatho —~ e para o desenvolvimento cientifico.

No ambito da ciéncia esportiva, vérios trabathos utilizaram meios informaticos
para cumprit os seus objetivos dentre os mais distintos eixos de investigagdo. No atletizms, por
exemplo, Del Amo (2004) apresentou analises da saida de velocidade em atletas de alto nivel
através de um sistema de tacos sensorizados.

Hughes ¢ Franks (1997) citam pesquisas que utilizaram sistemas de notag@o
computadorizados no squash, héquei de campo e gelo, polo aquatico, basquetebol, mighi, futebol
americano, voleibol e outros. Confirmando que este tipo de pesquisa pode ser utilizada em
qualquer esporte, Garganta (1997) expde estudos que se apoiaram em sistemas computadorizados

nos mais variados jogos desportivos, realizados entre 1977 e 1995 (Quadro 1):



Quadro 1 - Estudos realizados no dmbito de atguns jogos desportives, com exceciio do futebol, nos goais se

recorreu a meios informiticos para observacio e anilise do jogo (citados em GARGANTA, 1997),

_____ Data Autor Modalidade
1977 Sandereson e Way Squash
1982 Baacke Voleibol
1984 Hagedorn et al. Basquetebol
1986 Franks et al. Hoguei sobre o gelo
1987 Martins Hoqguei em patins
1088 Boutmans e Rammelaere Basquetebol
1988 Hughes e Charlish Futetbol Americano
1989 Aguado e Riera Polo Aguatico
1991 Grosgeorge et al. Basquetebol
1992 Doggart et al. Futebol Gaélico
1992 Handford e Smith Voleibol
1993 Anton & Romance Handebol
1994 McGarry e Franks Squash
1995 Froner Voleibol

Fonte: Garganta, 1997,

O futebol, objeto do presente estudo, também ja vem sendo estudado por meios
computadorizados ha véarios anos. Garganta (1997) cita estudos de andlise do jogo de futebol de
1982 a 1997 (Quadro 2):



Quadro 2 - Estudos realizados no Ambito especifico do futebol, nos quais se recorreu a analise do jogo apoiada

por computador {citados em GARGANTA, 1997)

Data Autor

1982 Dufour
1983 Franks et al.
1985 Mayhel e Wenger
1986 Church e Hughes
1988 Grehaigne
1989 Dufour
1990 Gréhaigne.
1991 Dufour
1992 Patridge e Franks
1993 Yamanaka et al.
1994 Kawai et al.
1995 Garbarino et al.
1997 Luhtanen et al.

Fonte: Garganta, 1997,

Muitos destes estudos citados por Garganta (1997) e outres também sdo listados
por Ortega (1999) que os divide em trés eixos de investigagio:
e Andlise do esforco fisico realizado pelos jogadores durante a partida
através da determinacdio da distancia percorrida
o Analise quantitativa da técnica
* Apdlise quantitativa e qualitativa dos comportamentos dos jogadores e

das equipes, com referéncia ao aspecto temporal e espacial do jogo

No presente estudo os trabalhos revisados foram disinguidos de acordo com os
seguintes eixos de investigacdo:
o Posicio dos jogadores, distancia percorrida e analise do movimento
e Scout de agdes técnico-taticas
o Coleta de dados manual
o Coleta de dados computadorizada
Os trabathos de scout de a¢Bes técnico-taticas receberam énfase porque sio
aqueles que mais se assemelham ao presente estudo, principalmente aqueles que utilizaram

sistemas computadorizados na coleta de dados.



2.1 Posicdo dos jogadores, distancia percorrida e andlise do movimento

As pesquisas apresentadas neste grupo se assemelham entre si por utilizar
cameras de video para a captura das imagens, posteriormente analisadas por software especifico,
com o objetivo de captar as posicdes dos jogadores, distancias percorridas e/ou realizar analises
do movimento. Segundo Misuta (2004), através da obtengdo de dados continuos sobre a posicio
em fungdo do tempo € possivel analisar as distAncias percorridas por cada um dos atletas, as
regides do campo em que se deslocaram, as distribuicdes de velocidade, além de analises téticas.

Andlises das posigSes e distancias percorridas por jogadores de futebol através
de andlise de imagens gravadas por uma ou mais cAmeras ja sfo reslizadas ha varios anos
(SFORZA et al., 1996a; SFORZA et al. 1996b; GREHAIGNE, 1996). Porém, cstudos mais
recentes demonstram a possibilidade de automatizacio na coleta dos dados (MISUTA et al.,
2001; MISUTA, 2004; FIGUEROA et al, 2003), o gue demonstra a enorme evoiugio nas
técnicas utilizadas.

Além da posicdo dos jogadores a da distancia percotrida, varios estudos foram
realizados com foco na andlise do movimento habilidades especificas do futebol, como o chute
(MAGALHAES JUNIOR, 2003; ANDERSEN et al, 2004; GAMEZ et al.. 2004a; LEES e
BARTON, 2004), o cabeceio (GAMEZ et al., 2004b) e o arremesso lateral (LEES et al., 2004).

2.2 Scout de actes técnico-taticas

2.2.1 Coleta de dados manual

Os estudos apresentados neste grupo sdo aqueles que utilizaram sistemas de
notagdo manual para realizar o scout de agles técnico-taticas em partidas de futebol, nfio sendo
necessariamente utilizados qualquer meio informatico. Apesar das semelhancas na coleta de
dados, os trabalhos seguem os mais diversos caminhos e formas de analise dos dados.

Campos (2004) concluiu que as jogadas de finalizagdo mostraram-se mais
eficientes com a duracdo de até dez segundos, com a participacio de dois ou trés jogadores e trés

ou quatro participacdes com bola. Resultado semelhante foi encontrado em Garganta et al



{1996), trabalho no qual foram estudados os ataques terminados em gols (localizacdo, duragdo,
niamero de passes e jogadores envolvidos da recuperaciio da posse de bola até a finalizagio), de
cinco equipes européias. Ambos utilizaram sistemas de notago manual na coleta de dados,

Percebe-se que as sequéncias ofensivas terminadas em finalizagdo e/ou gol
muitas vezes s80 ¢ objeto de estudo de pesquisas em futebol. Garganta (1997) chama a atencdo
para a caréncia em trabalhos envolvendo o sistema defensivo das equipes de futebol.

As concluses de Campos (2004) e Garganta et al. (1996) também sdo
sustentadas e complementadas por Leitdo (2004), que realizou andlises qualitativas e

quantitativas do jogo de futebol, coletando dados através de notagdo manual em am campograma:

Se houvesse como desenhar ¢ caminho gue leva a0 gol, elc seria descrite da seguinte
forma: inicia-se com um desarme correto, preferencialmente no segundo tempo de Jjogo,
principalmente na zena de fransicio ofensiva, pelas faixas laterais esquerda ou direita
do campo de jogo, tem a participaciio de trés jogadores que trocam a bela entre cles por
quatro vezes, alternando de faixas ¢ zonas do campo, chegando ao fim do canunho num
tempo de até vinte scgundos, com win arremate preciso de um deles (LEITAQ, 2004, p.
91).

Ainda relacionado a aces ofensivas, mas com énfase nos escanteios, Taylor et
al. (2004) utilizaram um sistema de notagdo manual para estudar indicadores de escanteios bem
sucedidos na Liga Inglesa de futebol (English Premier Soccer League). Analisaram vinte jogos
gravados em televisdo digital e encontraram que um em cada trés escanteios produzem
oportunidades finalizagdo, mas somente 8% resultam em gol. Além disso, sugerem implicacdes
préticas para treinadores em relagio a forma com que devem ser cobrados os escanteios. E
interessante notar a preocupa¢dio dos autores em obter informagdes que possam ser utilizadas
diretamente no treinamento.

Ja no futebol feminino existe uma enorme caréncia em pesquisas no ambito
técnico-tatico, principalmente se comparados a estudos no 4mbito energético ¢ funcional. E uma
modalidade com suas particularidades e nfo pode sustentar-se apenas nos estudos relativos ao
futebol masculino.

Miyamura et al. (1996) compararam o tempo de bola em jogo ¢ fora de joge no

futebot masculino e feminino, esperando contribuir para o treinamento especifico da modalidade.



Os dados foram coletados através de um sistema de nota¢fo manual em partidas gravadas em
video. Encontraram diferengas significativas do tempo de bola em jogo entre diferentes niveis da
modalidade feminina ¢ também em valores significativamente menores em comparagdo ao
futebol masculino. Notaram diferencas entre o tempo de reinicio da partida depois de gols

marcados € atendimentos médicos € sugeriram futuras investigacdes nesta area.

2.2.2 Coleta de dados computadorizada

As ag¢des técnico-taticas sempre foram alvo de pesquisadores de futebol, € os
estudos que utilizam meios informaticos ndo se diferem dos outros pelo objeto de estudo, mas
sim pelo método de coleta ¢ andlise dos dados que ndo seriam possiveis sem recursos
tecnologicos. A substituicdo das técnicas manuais por meios nformaticos tem permitido uma
maior ¢ mais rapida recolha de informac¢do, assim como um acesso mais rapido aos dados
disponiveis (GROSGEORGE, 1990 apud GARGANTA, 1997).

Em artigo publicado na Revista Brasileira de Ciéncia e Movimento, Barros et
al. (2002) demonstraram um software desenvolvido para anotagfio de ac¢Bes de jogadores de
futebol (denominado “Skout”). A coleta de dados ¢ feita em uma nterface grafica que contém
uma representacio do campo de futebol e os eventos de uma das equipes sdo registrados por um
observador. E possivel escolher quais tipos de aces serdio registradas e o software possiviiita a
andlise da freqiiéncia, evolugdio temporal e localizagdo no campo das agfes dos atletas, mdividual
ou coletivamente,

Cunha et al. (2001) analisaram a variabilidade na medigdo de posicionamento
tatico no futebol através deste mesmo software (“Skout™), visando demonstrar que mesmo sendo
estimado pelo observador, o local da acdo ¢€ registrado sem grandes variagdes, comprovando a
precisdo da metodologia, _

Na forma de coleta de dados, o software “Skout™ possui algumas semelhancas
com o “Campograma v1.0”, desenvolvido através do Microsoft Office Excel e apresentado neste
trabalho (O Campograma Digital”, p. 23). Barros et al. (2002) utilizaram o “Skout” em jogos da

copa do mundo de 1998, mas o objetivo principal dos autores era de apresentar o



desenvolvimento do programa. Isso ndo diminui a importincia do trabalho, uma vez que o
desenvolvimento dos sistemas de analise se tornou um objetivo em si préprio (HUGHES, 1996).

Outro sistema de andlise notacional que ainda nfio havia side utilizado em
estudos anteriores foi apresentado por Luhtanen et al. (1996). Aplicaram o sistema em jogos do
Brasil e adversarios na copa do mundo de 1994 e analisaram as oportunidades de gols em relacio
a quantidade ¢ ao local ocorrido e também o tempo de posse de bola cumulativo. Concluiram que
o Brasil ganhou a competicdo também estatisticamente, sendo a equipe que realizou o maior
nimero de ataques no ter¢o ofensivo do campo € o maior numere de finalizagbes dentro da area,
além de ter usado mais combinacdes de passes curtos jogo livre ao invés de passes longos. A
partida mais equilibrada foi, segundo a pesquisa, entre Brasil € Holanda.

Em poucos trabalhos de scout computadorizado a coleta foi realizada em tempo
real e ndo através de gravacdes em video, o que exclui a possibilidade de retorno (feedback)
imediato a treinadores e atletas. Por outro lado, a andlise cuidadosa posterior a coleta ndo deve
ser descartada em nenhum caso.

Patridge et al. (1990) realizaram analises da performance técnica com o auxilio
de computadores, comparando jogos da Copa do Mundo FIFA de 1990 com o Campeonato
Mundial Universitdrioc de futebol. A ocorréncia e a localizagdo de certos eventos (passes.
finalizacGes, cruzamentos, perda de posse de bola) foram coletadas em tempo real através de um
programa de computador ¢ parte dos dados podia ser visualizada durante a coleta. Encontraram
que equipes universitarias criaram maior numero de oportunidades de finalizacdo, mas a média
de chutes no gol foi similar nos dois grupos, assim como 0s cruzamentos bem sucedidos.

Os trabalhos que utilizaram gravagdes em video ndo tém o objetivo de suprir o
treinador com informa¢Bes durante a partida, mas sfo importantes ferramentas para o
conhecimento da logica e padrdes do jogo e, conseqilentemente, da construgdio do tremamento,

como corrobora Garganta (1997);

Os conhecimentos provenientes dos cstudos realizados a partir da caracterizagio das
acedes dos jogadores e da organizaciio das equipas, no decorrer de wina partida, podem
representar um aporte significativo de informacgho para a evoluglio do treino ¢ da
competigiio (GARGANTA, 1997, p. 115).
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Caracteristicas da organiza¢do das equipes vem sendo pesquisadas por diversos
autores através de sistemas notacionais computadorizados, principalmente em relagio aos
padrGes de jogo (playing patterns) j4 ha alguns anos (HUGHES et al., 1988; YAMANAKA et al.
1996).

A observagdo e andlise de acBes dos jogadores durante a partida também ja
foram alvos de estudos no futebol. Com o objetivo de analisar taticas, estratégias e performance
dos times bem e mal sucedidos, Lawlor et al. (2004) realizaram andlises das acdes do jogo
(finalizacGes, assisténcia/passe prévic a finalizacBes, nimero de passes prévios a finalizagdes,
cruzamentos, passes, passes por posse de bola, movimentos consecutivos em diregdo ao gol e
outras agdes) em 40 partidas gravadas da copa do mundo de 2002, através de um software
especifico (Sportscode Analysis System). Encontraram que os times bem sucedidos obtiveram,
entre outras coisas, maior numero de dribles e cruzamentos prévios a finalizacGes, seqiiéncias
longas de passes e passes consecutivos em direcdo ao gol.

Um aspecto que se destaca no estudo de James et al. (2004) € que as equipes
foram estudadas em diferentes momentos do jogo, dependendo da situaciio da partida € nfo
somente do placar final. Através de andlise de gravacdes € um software especifico (Noldus
Observer Video-Pro), os autores buscaram estudar detalhadamente a posse de bola em equipes
bem e mal sucedidas. O estudo sugeriu que a duragiio de cada posse de bola tende a ser mais
longa em equipes bem sucedidas quando as equipes estdo perdendo ou empatando a partida, mas
nenhuma diferenca foi encontrada neste mesmo aspecto quando as equipes estdo ganhando.

As investigagdes no futebol nem sempre estdo diretamente conectadas ao dia a
dia dos treinadores, aspecto que se destaca no trabalho realizado por Vendite et al. (2003). Os
autores realizaram uma aplicagdo pratica, na qual os dados foram apresentados & comissdo
técnica e os atletas da Associacdo Aflética Ponte Preta (Campinas/SP). Para a coleta de dados
foram utilizadas planilhas codificadas que propiciavam a insergfio dos dados em um sistema
computadorizado. Os autores relacionaram aspectos quantitativos como o numero de faltas,
desarmes, cruzamentos ¢ finalizagGes com a vitdria em jogos de futebol. Nao foram apresentadas
as caracteristicas do sistema utilizado, mas relatam que cada wm dos oito observadores da equipe
de trabalho registrava apenas um elemento técnico do jogo.

O futebol feminino enfrenta dificuldades ainda maiores do que a modalidade

masculina, uma vez que estudos que enfatizem suas particularidades sdo muito escassos. A
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selecdo norueguesa feminina apareceu como objeto de estudo de Olsen € Larsen (1996), que
também estudaram a categoria sub-21 da modalidade masculina. Os autores quantificaram
diversos aspectos das oportunidades de gols e as correlacionaram com o resultado da partida. Os
dados do feminino e masculino sfio apresentados em comjunto, o que impede de verificar as

espectficidades e diferencas das modalidades.

qokck

Considerando os trabalhos apresentados, dois aspectos emergem quando se

trata dos sistemas notacionais computadorizados como recursos do desenvolvimento esportivo:

1-} A relagfo inversamente proporcional entre tecnologia e acessibilidade:

Novas tecnologias sempre tém custos mais elevados do que aquelas que as
precederam, e quanto mais sofisticado o sistema mais dificil 0 acesso a este. Pode ser possivel
utilizar sistemas de ponta em uma pesquisa isolada, mas o uso freqiiente de equipamentos de aito
custo € um obstaculo que muitas vezes ndo pode ser transposto. Existem sistemas de registro de
dados quase automatizados, mas o elevado custo impossibilita a utilizagio (ORTEGA, 1999).

Por este motivo, os sistemas de notagdo manual continuam sendo empregados
com freqiiéncia. E necessario equilibrar a balanga entre tecnologia e acessibilidade, pois o uso
continuo da tecnologia no esporte depende de uma adequaciio dos equipamentos aos objetivos
pretendidos.

2-) A consciéncia de atletas, técnicos e cientistas do potencial de aplicagdo de

sistemas de andlise notacional em todos os esportes:

O futuro da analise notacional ndo estd somente nos avangos tecnoldgicos, mas
principalmente no crescimento da consciéncia dos técnicos, atletas e cientistas do esporte na

potencial aplicacio desta em todos os esportes (HUGHES, 1996). Ainda existe grande resisténcia
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de profissionais do futebol em aceitar a importéncia da observagio e andlise do jogo no processo

de treinamento.

[...] a ciéncia € incomodativa para os que gostam de respostas definitivas ou para 08 que
lidam mal com a evolugdo das idéias. A marcha cvolutiva faz com que o argumento da
experiéncia sgja uma roupa que nfio serve aos que repetem, durante anos a fio, aguilo
que fizeram ne primeire ano de cxercicio da sua fimgao. Todavia, encaixa que nem uina
luva nos que estio atentos e abertos a novos contributos, usufiuindo deles para

reformularem a sua pratica quotidiana, enriquecendo-a (GARGANTA, 2001, p. 1).

Por paite dos mvestigadores do futebol deve-se ter claro que a fungfo primaria
da analise de jogo € suprir o técnico com informacdes da performance do time e individual
(FRANKS e McGARRY, 1996). Quando se trata de alto rendimento no esporte, toda informacio
pode ser expressiva no resultado final. Portanto, as pesquisas devem ser realizadas de modo a
satisfazer necessidades dos profissionais da area.

Em outras palavras, é necessario que a ciéncia do esporte se aproxime dos

gramados, unindo teoria e pratica, ciéncia € experi€ncia.



3 Processo de Digitalizacao do Scout

O processo de observagio ¢ andlise do jogo tem experimentado uma evolugde evidette
a nivel dos sistemas utilizados. Essa evolugdo tem-se processado por clapas, em cada
uma das quais o sistcma desenvolvido surge no sentido de aperfeigoar os precedenies,
procurando-se uma cada vez maior adequagdo aos objectivos  prefendidos

(GARGANTA, 1997, p. 160).

3.1 Vantagens e obstaculos da digitalizacio

Sem diivida, a maior das vantagens da digitalizagdo é o crescimento das
possibilidades do scout, pois os dados digitalizados nos trazem maior velocidade e praticidade no
processamento das informaces. Com o advento dos meios informaticos, os analistas de jogo tém
assistido ao alargamento progressivo do espectro de possibilidades instrumentais colocadas a sua
disposicio (GARGANTA, 1997). Alm disso, o computador depende somente de uma
programaciio correta do software para nd3o cometer erros nos calculos, o faz muito mais
rapidamente do que os seres humanos, poupa trabalho ¢ abre novas portas. Por outro lado, a
coleta de dados através de computadores necessita um maior tempo de prética por parte do
observador (HUGHES, 1996).

Grande parte do trabalho quantitativo & feito em tempo real. durante o jogo.
Nio € preciso somar ou calcular dados, pois os resumos estdo prontos para impressdo
imediatamente apds o término do jogo. E também poderiam ser impressos no decorrer deste, caso
se tenha disponibilidade de equipamento. O trabalho realizado no desenvolvimento das planilhas
economiza muito tempo apds cada scout, resultando em maior agilidade na obtencdo de
informacgao.

Em conjunto, estes fatores tornam o scout mais pratico € a0 mesmo tempo

preciso e abrangente. Ao economizar tempo em somas e calculos, pode-se concentrar mais em



uma analise cuidadosa e aprofundada dos nimeros obtidos que muitas vezes nos dizem pouco
sozmhos.

Como todo processo evolutivo, a digitalizagdo também encontra alguns
obstculos a serem vencidos. O primeiro deles ¢ a obtengfo de ao menos um computador pottatil
e com a duragdo de sua bateria, que muitas vezes ndo suporta um jogo inteiro. Mas este
investimento pode ser considerado bastante pequenc se comparado a outras intervengdes
tecneldgicas no esporte.

Outro obstdculo € o clima, uma vez gue muitos campos ndo tém estruturas
cobertas onde o observador possa realizar seu trabatho. Tudo deve ser pensado para que o scout
ndo tenha que ser interrompido pot nenhum motivo,

Estas ndo sdo desvantagens, mas sim obstaculos a serem vencidos, sempre
visando um trabalho mais completo e com o maior namero de possibilidades. A tecnologia
sempre traz possibilidades, as quais podem e devem ser aproveitadas da melhor maneira possivel.

unindo teoria, pratica, ciéncia ¢ criatividade.

3.2 A Coleta Manual e a Crescente Necessidade de Informagéio

A coleta dos dados das partidas da equipe Motorola/FAJ e dos seus adversarios
nem sempre foi realizada através de computadores. Inicialmente, era utilizado apenras um tipo de
scout em que as informacles (passes, finalizacGes, laterais e escanteios) cram registradas
manualmente em um campograma’. Este método possibilita uma visio topografica das agbes da
equipe analisada e também informacgdes sobre finalizagGes durante a partida. Mas somente apos
as partidas e com contagem manual dos dados € possivel ter informacdes do nimero de passes e
0§ respectivos acettos ¢ erros (individuais ou grupais). A desvantagem de sistemas de notagdo
manual ¢ que o tempo necessario para ¢ processamento de dados pode ser muito longo
(HUGHES, 1996, HUGHES, FRANKS, 1997).

Até este momento havia apenas uma pessoa trabalhando com scout durante as
partidas e somente a propria equipe era analisada. A partir do momento em que foi possivel ter

mais uma pessoa responsavel pelo scout, uma nova possibilidade de coleta ganhou espago. A

* Representagio prafica do campo de fiebol. Termo ja utilizado por Godik (19953, apud LEITAO, 2004) Gréhaigne
{1988, apud GARGANTA, 1997), Garganta (1997), Leitdo (2004), Campos (2004), entre outros autores.
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nova forma de aquisicio de dados tratou de compor o que Garganta (1997) e Leitdo (2004)
chamaram de “‘seqiiéncias ofensivas”, onde a ordem das acdes ofensivas de cada atleta de uma
equipe desde a recuperagfio até a perda da posse de bola eram anotadas. O objetivo era obter
outro tipo de informacgfio: dados relativos ao numero de a¢des individuais seriam contabilizados
durante a partida.

Sem davida, os dois scouts eram fteis, mas ainda podiam ser melhor
explorados. Era nitido que ambos coletavam mais informacdes do que aquelas que podiam ser
vistas durante o jogo. Porém, ndo era possivel calculi-las manualmente, uma vez que a
velocidade do jogo ndo o permite. Assim surgiu a necessidade de utilizar computadores para
obtenciio de dados. Como sugere Hughes (1996), além do feedback imediato, outros propdsitos
da utilizacfo de sistemas computadorizados sdio: o desenvolvimento de um banco de dados e a
avaliacdo da equipe.

No caso do futebol feminino era necessario desenvolver uma tecnologia que
pudesse ser utilizada em qualquer condicdo, at€¢ mesmo em campos que ndo dispSem nem mesmo
de uma arquibanca. Seria necessario um equipamento portatil ¢ de custo acessivel para ser usado
com a mesma freqiiéncia do scout manual. O trabalho foi levado adiante e hoje os scouts na

equipe Mototrola/FAJ sdo realizados através de computadores portateis.

3.3 O Microsoft Office Excel

Através do Microsoft Office Excel, em cualquer uma de suas versdes, podem
ser realizados os mais diferentes tipos de calculos. E muito comum o uso deste programa para
registrar, por exemplo, os gastos pessoais ou empresariais. Pode-se elaborar planilhas para obter,
por exemplo, o gasto mensal em supermercados em uma célula; em outra, o gasto em
combustivel, etc. Se for o caso pode-se programé-lo para fazer as médias semanais, mensais ou
anuais — ou seja, inserit dados em uma Tabela ¢ visualiza-los da forma que se julgar mais
interessante — e de maneira muito pratica.

Do mesmo modo, € possivel preparar o Excel para obter informagtes “ao vivo™
de uma partida de futebol. E apenas uma questiio de nsercéo de dados que serfio contabilizados e

visualizados da manerra que seja julgada a mais conveniente e adequada aos objetivos propostos,
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afirmacfo corroborada por Grosgeorge (1991, citado por ORTEGA, 1999): "a analise sistematica
estd determmada pelos critérios estabelecidos pelo observador, os quais dependem dos objetivos
que sdo perseguidos”.

O primeiro scout digitalizado foi o de “Seqiiéncias Ofensivas”. A questdo mais
importante era como adaptar os codigos relativos as agdes técnicas para serem calculados
automaticamente pelo Excel. Para isso, foram utilizadas algumas fungdes’ ja existentes no

1] . M [¥3 o
programa ¢ tambeém inseridas novas “macros. .

3.4 As Funcdes e as Primeiras Versdes do Scout Digital por Seqiiéncias Ofensivas

O processo de digitalizacdo do scout se deu por ectapas. Antes que fosse
desenvolvida a versdo final (“Seqiiéncias Ofensivas v5.0”), existiram quatro outras versdes (vi.0,
v2.0, v3.0 e v4.0). Em todas elas a forma de inser¢fio de dados se manteve a mesma do modelo de
scout realizado no papel, apenas com codigos adaptados ao uso do teclado. A seguir, serdo
apresentadas as evolugdes de cada versdo, assim como as principais fungdes do Microsoft Office
Excel utilizadas.

O primeiro passo foi dado com a utilizagdo da fun¢do CONT.SE, que calcula o
nimero de vezes que um determinado critérto aparece em um determinado intervalo. Por
exemplo:

A Figura 1 é uma imagem do Microsoft Office Excel onde niimeros de 1 a 9
foram colocados aleatoriamente no intervalo ‘A1:F6’. E possivel contar manualmente quantas
vezes cada mimero aparece neste intervalo, mas para realizar esta tarefa automaticamente pode-se
utilizar a funciio CONT.SE’. Nesta mesma Figura, pode-se visualizar uma célula destacada em
vermelho (*C87), a qual retorna que o niimero 2 aparece no intervalo *‘Al:F6’ quatro vezes. Isso
acontece porque nesta célula estd programada a fungdo =CONT.SE(A1:F6:2), na qual ‘A1:F6’ ¢

o intervalo a ser considerado e ‘2’ é o critério a ser contabilizado.

*Todas as fungdes do Excel scrio apresentadas em portuguds.

* Uma “macro” ¢ uina séric de agbes gravadas que execulam determinadas fungBes e podem ser personal izadas
através da linguagem de programagio Microsoft Visual Basic® for Applicattons (VBA).

? Cuja sintaxc ¢ CONT.SE(intervalo:critérios).
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Figura 1 - Exemplo de Tabela no Microsoft Office Excel. A célula ‘C8’, destacada em vermelho, esti
programada com a fungio =CONT.SE(A1:F6;2) e, portanto, retorna o nimero de vezes em que o niimero 2

aparece no intervalo especificado (quatro vezes).

F3 Microsoft Excel - Pastal

‘@ Arquivo Editar Exibir Inserir Formatar Ferr:

("I A Bl DIE]F (
1] 1] 4 s e 7] 8
20 21 7 1 3 s 1

3 8 9 71 & 3 2

4 1 3] 4 s 5 6
5 1| 3] 4] 5 8] 7
6 2] 3 1 1] 2 o

| 7 |

8 |

9

Baseado apenas nesta fungdo foi criada a primeira versdo digital do scout
(v1.0). Em uma Tabela eram inseridos os dados (codificados, mas da mesma maneira como era
feito no papel), enquanto algumas celulas pré-programadas com a formula CONT.SE contavam
0s registros automaticamente.

Assim, passou a ser possivel saber durante o jogo qual atleta era mais acionado
¢ os numeros coletivos de passes certos, errados, desarmes, finalizagdes e outras agdes. Em outras
palavras, eram obtidas mais informagdes, com mais precisdo e menos trabalho, possibilitando que
o0 observador se concentrasse apenas no jogo € nao na contagem dos dados.

A primeira versdo ainda continha trés limitagdes principais:

1-) Durante o jogo, os dados individuais ndo eram detalhados (era
possivel saber, por exemplo, quem mais tocou na bola, mas so0 apds as partidas era
possivel saber quem mais acertou ou errou suas agdes),

2-) A cronometragem da partida era externa ao computador e o
observador inseria o tempo de jogo manualmente, o que era necessario para analisar o

scout de maneira temporal mas muitas vezes atrapalhava a coleta;

3-) As Tabelas de saida de dados ndo eram vistas na mesma tela aonde
eram inseridos os dados, ou seja, ndo era possivel acessar as informagdes ao mesmo
tempo em que os dados eram inseridos. Em partidas rapidas e com poucas paralisagdes

ficava mais dificil visualizar as informagdes “ao vivo”. Em aplicagGes praticas no



esporte, € imperativo que a saida de dados dos sistemas notacionais seja imediata e. talvez
mais importante, clara e objetiva (HUGHES, 1996).

A versdo 2.0 evoluiu consideravelmente. Trés janelas do mesmo arquivo eram
abertas simultaneamente. Em uma delas os dados eram inseridos, enquanto nas outras duas eram
visualizadas as saidas de dados — informacdes coletivas e individuais. as quais j4 eram totalmente
detalhadas. A base para tudo isso continuou sendo a funcdo CONT.SE. A diferenga principal foi
0 aumento do namero de fungdes pré-programadas, ja que foram adicionadas células que
calculavam todas as acdes separadamente, atleta por atleta. Agora era possivel saber. por
exemplo, a porcentagem de passes errados ndo s6 da equipe como um todo, mas de cada jogador
— durante a partida, numa mesma tela.

A terceira versdo (v3.0) inseriu uma nova informacdo e resolveu o antigo
problema da cronometragem, que vinha acompanhando o scout desde a versdo manual. Através
de uma “macro™ o jogo seria cronometrado pelo excel. Na verdade, o0 momento em que ocorria
cada seqiiéncia ofensiva passou a ser registrado. A inovacdo foi que a partir de agora seria
possivel diferenciar as informagdes da equipe antes ¢ apds cada substituicdo. A cada uma delas o
local de inser¢do de dados era trocado, o que possibilitava ver, por exemplo, os erros individuais
ou grupais em diferentes momentos do jogo. dependendo de quais atletas estavam em campo. E
muito comum que existam grandes diferencas nos dados coletivos e individuais apos mudangas
na equipe e, portanto, uma nova informagdo (de grande valor) passou a ser coletada e
contabilizada automaticamente.

Até este ponto do desenvolvimento da ferramenta de scout as seqiiéncias
ofensivas eram compostas pelos passes e a pela forma como terminaram (passe errado, desarme
sofrido, finalizacdo certa e errada, faltas e outros). A principal mudanca na quarta e pentltima
versdo (v4.0) foi que passou a ser registrado também a forma como se iniciavam as seqiiéncias
(interceptacdes certas e erradas. desarmes realizados, reposi¢oes de bola, faltas e outros),
passando a ser possivel analisar, entre outras coisas, 0 volume de jogo pelas agOes defensivas, e
nfio 56 pelos passes de uma equipe.

Nesta versdo também foi aprimorado o cronémetro, que passou a registrar a
duracdo de cada seqiiéncia ofensiva, as quais, somadas, representam o tempo de posse de bola da
equipe durante a partida. Além disso, foi utilizado mais um recurso do Excel para facilitar a

visualizacdo dos dados: a “Formatacdo Condicional”. Este recurso modifica a fonte (cor.
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tamanho. estilo, efeitos, etc.) caso a célula respeite determinadas condi¢des. Deste modo, o
recurso foi utilizado para que fossem destacados (através de cor e/ou estilo) os trés maiores
valores de cada variavel analisada’.

Um problema ainda nao havia sido resolvido desde a primeira versdo: na saida
dos dados individuais eram vistos os nameros | a 50 e ndo somente aqueles que participavam do
jogo. Explicando melhor: mesmo em uma partida em que jogam no maximo dezesseis atletas (11
titulares e 5 reservas, no caso do futebol feminino), estavam la os dados dos atletas de nimero | a
50. Isso porque ndo € possivel prever quais nimeros serdo utilizados (nem sempre siao os
dezesseis primeiros) e ndo havia nada que filtrasse os dados, acarretando dois outros problemas:

1-) A visualizacdo dos dados ficava dificultada pela grande quantidade
de “zeros™ referentes aos numeros que ndo estavam sendo utilizados por nenhum atleta,
ainda mais em uma situagao em que os dados precisam ser lidos com rapidez;

2-) Muito espago era desperdicado com numeros sem nenhuma

importancia.

3.5 “Sequéncias Ofensivas v5.0"

A versdo final (“Seqiiéncias Ofensivas v5.0™) resolveu os problemas citados
acima atraves da funcdo PROCV, que funcionou como um filtro. Esta func¢do procura um valor
em uma determinada Tabela e retorna o valor contido na mesma linha do valor procurado, porém
em outra coluna desta mesma Tabela. Por exemplo:

A Figura 2 € uma imagem do Microsoft Office Excel onde nimeros de | a 5
foram colocados seqiiencialmente nas células 'Al' a 'AS" e o intervalo ‘B1:DS" foi preenchido
com letras (‘a’, ‘aa’, ‘aaa’, ‘b’, ‘bbb’. etc.), de forma que facilitasse a visualizagdo. O mtervalo
*A7:D7°., destacado em vermelho. é o exemplo de como a fungdo PROCV pode funcionar como
um filtro. O namero 3 foi digitado na célula ‘A7’ e serviu como "valor a ser procurado" pelas
fungcdes PROCV programadas nas células ‘B7°, ‘C7" e ‘D7". Se o valor na célula *A7" fosse

alterado. diferentes valores seriam automaticamente retornados em ‘B7°, 'C7" e *D7".

" Com excegdo da poreentagem de passes errados, em que sio destacados os menores valores.
Cuja sintaxe ¢ PROCV(valor_procurado;matriz_tabela;nium_indice_coluna;procurar_intervalo), onde "procurar
intervalo” ¢ opetonal, usado para encontrar o valor mais proximo.
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£

Portanto, ‘¢ € o valor retornado na célula ‘B7° pela fungdo
=PROCV(AT7;A1:DS5;2), na qual ‘A7’ ¢ a célula que contém o valor a ser procurado (3), ‘A1;D5’
¢ o intervalo (matriz) onde deve ser feita a procura e ‘2’ refere-se a segunda coluna da matriz
especificada (coluna ‘B’). Em ‘C7’ e ‘D7’ sdo retornados os valores ‘cc’ e ‘ccc’ pelas fungdes
=PROCV(A7;A1:D5;3) e =PROCV(A7;A1:D5;4), respectivamente. Pode-se reparar que a nica
diferenga entre as fungdes apresentadas ¢ a referéncia da coluna onde se localiza o valor que sera

retornado.

Figura 2 - Exemplo de Tabela do Excel. As células do intervalo destacado em vermelho contém diferentes
formas da funcio PROCYV, a qual, neste caso, funciona como um filtre dos dados do intervalo ‘A1:D5’,
£1 Microsoft Excel - Pastal

J@ Arquivo Editar Exibir Inserir Formatar

A B & B

1 1 a aa aaa

2 2 ] hh bbb
= ) C ct cot

4 4 d dd ddd

5 5 ] ee EEE
6

7 3 C cc cce |

8

O valor procurado pode ser o nimero dos atletas escalados em uma partida e as
colunas podem ter o numero individual de agdes, passes, etc. Se a matriz onde sera feita a procura
for a saida de dados dos niimeros 1 ao 50, apenas os atletas participantes aparecerdo nesta nova
Tabela e a fungdo tera filtrado as informagdes relevantes.

Além disso, nesta versdo ficou mais pratico para o observador registrar as
substituigdes, que passaram a ser digitadas na mesma Tabela de inser¢do de dados E também
através de combinagdes da fungdo PROCV e SE’, os numeros dos atletas reservas que entraram
no jogo passam automaticamente pelo filtro e podem ser vistos na mesma tela.

A versdo final recebeu ainda outros aperfeicoamentos:

Passaram a ser registrados os cartdes amarelos e vermelhos;

¥ A fungiio SE retorna um valor sc uma condigdo especificada for avaliada como VERDADEIRO ¢ um outro valor se
for avaliada como FALSO.
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O cronémetro foi desenvolvido de modo a indicar automaticamente quanto

tempo cada jogador ficou em campo, além de suas agdes e passes por minuto;,
Foi criada uma planilha com um resumo do scout, pronta para impressao

imediata apos o término do jogo, entre outras melhorias.

Fungdes como EERROS, MINUTO, SOMA, SOMASE, MAIOR, MENOR’ e
outras foram utilizadas em alguns momentos, de acordo com as necessidades encontradas no

desenvolvimento da planilha.

3.6 Observando a planilha

A seguir foram colocadas as duas janelas de saida de dados (coletivas e por

atleta, Figuras 3 e 4, respectivamente) de um exemplo de scout realizado com a ultima versdo

desenvolvida na equipe:

Figura 3 - Exemplo de saida de dados do scout - informagdes coletivas

min_| n Linkas | FoSSE
Agies ; Ofensivas | de Hola
199 | 853 % [ 0000
TOT | /min C %E
Passes | g4 |23 | &4 | 357
TaT [ E [Contra
[inalizacdes| o' ST 51 5 | S
Desarmes- | Faltas Sofridas | Acdes Def. Legenda TQOT - Tatal
L g 43 Desarmes- - Desarmes Sofridos g Ef{’;gis
Amarelos | 1 | Jogou {min) | | AD - Acfies Defensivas .
Carties ermemos D % %E - % errados
Pro Contra i - interceptagdes d - desarmes | - laterais
Gols i 1 p - faltas e escanteios g - agoes do goleim o - outras
%delnicio | i [37]| 378 | p (10| 102 TOT, E1, E2, E3, - Atalhos para informagdes por
das | d|11] 1121910 102 E4,E4,E6 substituigao (equipes)
Sequéncias| | [20| 204 | o |90| 102 | L J

’ O funcionamento de cada uma destas fungdes pode ser encontrado na ajuda de qualquer versdo do Microsoft Office
Excel.



As informacdes coletivas (Figura 3) podem ser visualizadas por tempo (17, 2"
ou total) ou por jogadoras em campo, que variam de acordo com as substitui¢des. Durante as
partidas geralmente s3o utilizados apenas os dados por tempo. As substituigdes costumam ser
analisadas com mais cuidado apds as partidas. As informagGes de a¢des e passes por minuto. por
exemplo. podem ser utilizadas para comparar atletas que permaneceram tempos diferentes em
campo.

O volume de jogo da equipe analisada pode ser visto de diferentes maneiras:
pelo total de agdes realizadas, pelo tipo de agdes (passes ou agdes defensivas). pelo tempo de
posse de bola ou até mesmo pelo numero de linhas ofensivas. Outras informagdes podem
complementar as analises, como por exemplo. as finalizagdes. Se observarmos somente o niimero
de linhas ofensivas, podemos concluir precipitadamente que uma equipe com baixo valor neste
aspecto ndo ¢ poderosa ofensivamente. Porém, uma equipe eficiente pode criar oportunidades de
finalizagao e gol em apenas poucas tentativas, enquanto outra equipe pode ter grande nimero de
linhas ofensivas e mesmo assim finalizar poucas vezes ao gol.

As informagdes por atleta também podem ser visualizadas de acordo com o
tempo de jogo ou por jogadoras em campo (Figura 4). As atletas com os maiores valores sao
automaticamente destacadas para facilitar a visualizagdo durante o jogo. Na Figura 4 pode-se
perceber facilmente que a jogadora de nimero 11 (DAIANE), por exemplo, ¢ uma das atletas
com o maior nimero de passes ¢ a0 mesmo tempo € aquela que menos erra este fundamento.

Informagdes deste tipo ndo servem como fonte exclusiva de andlise do jogo,
mas sem duvida podem auxiliar o técnico nas suas decisdes, a0 menos comprovando (ou

desmentindo) suas observagdes subjetivas.
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Figura 4 - Exemplo de saida de dados do scout - informagdes por atleta

Nome P F ~.
GISELE 1| 1 |00lws] 0| 0| 0/[12]|03]38
YANESSA 14| 6 [02333[ 1|0/ 4]|21]|06]|36
CAMILA 3|9 |o3lsse| 0|0 4]13]04]36
ALIANE 4|6 |o2m3 0|16 ]|15|04]36
CAROLINA, 5 (4 |01(s500/ 0 0611|0336
LUANA 6 |16 |04[375/ 2|2 (333|093
JENIFER 7111|0427l 2] 3|5 |24 08|30
SORMANA 8|11|o03f2z3 0|06 ]21|o6[36]1
ADRIANE 9 |8 |02[»s0/ 0| 3|0]|18|05]36
DANIELE 10| 75 |04[33301| 0| 3|19|05]36
DAIANE 1M 13]odfzsal 1] 2] 1200536
ADRIANA 6| 4 |[07|500l 0| D] 1]5|08]|6

Legenda 1

M - Namero P - Passe pfm - Passes/minuto
%E - % de passes errados  F - Finalizagfes

D - Desarmes Sofidos AD - Acdes Defensivas
A - Agles a/m - Agdes/minuto
T- Tempo em campo AeV - Cartdes

TOT, E1, E2, E3, - Atalhos pata informagfes por
E4:E4.E6 substituigdo (equipesi

Estes sio apenas exemplos ilustrativos e ndo representam a. totalidade das
informagdes obtidas através do scout. E possivel perceber a preocupacio com a clareza dos dados
e de destacar os valores mais relevantes.

Uma observagdo técnica: ndo € necessario um computador de ultima geracdo
para utilizar a versio 5.0, mas devido a quantidade de funcGes e macros, alguns computadores

com processadores mais antigos (com freqiiéncia de clock menor que 233 MHz) apresentam

alguma lentidao.



3.7 O Campograma Digital

Assim como no scout digital por seqiiéncias ofensivas, a forma de inserc¢io de
dados no campograma digital também se manteve a mesma do modelo do scout no papel, apenas
com codigos relativos as agdes técnicas adaptados para o teclade do computador. A grande
diferenca fo1 na praticidade, velocidade e facilidade de visualizar a saida de dados.

O campograma digital continuou sendo uma representacdo do campo de
futebol, mas passou a ser também o plano de fundo de uma Tabela do Excel, ou seja, uma enorme
quantidade de celulas (espacos para insercdo de dados) “disfarcadas™ por um desenho. Por ter
sido digitalizado posteriormente a versdo final do scout por seqiiéncias ofensivas, o processo foi
mais objetivo e apenas uma versio foi realizada (“Campograma v1.0"), somente sendo
acrescentadas algumas melhorias e corregdes apds os primeiros testes.

O principal objetivo do campograma continuou sendo a visualizacdo da
topografia da equipe analisada, € somente alguns dados gerais da equipe (total de passes,
porcentagem de passes errados, finalizacdes pro e contra e agdes defensivas) também aparecem
na tela principal (Figura 5). Diferentemente do scout por seqiiéncias ofensivas, neste ndo houve a
preocupacdo em manter na mesma tela as saidas de dados mais detalhadas. uma vez que isso
prejudicaria a visao topografica.

Mas o fato de ndo poder visualizar os dados individuais na primeira tela nao
significa que eles ndo possam ser utilizados durante o jogo. Alguns atalhos foram colocados na
tela para que as informacdes por atleta e gerais possam ser acessadas em momentos de bola

parada. sem quem isso prejudique a visdo topografica nem a coleta de dados.
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Figura 5 - Campograma digital — tela principal, pronta para inserc¢do de dados (imagem reduzida, adaptado
de Leitiio, 2004)

T ——— |

iinu2‘r‘-§- i I

Contra: iz 10 E O |A_ﬂ 1l |

=g
F,ﬂ"_'-' ""h\\

"M M\Campograma [ Por Sstoe f B ftlsta [ Leands

O campograma adaptado de Leitdo (2004) ¢ dividido em 18 setores, sendo cada
um deles composto por 56 células. Em cada uma dessas células sdo inseridos os codigos
referentes as agOes realizadas pelos jogadores. A partir destes setores, dados sdo reunidos e
organizados de maneira que possam ser observados resumidamente.

Uma das saidas de dados do campograma se destaca: além dos dados
individuais e coletivos, pode-se visualizar os dados por setor do campo (Figura 6). Pode-se
perceber, por exemplo, quais setores, zonas ou corredores do campo estdo sendo responsaveis
pela maioria dos passes certos ou errados, informagdo que pode auxiliar nas decisoes do técnico
em relagdo a estratégia da equipe. Através de outro atalho, as agbes defensivas certas e erradas

também podem ser visualizadas de acordo com o setor do campo.
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Figura 6 — Exemplo de scout: passes por setor do campo
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4 Relagao entre atletas destacadas por
acoes técnicas no scout individual e
sequéncias ofensivas terminadas em
finalizacao ou gol

4.1 Introducio

O futebol j4 conta com alguns trabathos cientificos que auxiliam os tremadores
na compreensdo fisico-técnica-tatica do jogo, mas as publicagSes cientificas especificas da
modalidade femmina sdo bastante escassas, principalmente na dimenséo técnico-tatica. E para um
técnico desta modalidade, informagSes deste tipo podem ser diferenciais na preparagdo das
atletas, uma vez que a construcdo do treino deve ser bascada nas mformacdes retiradas do jogo
(GARGANTA, 1997; ORTEGA, 1999; LEITAQ, 2004).

Leitdo (2004} coloca que ao longo de uma seqiiéncia de eventos que uma
equipe promove podem ser detectados padrdes gue demonstrem semelhangas e caracteristicas
particulares ao seu sistema de jogo. E este tipo de informagfo, segundo Garganta (1997),
constitui em importantes utensilios no contexto do futebol.

Para Rees ¢ Meer (1997) as equipes mais bem sucedidas em tenmos de ataque
normalmente possuem grupos de dois ou mais jogadores que se combinam bem, sendo capazes
de encontrar caminhos através da defesa adversaria. Os mesmos autores colocam que relatérios
de observagio de jogo (scouting reports) devem identificar os jogadores-chave da equipe.

O presente estudo propée estudar o futebol feminino no dmbito técnico-tatico
através de uma ferramenta de scout computadorizada (“Seqiiéncias Ofensivas v5.07). Os
destaques individuais das equipes em diferentes tipos de agdes técnicas foram detectados e

estudados em relagfo as suas participacles nas seqiiéncias ofensivas terminadas em finalizacdo
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ou gol. Os jogos analisados foram dos 70° Jogos Abertos do Interior (futebol de campo
feminino), realizados em Sdo Bernardo do Campo (SP) em setembro de 2006.

Diversos estudos ja se apoiaram em sistemas notacionais computadorizados
para estudar o futebol (BARROS et al., 2002; LUHTANEN et al., 1996; PATRIDGE et al., 1990;
HUGHES et al., 1988; YAMANAKA et al., 1996; LAWLOR et al.,, 2004; JAMES et al.. 2004;
VENDITE et al., 2003; OLSEN e LARSEN, 1996). Garganta (1997) e Hughes ¢ Franks (1997)
citam estudos desta natureza também em outros esportes como o squash, voleibol, ténis, hdquei,
rugbt, basquetebol € outros.

Quando se trata de alto rendimento no esporte, ja ¢ de conhecimento de muitos
profissionais que toda informacio pode ser muito expressiva no resultado final. Neste sentido, 0s
resultados obtidos neste trabatho poderfio ser utilizados em beneficio do desenvolvimento do

futebol feminino, aproximando a ciéncia esportiva ao futebol.

4.2 Conceitos basicos

Seauéncias Ofensivas (80)

Durante uma partida, as equipes constroem diversas sequéncias ofensivas. que
sdo conjuntos de agdes técnicas de jogadoras de uma equipe, desde a recuperagdo at¢ a perda da
posse de bola. Portanto, SO sdo formadas por:

¢ Forma de inicio da seqiiéncia: reposi¢des de bola (infragdes, laterais,
escanteios, tiros de meta) ¢ acles defensivas (interceptagdes ¢
desarmes realizados).

s Construcfo da seqiiéncia: passes (nfo foram considerados dribles e
condugdo de bola).

o Forma de término da seqiiéncia: perda da posse de bola para o

adversario (passes errados, desarmes sofridos), finalizagdes, gols.

Exemplo de SO: interceptagdo certa— passe certo—> passe certo = passe errado
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Seqiiéncias Ofensivas terminadas em finalizaco ou gol {SOTFG)

SOTFG sfo seqiiéncias ofensivas com uma particularidade, ou seja, todas
termimam da mesma manetra (finalizagdes ou gols).

Exemplo de SOTFG: lateral certo - passe certo = gol

Assisténcia

Agio prévia a finalizagio ou gol. Ocorre em SOTFG que tenham a participagio
de pelo menos duas atletas (uma delas realizou a assisténcia ¢ a outra finalizou ao gol). A
assisténcia ¢ apenas uma agio da SOTFG e nem sempre & realizada através de um passe.

Exemplos de assisténcia: interceptagio certa = passe certo—> finalizagdo certa

Desarme certo = gol

Scout individual (SI)

Neste trabalho, os dados do scout individual sempre se referem as agbes do

jogo inteiro, ou seja, de todas as seqiiéncias ofensivas. Foram analisados quatro conjuntos de
acdes técnicas no scout individual (os conceitos dos fundamentos estéio no anexo ‘A’):

e Agdes totais: engloba todos os tipos de ac¢Ges realizadas pela jogadora
na partida (passes, agbes defensivas, reposicdes de bola, finalizagSes,
etc.).

¢ Passes: somente os passes realizados s&o considerados

o Porcentagem de passes errados: a relacio passes errados/total de
passes.

o Acdes defensivas: compostas por interceptagdes ¢ desarmes

Participacdo das atletas destacadas no SI nas SOTFG

Em cada SOTFG existe um determinado mimero de jogadoras que participam
desta seqiiéncia ¢ que s3o responsaveis pelas agdes realizadas. As participagdes independem do
tipo da agfo técnica, ou seje, interceptagdes, desarmes, passes ¢ finalizagdes sdo contabilizados
da mesma maneira (uma participagéo).

Portanto, a participag¢do das atletas destacadas no scout individual nas SOTFG

se refere ds participagSes de apenas um grupo de atletas no total de participagdes nas SOTFG.
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Exemplo: em uma determinada SOTFG, ao total 6 atletas participam da

seqiléncia, das quais apenas duas foram destacadas no scout individoal.

Disposicio das atletas destacadas no SI nas SOTFG

A disposicio se refere a maneira com que as participagdes das atletas
destacadas no scout individual estd distribuida nas SOTFG, ou seja, se refere ao nfimero de
atletas de um grupo (destacadas no SI} que participam em cada SOTFG.

Exemplo: em 10 SOTFG ocorreram ao total 50 participagdes de atletas, das
quais 22 foram realizadas por atletas destacadas no SI. Disposicdo: em 5 destas seqiiéncias houve
a participagdo de trés atletas destacadas; em 3 destas seqiiéncias houve a participagdo de duas
atletas destacadas; em uma seqiiéncia houve a participacéo de apenas uma atleta destacada e em

uma seqiiéncia ndo houve participag¢io de nenhuma atleta destacada.

4.3 Objetivos

Objetivo Geral:
Estudar a importancia da forma de coleta de dados e das informagSes obtidas no

scout “Seqiiéncias Ofensivas v5.0” no futebol (antes, durante € apds as partidas).

Objetivos Especificos:
I. Investigar a relagio da participagio das jogadoras com maior
destaque no scout individual em acdes totais, passes, porcentagem de passes errados e
acOes defensivas em:
a. Sequéncias ofensivas terminadas em finalizagfo ou gol (SOTFGY);

b. Aglo prévia a finalizac8o ou gol (assisténcia).

2. Verificar se as atletas destacadas pelo scout individual em a¢des,
passes, potrcentagem de passes errados e ages defensivas sdo semelhantes a aquelas com
efetivamente maior participacdo nas seqiiéncias ofensivas terminadas em finalizagdo ou

gol.
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4.4 Metodolosia

4.4.1 Amostra

Foram analisados seis jogos de futebol de campo femmino dos 70° Jogos
Abertos do Interior realizados em 2006 na cidade de Sdo Bernardo. do dia 11 ao 23 de setembro.
Os jogos foram divididos em dois grupos:
* ‘GRUPO AT — Adversarios de Jaguariina: jogos de equipes variadas
em confronto com a equipe Motorola/FAJ, da cidade de Jaguarmina:
Marilia X Jaguaritna, Salto X Jaguariuna € Riberrfio Preto X Jaguariuna
(denominados AJ1, AJ2 e AJ3, respectivamente);
¢ ‘GRUPO 0OJ' — Outros jogos: Lorena X Marilia, Sdo José do Rio Preto
X S&o Caetano do Sul e Santos X Ribeirdo Preto (denominados OJ1,

0J2 e OJ3, respectivamente).

O trabalho de scout foi realizado em uma equipe de cada confronto. Em AJl,
AJ2 ¢ AJ3 foram analisadas as equipes de Marilia, Salto e Ribeirio Preto, respectivamente. Em
OJ1, 0OJ2 e 0J3 foram analisadas as equipes de Lorena, S3o Jos¢ do Rio Preto e Santos,

respectivamente.

4.4.2 Forma de coleta dos dados

Os dados foram coletados “ao vivo”, em cada campo, por um Unico individuo
devidamente treinado. Todos os dados foram coletados no mesmo computador, um portatil da
marca Dell, modelo Latitude CPx, através da planilha “Seqiiéncias Ofensivas v5.07, desenvolvida
no Microsoft Office Excel, citada anteriormente neste mesmo trabalho (“Seqiiéncias Ofensivas
v5.0", p. 18).

Os dados sdo inseridos na planilha de maneira codificada e ordenada, formando
seqiiéncias ofensivas, compostas por uma agdo nicial (forma de recuperacdo da posse de bola),

aces de construgio (passes) € uma acgdo final {(conclusdo da jogada ou perda da posse de bola).
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4.4.3 Forma de analise dos dados

Diversas formulas pré-programadas calculam imediatamente a quantidade de
agOes registradas em todas as seqiiéncias ofensivas do jogo, detalhadas pelo tipo da agcio,
individuo e equipe que a realizou, além do momento do jogo em que ocorreu.

As agbes técnicas analisadas (conceituadas no anexo A) foram divididas em
quatro conjuntos:

e Conjunto ACOES (‘A”)

¢ Conjunto PASSES (‘P’)

e Conjunto PORCENTAGEM DE PASSES ERRADOS (%E)
e Conjunto ACOES DEFENSIVAS (‘AD’)

Dentro de cada conjunto, até trés atletas de cada jogo foram selecionados por
serem constderadas destaques no scout individual (SI). Em ‘ST’ foram consideradas as acdes
técnicas realizadas pelas jogadoras em todas as seqiiéncias ofensivas do jogo. Portanto, cada
conjunto (‘A’, ‘P’, ‘%E’ e ‘AD’) foi composto por até trés atletas de cada jogo que,

obrigatoriamente, se enquadraram nas seguintes condigdes’™:

a-) Obtiveram maior valor dentro do conjunto em questiio (com excegio do
conjunto ‘%E’, no qual foram selecionados os menores valores);

b-) No conjunto ACOES, foram desprezados os dados obtidos de jogadores
com menor quantidade de acSes do que a menor média de agdes por
jogador de todos os jogos analisados'’, ou seja, foi estipulado um valor
minimo (baseado nas médias coletivas mais baixas) e s0 foram
considerados aqueles atletas que superaram este valor, Os valores
minimos dos conjuntos PASSES ¢ PORCENTAGEM DE PASSES
ERRADQOS foram ambos basecados nas médias coletivas mais baixas de
passes, ¢ o valor minimo do conjunto ACOES DEFENSIVAS nas

médias de acGes defensivas.

' Em caso de nfio haver trés atletas que se enquadraram nas condicdes especificadas, apenas aqueles que respeitaram
os critérios foram considerados destaques.
' Soma de todas as agdes exceto as do goleiro dividido por 10,
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¢-) Em caso de mais de trés atletas destacados em um mesmo subconjunto,
foram descartados aqueles que, além de ter o menor valor absoluto, tem o
maior numero de erros dentro do mesmo grupo. Se mesmo assim

ocorresse empate, haveria sorteio.

Porém, as atletas destacadas no scout individual (SI) sdo aquelas que mais
participaram em todas as seqiéncias ofensivas do jogo e ndo sdo necessartamente aquelas que
tém maior participacdo nas seqiiéncias ofensivas terminadas em finalizagdo ou gol (SOTFG). As
SOTFG sdo um caso especifico de seqiiéncias ofensivas, as quais terminaram em finalizagio ou
gol. Portanto, para cumprir os objetivos do trabalho, também foram investigados quats foram as
atletas que foram efetivamente responsaveis pelas agdes nas SOTFG em cada jogo, com o intuito
de verificar se s3o semelhantes 4s atletas destacadas pelo scout individual. Foram consideradas
jogadoras com maior participagdo nas SOTFG (MP-SOTFG) até trés atletas que se enquadraram

. . 12
nas seguintes condigdes

a-) Em comparagio a todas atletas participantes nas SOTFG de cada jogo,
obtiveram maior valor absoluto relativo a participagdes nas SOTFG.

b-} Foram descartados os dados de atletas que obtiveram valor abseluto de
participagtes nas SOTFG menor do que a média das jogadoras de sua
equipe no respectivo jogo®.

¢-) Em caso de mais de irés atletas enquadradas nas condiges “a” e “b” em
um mesmo jogo, foram descartadas as atletas com menor eficiéncia.
Foram consideradas menos eficientes aquelas atletas que, durante toda a
partida, participaram de um maior numero de seqiiéncias ofensivas néo
terminadas em finalizacio ou gol.

d-) Se ainda assim houvesse empate, seriam consideradas aquelas atletas que
obtiveram maior niimero de assisténcias (acdo prévia a fmalizagio ou

gol) nas SOTFG. Se mesmo assim ocorresse empate, havena sorteio.

12 Em caso de ndo haver trés atletas que se enquadraram nas condigBes especificadas, apenas aqueles que respeitaram
os critérios foram considerados destaques.
13 Foram consideradas na média apenas as jogadoras que participaram pelo menos uma vez nas SOTFG durante a

partida.
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Os dados foram posteriormente tabulados de acordo com os critérios

estabelecidos ¢ apresentados de maneira que facilitasse as analises pretendidas.

4.5 Apresentaciio e Discussdo dos Resultados

De acorde com os objetivos, os resultados estdio divididos em quatro itens

principais:

I-) Informagdes gerais das atletas destacadas no scout individual (S1).

2-) Informagdes gerais das atletas com maior participagdo nas seqiiéncias
ofensivas terminadas em finalizacfo ou gol (MP-SOTFG) e comparagio
com as atletas destacadas no scout individual (SI).

3~} Dados relativos a participagdo das atletas destacadas no scout individual
nas segiiéncias ofensivas terminadas em finalizacdo ou gol.

4-) Dados relativos & participacfo das atletas destacadas no scout individual

na acdo prévia a finalizagdo ou gol (assisténcias).

4.5.1 Informacdes Gerais das Atletas Destacadas no Scout Individual (ST)

Para definir as atletas destacada em Sl foram calculadas as médias de agBes
totas. passes e agdes defensivas por atleta de cada jogo, sendo que as menores médias foram:
34,7 agdes, 15 passes e 8,3 a¢Ges defensivas por atleta, todas em ‘OJ2’. Portanto, todos as atletas
no conjunto ACOES que ndo obtiveram 35 aces foram descartadas. O mesmo procedimento foi
aplicado com atletas nos conjuntos PASSES ¢ PORCENTAGEM DE PASSES ERRADOS que
ndo somaram no minimo 15 passes € as atletas no conjunto ACOES DEFENSIVAS que ndo
obtiveram pelo menos 9 agdes defensivas.

Esse procedimento fot adotado de acordo com a forma de analise dos resultados

¢ com o objetivo de descartar atletas que ndo representassem destaques de fato. Atletas
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destacadas no scout individual foram aquelas que representavam, sozinhas, grande parte do total
das acdes de cada conjunto ("A’, ‘P’, ‘%E’ e ‘AD’).

As atletas destacadas no scout individual no grupo ‘AJ’ representaram 40,7%
de todas as agBes da equipe em todos os conjuntos pesquisados. A Tabela 1 mostra os valores

absolutos e relativos referentes a cada conjunto:

Tabela 1 — Valores Absolutos e relativos referentes a agdes, passes e agdes defensivas das atletas destacadas em

cada conjunto (grupo ‘AJ’)

RITP S S - a7 EnTn T WoLT v TS A R T

AJ1 AJ2 AJ3
A P AD A P AD A P AD TOT
Z Equipe 448 253 109 389 187 87 408 18 109 2176
T Destaques 183 117 48 154 74 42 156 67 45 886

% Destaques 40,8 462 440 396 396 483 382 360 413 40,7

Ao 1 LS B TN S

As atletas destacadas em ‘OJ’ obtiveram valor proximo ao grupo ‘Al (40,0%).
Os valores dos conjuntos de “‘0J2’ também ndo foram muito diferentes, mesmo em conjuntos nos
quais apenas duas atletas foram consideradas destaques (‘A’ ¢ ‘P’). A Tabela 2 mostra os valores

absolutos e relativos referentes a cada conjunto:

Tabela 2 — Valores Absolutos e relativos referentes a agdes, passes e agdes defensivas das atletas destacadas em

cada conjunto (grupo ‘0J’)

A P AD A P AD A P AD TOT
2 Equipe 374 172 122 347 150 83 367 156 116 1887
Yz Destaques 133 65 51 134 53 38 1564 74 &3 755

% Destaques 356378 418 386 353 4568 420 4/4 457 400

Os dados das Tabelas 1 ¢ 2 sugerem que nas partidas pesquisadas existiram trés
atletas em cada jogo que foram responsaveis por aproximadamente 40% agbes da equipe como
um todo. Supondo que cada atleta deveria ser responsavel por 1/10 das agdes da equipe (10%),

pode-se perceber uma maior concentragio de agbes em algumas atletas. Se existem atletas que se
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destacam em relagdio s outras, existem indicios da importancia em conhecer mais detalhes sobre
essas jogadoras. Dados deste tipo podem, por exemplo, ser liteis para o treinador em treinos que
antecedem a confrontos com adversarios ja observados através da adequacio da estratégia aos
pontos fortes ¢ fracos da equipe.

Porém, deve ficar claro que foi assumido que todas as atletas de linha, em
condi¢des normais, estejam aptas a realizar o mesmo nimero de a¢Ses, passes e agdes defensivas,
independentemente de sua funcdo em campo ¢ do sistema de jogo. Tal pressuposto pode acarretar
em erro na interpretacdo de dados, uma vez que, durante uma partida, nfio é imperativo que as
atletas tenham possibilidade de participar do jogo de maneira idéntica: € possivel que haja
diferencas dependendo das posigdes especificas em campo e sistemas de jogo utilizados.

Neste sentido, o presente trabalho sugere que a relacio entre as atletas
destacadas no scout em agSes, passes, porcentagem de passes errados, agdes defensivas e outros
aspectos com as seqiiéncias ofensivas terminadas em finalizagdo ou gol sejam estudadas também
em relacdo a posicdo do campo e sistemas de jogo, visando identificar padrdes na distribuicéo

ponderada das a¢des técnicas de uma equipe.

4.5.2 Informacdes Gerais das atletas com maior participacdo nas segiiéncias

ofensivas terminadas em finalizacio ou gol (MP-SQTFG) e comparacio com as atletas

destacadas no scout individual (SI).

Neste tdpico serfo apresentados os dados referentes as atletas que obtiveram
efetivamente maior participagdo nas SOTFG (MP-SOTFG) nos diferentes grupos, as quais se

enquadraram nas condigdes descritas na metodologia (Forma de Analise dos Dadoes, p. 30-31).
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“"Grupo AJ’ — Jogos ‘AJ1’, ‘AJ2 e ‘AJ3’

O nimero da camisa das atletas em MP-SOTFG dos jogos do grupo ‘AJ’ foram

apresentados na Tabela 3;

Tabela 3 - Grupo AJ - No da camisa das atlefas com maior participacio nas SOTFG (MP-SOTFG)
AJ1 AJ2 AJ3
10,13e9 7, 6e14 62e8

Em ‘AJY’” foram 11 as jogadoras responsaveis pelo total de 31 participagdes nas
SOTFQG, resultando em uma média de 2,8 participagbes por jogadora. Atletas com menos de 3
participagbes foram descartadas. Apenas as jogadoras de numero 10, 13 ¢ 9 foram juntas
responsaveis por 14 participagdes.

O total de participagdes em “AJ2” foi de 41, distribuidas em 11 jogadoras (3,7
por atleta, sendo desconsideradas as atletas que nfio atingiram esse valor). As participages das
jogadoras de nimero 7, 6 e 14 somadas resultam em 20 participagdes.

Ja em ‘AJ3’, 51 participagOes foram realizadas por 11 atletas (4,6 por atleta).
As atletas de nameros 6, 2 e 8 foram responsaveis por 27 participagbes nas SOTFG e foram as
que mais se destacaram. Os valores absolutos e relativos das jogadoras destacadas em ‘MP-

SOTFG’ foi apresentado na Tabela 4.

Tabela 4 - Grupe AJ - Soma e percentual das participagdes das atletas com maior participacio nas SOTFG
(MP-SOTFG)

Somadas % do totai de
participagdes participagoes

Jogo dos MP- dos MP-
SOTFG SOTFG
A1 14 4516
AJ2 20 48,78
AJ3 27 52,94

TOTAL 61 49,59
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‘Grupo OJ" - Jogos ‘OJ1°, ‘OS2 e ‘OJ3’

O numero da camisa das atletas com maior participagdo nos jogos do grupo

‘0J’ foram apresentados na Tabela 5:

Tabela 5 - Grupo OJ - No da camisa das atletas com maior participagio nas SOTFG (MP-SOTFG)
o 0J2 0J3
13 6e 11 9,8e5

O total de participagdes em ‘OJ1’ foi 7, distribuidas entre 6 jogadoras (1,1 por
atleta, sendo desconsideradas as atletas que ndo atingiram esse valor). O nimero total de
participagdes SOTFG foi inferior aos outros jogos e a disposigio das participagSes entre as
jogadoras da equipe ocorreu de forma bastante homogénea. Isso resultou em apenas uma atleta
destacada (e mesmo assim com baixo valor absoluto), a jogadora de numero 13, responsavel por
2 das participagdes de toda equipe.

Ja em “QJ2°, 11 participagGes foram realizadas por 6 atletas (1,8 por atleta). As
atletas de mimeros 6 e 11 foram responsaveis por 7 participagdes nas SOTFG e foram as que
mais se destacaram. Mesmo tendo sido destacadas apenas duas atletas o percentual destas em
relagdo as participagdes nas SOTFG de toda a equipe foi o maior encontrado, tanto nos jogos do
grupo ‘AJ’ quanto ‘OF

Em “0J3’ foram 11 as jogadoras responséaveis pelo total de 24 participagGes nas
SOTFG, resultando em uma média de 2,1 participagdes por jogadora. Atletas com menos de 3
participagbes foram descartadas. Apenas as jogadoras de mimero 9, 8 e 5 foram juntas

responsaveis por 11 participagdes. Os valores percentuais das jogadoras destacadas em ‘MP-

SOTFG’ foi apresentado na Tabela 6.
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Tabela 6 - Grupo OJ - Soma ¢ percentual das participagdes das atletas com maior participacio nas SOTFG
(MP-SOTEQC)

Soma das
J participacoes % do total de
0go participagodes
dos MP-  jos MP-SOTFG
SOTFG " "~ ' =
0OJ1 2 28,57
0J2 7 63,64
033 1 45,83
TOTAL 20 47,62

4.5.3 Comparacio das atletas destacadas no scout individual (‘SI') com as

atletas com maior participacio efetiva nas SOTFG {MP-SOTFG™)

A comparacfio entre as atletas destacadas em ‘SI” e ‘MP-SOTFG’ teve que ser
realizada para que ndo fossem tiradas conclusdes precipitadas em relagdio a participagéio das
atletas do scout individual nas SOTFG. Além de investigar se as atletas destacadas em ‘SI”
tiveram participacdes significativas nas SOTFG, era necessario saber se essas atletas foram as
que efetivamente mais participaram das SOTFG. Os dados que serfio apresentados irdio auxiliar
na verificagdo ou ndo de semelhanca entre as atletas destacadas pelo scout individual (‘SI') e
aquelas que participaram realmente mais vezes nas SOTFG (‘MP-SOTFG').

Foram comparadas as atletas destacadas em cada comunto de ‘SI' (‘A’, ‘P’,
‘%E’ e “AD’) com as atletas destacadas em ‘MP-SOTFG’. Os resultados do grupo ‘Al foram

apresentados na Tabela 7 e do grupo ‘OJ na Tabela 8.

Tabela 7 - Grupo AJ - Jogadoras destacadas somente em 'SI', somente cm "MP-SOTFG’ ¢ ¢m ambos,

~_Conjuntos grupo ‘AJ’ Ambos Sl MP-SOTFG
Conjunto Agées ('A') A ' 4 4
Conjunto Passes ('P") 4 4 4
Conjunto % Passes Errados ("%E") 2 7 7

Conjunto Acdes Defensivas('A') 3 6 6

TOTAL 13 22 22
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Tabela 8 - Grupo OJ - Jogadoras somente em ‘SI’, somente em ‘MP-SOTFG’ ¢ em ambos.

Conjuntos grupo ‘0OJ’ Ambos Sl MP-SOTFG

Conjunto Acdes ('A") 3 6 3
Conjunto Passes ('P') 1 7 5
Conjunto % Passes Errados ('%E') 1 7 5
Conjunto Agées Defensivas('A’) 1 7 9
TOTAL 6 28 18

Em ambos os grupos (‘AJ’ e ‘OJ’) parte das atletas foram destacadas tanto em
‘SI" quanto em ‘MP-SOTFG’. Porém, a grande maioria das atletas apareceu somente em um ou
outro grupo, principalmente em ‘OJ° (Figuras 7 e 8). Percebe-se que houve grande variagdo entre
as atletas destacadas em ‘ST’ e ‘MP-SOTFG’, o que significa que as atletas destacadas pelo scout

individual ndo sdo aquelas que representam a maioria das participagoes nas SOTFG.

Figura 7

Grupo ‘A - Port_:entagem de jogadoras destacadas
somente em 'SI', somente em 'MP’ e em ambos

EEmambos |
B Somente em 'SI'
[0 Somente em 'MP"

38%

Figura 8

Grupo '0J' - Porcentaéem de jogadoras destacadas
somente em 'SI', somente em "MP’ e em ambaos

E'EEr’n ambos_ -
W Somente em 'SI'

O Somente em 'MP' ‘

12%
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O fato de que as atletas com maior niimero de a¢des, passes ¢ agdes defensivas
(destacadas em SI) ndo serem as mesmas que tém maior participagdo nas SOTFG (MP-SOTFG)
indica a importancia do registro das informagGes por seqiiéncias ofensivas e ndo sé pela
quantidade de fundamentos realizados. Se as atletas destacadas fossem as mesmas em SI ¢ MP-
SOTFG, bastaria contabilizar as agdes individuais para obter informacdes sobre as principais

atletas responsaveis pelas oportunidades de gols.

4.5.4 Dados relativos a participacdo das atletas destacadas no scout individual

nas seqiiéncias ofensivas terminadas em finalizacdo ou gol.

Informacgaoes sobre as seqiiéncias ofensivas

Todos os dados apresentados neste topico sdo relativos aos atletas destacados
no scout individual (SI). Apesar de ja ter sido demonstrado que essas atletas ndo sdo aquelas com
maior participacdo efetiva nas SOTFG. € possivel que as atletas destacadas no SI também sejam
responsaveis por grande parte das participacdes nas SOTFG.

No ‘grupo AJ’, dos jogos “AJl’, *AJ2" e *AJ3’, foram registradas 43 seqiiéncias
ofensivas terminadas em finalizagdo ou gol (SOTFG), sendo 9 em “AJl’, 15 em “AJ2" € 19 em
"AJ3". Em 12 destas seqiiéncias (27,9%), houve participa¢do de apenas | jogadora da equipe
toda; nas 31 restantes (72.1%), houve participacdo de 2 ou mais jogadoras. Em media, 2.86
jogadoras participaram em cada SOTFG, totalizando 123 participagdes nas 43 seqiiéncias.

No ‘grupo OJ', dos jogos “OI1°, ‘OJ2° e “‘0J3’, foram registradas 22 SOTFG.
sendo 4 em "OJ1°, 8 em "0OJ2" e 10 em "0OJ3". Em |1 SOTFG (50%) houve a participacao de
apenas | jogadora da equipe toda e nas restantes houve participacdo de 2 ou mais jogadoras. Em
média, 1.9 jogadoras participaram em cada SOTFG, totalizando 42 jogadoras participantes nas 22
seqliéncias.

Nota-se que o nimero de SOTFG foi menor nos jogos do grupo ‘OJ'. Uma
hipotese para explicar este fato ¢ que as equipes analisadas em *OJ1° e *OJ2" eram inferiores a
seus adversarios e perderam os confrontos por mais de 3 gols de diferenga. Ja em ‘OJ3°, que

registrou 0 maior numero de SOTFG dentro do grupo *OJ" o confronto terminou empatado.

[+



A andlise os jogos do grupo ‘AJ’ pelo mesmo ponto de vista ajuda a sustentar
tal hipdtese. uma vez que a equipe que obteve o maior numero de SOTFG (*AJ3") foi a tnica
vencedora das equipes analisadas em “AJ". Pelo fato de ambas equipes terem sido derrotadas em
‘AJ1" e "AJ2’, € esperado que o niumero de SOTFG seja menor. Nestes confrontos € possivel que
a quantidade de SOTFG um pouco superior aos jogos de ‘OJ’ esteja relacionada ao equilibrio das

partidas — apesar das derrotas, ambas terminaram com apenas um gol de diferenga.
Grupo ‘AJ"—Jogos ‘AJ1’, ‘AJ2" e ‘AJ3’
Em primeiro lugar, vejamos quais jogadoras dos jogos do grupo ‘Al foram

destacadas em cada um dos conjuntos (Tabela 9):

Tabela 9 — Numero da camisa das jogadoras destacadas no scout individual (SI) em cada conjunto ¢ em cada
jogo do ‘grupo AJ’.

Conjuntos / Jogos ~ ‘AJT"  ‘AJ2Z  'AJY
Total de Acdes 13,11e5 6,7°eb 2,11"e7*
Total de Passes 13,11 e 10 6,10e9 3, 287"

% Passes Errados 10,6e5 6,10e9 7", 11" e 20*

_Acoes Defensivas 13,19e 5 4,5e 7" 13,3e8

* Atletas que ndo estiveram em campo durante toda a partida.

Muitas atletas foram as mesmas entre os conjuntos de um mesmo jogo, mas
nenhuma foi destacada em todos eles. Somando as participagdes das atletas destacadas no
conjunto “A” nos jogos do grupo ‘AJ’, temos 52 participacdes, o que significa 42,28% do total de
123 jogadoras participantes nas seqiiéncias ofensivas terminadas em finalizacdo ou gol (SOTFG).
Os valores absolutos do nimero de participa¢Ges das atletas destacadas nas SOTFG no scout dos
jogos deste grupo estdo apresentados na Figura 9.

Em relacdo a *A’, 4 das 9 jogadoras destacadas foram diferentes no conjunto
'P’, acarretando em uma diminui¢do na participagdo destas no total: 36,59%. O mesmo

percentual ocorreu em ‘“%E’, onde se alternaram 4 jogadoras em relacdo a ‘P’. Em "AD’. onde



43

apenas |1 jogadora se repetiu em relagdo a ‘“%E’ os valores foram bem mais baixos: as atletas

destacadas significaram apenas 18,70% das participagdes em SOTFG.

Figura 9

Grupo 'AJ' - Numero de Participacdes das
: Jogadoras Destacadas nas SOTFG

|22 45 45
-ﬂigﬁes
] B Passes .
23 | |O% Passes Errados |
DOAgdes Defensivas |
10 - —_ —

Conjuntos

8 88 8 8

o

Os dados apresentados na Figura 9 podem mostrar algumas tendéncias das
atletas destacadas em SI (grupo ‘AJ’) em relagdo a participagdo nas SOTFG. As atletas
destacadas no conjunto ‘A’ foram aquelas com maior representatividade se comparadas aos
outros conjuntos, o que aponta para a importancia das atletas que participaram das sequéncias
como um todo, uma vez que conjunto ‘A’ engloba agdes de inicio, construgdo e término da
seqiiéncia. Ja as atletas destacadas em ‘AD’ obtiveram o menor valor relativo a participa¢bes nas
SOTFG, o que indica uma possibilidade: as atletas dedicadas exclusivamente a um tipo de acdo
técnica (passes ou agdes defensivas) nao contribuem diretamente nas SOTFG, mas sim aquelas
que se realizam grande nimero de tipos variados de agdes técnicas.

Agora vejamos a forma com que as participagbes das atletas destacadas em
cada conjunto estao dispostas nas 43 SOTFG do ‘grupo ‘AJ’ (Figuras 10, 11, 12, 13). Para isso,
sera analisado o nimero de atletas destacadas em “SI” em cada SOTFG.

No conjunto ‘A’ (Figura 10), apenas 6,98% das SOTFG ndo tiveram
participagdes das atletas destacadas. Este foi o menor valor encontrado neste aspecto, assim como
os 67,44% relativos a participagdo de uma atleta destacada. Estes dados reforcam a importancia

da diversidade de tipos de agGes técnicas para a criagdo de oportunidades de gols.
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Figura 10

| Conjunto Agdes ('A’')
Grupo 'AJ' - Disposicao das Atletas
destacadas nas SOTFG

[ Nenhuma Atleta
1 atieta

[0 Mais de 1 atleta

Apesar dos dados relativos a participagdo de 2 ou mais atletas destacadas nas
SOTFG terem sido bastante parecidos em ‘A’, ‘P” e “%E’, os resultados em ‘“%E’ (Figura 11)
trazem o maior valor percentual neste aspecto (27,91%). Os valores de nenhuma e 1 participacao

de atletas destacadas foram 30,23% e 41,86%, respectivamente.

Figura 11

Conjunto % de Passes Errados ('%E')
Grupo 'AJ’ - Disposicdo das Atletas
destacadas nas SOTFG

O Nenhuma Atleta ‘
B 1 atleta

O Mais de 1 atleta ‘

41,86%

Ja em ‘P’ (Figura 12), ndo houve participagdo de nenhuma atleta destacada em

23,26%, 1 atleta em 51,16% e 2 ou mais em 25,58%.
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Figura 12

Conjunto Passes ('P’)
Grupo 'AJ’ - Disposicdo das Atletas
destacadas nas SOTFG

25,58% 23,26%

@ Nenhuma Atleta
! W1 atleta
O Mais de 1 atleta

Em ‘AD’ (Figura 13) apareceu o maior valor relativo a nenhuma participag@o
(58,14%). Neste conjunto também apareceu o menor valor relativo a participagoes de 2 ou mais
atletas destacadas (9,30%). Os valores relativos a | participagdo em "AD’ foi de 32,56%. Dados
0s quais apontam para a confirmagdo de que atletas que se destacam exclusivamente em agoes

defensivas n@o sao responsaveis pela criagao de oportunidades de gols.

Figura 13

Conjunto Acdes Defensivas ('AD") |
Grupo 'AJ' - Disposicéo das Atletas destacadas
nas SOTFG

9,30%
O Nenhuma Atleta

|1 atleta
{
8y 56,14% | [CIMais de 1 atieta
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‘Grupo OJ" —Jogos ‘OJ1', ‘OJ2 e ‘OJ3'

Em primeiro lugar, vejamos quais jogadoras dos jogos do grupo ‘O foram

destacadas em cada um dos conjuntos (Tabela 10):

Tabela 10 - Numero da camisa das jogadoras destacadas no scout individual (S1) em cada conjunto ¢ em cada
jogo do *grupo OJ°.

_Conjuntos /Jogos ~ ‘OJ1"  ‘0J2'  ‘OJ3
Total de Agoes 58e13 11,4e6 4,6e10
Total de Passes 5 8e7 4e11 6,10e4

% Passes Errados 9*,7e8 4e1 7,4¢e6
__Acgoes Defensivas 8,563 4,10 e 8* 4,5e6

* Atletas que ndo estiveram em campo durante toda a partida

Diferentemente do grupe “AJ’, em ‘OJ" algumas atletas foram destacadas em
todos os conjuntos de um mesmo jogo. Isso pode ter acontecido pelo fato de que. principalmente
em ‘OJ2°, poucas jogadoras terem atingido os valores minimos necessarios para serem
consideradas, de acordo com as condig¢des expressas na forma de andlise dos dados (p. 32 e 33).
Neste jogo apenas 2 jogadoras foram destacadas nos conjuntos ‘P’ e “%E".

Nas 22 SOTFG registradas nos jogos ‘OJ1°, *0J2" e *OJ3" ocorreram 42
participacdes de jogadoras ao total. A soma das participa¢des das atletas destacadas em cada jogo
no conjunto ‘A’ representaram 40,48% destas participagdes, o maior valor encontrado nos
conjuntos deste grupo.

Em seguida, com representatividade de 28,57% do total estdo as atletas

3

destacadas em ‘P’, pois sdo quase as mesmas destacadas em ‘A’. Em ‘%FE’ apenas 2 atletas
diferentes foram destacadas em relacdo a ‘P’ e, portanto, o percentual também foi proximo
(26,19%). Com os menores valores relativos a participacdo nas SOTFG apareceram as atletas
destacadas em *AD" com 23.81%. Os valores absolutos do numero de participag¢des das atletas

destacadas nas SOTFG no scout dos jogos deste grupo estdo apresentados na Figura 14.
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Figura 14
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Assim como no grupo “AJ’, a maior representatividade das participacdes nas
SOTFG no grupo ‘OJ ocorreu nas atletas destacadas no conjunto ‘A’. Apesar da menor
representatividade também ter aparecido no conjunto ‘AD’, as diferengas entre ‘P’, ‘%E’ e "AD’
ndo foram tdo aparentes como nos conjuntos do grupo ‘AJ’. E possivel que o fato das SOTFG
terem sido mais curtas em ‘OJ” tenha sido responsavel pelo aumento da representatividade das
atletas destacadas em ‘AD’ em detrimento de ‘P’ e ‘%E’.

Portanto, quando se analisa somente a quantificacdo das acbes técnicas
individuais e deseja-se obter informagdes mais proximas possiveis sobre a produgdo ofensiva de
uma equipe, parece ser interessante observar os destaques no total de agdes (e ndo o total de
passes ou agdes defensivas), uma vez que foi encontrado que, entre as atletas destacadas em cada
conjunto, foram as do conjunto ACOES (‘A’) que obtiveram maior representatividade nas
SOTFG. Este conhecimento pode ajudar o técnico a entender o significado das informagdes do
scout, principalmente durante as partidas, onde ndo ha tempo para analisar detalhadamente as
informagoes.

Porém, deve-se ter claro que para identificar as atletas que efetivamente mais
participaram das oportunidades de gol € necessario analisar as seqiiéncias terminadas em
finalizagdo ou gol separadamente.

Agora vejamos a forma com que as participagdes das atletas destacadas em
cada conjunto estdo dispostas nas 22 SOTFG do ‘grupo ‘0OJ’ (Figuras 15, 16, 17, 18).

No conjunto ‘A’ (Figura 15) foi encontrado o menor valor percentual de

SOTFG sem nenhuma participacdo das jogadoras destacadas (36,36%). Metade das 22 SOTFG
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possuiram a participagdo de 1 atleta destacada em ‘A’. Este mesmo conjunto ainda foi aquele
com maior percentual de 2 ou mais participagoes de atletas destacadas nas seqiiéncias (13,64%) e
também com maior percentual de mais de 1 atleta destacada nas SOTFG (50%).

Mais uma vez os dados indicam ‘A’ como o mais eficiente dentre os conjuntos

analisados no scout individual para a identifica¢do de atletas mais participativas nas SOTFG,

Figura 15

Conjunto Agdes (‘A’)
Grupo '0OJ’ - Disposicdo das Atletas destacadas
nas SOTFG

13,64%

36,36% | @ Nenhuma Atleta
'I H 1 atleta
O Mais de 1 atleta

Em ‘P’ (Figura 16) houve a participacao de 1 atleta destacada em 36,36%, e em
9,09% das SOTFG deste conjunto houve participacdo de mais de 1 atleta destacada. Ainda em

‘P’, foram encontrados 54,55% relativos a nenhuma participacgao.

Figura 16
Conjunto Passes ('P')
Grupo '0J’ - Disposigao das Atletas destacadas
nas SOTFG

9,09%

@ Nenhuma Atleta
1 atleta

36,36% O Mais de 1 atleta
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Nenhuma participagio das atletas destacadas em ‘%E’ (Figura 17) foi registrada
em 54,55% das SOTFG, enquanto 40,91% foi o valor de 1 participagdo. Os menores valores
percentuais de participagdo de 2 ou mais atletas destacadas foi de 4,55%, registradas neste

conjunto e também em ‘AD’ (Figura 18).

Figura 17

Conjunto % de Passes Errados ('%E’)
Grupo '0J’ - Disposigao das Atletas destacadas
nas SOTFG

4,55%

[ Nenhuma Atleta ‘
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|

40,91%

Além disso, em ‘AD’ (Figura 18) foi registrado o maior percentual relativo a
nenhuma participagdo de atletas destacadas nas SOTFG (63,64%). Esse conjunto também

registrou o mais baixo valor em participagGes de 1 atleta (31,82%).

Figura 18

Conjunto Agdes Defensivas ('AD')
Grupo '0J' - Disposigdo das Atletas destacadas
nas SOTFG

I E Nenhuma Atleta
B 1 atleta
O Mais de 1 atleta

63,64%
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Se comparado a “AJ", o menor valor percentual relativo a nenhuma participagio
foi bastante elevado em *OJ’, assim como o maior percentual relativo a participagdo de mais de
uma atleta por SOTFG foi baixo. Isso pode ser explicado pelo fato de que as SOTFG em *OJ°
foram consideravelmente mais curtas e, portanto, sem a possibilidade de haver participacdes de
muitos atletas. Isso pode ser confirmado pelas médias de atleta por SOTFG (‘AJ": 2.86 e *OJ':
1.90).

4.5.5 Dados relativos a participacdo das atletas destacadas no scout individual

na acdo preévia a finalizagdo ou gol (assisténcias).

Informacoes sobre as assistencias

Assim como no tépico anterior, todas as informagbes aqui apresentadas sdo
relativas aos destaques no scout individual (ST).

A agdo prévia a finalizacdo ou gol (assisténcia) ocorre em SOTFG que tenham
participacao de pelo menos 2 atletas. Portanto, SOTFG que tiveram a participa¢do de apenas |
atleta (ex. cobranca de falta direta ao gol: interceptacdo ¢ finalizacdo da mesma jogadora) ndo
foram consideradas nesta etapa.

Nas 43 SOTFG do ‘grupo AJ’, ocorreram assisténcias em 31 delas (72.09%).
sendo 7 em “AJ1°, 10 em ‘AJ2" e 14 em *AJ3". Ja no ‘grupo OJ", onde existiram assisténcias em
apenas 50% das 22 SOTFG, sendo 2 em ‘OJ1°, 2 em "0J2’e 7 em ‘0J3°, totalizando 11

assistencias.

‘Grupo AJ' —Jogos ‘AJ1", 'AJ2" e ‘'AJ3’

Das 31 assisténcias do grupo °‘AJ’, as atletas destacadas em ‘A’ foram
responsaveis por 38,71%. O percentual de participacdo das atletas destacadas em ‘P foi de
48.39% sendo este o maior valor de todos os conjuntos. Em seguida, aparece o percentual de
assisténcias das jogadoras destacadas no conjunto ‘%E’ (41,94%). O menor valor foi encontrado

em "AD’ 9,68%. Os valores absolutos foram apresentados na Figura 19,
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Figura 19
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‘Grupo OJ’ — Jogos ‘OJ1’, ‘OJ2’ e ‘OJ3’

Em todos os jogos deste grupo foram registradas apenas 11 assisténcias e,
portanto, a amostragem foi bastante pequena. As atletas destacadas em ‘A’ realizaram 4
assisténcias, o que representa 36,36% do total. Os maiores valores foram em ‘P” com 45,45% (5
assisténcias). As atletas destacadas em ‘%E’ e “AD’obtiveram os valores mais baixos, apenas
27,27 e 18,18% respectivamente. Os valores absolutos foram apresentados na Figura 20.

A analise das assisténcias apontou resultados parecidos entre os grupos ‘Al e
‘0J’, porem distinto em relagdo as participagdes nas SOTFG. As atletas destacadas no conjunto
‘P’ foram aquelas com maior nimero de assisténcias, superando os valores do conjunto ‘A’. o
qual recebeu maior destaque nos topicos anteriores. Isso pode ter ocorrido pelo fato de que uma
assisténcia € a agdo mais proxima a finalizagdo e, portanto, so sera diferente de um passe em
sequéncias muito curtas. Como a maioria das assisténcias sdo realizadas através de passes, o

resultado obtido nao contraria as hipoteses anteriores.
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5 Conclusoes

Este estudo discute a importancia da forma de coleta de dados e das
informagdes obtidas no scout antes, durante ¢ apds a realizacdio das partidas. Para isso, foram
nvestigadas as participagdes das atletas destacadas no scout individual em seqiiéncias ofensivas
terminadas em finalizagdo ou gol (SOTFG). Os dois grupos de jogos analisados (adversérios de
Jaguariuna e outros jogos) apresentaram resultados semelhantes.

Quando se deseja saber quais as atletas mais participam das seqliéncias
ofenstvas termmadas em finalizacde ou gol (SOTFG) é necessério estuda-las separadamente, uma
vez que os dados do jogo como um todo apontam para outras atletas em destaque. Por outro lado,
as atletas destacadas no scout individual também sfo responsaveis por grande parte das
participacdes nas SOTEG, principalmente aquelas com destaque no total de a¢Bes. Ja em relacéo
as assisténcias realizadas pela equipe as atletas destacadas em passes foram, dentre os conjuntos,
responsaveis pelo maior nimero de assisténcias.

Conhecer os destaques de uma equipe antes de confrontd-la pode ser uma
mformacgdo importante a ser trabalhada nos treinos, adaptando a estratégia de maneira especifica
a seu adversario. A detecgdo dos pontos fortes ¢ fracos da propria equipe também pode ser
analisada do mesmo ponto de vista, prevendo ou supondo come serda o proxino combate € as
melhores estratégias a serem utilizadas.

Para que os dados possam ser utilizados durante a partida, € necessario que o
técnico entenda o que as mformacSes podem significar. O scout nio € uma visdo simplista do
jogo, mas sim uma ferramenta para auxiliar a sua compreensfo. Portanto, em fungho da
velocidade dos acontecimentos, durante as partidas ¢ necessario ter cuidado com a interpretagdo
precipitada dos dados. Por exemplo, foi encontrado neste estudo que as atletas que mais se
destacam em ag¢des, passes e a¢bes defensivas no jogo como um todo, nfo sio aquelas que mais
participam especificamente nas seqiiéncias ofensivas terminadas em finalizagdo ou gol (SOTFG).

Se assim fosse, nfo seria necessario estudar a fundo as SOTFG para obter

informagdes sobre a produ¢do de oportunidades de gol de uma equipe. Assim, faz sentido pensar
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que construir estratégias para marcar as atletas adversarias mais participativas do jogo ndo vat
necessariamente impedir que oportunidades de gol sejam criadas.

Apbs as partidas é possivel analisar cuidadosamente os dados e reunir
mformagdes sobre adversarios ou até mesmo da propria equipe, podendo os dados serem
utilizados como ferramentas de avaliagio e feedback das jogadoras e da equipe. A forma de
registro dos dados € determinante das possibihdades de analise. A automatizacdo da coleta ndo
exclui a andlise apds os jogos e sim facilita a contabilizacdo dos dados ¢ abre novas
possibitidades de coleta.

As concluses deste estudo apontam para a importéncia em coletar os dados de
forma que se obtenha ndo s6 a quantificacdio dos dados individuais € coletivos, mas também a
maneira como estdo ordenados ao longo das seqiiéncias ofensivas de uma equipe. Isso porque foi
demonstrado que a quantificagdo das ag@es técnicas do jogo como um todo nfio ¢ a forma mais
eficiente para identificar as atletas responsavels pela criagdio das oportunidades de gol de uma

equipe.
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ANEXOS

ANEXO A: Conceitos das ag¢hes técnicas.

Total de agdes: compostas por passes, agdes defensivas, finalizagbes, desarmes
sofridos, reposicdes de bola e outras acbes)

Passes: “transmissdo da posse de bola entre dois jogadores diferentes” (LEITAO,
2004, p. 60). Passes |ongos, curtos, cruzamentos e langcamentos n&o foram
diferenciados.

Agdes defensivas. compostas por desarmes realizados e interceptacées.
Interceptacdes. “forma de interrupcdo direta de passes, cruzamentos efou
langamentos da equipe adversaria’ (LEITAO, 2004, p. 61).

Desarmes: “forma de interrupgdo direta da progresséo da jogada do adversario
guando a bola estd em posse do jogador adversario (em condugdo ou drible)”
(LEITAO, 2004, p. 61). )

Finalizagdes: “arremate da bola ao gol” (LEITAQ, 2004, p. 61).

Reposig¢des de bola: cobrangas de escanteio, lateral e tiro de meta (cobrangas de
faltas s&o consideradas passes ou finaliza¢ées).

Outras a¢des: agdes nio estipuladas como recuos, fair play, etc.
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