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"Desinventar objetos. O pente, por
exemplo. Dar ao o pente funcdes de ndo
pentear. Até que ele fique a disposigdo
de ser uma begdnia. Ou uma gravanha.

Usar aigumas palavras que ainda

ndo fenham idioma."

Manuel de Barros - "O livro das Ignordcas"



RESUMOQ

Este estudo tem como objetivo apreender e analisar o processo de
participacéo vivido por uma professora, nas brincadeiras de faz-de-conta de
criangas pré-escolares.

Um grande ndmero de trabalhos, vém apontando a importancia do
brinquedo para o desenvolvimento infénti!, e a importancia de que se garanta
um espaco para que ela aconte¢a no cotidiano da pré-escola. Porém, quanto
ao papel do professor ainda pouco se sabe sobre quando e como deve intervir
nas situagcdes de brincadeiras com as criangcas, de modo a favorecer o
desenvolvimento das mesmas.

Levando em conta essa observacdo desenvolvi, como professora-
pesquisadora, um estudo exploratdrio da participacéo do adulto professor na
brincadeira das criangas. Este estudo realizou-se com criangas de 2 a 3 anos
no contexto de uma pré-escola da cidade de Campinas.

Relatando meu processo de inser¢do na brincadeira infantil, destaco
possiveis maneiras do adulto aproximar-se do brincar da crianga e de instaurar
brincadeiras com as criangas, para brincar com elas. Aproximando-me do
brincar da crianga, pergunto sobre ela, aceito um convite feito pela crianga
para brincar ndo assumindo o papel atribuido, e aceito o convite para brincar
assumindo o papel na brincadeira. Instaurando a brincadeira com a crianga,
convido-a a brincar, resgato situagdes imaginarias compartilhadas com elas e
respondo a intenc@o de brincar da crianga.

Também neste processo, destaco © jogo de lugares sociais entre
professora e criangas, que acontece nas brincadeiras e as negociacGes
realizadas pelas criangas com a professora, através do brincar.

Esse trabalho permitiu identificar importantes indicadores a serem
desenvolvidos para os projetos de formacéo de professores na area de
educacio infantil, destacando possibilidades e desafios para as praticas em

sala de aula.



APRESENTACACO

Iniciaimente havia um grande tema: o imaginario infantil. Ele surgiu
durante a realizagdo do estagio na disciplina Pratica de Ensino e Estagio
Supervisionado de 1° grau, numa classe de 12 série, de uma escola
municipal de um bairro periférico da cidade de Campinas.

Observando o trabalho pedagdgico em sala de aula, percebia que as
criangas davam indicios de querer se engajar na escrita pelo imaginério.
Mas, a professora parecia ndo os apreender.

As historias que contava e aos filmes que passava aos alunos,
seguiam-se copias, ditados, exercicios e mais exercicios. Q filme assistido e
recontado em sala de aula, virava texto, virava copia, virava lista dos nomes
dos personagens, virava cruzadinhas a serem preenchidas. Nao havia
produgéo de textos, mas sim reprodugdo de textos; reproducgéo e fixagdo de
palavras. Nenhum outro elemento, entre tantos que um fitme ou uma bela
narrativa podem trazer, ganhava espago na sala de aula.

Por esse caminho, a professora acabava deixando de lado a
imaginagéo infantil. "Essas criangas precisam aprender a ler, escrever e
contar” era seu lema, desconsiderando que a imaginacgdo, a curiosidade e o
interesse do aluno podem proporcionar-lhe ndo s6 um momento de
sistematizacdo da escrita, mas a propria experiéncia de suas fungoes
sociais, além da revelac&o do real, j4 que “a leitura do real passa pelo
imaginario” (Held).

Os novos personagens que a histéria lida ou o filme assistido
poderiam ganhar pela escrita, ou mesmo um novo fim, desdobrando-se em
muitos textos, eram silenciados pelas atividades propostas pela professora,
juntamente com os desejos € as possibilidades insinuados pelos alunos.

Diversos elementos presentes no filme que despertavam a atengdo
das criangas, levaram-me a constatar que nas relagdes de ensino na escola,
se 0 imaginario poderia ser (e era) ocultado pelo silenciamento, poderia
também assumir fungdes importantes para um ensino de qualidade.
Fungdes como uma maior aproximagédo do professor ao mundo da crianga,

possibilitando-lhe apreender sentidos diversos ou desejos ocultados que



poderiam ajuda-lo a sustentar mais facilmente a atengéo da crianca em sala
de aula, tendo em vista o seu desenvolvimento cultural.

Durante o préprio estagio comecei a me indagar acerca das
manifestagbes do imaginarioc no cotidiano da pré-escola, meu espaco de
atuagéo como professora. Ali, 0 brinquedo de faz-de-conta foi me invadindo
e direcionando cada vez mais meu olhar para a dinamica interativa em que
se ia processando. Ele foi se configurando como meu objeto de pesquisa.

Na busca de apurar o entendimento do brinquedo, entre as muitas
leituras realizadas, defrontei-me com o estudo de Maria Silvia P. M. L. da
Rocha, "O real e o imaginario no faz-de-conta: questbes sobre o brincar no
contexto da pré-escola", no qual a autora destacava a importancia de
realizar estudos sobre o papel do adulto na atividade de faz-de-conta da
crianga. "Parece gue, até o momento, dispomos mais de afirmacGes gerais,
- no sentido da importancia dessa atividade para o desenvolvimento infantil e
da relevancia de que se garanta um espacgo para que ela aconteca no
cotidiano da pré-escola. Quanto ao papel do professor, ainda sabemos
pouco sobre o que, como e quando deve intervir no jogo das criangas,
de forma a contribuir para avangos em sua capacidade imaginativa”
(1997: 82; grifos meus).

Reencontrava-me com as indagagdes iniciais acerca das relagdes
entre a professora e a imaginagéo infantil. Estava definido o recorte do
estudo: investigar como professora-pesquisadora os modos de participagéo
do professor na atividade do brincar de faz-de-conta da crian¢a, a luz dos
pressupostos tedricos de Vygotsky.
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CAPITULO 1
BRINQUEDO E DESENVOLVIMENTO:
UMA BREVE INCURSAQ PELOS ESTUDOS DA PSICOLOGIA
HISTORICO-CULTURAL

Pré-Escola. Eu e meus alunos do Maternal IT estdvamos no parque,
quando me aproximei de um grupo de criangas que estavam sentadas embaixo
de uma drvore. Uma das criangas dirigiu-se a mim:

Nat: Vocé vai sentar pertinho de nés?
Prof.: Posso?
Nat: Vocé pode ser a filha?
Prof.: Posso.

La: B que a gente ta brincando... (17/09/97)

Brincar. Brincar de mamée e filhinha. Brincar de fazer bolo. Brincar
de aniversario. Brincar de cavalo. Brincar de gatinho... No contexto da
pré-escola, o brincar de faz-de-conta constiiui-se como uma atividade
bastante explorada pelas criancgas.

Estudos da psicologia do desenvolvimento, a partir de diferentes
pressupostos, vém demonstrando desde o inicio do século, a fundamental
importancia da atividade de brincar para o desenvolvimento afetivo e
cognitivo da crianca. Vygotsky, Luria e Leontiev, entre outros,
desenvolveram importantes estudos nesta area.

Segundo eles, a brincadeira é a atividade

‘em conex&o com a qual ocorrem as mais importantes mudangas no
desenvolvimento psiquico da crianca e dentro da qual se
desenvolvem processos psiquicos que preparam o caminho da
transicBo da crianga para um novo e mais elevado nivel de

desenvolvimento” (Leontiev, 1988; 122).

QOu seja, a brincadeira impulsiona o desenvolvimento da crianca.
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Quando uma crianga & muito pequena, seu comportamento &
determinado pelos objetos que vé, porque sua percepcdo é um estimulo
para a atividade. Nessa etapa do desenvolvimento da crianca, os
significados ainda est&o ligados aos objetos concretos que ela conhece, ou
seja, sua chupeta so serve para chupar e sua mamadeira, para rmamar.

Quando aprende a brincar, a crianga resignifica os objetos e 0s torna
presentes atravées da transposicdo de significados: um cavalo se faz
presente na brincadeira através de um cabo de vassoura. Assim, n&o € mais
o objeto em si que vai determinar a ag&o da crianga. Ela passa a atuar com
as coisas de forma independente daquilo que v&. Ou seja, a crianga
aprende a "imaginar", o que constitui uma transformacédo fundamental em
seu psiguismo.

A medida que a crianga aprende a imaginar, transforma aiguns
objetos em brinquedos e executa com eles um gesto representativo, ela

atribui-thes significados.

Isabella, Alexandre e Stelia corriam pelo tanque de areia com uma pd
entre as pernas. Isabella aproximou-se de mim: Aqui é a Hipica. Eu 16 andendo

de cavalo. (03/09/97)

Sob a influéncia dos seus gestos, as criangas comegam a descobrir
que os objetos podem, n&o so6 indicar as coisas que estdo representando,
mas também substitui-las. Ou seja, quando a crianga transforma uma pa de
areia em cavalo, e realiza a ag&o de "andar a cavalo”, esta substituindo o
cavalo real e atribuindo significado & pa de areia, na medida em que esta
comporta o gesto de montar.

Assim, a brincadeira permite que a crianca separe objeto real e
significado. Quando ela passa a operar com o significado, o objeto adquire
uma fungéc de signo. Mas, de inicio, para realizar essa separacdo, ha a
necessidade de que o objeto substituto permita a mesma agéo que o objeto
real. OQu seja, o objeto substituto deve possibilitar que a criancga realize com

ele o gesto representativo das agdes que realizaria com o objeto real. E
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gradativamente, através dos gestos e da palavra - posteriormente apenas

através da palavra - que a crianca atribui o significado ao objeto.

Sentadas no chdo de areia do parque, brincando com latas e pazinhas,
Bia comegou a encher uma lata com areia:
Eu 18 fazendo pipoca para a Natdlia, para a Doutora Natdlia... Td bom?
T6 fazendo pipoca.
Nat: Pipoca.
Nat: Isso é pipoca.
Mostrendo para mim a lata cheia de areia, Natdlia afirmou: Tsso é
pipoca.
E depois completou: 56 que faz-de-conta que td cheio de pipoca, né?

(01/09/97)

Ela sabe que a areia ndo &€, mas pela palavra pode se transformar em
pipoca. Afirmar "isso € pipoca', é suficiente para que a areia assuma o
papel de pipoca na brincadeira. Ja ndo é mais condigdo fundamental que o
objeto - areia - permita os mesmos gestos realizados com a pipoca real.
Neste momento basta que se fale "isso é pipoca".

Porém, para que eu, adulta e professora, saiba que a lata cheia de
areia seja uma lata cheia de pipoca, Natélia acha necessario explicitar-me
que € s6 um "faz-de-conta que té cheio de pipoca".

E mais tarde que,

"pela palavra a crianga garante a participagdo de objetos, sem o
suporie de elementos substitutivos, e a inclusdo de protagonistas,
sem a incorporagdo de papéis por parceiros presentes” {(Rocha, 1997:
84).

E ai entéo, os objetos e personagens podem se fazer presentes nas

brincadeiras das criangas, mesmo que ndo se materializem, como os
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"amigos invisiveis" que junto  com algumas delas, estdo sempre
conversando e brincando.

"Frequentemente, enquanto bnnca, a crianga monologa consigo
mesma, comentando a brincadeira, animando os brinquedos, ou
desprendendo-se deles para seguir 0s ecos de uma palavra, de uma
Subita recordagéo" (Rodari, 1982 92).

Assim, na brincadeira, a crianga opera com significados
desvinculados dos objetos. Nesse sentido, a brincadeira infantil & vista por
Vygotsky como um recurso que Possibilita a transicdo da vinculaco entre
significado e objeto concreto a operag@o com significados separados dos
objetos.

Da mesma forma que o objeto, na brincadeira acgbes instintivas vao
sendo substituidas por agdes deliberadas e controladas pelo papel social

assumido no jogo.

Com as caixas onde guarddvamos os brinquedos do tanque de areia,
enfileiradas, as criangas brincavam de trem. Thiago sentou-se na 1° caixa.
Isabella na dltima e Mariana no meio.
Prof.: Quem estd dirigindo o trem?
Bella: E o Thi.
()
Prof.: Pra onde vocé vai levar ¢ trem Thi?
Thiago que estava sentado na caixa da frente, levantou-se: N&o. Eu sou o
fedo.

E trocou seu lugar com Mariana: Uauuuu! (24/04/97)

As possibilidades de ag&o da crianga dependem agora do significado
atribuido ao objeto e & situagdo. Na brincadeira, as caixas transformaram-se

em um trem. Thiago escotheu representar um ledo, e ndo um condutor de
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trem. Mas para isso foi preciso mudar de lugar, pais na brincadeira, como eu
sugeri em minha interlocugdo com as criangas, o condutor do trem & guem
estaria na caixa da frente.

"Como brincar implica tornar presentes objetos ausentes, pela
transposigéo de significados, as possibilidades de agles substitutivas
ampliam-se cada vez mais, com base na capacidade da crianga de se
comportar ndo s6 de acordo com 0 que vé ou encontra, mas,
tambem, de acordo com o significado que ela atribui aos objetos,
[e as situagdes imaginadas no faz-de-conta]" (Rocha, 1997: 69-70;
grifo meu)

O brincar favorecs/implica entdo, a capacidade de lidar com os
significados, desdobrando-os e desdobrando-se em possibilidades. Lidar
com os significados, por sua vez, favorecefimplica o desenvolvimento da
atividade simbdlica, que possibilita as criangas mais vethas, e acs adultos
Operar com o significado, independentemente dos objetos concretos.
Qualquer coisa pode simbolizar outra, e é possivel até mesmo operar com
significados de coisas que nunca foram vistas ou experimentadas.

As primeiras brincadeiras das criancas surgem da necessidade de
dominar o mundo dos objetos humanos. Ao brincar, a crianga tenta agir
sobre os objetos, como os adultos. Por isso, a brincadeira de criangas mais
novas caracteriza-se pela reprodugéo de agbes humanas realizadas em
torno de objetos.

A evolugéo dela se deve, segundo Vygotsky, a mudancas que
ocorrem na interacéo da crianca com o meio social, em razado das diferentes
posigbes que ocupa e das diferentes tarefas que lhe s&o colocadas.

Especialmente na idade pré-escolar, o mundo objetivo que a crianga
conhece estd continuamente se expandindo, e ja nado inclui apenas os
objetos que constituem o seu ambiente, e sobre os quais ela pode agir, mas
também objetos com os quais os adultos operam e sobre 0s quais ela nio
pode agir. A crianga passa entao a se interessar por uma esfera mais ampla

da realidade e sente a necessidade de agir sobre ela. Agir sobre as coisas é
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a principal forma de que a crianga dispde para conhecé-las, compreendé-
las. Surge entdo, uma contradicio entre a necessidade de agir sobre os
objetos e o desenvolvimento de suas capacidades fisicas. Para Vygotsky,
sa0 essas necessidades ndo possiveis de serem realizadas imediatamente,
que se tornam motivo para as brincadeiras.

A brincadeira & entdo, a forma possivel de satisfazer essas
necessidades, j& que possibilita & crianga agir como os adultos em uma
situacé@o imagindria. A crianga envolve-se num mundo ilusério e imaginario
no gual esses desejos ndo possiveis de se realizarem, passam a ser
realizados no/pelo brinquedo.

Quando cria uma situagéo imagindria, surge

"um processo psicolégico novo para a crianga, que representa uma
forma especificamente humana de atividade consciente” (Vygotsky,
1994: 122).

Iniciaimente esta situagdo imaginéria surge da acéo, ou seja, para a
crianga poder imaginar, ela precisa agir.

No brinquedo, a acdo - chamada por Leontiev de "conteddo do
processo da brincadeira”" - € real para a crianga porque ela a tira da vida
real, ou seja, as agdes ludicas no faz-de-conta sdo representagdes daquilo
que a crianga observa as pessoas fazendo com os objetos e entre si. Os
proprios modos de agao - "a operagdo ludica" - no brinquedo também sao

reais, porque os objetos com os quais ela age s&o reais.
"A operagdo do brinquedo, assim como a agdo, & assim estritamente
real, porque os objetos com os quais ela correspaonde sdo, eles

mesmos, reais" (Leontiev, 1988: 127).

O que caracteriza o mundo imaginario no brinquedo, ¢ a situacéo

imaginéria criada pela crianga que brinca.
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Brincando no tanque de areia, as criangas viraram uma caixa onde
guarddvamos os brinquedos e sentaram-se em cima. Aproximei-me:
Prof.: Td andando do que Isabella?
Bella: De cavalo.
Apontando para a caixa, perguntei: Esse é seu cavalo?
Bella: Eu 6 andando de carroga. (...)
Beila: Vamos lé cavalos, corram!
Fazendo barulhos imitando cavalos, e gestos imitando chicotear cavalos

a sua frente continuou a brincar. (03/09/97)

Sentada em cima da caixa, Isabella queria andar & cavalo. Mas,
quando questionada sobre o objeto que escolhera para substituir o cavalo,
achou que a posicdo em que se encontrava nio lhe permitia andar a cavaio,
mas sim de carroga. Por isso ela transformou a caixa em uma carroga. Os
cavalos encontravam-se a frente da carroga, e para que corressem foi
necessario chicoted-los. Assim a situagdo imaginaria foi estabelecida e a
corrida de carroga poderia continuar.

Quando observamos criangas envolvidas em suas brincadeiras,
podemos claramente perceber que a situagdo imagindria traz as marcas da
sua experiéncia social, de suas vivéncias e seus conhecimentos sobre a

realidade.

Acostumado a visitar durante os fins-de-semana, a fazenda onde seus
pais criam cavalos, Xandy encheu um balde de areia, dizendo:

Eu vou fazer comida pro meu cavalo. (24/04/97)

Da mesma forma que o objeto - a areia - é pipoca, é também comida
para o cavalo, pois o que sustenta a significagdo dos objetos sdo as

experiéncias vividas peias criangas que brincam com ele.
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Nesse sentido, Elkonin destaca, que na brincadeira esta presente

"uma realidade muito mais ‘“real" que fantasiosa, plena de
significagbes, na qual a crianga interage tentando desvends-ias"
(Apud Machado, 1998: 42).

Para Leontiev,

"0 desenvolvimento mental de uma crianca é conscientemente
regulado sobrefudo pelo controle de sua relag&o precipua e
dominante com a realidade (...)" (1988: 122),

Assim, ao brincar na situagdo de faz-de-conta, a crianca sempre
submete seu comportamento a regras, ou seja, quando assume o papel de
mamae na brincadeira, ela s6 realiza agfes que o papel de mae permite. £
o fato de assumir determinado papel que induz a crianga a submeter seu
comportamento a regras. Toda ag&o da crianga é regulada pela situacdo
imaginaria e desenvolve-se de acordo com ela. As regras, por sua vez,
decorrem da propria situacéo imaginaria criada pela crianga.

As brincadeiras sdo portanto, reguladas por regras implicitas de
comportamento, que €& precondicdo para que as criancas se tornem
conscientes da existéncia das regras na brincadeira, que mais tarde dar&o
origem aos jogos com regras.

Essa submiss&o a regras implica a superacéo da agdo impulsiva em
relag&o as suas acdes e aos objetos.

Assim, realizar a agdo na situagdo imaginaria, ensina a crianga a
dirigir seu comportamento, néo s6 pela percepgéo imediata dos objetos ou
pela situagéo que a afeta de imediato, mas também pelo significado dessa
situagéo. Isso conduz ao desenvolvimento da vontade, da capacidade de
fazer escolhas conscientes, que estao relacionadas & capacidade de atuar
de acordo com o significado de agdes ou de situagdes e de controlar o

préprio comportamento por meio de regras.
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Assim, no contexto das praticas histérico-culturais, a brincadeira se
desenvoive, passando de uma situagdo claramente imaginéria com regras
_implicitas - jogo de faz-de-conta -, para uma situagdo implicitamente

imaginaria, com regras e objetivos claros - jogo de regras.

"Da mesma forma que uma situagéo imaginaria tem que conter regras
de comportamento, todo jogo com regras contém uma situacéo
imaginaria" (Vygotsky, 1994: 125).

Na idade pré-escolar, a brincadeira oy jogo de faz-de-conta é a
principal atividade da crianga, e tem um papel especifico fundamental no
seu desenvolvimento. Ja na idade escolar, os jogos com regras e os
esportes tornam-se mais importantes, e também tém um papel especifico no
desenvolvimento.

Em fungdo de todas essas caracteristicas, o brincar se constitui,
segundo Vygotsky, em zona de desenvolvimento proximal, & medida que
permite a crianga ultrapassar os limites dados por seu desenvolvimento real.
No brinquedo, a crianga faz coisas que néo consegue realizar no cotidiano.
Ela

"... sempre se comporta além do comportamento habitual de sua

idade, além de seu comportamento didrio; no brinquedo é como se
ela fosse maior do que & na realidade" (Vygotsky, 1994: 134).
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CAPITULO 2
O PAPEL DO ADULTO NO BRINCAR DA CRIANCA

O mundo do faz-de-conta possibilita & crianga experimentar situagdes /
que véo impulsionar o seu desenvolvimento. E nafpela brincadeira que a ',
crianca incorpora a cultura em que vive e incorpora-se a ela. r/

Mas, as possibilidades de desenvolvimento oferecidas pelo brincar,
n&o se concretizam sozinhas.

‘Como destaca Rocha (1997), os trabalhos de Elkonin salientam a
importancia das mediacdes sociais para o faz-de-conta. Demonstram que
essa atividade, em sua origem e desenvolvimento, ndo & resultante,

exclusivamente de processos maturacionais.

"E na sua relagdo com o outro que a crianga vai se apropriando das
significagBes socialmente construidas" (Fontana e Cruz, 1997 61).

Nesse sentido, o aduito é um parceiro social privilegiado, pois além
de viver na realidade os papéis imitados pela crianga no faz-de-conta, é ele ,
quem inicia a crianga no brincar guando oferece chocalhos, ursinhos, /
carrinhos e bonecas, realizando movimentos que mostram como brincamosi
com esses objetos e que mais tarde, serdo imitados e resignificados pela
crianga. O adulto acolhe os gestos da crianga, atribuindo possibilidades de

significados aos objetos e as situacdes surgidas.

"O que €& uma mesa para uma crianga de um ano,
independentemente do uso que os adulios fazem dela ?", pergunta
Rodari (1982: 87).

A crianga, que por algum motivo, entrou embaixo da mesa, pode
imediatamente assumir o papel de um "bichinho de estimacdo” assim que o
adulto sinaliza: "Olha, tem um gatinho embaixo da mesa”. O significado da
situagdo estd colocado pelo adulto, e agora sd e preciso gue a crianga

represente o papel atribuido a ela.
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Esse ensinar a brincar comega muito cedo nas relagbes familiares
mée, pai, avo, avd, tia, tio/crianga. Rodari (1982: 82) descreve alguns :
‘desses momentos, chamando-os de "fantasia caseira’, com muita
sensibilidade. Alimentando a "fome de estimulos” da crianga, a mae
transforma em brincadeira o comer, quando transforma a colher em avido

gue deve entrar no aeroporto, o vestir-se e o despir-se, quando conta

"a histéria do Botdozinho que procurava sua casinha e néo
encontrava, e de como ficou contente quando conseguiu passar pela
porta".

"Fantasias caseiras”, que possibilitam o aparecimento do acaso, pois
como o proprio Rodari (1982: 131) nos ensina citando Novalis, "brincar &
expenimentar com o acaso". Assim, além de ensinar a brincar, a mae
também estd ensinando a crianca a lidar com a acaso surgido e a

resignificar os objetos e as situagdes que se encontram ao seu aicance.

E na escola? Como as relagdes adulto/crianga se produzem no

brincar?

Na escola, espaco onde as relagdes adutto/crianga e crianga/crianca
sao deliberadas e se concretizam com maior intencionalidade, a
preocupagao do professor centra-se em cumprir conteudos e conceitos ditos
“escolares”. A professora procura garantir que a crianga adquira
determinados conhecimentos, como sabores, tamanhos, formas
geomeétricas, letras, numeros, etc. Assim os elementos trazidos no/pelo faz-
de-conta (objetos simbolicos, agdes substitutivas, papéis e tematicas) pelas
criangas durante as brincadeiras, ainda que também possibilitem o
aparecimento do acaso, muitas vezes s30 “"recentrados’ no real pela
professora, que ressalta as criangas os contetidos presentes nessas
brincadeiras.

Como em situagBes ndo escolares nao existe essa preocupagao, o

adulto fora da escola acaba cumprindo o papel de privilegiar o
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desenvolvimento do faz-de-conta, muitas vezes melhor do gue © préprio"
professor na escola.

Rocha (1997) oferece-nos importantes exemplos, retirados de um
estudo de campo realizado numa pré-escola da rede municipal de
Campinas, ao longo de um ano (1992), com um grupo de criangas com
idades entre 6 e 7 anos, que demonstram as preocupacdes da professora
em trazer as criangas para os elementos do real, quando brincam de
faz-de-conta.

Em um dos exemplos, uma crianga brinca com uma mamadeira feita
com sucata.

"Ana mostra para a professora uma ‘mamadeira’ feita com um pote
de iogurte e massinha, que compbe o bico, e trés ‘botdes’ Indica
cada um dos botbes, dizendo que, quando ‘apertados’ produzem
leites de sabores diferentes (leite, morango e leite condensado). A
cada apresentacdo que a crianca faz sobre as possibilidades da
'mamadeira’, a professora pergunta : ‘Leite quente ou frio? Quente ou
fio?’ ; 'O que que é quente que vocé conhece? Que que € quente?
Alguma coisa que vocé conhece que & quente?" 'O que é doce que
vocé conhece?’; 'O que é salgado?” 'Sal é azedo? E azedo, sal?’

solicitando corregéo das respostas" (Rocha, 1997: 75).

Analisando o episédio acima transcrito, Rocha destaca que, a
mamadeira, embora aceita como um objeto suporte para o faz-de-conta, é
usada pela professora somente como uma referéncia para se falar sobre
classificagbes de alimentos. Por isso, embora de um certo modo haja
indicagbes para as criancas de que o faz-de-conta & uma atividade
permitida, ja que a mamadeira imaginada é aceita, com o desenvolvimento
de processos instrucionais, o faz-de-conta e, em especial, o imaginario nele
contido ocupam, quando muito, um lugar periférico nesse contexto
pedagdgico. Na maioria das vezes, o que acaba acontecendo é a
professora encaminhar as interlocugbes para a realidade, apesar delas

estarem contextualizadas por atividades de faz-de-conta.
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Completando sua analise, Rocha (1997: 81) alerta-nos para o fato de
que as concepedes da professora em questdo, nac devem ser consideradas
como elaboragdes particulares, baseadas exclusivamente em projstos
pedagogicos pessoais, isolados de um contexto mais amplo, da sua

sociedade e da sua cultura. Elas devem ser olhadas e analisadas,

"como construgbes histérico-culturais, com base nas quais se pode
ouvir outras vozes que participam de sua formacao. {...) A professora,

na sala de aula, organiza suas insergbes e suas mediacbes

pedagdgicas apresentando um modelo de conhecimento que, em
geral, tem como referéncia as diretrizes que a sua cultura oferece
sobre seu papel e sobre que sujeito se deseja que ela constitua; e, na
cultura escolar, o jogo de faz-de-conta e o imaginério ndo tém sido os
caminhos mais prestigiados".

Quando a professora acredita ndo precisar trabalhar contetidos

escolares, ela geraimente se ausenta do brincar, considerando que a :

crianga sabe brincar sem a sua interferéncia. Nesses casos, enquanto a

crianga brinca, a professora distante do mundo imaginado pela crianga,
aproveita o tempo para organizar materiais usados em sala, trocar idéias
com outras professoras que dividlem o espago do parque, fazer seu
intervalo, ou somente observa as criangas brincando a fim de
evitar/solucionar conflitos surgidos entre elas.

Entdo, quando uma professora manifesta o desejo de inserir-se na

brincadeira das criangas, acaba causando estranhamento.
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Algumas meninas estavam sentadas no tanque de areia, cercades de
brinquedos, quando sentei-me junto a elas.
LG Oi mamde.
Prof.: Oi filhinha.
Li: Ndo, essa que ¢ a minha memde. (Apontando para a amiga que estava
sentada no chéo).
As meninas conversaram entre elas.
Li: Oi mamde...
L Oi mamde...
Li: Oi mamde. Oi mamde.
Prof.: Oi.
Stella: Professora, por que vocé té aqui?
Prof.: Porque eu vim brincar com vocés.
As criangas cochicham e silenciam.
Ld: Vou fazer xixi, mamée.

Prof.: Pode ir. (17/09/97)

No entanto, se na escola a professora considera gue o brincar de
faz-de-conta também & aprendido, e que esse brincar vai possibilitar o
desenvolvimento da crianga, esses momentos naturaimente serao

compartilhados entre professora e crianga.

"Ou seja, todas as possibilidades de conhecimento, enraizadas na
estrutura da atividade ludica, ndo se estabelecem apenas pelo fato de
& crianga aprender os primeiros fundamentos do faz-de-conta. Nesse
processo, pode-se (como mediador, como o outro no
desenvolvimento de cada  individuo) contemplar as diversas
possibilidades que o jogo oferece, bem como privilegiar algumas de
suas dimensbes” (Rocha, 1997: 73).
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Além disso, como a brincadeira ndo & uma simples recordagao de
impressGes vividas, mas uma reelaborac@o criativa delas, e por consistir
sempre e apenas de materiais colhidos na realidade, o adulto tem a
vantagem de dispor de uma experiéncia mais vasta, de um repertério mais
amplo de formas para imitar que |he permite ir mais longe com a
imaginacao.

Assim, ao compartilhar sua experiéncia inventiva com a crianga, a
professora ensina-a a brincar. E, quando a ensina a brincar, ajuda-a a
crescer, pois conhecendo as diversas contribuices que o brincar traz para
o desenvolvimento da crianga, ela (professora) pode contribuir nesse
processo, compartilhando possibilidades ainda n&o experimentadas. Nesse
sentido ela possibilita & crianga 0 acesso a estagios de desenvolvimento

ainda nao incorporados.

"Ndo se trata de brincar 'no lugar da crianga’, relegando-a ao
humilhante papel de espectadora. Trata-se de se colocar a seu
servico. E ela quem comanda. Brinca-se ‘com ela’, ‘para ela’, para
estimular sua capacidade inventiva, para dar-the novos instrumentos
que serdo usados quando brincar sozinha, para ensind-la a brincar”
(Rodari, 1982: 93).

Para ensina-la a brincar, a professora torna-se parceira no jogo, pois
€ s fazendo parte dele que encontrard caminhos, indicados pelas préprias
criangas, para destacar aspectos e possibilidades contidos na brincadeira.

Assim ela estimula e organiza as respostas das criancas, colocando

ao seu alcance novos elementos e possibilidades signicas.
"A intervengéo de outras pessoas - gue no caso especifico da escola,
sdo0 o professor e as demais criancas - é fundamental para a

promocao do desenvolvimento do individuo' (Oliveira, 1997: 62).

Por isso, o adulto colocando-se como parte do grupo que brinca,

pode propor com/para as criangas temas para a brincadeira, que podem ser
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ou nédo aceitos e explorados por elas. Brincando, a crianga mostra ao adulto
€ a seus pares, até onde elaborou sua compreensdo sobre o mundo.
‘Brincando com a crianga, a professora pode participar da ampliacdo efou
consolidagéo desta compreens@io a partir do seu desenvolvimento em
elaborag&o (zona de desenvolvimento proximal).

Mas para ensinar, nessa relagéo a professora primeiro aprende.

Algumas criangas brincavam no tanque de areia, quando me
aproximei.
Luiza perguntou-me: Vocé pode ser o neném?
Prof.: Posso. Quem é a mamae?
Nat: Eu sou a mam&‘e:
Bella: Eu sou a empregada.
Thi: Eu sou o papai.
Bia: Eu sou a vové.
Nat fez a mamadeira e deu-me. Entédio comecei a chorar, mas logo
em seguida fiz um comentdrio: Que mamadeira gostosal!

Li: Neném néo fala, chora. (29/04/97)

Ao tentar inserir-me na brincadeira, Luiza aponta a necessidade de
ajustar meu comportamento ao papel assumido: "Neném ndo fala, chora".
Eu posso fazer parte do brincar - por isso fui convidada: "Voce pode ser o
neném?" - mas como as outras criancas, devo seguir as regras do
faz-de-conta.

Quando o adulto se dispde, a crianca revela seu desejo de que ele
participe de suas brincadeiras. O adulto na brincadeira, torna-se motivo de

alegria para a crianga, porque ela sabe que & ele quem
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"sabe calcular melhor proporcbes e equilibrios, possui um repertorio
mais rico de formas para imitar, etc. O jogo se enriquece, ganha em
organicidade e duragéo, abre novos horizontes" (Rodari, 1982: 83).

Depois de um longo aprendizado, jé fazendo parte do grupo que
brincava, propus uma brincadeira.
Prof.: Que tal a gente brincar de princesa adormecida?
Criancas: Eéé.
Prof.: Aonde?
Criangas: Aqui.
Prof.: Aqui aonde?
Li: Por qué? Quem inventou a brincadeira?
Prof.: Eu.
Nat: Aqui no parque.
Prof.: Que lugar do parque?
Lii: Eu procure. (...} (06/10/97)

Apesar de aceita minha sugestdo, meu modo de participacéo na
brincadeira, no papel de quem a propde, foi questionado - "Por qué? Quem
inventou a brincadeira?" - uma vez gue depois de ter sugerido a brincadeira,
continuei a perguntar sobre ela - "Aonde? Aqui aonde? Que lugar do
parque?’. A crianga que propde a brincadeira ndo faz perguntas, ela
designa papéis, espagos e significagdes dando continuidade ao
faz-de-conta. Mesmo j& fazendo parte do grupo que brincava, eu ainda
continuava a aprender sobre o brincar de faz-de-conta.

Além disso, a brincadeira de "Princesa Adormecida" ndo era uma
brincadeira comum para este grupo de criangas. Ela era uma derivag¢do de
uma histdria contada por mim para elas, representada com elas e reescrita
em forma de livro. Ou seja, depois de lida a histéria "A Bela Adormecida”,
escolhidos os papeis e confeccionadas as fantasias, dramatizamos a

historia, que foi fotografada e transformada em livro por mim. Naqusle
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momento, por sugestdo minha, a histdria do livro foi incorporada as
brincadeiras no parque.

Depois de achado o lugar, dos papéis escolhidos e atribuidos, do
nascimento da princesa, do aparecimento de bruxas, de dragdes, de principes,
de bruxos, de lutas de espadas, etc. , nossa brincadeira de "Princesa
Adormecida" no parque, acabou com um belo casamento entre o principe e a
princesa:

(...
Ld: Podem se beijarem.
Prof.: Beijinho no rostinho, na bochecha. Issooo.
Ld: Agora pode sair. Eu vou ver de novo a histéria.
Prof.: Tudo de novo?
Li: E.
Prof.: Acabou a nossa histéria da Princesa Adormecida...
Luiza e Natdlia: De novo.
Prof.: Entdo agora vocés vEio sozinhos, td bom. Sem mim.
Bia: Eu ndo vou brincar toda hora de Bela Adormecida.
Prof.: A Dani quer brincar com vocés.
Isabella, Luiza e Natdlia queriam escolher quem iria assumir o papel de
qual personagem.
Bia: Ahhh, de novo ndo.
Prof.: Natdlia, td charando por qué?
Nat: A Luiza nde deixa eu Ttalar.
Prof.: Ndo ¢ chorando que vocé vai censeguir fatar.
Depois de muita conversa entre as criancas, comecaram a escolher os
papéis fazendo "Uni, Duni, TE..." para que a escolha se caracterizasse como
democrdtica, mas quando o "Mingué" ndo acabava na crianga jé previamente

escolhida para aquele papel, comegavam novamente o processo de escolha.

28



Li: Professora, por favor, com vocé, por favor.
Prof.: Ndo, sem mim. 56 vocés.

Net: Olha, a Dani quer ser a bruxa. (...) (06/10/97)

Brincamos durante muito tempo com o mesmo tema. Diversos
elementos, outros personagens, diversas possibilidades, aigumas recusas e
alguns imprevistos apareceram no decorrer do brincar. Mas a minha
presenga como adulta/professora, minhas sugestées a fim de contornar os

conflitos surgidos, garantiram o caminhar do brincar.

"Os adultos de boa vontade ndo se cansardo de aprender com as
criangas os principios essenciais da ‘dramatizagéo’ : e seréo eles que,
depois, levardo a ‘dramatizagédo’ a niveis mais altos e estimulantes, ja
que, com suas forgas ainda limitadas, o pequeno inventor ainda néo
pode fazé-1o" (Rodari, 1982: 93).

Mas, para algumas das criangas, uma vez s6 nao bastou. Seria
necessario brincar "De novo", prolongando © jogo, a presenga da
professora, a participagio dos amigos, experimentando-se no mesmo ou em
outros papeis.

Mas como resolver os imprevistos? O que fazer diante da recusa de
alguns dos participantes - "Eu nac vou brincar toda hora de Bela
Adormecida" -, da entrada de outras criangas na brincadeira - "A Dani quer
brincar com vocés” -, da vontade em escolher "quem vai ser qguem" - por que
assim posso escolher os meus amigos preferidos para os melhores papéis -,
da necessidade de fazer "uni duni t&" quantas vezes fossem necessérias
para gue a crianga previamente selecionada fosse "sorteada”?

Quando Luiza percebeu que a minha interferéncia - como
professora - poderia ajudar no caminhar da brincadeira para que ela
acontecesse, pediu, com a certeza de saber o necessario para conseguir
brincar de novo: "Professora, por favor, com vocé, por favor'. Ela sabia

que a brincadeira ndo ia acontecer "De novo". A escolha dos personagens,
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ocupou o resto do tempo em que a proposta de brincar novamente de
Princesa Adormecida, permaneceu entre as criangas.

Na brincadeira é papel do professor interferir na atividade da crianga,
para explorar com elas outras possibilidades que ndo as habituais, para
organizar idéias, para estruturar tematicas apresentadas, para auxiliar na
distribuicdo de papéis, para viabilizar o brincar de faz-de-conta de forma
gue ele ndo se torne cansativo, de forma que ele nio seja explorado de
forma limitada, restrito a seu papel técnico e esgotado. Como destaca
Rodari (1982), muitas vezes sdo necessarias as mudangas de cena, os
saltos no absurdo, que favorecem as descobertas, e que nem sempre
partem das criancas.

Assim, muitos s80 os modos do adulto relacionar-se com a
brincadeira da crianga. Um deles constitui-se em trazer a crianga de volta
para o real quando ela estabelece situactes que favoregam o faz-de-conta,
trabalhando através dele somente conceitos escolares ou modos
adequados de comportamento. Outro se constitui pela auséncia, pelo deixar
as criancas brincarem sem interferéncias, sem novas sugestdes, sem
continuidade depois do primeiro conflito surgido entre elas. Qutro modo &
participar procurando inserir-se na brincadeira, consciente da importancia
dela para o desenvolvimento da crianca e considerando que o brincar passa
pelo outro. Outro que ndc precisa ser necessariamente outra crianga, mas
pode ser também o professor.

Minha participagdo como adulta, além de expandir as possibilidades
do brincar da crianga e de favorecer minha re-aprendizagem do brincar de
faz-de-conta, também permitiu-me, como professora, elaborar um saber
sobre cada crianga (sobre as particularidades de cada uma e sobre as
regularidades no processo de como elas aprendem e se desenvolvem), e
um saber sobre minha prépria pratica (sobre as possibilidades da minha
participagdo nos processos de aprendizagem e desenvolvimento de cada

uma e de todas as criangas com quem interagia).
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"Nesse saber elaborado no cotidiano do trabailho pedagdgico, as
teorias constituem um referencial para ajudar a perceber e
compreender a complexidade, a multiplicidade e as contradigbes das
relagbes de ensino" (Fontana e Cruz, 1997: 142).

Compreendendo o que se faz presente nas relagbes de ensino, e
querendo compreender meihor os processos vividos pelos meus aiunos
assumi o papel de professora-pesquisadora, que a cada dia buscava
aprender mais. Buscando, encontrei elementos que me surpreenderam e

ensinaram-me.
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CAPITULO 3
OS MODOS DE INVESTIGACAOQ:
APRENDENDO A SER PROFESSORA-PESQUISADORA DA/NA
ATIVIDADE DE FAZ-DE-CONTA DA CRIANCA

Como professora de pré-escola, desenvolvi meu trabalho de
investigagdo, junto aos meus alunos, assumindo o papel de
professora-pesquisadora e aproximando-me da "abordagem experimental"
de Vygotsky, que propée a ruptura entre os estudos de "laboratério” e de
"campo”. Segundo ele, a observacéo e a intervengéo experimental podem
ser executadas numa situagdo de bringuedo ou na escola, tio bem quanto,
ou até mesmo meihor, do que no laboratdrio.

Dois meninos e seis meninas de 3 e 4 anos, formavam o grupo.
Mesmo sem o saber, mediaram todo o tempo a constituicdo da
pesquisadora em mim sempre que me perguntavam interessados pelos
meus registros ou pelos objetos que eu utilizava para realizé-los, revelando
sua curiosidade frente a0 que eu fazia e seu entusiasmo por se saberem
protagonistas deste estudo. Nessa experiéncia, o grupo de aiunos
constituiu-se sujeito de um trabalho realizado na prética pedagdgica ¢ ao
mesmo tempo foi dela norteador. O olhar atento as brincadeiras das
criangas foi modificando a compreenséo que eu delas elaborava e os meus
modos de participagdo, como professora, junto a elas.

As atividades presentes no dia-a-dia do contexto escolar, como
histérias, pinturas, desenhos, brinquedos, etc., compunham a rotina, na qual
O parque constituia um espago em que as criangas liviemente podiam
escolher o tema de suas brincadeiras, e a forma de conduzi-las, misturando-

$€ Ou N&0 com criangas de outros grupos.
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Algumas criangas brincavam de corrida de cavalo, com a pé de areia
entre as pernas:
Xandy: Ali é cocd. (Apontande uma porgdo de areia molhada)
Prof.: Tem cocé 142
Xandy: Tem.
Prof.: Cocd de cavalo?
Xandy: E.
Bella: Eu ndo pisei no cocd de cavalo. (03/09/97)

As balancas, o escorrega, o gira-gira, o trepa-trepa; a casinha, o
fog&o, as panelinhas, as colheres, a mesa e suas cadeiras, o armario da
cozinha e o telefone pendurado na parede; além de baldinhos, forminhas,
peneiras, pas, regadores; a casa da arvore, o chdo de areia e uma
infinidade de outras coisas compunham o espacgo do parque. Todos esses
elementos, a exemplo da pa de areia na brincadeira de corrida de cavalo,
eram intensamente explorados e transformados em objetos suportes as
brincadeiras, sendo re-significados inimeras e inimeras vezes, compondo
cenarios, sugerindo analogias. Nesse aspecto, o parque era o espaco
privilegiado para o surgimento de variados e infinitos temas, que no
"faz-de-conta..." iam sendo desenvolvidos.

Era justamente isso que eu procurava: um espago em que as
manifestagbes do imagindrio da crianca no cotidiano da pré-escola,
pudessem emergir das relagbes das proprias criancas.

Comecei a dar indicios de querer mergulhar no mundo do
faz-de-conta juntamente com elas. Inicialmente, eu me aproximava dos

grupos, perguntando sobre suas brincadeiras.

Prof.: Do que vocés estdo brincando?
Crianga: De mamde e papai.
Prof.: E quem € a mamde?

Li: Eu sou @ mamde. (22/04/97)
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Até que um dia, ndo precisei mais perguntar.

Sentada com 0s grupos que brincavam, recebia um papel.

Nat: Eu sou a mde da Elisdngela. (24/04/97)

Ou entdo, aoc me aproximar de um grupo, recebia um convite 3

brincadeira.

Nat: Vocé pode ser o neném? (29/04/97)

QOu, ainda, ia sendo chamada a ser parceira no brinquedo.

Sozinha, brincando com baldes e pds de areia, Stella me chamou e

afirmou: Vacé é a fitha. (03/09/97)

Assim, fui sendo uma investigadora com papel ativo no processo de
conhecimento e, ao mesmo tempo, sujeito do estudo junto com meus
alunos, aproximando-me do que Campos (1981: 26) destaca em relacéo a

pesquisa participante :

"qualquer tipo de reflexdo s6 tem condigbes de chegar a um nivel de
compreensdo mais profunda quando parte de uma experiéncia
concreta. S8o essas experiéncias que, ao serem gradativamente
incorporadas a niveis mais complexos de explicac&o, permitem que o
conhecimento seja de fato possufdo pelas pessoas e ndo apenas
percebido como algo que permanece estranho & vida de cada um'".

Conhecer os modos de participagdo da professora no brincar, s6
foi possivel através da andlise do meu processo de insercdo no
faz-de-conta com as criangas.

Ao longo deste processo, meu modo de investigar o brincar passou

por muitas modificacdes. Fui modificando minhas respostas as colocagGes
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feitas pelas criangas e ao mesmo tempo transformando meu
comportamento, & medida qué ainda sem saber, estava re-aprendendo a
brincar com elas. Transformando meu comportamento, contribuf para a
madificagdo do comportamento das préprias criangas, que pelo brinquedo
comecaram a visualizar possibilidades de acdo e de negociacdo de suas
vontades.

Foi na obra de Vygotsky que constatei a importancia de analisar os
processos para entender as mudangas ocorridas, seja no desenvolvimento
do meu pensamento e do pensamento das criangas, seja nas nossas agdes

voluntarias.

"Com a analise do processo, a tarefa basica da pesquisa, se torna
uma reconstrugdo de cada estagio no desenvolvimento do processo”
(Vygotsky, 1994: 82)

Foi a reconstrugdo das etapas percorridas ao longo do
desenvolvimento da pesquisa que me permitiu organizar as categorias, que

num momento posterior seréo explicadas e analisadas neste trabailho.

"Estudar alguma coisa historicamente fundamentada significa estuda-
la no processo de mudanga. (..) Abranger © processo de
desenvolvimento de uma determinada coisa, em fodas as suas fases
e mudangés significa, descobnir sua natureza, sua esséncia, uma vez
que € somente em movimenfo que um corpo mostra o que &"
(Vygotsky, 1994: 85-86).

Nao foi a distdncia mantida entre a investigadora e os sujeitos
estudados a garantia da objetividade dos resultados. Foi justamente nossa
proximidade que possibilitou um teste continuo da percepgdo de uns frente
aos outros.

A distancia entre 0 gue podemos apreender quando estamos do lado

de fora de uma determinada situacdo, e quando fazemos parie dela &
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grande e, estabelecer essa interacdo, leva a um grande envolvimenito,
inclusive afetivo entre os seus participantes.

Realmente... Foi através do desempenho do papel de professora-
pesquisadora, que percebi a importancia dele para minha qualificagdo
profissional, & medida que aprendi a olhar e ouvir as criangas, indagar o
significado de suas agbes, de seus dizeres, dos seus siléncios, das suas
recusas, dos seus enfusiasmos e exercitar-me na andlise dessas acdes,
desses dizeres, desses siléncios, dessas recusas e desses entusiasmos.

Aprendi na pratica o que Freire (1998: 32) nos ensina na teoria.

"Ndo ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. (...} Enquanto
ensino continuo buscando, reprocurando. Ensino porque busco,
porque indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para
constatar, constatando, intervenho, intervindo educo e me educo.
Pesquiso para conhecer 0 que ainda ndo conhego e comunicar ou

anunciar a novidade".

Como seres humanos que construimos nossa historia ao longo do
tempo com nossos valores, normas e atitudes, questionamos a cada
momento € em diferentes ambientes o fazer, o dizer, o ser e o conviver.
Como o ambiente escolar constitui um espago privilegiado de encontro "das
diversidades", ele nos proporciona inUimeras situagcbes que nos fazem
refletir sobre como estamos fazendo, dizendo, sendo e convivendo,

Para refletir sobre minhas préticas, tive que aprender a olhar e a
enxergar essas situagOes, para entdo transforma-las em indagagdes a
serem respondidas. O que n&o se traduz em um problema para o professor,

pois completando sua idéia, Freire (1998: 32) nos mostra como

“faz parte da natureza da prética docente a indagacdo, a busca, a
pesquisa. O de que se precisa, € que, em sua formagédo permanente,
o professor se perceba e se assuma, porque professor, como

pesquisador”.
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No aprendizado desse papel, fui aprendendo, também, a usar os
procedimentos de registro e a decidir qual seria o meihor a cada situacéo: a
memoria, os rabiscos no caderninho, o registro em diario de campo, a
gravagdo em audio e em video.

Comecei usando a memdria como instrumento de coleta de dados,

mas muitos detalhes ndo eram lembrados quando se faziam necessarios.

Aproximando-me de um grupo de criangas, perguntei:
Prof.: Do que vocés estdo brincando?
Crianga: De mamde e papai.
Prof.: E quem € a mamade?

Lu: Eu sou a mamade.

Nat: Eu sou a vova,

Xandy: Eu sou o papai.

Nat: Eu fiz brigadeire pro aniversdrio.
Prof.: E de quem é o aniversdrio?
Nat: E de mim.

Li: € de mim. (22/04/97)

Estes eram mesmo os papéis assumidos peias criancas na
brincadeira? Quem foi mesmo que estabeleceu a brincadeira de "mamae e
papai" no inicio do didlogo? A brincadeira de aniversério acabou assim? Qu
seja, ndo houve mais nada além do brigadeiro e da disputa do papel de
aniversariante?

Infelizmente a meméria ndo me permitia responder a essas guestdes.
Ainda que no momento da pergunta eu tivesse identificado a crianga que a
respondera, quando tentei retomar a situacdo para registra-la, eu ja ndo me
lembrava de quem se tratava. Eu conseguia resgatar os fragmentos, mas
nao a totalidade da brincadeira, nem os motivos que me levavam a desviar a

atencéo dela propria, perdendo assim, os indicadores de sua continuidade.
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Senti a dificuldade do registro escrito enquanto fazia parte do brincar
com a crianga. Com as méos ocupadas com o lapis e o caderno, néo podia
fazer parte da preparagéo dos bolos, do brigadeiro, ou mesmo desempenhar

acbes que exigiam os papéis que me eram atribuidos.

Sentada com um grupo de criangas que brincava, uma crianga dirigiu-se a
min
Nat: Vocé € a filtha que chorava.
Prof.: Consenso. ( ? } (Dificil de ler)
Ld: Vocé chama 6Gi.

Nat: Escreve ai que vocé chama Gi. (24/04/97)

A presenca do lapis e do caderno permeando o brincar, acabou
despertando a atencéo da crianga para o real papel que a professora
estaria desempenhando na roda do faz-de-conta: escrever a brincadeira, e
naoe brincar com elas - "Escreve ai que vocé chama Gi".

Muitas vezes, os rabiscos no caderninho nao permitiam a sua leitura,
j& que a pressa em anotar as falas, exigia abreviagdes que nem sempre
eram lembradas, além de nao permitir, por vezes, a legibilidade de minha
propria letra.

Assim, 0 que eu queria dizer com a palavra consenso na situagéo
acima? Era isso mesmo que eu queria escrever? Essa teria sido uma fala
minha as criangas ou uma observacgo silenciosa?

Passei entdo, a utilizar a gravacdo em 4udio dos didlogos
acontecidos durante a brincadeira, o que me possibilitou um grande salto
qualitativo na apreensédo das falas das criancas. Através da gravagao em
audio, os episodios até entdo, que se resumiam em 15 linhas, passaram a
ser de 3 paginas, ou mais. Mas percebi que sé a gravacdo em audio nao
bastava, pois ela nfdo me permitia registrar as agdes que acompanhavam as
falas das criangas. Entao, passei a utilizar o gravador em conjunto com ©
registro escrito. Assim, o gravador, juntamente com o lapis e o caderno,

para os momentos em que sentia a necessidade de anotar as agdes das
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criangas para que, posteriormente suas falas fizessem sentido, possibilitou-
me uma rica apreens&o sobre a maneira como as criangas conduziam o seu
brincar. Além disso, pude ficar mais livre para desempenhar meu papel no
faz-de-conta, junto com as criancas.

Sabia que o uso da gravagéo em video como instrumento de coleta
de dados, poderia proporcionar uma visdo ainda mais detalhada da
atividade de brincar. Mas, percebi os limites que o video traria, em funcao
do préprio objeto desta pesquisa, pois eu teria que desempenhar apenas o
papel de observadora enquanto registrava com a camera, e ndo poderia
desempenhar o de protagonista no brincar com as criangas. Em fungdo
disto, descartei o uso desse instrumento na pesquisa.

Em alguns momentos, as criangas ainda demonstravam grande

curiosidade pelo "o que a professora estava fazendo”.

Enquanto brincava com as criangas, eu escrevia no caderninho:
Nat: Que que cé 14 escrevendo Elisangela?
Prof.: Eu 13 escrevendo algumas coisas... que eu 16 vendo de vocés.

(02/09/97)

Em outros, insinuavam recusa em deixar-se gravar.
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Sentada junto com um grupe de criangas, eu estava com o gravador na
mdo:
Stella: Que que é isso?
Prof.: Isso é um gravador.
Stelia: Pra qué.
Prof.: Pra gravar vocés.
Stella: Nao.
Prof.: Ndo pode gravar vocés falando?
Thi: Eu deixo.
Prof.: Pode Bella?
Bella: Pode.
Prof.: Pode Stella?

Balangou a cabega afirmativamente.(04/09/97)

Ou ainda, mostravam orgulho justamente por estarem sendo
gravadas.

Sentada com o grupo que brincava, estava com o gravador no cole:
Nat: Por que vocé trouxe isso?
Prof.: Pra anotar.
Nat: Ndo, ndo, ndo, ndo o papel. Isso que té no seu... isso que té embaixo.
Prof.: Ahh, isso pra gravar o que vocés estdo falando.
LiG: Ahhh, bom.
Prof.: Pra gravar nossa brincadeira.
Ltd: Grava egoral
Prof.: T6 gravando jd, dpois eu mostro pra vocés, té bom?

Thi: Depois que tomar lanchinho? (17/09/97)
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Aos poucos, o gravador e o caderno comegcaram a passar

desapercebidos pelas criangas, e ja ndo interferiam mais no caminhar das
brincadeiras.
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CAPITULO 4
JOGOS NO PARQUE:
0S CAMINHOS DE APROXIMAGCAO E OS MODOS DE
PARTICIPACAO DO ADULTO NA ATIVIDADE DE FAZ-DE-CONTA DA
CRIANCA

Brincar. Para a maioria dos adultos, brincar é um verbo que esta
longe de se transformar em agdc. Ou porque eles tdm outras
responsabilidades muito "sérias", ou porque o tamanho ja néo lhes permite
mais assumir o papel de filho de seus filhos, ou ainda porque ndo podendo
perder tempo, a professora, usa "o tempo do parque" para organizar o
trabalho de sala de aula, etc, etc...

Mas, no contexto do brincar de faz-de-conta, tudo pode acontecer:
até mesmo a professora fazer parte desse mundo "proibido" para maiores.
Como a professora entra no mundo das criangas com quem compartilha o
cotidiano escolar, fazendo parte dele, como personagem do "era uma
vez.."? Como, através de sua participagdo, privilegiando a brincadeira da
crianga, ela pode contribuir para o desenvolvimento do brincar e,
consequentemente, para o desenvolvimento afetivo e cognitivo da propria
crianga e de si mesma?

De Abril a OQutubro do ano de 1997, aprendi, lenta e
progressivamente a mergulhar com meus alunos no seu mundo de
faz-de-conta. Desse aprendizado, destaquei um conjunto de episddios que
me permitiram organizar algumas categorias, indicadoras dos modos da
minha participac&o, como professora, na atividade de brincar das criancas.

Se de inicio eu apenas me aproximava das brincadeiras das criancas,
acompanhando-as atentamente, sem interferir, buscando pela literatura,
entender o processo em que se produzia a brincadeira, nas tentativas de
chegar mais perto desse processo, fui deixando esse lugar de observadora.
'Comecei a perguntar sobre o brincar, sobre os personagens, sobre os
objetos presentes no faz-de-conta. Na intertocugéio, minhas perguntas foram

ganhando o significado de querer brincar com as criangas. Dai comegaram
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a vir os convites delas proprias que, aceitos, permitiram-me compartilhar
com elas a construgdo e o desenvolvimento do faz-de-conta no parque.

Foi um processo lento e transformador, no qual re-aprendi a brincar é
a “fabricar brinquedos com palavras", pela desaprendizagem da "utilidade"
das coisas e do tempo.

I - Aproximando-me do brincar

O primeiro passo: perguntar sobre a brincadeira

Sentadas no chdo de areia do parque, cercadas de panelinhas e colheres,
um grupo de criangas brincava, quando aproximei-me.
Prof.: Do que vocés estdo brincando?
Crianga: De mamde e papai.
Prof.: E quem € a mamde?
Li: Eu sou a memde.
Nat: Eu sou a vové.
Xandy: Eu sou o papai.
Nat: Eu fiz brigadeiro pro aniversdrio.
Prof.: E de quem é o aniversdrio?
Nat: E de mim.
Li: E de mim. (22/04/97)

Perguntar sobre o brinquedo - "Do que vocés estao brincando?” - foi:
uma das maneiras, gue eu, como professora, encontrei para mostrar meu
interesse pelo mundo do faz-de-conta das criancas. Assim, embora ainda
nao fazendo parte do brincar, conseguia aproximar-me das criancas e
mostrar-me interessada em saber o que elas estavam fazendo, quais eram
0s papéis atribuidos e representados naquele momento e como iam

conduzir seu faz-de-conta.
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Nas respostas as minhas perguntas, papéis iam sendo
explicitados/reafirmados, nac so para mim, que perguntava, mas também
para os outros participantes da brincadeira, ainda que j& tivessem sido
atribuidos anteriormente - "Eu sou a mamae"”, "Eu sou a vové”, "Eu sou o
papai”. Minhas perguntas traziam também possibilidades ainda nao
pensadas pelas criangas, disparando conflitos - "E de guem & o

aniversario?", "E de mim”, "E de mim".

Com as caixas onde guarddvamos os brinquedos do tanque de areia,
enfileiradas, as criangas brincavam de trem. Thiago sentou-se na 1% caixa,
Isabella na ditima e Mariana no meio.
Prof.: Quem estd dirigindo o trem?
Bella: E o Thi.
(..
Prof.: Para onde vocé vai levar o trem Thi?
Thiago que estava sentade na caixa da frente, levantou-se: Ngo. Eu sou o
iedo.

E trocou seu lugar com Mariana: Uauuuu! (24/04/97)

Perguntando sobre o brinquedo - "Quem esta dirigindo o trem?",
"Para onde vocé vai levar o trem?" - ainda que n&o intencionalmente, eu
acabava sustentando a brincadeira das criancas, fornecendo elementos e
abrindo possibilidades para que elas continuassem a elaborar maneiras de
encaminha-ia,

Neste movimento, eu também abria espago para a crianga
explicitar-me, que as suas possibilidades de ag&o dependiam do significado
atribuido ao objeto e & situagdo. Eu aprendia com as criangas as regras do
faz-de-conta: Thiago ja havia escolhido representar o ledo, por isso ele néao
poderia ficar no vagéo da frente - por sugestdc minha, o condutor do trem

estaria |a -, assim, trocou seu lugar com Mariana.




Pelas perguntas passei a ocupar "um lugar" no bringuedo das
criangas: o de interlocutora, alguém a quem elas explicitavam os sentidos
que produziam nos jogos.

Brincando no tanque de areia com baldes e pds, Xandy pegou uma pé de
areia, olhou para mim e disse: Tenho uma arma.
Logo em seguida, colocou-a entre as pernas e disse: Cavalo.
Entdo, dei um baldinho com dgua para cada crianga. O Xandy pegou o
seu, comegou a brincar e disse: E comida pro meu cavalo. T4 fazendo.
Colocou a mistura dgua e areia num balde menor e othou para mim:
Ohh!
Prof.: O que & isso, Xandy?
Xandy: E comida pro meu cavalo. (05/05/97)

Ao explicitar para mim os significados que ia atribuindo aos objetos
através da palavra, a cada gesto, Xandy demonstrava nao reconhecer em
mim sua parceira de bringuedo, mas uma pessoa interessada no que ele
fazia e a quem, com certa cumplicidade, desvelava os segredos selados na
brincadeira.

A pa de areia que inicialmente transformou-se em uma arma, virou
um cavalo assim que possibilitou o gesto de montar, e voltou a ser pa
guando foi preciso misturar a agua com a areia para fazer a comida do
cavalo. Varias possibilidades de ag&o e de sentido foram experimentadas
com um tnico objeto - a pa de areia - de acordo com as diferentes situagdes
imaginadas, em um unico momento da brincadeira.

Vygotsky nos ensina que ao utilizar um objeto como substituto de
outro, a crianga aprende a operar com o significado das coisas, elevando

seu pensamento a um nivel mais complexo de desenvolvimento.

"Brincar com as coisas serve para conhecé-las melhor" (Rodari,
1982: 87).
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E, quando conhecemos melhor as coisas podemos explora-las de
maneira mais completa.

Foi o que aconteceu comigo.

Ao mesmo tempo em que me aproximava do brincar da crianga, eu
abria para mim mesma a possibilidade de aprender a olhar para seu
desenvolvimento. E esse aprendizado modificava meu modo de perguntar.

O ato de perguntar, que caracterizou meus movimentos iniciais de
inser¢éo na brincadeira das criangas, ndo aconteceu de modo homogéneo.
Ele foi se desdobrando em possibilidades distintas a medida gue o fui
vivenciando. No inicio, eu perguntava sobre a organizagdo do bringuedo -
"Do que vocés estéo brincando?”, "De quem é o aniversario?", "Quem esta
dirigindo o trem?”

Imersa na interiocugéo, e guiada pelas indicactes gque Xandy foi me
dando sobre as possibilidades de agéo e de sentidos que experimentava,
redirecionei o foco de minhas indagacdes e perguntei-lhe diretamente sobre
o significado do objeto - "O gue & isso?".

Como destaca Vygotsky (1994: 81-82) em suas discussées sobre o
metodo, a aparéncia externa de uma manifestagdo humana nao da conta
das relacbes dindmico-causais reais a ela subjacentes, nem de seu
pracesso de desenvolvimento. Dai a importancia de estudar historicamente
0s comportamentos manifestos, ou seja, estudé-ios no processo de
mudanca. Mudanga muitas vezes pequena, minuscula, mas que faz

diferenga nos rumos do aprendizado e do desenvolvimento humanos.
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O segundo passo: aceitar o convite feito pela crianga, ndo

assumindo o papel atribuido

Sentei-me com um grupo de meninas, que embaixo de uma drvore do
parque, cercadas de brinquedos, brincavam.
Nat: Eu sou a mde da Elisdngela.
Bella: Eu sou a empregada.
Nat olha pra mim: Vocé € a filha que chorava.
Prof.: E como eu me chamo?

Lid: Voce chama Gi. (24/04/97)

Dizer "Eu sou a méae da Eliséngela", € um modo da crianga nao so
atribuir um papel a si mesma - o de mae -, como convidar-me para brincar,
atribuindo-me um papel na brincadeira - o de filha.

Mas, mesmo apds a atribuicdo do papel no brincar, colocando-me
ainda distante do faz-de-conta, continuei perguntando sobre o
brinquedo - "E como eu me chamo?".

A interlocucdo entre as criangas durante o faz-de-conta, vai lhes
indicando o encaminhamento da brincadeira e as regras de comportamento
que devem assumir. As criangas nao fazem perguntas sobre o papel a elas
atribuido. Elas o aceitam e representam-no, ou o recusam atribuindo-se
outros papéis. Elas ndo fazem perguntas sobre o que vai acontecer no
faz-de-conta, elas fazem o faz-de-conta acontecer trazendo sugestdes de

como encaminha-lo - "Vocé é a filha que chorava".
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Algumas criangas brincavam no tanque de areia, quando aproximei-me.
Luiza perguntou-me: Vocé pode ser o neném?
Prof.: Posso. Quem € a mamde?
Nat: Eu sou a mamde.
Bella: Eu sou a empregada.
Thi: Eu sou o papai.
Bia: Eu sou a vové.
Nat fez a mamadeira e deu-me. Entdo comegei a chorer, mas logo em
seguida fiz um comentdrio: Que mamadeira gostosal

Ld: Neném ndo fala, chora. (29/04/97)

Perguntar se eu, professora, desejava desempenhar um dos papéis
no seu brincar, foi outro modo da crianga fazer o convite a mim. Luiza néo
atribuiu diretamente o papel, mas antes, perguntou se eu desejava
desempenha-lo: "Vocé pode ser o neném?".

Através do convite, a crianga conduziu-me aoc seu mundo do
faz-de-conta. Eu, aceitei o papel, mas como continuei perguntando - "Quem
€ a mamé&e?" - acabei criando a necessidade de que os papéis fossem
reafirmados pelas criangas - "Eu sou a mamae", "Eu sou a empregada”, "Eu
sou o papai”, "Eu sou a vovd".

Em seguida, assumi o papel a mifh atribuido fingindo chorar, mas ndo
o sustentei. Ao fazer o comentario sobre a mamadeira infringi as regras que
definiam o papel de bebé, sendo lembrada disso por Luiza; "Neném nao
fala, chora".

Mais um aprendizado sobre as regras do brincar.

Como assinala Vygotsky (1994: 136),
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“"Em um sentido, no brinquedo a crianga é livre para determinar suas
proprias agdes. No entanto, em outro sentido, é uma liberdade
iluséria, pois suas agbes sdo, de fato, subordinadas aos significados
dos objetos [e dos papéis sociais em jogo], e a crianga age de acordo
com eles".

As situagbes de convite repetiram-se por muitas e muitas vezes.

Entretanto, como em relaglo ao perguntar, ndo eram idénticas entre si. A

cada convite nuances outras deixavam-se adivinhar.

Quando me aproximei de um grupo de criancas que estavam sentadas
embaixo de uma drvore, uma delas dirigiu-se a mim:
Nat: Voc€ vai sentar pertinho de nés?
Prof: Posso?
Nat: Vocé pode ser a fitha?
Prof.: Posso.
Ld: € que a gente té brincando... (17/09/97)

As criangas brincavam no tanque de areia. Enguanto eu as observava,
recebi o convite:
Nat: ElisGngela, vocé pode ser a fithinha?
Bella: Eu sou a mamde.
Prof.: Posso.

Nat: Eu vou fazer um bolinko de chocolate pra vocé. (02/09/97)

Mais uma vez, o convite a brincar estava feito, assim como nas outras

vezes - "Vocé pode ser a filha?". Também como nas outras vezes, o convite

foi aceito. A diferenca estava no fato de que eu j& ndo perguntava mais

sobre a brincadeira e aceitava brincar - "Posso".
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Diante de minha aceitagéo, as criangas ndo precisavam mais
explicitar seu papel a mim, mas sim sinalizar o brinquedo - "E que a gente ta
brincando” - ou apenas dar continuidade a ele - "Eu vou fazer um bolinho de
chocolate pra vocé".

No processo de aprender a oihar e querer fazer parte das
brincadeiras das criangas, na vontade de querer apreender suas falas para
compreender os caminhos seguidos pelo seu desenvolvimento, fui
percebendo o quanto meu modo de ser professora foi se modificando. E a
memoéria, ainda que tenha perdido muitos dos pequenos eventos que
cotidianamente tinham lugar, guardou lembrangas que ndo se apagaram
mais.

Foi assim com Stella naquele dia.

Tanque de areia. De um lado eu estava sentada, observando as criangas
que brincavam. Do outro, distante de mim estava Stella, sozinha. Num dado
momento ela me chamou. Quando atendi seu chamado, ela afirmou: Vocé é a

filka. (03/09/97)

Mais do que um convite para brincar, aoc me chamar e ao me atribuir
diretamente o papel de filha, a crianga sinalizou-me: "Estou sozinha, vem
ficar comigo! Vocé também pode ser minha parceira no brinquedo!".
Quantas vezes, na correria do dia-a-dia escolar, entendemos os sinais
dados pelas criangas? Quantas vezes respondemos a esses sinais, tendo
ou ndo gue interromper algo gue estamos fazendo?

Episodios como esse foram ganhando significado e importancia 3
medida que 0s meus modos de ser professora e de olhar para meus alunos

modificavam-se mediados pelo brincar.
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O terceiro passo: aceitar o convite feito pela crianga, assumindo

o papel atribuido

Correndo com a pd de areia entre as pernas, Tsabella sinaliza:
Aqui ¢ a Hipica. Eu 16 andando de cavalo.
Xandy e Stella também correm pelo tanque de areia com uma pd entre
as pernas.
Bella aproxima-se de mim, e comenta: Professora, meu cavalo é
mansinho.
Prof.: Posso passar a mdo nele?
Belia: Pode.
Xandy: Passa no meu.

(...) (03/09/97)

A situacéo imaginaria no faz-de-conta foi estabelecida por Isabelia,
no inicio da brincadeira - "Aqui é a Hipica. Eu t6 andando de cavaio".

Convidando-me a compartilhar seu andar a cavalo, ela sinaliza -
"Professora, meu cavalo é mansinho” -, instando-me a aceitar o objeto
substituto escolhido - a pa de areia.

Alimentando seu faz-de-conta, e reafirmando o significado atribuido
a4 pa de areia, perguntei "Posso passar a m&o nele?'. La estava eu
perguntando. Mas a pergunta gue agora eu fazia mudara qualitativamente:
assumindo o significado atribuido pela crianga, minha pergunta j& era parte
do brinquedo. Eu brincava com as criangas. Nao era mais apenas uma
interiocutora a quem elas explicavam o que faziam. Pela pergunta, pude
trazer para dentro da brincadeira outra crianga, que interessada no jogo
presente em nosso dialogo, sinalizou querer participar dele - "Passa no

meu.
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Prof.: Ele € mansinhe também?
Ele balanga a cabega respondendo afirmativamente.
Prof.: Ai que legal, como ele chama?
Xandy: Tobi. O mesmo nome do seu cachorrao.
Prof.: E o seu? |
Bella: O meu? Tobi.
(...) (03/09/97)

Como parceira no faz-de-conta, eu sustentava a brincadeira das
criangas com perguntas - "Como ele chama?"' -, oferecendo-lhes a
possibilidade de pensar sobre os elementos presentes no seu jogo. Se
Xandy tem um cavalo, ele pode ter um nome - "Tobi" -, 0 nome de seu

cachorro real.

A professora é aquela que, entre as criancas, tem a

"vantagem de dispor de uma experiéncia mais vasta, de um repertorio
mais amplo de formas para imitar, que lhe permitem ir mais longe

com a imaginagdo” (Fontana e Cruz, 1997: 142).

Quase sempre, os elementos trazidos pela professora, assim como
os trazidos pelas préprias criangas, estio colados a realidade num continuo
ir & vir entre o nivel da experiéncia e o nivel da invengéo, que movimenta o
faz-de-conta. Rocha (1997 68), mostra-nos que € o aumento gradual de

participagéo da realidade no jogo que provoca o seu desenvolvimento:

"Inicialmente, a crianca representa pequenas parcelas da realidade;
essa capacidade de representar agles vai se desenvolvendo, e a
crianga passa a representar agdes maijs variadas e encadeadas:
posteriormente, com o surgimento da capacidade de desempenho de
papeis, as agdes passam a se organizar em consequéncias destes;
finalmente, ela se torna capaz de construir teméticas".
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Bella: Vamos, correr!
As criangas continuaram a correr com a pé entre as pernas.
Xandy: Cavalo espirrou a grama.
Bella: Vai ter que pular aqui, Xandy.
Xandy: Ahh, ndo.
Isabella propde: Nos deixava essa porteira aberta.

Bella: Abre a porteira aberta.

Xandy: A porteira td aberta.
(...) (03/09/97)

As criangas n&o corriam simplesmente, sem propésito ou regras. Elas
corriam a cavalo. O parque, cenario cotidiano de suas brincadeiras, era
re-significado em campo de corrida com porteiras. A temética iniciada por
Isabella - "Aqui é a Hipica" - ia sendo construida como “narrativa no ato"
(Rodari, 1982: 138).
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De um lado a outro, as criangas correram mais um pouco.
Xandy: Professora eu tenho que segurar que eu 13 caindo, 0 meu cavalo
caiu,
No meio do tanque de areia, havia um buraco cavado por outras criangas
que brincavam.
Prof.: Passa longe do buraco, Xandy.
Bella: Meu cavaio, ele corre. Eu tava correndo...
Xandy: Ali é coca.
Prof.: Tem cocé I?
Xandy: Tem.
Prof.: Cocé de cavalo?
Xandy: E.
Bella: Eu néo pisei no cocd de cavalo.
Bella: Xandy, vem! Passe!
Xandy: Stella, meu cavalo vai depressa agora.
Bella brincou mais um pouco, mas logo em seguida juntou-se com as
meninas na roda, que estavam brincando de fazer bolo de chocolate.
Stella logo desistiu também, e a brincadeira de Alexandre perdeu forga.

(03/09/97)

Ao longo da brincadeira, as criangas diversificaram suas acdes de

acordo com os elementos imaginados, até que se esgotaram suas

possibilidades de encaminhar a tematica escolhida. Nessa temaética, fui

mantida em meu papel de professora, e foi como professora que participei

da sua corrida de cavaios.

No papel de professora, foram suficientes minhas deciaragbes de

aceitacao dos significados e sentidos que foram sendo produzidos durante a

brincadeira.

Em outras situacdes, foram-me atribuidos outros papéis, nos quais

minha participagéo foi além da aceitacéo verbal.
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Observando as criangas brincando, vi a Luiza na Jjanela da casinha,
chamando a Natidlia, que estava sentada do lado de fora, brincando com latas
de leite em pé vazias.
Ld: Filhinha, vai lavar a mdo pra tomar lanchinho...
Para Thiago que jé estava lavande as mdos, Luiza pede: Lava com
sabonete, ta?
Thi: Ja lavei.
L Agora escova os dentes.
L: Filha, pode enxugar.
Thi: Filha, pode enxugar.
La: Enxugou?
Nat: Jad. Enxuguei. (...)
Quando me aproximei, Luiza dirigiu-se a mim e afirmou: Fitha, filhinha...
pra vocé também tem lanchinho...
Prof.: Tem lanchinho pra mim?
Thi:; Também tem, 66.
Prof.: Que que tem de lanchinho hoje?
Li: Entdo vai lavar a mdo...
Prof.: Ja vou memde. Onde eu lavo a mdo?
Lu: Aqui 66. (Mostrando-me a outra janela da casinha)
Li: Lava com sabonete.
Prof.: Pronto.

Ld: Agora enxuga a mdo. (01/09/97)

Ao aceitar o convite e assumir o papel de filha, ofereci a crianga a

possibilidade de experimentar lugares sociais n&o possiveis de serem

ocupados na realidade por ela. Ocupar o lugar da mae, e mandar o "filho"

lavar as mé&os com sabonete, enxugé-las e escovar os dentes para poder

tomar lanche é uma possibilidade que sé o faz-de-conta |lhe da.
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Por sua vez, o brincar abre possibilidades também para a professora.
Entre elas, a de sustentar o brincar das criangas, o que implica sua
interferéncia na atividade por elas desenvolvida trazendo/sugerindo
elementos que a enriquecem em organicidade e duragéo. Para isso, ela tem
que estar com as criangas e entreter-se com elas. Na interagdo estabelecida
entre professora e criancas, entre os papéis por elas assumidos, os
elementos advindos da experiéncia, da meméoria, os valores, de uma e
outras vao sendo elaborados, fazendo com que criangas e professora
(re) direcionem suas agbes em fungdo do que é 'pedido" por esses
elementos.

Nessa relagéo, a imaginagéo da crianca nao assiste passiva, mas &
solicitada a tomar posigdo, produzindo por sua vez, efeitos sobre as
elaboragbes da professora. Assim, tanto a professora oferece 3 crianga a
possibilidade de "“aprender" a brincar, de compor € sustentar tematicas,
como tambem aprende com elas, favorecendo tanto o desenvolvimento da
atividade de brincar da crianca, gquanto o conhecimento do brincar pela

professora.
If - A professora instaura a brincadeira com a crianca

No percurso do perguntar scbre a brincadeira, ao aceitar um convite
para brincar, assumindo ou nao o papel atribuido a mim pelas criangas
vivenciei uma forma de participagdo do adulto no jogo de faz-de-conta: a
sustencao da brincadeira estabelecida por elas.

Mas, além do inserir-se na brincadeira definida pela crianga, a
professora pode instaurd-la. E aqui, comeco a relatar uma outra etapa do
meu percurso de participac@o nos jogos de meus alunos.

Vivencisi diversas maneiras de instaurar o brinquedo a0 longo do
meu re-aprendizado do brincar. Uma delas foi convidar a crianga a

brincar.
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As criangas estavam préximas 4 casinha brance, quando me aproximei,
Prof.: Do que nés vamos brincar pessoal?
Isabella responde imediatamente: De mamde e fithinha. Eu era a mée.

()
Bella: Eu era a mde da Eliséngela. (01/09/97)

"Do que nés vamos brincar pessoal?”. Eu, mais proxima do brincar,
incluia-me no grupo de criangas, e como uma delas, explicitava meu desejo
de participar da brincadeira, possibilitando-lhes definir o jogo e os papéis
gue assumiriamos.

Agora era minha a vez de convidar a crianga a entrar no mundo do
faz-de-conta. Agora, eram elas que aceitavam ou ndo o convite,
reafirmando-me como parte do grupo - "De mamae e filhinha. Eu era a mae.”

Assim, professora e criangas combinavam o brincar, juntas.

Nessa interlocugéo, a possibilidade de mergulhar no faz-de-conta,
concretizou-se através da fala de Isabella, que indicando o curso da
brincadeira com o verbo no imperfeito - "De maméae e filhinha. Eu era a

mae" - estabeleceu, como sugere Rodari (1982; 131)

“a distédncia entre 0 mundo fomado em si. como & e 0 mundo

transformado em simbolos para o jogo".
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Depois de aceito meu convite e definidos os papéis, pudemos brincar.
Bella: Filhinha, eu 15 fazendo o papd pra voeé. (...)
Prof.: Meu papd td pronto, mamde?
Prof.: Cadé a colher, mamde?
Thi: 0468, o seu leitinho.
Prof.: Meu papd e meu leitinho. Eu vou comer o papd e tomar o leitinho,
Prof.: Huumm, gostosol
Thi: Ndo, ndo td pronto.
Nat: Elisangela... eu 6 terminando o bolinho de areia.
Thi: Vocé quer quente ou gelado filha?
Prof.: Papai, eu quero leite gelado.
Nat: Leite gelado fica doente
Li: Sabia que minha mamde fica brava comigo?
Thi: Déi o dente.
Bella chamando: Filhinha... filhinha...
Prof.: Enttio eu quero quente, papai.
Thiago levou o leite para o fogdo da casinhe.
Bella: Eu t6 fazendo suco de uva. Filhinha...
Prof.: Eu jd comi mamde! O, eu jé& comi tudo.

(01/09/97)

Brincando de ser filha, destaquei um elemento do mundo real - o ieite
gelado. Através desse elemento, despertei lembrangas de suas
experiéncias, recordagfes pessoais e censuras vividas por elas - "Leite
gelado fica doente", "Sabia que minha mamae fica brava comigo?", "Déi o
dente". Lembrangas que foram trazidas pelas criangas para o faz-de-conta,
através de um rapido movimento de entrelacamento do real com o
imaginaric. Algumas delas relataram o vivido, incorporando-0 ao préprio

papel em curso no brincar. LU, por um momento saiu do jogo, e como "filha
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de verdade" lembrou-se da mée, da bronca e relatou-as a nos: "Sabia que
minha mamae fica brava comigo?".

Nesse movimento, as criangas encontraram uma forma de conduzir o
seu faz-de-conta, de acordo com as regras estabelecidas por elas. Os
argumentos apresentados pelas criangas, nascidos de suas experiéncias
reais como filhos, convenceram-me de que eu deveria querer o leite guente.

O faz-de-conta é o lugar onde as criancas elaboram as suas reais
relacées - a censura, a ordem, o controle - e os valores apresentados e

representados pelos adultos: a obediéncia.

Em outros momentos, instaurei a brincadeira resgatando uma
situagdo imaginaria compartilhada com as criangas para brincar com

elas.

Depois de trabalhar a Histéria de Peter Pan, brincamos no parque. A
areia era o pé de pirlimpimpim que nos fazia voar. Tempos depois no parque,
Notdlia e Luiza aproximaram-se de mim: Ohh, Elisdngelal
E jogaram areia pra cima.

Prof.: Que legal! E o pé de pirlimpimpim?
E sairam correndo. (14/05/97)

Uma situacao imaginéria, que nasceu da narrativa, foi compartilhada
com as criangas atraves do jogo. Brincando de Peter Pan com as criancas,
transformei a narrativa em brincadeira, e a areia em pd magico de
piritmpimpim, que faz as criangas voarem.

Instaurei assim, uma outra possibilidade de significar elementos do
nosso cotidiano para brincar no parque.

O significado da areia jogada para cima, ja compartilhado através da
brincadeira de Peter Pan, foi evocado pelas criancas e assumido por mim
neste episddio, gragas a cumplicidade presente na nossa relagao,

construida durante nossas brincadeiras. N6s conheciamos os codigos dos
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jogos, criados por nds mesmos - a areia que ja tinha sido transformada em
pé de pirlimpimpim em outro momento, voltava a ser, assim, re-significada.
Transformar uma narrativa em brincadeira no parque, comecava a
fazer parte da historia deste grupo. Juntos comegavamos a elaborar alguns
dos principios essenciais da dramatizagdo, que gradativamente foram
ganhando maior duragdo e organicidade, incorporando  diferentes
personagens, modos de agéo (transformar, fazer méagica) e modos de dizer

{pirlimpimpim) contidos nas narrativas.

Em outras situagdes, respondendo i intengdo de brincar da
crianga, eu aceitava um convite e instaurava uma brincadeira juntamente

com eia.

Sozinha, dentro da casinha do parque, Isabella estava de Joelhos no
chdo, quando me aproximei.
Bella: Miauu.
Prof.: Qi gatinha. Oi gatinha.
Bella responde afinando a voz: Oi.
Prof.: Aonde vocé vai gatinha?
Prof.. Cadé o seu dono?
Bella: Ta na balanga.
Prof.: Chama ele gatinhal (...)
Isabella sai da casinha andando de quatro no chdo.
Prof.: A gatinha td fugindo! Gatinha td fugindol
Bella: Ndo. Eu sd vou pegar minha... (fala ndo compreensivel na gravagéo)
Neste momento, Thiago entra na casinha.
Prof.: Vocé é o dono da gatinha?
Thi balanga a cabega confirmando.
Prof.: Como a gatinha chama?

Thi: Mimi.
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Prof.: Mimi? (...)
Thi e Bella saem da casinha, mas logo voltam.
Prof.: Vocé trouxe a gatinha de volta?
Prof.: Onde vocé foi gatinha?
Bella: E...
Thi: Ela foi..., ela foi embora,
Belia: Ndo. Fui passear.
Prof.: Vocé estava passeando?
Thi: Gatinha...
Bella: Miau...
Isabella entrou dentro da caixa onde guarddvamos os brinquedos, que
estava vazia.
Bella: Elisangela, a gatinha td presa, miauu.
Prof.: A gatinha 14 presa dentro da caixa? (...)

Prof. se dirigindo ao Thiago: Por que vocé prendeu a gatinha?
Thi: Eu ndo prendi. Ela faz bagunga aqui. O quanto ela fez bagunga.
Prof.: Tudo essa bagunga foi vocé que fez, gatinha?
Bella: Ndo, ndio, ndo.

Thi: Foi sim.

Belia: Néo.

Thi: Foi uma cobra que entrou ld na janela.

Bella: Ndo foi eu. Foi a cobra. {...)

Bella: Hora do meu almego, td Thi.

Thi: Ta. {...)

Bella: O professora...

Prof.: Ja comeu todo o papd gatinha? (04/09/97)

Mais um sinal dado pela crianga - "Miauu". De novo ela quer brincar.
Mas agora nés instauramos a brincadeira, juntas. Ela pelo sinal, e eu,

professora, pela aceitacdo - "Qi gatinha".
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Neste momento, assumi novamente o papel da professora
interlocutora, que através do didlogo manteve a crianga na brincadeira,
sustentando a tematica inicial e possibilitando diferentes modos de acao de
acordo com as diferentes situagdes colocadas.

A brincadeira que de inicio se prolongou com o meu incentivo - "A
gatinha ta fugindo" -, sustentou-se e desenvolveu-se num jogo estabelecido
entre mim e as criangas, de retomadas e sustentacio da tematica inicial -
"\océ € o dono da gatinha?”, "Como a gatinha chama?" - gue foi sendo
esgarcado com as muitas saidas e retomadas das criangas da brincadeira.

Nesta dinamica, as criangas foram achando respostas para as
minhas indagagdes para poder continuar a brincar - "Onde vocg foi
gatinha?”, "Ela foi embora.”", "N&o. Fui passear" -, mesmo depois de terem
interrompido a sequéncia do brincar.

Quando foi preciso, as criangas encontraram modos de chamar
minha aten¢&o para a continuidade que estavam imprimindo & brincadeira,
misturando nelas mesmas e num mesmo momento, o real (a crianga) e o
imaginario (o personagem) - "Eliséngela, a gatinha ta presa, miauu."

Assim, compartilhando diferentes momentos da brincadeira através
da interlocugdo, produziamos possibilidades de continuidade ao
faz-de-conta, na medida em que encontravamos alternativas para as agdes
realizadas pelas criangas. Aceitando ou recusando estas alternativas, iamos
retomando a situag&o imagindria construida por nds - "A gatinha ta presa”,
"Por que vocé prendeu a gatinha?", "Eu n&o prendi. Ela faz bagunca aqgui”,
"Néo foi eu. Foi a cobra”. Enquanto a brincadeira perdurou, as criangas
puderam inventar e solucionar problemas, encontrar saidas e possibilidades

para suas acdes.

Trés episodios. Trés maneiras proximas, mas distintas de instaurar o
faz-de-conta com as criangas e de dar continuidade ao seu jogo, instigando-
as pela interlocug&o, a explorar e aumentar o tempo de duragdo da
brincadeira.

Convidar a crianga a brincar, tentar resgatar uma situagéo imaginaria

ja compartilhada com as criangas e responder & intengdo de brincar da
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crianga, foram maneiras de instaurar o brinquedo vividas por mim em
diferentes momentos do nosso compartilhar o cotidiano escolar.

No meu reaprendizado do brincar, convidei as criangas a entrarem no
mundo do faz-de-conta. Mas, foram elas quem souberam como explora-lo

de forma a contemplar as possibilidades que sé o faz-de-conta oferece.
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CAPITULO 5
O JOGO DE LUGARES SOCIAIS
E AS NEGOCIAGCOES NO BRINCAR

Brincando com as criangas, além de sustentar seu faz-de-conta
perguntando, aceitando convites e assumindo papéis, além de instaurar
brincadeiras convidando a crianga a brincar, resgatando situagdes
imaginarias e respondendo intengdes de brincar, pude me aproximar e
compartithar, construir e desconstruir, situagdes e reiagbes maginarias e
reais.

A necessidade e o desejo de decifrar o universo de significados que
essas situacies e relagdes suscitam, levam a crianga a coordenar idéias e
agbes no faz-de-conta, a fim de solucionar os problemas que se
apresentam.

Quando est4 fora da brincadeira, o adulto pode ver esse movimento
acontecer entre as criangas. Mas, apenas tendo assumido o faz-de-conta
com elas, & que ele pode viver e acompanhar, de varios lugares ao mesmo
tempo - professor, companheiro, personagem, mae, pai, ... -, experiéncias
que demonsiram como, através do ludico, a crianca elabora elementos de
sua cultura.

Durante o desenvolvimento da atividade de brincar, ainda

"em estagios precoces do desenvolvimento da atividade lidica, uma
crianga descobre no objeto relagies do homem com esse objeto, e
relac6es das pessoas entre si' (Leontiev, 1988: 135; grifos meus).

Eu, imersa no faz-de-conta com as criangas, fui percebendo que
representava um papel ambiguo na brincadeira - o de professora e o de
personagem. Embora assumisse papéis que me eram atribuidos, por
muitas vezes a minha condig&o real de professora sobrepunha-se ao papel
representado. Nessas situagbes, as criangas mostravam-me o movimento
que se podia fazer, quando era preciso, mesmo que por um instante, de sair

do faz-de-conta para falar sobre o real.
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Depois de combinado que eu seria a filha na brincadeira com as criangas,
Luiza me chama:
Professorinha, professorinha!
Prof.: Fala Luzinha. {rindo)
Prof.: Que que vocés estdo fazendo, mamae?
Ld: Professorinha !
Prof.: Eu ndo sou sua professora. Eu sou sua filha.
Nat: De brincadeira, né?
Lu: Nao.
Prof.: Mas a gente ndo té brincando?
Lua: Té.
La: Professorinhal
Prof.: Fala, L0l
Li: Sabia que o Hércules é magro, mas é forte.
C..)
Li: Filhinha, vocé fez bagunga.
Li: Professorinha... professorinha. Fithinhaa, vocé fez bagunca.

(...) (01/09/97)

Num primeiro momento, Luiza néo queria brincar com a "professora
filha", mas sim conversar com a "professora interiocutora”. Por isso, minhas
tentativas de sustentar o faz-de-conta ndo resultaram em sustentacéo - "Eu
n&o sou sua professora. Eu sou sua filha", "Nao".

A crianga sabe diferenciar o imaginario do real - "De brincadeira,
neé?". Ela sabe quando se subordinar a brincadeira e quando rompé-la ainda
que temporariamente, para satisfazer seus desejos ou cumprir as regras do
faz-de-conta. Luiza saiu da brincadeira e tirou-me dela, para comentar algo
que nao fazia parte do brincar - "Sabia que o Hércules é magro, mas é
forte"”.
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Brincando com as criangas é que fui percebendo esse movimento,
-realizado muitas vezes num mesmo momento, de entrada e saida no
brincar, realizado pelas criangas quando assim o desejavam para resolver
seus conflitos.

Ainda que soubessem diferenciar as situagdes reais das imaginarias,
momentos de confus@o sobre o meu papel no espago do brincar,
aconteciam durante a brincadeira. Neste momento, quando retornamos a
brincadeira, na qual LG representava o papel de minha mé&e, por um
instante, ela entrelagou os dois papéis representados por mim naquela
tematica: o de professora e o de personagem na brincadeira -
"Professorinha... professorinha. Filhinhaa, vocé fez bagunca”,

Eu, professora, continuava a ser professora quando brincava. Apenas
assumia como tal, um papel para representar no brincar.

Por isso, meu lugar como professora na brincadeira diferenciava-se
do lugar das criangas, mesmo quando eu assumia um papel e dramatizava

situacdes imaginarias construidas por nés.

As criangas estavam proximas a casinha brenca, quando me aproximei.
Prof.: Do que nds vamos brincar pessoal?
Bella responde imediatamente: De mamée e filhinhe. Eu era a mée.
Ld: Eu era a mde.
Nat: Tinha duas filhinha.
Bella: Eu era a mde!
La: Eu era a mde da Natdlia.
Bella: Eu era a méde da Elisdngela.
Li: Ndo, eu era a mde da Eliséngela.
Bella: Eu também. Té?
Lu: Ndo vocé era a mée da Natdlia.
Beila: Ah, ntio eu era a mde da Elisdngela.
Li: Entdo nds duas.

Nat: Quem vai ser a minha mde?
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Lii: Eu ndo vou ser,
()
Thi: Eu sou o pai.
Prof.: O Thi é meu pai?
(o)
Nat: Quem vai ser o meu pai?
Thi: Eu sou também.
Xandy: Eu sou pai dela.
Bella: Fithinha, eu 18 fazendo o papd pra vocé.
Daniela aproxima-se e pergunta: Eu também posso brincar?
Prof.: Pode, Dani. Vocé é quem Dani, na nossa brincadeira?
Nat: Jé tem duas filhas.
Prof.: Quer ser a outra filhinha, Dani?
Dani: Ndo, quero ser a mde.
Prof.: Quer a mde? Mde de quem vocé é Dani?
Dani: Mde do Thi.
Thi: E mas eu sou o pai.
Nat: E, o Alexandre é meu pai.
(-.)
Dani: Quero ser a mde da Elisdngela.
Prof.: Vocé também vai ser minha mée? Quantas mdes eu tenho?

(01/09/97)

"Para desempenhar papéis , a crianga apbia-se nos papéis
conhecidos a partir de sua realidade, e representa no jogo o que hé
de tipico neles. Assim, a estruturacdo de um jogo se constroi a partir
de recortes feitos pela crianga no que ela percebe em sua culfura”
(Rocha e Goes, [199-]: 2).
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Isso explica a constancia do brincar de mamae e filhinha entre as
criangas. Elas representam os principais papéis sociais com os guais
convivem diretamente na condigdo de filha(o)/sobrinha(o)/neta(o) e
aluna(o).

Neste episddio, Thiago nos mostra que algumas vezes, a crianca
restringe ainda mais suas relagbes sociais, e assume como verdadeira
apenas as relagdes mée/paifirmaos. Quando Dani desejou representar o
papel de sua mée, Thiago sinalizou a impossibilidade de assumir o papel de
filho por j& estar representando o papel de meu pai, desconsiderando por
um lado, a hipétese de Dani poder ser minha ave, e por outro, revelando as
dificuidades das criancas pequenas em lidar com a multiplicidade e
simultaneidade de papéis sociais ocupados por nés na vida real.

Na brincadeira, a crianga deseja representar o pape! de méae/pai mais
do que o de filhaffilho. Especialmente quando o papel de filha, vai ser
ocupado pela professora/adulta.

Mesmo fazendo parte do grupo, o papel ocupado por mim, professora
diferenciava-se do papel assumido por qualquer outra crianga do grupo. Eu
continuava a ser a professora e a crianga sabendo disso, viu no
faz-de-conta a possibilidade de exercer a autoridade sobre o adulto, que
cotidianamente exerce a autoridade sobre ela. Por isso, a todo momento a
disputa em assumir o papel de minha mae permeava as definicdes dos
papeéis para brincar de faz-de-conta - "Eu era a mée da Elisangela", "Nao,

eu era a mae da Elisangela".

Mas, a crianca sabe que mais do que exercer a autoridade, no
faz-de-conta ela encontra outras possibilidades, as vezes mais
interessantes de serem exploradas por ela. Negociar agbes pelo
brinquedo foi uma das possibilidades encontradas, especiaimente por

Isabella.
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Guardar o brinquedo depois da brincadeira, costumava ser ume tarefa
necessdria, mas pouco apreciada pelas criangas. Por isso, "batalhas® se
armavam para que eu conseguisse fazé-las guardar os objetos utilizados para
brincar no tanque de areia. Sebendo disso, Isabella aproximou-se de mim e
referindo-se aos brinquedos que estavam dentro de uma das caixas, disse:

Bella: O professora eu vou usar tudo isso.

Prof.: Vai guardar tudo depois. Olha bem pra mim Isabeila, vai guardar
tudo depois.
Bella: Eu sei.
E despejou todos os brinquedos da caixa.
Prof.: Isso tudo ¢ seu.
Bella: Aqui vai ser a geladeira...Vou usar tudo isso.
Bella: Filhinha, otha bem pra mim. Que vocé fez essa bagunga?
Prof.: Fui eu que fiz essa bagunga?
Bella: Faz-de-conta que vocg tinha fazide essa bagunca.
Num gesto de surpresa, fiquei othando para ela sem responder.
Bella: Faz-de-conta que vocé tinha fazendo essa bagunca.
Bella: Faz-de-conta que vocé tinha fazido.
Bella: Faz-de-conta que vocé tinha fazendo isso.
Prof.: Td bom, faz-de-conta.
Bella: Filha?
Prof.: Oi, mamde?
Bella: Vocé fez tudo isso?
Prof.: Eu fiz tudo isso.
Bella: Trate de guardar tudo isso.
Olhei, com espanto.
Bella: De mentira, 1é bom?
Prof.: Entdo, 6 bom mamge.

Fiz gestos de guardar os brinquedos.
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Prof.: Pronto mamde, jd guardei tudo.
Bella: Vocé foi jogando, filhinha.
Prof.: Ndo mamde, eu guardei, ndio joguei. (03/09/97)

Para resolver os conflitos no cotidiano da escola, que se fazem
presentes na relagcio professora/alunos, muitos "combinados" se tornam
necessarios. Neste espaco, eles poderiam brincar, mas depois deveriam
guardar os brinquedos.

Segundo Vygotsky, as praticas sociais historicamente determinadas
séo os locais de construgéo de papéis segundo as exigéncias da situagio.

Neste momento, as regras estavam sendo reafirmadas pelos dois
lugares sociais representados: aluna - “O professora eu vou usar tudo
iss0” - e professora - "Vai guardar tudo depois".

Na brincadeira, agdes instintivas vao sendo substituidas por acdes
deliberadas e controladas pelo papel social assumido no jogo. As
possibilidades de acéo da crianga dependem agora, do significado atribuido
a situacéo.

O significado da situag&o foi colocado pela propria Isabella quando
se aproximou de mim, professora, e justificou o fato de tirar os brinquedos
da caixa - "O professora eu vou usar tudo isso." Eu, ndo a proibi, mas
lembrei-a do dever de guarda-los depois, o que fez com que ela desistisse
de fazer da caixa a geladeira e usar os brinquedos tirados dela para brincar.
Eles tornaram-se objetos de conflito, e a grande preocupagio deixou de ser
a brincadeira com a geladeira e passou a ser a caixa com 0s brinquedos:
quem iria guarda-los depois?

Nem por isso, ela desistiu do faz-de-conta. Pelo contrario, foi através
dele que encontrou o caminho para resolver seu conflito - "Filhinha, olha
bem pra mim. Que vocé fez essa bagunca?".

Quando, ainda centrada no real, eu guestionei o papel a mim
atribvido - "Fui eu que fiz essa bagunca?’ -, tormou-se necessario
explicitar-me o brincar de faz-de-conta como possibilidade de troca dos

papeéis sociais, e consequentemente, de troca de acdes a serem realizadas -
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"Faz-de-conta que vocé tinha fazendo isso". Pelo/no faz-de-conta eu posso
escolher com qual papel social vou jogar/negociar. Entao, o faz-de-conta foi
aceito - "Ta bom, faz-de-conta".

Usando minhas prdprias palavras - "Olha bem para mim" -, Isabella
mais uma vez, assumiu no faz-de-conta o papel social de mae, gue tem
autoridade sobre a filha, para inverter a situacéo real da professora que tem

autoridade sobre a crianga.

"Gragas aos jogos livres em que a crianga brinca de ser vérios
personagens, ela aprende a jogar o papel do outro, a reagir a seus
atos como o outro faria" (Oliveira e Ferreira, [199-]: 5).

Convidada a brincar, aceito os papéis atribuidos e reconfirmados os
lugares sociais - "Filha?", "Oi mamae?”" - eu recebi a ordem - "Trate de
guardar tudo isso". Agora, a real intengdo do faz-de-conta era fazer com que
eu guardasse de verdade o0s brinquedos na caixa, mas como eu estava
brincando de faz-de-conta, guardei-os de "mentirinha", com gestos, e
sinalizei o término da minha “obrigag&o" - "Pronto mamae, ja guardei tudo”.

Mas, seu problema ainda néo tinha sido resolvido, e por isso Isabella
continuou negociando - "Vocé foi jogando, fithinha". Jogar o brinquedo,
quando deveria ser guardado, significa fazer de qualquer jeito, e fazer de

qualquer jeito significa fazer de novo.

"Na interacdo humana, papéis (ou seja, agbes culturalmente
recortadas) s80 jogados, experimentados, confrontados e
coordenados pelos participantes. Estes devem simultaneamente
negociar na agdo o recorte cultural trazido a situagdo e as posicBes
que nelas adotam, um em relagdo ac outro" (Oliveira e Ferreira,
[199-]: 4).

Mas no mundo do faz-de-conta, as palavras sé&o argumentos muito

mais convincentes do que as agdes - "Nao mamae, eu guardei, ndo joguei” -

@ por isso, ela desistiu de negociar.
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Durante o desenvolvimento das brincadeiras de faz-de-conta, as
relagbes humanas incluidas nas agSes comegam a aparecer claramente,
trazendo para primeiro plano as relagdes sociais dos papéis assumidos.

Como destaca Eikonin (apud Machado, 1996: 41), o brinquedo se
desenrola no seio da atividade humana e néo a sua margem, como algo so

da crianga. Ele é

"(...) uma atividade na qual se reconstréem, sem fins utilitarios diretos,
as relagGes sociais (...) e tem, como ftrago fundamental, os papéis
sociais e as agfes destes derivadas, em estrita ligacdo funcional com
as molivagdes e o aspecto propriamente técnico-operativo da
atividade. Portanto o jogo se desenrola em uma realidade permeada
por relagbes sociais. (...) Este fato remete a crianga a um tipo peculiar
de conhecimento: as formas como esta realidade se apresenta
enquanto cultura e, também, & maneira como esta mesma crianca se

apropria e metaboliza esta realidade, representando-a".

72



CONSIDERACOES FINAIS

Re-aprender a brincar para poder ensinar. Esse foi 0 movimento que
permeou minhas relagbes com as criangas, todo o tempo em que,
interessada em saber sobre a atividade de faz-de-conta delas, eu me
aproximava,

Nessa aproximag&o, vi como a participagdo do adulto pode contribuir
para as elaboragbes que a crianga faz acerca do mundo que a rodeia.

Aproximando-me, "descobri" que maneiras especificas e especiais de
participar das brincadeiras, colocaram-me numa posicao privilegiada: eu
professora/adulta, podia mais do que brincar junto, podia ajudar a organizar
o faz-de-conta oferendo &s criangas muitas outras possibilidades.

Participando, eu pesquisava, ndo s6 o faz-de-conta da crianga, mas
também e principaimente o meu modo de fazer parte dele. Eu assumia o
papel de professora-pesquisadora.

Pesquisando o faz-de-conta, eu apreendia os desejos, os conflitos,
as elaboragbes, as regras de comportamento, mostradas pelas criancas
através da brincadeira. Eu apreendia tanto as possibilidades de explorar o
real que o faz-de-conta oferece as criangas, quanto aguelas que elas nele
encontram efou produzem.

Pesquisande meu modo de participar, eu construia maneiras de
privilegiar o faz-de-conta - sustentando ou instaurando a brincadeira de
diferentes maneiras -, ao mesmo tempo que transformava meu modo de ser
professora. Transformac&o esta, impulsionada pelas proprias criangas, que
me ensinaram como olhar, (re) significar e me entregar ac seu jogo.

Elementos que passavam desapercebidos passaram a ganhar
importancia. Uma palavra no meioc de uma frase podia revelar papéis,
posigbes assumidas explicita ou implicitamente, desejos e possibilidades.
Uma acdo realizada ao acaso, podia construir ou destruir possibilidades de
significagbes.

Através do faz-de-conta, compartilhamos - adulto e criangas -
experiéncias que geraram cumplicidade e confianga, cercadas de grande

afetividade. Hoje, quando nos reencontramos na mesma escola - ey,
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professora e meus ex-alunos - naquele espago onde compartilhamos
momentos importantes para o nosso crescimento, € que posso avaliar a
‘intensidade dos vinculos afetivos criados entre noés. Pelo brincar nos
tornamos parceiros, companheiros, além de professora e alunos. A alegria
com que me recebem e anunciam aos outros minha presencga, denunciam
que alguma coisa ainda permanece.

Desse processo, carrego uma certeza: o espago do parque ndo sera

mais 0 mesmo.
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