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Resumo

Esta pesquisa tem por objetivo principal estudar e analisar a partir de uma perspectiva
teorico-bibliografica o projeto governamental Programa Um Computador Por Aluno
(PROUCA). Foram pesquisados documentos oficiais e ndo oficiais e bibliografias que
considerassem os fatores sociais, focando na vida em sociedade, expansao e crescimento de
aparatos tecnologicos, estabelecimento de novas concepcdes educacionais, tais como tempo e
espaco, entre outros, bem como focar os campos educacionais que 0 projeto engloba,
objetivando o estudo de aspectos pedagdgicos e as influencias das novas tecnologias sobre a
educacdo, como a ascensdo de novas concepcdes educacionais e seus métodos, preparacao

docente, o carater intercambiavel do ensinar e aprender, etc.

Palavras-chave: educagdo e tecnologia; capacitagdo docente; politicas governamentais;

incluséo digital pedagogica; aprendizagem colaborativa.
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Introducéo

Apresento aqui meu trabalho de conclusdo de curso “Breve olhar pedagdgico sobre o

PROUCA e sua tentativa de inovagao”.

No primeiro capitulo, “A escolha pelo o tema”, situo o contexto em que surgiu o

anseio em pesquisar o tema selecionado.

No segundo capitulo, “Mundo tecnoldgico e educagdo”, encontra-se uma abordagem
historico-social das tecnologias, sua ascensao e influencia no campo educacional, bem como

breve conceituagdo da Aprendizagem Colaborativa.

Ja, o terceiro capitulo, “PROUCA do surgimento aos projetos Pré-piloto e Piloto e
realidade atual”, apresenta e explica o projeto, descrevendo suas etapas e localizando-0

atualmente.

No quarto capitulo, “Capacitacdo Docente”, aborda-se como o PROUCA prevé a

capacitacdo docente e minhas apreciagdes sobre isto.

Por ultimo, apresento as consideracdes finais e mostro o que se evidenciou na
elaboracdo da pesquisa, a fim de responder os questionamentos da pesquisa e divulgar os

resultados obtidos.



1. A escolha pelo tema

Selecionar um tema, bem como uma éarea de conhecimento para estudar no meu
Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) nao foram tarefas faceis. Durante esses 9 semestres
na Pedagogia deparei-me com diversos assuntos relevantes ao campo educacional, os quais,
gradativamente, fizeram-me despir de uma visdo ingénua e dar inicio a construgdo de um

olhar mais critico da educagdo e tudo o que ela abrange.

Ao fazer a matricula no 7° semestre do curso vi-me obrigada a cursar uma disciplina
obrigatéria chamada EP146 A - Educacdo e Tecnologias. O primeiro contato com tal fato ndo
foi muito positivo, primeiramente, por se tratar de uma disciplina com “tecnologia” em sua
titulacdo e, segundo, por ser obrigatéria. Digo isso, pois durante minha vida escolar e em
muitos momentos da universidade houve respaldo a educacdo e métodos tradicionais e pouco
abordou-se sobre os recursos tecnoldgicos. Por isso, a0 me deparar com a palavra

“tecnologia”, rapidamente, pré-conceitos foram formulados.

Certamente, cursa-la foi uma oportunidade e tanto a medida que ela ndo tratou das
tecnologias educacionais de maneira isolada, houve um aspecto ligado a sociologia,
abordando as mudancas tecnoldgicas intrinsecas as estruturas sociais, bem como o

desenvolvimento da criticidade em relag&o a isto.

Os aspectos enriquecedores ndo restringiram-se ao fato exposto acima. Eles correspondem
também a nova concepc¢do de educacdo e do espaco escolar que os aparatos tecnoldgicos
proporcionam. Afinal, a escola de educacdo basica é entendida, freqliientemente, como espaco
de ensino do que ja foi produzido fora dela, espaco de preservacdo e transmissdo da cultura
(Tornaghi, 2007). E justamente neste aspecto que a unido entre novas tecnologias e a
educacdo pode ser inserida, proporcionando uma escola que, além de trabalhar com os
conhecimentos ja produzidos fora dela, produz e socializa seus conhecimentos, onde ensinar e

aprender s@o acdes intercambiaveis.

Portanto, diante de toda essa novidade, bem como objetivando ndo s6 produzir um
TCC, mas também me sentir parte integrante do processo, de forma que o trabalho ndo seja
uma tarefa carregada de obrigatoriedade, que todas as experiéncias e construcfes de saberes
sejam aprendidos por mim e partam da integracdo entre professor-aluno, contrapondo-se a
visdo estruturalista e positivista na qual a transmissdo do conhecimento é feita de forma

pronta, além de considerar a educacdo como um amplo processo intrinseco as estruturas
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sociais, nada mais justo que pesquisar um tema em ascensdo e cada vez mais frequente no

cotidiano escolar.

Sendo assim, em encontro com o Prof. Dr. Sergio Ferreira do Amaral, decidimos
estudar e analisar o projeto governamental Programa Um Computador Por Aluno (PROUCA),

relacionando-o com os fatores sociais e 0s campos educacionais que ele engloba.

Em relacdo aos fatores sociais pretende-se focar na vida em sociedade, expanséo e
crescimento de aparatos tecnolégicos, estabelecimento de novas concepcdes educacionais, tais
como tempo e espago, entre outros. J4, em relacdo aos campos educacionais, objetiva-se o
estudo de aspectos pedagdgicos e as influencias das novas tecnologias sobre a educacéo,
como a ascensdo de novas concepcdes educacionais e seus métodos, preparacdo docente, o

carater intercambidvel do ensinar e aprender, etc.
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2. Mundo tecnologico e educacéo

As tecnologias estdo presentes em nossa civilizacdo desde os primdrdios. Em diferentes
momentos da histéria existiu o predominio de um determinado tipo de tecnologia,
proporcionando aperfeicoamento das técnicas humanas, avango tecnoldgico e criacdo
tecnologias cada vez mais sofisticadas. Porém, o nivel de desenvolvimento cientifico-
tecnoldgico atingido no final do século passado foi surpreendente. Tecnologias envolvendo
areas da saude, roupas, calcados, meios midiaticos, tais como televisdo e computadores, entre
muitos ascendem bruscamente, tornando-se intrinsecos a sociedade globalizada e gerando

novas formas dela pensar e se relacionar.

A imersdo na cultura tecnoldgica é tdo profunda que muitas vezes a utilizacdo das
tecnologias € imperceptivel. Tais mudancas sdo possiveis, uma vez que 0 homem resguarda
uma caracteristica essencial, a de ser racional. Sendo assim, o uso do raciocinio, assim como
afirma Fonseca (2011, p. 21), “vem garantindo ao homem um processo crescente de evolugéo,
que quando colocado em préatica, da origem a diversos recursos, produtos, ferramentas,

instrumentos, equipamentos, enfim, as tecnologias.”.

Segundo Kenski (2003), Santos e Rocha (2004), a evolucdo tecnoldgica influencia
principalmente nos modos e padrdes de vida, transformando habitos e comportamentos de
todo o grupo social, alterando a maneira de sentir, pensar e agir, enfim o uso que o homem faz

das tecnologias reflete em todas as instituicdes sociais.

Nos ultimos anos, ao falar tecnologia, rapidamente, nos reportamos aos produtos
eletrénicos, microeletrénicos e de comunicagdes, 0s quais estdo em continua transformacdo e
propiciam producdo e propagacdo de informacdes, interacdo e comunicacdo em tempo real
caodticas e mundiais. Aires (2009) denomina esses recursos de propagacdo de informacGes
como Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo e sua presenca proporciona convivéncia
com informacdes em constante e ligeira circulagdo, constituindo a “Sociedade da Informacgao

ou do Conhecimento”.

Logo, considerando a escola como uma instituigdo intrinseca aos movimentos sociais é
errdneo pensar que as evolugdes tecnologicas ndo alterardo sua dindmica, concepgdo e 0s

diversos fatores que a compde.

A unidade educativa sendo local de producdo de conhecimento, juntamente, com as

mudangas sociais do discente gera a necessidade de aprimoramento educacional, tornando-a
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mais proxima desta nova realidade e transformando a aprendizagem em algo mais
significativo. A mudanca desta realidade, bem como a introducdo de novas tecnologias nédo
sdo tarefas faceis, uma vez que se contrapGem aos ideais pedagdgicos vigentes, exigem o
rompimento com diversos paradigmas e, até mesmo, a reestruturacdo de alguns espacos

fisicos.

Certamente, algumas escolas estdo se conscientizando da importancia educativa que esses
meios possibilitam, enquanto algumas se veem obrigadas a refletir sobre devido a pressao
externa da sociedade e a forma como essas tecnologias sdo impostas. Estudar e aceitar uma
nova concepcado educacional é essencial para que as instituicdes de ensino desenvolvam-se de
forma coerente com a realidade contemporanea. Muitos estudiosos e profissionais da
educacdo perceberam a necessidade de mudanca, bem como a importante alianca que a escola
pode ter no processo de inclusdo digital e passaram a buscar novos ambientes de ensino para
além da sala de aula, buscando, assim como afirma o texto “Rede social aplicada na

99 99

educacdo”, a partir das tecnologias “criar novas formas para o “fazer escolar”.”.

Dentre essas novas concepcdes educacionais destaca-se a aprendizagem mediada por
computador, especialmente a colaborativa. Ao contrario do que se pensa, 0 conceito de
aprendizagem colaborativa vem sendo estudado e discutido por pesquisadores e educadores
desde o século XVIII. Na década de 70 houve muita producdo na area. Mas, somente na
década de 1990 esse tipo de aprendizagem ganhou popularidade entre os professores do

Ensino Superior.

A conceituacdo de aprendizagem colaborativa tem diversos enfoques, 0s quais
relacionam-se afirmando a construgdo conjunta e a interagdo entre professor- aluno e aluno-
aluno como construtores de conhecimento e efetivo meio para a melhoria dos trabalhos
cooperativos. Igualmente, Siqueira e Alcantra afirmam que

A aprendizagem colaborativa € um processo de reaculturacdo que ajuda 0s
estudantes a se tornarem membros de comunidades de conhecimento cuja
propriedade comum ¢é diferente daquelas comunidades a que ja pertence. Assume,

portanto, que o conhecimento é socialmente construido e que a aprendizagem é um
processo sociolinguistico. (SIQUEIRA e ALCANTRA, 2003, P. 23)

A utilizacdo de meios eletronicos, como o computador, assim como afirma Viana
(2004, p.23)
Abre oportunidades que permitem enriquecer o ambiente de aprendizagem e

apresenta-se como um meio de pensar e ver 0 mundo, utilizando-se de uma nova
sensibilidade, através da imagem eletrdnica, que envolve um pensar dindmico, onde
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tempo, velocidade e movimento passam a ser os novos aliados no processo de
aprendizagem, permitindo a educadores e educando desenvolver seu pensamento de
forma ldgica e critica, sua criatividade por intermédio do despertar da curiosidade,
sua capacidade de observagdo, seu relacionamento com grupos de trabalho na
elaboragéo de projetos, seu senso de responsabilidade e co-participa¢do. (VIANA,
2004, p.23)

Sendo assim, 0s novos ambientes de aprendizagem informatizados colaboram para o
desenvolvimento da cooperacdo, o compartilhamento entre os diferentes aprendizes,
transformando, talvez, a escola em um ambiente mais motivador. E exatamente nisto e nos
demais aspectos apresentados que se encontra a aprendizagem colaborativa, a qual,

resumidamente, pode ser definida como

um processo educativo no qual um conjunto de métodos e técnicas de aprendizagem,
assim como de estratégias de desenvolvimento de varias competéncias, sera
utilizado em grupos estruturados que estardo diretamente relacionadas a
aprendizagem. Na aprendizagem colaborativa cada membro do grupo é responsavel
pela sua aprendizagem e pela dos outros elementos, promovendo uma rede de
interacOes sociais em que professores e alunos séo envolvidos para a construcao de
um objetivo comum, no qual a colaboracdo ativa e a avaliacdo de todos sdo
essenciais. Nessa situagdo, o conhecimento é visto como um constructo social. (S4,

p.4)
Essa aprendizagem colaborativa complementada com recursos informéaticos é
extremamente rica, pois ambientes virtuais possuem enorme capacidade de integrar diversas

interfaces e midia conectadas ao mundo inteiro, permitindo a socializa¢do do conhecimento.

Porém, adotar o computador, sem a unidade de ensino alterar suas estruturas e praticas
ndo basta. Valente (1999), afirma que a compreensdo de como ele € utilizado, bem como o
estimulo dado ao aluno no uso do recurso extraclasse sdo os fatores propulsores de mudanca.
Sendo assim, é primordial a capacitacdo docente, a fim de este saber o potencial daquilo que
tem em maos, percebendo o computador como uma maquina a ser ensinada, uma nova forma

de representar o conhecimento.

Além da mudanca estrutural do ambiente escolar e do papel docente, devera ocorrer a
mera aplicacdo daquilo que ja estd presente no cotidiano de muitos alunos. Os educadores
devem perceber que a ndo adaptagdo tecnoldgica distanciara, ainda mais, a escola da vida
discente. lgualmente, grande parte dos educandos conhecem mais essas novas tecnologias do
que os proprios professores. Por isso, se faz necessario o preparo e atualizacdo deste

profissional.

Em contrapartida, vale destacar que a utilizacdo desses recursos tecnologicos e da

aprendizagem colaborativa esbarram ndo sé na falta de conhecimento dos educadores sobre
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tais fatores, como também na existéncia de um grande publico sem condicdes de ter acesso a
esses recursos em casa. Afinal, ndo se trata apenas de ter o computador, mas também de uma

assinatura de internet, a qual ainda n&o é acessivel para grande parte da nossa populagéo.

Logo, acompanhando a ascensdo tecnoldgica, o aumento brusco de usuarios digitais e
constatando desigualdade no acesso as tecnologias, o governo brasileiro vem promovendo
projetos voltados para a &rea de Educacéo e Tecnologia, sendo eles o Projeto EDUCOM e o
Programa Nacional na Educacdo (Proinfo) e, atualmente, o Programa Um Computador por

Aluno (PROUCA), o qual esta pesquisa propds-se a estudar.
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3. PROUCA do surgimento aos projetos Pré-piloto e Piloto

Acompanhando todo o processo descrito nos capitulos anteriores, bem como visando a
inclusdo de tecnologias digitais, 0 governo brasileiro implanto algumas politicas publicas

educacionais, tais como o Projeto EDUCOM e o Programa Nacional na Educacéo (Proinfo).

O EDUCOM iniciou-se em 1984, despertando o olhar de diversas universidades
brasileiras sobre a questdo, as quais, por sua vez, passaram a estudar o uso do computador
como instrumento no processo de ensino-aprendizagem. J&, o Prolnfo foi criado pela Portaria
n® 522/MEC, de 9 de abril de 1997 (ANEXO 1) visa mais o aspecto pedagdgico e a aplicacdo

da informética na rede Publica.

Ambos foram considerados um grande avanco no desenvolvimento da Informaética na
Educacdo e despertaram atencdo dos envolvidos nela. Atualmente, o governo brasileiro
trabalha outro projeto, também, nesta area, o Programa Um Computador por Aluno
(PROUCA).

O PROUCA surgiu do projeto concebido por Seymour Papert e de Nicholas
Negroponte fundador da uma organizacdo ndo governamental chamada One Laptop per Child
(OLPC) e objetiva a distribui¢do de computadores portateis de baixo custo, como instrumento

educativo, as crianc¢as de paises subdesenvolvidos.

A organizacdo e seu projeto foram apresentados ao governo brasileiro em 2005, no
Férum Econémico Mundial em Davos — Suica. Os estudiosos Seymour e Nicholas, vendo o
interesse do Brasil, portaram-se a tal pais expondo-o detalhadamente. Luiz Inacio Lula da
Silva, presidente do Brasil na época, interessou-se pelo programa e instituiu um grupo

interministerial para avalia-lo.

Acreditando no carater pedagégico do OLPC, o governo brasileiro decidiu adota-lo
traduzindo One Laptop per Child (OLPC) para

“Um Computador por Aluno” (UCA) nas redes publicas de ensino, apoiado na idéia
de que a disseminacdo do laptop educacional com acesso a Internet pode ser uma
poderosa ferramenta de inclusdo digital e melhoria da qualidade da educacdo. O
governo também enxergou nessa estratégia uma possibilidade de insercdo da
industria brasileira no processo e, para tanto, resolveu testa-la em algumas unidades
de ensino. (CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008, p.15)

Os aspectos inovadores do programa, as analises de avaliagdes internacionais sobre o

tema, a promogdo da “cultura digital”, proporcionando inclusdo digital e aprendizagem
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interativa, as novas formas de comunicagdo, o favorecimento do trabalho colaborativo e
outros tantos fatores influenciaram na adocdo OLPC e na criacdo do PROUCA. Porém, todos
esses fatores vieram acompanhados com diversas indagagdes envolvendo a viabilidade
tecnoldgica, pedagogica, logistica, gerencial e econbmica. Senso assim, governo federal

organizou o programa em duas fases de experimentacdo: Fase 1 e Fase 2.

3.1 - Projeto Pré-piloto — Fase 1

O experimento inicial, ou seja, o Projeto Pré-piloto, ocorreu em 2007, quando 5
escolas, em cinco Estados, tais como Sao Paulo-SP, Porto Alegre-RS, Palmas-TO, Pirai-RJ e

Brasilia-DF, foram selecionadas para testa-lo.

Estas unidades de ensino receberam proto6tipos doados pela OLPC, Intel e Encore. A
validacdo e a analise dos laptops foi feita por 3 centros contratados pelo o governo, sendo
eles: Fundacdo Centro de Referéncia em Tecnologia Inovadora (CERTI); Laboratorio de
Sistemas Integraveis Tecnoldgicos (LSI - TEC) e Centro de Pesquisa Renato Archer
(CenPRA).

Igualmente houve o trabalho da Rede Nacional de Pesquisa (RNP) e de determinadas

universidades federais, as quais assumiram

[...] a tarefa de desenvolver estudos sobre a utilizacdo de redes sem fio (wireless,
mesh) na interconexdo dos equipamentos distribuidos aos alunos, com vistas a
avaliar os aspectos relacionados a conectividade das escolas e as alternativas de
tecnologia adotadas. (CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008, p. 92)

Os principios orientadores para o uso pedagégico do laptop na educacéo escolar foram
cuidados por um grupo composto de pesquisadores na area de informatica educativa e
instituido por portaria do Ministério da Educacdo (MEC), sendo os estudiosos: Jose Armando
Valente — Universidade Estadual de Campinas; Léa da Cruz Fagundes — Universidade Federal
do Rio Grande do Sul; Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida — Pontificia Univ. Catolica
de Sdo Paulo; Mauro Cavalcante Pequeno — Universidade Federal do Ceard; Paulo Gileno
Cysneiros — Universidade Federal de Pernambuco; e Roseli de Deus Lopes — Universidade

Estadual de Sao Paulo.

Durante a execugdo do projeto Pré-piloto o governo deparou-se com algumas

adversidades devido a reunido de realidades diferenciadas, tais como escolas de grande e
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pequeno porte, localizadas em regides centrais ou periféricas, presenca ou nao de laboratorios,

etc.

Como conseqiiéncia dessa variedade de situagOes, € interessante conhecer as
caracteristicas de implementagao dos projetos em cada uma das escolas porque elas
tém forte impacto sobre o tempo de maturacdo e os resultados das iniciativas. Para
tanto, foi necessario organizar as informagdes quanto a implementacdo do projeto
em quatro dimensdes: 1) infra-estrutura tecnologica — equipamentos e conectividade;
I1) infra-estrutura fisica e logistica; I11) suporte técnico; e 1V) suporte pedagdgico.
(CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008, p. 95)

A ocorréncia dessa riqueza de contextos, bem como a presenca de outras dificuldades
foram muito convenientes, pois mostram que disseminar essa iniciativa em larga escala é um
trabalho arduo que deve compreender também a consideracao das multiplas facetas do Brasil,

viabilizando um modelo adequado a cada realidade.
3.2 - Projeto Piloto — Fase 2

Em Janeiro de 2010, o governo brasileiro fechou o fornecimento de 150.000 laptops
educacionais para educadores e alunos a aproximadamente 300 escolas publicas ja

selecionadas nos estados e municipios.

Igualmente, foi convertida em Lei a Medida Proviséria que criou o UCA. A Lei
12.249 de 10 de junho de 2010 (ANEXO 2) objetiva a utilizacdo desta tecnologia, a fim de
promover a inclusdo digital nas escolas das redes publicas de ensino federal, estadual,
distrital, municipal ou nas escolas sem fins lucrativos de atendimento a pessoas com

deficiéncia, bem como adensar a cadeia produtiva comercial no Brasil.

A escolha pelas 300 escolas publicas do Projeto Piloto deu-se pelas Secretarias de
Educacgdo Estadual ou Municipal dos estados e & Unido Nacional dos Dirigentes Municipais
de Educacdo (UNDIME), sendo que todos os Estados indicaram suas escolas da rede publica
da Rede Estadual e Municipal. Dentre estes, seis foram selecionados, a fim de terem todas as

escolas atendidas pelo programa, os municipios selecionados sdo:

o Barra dos Coqueiros/SE;

o Caetés/PE;

o Santa Cecilia do Pavao/PR,;
o S&o Jodo da Ponta/PA;

e Terenos/MS;

e Tiradentes/MG
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Mais especificamente, segundo o site do UCA, os critérios de sele¢do foram:

e NUmero de professores e alunos: Cada escola devera ter em torno de 500 (quinhentos)
alunos e professores;

e Estrutura das Escolas: As escolas deveriam possuir, obrigatoriamente, energia elétrica
para carregamento dos laptops e armarios para armazenamento dos equipamentos.

e Localizacdo das escolas: Preferencialmente, deveriam ser pré-selecionadas escolas com
proximidade a Ndcleos de Tecnologias Educacionais - NTE - ou similares, InstituicGes de
Educacdo Superior publicas ou Escolas Técnicas Federais. Pelo menos uma das escolas
deverd estar localizada na capital do estado e uma na zona rural;

e Assinatura do termo de adesdo: As Secretarias de Educacdo Estaduais ou Municipais de
cada uma das escolas selecionadas deverdo aderir ao projeto através do envio de oficio ao
MEC (Ministério da Educacdo) e assinatura de Termo de Adesdo, manifestando-se
solidariamente responséavel e comprometida com o projeto.

e Anuéncia do corpo docente: Para cada escola indicada, a Secretaria de Educacdo Estadual
ou Municipal devera enviar ao MEC um oficio, onde o(a) diretor(a) da escola, com a anuéncia

do corpo docente, aprova a participacdo da escola no projeto.

Com o objetivo de avaliar, pesquisar e informar tanto o Ministério da Educacdo,
guanto a sociedade sobre o Projeto Piloto, concluindo se 0 UCA é um investimento viavel em
ambito de politica nacional, um Grupo de Trabalho do Programa UCA (GTUCA) foi
instituido. Ele se subdivide em 3 frentes, todas compostas por especialistas no uso de
Tecnologia da Informacéo e Comunicacdo (TICs) na educacgéo, sendo elas: GT Formacdo, GT
Avaliacdo e GT Pesquisa.

A funcdo de cada uma dessas frentes foi encontrada em um poster (ANEXO 3)
apresentado no site UCA-DF, sendo elas:

- GT Formagcéo: juntamente com o MEC e as Instituicbes de Ensino Superior (IES), o este
deve estruturar uma rede de formacao, de acompanhamento e apoio as praticas pedagogicas
com o uso do laptop nas escolas; qualificar os professores em préaticas que privilegiam a
aprendizagem baseada na construgdo cooperativa do conhecimento e criar uma cultura de
redes cooperativas intra e inter-escolar, com uso de tecnologias digitais, favorecendo a

autonomia.
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- GT Pesquisa: refere-se ao ambito cientifico, em que baseado nos diagndsticos de estratégias,
boas praticas e em conhecimentos teéricos objetiva o aperfeicoamento da qualidade do uso do

laptop.

- GT Avaliacdo: objetiva analise dos aspectos pedagogicos, focando no real impacto
educacional do laptop. Ainda segundo o péster apresentado no site UCA-DF, esta analise

ocorreré de acordo com 0s seguintes aspectos:

1- Escola e laptops: Estrutura fisica da escola, manutencéo dos laptops
e conectividade;

2- Projetos Pedagdgicos: Origem, qualidade, pertinéncia/ abrangéncia
do Projeto Pedagogico;

3- Parcerias: Parcerias com instituicdes publicas e privadas;

4- Gestdo Pedagogica: Formacdo inicial, quanto a estrutura fisica,
aspectos tecnolégicos, aspectos pedagdgicos, expectativas e objetivos
dos formandos, experiéncia anterior com as tecnologias da informacao
e comunicagdo dos formadores e formandos, avaliacdo dos
formandos;

5- Formagcdo Inicial: Préaticas pedagdgicas ja existentes na escola, em
relacdo ao uso anterior do computador e das tecnologias da
informacgdo e comunicacdo em laboratérios ou em sala de aula, tipos
de atividades realizadas com frequéncia, formas de avaliacdo do
aprendizado dos alunos;

6- Préaticas Pedagdgicas ja existentes nas escolas: Indicadores da
escola e do municipio relacionados a educacdo, indicadores sociais,
econémico, desempenho dos alunos em avaliacdes de nivel estadual e
nacional, letramento digital e demanda escolar.

7- Indicadores das escolas e dos municipios: O processo de avaliacdo
inicia antes da chegada dos laptops, para verificar qual é o cenario da
escola antes da vinda dessa tecnologia e termina apds a fase de
formacéo ser finalizada. O GT Avaliacdo e formado por especialistas
dos IES do Brasil.

O processo de avaliagdo inicia antes da chegada dos laptops, para
verificar qual é o cenario da escola antes da vinda dessa tecnologia e
termina apos a fase de formacéo ser finalizada. O GT Avaliacdo é
formado por especialistas dos IES do Brasil.

O preparo docente e dos gestores sera a partir de metodologia presencial e a distancia
distribuidas em 180 horas. Neste curso abordar-se-a o uso do laptop no processo de ensino, a
articulacdo desta nova concepcdo com as teorias que a sustenta, bem como o lado mais
técnico focando no dominio do laptop e dos aplicativos existentes para ele. Ao término os
frequentadores recebem um certificado. Todo processo de formagdo sera preparado em
conjunto com as escolas participantes, as universidades, Secretarias de Educacédo e os Nucleos

de Tecnologia Educacional.
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3.3 - A realidade do PROUCA

O Projeto Um Computador por Aluno (UCA) foi lancado com entusiasmo pelo ex-

presidente Luiz Inacio Lula da Silva. Porém, um tanto abandonado pelo o governo Dilma

Rousseff. Ndo ha dados concretos sobre a situacdo atual do Prouca, uma vez que o relatorio

final da "Avaliacdo de Impacto do Projeto UCA-Total (Um Computador por Aluno)" ndo foi

divulgado e esti4 guardado desde novembro passado. O que ha sdo breves pronunciamentos

dos pesquisadores envolvidos, bem como noticias e especulagdes.

A Prof. Doutora Azuete Fogaca, da Federal de Juiz de Fora, envolvida no projeto

declarou problemas, pois

Boa parte dos computadores ndo foi entregue nos prazos. Outros foram entregues
sem a infraestrutura necesséria para sua adoc¢do em sala de aula. O treinamento dos
docentes ndo deu os resultados esperados. O suporte técnico praticamente inexiste.
Os laptops que apresentaram problemas acabaram encostados em arméarios ou nos
almoxarifados, porque nao ha recursos.

Marta Salomon em reportagem ao Jornal O Estado de S. Paulo aborda alguns fatos do

projeto dizendo que

Parte dos 150 mil laptops comprados pelo governo por R$ 82, 5 milhdes esta
subaproveitada.

H& também registro de alto indice de laptops quebrados e avariados.

Dos 600 mil computadores oferecidos em 2010 a governadores e prefeitos, que
supostamente dariam continuidade ao programa, pouco mais da metade foi
comprada. O prazo da oferta venceu no final do ano passado e ndo houve nova
licitacdo.

Na Escola Basilio da Gama, em Tiradentes (MG), os laptops do projeto continuavam
encaixotados porque a internet ndo funciona e faltam armarios e carteiras, relata
avaliacdo encomendada pela Secretaria de Assuntos Estratégicos (SAE).

Em Santa Cecilia do Pavéo, no Parana, outro dos cinco municipios alvo do projeto, a
situacdo é "cadtica", segundo o relatorio ao qual o Estado teve acesso. Por falta de
infraestrutura e sem capacitacdo adequada, os professores "sentem a inovagdo como
ameaca”, diz o texto do relatério, debatido reservadamente no governo [...].

Ainda em relagdo as criticas ao projeto, o Jornal o Globo trouxe em reportagem que

As escolas estaduais ndo conversavam com as municipais e frequentemente ndo se
conseguia falar com o MEC ou com a Secretaria de Assuntos Estratégicos.

N&o se diga que os laptops sdo trambolhos. A garotada adorou recebé-los, e os
professores tinham as melhores expectativas. As popula¢fes orgulharam-se da
novidade. O problema esteve e esta na gestao. [...].
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Nesta mesma reportagem, o ministro da Educacdo Aloizio Mercadante foi questionado

sobre o destino do Uca e afirmou "Vamos mergulhar na reflexao".

Atualmente, sabe-se da aquisicdo governamental de tablets aos quase 600 mil
professores do ensino médio, até o final de 2012. Percebe-se nisto, mudancas no rumo do
projeto. Afinal, fala-se em distribuir os tablets e ndo mais laptops e estar dar-se-a aos docentes
do Ensino Médio, distanciando-se do objetivo inicial do programa. A distribuicdo aos
docentes é justificada pela seguranca, pois conforme o Ministro Mercadante afirma "Comecar

pelo professor é mais seguro™.

Dados mostram que o governo federal desembolsara 180 milhdes de reais na compra
de 600.000 destes tablets. Eles sdo das marcas Positivo e CCE, sendo que alguns estédo sendo
distribuidos em alguns Estados.

Objetivando o aproveitamento desta tecnologia e a ocasido de equivocos, 0s
equipamentos serdo distribuidos apenas a 52.000 escolas que contam com acesso a banda
larga e a professores que passarem por um treinamento de 360 horas, pois as fases 1 e 2 do
PROUCA levou maquinas as escolas que ndo tinham sequer acesso a rede elétrica ou a

internet e a professores quem mal sabiam ligar os dispositivos.

Noticias afirmando a negatividade do projeto sdo variadas e ha inexisténcia de
documentos oficiais que o avaliem. Logo, € nitida a auséncia de informacdes sobre a situacao
atual do PROUCA, afinal ele encontra-se parado, sem forca, credibilidade e distanciando-se

de seus objetivos principais.
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4. Capacitacdo Docente

O PROUCA prevé a capacitacdo docente e, conforme foi abordado no capitulo 3, isto
fica sobre responsabilidade do GT Formacéo, no qual o MEC e as Instituicbes de Ensino
Superior (IES) estruturardo uma rede de formacdo, de acompanhamento e apoio as préaticas
pedagdgicas com o uso do laptop nas escolas, bem como qualificardo os professores em
praticas que privilegiem a aprendizagem baseada na construcdo cooperativa do conhecimento
e criardo uma cultura de redes cooperativas intra e inter-escolar, com uso de tecnologias
digitais, favorecendo a autonomia. Havera, também, a divulgacéo do trabalho, a qual podera
ser feita da forma que o grupo preferir. As escolas tém optado pela criagdo de blogs ou artigos
que relatam ndo sé as experiéncias do envolvidos como, também, algumas atividades

desenvolvidas durante as aulas.

Todo este preparo docente e dos gestores dar-se-4 a partir de um curso com
metodologia presencial e a distancia distribuidas em 180 horas. Alguns objetivos do curso

~

Sao:

e Capacitar a equipe gestora da escola, a fim dela colaborar diretamente na preparacdo dos
professores e dar apoio as andlises das experiéncias realizadas em sala de aula com o uso dos
laptops, promovendo a integracdo, a gestdo das tecnologias e das midias na escola;

e Assessorar as praticas pedagogicas, visando o uso de laptop pelos professores e alunos, para
que, de fato, se desenvolvam praticas pedagogicas voltadas a aprendizagem significativa e
colaborativa;

e Articular esta nova concepcao educacional com as teorias que a sustenta, bem como focar o

lado mais técnico, como o dominio do laptop e dos aplicativos existentes;

Ao término os frequentadores recebem um certificado. Todo processo de formacéo
sera preparado em conjunto com as escolas participantes, as universidades, Secretarias de
Educacao e os Nucleos de Tecnologia Educacional. Almeida & Prado, 2005, afirmam que é
justamente esse envolvimento dos diferentes profissionais da educacdo com aqueles que
trabalham nos Orgdos centrais e intermediarios das secretarias de educacdo de Estados e

Municipios que torna a reconstrucao efetiva.
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4.1 — Consideracdes sobre a Capacitacdo Docente

A capacitagdo docente € um assunto de grande relevancia e um dos pontos mais
criticados do projeto, pois muitos entendem que a capacitacdo limita-se a operacionalizar o

professor, descaracterizando e desqualificando sua profissao.

A escola é uma unidade social. Sendo assim, ela possui vida propria. Logo, aplicar
teorias, projetos e concepcdes educacionais prontos sem pensar nas peculiaridades seria cair

em contradicdo e partir para a generalizacao.

Durante a execucdo do Projeto Pré-Piloto — Fase 1, os proprios envolvidos no
PROUCA verificaram a ocorréncia de riqueza de contextos, a qual inviabilizava a
disseminacdo deste projeto em larga escala. E exatamente neste ponto que o papel docente
torna-se imprescindivel e desbanca a ideia de sua substituicdo pelo computador.

A capacitacdo docente e dos envolvidos na educacdo trara subsidios para o trabalho
com os UCAs, pois afirmar as instituicdes de ensino como unidades sociais subentende a
consideracao de sua dindmica propria, viabilizando um modelo adequado a cada realidade.

Sendo assim, é primordial que o educador tenha conhecimento daquilo que esta
trabalhando para ndo generalizar e perceber o ambiente escolar ndo, somente, como
reprodutor do ponto de vista formal (valores e codigos), mas também como produtor. Nesse
sentido afirma CANDIDO, 1987 “[...] a escola possui vida propria, cujas leis escapam em

parte a superordenagdo prevista pela sociedade.” (CANDIDO, 1987, p.12)

A unidade de ensino &, entdo, I6cus de reproducdo e I6cus de producédo, podendo até criar
modelos devido a interesses e escolhas por parte dos atores. Dessa forma, considerando,
principalmente, a infidelidade normativa, a instituicdo e seus segmentos possuem uma
autonomia relativa. Candido (1987, p. 13) cita que “Longe de serem reflexo da vida da
comunidade, as escolas tém uma atividade criadora propria, que faz de cada uma delas um
grupo diferente dos demais.” A infidelidade normativa sdo a¢oes de resisténcia que produzem
micro-politicas e légicas de a¢Oes adequadas a realidade organizacional da escola, todas as
regras requerem contextos de interpretacdo. E essa autonomia que deve ser trabalhada pelo
educador na execucdo do PROUCA, respeitando a atividade criadora propria da instituicao e
distanciando-se do papel de mero aplicador.
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Conforme foi abordado no inicio deste capitulo, a capacitacdo prevé diversos objetivos,

0s quais, em minha opinido, proporcionam subsidios para o educador agir com a autonomia.

Mesmo que a autonomia exprima certo grau de relatividade, pensa-la como relacdo é
concebé-la como uma maneira de gerir, orientar as diversas dependéncias em que 0s
individuos e os grupos se encontram no seu meio bioldgico, de acordo com suas proprias leis.
Podemos constatar isso pela reportagem “Agir com autonomia” escrita por Terezinha Azeredo

Rios, publicada na Revista Gestdo Escolar (ano I, n° 2). Nela a autora destaca que

[...] autonomia ndo ¢ independéncia. Ela é sempre relativa — e isso ndo quer
dizer que seja pouca. Significa, sim, que se configura pela relacdo e pode ser
ampliada quando descobrimos — ou inventamos — possibilidade de atuagao
que fortalecam a afirmagdo da cidadania, de uma articulacdo estreita de
direitos e deveres e de um trabalho efetivamente coletivo. (p. 58)

Apenas com o conhecimento dos UCAS e do projeto que se faz possivel o rompimento
com o imposto e a criagdo de uma proposta alternativa de ensino. Afinal, o ato de ensinar é
um trabalho arduo, o qual exige um constante olhar critico de todos os envolvidos na
instituicdo de ensino frente aos conhecimentos e aos alunos. Por isso, por parte do educador,
juntamente, com a gestdo escolar e com o0s demais docentes faz-se necessario a preparacao, o
planejamento e a forca de vontade para que os ensinamentos passados aos educandos néo se
limitem aquilo que foi legitimado ou instituido pela sociedade em um determinado momento.
Portanto, é necessario considerar o sujeito e 0 objeto a ser estudado, rompendo a concepgao
de ensino compartimentada e dualista presente e aplicada por muitos professores nos dias

atuais.

Mais do que foi falado acima, o ato de educar ndo exige somente um rompimento
parcial daquilo que esta posto nos parametros de ensino, mas também trata-se de uma rescisao
com o proprio sistema educacional e com a propria postura profissional do docente. Ou seja,
demanda uma reflexdo sobre o papel do professor em sala (Quem aprende o qué? E com
quem?), bem como uma nova maneira de conceber o espaco dessa sala de aula: onde é o
espaco do saber, do conhecer, do construir conhecimento? E como ha a socializacdo e a

construcdo do saber nesse espacgo?

SMOLKA (1988) afirma que aquilo que ocorre em algumas salas de aula € uma
relagdo, a qual sujeitos e objetos se tornam constituintes. No caso, professor e aluno aprendem
juntos, através das partilhas e dos compartilhamentos dos conhecimentos e saberes que cada

um traz de suas préprias experiéncias vividas e experimentadas, no campo da singularidade,
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do individual e do coletivo. Seguindo esse raciocinio, o0 aprendizado e a construcdo de
conhecimento ndo se dao apenas em um sentido, muito menos em um tempo e de modo unico.
Tal conhecimento é edificado, lido e produzido pelos mais diversos modos, nos mais diversos

espacos, nas mais diversas situacdes e relacoes.

Dessa maneira, a capacitacdo docente prevista pelo PROCUCA, pode fazer com que 0
professor transcenda a aplicacdo pura do projeto e busque uma proposta de ensino que
contemple justamente os ideais expostos acima, considerando o aluno e o professor na
construcdo do conhecimento, podendo contrapor-se aos programas de ensino propostos, a fim
de relacionar a propria vida discente com a materialidade de seu Plano de Ensino e
desconstruir as concepcoes, teorias e 0s programas prontos, Sobre isso ALVES, 2010 expde

[...] um programa cumprido, dado pelo professor do principio ao fim, é s6
cumprido formalmente. Programa cumprido ndo é programa aprendido -
mesmo gue 0s alunos tenham passado nos exames. [...] Esse é o destino de

toda ciéncia que ndo é aprendida a partir da experiéncia: o esquecimento.
[...] A vida é o Unico programa que deve ser seguido. (ALVES, 2010, p. 61)

Sendo assim, € nitido que a capacitagdo docente proporcionada pelo PROUCA néo
escus o educador de sua funcdo e, muito menos, desqualifica seu trabalho. Isto ocorrera se ele
eximir-se de seu papel de educador. Aliar a nova realidade tecnol6gica as préaticas escolares é
aplicar uma nova concepc¢édo educacional, a educacéo colaborativa, ensinando e aprendendo

através da reciprocidade e da apropriacdo entre professores e alunos.

Os professores sdo protagonistas neste processo. Por isso, é essencial seu
compromisso com a proposta e com 0S principios que norteiam este novo cenario
educacional, a fim de se construir conhecimento resultante de aprendizagens em rede, através

de préticas criativas, criticas e transformadoras.



26

Considerac0es Finais

Conforme foi abordado no inicio do trabalho, vivemos em um mundo em constantes
modificagdes, rapidos e intensos avangos tecnologicos. Logo, sendo a escola uma institui¢éo
social, ndo ha como toda essa mudanca deixar de influenciar sua dindmica, concepcao e 0s
diversos fatores que a comp@e. Sendo assim, & medida que ocorre alteracdo social, ha
necessidade de aprimoramento educacional, tornando a unidade de ensino mais préxima desta

nova realidade e transformando a aprendizagem em algo mais significativo.

Acompanhando a ascensdo tecnologica, 0 aumento brusco de usuarios digitais e
constatando desigualdade no acesso as tecnologias, o governo brasileiro vem promovendo
projetos voltados para a area de Educacéo e Tecnologia, sendo eles o Projeto EDUCOM e o
Programa Nacional na Educacdo (Proinfo) e, atualmente, o Programa Um Computador por

Aluno (PROUCA), o qual esta pesquisa propds-se a estudar.

O PROUCA surgiu do projeto concebido por Seymour Papert e de Nicholas
Negroponte fundador de uma organizacao ndo governamental chamada One Laptop per Child
(OLPC), foi apresentado ao governo brasileiro em 2005, no Forum Econémico Mundial em
Davos — Suica e tem como objetivo norteador a distribuicdo de computadores portateis de

baixo custo, como instrumento educativo, as crian¢as de paises subdesenvolvidos.

No Brasil, o projeto contou com duas fases de aplicacdo: o Projeto Pré-piloto e o
Projeto Piloto. A avaliacdo, a pesquisa e socializacdo de informag6es deu-se pelo Grupo de
Trabalho do Programa UCA (GTUCA), o qual se subdivide em 3 frentes compostas por
especialistas no uso de Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (TICs) na educacéo. Sendo
elas: GT Formacéo, GT Avaliacdo e GT Pesquisa.

Atualmente, especula-se o “abandono” dos laptops e a aquisicdo de 600.000 tablets.
Mesmo assim, 0 projeto encontra-se parado devido a inexisténcia de documentos oficiais que
o0 avaliem. Logo, a falta de informagdes sobre a situacdo atual do PROUCA deixa-o0 sem forca
e credibilidade, decretando sua faléncia e sua extincdo gradativa. Porém, tal fato néo

pressupde o seu fracasso.

A introducédo de novas tecnologias na educacdo cria uma nova dinamica, contrapde-se
aos ideais pedagogicos vigentes, exige o rompimento com diversos paradigmas e, até mesmo,

a reestruturacdo de alguns espacos fisicos. Logo, a alteracéo desta realidade néo é tarefa facil.
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Analisando a atual conjuntura das escolas publicas brasileiras, é nitido que apesar dos
avancos tedricos e, até mesmo, do incentivo governamental, grande parte da cultura escolar
tem resistido bravamente as mudangas tecnoldgicas, uma vez que modelos de educacdo

tradicional continuam predominando.

O PROUCA op0e-se a isto, amplia o tempo e 0 espago e insere uma nova concepgao
educacional, a aprendizagem colaborativa, a qual além de promover inclusdo digital, abre
oportunidades que permitem enriquecer o ambiente de aprendizagem e apresenta-se como um
meio de pensar e ver o mundo. Romper com ideais pedagogicos dominantes € complicado e
exigir mudancga instantanea da escola e de todos seus segmentos também. Por isso, inovagdes

no campo educacional sdo mais lentas.

Existe diversidade de formagdo na sociedade, cada individuo traz consigo sua
bagagem cultural, gerando choque de culturas visto, por exemplo, no dominio das tecnologias
entre professores e alunos. Estes estdo informatizados e, em geral, aqueles ndo, pois as
experiéncias vivenciadas pelos alunos, ja ndo sdo as mesmas vivenciadas pelos professores, a
sociedade é dindmica. Logo, é natural a resisténcia docente. Porém, isto ndo deve ser utilizado
com um mecanismo de acomodacédo dos educadores, tampouco como justificativa para a ndo

atualizacdo de tecnologias em sala de aula.

Ndo ha como desqualifica-lo, pois ele ndo deu certo no Brasil, alguns paises
subdesenvolvidos que o aplicaram viram aspectos positivos. Igualmente, hd uma
superestrutura que inviabiliza o projeto, pois ndo cabe s6 a escola ou aos envolvidos na
educacéo aplica-lo. O PROUCA exige desde estrutura fisica até alianca entre governos, pois
sua execugdo ndo depende sO do governo federal, os 6rgdos estaduais e municipais devem
fazer a sua parte e contribuir para a realizacdo. Sendo assim, a falta de continuidade dos
projetos politicos, mudancas governamentais, bem como estruturacbes de outros governos

inviabilizam e retardam o projeto.

Considerando a extensdo territorial do Brasil, fica ainda mais claro o insucesso do
projeto. Ele deveria ser aplicado aos poucos. A aquisic¢do de alto nimero de laptops ou tablets
€ negativa, pois 0 Brasil possui enorme area territorial. Logo, até toda sua extensdo ser
contemplada com tais tecnologias, jA houve a superagdo delas. As tecnologias evoluem
rapidamente. Porem, mesmo assim, o simples fato de pensar em tecnologia, educacdo e

incluséo digital é extremamente positivo, porque, somente, implementando estas tecnologias
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torna-se possivel averiguar falhas, reestruturar e repensar em um modelo capaz de ser

aplicado.

A aplicacdo do PROUCA, talvez, tenha mostrado aos envolvidos a necessidade de
mudanca tanto do espaco fisico das escolas, quanto das concepg¢des pedagdgicas vigentes. Ha
a introducdo de um novo conceito de tempo e espaco. Nao basta introduzir computadores,
conectar as escolas com a Internet e esperar que s6 isso melhore os problemas do ensino.

Afinal, se ja é dificil manter a motivacao no presencial, imagine no virtual.

Observando relatos dos educadores que tiveram contato com o projeto, vé-se
apontamentos positivos, 0s quais, em sua maioria, destacam beneficios pedagdgicos
ocasionados pelo potencial interativo dos laptops educacionais, as potencialidades inovadoras
de seus recursos e seus reflexos no cotidiano escolar. Igualmente, assim como afirma o texto
“PROUCA: formas de Apropriacdo Tecnoldgica” muitos docentes mostraram-se
entusiasmados

com o PROUCA em razdo das inimeras possibilidades de criacdo, interacdo e
redefinicdo das préaticas escolares. A ideia de poder ensinar e aprender através da
reciprocidade e da apropriagdo entre professores e alunos, constitui um estimulo
interessante e a0 mesmo tempo um evidente perigo: a adesdo do PROUCA pela
escola ndo deixa de suscitar uma série de questdes sobre como assegurar uma
educacdo de qualidade, face aos novos paradigmas emergentes. Compromissados
com a proposta politico-pedagdgica da escola e com os principios que norteiam este
novo cenério educacional onde a construgdo do conhecimento resulta de

aprendizagens em rede através de praticas criativas, criticas e transformadoras, os
professores assumiram, de imediato, um papel de protagonista neste processo.

A citacdo acima mostra 0 quanto é importante a formacdo continuada aliada a
tecnologia, pois, somente, com o conhecimento pleno do projeto o educador poder superar
barreiras e compreenderd que ndo ha substituicdo de sua profissdo pelas tecnologias. Ha a

reformulacéo de paradigmas educacionais e a ressignificacao de sua profissao.

Os professores devem passar pela experiéncia das tecnologias, a fim de conhecerem
seus beneficios e maleficios. Por isso, € essencial a formacdo continuada. No caso, uma
formagéo voltada ao uso de tecnologias em sala de aula deve primar pelo foco na construgéo
do conhecimento, na interagdo e no equilibrio entre as atividades e proposi¢des, bem como
fugir da mera transmisséo de conteudo. A formagdo, deve primar pelo contato direito com os
UCAs e/ou tablets.

Refletindo sobre a avaliagdo de politicas pablicas e a elaboragdo do PROUCA, pode-

se afirmar que o projeto errou ao considerar apenas estudiosos, pois sO se € possivel pensar no
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projeto considerando a avaliacdo e as opinides daqueles que participaram de sua
implementacdo. Sendo assim, se ndo houver o envolvimento dos educadores nestes, 0 projeto
continuara falhando, porque é este segmento trabalha diretamente com a educacdo, que esta
todos os dias em sala de aula. A desconsideracdo docente distancia a aspiragao de confianca.

N&o pensar na infra-estrutura necessaria para implementacdo do PROUCA é outro
fator negativo. A escola deve ser preparada para o UCA. Assim como € abordado no
“Relatério de Sistematizacdo Il — Guia de Implementagdo, Monitoramento e Avaliagdo”, “De
maneira geral, a preparacdo do ambiente para 0 UCA deve levar em conta: (1) a infra-
estrutura das salas de aula; (2) a adequacdo das redes elétrica e l6gica (acesso a Internet); (3)
modelo de entrega e uso dos equipamentos pelos alunos e (4) o armazenamento dos laptops.”.
Afinal, ndo se trata mais do computador no laboratorio de informatica e sim na propria sala de

aula.

Finalizando, focando nos gastos governamentais, verifica-se que o custo do projeto
pouco influencia no orcamento governamental brasileiro. Novamente, afirmo que ndo ha
como desqualificar o projeto, pois o simples fato de sem pensar na relacdo tecnologia e
educacdo ja é um avanco. Somente com a insercdo disto nas escolas, os educadores e
interessados na educacao passardo a pensar sobre tal tematica. Certamente, ha muito o que se
refletir e aprimorar no PROUCA, mas ndo ha como reduzi-lo a uma visdo determinista ligada
ao fracasso. Ele trouxe muitos avancos e proporcionou amadurecimento pedagdgico aos

professores, gestores e alunos que se envolveram de fato no projeto.
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ANEXO 1
MINISTERIO DA EDUCACAO E DO DESPORTO
GABINETE DO MINISTRO
Portaria n® 522, de 9 de abril de 1997

O MINISTRO DE ESTADO DA EDUCACAO E DO DESPORTO, no uso de sua
atribuicoes legais, resolve

Art. 1° Fica criado o Programa Nacional de Informatica na Educacdo — Prolnfo,

com a finalidade de disseminar o uso pedagdgico das tecnologias de informatica e
telecomunicacgdes nas escolas publicas de ensino fundamental e médio pertencentes as redes
estadual e municipal.

Paragrafo Unico. As agdes do Proinfo serdo desenvolvidas sob responsabilidade da
Secretaria de Educacdo a Distancia deste Ministério, em articulacdo com a secretarias de
educacdo do Distrito Federal, dos Estados e dos Municipios.

Art. 2° Os dados estatisticos necessarios para planejamento e alocacdo de recursos do
Prolnfo, inclusive as estimativas de matriculas, terdo como base o censo escolar realizado
anualmente pelo Ministério da Educacdo e do Desporto e publicado no Diario Oficial da
Unido.

Art. 3° O Secretario de Educacdo a Distancia expedira normas e diretrizes, fixara
critérios e operacionalizacdo e adotard as demais providéncias necessarias a execucdo do
programa de que trata esta Portaria.

Art. 4° Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicacéo.

PAULO RENATO SOUZA
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ANEXO 2

Convertida em lei a Medida Provisoria que cria o projeto PROUCA

Lei n® 12.249, de 10 de junho de 2010, trata, entre outros assuntos, da criacdo do Programa
Um Computador por Aluno - PROUCA e institui 0 Regime Especial de Aquisicao de
Computadores para Uso Educacional - RECOMPE

O Capitulo 11 da referida lei, relacionada ao PROUCA e ao RECOMPE, esta reproduzida
abaixo. A integra da lei pode ser acessada na pagina do Senado Federal.

CAPITULO 11

DO PROGRAMA UM COMPUTADOR POR ALUNO — PROUCA
E DO REGIME ESPECIAL DE AQUISICAO
DE COMPUTADORES PARA USO EDUCACIONAL — RECOMPE

Art. 60 Fica criado o Programa Um Computador por Aluno - PROUCA e instituido o Regime
Especial para Aquisicdo de Computadores para Uso Educacional - RECOMPE, nos termos e
condigdes estabelecidos nos arts. 70 a 14 desta Lei.

Art. 70 O Prouca tem o objetivo de promover a inclusdo digital nas escolas das redes publicas
de ensino federal, estadual, distrital, municipal ou nas escolas sem fins lucrativos de
atendimento a pessoas com deficiéncia, mediante a aquisicao e a utilizacdo de solugdes de
informatica, constituidas de equipamentos de informética, de programas de computador
(software) neles instalados e de suporte e assisténcia técnica necessarios ao Sseu
funcionamento.

§ 1o Ato conjunto dos Ministros de Estado da Educacdo e da Fazenda estabelecera definicGes,
especificacbes e caracteristicas técnicas minimas dos equipamentos referidos no caput,
podendo inclusive determinar os valores minimos e méaximos alcancados pelo Prouca.
8 20 Incumbe ao Poder Executivo:

I - relacionar o0s equipamentos de informatica de que trata o caput; e
Il - estabelecer processo produtivo basico especifico, definindo etapas minimas e
condicionantes de fabricacho dos equipamentos de que trata o0 caput.
8 30 Os equipamentos mencionados no caput deste artigo destinam-se ao uso educacional por
alunos e professores das escolas das redes publicas de ensino federal, estadual, distrital,
municipal ou das escolas sem fins lucrativos de atendimento a pessoas com deficiéncia,
exclusivamente como instrumento de aprendizagem.
8 40 A aquisicdo a que se refere o caput sera realizada por meio de licitacdo publica,
observados termos e legislagéo vigentes.

Art. 80 E beneficiaria do Recompe a pessoa juridica habilitada que exerca atividade de
fabricacdo dos equipamentos mencionados no art. 70 e que seja vencedora do processo de
licitagdo de que trata 0 8 40 daquele artigo.
8 1o Também sera considerada beneficidria do Recompe a pessoa juridica que exerga a
atividade de manufatura terceirizada para a vencedora do processo de licitacdo referido no 8
40 do art. 70.
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8 20 As pessoas juridicas optantes pelo Regime Especial Unificado de Arrecadacdo de
Tributos e Contribuicdes devidos pelas Microempresas e Empresas de Pequeno Porte -
Simples Nacional, de que trata a Lei Complementar no 123, de 14 de dezembro de 2006, e as
pessoas juridicas de que tratam o inciso Il do art. 8o da Lei no 10.637, de 30 de dezembro de
2002, e o inciso Il do art. 10 da Lei no 10.833, de 29 de dezembro de 2003, n&do podem aderir
ao Recompe.

8 30 O Poder Executivo regulamentara o regime de que trata o caput.

Artt. 90 O Recompe suspende, conforme o0 caso, a  exigéncia:
| - do Imposto sobre Produtos Industrializados - I[Pl incidente sobre a saida do
estabelecimento industrial de matérias-primas e produtos intermediarios destinados a
industrializacdo dos equipamentos mencionados no art. 70 quando adquiridos por pessoa
juridica habilitada ao regime;

I - da Contribuicdo para o PIS/Pasep e da Contribuicdo para o Financiamento da Seguridade
Social - COFINS incidentes sobre a receita decorrente da:
a) venda de matérias-primas e produtos intermediarios destinados a industrializacdo dos
equipamentos mencionados no art. 70 quando adquiridos por pessoa juridica habilitada ao
regime;

b) prestacdo de servicos por pessoa juridica estabelecida no Pais a pessoa juridica habilitada
ao regime quando destinados aos equipamentos mencionados no art. 79
I11 - do IPI, da Contribuicdo para o PIS/Pasep-Importacdo, da Cofins-Importacdo, do Imposto
de Importacédo e da Contribuicdo de Intervengdo no Dominio Econdmico destinada a financiar
0 Programa de Estimulo a Interacdo Universidade-Empresa para o Apoio a Inovacdo
incidentes sobre:

a) matérias-primas e produtos intermediarios destinados a industrializacdo dos equipamentos
mencionados no art. 70 quando importados diretamente por pessoa juridica habilitada ao
regime;

b) o pagamento de servicos importados diretamente por pessoa juridica habilitada ao regime
quando destinados aos equipamentos mencionados no art. 7°.

Art. 10. Ficam isentos de IPI os equipamentos de informatica saidos da pessoa juridica
beneficiaria do Recompe diretamente para as escolas referidas no art. 70.

Art. 11.As operagdes de importagdo efetuadas com os beneficios previstos no Recompe
dependem de anuéncia prévia do Ministério da Ciéncia e Tecnologia.

Paragrafo Unico. As notas fiscais relativas as operagdes de venda no mercado interno de bens
e servicos adquiridos com os beneficios previstos no Recompe devem:
| - estar acompanhadas de documento emitido pelo Ministério da Ciéncia e Tecnologia,
atestando que a operacdo é destinada ao Prouca;

Il - conter a expressdo "Venda efetuada com suspensdo da exigéncia do IPI, da Contribuicao
para o PIS/Pasep e da Cofins", com a especificacdo do dispositivo legal correspondente e do
numero do atestado emitido pelo Ministério da Ciéncia e Tecnologia.
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Art. 12. A fruigdo dos beneficios do Recompe fica condicionada a regularidade fiscal da
pessoa juridica em relacdo aos tributos e contribuicdes administrados pela Secretaria da
Receita Federal do Brasil.

Art. 13. A pessoa juridica beneficiaria do Recompe terd a habilitacdo cancelada:
| - na hipotese de ndo atender ou deixar de atender ao processo produtivo basico especifico
referido no inciso Il do § 20 do art. 70 desta Lei;

I - sempre que se apure que ndo satisfazia ou deixou de satisfazer, ndo cumpria ou deixou de
cumprir os requisitos para habilitacdo ao regime; ou Il - a pedido.

Art. 14. Apds a incorporacdo ou utilizacdo dos bens ou dos servigcos adquiridos ou importados
com os beneficios do Recompe nos equipamentos mencionados no art. 70, a suspensao de que
trata o art. 9° converte-se em aliquota zero.

| — em isencdo, quanto ao Imposto de Importacéo; e
Il — em aliquota zero, quanto aos demais tributos.

Paragrafo Unico. Na hipotese de ndo se efetuar a incorporacdo ou utilizagdo de que trata o
caput, a pessoa juridica beneficiaria do Recompe fica obrigada a recolher os tributos nao
pagos em funcéo da suspensdo de que trata o art. 90, acrescidos de juros e multa, de mora ou
de oficio, na forma da lei, contados a partir da data de aquisicdo ou do registro da Declaracao
de Importacéo - DI, na condicéo de:

| - contribuinte, em relacdo ao IPI vinculado a importacdo, a Contribuicdo para o PIS/Pasep-
Importacéo e a Cofins-Importacéo;

Il - responsavel, em relacdo ao IPl, a Contribuicdo para o PIS/Pasep, a Cofins e a
Contribuicdo de Intervencdo no Dominio Econémico destinada a financiar o Programa de
Estimulo a Interacdo Universidade-Empresa para o Apoio a Inovacéo.
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ANEXO 3

Grupos de Trabalho \\\

Programa um Computador por Aluno

Nt o 0
@ J_L GTUCA J_L @

GRUPOS DE TRABALHO

0s Grupos de Trabalho (GT) do ProUCA tem como meta ofe-
recer ao MEC e a sociedade informagoes precisas sobre o
uso dos laptops educacionais em sala de aula, observando
se € um investimento que valha deixar de ser mero projeto
piloto e se tornar uma politica nacional de educagao. Para
tal, cada grupo se estrutura sob uma forma diferente:

GT FORMACAO

Em um trabalho conjunto entre o Ministé-
rio da Educacao e instituicoes de Ensino
Superior de destacada qualidade no
cendrio nacional, o Grupo de Formagao tem
como objetivos:

© Estruturar uma rede de formagdo, de
acompanhamento e apoio as praticas ped-
agoégicas, com o uso do laptop educacional
nas escolas

© Qualificar professores das escolas piibli-
cas participantes do piloto do Projeto UCA
para o uso do laptop educacional em praticas
que privilegiem a aprendizagem baseada na
construgao cooperativa do conhecimento, em
consonancia com as especificidades das pro-
postas curriculares de suas escolas.

© Criar uma cultura de redes cooperati-
vas, intra e inter escolas, com o uso de tec-
nologias digitais, favorecendo a autono-
mia, o aprofundamento e a ampliagao do
conhecimento sobre a realidade contem-
poranea.

0 processo de formagao envolve os seguintes
grupos:

1. Equipes de Formacao e Pesquisa, compos-
tas de professores-pesquisadores das IES
Globais, constituidas por 10 docentes[1] in-
tegrantes do Grupo de Trabalho de Assesso-
res Pedagogicos do Projeto Um Computador
por Aluno - GTUCA

2. Grupo de Formacdo (desenho e acompan-
hamento da formacdo), constituido por 6
consultores especialistas da drea e um rep-
resentante do SEED/MEC

3. Equipes de Formacdo destinadas a atu-
arem junto as escolas piloto. compostas por
professores de IES Locais e multiplicadores
dos NTE/NTM

4. Professores e gestores das escolas UCA e
gestores UCA dos sistemas de ensino
Alunos-monitores

Formagio - EC 102 Recanto das Emas

Formagio - EC 10 Sobradinho

GT PESQUISA

Junto com entidades de fomento a pes-
quisa cientifica, o GT de pesquisa tem como
foco desenvolver trabalhos cientificos de
diagnéstico de estratégias e boas praticas,
bem como aplicagdo de teorias jé consagra-
das, visando a otimizar a qualidade do uso
desse ferramental.

Formagao - EC 10 Ceilindia

B4 universidade de Brasilia

Campus Universitario Darcy Ribero | Faculdade de Educacio | Sala de Projetos FE-03 (AT12/05) | Asa Norte - Brasilia (DF) | CEP: 70.910-900

GT AVALIACAO

Seguindo o mesmo roteiro da formagdo, a ava-
liagao & desempenhada por especialistas de di-
versas IES do Brasil que sejam referéncia no as-
sunto. 0 objetivo é desvendar o verdadeiro im-
pacto pedagdgico da implementacdo dessa fer-
ramenta educacional nos seguintes aspectos:

1. Escola e laptops

Estrutura Fisica da Escola, conectividade, ma-
nutencdo dos laptops, equipamentos em sala
de aula

2. Projeto pedagégico
Origem, qualidade, pertinéncia/abrangéncia

3. Parcerias
Instituicdes pablicas, instituicdes privadas

4. Gestao pedagdgica
Rotinas, grade curricular, horérios, divisao de
trabalho

5. Formagao Inicial

Estrutura fisica dos locais de formagdo, as-
pectos tecnoldgicos, aspectos pedagégicos,
expectativas e objetivos dos formandos, ex-
periéncia anterior com as TICs dos forma-
dores e avaliagdo dos

6. Préticas pedagégicas ja existentes na escola
Uso anterior do computador e das TIC em
laboratérios ou mesmo em sala de aula,
tipos de atividades mais rotineiras, formas
de avaliagdo do aprendizado discente

7. Indicadores da escola e do municipio
Indicadores municipais relacionados a educa-
(o, indicadores sociais do municipio, indica-
dores econdmicos do municipio, desempenho
dos alunos em sistemdticas avaliativas
(estadual e nacional), letramento digital e
demanda escolar

A fase de avaliagdo se iniciou antes mesmo
da chegada dos laptops, objetivando ana-
lisar qual era o cendrio existente antes da
vinda dessa tecnologia. Certamente, ela
terminard somente apos a fase de formagao
ser finalizada.



