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Introducéo




Grande parte das discussdes sobre informatica e educacdo
tém se pautado por um posicionamento dicotémico, os debates se
prendem apenas a aspectos adjetivos da questéo: é bom — ndo é
bom; deve-se usar - ndo se deve usar, eu uso -~ eu niao uso
(Barros,1988). Com isso acaba-se negligenciando uma questdo que
deveria ser essencial nesta relagdo: qual é a contribuigdo da
informatica na educa¢do? E a partir da analise desta questiio que se
deveria pensar na relagdo educagéo e informatica, nos beneficios que
a utilizagdo do computador pode trazer para o desenvolvimento

cognitivo do aluno e para o trabalho pedagégico do professor.

Na visdo de seus defensores a introdugdo da informatica na
educagéo suscita grandes possibilidades como: a democratizagéo da
informacéo, a equalizagdo das oportunidades educacionais, a auto-
instrugdo, o enriquecimento pessoal e as possibilidades vislumbradas

guanto ao desenvolvimento cognitivo.

O que a grande maioria dos autores pesquisados que
defendem a informéatica na educagio colocam €& a possibilidade de
utilizagdo do computador como ferramenta educacional, isto é como
um instrumento utilizado para atingir um determinado fim educacional.
Em qualquer destas linhas tedricas a intengdo é a de promover o
desenvolvimento do ser humano utilizando o c¢omputador como
instrumento, seja no desenvolvimento de habilidades cognitivas, ou
como alternativa para sanar dificuldades no processo de
aprendizagem, ou para diminuir as desigualdades educacionais

existentes entre escolas pulblicas e particulares.



Bem diversa dessas abordagens sdo as medidas
governamentais no sentido de promover a introdugéo da informética
na educacédo. Elas demonstram uma preocupagéo principaimente com
o desenvolvimento cientifico e tecnolégico do pais, com a criagéo de
tecnologia propria desenvolvida no e para o Brasil, com a formagéo de
méo-de-obra.

A intencao desta pesquisa foi a de tragar um paralelo entre as
perspectivas dos diversos movimentos em relagéo a introdugdo da
informatica na educacédo: o ambito das politicas de informatica na
educagado, o ambito da produgdo intelectual € o &ambito do

desenvolvimento da informatica na escola.

Os objetivos deste trabalho sdo os de levantar: a politica
gducacional para essa area e como ela se reflete na cidade de
Campinas; os argumentos teoricos que favorecem a utilizagdo do
computador como ferramenta educacional, e como a escola ests
lidando com este novo instrumental.

Através dos projetos implantados pelo governo federal, a partir
da década de 80, tivemos uma idéia de como este processo ocorreu e
estd ocorrendo quanto aos objetivos e metodologias adotados.
Através da pesquisa bibliografica conhecemos as opinides de diversos
autores sobre a introdugdo da informatica na educacado, suas
justificativas e razdes. E através de um estudo de caso tivemos uma
idéia de como este processo esta ocorrendo na pratica cotidiana da

escola,

Neste sentido procuramos: (1) apontar, através dos projetos do
governo federal, os objetivos e os mecanismos utilizados para se
introduzir a informatica no setor educacional; (2) tragar as principais
idéias dos pesquisadores em relacdo ao tema; (3) fazer uma analise
da relagdo educacgéo-informatica no contexto especifico da escola,

trazendo a tona estas experiéncias.



Estruturamos este trabalho em capitulos divididos de acordo
com os &mbitos a serem analisados. O capitulo |, fala das politicas de
informatica na educagdo. Procuramos reunir as propostas
governamentais na area utilizando como metodologia a pesquisa
bibliogréfica. No item que se refere & atuagio das politicas publicas
na cidade de Campinas, devido a dificuldade em conseguir
documentos oficiais e, na intengdo de tratar o assunto da forma mais
atualizada possivel, utilizamos como recurso a entrevista nos érgéos
competentes, no caso, a Secretaria Municipal de Educacio e as
Delegacias Estaduais de Ensino.

O segundo capitulo, referente a argumentacdo tedrica,
utilizamo-nos da pesquisa bibliografica, dando preferéncia as
publicagdes mais recentes da area, principalmente a partir de 1988.
Esta opcéo se justifica por termos notado um certo “amadurecimento”
nas discussdes das publicagdes mais recentes. Em nossa opinido as
poucas analises embasadas nas experiéncias concretas da area,
impedem que as discussdes caminhem tendo como base a realidade
pratica, tornando as discussdes um tanto quanto hipotéticas, isto é,
sobre os possiveis beneficios ou maleficios da utilizacdo do

computador no trabalho pedagdgico.

O terceiro capitulo relata um estudo de caso. Optamos por
fazer este estudo no sentido de contextualizar o tema, trazendo as
vivéncias da escola na area como um exemplo, que, de maneira
alguma pode ser considerado representativo, mas que ndés da uma
idéia de como se da a ftransicdo de um projeto estruturado
teoricamente para a pratica em um contexto especifico. Foi através
deste estudo de caso que tivemos contato com determinadas
dificuldades de ordem politico-administrativa que se refletem em toda
a rede e ndao apenas na escola analisada.
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A escola analisada é a E.M.P.G. Prof. Benevenuto F. Torres
que se encontra sobre a dire¢do da Professora Roséangela A. Costa. O
Unico critério utilizado para a escolha da escola foi 0 de que ela
apresentasse um trabalho pedagdgico que utilizasse como
instrumento educacional o computador. A escolha da E.M.P.G.
Benevenuto se deu devido a disponibilidade e interesse da diretora
Roséangela em colaborar com este trabalho. A coleta de informacdes
neste caso também se deu através de entrevistas.

Na conclusédo procuramos analisar 0 processo politico ocorrido
na articulacdo entre informatica e educacdo, tendo em vista a
argumentacao tedrica e a experiéncia pratica, buscando refietir sobre
questdes como a efetividade dos programas e a formacdo dos
professores na area.



Capitulo |



INFORMATICA E EDUCAGAO: AS AGOES DO GOVERNO
BRASILEIRO.

Nesta primeira parte faremos uma apresentagdo sobre o
histoérico das agdes do governo no processo de introdugdo da
informatica no campo educacional, que & propulsionado pelo Estado
a partir da decada de 80. Para isto achamos necessario fazer uma
pequena introdugdo sobre o processo da politica de informatica' no
Brasil, a partir da década de 70. Nosso objetivo nesta parte do
trabalho é trabalhar com os projetos da SEI e posteriormente do MEC
no sentido de detectar as estratégias propostas para a implementagio
das politicas referentes a utilizagdo da informatica no ambito
educacional.

1.1 A Politica de Informatica no Brasil

Na analise da evolugdo histérica dos computadores pode-se
identificar trés fases ( Youssef & Fernandes, 1985):

e a utilizagdo de computadores de grande porte e aito custo nas
areas cientificas, militar e nos setores empresariais, no fina! da
década de 60, visando projetos de aita tecnologia;

e 0 aparecimento de mini & microcomputadores, na década de 790,
gue, devido ao pequeno porte e baixo custo popularizou a informéatica
permitindo  diversificar as finalidades que s&o estabelecidas em
fungdo das necessidades de cada usuario ( seja ele um individuo,
uma instituicao, etc.)

¢ a utilizacdo da informatica visando a resolucdo de problemas
sociais como: educagdo, controle de poluicdo, salde, etc. a partir da
década de 80.

! Para andlise detathada sobre a politica de informatica no Brasil ver TAPIA, 1985,



Em pesquisas realizadas por R. Moraes (1991 e 1996) sobre o
processo decisério da politica no setor de educagio e informatica
tem-se que a introdugdo da informatica na educagao brasileira teve
um carater intervencionista e estratégico, ligada principalmente aos
interesses militares. Isto se deu devido ao fato de que

o

. a partir da /I Guerra Mundial, as novas fecnologias se
constituiram num dos pilares onde se assenta o novo ciclo de
acumulagdo do capital e do poder mundial, ...” (Moraes, 1996, p. 01)

Na década de 50, quando alguns poucos brasileiros tinham
acesso aos computadores estrangeiros, comegava a nascer entre 0s
especialistas na area um grande sentimento de desconforto em
relagdo a atuagdo das empresas transnacionais do setor. Este
desconforto, com o passar do tempo, foi se transformando em uma
agao politica de questionamento da crescente dependéncia do Brasil
em relacdo as empresas atuantes na area. Na década de 70 o Brasil,
através do estabeiecimento de politicas plblicas, definiu-se pelo
caminho da informatizagdo da sociedade com a inten¢éo de construir
uma base propria que lhe proporcionasse autonomia tecnolégica e
garantisse a soberania nacional em termos de seguranga e
desenvolvimento.

A CAPRE - Coordenacao de Assessoria ao Processamento
Eletronico, criada em 1972 para coordenar a implantagdo de
computadores em organismos do Governo concentrava, de certa
forma, estas preocupag¢des em relagdo a autonomia tecnoldgica, que
se refletiam em suas reunifes anuais com professores universitarios,
no Seminario de Computagédo na Universidade (SECOMU).

Os resultados obtidos pela CAPRE em seu trabalho de analise
e questionamento técnico das necessidades de processamento de
dados dos organismos do Governo, aliados ao projeto militar de
soberania nacional no setor de informatica, ao questionamento
politico da dependéncia tecnolégica no setor, e a competéncia iécnica



brasileira, ja demonstrada com os projetos dos computadores “Patinho
Feio” (USP, 1972) e “G-10" (USP e PUC-Rio, 1975), criaram as
condi¢oes suficientes para que o Governo, em 1976, expandisse as
atividades da CAPRE, incubindo-a de “propor diretrizes para a Politica
Nacional de Informatica (PNI)’(Decreto 77.118/76).

O primeiro ato da CAPRE, ap6s a expansido de suas
atividades, foi o de implantar, em julho de 1876, a reserva de mercado
para os setores de mini @ microcomputadores, através da resolugao
01/76. O texto desta resolugdo coloca que a Politica Nacional de
Informatica, com relagdo ao mercado de computagdo referente aos
mini @ microcomputadores, seus periféricos, equipamentos modernos
de transcrigao e transmissdo de dados e terminais, deveria se orientar
no sentido de viabilizar o controle de iniciativas, com a intengéo de
obter condigcbes para a consolidagdo de um parque industrial com total
dominio e controle de tecnologia e decisdo no Pais, buscando assim,
evitar superposi¢des, desperdicio e pulverizagao de investimentos. A
implantag@o da reserva de mercado possibiliiou um rapido
crescimento da ind(stria nacional e o desenvolvimento da engenharia

brasileira no setor.

O governo Figueiredo, ao iniciar a sua gestao, realizou uma
completa modificagdo nos organismos que administravam a Politica
Nacional de Informatica, transformando o principal deles, a CAPRE na
SEl - Secretaria Especial de Informatica, um érgao executivo ligado
ao Conselho de Seguranga Nacional.

A SEl caberia a responsabilidade pela coordenagédo e
execucdo da politica nacional de informatica. A intengdo era a de
promover a autonomia nacional através da capacitagao cientifica e
tecnologica, tendo como base a realidade brasileira, facilitando e
estimulando a informatizagcdo da sociedade através de pesquisas e de
medidas protecionistas que consolidassem a indastria brasileira. No
inicio dos trabalhos da SEI a politica de informatica nacional
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contemplava quase que exclusivamente as &reas tecnoldgicas e
industriais.

O processo de desenvolvimento da politica de informatica foi
contraditério e marcado por conflitos entre Brasil ¢ Estados Unidos,
principalmente entre 1977 e 1991, quando o pais estabeleceu reserva
de mercado para a faixa de mini e microcomputadores. Este conflito
se deu principalmente porque os Estados Unidos ndo teve plena
influéncia no campo da informatica na educagdo como teve na politica
educacional através dos convénios MEC-USAID (Agéncia Norte-
Americana para Educagéo). Neste contexto a politica de informatica
na educagéo se tornou assunto estratégico uma vez que a politica
nacionalista assumida pelo governo brasileiro ndo coincidia com os
objetivos que os Estados Unidos pretendiam para o Brasil, que
deveria ser um mero consumidor e ndo produtor de Ciéncia e
Tecnologia. Tem-se ainda que, apesar de nacionalista, 0 processo
decisério da politica de informdtica na educagdo no Brasil nao
conseguiu romper com a influéncia tecnicista e tecnocratica da
USAID.

1.2 As politicas de implementagdo da informética na Educacéo

Os primeiros estudos sobre o uso da informatica na educacéo
se deram através de pesquisadores de Universidades como UFRJ,
UNICAMP e UFRGS, durante a década de 70. No inicio da década de
80 a SEI, que ja vinha acompanhando as pesquisas desenvolvidas
pelas universidades, realizou pesquisas préprias com a intengéo de
desenvolver uma proposta de uso dos computadores na educagéo.
Nesta direcao foram realizados o | e Il Seminario Nacional de
Informatica na Educacgéo, respectivamente nos anos de 1981 e 1982.



Nos seminarios foram destacados trés pontos: (1) a
necessidade dos valores nacionais servirem de base para a
informatica na educagéo; (2) a énfase nas questdes de formagéo de
recursos humanos e (3) a implementagdo de centros-piloto para a
realizagdo de experiéncias no setor, com carater multidisciplinar.
Recomendava-se que estes centros-piloto fossem subordinados aos
fins educacionais e utilizassem em seus experimentos equipamentos
de tecnologia nacional.

Destes seminarios sairam algumas diretrizes gerais que
deveriam servir como base nas agbes ptblicas sobre informatica na
educacgao:

» as atividades de informatica na educacéo deveriam ser apoiadas
por valores culturais, socio-politicos e pedagdgicos da realidade
brasileira;

e a presenc¢a do computador na escola deveria ser encarada como
um meio auxiliar no processo educacional e portanto deveria se
submeter aos fins da educagdo e ndo determina-los;

e era necessario que a questdo pedagégica predominasse no
planejamento das acgdes.

Estes seminarios constituiram-se em um importante passo na
definigdo da politica de informatica para o 1° e 2° graus.

1.2.1 O Projeto EDUCOM

Em janeiro de 1983 foi criado, no ambito da SEl, a Comisséo
Especial de Informatica na Educagé@oc que elaborou, com base nos
dois seminarios nacionais, 0 Projeto EDUCOM - Projeto Brasileiro de
Informatica na Educagédo, aprovado pela SEl em juiho deste mesmo
ano. Este projeto tinha por objetivos a realizacdo de estudos e
experiéncias em informatica na educag@o, a formagdo de recursos
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humanos para ensino e pesquisa e a producdo de softwares
educativos através de equipes multidisciplinares.

Tratava-se de uma proposta de trabalho interdisciplinar,
voltada para a implantagdo experimental de centros-piloto, nas
universidades interessadas, para o desenvolvimento de acgfes
integradas com escolas preferencialmente de 2° grau.

Durante o processo de elaboragdo do projeto EDUCOM, o
Estado utilizou-se das idéias do professor Eduardo O. C. Chaves da
UNICAMP como justificativa para a informatica na educagdo. Estas
idéias que referendaram o projeto na época (R. Moraes, 1996) sio:

* o0 computador surge como um meio auxiliar alternativo, um recurso
para diminuir as caréncias, em especial do 1° grau, quanto a evaséo e
a repeténcia;

+ as formas de utilizagdoc do computador na educagdo ndo se
prestam a atingir todos os objetivos educacionais, sendo que ha
formas mais adequadas para certos objetivos do que para outros,
mas, no geral,

“... quase foda forma de ufilizagdo do computador por parte

das criangas deverd surlir algum beneficio pedagégico.” (Chaves,
1988)

O Projeto recebeu 26 propostas encaminhadas pelas
universidades e selecionou § propostas oriundos das seguintes
instituigdes: as Universidades Federais de Pernambuco, Rio de
Janeiro, Minas Gerais e Rio Grande do Sul e a Universidade Estadual
de Campinas. Nestas universidades foram implantados os centros-
piloto a partir de agosto de 1984.
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O MEC, em 1984, assumiu a lideranca do processo de
informatizacdo da educacdo delegando ao CENIFOR (Centro de
Informética do MEC), subordinado ao FUNTEVE, a responsabilidade
pela implantagdo, coordenagdo e supervisdo técnica do Projeto
EDUCOM. A transicdo governamental ocorrida em 1985 provocou
diversas mudanc¢as na orientagdo politica e administrativa trazendo
como consequencia a falta de apoio financeiro ao projeto por parte da
FUNTEVE, uma vez que seu novo presidente declarou gue a pesquisa
n&o era sua prioridade, e a operagdo desmonte do CENIFOR que foi
extinto no periodo 1986/87. Em 1987 a coordenag¢do e superviso
técnica do projeto EDUCOM passa a ser de responsabilidade da
Secretaria de Informatica do MEC (SEINF).

Como resultados do Projeto EDUCOM, apesar das poucas
informagdes atualizadas obtidas, podemos dizer que ainda é reduzido
0 numero de escolas que se informatizaram. O “sucateamento” da
Educacao, Ciéncia e tecnologia impediram que os centro-pilotos se
ampliassem e muitos se desarticularam. Uma das dificuldades
levantadas foi a falta de dotacdo orgamentaria formalizada e
constante aliada a uma politica de bolsas para os envolvidos no
projeto, uma vez que a falta de garantia financeira provocou a evaséo
dos membros da equipe. Os resultados satisfatorios do projeto foram
conseguidos devido ao empenho pessoal de educadores,
pesquisadores e alunos juntamente com a propria estrutura das
universidades envolvidas.

‘Essas dificuldades sdo, em parte, o resultado do préprio
‘paralelismo tecnocratico” dessa politica de informéfica educativa,
pois enquanto ndo se houver uma politica transparente, 08 recursos

védo oscilar ac sabor dos interesses da cdpula governamental.” (R.
Moraes, 1996, p. 150).
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A medida do MEC que procurou primeiro desenvolver a
informatica educativa enquanto linha de pesquisas nas universidades,
para depois repassar esse conhecimento & comunidade escolar,
poderia ter sentido no inicio do projeto, mas, de qualquer maneira,
essa politica deveria ser conhecida e discutida nos diversos féruns
educacionais. Se, em politicas constitucionalmente constituidas, tém-
se um quadro de desrespeito e inversdo no que concerne aos
recursos € metas, o que se pode esperar desta politica de informatica
na educago, que além de ndo ser constituida legalmente, &
legitimada apenas pela pequena comunidade envolvida nos projetos.

1.2.2 Programa de Ag¢édo Imediata em Informatica na Educa¢éo de 1°
e 2° graus.

Este programa, implantado pelo MEC/CAIE ( Comité Assessor
de Informatica na Educag&o) em abril de 1986 tinha por objetivos: (1)
criar uma infra-estrutura de suporte junto &s secretarias estaduais de
educacéo, (2) a capacitagéo de professores, (3) incentivar a producéo
de software educativo de maneira descentralizada, (4) integrar as
pesquisas que ja vinham sendo desenvolvidas pelas diversas
universidades e, (5) estabelecer recursos financeiros no orgcamento do
MEC, para o exercicio de 1987, recursos estes necesséarios para
viabilizar o devido suporte operacional ¢ a continuidade das agbes em
desenvolvimento na area. A intencdo era fazer um diagndstico e
propor as diretrizes politicas para a formulagdo de uma politica
nacional de informética na educacéo de 1° e 2° graus.

A primeira acdo deste programa constituiu-se em fazer uma
avaliagdo do projeto EDUCOM. Em seu relatério final concluiu-se que,
apesar dos problemas de ordem financeira e administrativa que o
projetc vinha enfrentando, ele estava desenvolvendo o trabalho
proposto e ndao havia dividas com relagédo as reais possibilidades na
consecugdo das metas propostas. Neste sentido o programa
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recomendava néo apenas a manutengdo mas o revigoramento do
apoio técnico e financeiro aos centros-piloto e também que a tdnica
principal fossem as atividades de pesquisa.

Como recurso para atingir os objetivos propostos o programa
langou o 1° Concurso Nacional de Software Educativo, implantou o
projeto FORMAR - Formagédo de Recursos Humanos e os CIEDs
(Centro de Informéatica e Educagio) ligados as Secretarias de
Educagéo, que deveriam auxiliar no desenvolvimento, produgéo e
aplicagao da tecnologia educacional de informatica.

1.2.3. Programa Nacional de Informética na Educagédo - PRONINFE

Em outubro de 1989, com base nas experiéncias do Projeto
EDUCOM e do Programa de Acgdo Imediata, entendeu-se gque havia
uma soélida base para a criagdo do Programa Nacional de Informatica
na Educacgéo.

“Este programa tinha por finalidade “Desenvolver a informética
educativa no Brasil, através de projetos e atividades articulados e
convergentes, apoiados em fundamentacdo pedagégica, soélida e
atualizada, de modo a assegurar a unidade politica, técnica

cientifica imprescindivel ao éxito dos esforgos e investimentos
envolvidos.” { M.C. Moraes, 1993, p.25)

Neste sentido propunha-se a criagao de estruturas de nicleos,
de Centros de informatica nas Universidades Federais, escolas
técnicas federais e nas Secretarias de Educacéo dos estados (CIES,
CIET e CIEd respectivamente), que teriam por finalidade desenvolver
a formagao de professores, promover a utilizagdo da informatica como
pratica pedagogica por parte dos alunos e também desenvolver
metodologias, processos e sistemas na area.



Sua justificativa se dava tendo como base uma visdo de
mundo globalizado, onde todos os fenémenos sio interdependentes e,
diante disto, os problemas da educagdo requeriam solugdes
planejadas giobaimente.

Através da analise deste projeto, R. Moraes (1996) coloca que
apesar deste programa partir do fato de que o ensino publico
brasileiro encontrava-se em estado de faléncia ele ndo se detinha na
analise das causas internas e externas dessa crise.

‘... 0 que se prefendia, em termos de discurso, era a formagéo

de recursos humanos capazes de levar o pais a alcancar ndo s6 o
saber, mas sobretudo o poder, ..."( p.111)

A autora levanta também que apesar de se ter definido
formalmente a informéatica na educagdo basica neste programa, esta
ndo teve respaldo concreto em termos de recursos e
institucionalizag&o, por ser de carater mais geral e formative do que
técnico e n&o ter fins profissionais imediatos.

O PRONINFE foi desmantelado em 1995. Talvez o fato de ter
sido instituido como um programa de duragdo indeterminada e ndo
como um o6rgéo dentro da estrutura do MEC, tenha colaborado para
que fosse “esquecido” pelo préprio Ministério.

1.2.4 1° Plano de Agdo Integrada - PLANINFE

O Primeiro Plano de A¢&o Integrada foi aprovado para o
periodo de 1991-1993. Pretendia-se com ¢ PLANINFE proporcionar
um maior alcance para o setor. A idéia era de consolidar o processo
de implantagdo da area que, de acordo com o MEC, no PRONINFE,
conseguiu-se uma articulagao da informatica educativa com a politica
nacional de informatica e a politica setorial de educagao.
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Como os outros, eie também destacava a necessidade de um
forte programa de formagéo de professores,

o

. acreditando que as mudangas s6 deveriam ocorrer se
estivessem amparadas em profundidade por um forte programa de
capacitagdo de recursos humanos.”(M.C. Moraes, 1993, p. 26)

Este Programa visava o apoio ao desenvolvimento e a
utilizagéo da informéatica nos ensinos de 1° 2° e 3° graus e na
educagao especial, o auxilio & infra-estrutura de suporte relativa a
criagdo de varios centros, a consolidagéo e integragédo das pesquisas,
e a capacitagéo continua e permanente de professores.

Destacava ainda a necessidade de implantagcdo de 553
nucleos de informéatica na educacdo que deveriam ser distribuidos
entre as universidades, escolas técnicas e secretarias de educacgio.

Com base nesses objetivos o programa foi subdividido em 4
subprogramas, a saber: Informatica na Educacdo Basica; na
Educagé&o Tecnolbgica, na Educacdo Superior ¢ na Educagio Nao-
Formal. Como metas propunha 5 projetos para o periodo de 1991-
1993:

o Infra-estrutura;

» Capacitag¢ao de recursos humanos;
¢ Pesquisa;

o Desenvolvimento de sistemas;

o Difusio.

Néo se pode dizer, ac certo, se os recursos previstos para
suprir estas metas foram efetivamente alocados, uma vez que a
abertura da reserva de mercado na gestdo Collor provocou ©
desmantelamento do parque computacional e cientifico instalado no
pais.
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1.2.5 O Programa Nacional de Informética na Educagéo — PROINFO?

Este € o uitimo programa elaborado pelo MEC / SEED®
langado oficialmente em Abril de 1997. As diretrizes deste programa
abrangem a rede publica de ensino de 1° e 2° graus de todas as
unidades da federagéo. Seus objetivos sdo:

¢ Melhorar a qualidade do processo de ensino aprendizagem.

» Possibilitar a criagdo de uma nova ecologia cognitiva nos
ambientes escolares mediante incorporag@o adequada das novas

tecnologias da informacgéio pelas escolas.

¢ Propiciar uma educagdo voltada para o desenvolvimento cientifico
e tecnoldgico.

o Educar para uma cidadania global numa sociedade
tecnologicamente desenvolvida.

Como justificativa 0 MEC defende que:

O acesso a informagdo €& imprescindivel para o
desenvolvimento de um estado democrético. ... E portanto, vital para
a sociedade brasileira que a maioria dos individuos saiba operar
com as novas tecnologias da informagdo e valer-se destas para
resolver problemas, tomar iniciativas e se comunicar. Uma boa
forma de se conseguir isto é usar o computador... E o locus ideal
para deflagar um processo dessa natureza é o sistema educacional.”
{(PROINFO, p. 04)

Sua implementagdo se dard de forma descentralizada, em
parceria com Estados e Municipios, © principal parceiro no
desenvolvimento deste projeto € 0 CONSED - Conselho Nacional de
Secretarios Estaduais de Educagéo. Das agdes previstas pelo projeto
destacam-se: a capacitag@o de recursos humanos, a implantagado de

2 Em Anexos, foulder do PROINFO, que contém uma breve explicacio scbre o projeto.
® SEED - Secretaria de Educacdo a Distancia
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Nicleos de tecnologia Educacional - NTE e o acompanhamento e
avaliaga@o de todo o processo.

Também na mesma linha que as outras iniciativas na area o
PROINFO destaca a importancia da capacitagdo de recursos
humanos. Na explicitacdo da filosofia deste processo coloca-se que
capacitar o professor para trabalhar com a informatica significa
prepara-lo para o ingresso em uma nova cultura, implicando em um
redimensionamento do papel que o professor devera desempenhar na
formacgao do cidadao do séc. XXI.

“E, de fato, um desafio & pedagogia tradicional, porque
significa introduzir mudangas no processo de ensino-aprendizagem

e, ainda, nos modos de estruturagdo e funcionamento da escola e de
suas relacfies com a comunidade.”{ PROINFO, p. 11)

Em suas linhas gerais este programa segue as mesmas
diretrizes que os outros, 0 PRONINFE, por exemplo, que se esvaiu
por nédo ter “moradia” institucional fixa. Sua vis&o principal também se
coloca no ambito da formag¢édo de recursos humanos, voltado para o
mercado de trabalho. Os procedimentos para a ades&o ao projeto
demonstram um tramite burocratico um tanto quanto extenso: projetos
estaduais — aprovagao do MEC - planos das escolas — aprovacéo do
Estado —~ analise do MEC, justificado pela especificidade de cada
contexto escolar e que pode ocasionar uma lentidéo no processo.

Apesar de ser um projeto recente, alguns passos ja foram
tomados para sua impiantagdo, uma analise mais especifica, diante
destes primeiros passos, € mais algumas consideragdes serdo feitas
no proximo item, onde se especifica os trabalhos da area na cidade
de Campinas.
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1.3  Politica de Informética: o caso da cidade de Campinas *

A cidade de Campinas possui, em média 140 escolas
estaduais e 199 escolas municipais, sendo que das escolas
municipais apenas 36° atendem ao ensino fundamental. Devido 2
reformulagéo feita pela Secretaria Estadual de Educagdo em 1995, a
grande parte das escolas estaduais deverdo atender a partir da 5°
série do 1° grau até o 2° grau, deixando a cargo do municipio a
educagao infantil e as séries inicias do 1° grau.

1.3.1 As Escolas Estaduais

As escolas publicas estaduais da cidade de Campinas ndo
possuem laboratério de informatica, isto significa que das 140 escolas
estaduais, nenhuma trabalha com informatica voltada para o processo

de ensino-aprendizagem.®

Até o momento o Unico projeto de implantagéo de informatica
na educag¢éo por parte do Estado é o Projeto PROINFO, do MEC. Este
projeto comegou a ser divulgado nas Delegacias Estaduais de Ensino
de Campinas neste ano de 1998. os ATP’s (Assistentes Técnicos-
Pedagdgicos) estao participando de um curso em S3o Paulo onde
eles discutem sobre o processo de informatizagdo do ensino e
trabalham com softwares educativos voltados para as suas
respectivas areas. Estes softwares fazem parte de um Kit (ensino on-
line) enviado pela Secretaria Estadual de Educagdo que contém
diversos jogos e simuladores referente as disciplinas do curriculo. Os

* As informagbes contidas neste texto foram conseguidas através de entrovistas nas
Delegacias de Ensino do Estade e na Secretaria Municipal de Educagdo, conforme j&
expiicitado na Introdugdo,

® Esta informagao foi fornecida pela Secretaria Municipal de Educacgéo através de fax no dia
10 de junho de 1998, ver em Anexos.

® As escolas envolvidas com o Projeto EDUCOM estéo situadas nas cidades de Americana
e Sousas e por isso ndo fazem parte das estatisticas levantadas.
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cursos sa@o separados por disciplinas onde participam um
representante de cada delegacia na area de atuagio, e o prazo para o
término dos cursos esta previsto para o més de junho.

Estdo previstos para este ano, o envio do primeiro lote de
computadores que compordo os laboratérios de informatica das
escolas estaduais. A orientacio passada pela secretaria de educagéo
aos ATP’s que fizeram o curso, é a de que eles seriam responsaveis
pelo treinamento dos professores da rede. Os ATP’s representantes
de cada disciplina ja comegaram a trabalhar no sentido de discutir
como seria implementado este processo de treinamento e alguns
projetos ja foram elaborados 7.

Todos estes procedimentos, determinados pela Secretaria de
Educagdo do Estado, supbe-se estarem referendados pelo Projeto
PROINFO, uma vez que a prépria Secretaria ndo enviou nenhum
projeto préprio as delegacias de ensino. Uma parte das verbas
destinadas ao projeto, bem como os computadores ja estdao em poder
do Estado. O que se percebe neste sentido é um certo atropelo nos
procedimentos de implementag&o do projeto uma vez que, como esta
citado no processo de adesao

“‘Os prazos do processo de adesdo deverdo ser
compatibilizados com o cronograma de instalagdo dos equipamentos

de informatica e a proposta de capacitacdo dos professores e
técnicos de suporte.” (PROINFQ, p. 11)

Qutro fator complicador e que talvez explique este
atropelamento, reside no fato de estarmos em ano eieitoral, ndo sé
para os governos estaduais com também para o governo federal. Os
tramites burocraticos, que ja foram citados no item anterior ndo foram
cumpridos, e ao que tudo indica ( pois ainda ndo aconteceu mas ja
esta previsto), os computadores serdo instalados mesmo sem um

7 Ver em Anexos, 0s projetos elaborados pelos ATP's de Histdria,
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plano de agdo por parte das escolas. No ano de 1999 feremos outro
Secretéario Estadual de Educagédo e ( possivelmente) outro Ministro da
Educagdo e nenhuma garantia de que este processo ocorrera da
maneira como foi previsto.

1.3.2 As Escolas Municipais

Em relagdo as escolas municipais 0 quadro é diverso, todas as 36
unidades de ensino fundamental possuem laboratério de informatica, todos
atuando dentro do Projeto Eureka ( até 1997), que tem como pressuposio a
Filosofia e Linguagem LOGO, sendo que alguns deles também sé&o
uiilizados nos cursos supletivos e na educagao infantil.

A Secretaria de Educagdo Municipal trabalhou em convénio com a
UNICAMP de 1990 até 1997 no Projeto Eureka, que foi concebido com a
intencao de verificar a possibilidade de implantag¢do do computador como
instrumento pedagdgico na rede publica. Em 1996 a Prefeitura, através da
sua Diretoria de Informatica, langou o Projeto ALPHA® visando o processo
de informatizacdo dos setores de Educacdo e Salde e que, na Educacdo
contempla tanto o lado pedagégico quanto o administrativo. Como parte do
Projeto ALPHA foram incorporados o SIGE — Sistema de Informatizagao da
Gestdo Escolar formulado a pariir de 1993, e o Projeto Educagcio e
Informatica, criado no inicio de 1998 em substituicao ao Projeto Eureka.

As avalia¢Oes feitas em relagédo a utilizagdo da informética na
educacgo, na rede municipal representada pelo Projeto Eureka,
demonstram que o computador no ensino, se bem utilizado, pode
contribuir no estimulo a busca do saber e a sua produgao , tanto por
parte dos alunos como também por parte dos professores, formando

assim individuos mais criticos e criativos.

8 Ver em Anexos, o foulder do Projeto ALPHA na Educacdo, fomecido pela S.M.E.
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Detectamos, no entanto, alguns problemas de ordem politico-
administrativa na implantagdo do projeto, mas especificamente em
relagédo aos critérios de adesdo por parte dos professores e também
em relagdo as gquestdes financeiras. Achamos por bem discutir estas
questdes no capitulo I, referente ac estudo de caso, uma vez que foi
através da escola que eles se manifestaram, apesar de se referirem a
toda a rede.

1.3.2.1 O SubProjeto EDUCOM-UNICAMP

Achamos interessante colocarmos, em linhas gerais, um
histérico sobre o desenvoivimento do centro-piloto implantado na
UNICAMP, devido a importancia deste projeto no desenvolvimento
das pesquisas na area.

O projeto EDUCOM na Universidade Estadual de Campinas
corresponde a uma parte das atividades do Nucleo de Informatica
Aplicada & Educagdo (NIED) sendo que este foi criado em 1983 para
dar suporie institucional ac projeto. Neste mesmo ano foi elaborado a
proposta do EDUCOM-UNICAMP que se baseou na filosofia da
linguagem Logo e foram selecionadas trés escolas da rede publica
estadual de ensino, sendo gque estas deveriam ser representativas e
contemplar alunos de diferentes niveis sdcio-econdémicos.

A proposta inicial deveria contemplar, basicamente, 0s alunos
de 2° grau e tratava de 2 aspectos: a infra-estrutura — o projeto teria
de ser desenvolvido na escola e o trabalho relativo ao uso dos
computadores seria desenvolvido pelos professores das disciplinas
envolvidos; e a metodologia — que se referia 8 maneira como o Logo
seria utilizado nas atividades, que tipo de atividade seria
desenvolvida. Este trabalho seria desenvolvido pelos professores com
0 acompanhamento de um grupo de profissionais da UNICAMP
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formado por pedagogos, cientistas da computacgdo, psicdlogos e
socitlogos.

O objetivo do projeto era a criagdo e 0 uso de ambientes Logo
de aprendizagem nas escolas com a intengéo de:

+ adequar as idéias bésicas da filosofia e da linguagem Logo a
realidade das escolas publicas da regiéo;

¢+ desenvolver materiais didaticos e promover o treinamento de
professores que pudessem implementar, na sala de aula, dentro do
curriculo regular, as idéias basicas da filosofia Logo;

¢ avaliar o processo de ensino-aprendizagem que ocorre, em um

ambiente Logo, dentro do contexto das escolas publicas da regido;

¢ fazer um estudo basico do processo de aprendizagem de alunos de
niveis soécio-econdémicos distintos, mas submetidos a um mesmo
processo de escolarizag@o, visando ampliar o embasamento tedrico
das atividades desenvolvidas.

As escolas escolhidas foram a E.E.P.8.G. Tomas Alves,
situada em Sousas e representativa da chamada classe média da
populacédo; a E.E.P.S.G. Joao XXlil, situada na cidade de Americana,
em um bairro industrial, atendendo a uma populagéao de classe meédia
e média-baixa; e a E.E.P.S.G. Prof. Carilos Lencastre situada na
periferia de Campinas, no bairro Jardim Garcia atendendo a uma
populagao de classe baixa.

A escolha da linguagem Logo tinha como justificativa a
intencdo de utilizar © computador como ferramenta para a
aprendizagem e nao o computador como maquina de ensinar; para os
pesquisadores do NIED a filosofia Logo de ensino —aprendizagem se
enquadra dentro deste contexto uma vez que possibilita a resolugéo
de problemas complexos com numero minimo de comandos e
instrugbes, além de oferecer liberdade para criar novos comandos,
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aplicar conceitos intuitivos e possibilitar uma variedade muito grande
de atividades a serem desenvolvidas. Acrescenta-se: controle nas
maos do aluno; aprender ensinando; énfase na solu¢édo de probiemas;
énfase no processo; aprender a aprender; concretizacéo de processos
abstratos; uso de conhecimentos intuitivos; aprender com o erro;
simplicidade e criatividade.

A escolha dos professores que fariam parte do projeto se deu
com base nos seguintes critérios: interesse em participar do projeto,
ser efetivo na escola e ter um bom desempenhoc em um curso sobre a
linguagem Logo, de 20 horas, oferecido peio NIED. Foram
selecionados 16 professores sendo 7 professores de cada uma das
escolas Tomas Alves e Joao XXlil e 2 da escola Carlos Lencastre, isto
porque apenas estes dois professores tinham condigbes para lecionar
no 2° grau.

A implantacao do projeto nas escolas teve inicio em meados
de 1985. Neste primeiro ano os professores escolhidos tiveram
contato com a linguagem Logo e trabalharam esta linguagem com
alguns alunos. Em 19856 foram montadas as salas com
microcomputadores nas escolas e selecionadas as classes que iriam
participar do projeto.

O projeto continuou somente com duas das 3 escolas
selecionadas, a E.E P.S.G. prof. Carlos Lencastre no final de 1986
encerrou suas atividades com o projeto. Esta decisado foi tomada de
comum acordo enire os pesquisadores do NIED e a diregéo da escola
devido a uma série de dificuldades administrativas e também pela
falta de participagido dos alunos que, no final do ano, eram apenas

dois.

Na Tomas Alves o projeto trabalhou com alunos do 1° e 2°
graus. No 1° grau 6 classes estavam envolvidas no projeto e no 2°
grau a atividade com o computador foi considerada exira-classe,
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destinada aos alunos interessados; no total sdo cerca de 180 alunos
participantes e 8 professores envolvidos com o projeto. Na escola
Jo&o XXIII o trabalho foi realizado com o 2° grau diurno envolvendo 12
classes e uma classe de 8% série, totalizando cerca de 350 alunos e 6
professores. Cada escola possui 20 computadores e duas
impressoras instalados em uma sala adaptada para uso especifico
destes instrumentos. Em ambas o trabalho do aluno com o
computador é individual com uma carga horaria média de 4 a 6 horas

POr semana.

Além desse experimento na rede puablica, o EDUCOM-
UNICAMP também desenvolveu viarias pesquisas relacionadas a
informética educativa e cursos de formacéo de educadores, inclusive
a disseminagdo de suas atividades junto a comunidade escolar
atraves de um jornal de escola. Foram destacadas, sobretudo, a
mudancga de atitudes proporcionando um maior empenho individual e
um trabalhc coletivo mais participativo e a préopria qualidade dos
projetos educacionais desenvolvidos pelos alunos.
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Capitulo 1]




OS BENEFICIOS DA |INFORMATICA NA EDUCAGAO:
ARGUMENTAGAO TEORICA

Na producéo intelectual que trata sobre o uso da informatica
na educagio podemos perceber que, apesar das dGvidas e
divergéncias existentes entre os diversos autores, as discussdes ja
ultrapassaram a fase do “deve-se utilizar ou ndo o computador na
educacdo’, para se deter mais em questbes do tipo “como utilizar”.

A utilizagdo do computador nas escolas é defendida por
diversas razfes como, por exemplo: a necessidade de se preparar o
individuo para viver e atuar em uma sociedade onde o uso dos
computadores € predominante; a necessidade de se diminuir as
diferengas existentes entre o ensino particular, que jé vem utilizando o
computador no processo ensino-aprendizagem, e o ensino puablico; o
fato de o computador permitir o acesso e a circulagéo de informacdes

de maneira mais rapida e eficiente.

Tentamos levantar neste capitulo a discussdo sobre os
beneficios pedagdgicos do computador, isto é, como a utilizagdo do
computador no processo de ensino-aprendizagem de conteldos
curriculares pode auxiliar ¢ desenvolvimente do aluno. Verificamos
gque grande parte dos pesquisadores levantam a necessidade de
pesquisas que avaliem os projetos de informética ja em andamento
para promover o aprimoramento do uso dos computadores nas salas
de aula.
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2.1 O emprego dos Computadores na Escola

Joly (1995) em um levantamento feito sobre os pesquisadores
da area, encontra neles uma concordéncia quanto a utilizacdo dos
computadores no processc ensino-aprendizagem comoc uma
alternativa para a solugcdo de antigos problemas que permeiam as
escolas como a repeténcia, a evaséo escolar e as dificuldades de
aprendizagem. Destacam a importancia dos computadores desde que
eles sejam utilizados com o objetivo de preparar os individuos para
uma sociedade informatizada, favorecer a aprendizagem
individualizada, liberar os professores de tarefas rotineiras e
mecanicas levando-0s a assumir seu papel de educadores numa
pratica pedagdgica mais critica e consciente, possibilitando assim

uma educagao relevante.

Uma das maneiras de se adequar o uso dos computadores
para que estes possam atingir o objetivos acima determinados seria a
de utilizar como orientacao respostas a questdes especificas como:
(a) que lacunas existem no desempenho do aluno?; (b) quais fung¢des
precisam ser desenvolvidas para auxiliar o estudante a suprir estas
lacunas?; (¢} que alternativas sdo vidveis para promover este
desenvolvimento?

A referéncia basica da aprendizagem hoje, e gue vem sendo
bastante criticada, & o conteudo informativo. A presenca dos
microcomputadores pode possibilitar, além dessa aprendizagem de
conteldo, também a aprendizagem de habilidades e procedimentos,
nos quais a linguagem estara sendo desenvolvida.

As analises feitas em relagdo ao uso do computador na

educagdo levam em consideragdo, de maneira geral, o0s aspectos
psicolégico, socioldgico e politico-ideolégico.
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Em relagéo ao aspecto psicoldgico destaca-se a motivagéo e a
individualizagdo da aprendizagem que proporcionam um melhor
desempenho do alunc através de vantagens estratégicas, lidicas, de
adequag@o as necessidades e das caracteristicas préprias de cada
individuo. Neste sentido uma programacéo pode minimizar fatores téo
presentes e desestimulantes como a punigéo, o erro e o0 consequente
sentimento de fracasso.

Do ponto de vista sociolégico os beneficios da utilizagdo do
computador na educagdo se colocam em relagdo a oportunidade de
uso do computador pelo aluno, principalimente aquele de classe baixa
que nao tem este acesso proporcionado fora da escola, & sua
utilizagdo na educagac a distancia e ao intercambio cultural.

Em relagéo as criticas que colocam que a educacgéo brasileira
tem prioridades basicas mais imediatas do que investir em
computadores, tanto Ripper ( citada por Joly, 1995) quanto Chaves
(1988) colocam a necessidade de se considerar a qualidade do
processo ensino-aprendizagem também como uma prioridade basica
da mesma maneira como séo colocadas questées como infra-estrutura
e melhores salarios para os professores, € que privar 2 escola de
mais este aspecto aiém de acentuar as diferencas das escolas
piblicas e privadas também impediriam a formagado adequada dos
individuos para viverem e atuarem na sociedade.

Em relagdo ao aspecto politico-ideoldgico, consideram-se
guestdes como a criatividade, a substituicdo do homem pela maquina
e a atitude passiva e automatizada do aluno frente a maquina.
Verificamos que na discussao destes temas, diversos autores
concordam que, em gerai, 0s aspectos citados nao sao considerados
problematicos, e talvez até mesmo n3o ocorram, se a programagao e
a utilizagdo do equipamento forem feitas de maneira adequada (La

Taylle, 1990).
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O ensino de programacdo pressupde intuicdo e criatividade
uma vez que ndo ha regras ou métodos gue nos auxiliem a ter boas
idéias, a inventar, ou a descobrir solugdes para os problemas e neste
sentido o computador pode ser considerado um instrumento para o
desenvolvimento da criatividade.

O aspecto que mais suscita discussdes entre os autores na
questéo dos computadores nas escolas é o papel do professor, sua
relagéo com o aluno e a preocupagdo com sua substituicdo.

La Taylle (1990) faz uma analise sobre essas questdes
focalizando os pressupostos filoséficos que norteiam a pratica
pedagogica do professor como definidores de qual (quais) tarefa (s)
devem ser substituidas pelo computador.

"

se a funcdo do mestre implicar sempre num caréter
mecénico de seu trabalho, o computador j& tem seu lugar garantido
nas escofas; se algumas alividades sdo obrigaforiamente
mecénicas, o computador pode realizé-las; se todas as atividades do
professor se pautam pela criatividade, pelo calor humano, pela
espontaneidade, o computador néo tem lugar.” (p. 72)

Neste sentido acredita-se que o computador devera trazer uma
mudanca em relacdc ao papel do professor no processo de ensino —
ele deixa de ser o portador do saber, o repassador do conhecimento -
o computador pode fazer isto e o faz muito mais eficientemente do
que ¢ professor — para ser um agente facilitador do processo pelo
qual o aluno adquire conhecimento, numa interagcéo continua com o
aluno, o que possibilitaria aprendizagem também para o professor.
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Valente (1993) coloca que esta visdo do professor como
agente facilitador € coerente com a visdo de que a fung¢éo do aparato
educacional n&o deve ser a de ensinar mas sim a de promover o
aprendizado. O computador deve ser uma ferramenta educacional,
uma ferramenta de complementagdo, de aperfeicoamento e de
possivel mudanga na qualidade do ensino.

‘Hoje nés vivemos num mundo dominado pela informacéo e
por processos que ocorfem de maneira muito rapida e imperceptivel.
Os fatos e alguns processos especificos que a escola ensina
rapidamente se tornam obsoletos e inileis. Portanto, ao invés de
memorizar informacdo, os estudantes devem ser ensinados a
procurar e a usar a informagdo. Estas mudangas podem ser
introduzidas com a presenga do computador que deve propiciar as
condigbes para os estudantes exercitarem a capacidade de procurar

e selecionar informag¢8o, resolver problemas e aprender
independentemente.” (p. 05)

Acredita-se que o aluno, através do ensino por computador
pode adquirir conceitos sobre qualquer dominio e que a variagéo esta,
normalmente, na abordagem pedagdgica através da qual esta
aquisicao acontece (Vaiente, 1993; Chaves, 1988) .

2.2 Q Uso do computador na prética pedagégica

Podemos definir como elementos que compde o processo de
implantagao do computador na sala de aula: o computador, o software
educativo, o professor capacitade para usar o computador como
ferramenta educacional e o aluno. A combinagio destes elementos,
através da abordagem pedagdgica assumida, se modifica, delimitando
dois grandes polos, a saber: em um dos pélos, o computador, através
do software ensina o aluno; no outro, o aluno, através do software
“ensina” o computador.
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Quando o computador ensina o aluno ele assume ¢ papel de
maquina de ensinar e a abordagem educacional é a instrucéo
auxiliada por computador. Essa abordagem tem suas raizes nos
meétodos de instrugdo programada tradicionais porém, ao invés do
papel ou do livro, € usado o computador. Os softwares que
implementam essa  abordagem podem ser divididos em duas
categorias: tutoriais e exercicio-e-pratica . Um outro tipo de software
que ensina é dos jogos educacionais e a simulagdo. Nesse caso, a
pedagogia utilizada é a exploracéo autodirigida ao invés da instrugéo
explicita e direta.

No outro podlo, para o aprendiz “ensinar’ o computador o
software € uma linguagem computacional tipo Basic, Logo, Pascal ou,
uma linguagem para cria¢do de banco de dados do tipo Dbase; ou um
processador de texto, que permite ao aprendiz representar suas idéias
segundo este software. Nesse caso o computador pode ser visto como
uma ferramenta que permite ao aprendiz resolver problemas ou
realizar tarefas como desenhar, escrever, comunicar-se, etc.

De maneira geral acredita-se que, com a dissemina¢ao do uso
dos computadores e as experiéncias advindas deste uso, bem como a
desmistificacdo destes por parte dos professores, o computador deixe
de ser utilizado como “maquina de ensinar” para ser utilizado como
uma ferramenta de auxilio pedagdgico.

Em relagcédo ao seu uso em sala de aula, podemos destacar o
desempenho do aluno em tarefas realizadas através de
microcomputadores. Tais tarefas apresentam-se como desafiantes,
exigindo do mesmo respostas e solugdes mais apropriadas e
eficienies para os problemas proporcionando um maior desempenho
e compreens&o sobre o assunto tratado (Chaves, 1988).
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No processo de ensino-aprendizagem, Mattos (1984) propde
que o computador seja utilizado para: (1) motivagéo: garanti-la através
de jogos e exploragdo da novidade na etapa inicial do
desenvolvimento de certo contelido; (2) conceituagéo: permitindo ao
aluno “operar no computador” e descobrir regras, relacdes e até o
proprio conceito; ( 3) fixagéo: atividades a serem memorizadas podem
ser repetidas de formas variadas com feedback imediato e (4)
generalizagio e ampliagédo da aprendizagem.

A chave para o sucesso dessa nova tecnologia pode estar na
formagcéo dos professores, principalmente se estes comecarem a
encarar o computador como mais um recurso de ensino disponivel na
sala de aula e ndo o Unico e nem, talvez, o mais importante.
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A INFORMATICA NA EDUCAGAO: O CONTEXTO ESPECIFICO
DA ESCOLA. UM ESTUDO DE CASO.

Neste capitulo procuramos levantar a realidade da escola e
como o processo de informatizagé@o esta ocorrendo no contexto de
uma instituicdo que é historicamente permeada por conflitos politicos,
econdmicos e sociais.

A escola escolhida € ligada a rede municipal de ensino e
atende aos alunos de 1° grau. As informacgdes obtidas foram
conseguidas através de entrevistas com a Diretora Rosangela A.
Costa e com a Professora Vilma Campos, que nos anos de 96 e 97 foi
escolhida como monitora dos grupos de trabalho do projeto Eureka e
acompanhou todo o processo de implementagdo da informatica na
escola.

3.1 Perfil da Escola

A EMPG Prof. Benevenuto F. Torres situa-se no bairro Séo
José, atendendo uma média de 922 alunos divididos em 3 periodos,
sendo 283 alunos no periodo das 7 as 11hs., 289 alunos no horario
das 11 as 15hs. e 353 alunos das 15 as 19hs. Os primeiros dois
periodos séo destinados ao atendimento das criancas de 1° a 42 série
e o terceiro periodo aos que cursam da 5% a 82 séries.

A escola conta com um corpo docente formado por 35
professores € 1 suplents; a diretora, a vice-diretora, uma orientadora
pedagdgica, 2 funcionarias para a secretaria, sendo gue uma deias
trabalha meio periodo, 2 funcionarias para limpeza e 1 guarda.
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A nivel de estrutura fisica a escola possui 9 salas de aula, uma
safa para o trabalho odontolégico que foi adaptada como sala de auia,
uma biblioteca, que no momento esta desativada por necessidade de
reformas, e um laboratorio de informatica, além das instalagfes
normais como secretaria, banheiros, diretoria, refeitorio, etc. O
laboratério de informatica é estruturado com 23 computadores, uma
impressora e 2 aparelhos de ar-condicionado.

A escola atende as criangas do bairro e da regido, de nivel
sécio-econdmico diversificado, dividindo-se em classe baixa e média-
baixa. Nas imediagbes situam-se mais duas escolas, uma estadual e
outra municipal, mesmo assim uma das dificuldades apresentadas se
relaciona com a questao de vagas. Neste ano a sala de atendimento
odontolégico teve de ser readaptada para funcionar como sala de
aula.

Dois fatores t€ém provocado uma demanda maior do que ©
habitual na procura por vagas nesta regido. Um deles se refere a
criagao de uma area de condominios em um bairro proximo, o Vila
Lourdes, onde nZo foi previsto uma escola. O outro se refere a
extensa area de invasao nas margens da Rodovia Santos Dumont
que, apesar de terem sido instalados containers para servirem como
salas de aula (que foram colocadas sob a responsabilidade da
diretora da escola estadual), provocou um consideravel aumento na
procura por vagas na regio.

A escola também apresenta problemas em relagdo a infra-
estrutura do prédio. O prédio principal, onde se encontram diretoria,
laboratério de informatica, biblioteca, refeitério e algumas salas de
aulas possui um alarme como sistema de seguranga, mas as salas de
aulas e banheiros consideradas “fora’ do prédio onde nao se tem
segurancga, algumas vezes sofrem depredacdes aos finais de semana.
Os banheiros também apresentam alguns problemas, principalmente
no teto.
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De maneira geral a escola apresenta uma boa infra-estrutura,
e isto se da, principalmente, gracas aoc trabalho da diretora que utiliza
0s parcos recursos da A.P.M. ( de 900 alunos na escola a A.P.M.
conseguiu arrecadar 300 reais) e a verba enviada pelo governo
federal através do MEC, para fazer as reformas necessérias.

Uma das dificuldades colocadas em relagdo ac trabalho
pedagbdgico estd na instabilidade do quadro, ndo sé ha uma
consideravel rotatividade de professores como também de diretor e
orientador pedagogico. Do quadro de 35 professores que atuam na
escola, 21 lecionam de 1% 4 4% séries e 14 de 5% a 8° séries. Do total
de professores 22 sao efetivos, sendo 16 nas séries iniciais e 6 a
partir da 5% série.

A atual diretora da escola, Prof®. Rosangela, na verdade &
vice-diretora, que assumiu o cargo de diregéo na falta de uma pessoa
habilitada para fazé-lo. Nos anos de 1995/96 a professora Roséngela
era orientadora pedagégica nesta mesma escola, no 2° semestre de
96 assumiu uma outra escola na posicdo de vice-diretora e em 1997
voltou para a Benevenuto como diretora.

3.2 O processo de implementagéo da informética na escola.

O laboratério de informatica® foi inaugurado na escola no ano
de 19896 pelo governo Magalhdes Teixeira como parte do Projeto
Alpha. Até o final do ano de 1997 a utilizagg&o do laboratério era
permitida apenas aqueles professores que fizessem parte do Projeto
Eureka.

% Ver, em Anexos, foto parcial do laboratério de informatica, tirada em juniho de 1998,
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Os professores interessados em trabalhar com ¢ recurso do
computador deveriam optar no inicio do ano letivo pelo Programa
Eureka, que estabelecia os seguintes critérios para participagéo:

* A participagcdo no projeto era permitida apenas aos professores
concursados;

¢ Os professores deveriam fazer um curso no NIED / UNICAMP
intitulado Médulo |, este curso era introdutério sobre a Filosofia e
Linguagem LOGO, o horario de realizagdo do curso era sempre
das 12:30 as 15:00 hs.

Os professores participantes do Projeto elegiam um professor-
monitor que estaria & frente dos GT's (Grupos de Trabalho). Estas
reunides eram realizadas semanalmente, na prépria escola, onde os
professores  poderiam  estar desenvolvendo um  trabalho

interdisciplinar no ambiente Logo.

Na escola os GT's comegaram a se reunir em 96, ano em que
a maioria dos participantes fez o Mdodulo | na UNICAMP, na tentativa
de discutir mais sobre o assunto e adquirir um contato mais profundo
com o computador. O trabalho dos alunos com os computadores
comegou em novembro de 1996. Em 1997 haviam 14 professores
inscritos no projeto. A professora Vilma Campos, da 3% série, foi

escolhida como monitora.

As primeiras aulas no laboratério foram de reconhecimento, de
apresentagao do computador aos alunos, de introducio a linguagem
Logo. Na tentativa de desenvolver um trabalho interdisciplinar, os
professores decidiram trabathar através de temas. O primeiro tema
escolhido foi “A festa Junina”, que eles planejaram toda através do
computador. As bandeirinhas, a lista de prendas, as montagens das
barracas, tudo o que envolvia a festa foi programado no computador,
dividindo-se por disciplinas e tambem por séries devido a
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complexidade de cada etapa. Este trabalho foi apresentado na /
Mostra de trabalho dos Grupos de Trabalho do Programa Eureka °.

Dando continuidade a este trabaiho o préximo tema escolhido
foi o “Folclore” e, em outubro, o tema escolhido pelos préprios alunos
foi sobre “As maquinas”, um trabalho cientifico que envolvia o

funcionamento de diversas maquinas, como avido, trem, etc.

Os temas foram trabalhados com todas as séries e houve
envolvimento efetivo e interessado por parie dos alunos e
professores. As dificuldades encontradas com os alunos se referiam a
questdes de comportamento, com relagdo ao trabalho no computador
nao se notou discrepancia entre os alunos e todos se adaptaram bem
ao trabalho no laboratério.

Neste ano de 1998 apenas dois professores continuaram no
projeto, a professora Vilma e outra professora da 4? série. Os motivos
apresentados pela n&o adesao sao:

> a retirada, por parte da prefeitura, de uma parte da carga horaria
remunerada para os projetos — até 1987 os professores poderiam
escolther um projeto ( biblioteca, meio-ambiente, educacgio sexual,
educagéo para o trénsito, etc.) e mais o projeto Eureka, o que perfazia
um total de 15 hs. A partir deste ano esta carga horaria remunerada
diminuiu para 5 hs. e 0 professor sé pode escolher um projeto.

> A reunido dos GT's deixou de ser na escola e passou a ser por
regiao, o que obriga o professor a se locomover muitas vezes para um

lugar mais distante e sem o amparo da remuneragéio.

Outro fator levantado como complicador sao os horarios das
reunides, que sdo sempre fixos e impedem a participagéo,
principalmente daquele professor que trabalha nos dois periodos.

1% ver em Anexos, uma publicagio sobre esta | Mostra de Trabatho.
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Concluséo
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Diante do exposto algumas questdes nos chamaram a atencéo
na analise paralela destes tr8s &ambitos do tema Informatica e
Educagéo. A questdo da formagdo do professor, que é citado em
todos os ambitos analisados como fundamental para que o processo
de introdugdo da informatica na educagio se efetive; as visbes
diferenciadas sobre o papel da informatica na educagio
demonstradas na politica, na teoria e na pratica das escolas e as
consequentes dificuldades de aplicag&o dos projetos nas escolas.

Em relacdo a formagéo do professor, todos os projetos
politicos do governo na area ressaltam a sua importancia para se
atingir os objetivos propostos, e justificam a introdug@o da informatica
na educacéo devido a necessidade de se preparar o individuo para
viver em uma sociedade informatizada. £ clara a intengo principal de
se formar f{rabalhadores mais capacitados para o mercado
“globalizado”.

De acordo com R. Moraes (1996) o MEC, através do projeto
FORMAR, s6 realizou quatro cursos visando a formacgio de
professores, ao longo de dez anos, sendo que 3 para os professores
envolvidos com o projeto EDUCOM e o dltimo, em 1993, para
professores das escolas técnicas federais. Os cursos ministrados , em
sua maioria, se limitavam apenas ao conhecimento da linguagem
LOGO. A vantagem da linguagem Logo estd no fato de que ela,
devido a sua filosofia, propicia 0 uso do computador como ferramenta
de aprendizagem. Por outro lado & também necessario que se
conhega outras opgdes, os softwares educativos desenvoividos por
algumas Universidades sao pouco divulgados entre os proprios
estados. Nos cursos de magistérios e nas Universidades {( com
excegdo daquelas onde foram implantados os centros-piloto) néo

existe uma disciplina que trate sobre o tema.

37



Os autores pesquisados também colocam a importancia da
formag&o do professor, ndo para que ele seja um téchico em
informatica, mas para que ele saiba utilizar o computador como um
recurso pedagogico. Alguns autores argumentam que a utilizagéo do
computador sera benéfica se o professor o utilizar da maneira correta
e esta maneira correta depende, além do enfoque pedagdgico, do
conhecimento sobre os recursos que o computador pode oferecer.

Em uma entrevista com um ATP da Delegacia Estadual de
Ensino de Campinas, ele comentou que, no curso que foi realizado em
Séo Paulo visando a introdugdo da informéatica na educagdo, alguns
professores ficaram tdo impressionados com os softwares educativos
que foram apresentados, que ndo notaram as falhas de conceituagéo
que eles apresentavam.

A falta de contato de muitos professores com o computador,
principaimente com softwares educativos, acaba gerando este tipo de
atitude que pode comprometer todo o trabalho pedagdgico. A falta de
embasamento tedrico também pode levar o professor a utilizar o
computador de maneira que este ndo acrescente nada ao processo
ensino-aprendizagem. Infelizmente cursos com duragéo de 30 horas
ndo vao capacitar o professor a utilizar os beneficios que esta
ferramenta pode apresentar.

Outro ponto que nos chamou a atengéo e que também passa
pela formag&o de professores & a questdo da visdo da informatica na
educacdo como um projeto paralelo. Por parte do governo o tema
informatica e Educagédo sequer foi citado na nova LDB, salvo em
relagcéo os cursos técnicos de 2° grau. Na cidade de Campinas, até o
ano de 1997, a utilizagdo do laboratério era vinculada a um projeto
especifico, isto significa que, se a professora resolvesse trabalhar
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com a biblioteca ela ndo poderia utilizar o laboratério de informatica .
Se o computador é uma ferramenta de auxilio ao processo
educacional, este deveria ser utilizado como se costuma fazer com o
material dourado, por exemplo, através do qual se ensina nogdes de
fracdo, ndo faz sentido se utilizar este material depois de ja ter
trabalho o conceitoc de fragdo. O mesmo deveria ocorrer com o
computador que deveria ser encarado como um instrumento auxiliar &
disposi¢do de todos os professores.

De acordo com Silva (1997), os resultados das iniciativas
governamentais de se introduzir a informatica na educacio tém-se
manifestado de diferentes formas nas escolas:

¢ a inclusdo no curriculo de uma disciplina de informatica, onde os
alunos sédo “alfabetizados em informatica®, isto &, aprendem a mexer
no computador, a trabalhar com algum tipo de software, a acessar a
internet, etc.

¢ a integracéo do computador com as disciplinas do curriculo, onde o
professor utiliza 0 computador como um recurso pedagégico para
ensinar determinado conte(do.

No caso de Campinas, nés ndo notamos esta primeira forma
de utilizagdo, que com certeza estd mais voltada para o nivel de 2°
grau e para as escolas particulares. Como também n&do foram
levantadas, nas praticas das escolas, as outras formas de utilizagéo
do computador como as citadas por Chaves (1988), Barros (1988) e
Valente (1993). O que predomina nas escolas plblicas da cidade é a

linguagem Logo.

"' De acordo com informagBes obtidas junto 4 Secretaria de Educacgo o atual secretério
Alcides Mamizuka, liberou o uso dos laboratérios, ficando estes sob a responsabilidade da
diretora.
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A questdo da substituigdo do professor pelo computador, téo
citada pelos autores, ndo se mostrou muito presente, talvez devido ao
fato de predominar a Linguagem Logo, que, pelo que pudemos notar,
€ considerada pelo professor como uma complementacgio do trabalho
pedagdgico. Sendo considerado uma complementagdo ndo ha como
haver uma substituicdo do professor pela maquina.

O que se pdde perceber em relagéo a visdo do professor neste
processo de introdugéo da informética na educacdo, foi uma certa
resisténcia causada pelo fato de lhe tomar mais tempo e exigir uma
dedicag&o maior. O computador como recurso pedagégico se mostra
meio desconhecido para o professor e isto implica na necessidade de
dedicacéo de um determinado periodo de tempo para o estudo deste
recurso, tempo este que falta para que o professor realize todas as
tarefas inerentes ao processo de educar.

Pudemos perceber no decorrer deste trabalho que os
computadores chegaram nas escolas plblicas meio que “atropelando”
os professores. Nas escolas municipais aqueles que se atrairam pela
possibilidade de um novo recurso pedagégico tiveram que se
desdobrar e enfrentar diversos obstaculos burocraticos para poder
utitiza-los, os que ndo se atrairam simplesmente o ignoraram. Nas
escolas estaduais o computador simplesmente “chegou” para ser
usado e 0 que se tenta fazer agora € correr atras para que se possa
‘preparar” os professores da rede da maneira mais adequada possivel

para utiliza-los.

A informatica pode ser de grande valia para o ensino se o
proprio professor puder produzir seus programas, pois, desta forma,
além de ter que atualizar seus conhecimentos na ciéncia de
referéncia, teria que se aprofundar no estudo de como o aluno
aprende, o que, obviamente, traria um ganho adicionai fantastico ao
processo de ensinoc-aprendizagem. Acreditamos que isto ainda esta
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um tanto longe de ser alcangado principalmente diante de um gquadro
onde o professor & frequentemente reduzido a um mero usudrio de
softwares de qualidade questionavel.

Outra preocupagio esta no fato de que a informatica tem sido
colocada, em muitos casos, como a grande panacéia para os males
atuais da educacgdo. O que, na nossa opinido reflete a faita de
conhecimento sobre os problemas que esta vem enfrentando. A
propria experiéncia, principalmente das escolas particulares, nos
mostra que se a informatica for introduzida fora de um contexto
significativo, fora de um processo de problematizagéo, o que se
verifica € que, passado o efeito da novidade, tanto aluno quanto
professor se mostram entediados diante do software.

Toda escola deveria ser comprometida com um determinado
ideal de pessoa, de educacdo e de sociedade. Para isso toda a sua
acéo deveria estar direcionada para este fim comum, e neste sentido,
computadores e programas deveriam ser objetos que ajudam a

construir sujeitos.

Faz-se necessério refletir sobre a l6gica que vai reger o uso do
computador na escoia e qual a relagdo que este terd com o projeto
politico-cultural-pedagdgico da mesma. Projeto este que deveria
contar, nas escolas puObilicas, com a participagdo de todos os

professores.
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ANEXOS

PROINFO
Tecnologia de ponta para a
escola do século XXI

A crescente importincia da lecnologia na vida das pessoas
levou o MEC a optar por incluir, entre suas prioridades, a
intraducao da informdtica nas escolas da rede piblica. O inicio
desse processo, como agic govemnamental, serd desenvolvido pelo
Programa Nacional de Informitica na Educagio - PROINFQ, sob a
coordenagiio da Secretaria de Educagiio a Distincia do Ministério da
Educagio e do Desporto - SEED/MEC.

Oficialmente fangado pelo Ministério da Educagio e do
Desporto em 10 de abril de 1997, o PROINFO prevé a aquisiciio dos
equipamentos de informitica em duas etapas. Na primeira, serio
adquiridos computadores, em concorréncia nacional, destinados
aos Nicleos de Tecnologia Educacional - NTE.

Esses Nicleos s2o estruturas descentralizadas de apoio técnico-
pedagogico ao processo de informatizagio das escolas. Um NTE é
um centro de exceléncia em capacitagio de professores e em
suporte e manutengio de bardware e software. Cada NTE prestard
assisténcia 3s escolas circunvizinhas e serd provedor de acesso a
INTERNET.

Os computadores restantes serio adquiridos em concorréncias
publicas internacionais, no rito previsto em Acordo de Empréstimo
firnado entre o MEC e o Banco Mundial, por ser o PROINFO
parcialmente financiado com recursos dessa fonte,

O PROINFO estd sendo implementado de forma
descentralizada em parceria com os Estados € Municipios, sendo o
Conselho Nacional de Secretirios Estaduais de Educagiio - CONSED
o principal parceiro.

Cada unidade da federagio tem seu prépric programa,
elaborado por Comissdes de Informética vinculadas 3s Secretarias
Estaduais de Educagio e compostas por representantes destas, de
Universidades, da Uniio Nacional de Dirigentes Municipais de
Educagio - UNDIME e da comunidade escolar, tais como
Associagbes de Pais e Mestres, Conselhos Escolares, etc.

Esses programas foram submetidos 2 anilise da SEED/MEC,
que contou com a colaboragio de renomados especialistas
brasileiros em informitica na educagio.

Os programas estaduais estabelecem critérios para selecio de
escolas beneficidrias do PROINFO: o MEC somente enviard
computadores 2s escolas que tenham condi¢des fisicas adequadas 2

instalagio € recursos humanos capacitados para utiliz4-los de forma |

pedagégica.

Por isso, cada escola interessada em participar do PROINFO
deve submeter 4 Comissio Estadual um projeto de uso pedagégico
dos computadores, para ser apreciado de acordo com os critérios
constantes do programa estadual. Nio basta, portanto, que uma
escola deseje receber computadores; € preciso que comprove ter
condigbes de utilizi-los em beneficio dos alunos.

Um dos pontos principais considerados pelo PROINFO & a
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capacitagio de recursos humanos: € condigio fundamental para o
sucesso do Programa a existéncia de pessoal qualificado para
trabalhar com informatica na educagio e em suporte técnico ao
conjunto bardware/software a ser instalado nas escolas.

NUMEROS DO PROINFO

g Mais de 100.000 computadores - no biénio 97/98, o
WP PROINFO adquirird 100.000 computadores para serem
distribuidos entre escolas piblicas e 5,000 computadores
para os Niicleos de Tecnologia Educacional - NTE. O edital
dos primeiros 2.500 computadores j4 estd em andamento e
estio previstas para julho/97 (27.500 computadores) €
outubre/97 (75.000 computadores) duas concorréncias
internacionais para aquisigio dos demais equipamentos.
200 Niicleos de Tecnologia Educacional - O PROINFO
implantard, até o final de 1998, 200 NTE, variando seu
ndmero de pelo menos dois (nos pequencs estados) a
trinta e seis (no Estado de $2o Paulo).

27 programas estaduais - O PROINFO € composto pelos
programas de todos os Estados e do Distrito Federal,
analisados e coordenados pela Secretaria de Educagiio a
Distincia.

1.000 professores muitiplicadores - O PROINFO
capacitaré professores multiplicadores em cursos de pds-
graduagic lato sensu (360 horas) ministrados por
destacadas universidades brasileiras. Estes multiplicadores
atuario nos NTE, capacitande os professores para
trabalhar com informatica na sala de aula.

6.600 técnicos de suporte - O PROINFO também formaré
técnicos de suporte em bardware e software, que deverdo
trabalhar nas escolas (no minime um por escola) e nos NTE
(1rés técnicos por niicleo).

25.000 professores - A estrutura de NTE montada pelo
PROINFO capacitard cerca de 25.000 professores para
trabalhar com informmitica na sala de aula.

476 milhdes de reals - No bignio 97/98, o PROINFO
investird 476 milhdes de reais em informatica na educagio,
dos quais 221 milhdes em capacitagio de recursos
humanaos.

6 mil escolas - J& neste biénio (97-98) deverao ser
heneficiadas cerca de 6 mii escolas, que correspondem a
13,4% do universo de 44,8 mil escolas piblicas brasileiras
de ensino fundamental e médio.

7,5 milhdes de alunos - Os computadores fornecidos
peto PROINFO seriio usados por mais de sete milhges de
alunos.

SECRETARIA DE EDUCACACQ A DISTANCIA - SEED/MEC
MINISTERIO DA EDUCACAO E PO DESPORTO - MEC
Esplanada dos Ministérios, Bloco L, Anexol, 3@andar
70047-900 Brasilia - DF

Telefones: (061) 214-8585 / 321-9842

Fax: (061) 332-3104 :

E-mnail: proinfo@seed.mec.gov. br

Home page Web: hetp://www.mec.gov.br/seed/proinfo/

(s
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&
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18-B5-58 14:12 FIUMEL SEC EDUCACAD PM CAMPINAS 151 PB1

Aos Cuidados de :
Luciana Aparecida T. Fukumaru

Conforme solicitado informamos que:

-Ha 151 (cento e cingiienta e uma) Unidade de Educagio Infantil, 36 (trinta e
seis) de Ensino Fundamental e 12 (doze) Supletivos.

-Existemn 2.563 (dois mil ¢ quinhentos e sessenta e trés) professores na rede
Municipal de Campinas.

10/0¢)9y
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PROJETO: HISTORIA E VIOLENCIA

Objetivo Geral:
-Diminuicio da violéncia na comunidade.

Objetivo Especifico;
-Alingir, sensibilizar professores, alunos e comunidade para a questdo da violéncia.

Justificativa:
-Em face da crescente falta de respeito 2 vida, principalmente humana. resolvemos utilizar
as ferramentas da escola, que seriam as matérias para tentar reverier essa realidade.

Priblico Alvo:
-Alunos, Comunidade, Professores, Coordensiores e Diretores.

Metodologia e Estratégia;

-Orientagdies Técnicas, para comegar a sensibilizar os professores para ¢ tema:

-Proporcionar momentos para trabatho de pesquisa;

-Incentivar o trabalho coletivo;

-Abrir espago onde possa ser desenvolvido um momento para discussio, (utilizacio dos

HTPCs).

-Fazer com que a comunidade perccba a importancia da interdisciplinaridade e a transversalidade dos
componentes curriculares, visando a quebra do positivismo ¢ do ensino cartesiano nas escolas, tentando com
isso gerar uma unidade de pensamento ¢ de acbes de professores e alunos, evitando que cada um trabalhe
isoladamente, pois a atuagdo coletiva é uma das linicas formas de trabatharmos definitivamente para enraizar
0 homem ao homem ¢ ao planeta.

Demos um corte na Histéria, tentando delimitar um espago cronoldgico no intuito de se utilizar de todas as
matérias, ou de todos os componentes curriculares: o corte foi a Segunda Guerra Mundial, pois consideramos
um dos marcos da violéncia contra 2 humanidade, onde os idealizadores dessa prépria guerra se utilizavam
dos preceitos “cientificos” para justificar o holocansto.

Recursos:
-lornais, revistas, folbetos, folos, obras de artes, misica, teatro, cinema e multimidia (*)

transparéncias, palestras..,

Avaliacio:
-Na verdade serd o reconhecimento da mudanga de hébitos da comunidade, através de pesquisas, observagies,
painéis que serfo abertos a constantes discnssées.

Duragio/ Carga Hordria:
-Vai depender da necessidade de cada reatidade em cada cornunidade.

(*)-Softwares:- Sherlock, Muminatus, Segunda Guerra, Aztlan, Histéria do Brasil, Atlas Geogrifico e
Histérico...

Componentes:

-Eliane Ferreira Ribeiro Carréa  -DE Itapetininga

-Maria Aparecida Holtz de Campos -DE de Tatui

-Myrian Denise Cimara Coelho Pedrosa -DE de Presidente Venceslau

-{Cleusa Camara Cavaco -DE de Santos

-Marieti Reges carvalho -DE de Guaruja

~Paulo Celso Paschoali -DE de Araras

-Paulo Roberto Bertoloni -DE de Botucatu
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SOFTWARES EDUCACIONAIS NA SALA DE AULA

A CULTURA MATERIAL E A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO HISTORICO

Apresentacio

A introdugdo dos Softwares na escola piblica deve levar em consideragio
alguns elementos. O primeiro deles diz respeito 4 resisténcia frente a inovagcées
tecnolégicas. Ndo se trata de uma mera oposi¢do a inovagdes. Esta deve ser
compreendida dentro da cultura exploratoria que permeia o mundoe do trabatho.
At¢ o presente momento a introdugdo de inovagdes tecnologicas no setor produtivo
significou o fechamento de postos de servigos e, consequentemente o desemprego
massivo, portanto a resisténcia deve ser analisada a partir deste contexto.

A implanta¢do da tecnologia educacional nio pode se dar sem um amplo
processo de discussdo, situando a sociedade e, especificamente o professor ¢ a
escola publica no d&mbito do processo de modernizagdo das forgas produtivas e do
aprofundamento da cultura de consumo.

O professor ndo pode ser tratado como um mero operador de maquinas. A
Informatica Educacional ndo pode passar de um instrumento potencializador do
seu trabalho. Deve domina-la, coloca-la a seu servigo.

O dominio da informatica possibilita uma nova dindmica de acesso a
informacgio e portanto deve possibilitar a ampliacdo da capacidade de leitura critica
da realidade, propiciando assim a melhoria efetiva da qualidade do ensino.
Assumindo uma postura de educador, correndo assim menos fisco de virar um
“monifor” de aprendizagem e repassador de informagdo via On-line.

Outro ponto que deve ser considerado ¢ a formacdo do professor. Os
aspectos técnicos envolvidos na linguagem informatica ndo podem ser vistos como
estruturantes de um discurso pedagégico supostamente novo, é fundamental a
institui¢do de um verdadeiro processo de formagdo continua € em servigo. A
predominancia de uma concepgdo tradicional de educagdio, com uma pratica de
ensino centrada no professor, como agente principal do processo educativo, pode
fortalecer uma ja autoritaria pratica educativa, por desconsiderar que a educagio é
necessariamente uma pratica interativa, ndo no sentide de interatividade utilizado
na informatica, mas sim o resuitado do encontro de culturas e saberes diferentes
que se instituem enquanto existem.

Por fim, ndo podemos esquecer, que grandes transformages na educagio
ndio podem prescindir de alteragbes nas questSes estruturais que envolvem o
trabatho do professor. E notoriamente sabido que o trabalho com computadores
exige, para seu bom desempenho, turmas pequenas, o que esta longe de ser nossa
realidade, com classes de 45, 50 ou até mais alunos.
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Cultura Material e Conhecimento historico
O Ensino de Histdria: ensinar no Século XXI

O ensino de histéria as vésperas do século XXI impde novos desafios.
- Significa apropriarmo-nos ndo so0 do conhecimento socialmente produzido mas
também da tecnologia, colocando-a a servigo da coletividade.

A utiliza¢do dos Softwares enquanto produgdo de conhecimento nio deve
ser de forma isolada do contexto e sim inserida na realidade da escola e no seu
projeto pedagogico para que a produgdo historica tenha um sentido.

Os Softwares educacionais do qual o grupo se propdem a trabalhar se
concentra no Historia do Brasil ATR, Atlas de Historia Geral ATR, O Museu da
Republica ¢ Aztlan. :

O trabatho consiste em utilizar os Softwares que, teoricamente serdo os mais
utilizados na rede, provocando sua analise critica, integrando-0s(0) com o editor de
texto mais usado, o Word. Os Softwares serdo utilizados como fornecedores de
imagens ¢ midias que facilitem a produc&o de material pedagdgico pelo professor

DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Objetivos Gerais:

e Fazer com que o professor estabelega o contato com a maquina sensibilizando-o
para o seu uso, desmistificando este equipamento, tornando-o um instrumento
util na produgdo de material diddtico a ser usado em sala de aula €, como
elemento motivador no seu cotidiano.

e Permitir ao profissional de histéria utilizar os Softwares na elaboragdo de
pesquisas e preparar material para uso em sala de aula;

e Provocar a discussdo sobre a tecnologia educacional no contexto da escola
publica;

e Superar por incorporagdo a informética na educagdo, utilizando-a como um
elemento fomentador de mudangas.

Objetivos especificos:

e Utilizar os Software de maneira critica, observando as limitages do seu
conteido;

e Introduzir o microcomputador no ensino de histora;

o Explorar todos os recursos : livros, revistas, videos, fotos, documentos
historicos como elementos complementares.

47



Introducio a informatica

» Abordar tépicos de histéria da informatica, contextualizando a origem desta
tecnologia na histéria do século XX,

o Trabalhar elementos fundamentais para manipulacio do equipamento
(Sistema Operacional e Editor de texto).

Utilizacio de softwares
e [Instalagdo de programas
e (Como utilizar CD Rom.
¢ Apresentagdo e critica dos softers mais conhecidos da area.

Utilizagdo de aplicative que permita a criacdo de material pedagogico.

* A partir do Word , do Power Point ou do luminattus, preparar material para uso
em sala de aula, envolvendo material oriundo de Redes, de CD Rom, de
disquetes, ou material digitalizado.

Publico Alvo :
Coordenadores e Professores de Historia.

Estratégias:
Orientagdo Técnica aplicada a numero de pessoas compativeis com a
quantidade de maquinas disponiveis.

Metodologia:
Utilizagdo de textos, apostilas discussdes em grupos, exposi¢des
dialogadas e dindmica sociabilizantes.

Disciplinas Envolvidas:
Historia , Geografia, Ciéncias e Portugués.

Recursos :
CDs ( Historia do Brasil —ATR , Atlas de Historia Geral , Museu da

Republica, Atlas Universal — Atr ,Encarta 97, SimCity 2000, [luminatus,
Aztlan .)
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Duracéo\ Carga Hordria :
30 horas.

Cronograma:

I°Enc |2°Ene |3°En¢ 14°Eme {S"Emc

Introducgo 4 Informética X

Instalagdo dos Soflwares X

Utilizagio de Softwares

PG |

Exploracio do HB-ATR

Museu da Repiblica

ek

Atlas Universal ATR

Tuminatus

b B

Aztlan

Producio de projetos X

PARTICIPANTES :

NEUDENIR PEREIRA DOS SANTOS - 1° D.E. CAMPINAS
ALEXANDRE ARAUJO PEREIRA - 2°D.E. CAMPINAS

ALEX UBIRAJARA - 3 D.E. CAMPINAS
EDUARDO ANTONIO DA SILVA  -4°D.E. CAMPINAS
LUCI WALDMANN - D.E. CAPIVARI
NELSON MACHADO FILHO - DE AMPARO
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Prefeitura Municipal de
Campinas

PROJETO

ALPHA

NA EDUCACAO

Secretaria Municipal de Educagdo
1996
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Projeto ALPHA

gl Projeto ALPHA visa implantar em
Campinas aplicagtes de redes, informatica ¢
TV acabo abrangendo desde tarefas basicas em
Educagio e Satide até servigos piloto com redes
de altissima velocidade promovendo a
interconectividade do Sistema de Educagdo e
Sande do Municipio conforme preconiza o
Programa Televias para Educagdo definido
pelos Ministérios da Educagéo e do Desporto,
das Comunicagdes, da Cultura e da Ciéncia e
Tecnologia, nos termos do Decreto 1.005 de
08/12/93 e dos principios e diretrizes politicas
relativos ao Sistema Nacional de Educagio a
Distancia-SINEAD.

O Projeto também irda dotar o Sistema de
Educag¢do e Saide de infra-estrutura basica em
Tecnologias de Comunicagdo de Dados com
vistas a integracdio de a¢fes com as principais
politicas, diretrizes ¢ metas de governo,
sobretudo quanto a politica de descentralizagdo
dos servigos publicos a cargo das Secretarias de
Ac¢do Regional (SAR's), que propiciardo
efetivas condi¢des de insergdo da sociedade na
administragdo publica.

Serdo beneficiarios diretos do projeto toda a
comunidade que demanda os servigos de
Educagdo e Saiide, a ampla estrutura piblica
prestadora desses servigos compreendida por
professores, médicos, especialistas ¢ agentes de
apoio, além do importante sistema sdcio-
econdmico da regifio, responsavel por 9% do
PIB nacional.
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SIGE - Sistema de _
Informatizacéo da Gestio
Escolar

A partire 1993, a Secretaria de Educacio
buscou definir um sistema de informagdes
objetivando otimizar e definir fontes Gnicas
¢ seguras de informacdo e, ainda, criar uma
dindmica consistente e adequada de coleta
de dados que garantam a definicdo ¢ o
acompanhamento eficaz dos indicadores de
qualidade, do desempenho do aluno, do fun-
cionario e do professor criando e mantendo
um Banco de Dados consoante com as
metas de melhoria-da qualidade de ensino
dentro de nosso Municipio.

Objetivos Especificos:

- Informatizar as tarefas administrativo-
burocraticas liberando o tempo do educador
paraas atividades pedagégicas;

- extrair indicadores adequados de desem-
penho ¢ aferi¢do de qualidade com vistas ao
redimensionamento das politicas educacio-
nais;

- montar um conjunto de banco de dados
integrado e descentralizado de forma a
propiciar agilidade e confiabilidade das
informacdes, dando suporte aos agentes
pedagbgicos e aos formuladores de politicas
educacionais;

- viabilizar a interveng#o precoce objetivan-
do reduzir o fracasso escolar através da con-
tengdo, da evasdo e diminui¢do da
repeténcia,

UNMICANMIE - v . _LALIOTEC
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Programa EUREKA

@ Programa Eureka, iniciado em 1990,
nasceu como projeto inter-institucional entre a
Prefeitura Municipal de Campinas (Secretaria
Municipai de Educaggo - SME/Fundaggo Mu-
nicipal para Educa¢do Comunitiria - F UMEC)
€ a UNICAMP (Laboratério de Educagéo e In-
formatica Aplicada - LEIA/Faculdade de Edu-
cacdo; Escola de Extensio - EXTECAMP);
ainda recebe o apoio técnico da Informatica dos
Municipios Associados - IMA (Empresa Munj-
cipal de Informatica), Secretaria Municipal de
Governo (SG/PMC) e financiamento do
Ministério de Ciéncia e Tecnologia (Programa
RHAE/CNPq - Recursos Humanos para Areas
Estratégicas-e F INEP),

O Programa tem como base g formagdo do
"dmbiente Logo de Aprendizagem” em classes
do primeiro grau regular, Supléncia I e
FUMEC (Supléncia D), instrumentalizando pro-
fessores e alunos a utilizar o micro-computador
como uma ferramenta pedagdgica, transfor-
mando-o num recurso poderoso no processo de
construgdo do conhecimento, O processo de
capacitagdo dos professores e especialistas do
Programa ¢ realizado através da formacgdo
continuadae em servigo.

Foi criada uma Comissio de Educagfo e Infor-
matica (CEI) na SME para supervisionar e
implantar o Programa, contando, também, com
membros-representantes do SIGE e do
ALPHA. Ela foi institucionalizada por portaria
assinada pelo Prefeito Municipal de Campinas
(<f. Portarias n° 34122 ¢ 34 123, DOM 26/05/95
e 30/05/95) e é presidida pela Profa. Dra. Afira
Vianna Ripper, chefe do LEIA/FE/UNICAMP.
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MODERNIZAGAO DA
GESTAO ESCOLAR COMO
INSTRUMENTO DE
QUALIDADE

E m 1995 foi firmado convénio com a
Financiadora de Projetos-FINEP que
possibilitou a expansio dos Subprojetos da

Educagio envolvidos no escopo do Projeto
ALPHA:EUREKA ¢ SIGE.

O apoio da FINEP visa a informati-
zagdo gerencial dos servigos, dos processos
administrativos e burocraticos afetos a rede
municipal de ensino, como instrumento da
modernizac#io da gestio escolar, no intuito
de agilizar a tomada de decisdes, a
democratizagdo de informagbes e a
melhoria da qualidade do atendimento
educacional sob responsabilidade do poder
plblico municipal e, ainda, a ampliagdo da
utilizagdo da informatica como recurso
pedagégico em toda a rede muncipal de
ensino fundamental de Campinas -
Subprojeto EUREKA - com a implantagdo
de 36 laboratérios de informatica.
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Outros Projetos Propostos com a Implan-
tagdo da Rede sio;

* Ciéncias Informacoes
* Treinamento de A gentes de Educagio

@ 36 Escolas Informatizadas

20 Micro-computadores PC-486 em
cada Laboratério de Ensino - EUREK A

@ 2 Micros na drea Administrativa - SIGE
[/ 4 Coorde_nadorias de Educagdo e
Coordenadores de Setor da FUMEC das

SAR's interli gadas narede

@Conex‘éo Escola - SAR - Prefeitura -
RPN

CIDADE SAUDAVEL

PREFEITURA DE CAMPINAS
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Foto parcial do Laboratdrio de Informatica da EMPG Prof.
Benevenuto, tirada em junho de 1998.
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EDITORIAL

Desde 1990, no inicio da implantagdo do
Programa Eureka, na Rede Municipal de Ensino
de Campinas ¢ FUMEC, nossa maior dificuldade
nunca foi dar cursos sobre o “Ambiente Logo de
Aprendizagem”, em que os professores aprendiam
a linguagem Logo e teorias que embasavam
pedagogicamente um ambiente de aprendizagem
baseado na "estética Logo", ou seja, o uso de
ferramentas, como o Logo que permitam ao
professor e aluno modelar o conhecimento de
forma criativa, Nossa maior dificuldade era tornar
claro a diferenga entre “aula de informatica” e
“aula através da informdtica”.

Discutiamos com os professores a
importincia de formar grupos de trabalho na
escola com encontros semanais, ou seja, de um
lugar & de um tempo, onde eles se encontrassem
para discutir, planejar, estudar e se formar em
servigo. Sempre tivemos claro que para usar o
computador na escola ndo adiantava depositar uma
miquina numa sala e dar cursos de informética ou
de programacio para os professores ou, pior,
cursos para alunos, através de um téenico de
informadtica.

Hoje, sete anos apds o inicie da
implantagdo do Programa Eureka, podemos dizer
que conseguimos uma grande vitdria: os
professores que participam do Programa Eureka
tém a clareza de que o computador € apenas uma
ferramenta, que os cursos sdo apenas momentos
da formagdo, esta que deve ser continua e em
SeIvigo, € que o espago/tempo real para o debate
do uso da informética educativa na escela é o
Grupo de Trabalho.

Neste numero do Eureka Hoje,
mostraremos alguns trabalhos apresentados em
setembro na I Mostra dos Trabalhos dos Grupos
de Trabalho do Programa Eurcka que sio
produtos desta caminhada que comegamos a
trilhar em 1990. O Grupo de Trabalho, na escola
articulado aos cursos e outras atividades de
formag¢io continuada em servigo do Programa
Eureka, é a grande conquista des educadores
municipais na busca da apropriago (consciente,
critica e coletiva) da informética educativa como
ferramenta da construgio de um novo paradigma
educacional da escola piblica brasileira.

NOVEMBRQ/97

INTEGRANDO ESCOLAS

A I Mostra dos Trabaihos dos Grupos de
Trabatho do Programa Eureka, realizada no dia 13/
09/97, representon mais uma etapa do processo de
integragio das ¢scolas envolvidas no Programa
Eureka. Também serviu de prepara¢io ¢ incentivo aos
professores para o [ Semindrio Interno do Programa
Eureka, que serd em novembro. A Equipe de Apoio
do Programa fez uma andlise positiva do evento que
mostroll o quanto 0s professores tém se integrado 4
filosofia do Eurcka. Importante ressaltar que os
educadores que participaram deste evento nio tiveram
dispensa do trabalho e, apesar das dificuldades
enconiradas com os equipamentos e manuten¢io dos
mesmos, conseguiram alternativas para exporem os
trabalhos realizados no “Ambiente Logo de
Aprendizagem”™.

A TMostra foi realizada no CEFORMA |, das
08:00h, 4s 18:00h, com 120 educadores, e 18 escolas
apresentado painéis e comunicagdes:

Veja as escolas que apresentaram painéis;
EMPG “Profa. Analia F. C. Couto™

EMPG “Ciro Exel Magro™

EMPG “Humberto de Souza Mello"

EMPG “Prof. Vicente Réo"

EMPG *‘Edson Luis L. Scuto”

EMPG “Correa de Melof5° CSM"

EMPG “Pe. Francisco Silva"

Externato 530 Jodo

As escolas que apresentaram comusnicagdes:
EMPG “'Prof. Benevenuto F. Tomres™
EMPG “Elvira Muraro"

EMPG “Pe. Domingos Zatt™
EMPG “Prof. Raul Pilla/6* CSM"
EMPG “Prof, André Tosello™
EMPG “Clotilde B. Von Zuben™
EMFG "Edson Luis Chaves”

EMPG “Pe. Ledo Vallerié/8® CSM"
EMEI "Agestinho Pattaro”

EMEI “Convénio Unicamp/PMC"

EUREKA HOJE

Publicagdo do Programa Eureka
Convénio PMC - Unicamp

Editora; Afira Vianna Ripper

Jornalista resp. Soraia Viana Mtb:77204
Capa: Marcelo Cascao

Fotos: Fernanda Florence / Soraia Viana
Colaboragio: Alvaro Braga (textos) e
Ademilson Camargoe

Apoio; Faculdade de Educagio - Unicamp
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: :} EUREKA HOJE

T

NOVEMBRO/97

O LOGO E A CULTURA POPULAR

EMPG Benevenuto Torres
Profmonitora:Vilma Caempos

A propesta de Logo,
de traBalho interdisciplinar,
promoveu no GT da EMPG
Benevenuto F. Torres, uma
seguranca para os trabalhos

em grupos e {rocar
experiéncias,
Os professores

buscaram trabalhar algo que
contemplasse o projeto
pedagdgico da escola. Como

haviaaproposta de trabalhara
Festa hmina ¢ 0 Meio Ambiente,
tragaram objetivos integrando as
disciplinas e membros do GT.
NalMostra de Trabalho
dos Grupos de Trabalho do
Programa Fureka, a professora-
monitora dessa escola, Vilma
Campos, falou entusiasmada do
trabalho do seu GT: ‘com a
proposta do Eureka houve uma
maior interagao e condigbes para
desenvolver um frabalho de forma
mais segura. Através das
propostas de trabalho, tentamos
por em pratica as discussfes que
ja vinham sendo feitas no GT,
leituras de como seria o trabalho
interdisciplinar, discussdes e
procuramos na pratica ir
rompendo entraves’,
Mesmo os professores que nio
fazem parte do GT participam ¢
contribuem uma vez que esses
projetos envolvem a escola toda.
Paraamonitora, o GT éumespago
privilegiado‘é o momento onde os
professores se refmem e discutem,

A prefessora-monitora Vilma durante apresentagio dos trabalhos da escola,

possibilitando que o trabalho da
unidade caminhe de forma mais
coesz ¢ viabilize os objetivos do
programa.

Inicialmente os profes-
sores trabalharam em sala de anla,
as criangas fizeram seusdesenhos,
seus projetos voltados para como
seriam esse ambiente da festa
junina. Colocaram cs comandos
no papel e depois testaram no
LIED, sempre trabalhando a
mesma dupla. Surgiram baltes e
fogueirinhas. Além disso,
trabalharam também, a figura do
caipira. Esse personagem muito
vivo no ambiente da Festa Junina
as vezes é, de acordo com 0§
professores do ‘Benevenuto’,
mal interpretado, 'tentamos
desmistificar o caipira bobo que
anda rasgado, trazendo essa
cultura caipira, com seu préprio
dialeto, com seus saberes’ explica
amonitora Vilma.

Qs alunos ainda fizeram,

3
2]

emdupla, ualista onde colocaram
as prendas que foram
arrecadadas para a festa. Assim,
o5 alunos trabalharam a ordem
alfabética, posi¢io horizontal/
vertical e as4 operagdes. Ainda
fizeram operag{es a partir da
entrada desses produtos e
fazendo essas operagdes, eles
comparavam qual a classe havia
arrecadado mais.

A monitora Vilma conta
que o frabatho teve momentos de
dificuldades porque a proposta é
nova ‘hd sempre uma resisténcia,
uma certa divida mas de um
modo geral foi um momento que
propiciou uma abertura para
discussdo’. Segundo ela, esse
momento que estdo vivendo de
continuidade com o trabalho
interdisciplinar, tem sido mais
proveitoso ¢ mais tranqgiilo e as
pessoas tem percebido essa
integraco, essa interagao.
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