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introdugiio

C desejo de desenvolver um frabatho scbre o papel do joge no
desenvolvimento infantili se baseando na concepgfio de Vygotsky, surgiy,
iniclalmente, a partir de alguns conceitos estudados e trabalhados durante o
curso da eletiva EP 644 - Questbes Atuais da Politica Educacional - Creche e
Pré-escola.

C curso dessa disciplina proporcionou uma methor compreensdo da
Importancia do espago fisico para a crianga brincar, do papel do brinquedo no
desenvolvimento infantil e da importancia de n%o escolarizar na pré-escoia, ja
que a crianca tera bastante tempo para ser escolarizada, ndo devendo haver,
portanto, pressa em alfabetiza-la. Essa eletiva partia do principio de gue a
crianga aprende brincando e de que o brinquedo & fundamental no
desenvolvimento infantil,'assim, considerava de grande importéncia que a pré-
escola deve fomecer e propiciar espaco e tempo para a crianca brincar.

Posteriormente, uma entrevista com o professor Angel Pino Sirgado sobre
a vis&o de Vygolsky em relagdo ao jogo na crianga, acabou por instigar em mim
0 jogo como tema para o meu Trabalho de Conclusfio de Curso.

Uma importante observagdo a ser feita & que, durante quase todo o
trabalho usarei o termo brinquedo em respeito & fradugio que foi feita da obra de
L. S. Vygotsky, sendo que entendo por brinquedo toda atividade de jogo
éimbéiico da crianga.

O jogo trata-se de um elemento de grande importancia para a crianga, j&
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que sera ele que ira estimular na crianca sua criatividade, seu pensamento e sua
imaginacdo, que ira fazer com que a crianga comece a adquirir a motivacfo, as
.habifidades e as atitudes necessérias a sua participagdo social, gue ira estimular
também o desenvolvimento de sua reflexfo pessoal e de seu espfitito critico,
fazendo com que a crianca tome conscigncia de si, ensaie seus futuros papéis e
valores e construa, enfim, sua propria personalidade.

Csse tema me desafiou a investigar sobre o significado do jogo para o
desenvolvimento da crianca, sobre sua funcdo e importancia, sobre o processo
que se da em tomo do jogo e sua presenca no mundo da crianca e, neste
contexto, explicitarei o papel da pré-escola e do educador.

Procurarei ao longo deste trabalho sanar essa minha inquietacdo
desenvolvendo uma investigacio e um questionamento sobre o tema. lnicio
minha investigacdo, explicitando o papel do brinquede na crianga, o processo
que ocorre no desenvolvimento do hrinquede e sua relagfio com o
desenvolvimento da crianca, em seguida procuro definir e esclarecer os
conceitos de signo e instrumento, significado, imaginacdo e situaco imaginarna,
e simbolo. Em todo esse contexto, me preocupo em saber e mostrar quat é 0
papel da pré-escola e o papel que o educador tem a desempenhar nesse
processo, gual & a importancia do jogo & como a crianga se enquadra neste
contexto. Finallzo minha Investiga¢do definindo o papel do jogo na crianca e
argumentando sobre a importancia da relac3o jogo - desenvolvimento e pre-

ascols,
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1. O Papet Do Brinquedo Na Crianga

O brinquedo ndo tem como caracteristica definidora o prazer, no entanto,
ele preenche necessidades da crianca. Essas necessidades da crianca e os
incentivos que sdo eficazes para coioca-la em agdo ndo devem ser ignorados
pois, casc confrario, nunca seremos capazes de enfender seu avanco de um
estagio do desenvolvimento para ouiro, porque todo avanco estd conectado com
uma mudanca acentuada nas molivacdes, tendéncias e incentivos. Aguilc que é
de grande interesse para um bebé deixa de interessar uma crianga um pouco
maior. Para Vygofsky é impossivel ignorar que a crianca salisfaz certas
necessidades no brinquedo.

A tendéncia de uma crian¢a muito pequena & safisfazer seus desejos
imediatamente; normalmente, o intervalo entre um desejo e a sua satisfacfio &
extremamente curto. Entretanto, na idade pré-escolar surge uma grande
quantidade de tendéncias e desejos ndo possiveis de serem realizados de
imediafo. Nesse momento em que as criancas comegam a experimentar
tendéncias irrealizaveis é que os brinquedos parecem ser inventados. Quando
uma crianca muito pequena (talvez com dois anos e meio de idade) quer alguma
coisa - por exemplo, desempenhar o papel de sua mée , ela quer isso
imediatamente. Se ndo puder téo, podera ficar mal-humorada; no entanto,
podera ser disfraida e acalmada de forma a esquecer seu desejo. No inicio da

idade pré-escolar, quando surgem os desejos gue ndo podem ser imediatamente
safisfeitos ou esquecidos, e permanece ainda a caracteristica do estagio

precedente de uma tendéncia para a satisfacéo imediata desses desejos, o
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comportamento da crianca muda. Para resolver essa tensdo, a crianga se
envolve no mundo do imaginario e da fantasia onde os desejos ndo realizdveis
podem ser realizados., Esse mundo & o que Vygotsky chama de mundo do jogo
simbélico. Durante o brinquedo, as criangas dependem €, aoc mesmo tempo,
fransformam imaginativamente os objetos socialmente produzidos e as formas
de comportamento disponiveis no seu ambiente particular.

No brinquedo, a crianga projeta-se nas atividades adultas de sua cultura e
ensaia seus fufuros papéis e valores. Assim o brinquedo antecipa o
desenvolvimento; com ele a crianga comega a adquirir motivagfo, as habilidades
e as afitudes necessérias a sua participac®o nas préaticas sociais, o qual s6 pode
ser completamente afingido com a assisténcia dos adultos e a participagdo dos
companheiros da mesma idade ou mais velhos.

Durante os anos da pré-escola e da escola as babilidades conceituais da
crianca sdo expandidas através do brinquedo e do uso da imaginagXo. Nos seus
jogos variados a crianga adquire e Inventa regras. Segundo Vygotsky, ao brincar,
a crianca esta sempre acima da prépria idade, acima de seu comportamento
diario, maior do que é na realidade. Na medida em que a crianga imita os mais
velhos em suas afividades padronizadas culturalmente, eia gera oportunidades
para o seu desenvolvimento intelectual. Inicialmente, seus jogos sfo lembrangas
e reproducles de situacdes reais; porém, afravés da dindmica de sua
imaginac&o e do reconhecimento de regras implicitas que dirigem as atividades
reproduzidas em seus jogos, a crianca adquire um controle elementar do

pensamento absfrato. Nesse sentido o brinquedo dirige o desenvolvimento,
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-argumenta Vygotsky.

Dessa forma, & enorme a influéncla do brinquedo no desenvolvimento de
uma crianca. Para uma crianga abaixo de certa idade, & praticamente impossivel
envolver-se numa situacio imaginaria. Vygotsky escreve:

O comportamento de uma crianga muito pequena é determinado, de maneira considerdvel -

e o de um bebé, de maneira absoluta - pelas condigies em que a atividade ocoire, como

mostram os experimentos de Lewin e outros. Por exemplo, a grande dificuldade que uma

crianga pequena tem em perceber que, para sentar-se numa pedra, é preciso primeiro virar
de costas para ela, como demonstrou Lewin , ilustra o quanto a crianga muito pequena
estd fimitada em todas as agdes pefa restricio situacional. £ dificil imaginar um contraste
maior entre o que se observa no bringuedo e as restricbes situacionais na atividade
meostrada pelos experimentos de Lewin, £ no brinquedo que a crianga aprende a agir numa

esfera cognitiva, ao invés de numa esfera visual externa, dependendo das motivaghes e

tendéncias internas, e ndo dos incentivos fornecidos pelos objelos  exerncs .

Resumindo, os objetos t&m uma grande forga metivadora inerente , no gue diz respeito ds

agbes de uma crianca muito pequena, e determinam extensivamente o comportamento da

crianga. {Vygotsky, 1994, p. 128-7.)

A unido de motivagSes e percepcdio é uma caracteristica da primeira
infancia. Nesta idade, a percepcdo néo é, em geral, um aspecto independente,
mas, ao contrario, é um aspecto integrado de uma reagio motora. Toda
percepcido € um estimulo para a atividade. Uma vez que uma situagiio é
comunicada psicologicamente através da percepgéio, e desde que a percepeéo
ndo esta separada da afividade motivacional e motora, é compreensivel que a
crianga seja restringida pela situacdo na qual ela se encontra.

No brinquedo, no entanto, os objetos perdem sua forga determinadora. “A

crianga vé um objeto, mas age de maneira diferente em relagfio aquilo que vé.
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Assim, € alcangada uma condigfic em que a crianca comeca a agir
independentemente daquilo que vé. " (1994, p. 127).

A acdo numa situag3o imagindria ensina a crianga a dirigir seu
comportamento nd3c somente pela percepcio imediata dos objetos ou pela
sifuacdo que a afeta de imediato, mas também pelo significado dessa situaco.
€ impossivel para uma crianga muito pequena separar ¢ campo do significado
do campo da percepgSo visual, uma vez que h4 uma fus3o muito infima entre o
significado e o que & visto.

Na idade pré-escolar ocorre, pela primeira vez, uma dissociacdo entre os

campos do pensamento e da percepgio:

No brinquedo , o pensamento estd4 separado dos objetos e a agdo surge das idélas e
ndo das coisas: um pedago de madeira toma-se um boneco e um cabo de vassoura toma-
se um cavaio. A agéio fegida por regras comega a ser determinada pelas idéias e nio pelos
objetos. (Vygotsky, 1924, p. 128)

isso representa uma tamanha invers3o da relacfio da crianca com a
situacdio concreta, real e imediata, que & dificii de subestimar seu pleno
significado. A crianga néo realiza toda essa transformacao de uma sé vez porque
¢ extremamente dificit para ela separar o pensamento (o significado de uma
palavra) dos objetos.

O brinquedo constitui um estagio de transicfio nessa dire¢sio sempre gue
um objeto (um cabo de vassoura, por exemplo) se toma um pivd dessa
separa¢do (o caso, a separa¢fio enfre o significado “cavalo” de um cavalo reai).

A crianga ndo consegue, ainda, separar o pensamento do objeto real. A

UNICAMP - FE - BIBLIOTECA
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debllidade da crianca esta no fato de que, para imaginar um cavalo, ela precisa
definir a sua ac#o usando um “cavalo-de-pau” como pivd. Nesse ponto crucial a
estiutura basica determinante da relagic da crianga com a realidade ests
radicalmente mudada, porque muda a estrutura de sua percepcéo.

No brinquedo, a crianga opera com significados desligados dos objetos e

agbes aos quais estdo habitualmente vinculados: enfretanfo, uma contradiczo
muito inferessante surge, uma vez que, no bringuedo, ela inclui, também, acdes
reais e objetos reais. Isto caracteriza a natureza de transiclio da atividade do
brinquedo: "¢ um estégio entre as restricties puramente situacionais da primeira
infancia e o pensamento adulto, que pode ser totalmente desvincuiado de
situacdes reais” (Vygotsky, 1994, p. 129-130).
A criacdio de uma situacio imaginéria nfo & algo fortuito na vida da crianca; pelo
contrario, € a primeira manifestagéio da emancipa¢3o da crianca em relacdo as
restricdes situaclonais. O primeiro paradoxo contido no brinquedo é que a crianca
opera com um significado alienado numa situacso real. C segundo & que, no
brinquedo, a crianga segue o caminho do menar esforco - ela faz o gue mais
gosta de fazer, porque o brinquedo esta unido ao prazer - e, a0 mesmo tempo,
aprende a seguir os camirthos mais dificels, subordinando-se a regras e, por
conseguinte, renunciando ao que ela quer, uma vez que a sujeigao a regras e a
renlncla a acdo impulsiva constitui o caminho para o prazer no brinquedo,
argumentou Vygotsky.

G atributo essencial db brinquedo & que uma regra se torna um desejo.

Assim, Vygofsky estabelece:
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O brinquedo cria na crianga uma nova forma de desejos. Ensina-a a desejar, relacionando
seus desejos a um “eu” ficticio, ac seu papel no jogo e suas regras. Dessa maneira, as
maiores aquisigdes de uma crianga sfo conseguidas no brinquedso, aquisicdes que no fuluro
torna-se-do seu nivel bisico de agio real e moralidade.(\Vygoisky, 1994, p. 131 J

Uma crianga n3o se comporta de forma puramente simbdélica no brinquedo;
ao inves disso, ela quer realizar seus desejos, permitindo que as categorias
basicas da realidade passem afravés de sua experiéncia. A crianga, ao querer,
realiza seus desejos. Ao pensar, ela age. As agBes intemas e extemas sio
inseparaveis: a imaginag3o, a interpretacfio e a vontade sfo processos intemos
conduzidos pela acao externa . Uma crianga que bate com os pés no chao e se
imagina cavalgando um cavalo, inverteu, por conseguinte, a razio
acdo/significado para a raz3o significado/a¢fo. E importante dizer que, enquanto
no inicio do desenvolvimento a agdo domina sobre o significado, posteriormente
essa relagdo se inverte e o significado passa a dominar sobre a ago:
acgao/significado—>significado/ago. |

No brinquedo, uma agdo subsfitui outra a¢f3o, assim como um objeto
substitui outro objeto. A crianca se desloca de um objeto para outro, de uma
agao para oufra, gragas a um movimento no campo do significado - o guai
subordina a ele todos os objetos e agles reais. Q comportamento nic &
determinado pele campo perceptivo imediato. No brinquedo, predomina esse
movimento no campo do significado. Por um lado, ele representa movimento
num campo abstrado. Por outro lado, 0 método do movimento é sifuacional e
concreto. Em outras palavras, surge o campo do significado, mas a ag3o dentro
dele ocorre assim como na realidade. Por este fato o brinquedo contribui com a

brincipai contradi¢cdo para o desenvolvimento, explicita Vygotsky.
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1.1. A Relagdo Brinquedo - Desenvolvimento

O brinquedo ndo é o aspecto predominante da infancia, mas & um fator
muito importante do desenvolvimento.

Nas situacdes do dia-a-ia, o comportamento da crianga 6, quanto a seus
fundamentos, oposto ao seu comportamento no brinquedo. No brinquedo, a ag3o
esta subordinada ao significado: j4, na vida real da crlanga a agdo domina o
significado. Portanto,é absolutamente incorreto considerar o brinquedo como um
protétipo e forma predominante da atividade do dia-a-dia da crianga.

Esta &, segundo Vygotsky, a principal income¢&o na teoria de Koffka. Ele
considera o brinquedo como o oufro munde da crianga. Tudo que diz respeito &
crianca é realidade de brincadeira, enquanto tudo que diz respeito ao adulto é
realidade seéria. Um dado objeto tem um significado no brinquedo e outro
significado fora dele,

O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal da crianca. No
brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamentfo habitual de
sua idade, além de seu comportamento didric; no brinquedo é como se ela fosse
malor do que & na realidade. © brinquedo contém todas as tendéncias do
desenvolvimento sob forma condensada, sende, ele mesmo, uma grande fonte
de desenvolvimento.

Analogamente, a instru¢io e o aprendizado na escola estio avancados em
relagdo ao desenvolvimento cognitivo da crianga. \ygotsky prop8e um paralelo

entre o brinquedo e a instrugdo escolar: ambos criam uma “zona de
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desenvolvimento proximal’ e em ambos os contextos a crianga elabora
habilidades e conhecimentos socialmente disponiveis que passars a infernatizar.
Ourante as brincadeiras todos os aspectos da vida da crianca tomam-se temas
de jogos; na escola, tanto o contetido do que esta sendo ensinado como o papel
do adulto especiaimente treinado que ensina sfio cuidadosamente planejados e
mais precisamente analisados.
Essa questdo do paralelo entre o brinquedo e a instrug8o escolar &
argumentada por Vygotskty:
Apesar de a relacdo brinquedo-desenvolvimento poder ser comparada 3 relagfio
instrugdo-desenvolvimento, o brinquedo fomece ampla estrutura  bédsica  pars
mudangas das necessidades e da consciéncia. A agdo na esfera imaginativa, numa
situagao imagindria , a criagdo das intensdes voluntarias e a formacgio dos planos da vida
reat e motivagbes volitivas - tudo aparece no brinquedo, que se constitui, assim, no mais
alto nivel de desenvolvimento pré-escolar. A crianga desenvoive-se , essenciaimente,

através da atividade de brinquedo. Somente neste sentido o brinquedo  pode se
considerado uma alividade condutora que determina o desenvolvimento da crianga.

{Vygotsky, 1894, p, 135).



i8

1.2. A Mudanca No Desenvolvimento Do Brinquedo

E notavel que a crianca comece com uma situacdo imaginaria que,
inicialmente, é t%0 préxima da situac3o real. O que ocotre & uma reproducso da
situagdo real. Uma crianga brincando com uma boneca, por exemplo, repete
quase exatamente o que sua mde faz com ela. Isso significa que, na situaglo
original, as regras operam sob uma forma condensada e comprimida. H& muito

pouco de imaginario. Assim Vygotsky define essa situac¢fo:

£ uma situaciio Imaginaria, mas é compreensivel somente A luz de uma situaglo real que,
de fato, tenha acontecido. O brinquedo & muito mais a lembranca de alguma colsa Gue
reaimente acontecsu do que imaginagdo. £ mais a memdria em agdio do que uma situaclo
imagindria nova. {Vygotsky, 1994, p. 135)

Esse estagio inicial da crianga, em que ha, portanto, uma predominancia de

situacBes imaginarias, pode ser representado da seguinte forma:

IMAGINARIO <——— REAL

]

SIMBOLICO
Nesse processo, as imagens vém do real e se relacinam no mundo do
imaginario da crian¢a de forma simbdlica. Consequentemente, os jogos das
criangas sdo, iniclaimente, lembrancas e reproducdes de situagbes reais.
A medida que o brinquedo se desenvoive, pode-se observar um movimento
em direcdo a realizacdo consciente de seu propdsito, o qual, como objetivo final,
determina a atifude afefiva da crianga no bringuedo.

Através da dinamica de sua imaginacdo e do reconhecimento de regras
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implicitas que dirigem as atividades reproduzidas em seus jogos, a crianca
adquire um confrole elementar do pensamento abstrato. Portanto, no final do
desenvolvimento surgem as regras, e, quanto mais rigidas elas s%o, malor a
exigéncia de atengdo da crianca, maior a regulag8o da atividade da crian¢a, mals
tenso e agudo toma-se o brinquedo. Correr simplesmente, sem propésito ou
regras, & entediante e ndo tem atrativo para a crianga. Consequentemente, na
forma mais avancada do desenvoivimento do bringuedo, emerge um compiexo
de aspectos originalmente ndo desenvolvidos - aspectos que finham sido
secundarios ou incidentais no infcio, ocupam uma posigo central no fim e vice-

versa, explicita Vygotsky.
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1.3. As Transformagdes Iintemas No Desenvolvimento Da Crianga

No desenvolvimento da crianga surgem {ransformacgdes intemmas em
consequéncia do brinquedo; sob o ponto de vista do desenvolvimento, a criagio
de uma situagdo imaginaria pode ser considerada como um meio para
desenvolver o pensamento abstrato. O desenvolvimento correspondente de
regras, conduz a agbes, com base nas quais torna-se possivel a divisdo entre
trabalho e brinquedo, divisdo esta encontrada na idade escolar como um fatc
fundamental, defende Vygotsky.

Tal como disse, em sentido figurado, um pesquisador, para uma crianga
com menos de frés anos de idade o brinquedo & um jogo sério; para uma crianga
muito pequena, brinquedo sério significa que ela brinca sem separar a situagio
imaginaria da situacdo real. Para uma crian¢a em ldade escolar, o brinquedo
toma-se uma forma de atividade mals limitada, que n&o tem o mesmo significado
do brinquedo para uma crianga em idade pré-escolar. Na idade escolar, o
brinquedo ndo desaparece, mas permeia a atitude em relagéo & realidade. Ele
tem sua prépria confinuagdo interior na instrugBo escolar e no trabalho (atividade
compulséria baseada em regras). Assim Vygofsky defini a esséncia do
brinquedo:

A esséncia do brinquedo ¢ a criagio de uma nova relagdo entre o campo do significado e o

campo da percepgdo visual - ou sefa, entre situagdes no pensamento e situagdes reais.
{Vygotsky, 1984, p. 136-7.)
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2. O Signo E O Instrumento

Vygotsky chama de signos os meios de adaptacfo, os estimulos ariificiais,
ou autogerados, e defini a estrutura das operagBes com signos da seguinte
maneira;

Toda forma elementar de comportamento pressupde uma reagio direta 2 stuagio-problema

defrontada pelo organismo - o que pode ser representado pela férmula simples (S—> R).

Por outro fado, a estrutura de operagles com signos requer um elo intermediirio entre o
estimulo de segunda ordem (signa), colocado no interior da operago, onde preenche uma

func@o especial; ele cria uma nova relagio entre S e R. (Vygotsky, 1994, p. 83)

Consequentemente, o processo simples estimulo-resposta é substituido por

um ato complexo, mediado, o qual Vygotsky representa da sequinte forma:

——— —5R

S= Estimulo
R= Resposta
X= Signo

X

G uso de signos conduz os seres humanos a uma estnuiura especifica de
comportamento e cria novas formas de processos psicol6gicos. As operagdes
com signos aparecemn como o resultado de um processo prolongado e
complexo. A atividade de utilizagdo dos signos nas criangas n#o & inventada por
elas e tampouco ensinada pelos aduitos; ela surge de algo gue originaimente néo
€ uma operagdo com signos, fornando-se uma operacdc desse fipo somente
apés uma série de transformac¢Ges qualitativas. Cada uma dessas
fransformacles cria as condigSes para o préximo estdgio e & em si mesma,

condicionada pelo estdgio precedente.



A Invengdo e o uso de signos como melos auxiliares para scluclonar um
dado problema psicolégicoe (como lembrar - por exemplo, atar nés para ajudar a
tlembrar de alguma coisa-relatar, escother, eic) é ansloga & invencfic e uso de
instrumentos. O signo age como um instrumento da atividade psicolégica de
manelra analoga ao papel de um instrumento no trabatho. Assim, falando
especificamente na memdria, Vygotsky estabelece que:

A verdadeira esséncia da memdria humana estd no fato de os seres humanas serem

capazes de lembrar ativamente com a ajuda de signos. (Vygotsky, 1984, p. 68.)

O uso de instrumentos e o uso de signos compartiham algumas
propriedades importantes, ambos envolvem uma atividade mediada. porém, eles
também se distinguem; os signos sfo orientados intemamente, segundo
Vygotsky, como uma maneira de dirigir a influéncia psicolégica para o dominio
do propric individuo, os instrumentos, por oufro lado, sfo orientados
extemamente, visando o dominio da natureza. Estas definigSes vém expressas

nas seguintes palavras:

A diferan¢a mais essencial entre o signo e o instrumento, @ a base da divergéncia real entre-
as duas linhas,consiste nas diferentes maneiras com que eles orientam o comportamento
humano. A fun¢de do instrumento & servic como um condutor da infludncia humana sobve ¢
abjeto da atividade; ele ¢ orientado extemamente; deve necessariamente levar a mudanea
nos objetos. Constitui um meio pelo qual a atividade humana externa é dirigida para o
controle e dominio da natureza. O signo, por outro lade, ndo modifica em nada o objefo da
operagdo psicoldgica. Constitul um melo da athvidade intema dirigido para o controle do
préprio individuo; o signo é orientedo internamente. (Vygotsky, 1994, p. 72-3)

Para a crianga, alguns objetos podem denotar outros, substituindo-os e
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fomando-se o que Vygotsky chama de signos; nfo & importante o grau de
similaridade entre a coisa com que se brinca e o objeto denotado. © mais
importante & a utilizacsio de alguns objetos como brinquedos e a possibilidade de
executar, com eles, um gesto representrativo. Essa é a chave para toda a fung&o
simbolica do brinquedo das criangas. Para a crianga, um cabo de vassoura
transforma-se num cavalo de pau porque ele pode ser colocado enfre as pemas,
podendo a crianga. empregar um gesto que comunica o fato de o cabo de
vassoura designar um cavalo. O préprio movimento da crianga, seus préprios
gestos, € que atribuem a fungdo de signo ao objeto e Ihe dio significado. Assim,
toda a acio que a crianga realiza com o pau de vassoura toma-se signo da ag#o
de andar a cavalo. O pau de de vassoura passa a ser um meio pelo qual a
crianca pode se imaginar andando a cavalo. Esse processo pode ser

representado da seguinte forma:

SOM ————>  SIGNIFICADO < OBJETO (Referente)
|* CAVALO————SCARACTERISTICAS < ANIMAL |

[F’AU DE VASSOURA—SCARACTERISTICAS=—FAU DE VASSOURA l

Nesse processo, a palavra cavalo {(SOM) é signo do animal cavalo

{OBJETO). No jogo simhélico, a palavra cavalo (SOM) passa a ser signo do pau
de vassoura (OBJETO); nessa atividade de jogo simbélico, a cn‘aﬁca apiica as
caracteristicas do animal cavalo no pau de vassoura.

A figura D pode tomar-se, para a ctianga, o signo da palavra “baide".

Desta forma, o signo é tratado pela crianga como uma representaco direta do
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objeto.

A capacitacdo especificamente humana para a linguagem habilita as criangas a
providenciarem instrumentos auxiliares na solugo de tarefas dificels, a superar a
acdo impulsiva, a planejar uma solug@io para uma problema antes de sua
execucdo e a controlar seu préprio comportamento. Signos e palavras
constifuem para a crianca um meio de contato social com oufras pessoas. As
funcbes cognitivas e c;municativas da linguagem tomam-se, entdo, a base de
uma forma, nova e superior, de atividade nas criancas, distinguindo-as dos
animais.

Vygotsky considera esses estimulos auxiliares como altamente
diversificados: eles inciuem os instrumentos da culfura na qual a crianca nasce, a
linguagem das pessoas que se refacionam com ela ¢ os instrumentos produzidos
pela prépria crianga, incluindo o uso do préprio corpo. Um dos exemplos mais
evidertes desse tipo de uso de Instrumentos pode ser visto na atividade de
brinquedo de criangas pobres que nao tém acesso a brinquedos pré-fabricados,
mas conseguem brincar de "casinha’, “trenzinho’, etc, com 0s recursos que tém
as maos.

O desenvolvimento de novas formas e fungdes psicolégicas e o uso de
signos e instrumentos torna possivel a habilidade da crianga no confrole e
direcio do préprio comportamento, habilidade esta considerada um dos

aspectos essenciais do desenvolvimento para Vygotsky.
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3. Significado: Esclarecimento Do Concelto

Vygotsky chama de significagdo um principio regulatério amplamente
difundido no comportamento humano, através do qual as pessoas, no contexto
de seus esforgos para solucionar um problema, criam ligagBes temporéarias e dio
significado a estimulos previamente neutros. Segundo ele, o significado pode ser
encarado como um fendmeno do pensar:

O significado das palavras 56 ¢ um fendmeno de pensamento na medida em que é

encamado peia fala e sé & um fenSmenoe linguistico na medida em que se encontra figado

com o pensamento e por este & iluminado. E um fenBmeno do pensamento verbal ou da fala
significante - uma unido do pensamento e da linguagem. (Vygolsky, 1979, p. 159.)

Os significados das palavras se transformam & medida que as criancas se
desenvolvem e se alteram também com as varias formas como ¢ pensamento
funciona. Se o significado das palavras se alteram na sua natureza intema, entio
a relac8o entre o pensamento e a palavra também se modifica. Em cada fase do
desenvolvimento do significado das palavras ha uma relag@io particular entre o
pensamento e a linguagem. Esta relacBo enfre o pensamento e a palavra ndo &
‘uma coisa mas um processo, um movimento continuo de vai-vem entre a palavra
e 0 pensamento; nesse processo a relacfio enfre pensamento e a palavra sofre
alteracbes que, também elas, podem ser consideradas como um
desenvolvimento no sentido funcional, conclul Vygotsky em seu livro Pensamento

e Linguagem.

As expressfes verhais se desenvolvem gradualimente, portanto, ndo
nascem completamente formadas. O complexo processo de transicdo do som
para o significado tem também que se desenvolver e aperfeigoar. A principio, a
crianca comeca por utilizar as formas verbais e os significados sem fer
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consciéncia deles como coisas distintas. Para a crianga, a palavra & parte
integrante do objeto que denota.

Assim, para uma crianga muito pequena ¢ impossivel separar o campo do
significado do campo da percep¢ao visual, uma vez que ha uma fusdo muito
Intima entre o significado e o que ¢ visto. Quando se pede, por exemplo, a uma
crianca de dois anos qie repita a sentenga "Tania estd de pé ”, quando Ténia
estd sentada na sua frente, mudars a frase para Tanla esta sentada”™. Um outro
exemplo & quando se diz para a crianga “reldgio”, ela passa a olhar para o
relégio. A palavra tem o significado, originalmente, de uma localiza¢&o espaciai
particular.

Na idade pré-escolar ocorre uma divergéncia entre os campos do
significado e da percepg¢do. As criangas nessa idade pré-escolar “explicam™ o
nome dos objetos pelos seus afributos. Segundo etas, um animai chama-se
“vaca = porque fem comos, "bezerro”, quando seus cornos ainda sfo peguenos,
“cdo”, porque & pequeno e ndo tem comos; chama-se “carro” a determinado
objeto porgque ndo é animal. Quando é pergutado & crianga se poderia frocar o
nome das coisas, chamando por exemplo, "tinta” a uma vaca ¢ "vaca  a tinta,
elas respondem que ndo, ‘porque a tinta é para escrever e a vaca da leite”.
Trocar os nomes significaria trocar as caracteristicas especificas de cada objeto,
t&o inseparavel é a conexio de ambos no espirito da crianca. Portanto, para as
criangas é dificil separar o nome de um objeto dos seus atributos.

A fusdo dos dois planos da imagem, o piano semantico e o plano vocal,
comeca a desarticular-se¢ 4 medida que a crianga cresce e a distancia entre um e
outro val aumentando gradualmente. Cada estagio no desenvolvimento das
palavras implica uma interrelacdo especiiica entre 0s dols planos. A capacidade
da crianga para comunicar através da linguagem encontra-se diretamente
relacionada com a diferenciacio dos significados das palavras no seu discurso e
na sua consciéncia, argumenta Vygotsky.

Na estrutura seméntica de uma palavra estabelecemos a distingdo entre
referente e significado, correspondente, distingtimos a fungdo nominativa de
uma palavra da suisa func¢lo significante. Vygotsky considera que a principio s6
existe a fungao nomitiva; ¢, semanticamente, s6 existe a referéncia objetiva; a
independéncia entre a significacéio e a nomeacao, assim como a independéncia



entre o significado e a referéncla s6 surgem posteriormente. Vygotsky defende:

56 quando este desenvolvimento se encontra completo ¢ quea cranga se tomna
tolalmente capaz de formular o seu pensamento e compreender o pensamento dos
outros . Até essa altura, a utilizagdo que da s patavras coincide com com as que lhes dio
os adultos na sua referéneia objetiva, mas nio no seu significado. (Vygotsky, 1979. p.
170.)

Vygotsky estabelece que um aspecto especial da percepgfio humana, que
surge muito cedo na vida da crianga, & a percepcfio dos objetos reals, ou seja,
ndo somente a percepclio das cores e formas, mas também de significados. A
estrutura da percepgdo humana pode ser expressa, figurativamente, como uma
razéo na qual o objeto & o numerador e o significado & o denominador
{objeto/significade). Para a crianga, 0 objeto & dominante na raz#o
objeto/significado e o significado subordina-se a ele. No momento crucial em
que, por exemplo, um cabo de vassoura torna-se o pivé da separagdo do
significado “cavalo™ do cavalo real, essa raz#io se inverte e o significado passa a
predominar, resuitado na razio significado/objeto.

I1ss0 ndo quer dizer que as propriedades das coisas como tais ndo tém
importncia para a crlanga. Qualquer cabo de vassoura pode ser um cavalo mas,
por exemplo, um palito de fosforo nfo pode ser um cavalo para uma crianga,
uma vez que ndo pode ser usado como tal, diferentemente de um cabo de
vassoura; devido a essa falta de substitucdo livre, o brinquedo e ndo a
simboliza¢do, é a atividade da crianga.

Quando um cabo de vassoura torna-se o pivd da separacdo do significado

“cavaio” do cavalo real, a crianga faz com que um objeto influencie outro
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semanticamente. Ela nfio pode separar o significado de um objeto, ou uma
palavra do objeto, exceto usando alguma oufra colsa como pivé. Vygotsky
explicita:
A transferéncia de significados ¢ facilitada peio fato de a crianga reconhecer numa palavra a
propriedade de um objeto; efa v& ndio a palavra, mas o objeto que ela designa. Para uma

crianca, a palavra "cavalo” aplicada ao cabo de vassoura significa “eis um cavalo™, porque
mentaimente ela vé o objeto por tras da patavra. (Vygotsky, 1994, p. 130.)

Um estagio vital de transiclio em diregSo a operagdo com significados
ocorre quando, pela primeira vez, a crianga lida com os significados como se
fossem objetos (como, por exemplo, ela lida com o cabo de vassoura pensando
ser um cavalo). Numa fase posterior ela realiza esses atos de forma conscients.
Nota-se essa mudanca, também, no fato de que , antes de a crianca ter
adquirido linguagem gramatical e escrita, ela sabe como fazer varias coisas sem
saber que sabe. Ou seja, ela ndo domina essas afividades voluntariamente. No
brinquedo, espontaneamente, a crianga usa sua capacidade de separar o
significado do objeto sem saber que 0 estd fazendo, da mesma forma que ela
nac sabe estar falando em prosa e, no entanto, fala, sem prestar atengio as
palavras. Dessa forma, através do brinquedo, a crianga afinge uma definicdo
funcional de conceitos ou de objetos, e as palavras passam a se tomar parte de
algo concreto.

Em sintese, todo esse processo do significado que ocorre com a crianga,

pode ser representado da seguinte forma:

SOM QOBJETO
{referente)

SIGNIFICADC

e L FE L BIBLIOTECA
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a4.A Imagingdo E A Situagdo Imaginaria Na Crianga

A capacidade humana de aprender com o passado, imaginar e planejar o
futuro sdo habilidades especificamente humanas e nfo estfo presentes nos
recém-nascidos, mas ja aos frés anos a crianga pode experimentar a tensfo
entre desejos que sé podem ser satisfeitos no futuro e necessidades de
gratificagdo imediata. Essa contradi¢so & explorada e temporariamente resolvida
airavés do brinquedo. Assim Vygotsky situa o comecgo da imagina¢do humana na
idade de trés anos:

A imaginacdo ¢ um processo psicolégico novo pare a crianca; representa uma forma

especificamente humana de satividade consciente, néo esld presenie na consciéncia de

criangas muito pequenas e estd totalmente ausente em animais. Como todas as

fungdes da consciénecia, ela surge oniginalmente da agdo. O vetho addgic de que o

brincar da crianga € imaginagcdo em aclo deve ser inverlido; podemos dizer que @

imaginacho, nos adolescentes e nas criangas em idade pré-escolar, é o brinquedo sem

ag&o. {Vygolsky, 1994, p. 122-3)

A partir dessa perspectiva, forha-se claro que o prazer derivado do
brinquedo na idade pré-escolar & controlado por motivagSes diferentes daquelas
do simples chupar chupeta. Isso n3o quer dizer que todos os desejos nZo
satisfetfos ddo crigem a brinquedos (como, por exemplo, quando a crianca quer
andar de frole, e esse desejo nfic & imediatamente satisfeito, entfio, a crianca vai
para 0 seu gquarto e faz de conta que estd andando de frole). Raramente as

colsas acontecem exatamente dessa maneira. Tampouco a presenca de tais

INITa P V] R BIBLIOTECA



emogbes generalizadas no brinquedo significa que a propria crianga entende as
motivagbes que dio origem ao fogo. Quanto a isso, o brinquedo difere
substancialmente do frabatho e de outras formas de atividade. Assim Vygotsky
conclul que no brinquedo a crianga cria uma situaggo imaginéria, a qual nio &
vista por ele somente como um tipo de brincadeira; é também considerada como
uma caracteristica definidora do brinquedo em geral.

Se todo brinquedo &, realmente, a realiza¢8o na brincadelra das tendéncias
que ndo podem ser imediatamente satisfeitas, ento os elementos das situagbes
imaginarias constituirdo, automaticamente, uma parie da atmosfera emocional
do préprio brinquedo.

Vygotsky lembra que o desenvolvimento do jogar com regras comega no
fim da idade pré-escolar ¢ desenvolve-se durante a idade escolar. Explicita
também, a conclus¥o de que o brinquedo envolvendo uma situagio imaginaria &,
de fato, um brinquedo baseado em regras; conclusdo esta a qual chegaram
varios pesquisadores, os quals, embora nfo pertencentes ao grupo dos
materialistas dialéticos, frataram esse assunto segundo linhas de ahordagem
recomendas por Marx,

A situagdo imaginéria de qualquer forma de brinquedo j& contém regras de
comportamento, embora possa nfo ser um jogo com regras formais
estabelecidas a priori. Assim, a crianca se imagina como ma3e e a honeca como
filha e, dessa forma, deve obedecer as regras do comportamento matemal. As
crancas podem fazer, assim, coincidir a situagiio de hrinquedo e a realidade.

Entretanto, 0 que na vida real passa despercebido pela crianga torna-se uma
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iregra de comportamento no brinquedo.
| O que restaria se o bringuedo fosse estrufurado de tal maneira que nido
houvesse situa¢les imaginérias ? Restariam as regras. A partir dessa questfo,
Vygotsky afirma que existem regras implicitas que diigem as afividades
reproduzidas nos jogos das criangcas. Essa afirmativa vem expressa nas
seguintes palavras:
Sempre que hi uma situgfo imaginaria no bringuedo, hé regres - nio as regras previamente
formulades e que mudam durante o jogo, mas aquelas que 18m sua origem na propria
situagdo imagindria. Portanto, a nogdo de que uma crianga pode se compaitar em uma
situagdo imagindria sem regras € simplesmente incometa. Se a crianga esta representando
o papel da m3e, ent3o ela obedece as reges de comportamento matemal. O papel que a

crianca repiesenia e 3 relagdo dela com o objelo (se o cbielo iem seu significado
modificado) originar-se-8o sempre das regras. (Vygolsky, 1994, p. 125.)

Dessa forma, assim como toda situagfo imaginaria contém regras de uma
forma oculta, todo jogo com regras contém, de forma oculta, uma situagao

imaginaria, argumernta Vygotsky.



5. O Que E Simbolo

Vygotsky estabelece que um simbolo & um signo. Simbolo e signo sdo
sinbnimos; semelhantes - todo signo é simbolo, mas nem todo simbolo & signo.
Vygotsky argumenta:

tm simbolo & um signo. mas o cabo de vassoura nio funciona como sigho de um cavale

para a crianga, a qual conskiera ainda a propriedade das colsas, mudando, no entanto, seu

significado. No bringuedo, o significado torna-se o ponto central e os cbjetos sdo deslocados
de iimna posicdo dominante para uma posicio subordinada.(Vygotsky, 1824, p. 129)

Em relagdo as propriedades das coisas como tais, Vygotsky defende que,
as mesmas, tém significado para a crianga. Assim, qualquer cabo de
vassoura,pode ser um cavalo para uma crianga. Desta forma, no brinquedo, nem
tode o objeto pode ser alguma coisa para a crianga. No entanto, para os
adultos, que podem fazer um uso consciente dos simbolos, um cartio postal
pode ser um cavalo. O adulto, ao contrario da crianga, pode representar afravés
de simbolos qualquer coisa, por exemplo, pode pegar um palito de fésforo e
dizer: “isto & um cavalo” . Para uma crianga, entretanto, o palito de fésforo néo
pode ser um cavalo uma vez que ndo pode ser usado como tal, diferentemente
de um caho de vassoura; devido a essa falta de substitui¢do fivre, o brinquedo e
ndo a simholizago, é a atividade da crianca.

Mos jogos, a crianga utiliza de alguns objetos como brinquedos e executa,
com eles, um gesto representativo. Essa é a chave para toda a funcgo simbolica
do brinquedo das criangas. Uma frouxa de roupas ou um pedaco de madeira

toma-se, num jogo, um bebé, porque os mesmos gestos que representam o
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segurar uma crianca ou o dardhe de mamar podem ser aplicados a eles. Toda
atividade representativa simbélica é plena desses gestos indicativos: por
exemplo, para a crianga, um cabo de vassoura transforma-se num cavalo de pau
porque ele pode ser colocado entre as pemas, podendo a crianca empregar um
gesto que comunica o fato de, neste exemplo, o cabo de vassoura designar um
cavalo.

Desta forma, o brinquedo simbdlico das criangas pode ser ententido como
um sistema muito complexo de “fala” através de gestos que comunicam e
Indicam os significados dos objetos usados para brincar. E somente na base
desses gestos indicativos que esses objetos adquirem, gradualmente, seu
significado, argumenta Vygotsky.

Para as criangas mais velhas, os objetos nfic s6 podem indicar as coisas
que eles estdo representando como podem, tarbem, substitui-las. Por exempio,
Guando pegamos um livro com uma capa escura ¢ dizemos que ele representara
uma floresta, a crianga, espontaneamente, acrescentars: "E verdade, & umé
floresta porque & preto e escuro”. Assim, ela isola um dos aspectos do objeto
que, para ela, ¢ uma indicagfio do fato de se usar o livro para significar uma
fioresta. Portanto, sob o impacto do novo significado adquirido, modifica-se a
estrutura corriqueira dos objetos.

Em resposta ao fato de o livro com capa escura representar uma fioresta,
um de seus aspectos, em particular, & isolado, assumindo a fung&o de um novo
signo ou indicag8o de como o livro representa a floresta. A estrutura corriqueira
dos objetos {por exemplo, o livro com capa escura) comeca a refletir-se na nova

estrutura (a floresta) e essa modificaco estrutural tora-se muito forte. Dessa



forma, o velho significado toma-se independente e funciona como uma condigsio
para o novo.

Como o simbolismo se desenvoive no brinquedo, Vygotsky considera a

brincadeira do faz-de-conta como um dos grandes contribuidores para. o
desenvolvimento da finguagem escrita - que ¢ um sistema de simbolismo de
segunda ordem. Portanfo, a representacio simboélica dos objetos ¢ multo
Importante no aprendizado da escrita.
Na atividade de brinquedo, a diferenca entre uma crianca de frés e outra de sels
anos de idade n&o estd na percepgao do simbolo mas, sim, no modo pelo qual
$30 usadas as vérias formas de representagio. Vygotsky escreve sobre essa
conclusdo;

Essa & uma concluslio extraordinariamente importante; ela irdica que 3 representacdo

simbdlica no brinquedo &, essenciatmente, uma forma particutar de linguagem num estagio

precoce, alividade essa que leva, diretamente, & finguagem escrita.(Vygotsky, 1984, p.
147.)

A medida que o desenvolvimento prossegue, o processo geral de
nomeagéo se desloca cada vez mais para o inicio do processo. Uma c¢ranca de
trés anos de idade é capaz de compreender a funclio representativa de uma
consfrugsio com brinquedos, enquanto que uma crianca de quatro anos de Idade
da nome as suas criacBes antes mesmo de comecar a construi-las. Da mesma
forma, pode-se notar que, no desenho, uma crianca com rés anos de idade
ainda n&o & consciente do significado simbélico do seu desenho, o que 86 serd
dominado completamente por fodas as criangas, em tomo dos sete anos de

idade.
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Em relacido ac simbolistno na escrita, & importante colocar que 08 sinais
iescritos consfitiem simbolos de primeira ordem, denotando diretamente objefos
ou agles. Conforme a crianga vai se desenvolvendo, ela adquire a capacidade
de criacBio de sinals escritos representativos dos simbolos falados das palavras,
evoluindo assim, no sentido do simbolismo de segunda ordem. Para se atinglr
esse estagio, a crianga precisa fazer uma descoberta bésica: “a de que se pode
desenhar, além de colsas, também a fala”. O desenvolvimento da finguagem
escrita nas criancas se dé pelo deslocamento do desenho de coisas para o
desenho de palavras, argumenta Vygotsky.

O brinquedo de faz-de-conta, o desenho e a escrita devem ser vistos como
momentos diferentes de um processo essenclaimente unificado de

desenvolvimento da linguagem escrita, conclul Vygotsky.

UNICAMP - = RIBLIOTECA



36

Conclusio

© jogo no desenvolvimento infantil 6 um tema mutto compiexo e de grande
importancia para a crianga, tema este que despertou em mim um interesse muito
grande de investigacio e que, durante a elaboraciio deste frabalho, acabou me
conquistando por completo.

Ao longo deste trabalho consegui sanar minha inquietaco inicial e colocar
0s resultados da minha penetragfio nos horizontes estabelecidos por esta
Inquietacfo. Pude ver o quanto & importante o jogo no desenvolvimento infanti.
Entretanto, € preciso enfatizar que a pré-escola muitas vezes ndo fornece e nio
propicia espago para a crianga brincar, resfringindo o desenvolvimento da
crianga. Nessa linha procurarei desenvolver a seguir algumas refiexdes.

Quando a crianga sonha e brinca exercita sua imaginagdo, assim como
exercita sets musculos, ou descobre ou constrsi, pouce a pouco, 0s mecanismos
logicos. A crianga afravessa uma longa fase de “Jogo simbélico”, vivendo em
pleno imaginério. Acredito que a crianga que brinca de casinha, sabe muito bem
que esta em plena ficgHio, e é & ficgSo que a faz pular de alegria quando o adulto
aceita enfrar na brincadeira e tomar, por exemplo, como um pedacgo de torta um
pedaco de papel, que the é oferecido.

Afravés de seus brinquedos, a crianga expressa o processo maravilhoso do
“faz de conta”, pelo qual um cabo de vassoura & um cavalo e um sabugo é uma
boneca, envoivendo-se num mundo ilusério e imaginario onde 0os desejos nio

realizaveis podem ser realizados. Desta forma, a crianga também pode
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reproduzir em seus brinquedos tudo o que a impressionou na vida. Um exemplo
disso & quando a crianga, durante uma brincadeira, imp&e a um companheiro de
brinquedo os sofrimentos que ela propria tenha sido vitima, e assim exerce sobre
0 coleguinha a vinganca, a qual nfo pode exercer sobre o agente real.

Q jogo € um fator muito importante do desenvolvimento, ele fornece ampia
esfrutura basica para mudangas das necessidades e da conscigncia. A agdo na
esfera Imaginativa, numa situgéo imaginaria, a criagso das situvacbes voluntarias
€ a formacdo dos planos da vida real e motivagBes volitivas - tudo aparece no
fogo, que se constitul, assim, no mais alto nivel de desenvolvimento pré-escolar.
A crianca se desenvolve, essencialmente, através da atividade de jogo. Neste
sentido, Vygotsky vé o jogo como o meio principal de desenvolvimerto cultural
da crianca.

No jogo simbdlico, a crianga se projeta nas afividades adultas de sua
cuitura e ensaia seus futuros papéls e valores. Assim o jogo antecipa o
desenvolvimenro; com ele a crianga comeg¢a a adquiir a motivagdo, as
habilidades e as afifudes necessérias a sua participagfio social, a qual s6 pode
ser completamente atingida com a assisténcia de seus companheiros da mesma
idade e mais velhos. '

Assim, o jogo estimula na crian¢a sua criatividade, seu pensamento e sua
imaginaciio, estimula também o desenvoivimento de sua refiexdo pessoal e de
séu espirito critico, fazendo com que a crianga tome consciéncia de si e construa
sua propria personatidade.

A partir dessa tinha de concepgao do jogo, pode-se compreender a
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importancia do espaco fisico para a crianga brincar e a importancia de se
respeitar a “fase de jogo” na crianga e de confribuir para que esta fase possa ser
realmente vivida pela crianga tanto em casa, na rua, em parques etc, quanto na
prépria escoia.

No entanto, 0 que se pode notar é que a pré-escola, geraimente, vajoriza mais
as atividades realizadas dentro da sala de aula, o gue costuma se chamar de
“atividade em papel” . Trata-se de uma denominagdo que despoja o sentido de
éonstrucéo de conhecimento e de aprimoramento da expressfo. S%o atividades
consideradas como meio de conhecimento "em papel”. Conhecimento que se
resume a aquisicdo de habilidades percepto - motoras. O que deve ser
conhecido pela crianga ja esta pré-estabelecido. N&o esta sendo permitido que
ela represente a sua visdo de mundo, que recrie sua realidade, que utilize os
mais diferentes meios de expressio e que viva sua fase de jogo™, a qual & de
fundamental importancia para seu desenvolvimento.

As aftividades das criangas frabalhadas em sala de aula estfo desligadas,
compartimentalizadas. S3o apresentadas 4 crianga como independentes. S%o
descontextualizadas; tendo um fim em si mesmo.

Q papel parece ser o Unico recurso para aquisicdo do conhecimento. As
criangas apenas devem assimilar o contelido que a professora, a detentora do
saiier, esta transmitin{_lo. Qualquer interferéncia da crianca ¢é irrelevante, pois o
“conhecimento”™ acerca do mundo, das pessoas e dos obietos, j& se encontra
pronto, acabado e deve ser grafado no papel. Esses "modelos prontos” acabam

levando as criancas a desenvolverem padrdes rigidos de raciocinio. Aceitando,
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pensar por si mesmas.

€ fundamental para a crianga, a possibilidade de livre expressaoc, o que a
toma capaz de reinterpretar e recriar a realidade & sua maneira, de colocar-se
diante do mundo, tomando consciéncia de sl mesma e construindo sua prépria
personalidade.

Ao lado desta preocupacgdo de pré-escola com as “afividades em papel’,
estd a questiio da escolarizago. A pré-escola se preocupando em escolarizar,
em alfabetizar a crianca, acaba deixando um pouco de lado a questiio do
“brincar”, que ¢ tdo fundamental para a crianca.
© “jogo simbdlico” da crianga com alguns materiais disponiveis na escola, parece
ngdo ser tdo importante, sendo considerado, muitas vezes, como bagunca, sem
nenhuma funcdo pedagégica, cabendo a professora, impor ordem e direcionar a
atividade para que a mesma possa ser construtiva e importante para a crianca.

Considero que ndo ha necessidade da escolarizagfio na pré-escola, ja que
a crianga a tera mais tarde. Portanto, ao invés de se ler pressa em alfabetiza-la
pode-se ter uma preocupacdo em fomecer subsidios para a “afividade de jogo,
fomecer e propiciar espaco ¢ tempo para a crianga brincar, ndo ignorando,
assim, a “fase de jogo” pela qual ela fem que passar e viver completamente e
com toda intensidade. Caso confrario, isso acarretara em conseguéncias
negativas para o desenvolvimento da crianga.

Neste contexto, o educador tem um importante pape! a desenpenhar. Ele

tem a funcdo de contribuir para que a "fase de [0go” possa ser vivida pela
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;crianca, de contribuir no desenvolvimento de uma atividade de liberdade criadora
na crianca, fazer com que ela cresga, auliar sua maturacéo, tornd-la capaz de
uma reflexdo pessoal, ajudé-la no desenvolvimento de seu esplrito critico, de sua
tomada de consciéncia e na construgio da sua nrépria personalidade.
Reconheg¢o assim, a importédncia do jogo no desenvolvimento infantii e
acredito na pratica pedagégica da pré-escola que se destina crianca como ela
é, respeitando as caracteristicas préprias de sua faixa etéria, propiciando
situagbes onde ela possa expressar o |ogo, propiciando espaco fisico ¢
condigbes para que ela possa brincar, e contribuindo, desta forma, para seu

desenvolvimento integral.
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