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“As maiores aquisicées de uma
crianga sdo conseguidas no
brinquedo, aquisicées que no
futuro tornar-se-do seu nivel

basico de a¢do real e moralidade.”

( Vygotsky)
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RESUMO

O presente trabalho busca esclarecer aspectos da aquisicdo das
inteligéncias das criangas, tendo por finalidade relacionar a teoria das
Inteligéncias Multiplas proposta por Gardner ao cotidiano da educaggo infantil,
enfocando o brincar, como fator essencial para o desenvolvimento das criancas
Pequenas e estimulagio de tais inteligéncias.

Contempla, portanto o conhecimento e exposicao das diversas formas

de linguagens e inteligéncias que devem ser valorizadas na educagéo infantil.

Palavras-Chave: Inteligéncias Multiplas: Educacéo Infantil: Brincar.
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Das Inteligéncias Multiplas ao Brincar: uma

perspectiva sobre a infancia

AS CEM LINGUAGENS
A crianca é feita de cem.
A crianga tem cem maos,

cem pensamentos,
cem modos de pensar,

de jogar e de falar.

Cem, sempre cem modos de escutar as maravilhas de amar.
Cem alegrias para cantar e compreender.
Cem mundos para descobrir.
Cem mundos para inventar.
Cem mundos para sonhar.
A crianca tem cem linguagens

(e depois, cem, cem, cem),

Mas roubaram-lhe noventa e nove.
A escola e a cultura separam-lhe a cabec¢a do corpo.
Dizem-lhe: de pensar sem as maos,
de fazer sem a cabeca,
de escutar e de nao falar,
de compreender sem alegrias,
de amar e maravilhar-se
$6 na Pascoa e no Natal.
Dizem-Ihe: de descobrir o mundo que ja existe
e de cem, roubaram-ihe noventa e nove.
Dizem-lhe: que o jogo e o trabalho,
a realidade e a fantasia,
a ciéncia e a imaginacao,
0 céu e a terra,
arazgo e o sonho,
$a0 coisas que ndo estao juntas.
Dizem-Ihe: que as cem néo existem.

A crianga diz: ao contrario, as cem existem.

Loris Malaguzzi



‘MENINO PLANTANDO BANANEIRA”

APRESENTACAO

Esta pesquisa nasceu devido a uma preocupacao crescente em
entender as fases do desenvolvimento infantil e as necessidades cognitivas
das criangas na idade pré-escolar.

Desde que iniciei minha vida profissional como professora de educacao
infantil, buscava desenvolver da melhor forma possivel uma formacao plena
para as criangas, uma vez que observava uma excessiva escolarizagio,
postura esta que diminuia a importancia da infancia e as Caracteristicas do ser
crianga, ou seja, das brincadeiras, do descomprometimento, da liberdade, e da
auséncia de intencionalidade por parte das criangas. Uma forma de destacar a
importancia desta discusséo é o curso da atual reforma na educagao basica,
que incluiu a lei n°® 11.274. DE 6 DE FEVEREIRO DE 2006:(Portal do MEC).

Segundo a mesma:

Art. 32. O ensino fundamental obrigatorio, com duracéo de 9 (nove)
anos, gratuito na escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de
idade, tera por objetivo a formacdo basica do cidadao, mediante:
(Redac&o dada pela Lei n° 11.274, de 2006)

I - o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como
meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo;

Il - a compreensio do ambiente natural e social. do sistema
politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se
fundamenta a sociedade;

[l - o desenvolvimento da Ccapacidade de aprendizagem, tendo
em vista a aquisicdo de conhecimentos e habilidades e g formacgao
de atitudes e valores:

IV - o fortalecimento dos vinculos de familia, dos lacos de
solidariedade humana e de tolerancia reciproca em que se assenta a
vida social.

Mediante esta lei as criancas passam a ter o ensino obrigatério

fundamental prolongado para 9 anos o que podera diminuir, ou reduzir o



periodo da infancia, pelo carater alfabetizador e escolarizante que o antigo pré
adquiriria (criancas com 6 anos). Diante disso. as criangas poderdo passar 5
horas enfileiradas, fazendo provas e aprendendo o be-a-ba, ao invés de
estarem explorando o ambiente, subindo em arvores € usufruindo de sua
infancia,

Nota-se, por isso, a relevancia de um estudo voltado para as
necessidades infantis, pois esta pesquisa partiu da compreensdo e
conhecimento das diversas formas de linguagens e inteligéncias que devem
ser valorizadas na educagao infantil, ou seja, nos primeiros anos de vida, nao
conferindo uma classificagdo hierarquica, mas sim tomando-as de forma
horizontal, atribuindo a mesma importancia a todas.

O estudo permitiu entender que a escola conteudista Ja nas séries
iniciais da Educacao Infantil, que vé as criangas como alunos passivos e que
principalmente, busca o quanto antes a alfabetizaczo, nao serve como base
para estimulos das inteligéncias humanas, pois as criangas possuem um
universo infantil que deve Possuir caracteristicas, preocupacgoes e atitudes
proprias, baseando-se na brincadeira, na musica, na arte. Deve-se partir da
valorizacdo das multiplas linguagens e expressoes subjetivas e sociais, tendo
em vista os momentos ideais para o desenvolvimento de habilidades e de
estimulos.

De acordo com o Referencial Curricular para a Educagao Infantil
(RCNEI, 1998) as criangas tém direito de viver experiéncias prazerosas nas
instituicbes de ensino, assim como promover a integracao entre aspectos
fisicos, emocionais, afetivos, cognitivos e sociais. O Estatuto da crianga e do
Adolescente (ECA), Lei n°. 8.069, (13/10/1990) o Art. 16 ressalta que “toda
crianga tem direito a liberdade e no inciso IV - brincar, praticar esportes e
divertir-se”. Essa preocupagao deveria ser global e homogénea entre os
profissionais da educacso, assim como 0 conhecimento sobre as aspiracées e
0 que e essencial para essa faixa etaria.

Ainda segundo o referencial & necessario suporte para que as criangas
utilizem diferentes linguagens sendo estas a corporal, musical, plastica, oral e
escrita, ajustadas as diferentes intencées e situacdes, buscando compreender

€ ser compreendido, expressar idéias, sentimentos, desejos, necessidades,
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avangcando com isso no processo de construcio de significados e
enriquecendo cada vez mais Sua capacidade expressiva.

Nas Ultimas décadas nota-se que a infancia tornou-se mais diferenciada,
Com criangas curiosas e inventivas, mas é fundamental que a educacao infantil
assuma seu papel de construtora de bases, propiciando assim que tais
criangas desenvolvam-se COMO pessoas plenas de direito, participando com
isso de forma critica na cultura a qual encontram-se inseridas.

Na medida em que as Criangas vao crescendo, os gestos vdo sendo
cada vez mais organizados e até reprimidos no ambiente escolar. J3 as
brincadeiras e atividade de maior movimentacao corporal sdo deixadas para
um segundo plano, e destinadas apenas para momentos ociosos da crianca ou
lacunas no planejamento do professor. Esta organizacao reforca a cisao entre
Corpo e mente, supervalorizando a razao em detrimento da emocao, do afeto,
da sensibilidade e da arte.

Alem disso, é comum que sobre saliéncias individuais das criangas
sejam sufocadas no ambiente escolar com o intuito de nivelar 0s alunos.

Entendo que, mesmo que a rotina escolar esteja repleta de gestos
homogéneos e de posturas disciplinadoras, as criangas encontram espacos
para transgressao da ordem, transformando, com Seus gestos, qualquer coisa

em brincadeira.
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Esta imagem da sala de aula, do ano de 2006, com criancas de 4 anos,
que encontravam-se num momento de brincadeira livre, numa escola municipal
da cidade de Vinhedo, exemplifica uma possivel transgressao, na qual as
criangas iniciaram uma brincadeira de transformacéo da realidade, imaginando
ser a sala um imenso mar, e fizeram das carteiras barcos por onde pudessem
navegar. Tais momentos devem ser incentivados e valorizados.

O processo educacional precisaria, portanto, ser repensado, pois é
necessario preparar os individuos para a vida e nao para simplesmente o
acumulo de informag&o. Seria necessario também trabalhar com o aluno em
sua totalidade, com sua afetividade, percepcao, expressao, sentidos, critica,
criatividade, expandindo assim junto as criancas, suas multiplas dimensoes —
emocional, sensorial, motora, mental e sdcio-afetiva.

Tenho convicgéo que a propria escola, ao reorganizar seus espagos e
tempos de manifestagdes infantis, pode caminhar na contra-mao da
fragmentacéao, tornando-se um lugar de valorizacdo dos gestos expressivos,
através dos jogos, brincadeiras, narragées, desenhos, imitacées e
dramatizagées, capazes de ampliar as possibilidades das criancas de dizerem,

de trocarem afetos, de viverem suas emogoes e agugarem sua sensibilidade.

L e i

As imagens, produzidas em 2006, no contexto da atividade de desenho
espontaneo, em uma escola municipal da cidade de Vinhedo, mostram a
qualidade expressiva de uma crianga de 4 anos, que através de um desenho
livre, representa uma corrida de formulal. O mais relevante do desenho é que,

através desses tracos azuis, a crianga buscou simular a velocidade dos carros
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€ Seu percurso. Diante disso nota-se 0 potencial infantil de representacao da
realidade e de €Xpor sua visao de mundo.

Proponho, como forma de fundamentagéo tedrica, um breve
esclarecimento a cerca das inteligéncias multiplas, teoria esta que baseia-se
em estudos sobre o desenvolvimento da Capacidade cognitiva humana e que
fundamenta-se na segmentacéo, apenas como facilitador do entendimento, das
inteligéncias, dividindo-as eém oito diferentes tipos. Celso Antunes, na obra
“Inteligéncias Multiplas e seus estimulos” (2008) baseia-se na Teoria de
Howard Gardner, exposta em “Inteligéncias Mdltiplas: a teoria na pratica”
(1985), apontando suas formas de estimulos e interrelacées.

A Teoria é uma alternativa para o conceito de inteligéncia como uma
Ccapacidade inata, geral e Unica, sendo atribuido assim, uma possibilidade de
ampliacédo em qualquer area de atuagao, dependendo somente de estimulos.
Redefine inteligéncia a partir das origens bioldgicas da habilidade para resolver
problemas, através de estimulos diversos e do repertorio de habilidades dos
seres humanos na busca de solugbes para seus problemas, sempre tendo por
base a cultura a qual esta inserido.

Esses estudos contribuem para afastar idéias tradicionalistas que véem
0 educando como portador de uma inteligéncia unica, passivel de ser medida e
descrita, e qualificavel, dando lugar a capacidades estimulaveis, possiveis de
observagéo no cotidiano. Embora essas Capacidades sejam independentes,
raramente funcionam de forma isolada.

A inteligéncia - qualquer uma delas — ¢ uma capacidade cerebral
dominada por todos os individuos, sendo influenciada pela cultura a qual
pertencemos. Compreende, portanto, as ferramentas e 0s instrumentos
congénitos, que permitem-nos aprender, visando resolver problemas e criar
constantemente.

De acordo com o Dicionario on-line Wikipédia, Inteligéncia pode ser
definida como “a Capacidade mental de raciocinar, planejar, resolver
problemas, abstrair e Compreender idéias e linguagens, interpretar e aprender.”
Através dessa definicdo consideramos temos que tais Capacidades s3o
maifestadas logo ao nascermos, sendo que logo nos primeiros anos de vida as

Ccriangas podem estimula-las € exercita-las através de suas brincadeiras e
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interagdes com os objetos, com as imagens, com as demais criangas e com os
adultos.

Destaco, com isso, o valor imprescindivel observado no brincar como
recurso pedagogico acdo presente no cotidiano das criancas nos seus
primeiros anos de vida. Para entendimento, € essencial o conhecimento sobre
as relagbes entre linguagem e imaginagdo na infancia, assim como para a
discussdo da importancia do brincar. As brincadeiras que envolvem o
imaginario oferecem situagbes ricas para as criangas, pois permitem a
realizagé@o de agées, possibilita a resolugéo de conflitos e estabelece relagées

entre sujeitos.

Nesta imagem, produzida em 2008, com criancas de 5 anos, em uma
escola municipal da cidade de Vinhedo, as criangas encontram-se no espaco
fornecido exclusivamente a elas, o parquinho da escola, onde tém liberdade de
movimentos e de expressividade. Demonstram satisfagao ao brincarem de faz-
de-conta, onde assumem o papel de “sapos” na brincadeira sugerida e
administrada por eles proprios. Com isso estao imitando o real, colocando suas

intengbes e aspiracdes em pratica e acima de tudo estdo sendo criangas.



"MENINOS SOLTANDO PIPAS”
CAPITULO 1 - INTELIGENCIAS MULTIPLAS

Entrevista C-f, 7 anos

1-Y: Como & seu dia? O que voce faz além de vir para a escola?

Faco balé
2-Y: O que vocé mais gosta de fazer?

Pular corda
3-Y: O que vocé gostaria de fazer, mas nao tem tempo ou nzo pode?

Brincar de esconde-esconde, por que minha mae me chama para fazer
licao. E eu iria brincar com minha v0, porque néo tenho amiguinho que poderia
brincar comigo.

4-Y: O que vocé acha de vocé mesmo?

Eu sou legal e eu sou mais quietinha, porque se eu comecar a falar muito
a minha mae briga, porque minha mae € brava e n&o gosta de barulho.

9-Y: Quem s&o seus melhores amigos? Quando vocé brinca com eles?

Mariana e Giovana. Aqui na escola.

Através da entrevista acima observa-se que as criangas possuem pouco
tempo entre criancas e que suas manifestagdes infantis, assim como sua
manifestacées de idéias e aspiragdes, podem ser reprimidas, o que vai na
contra-mao dos estimulos que devem ocorrer que beneficiariam com isso o

desenvolvimento individual.
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Durante longo periodo acreditou-se que o ser humano era dotado de
uma inteligéncia geral, por meio da qual, faculdades e interesses divergentes
fossem estimulados, localizados e desenvolvidos da mesma forma.

Apods estudos recentes, principalmente realizados por Howard Gardner
(1985), em sua teoria das Inteligéncias Multiplas, no Brasil estudada por Celso
Antunes (2008), pode-se constatar a mudanga do conceito de inteligéncia de
algo inato, geral e unico, para uma habilidade em resolver problemas ou criar
produtos que sejam significativos em um ou mais ambientes culturais. De
acordo com Antunes (2008, p.12): “O individuo, portanto, no seria inteligente
sem sua lingua, sua heranca cultural, sua ideologia, sua crenca, sua escrita,
seus metodos intelectuais e outros meios do ambiente.”

Gardner (1985) descreve o desenvolvimento cognitivo como uma
Capacidade crescente em entender € expressar significados em varios
sistemas simbdlicos utilizados num contexto cultural. Sugere que nédo ha
necessariamente uma ligacdo entre capacidades ou estagios de
desenvolvimento em uma &rea de desempenho e Capacidades ou estagios em
outras areas ou dominios, sendo que cada dominio caracteriza-se pelo
desenvolvimento de competéncias valorizadas em culturas especificas.

Uma vez que estas competéncias intelectuais sio relativamente
independentes, possuidoras de limites genéticos e processos cognitivos
proprios, as inteligéncias pOsSsuem graus variados, apresentando combinacgbes
€ organizagbes diversas de suas utilizagées com o intuito de resolver
problemas e criar produtos, embora raramente funcionando de forma isolada
no sujeito.

Diante disso, a escola assume a responsabilidade de ensinar o aluno a
“‘aprender a aprender”, e ndo mais somente aprender, pois torna-se a “central
estimuladora da inteligéncia”  visando desenvolver suas habilidades e
desenvolver suas inteligéncias.

Um dado relevante apontado por Antunes (2008) é que evidéncias
cientificas afirmam que a inteligéncia humana pode ser aumentada
principalmente nos primeiros anos de vida, ainda que a crianga nao apresente
caracteristicas que contribuam para tal desenvolvimento e que favoregcam a

aprendizagem, pois a capacidade cognitiva est3 diretamente relacionada ao



ambiente ao qual esta inserida, devido a seus estimulos e condicses para o
desenvolvimento.

Assim como qualquer atividade que necessite de trabalho continuo, a
ampliagéo da inteligéncia exige estimulo e apresenta momentos ‘6timos’ de
desenvolvimentos, denominados de ‘lanela de Oportunidades”, que sdo os
melhores momentos para que determinada inteligéncia seja trabalhada e
efetivamente estimulada. Isso nao quer dizer que passado tal periodo a
aprendizagem torna-se impossivel, apenas reduz-se O que o autor chama de
janela de oportunidades.

Na pratica educativa, a possivel auséncia de conhecimento por parte
dos profissionais da educagdo, impedem a exploragdo efetiva de tais
momentos otimos, fazendo com que o desenvolvimento da crianga seja
dificultado e até mesmo obsoleto. O conhecimento das fases de maior
possibilidade de exploracéo da crianca deveria ser de dominio dos educadores,

permitindo com isso um desenvolvimento global, no momento primordial.

1.1 As Inteligéncias Multiplas e sua Identificacio

O cérebro humano apresenta espacos de cognicao, ou seja, locais nos
quais as diversas inteligéncias sao manifestadas, onde formam competéncias
especificas e processamento de informacées. Portanto, As multiplas
inteligéncias possuem origens bioldgicas, sendo fortemente influenciadas e
estimuladas por estimulos culturais.

Para Gardner o individuo & dotado de oito areas que abrigam as oito
inteligéncias multiplas.

Tais inteligéncias, como foi dito, apresentam localizacado especifica no
cerebro e estimulos eficientes, mas é fundamental ressaltar que ocorre relacao
explicita entre todas as inteligéncias, ou seja, nao operam isoladamente no

individuo, sempre funcionando combinadas.

1.1.1 INTELIGENCIA LINGUISTICA
Os componentes centrais sio uma sensibilidade para os sons, ritmos e

significados das palavras, apresentando também uma especial percepcéo de
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diferentes funcees da linguagem e sua utilizagao. Baseia-se na habilidade para
usar a linguagem para convencer, agradar, estimular e transmitir idéias. aléem
de sua progressao para a escrita.

E uma ferramenta crucial de sobrevivéncia do homem moderno, pois é
essencial para trabalhar, deslocar-se, divertir-se e relacionar-se com os demais
sendo, portanto o inicio da comunicacgio.

O desenvolvimento da inteligéncia lingistica tem injcio logo nos
primeiros meses de vida — com os balbucios das criangas — e por volta do
Segundo ano de vida a janela da inteligéncia verbal se abre, proporcionando
grande avanco na aquisicdo de vocabularios e organizagéo de idéias na forma
de frases e expressao de idéjas.

O estimulo da-se pela insercao da crianga em multiplas conversacoes e
€m ambientes motivados pela utilizacao expressiva da palavra.

Tal habilidade se manifesta nas criangas através da capacidade para
contar historias originais e relatar, com preciséo, experiéncias vividas.

Neste aspecto fica evidente a importancia da aquisicdo da linguagem
oral e escrita para a crianga, e sua inserg&o na cultura letrada, pois através do
desenvolvimento nos diferenciamos dos demais animais e de outras espécies

das quais evoluimos, pois no periodo pré-histdrico os ‘seres humanos” se

O filme “2001 — uma odisséia no espaco”, produzido nos anos 70 por
Stanley Kubrick expoe, em uma de suas Cenas classicas, o0 momento em que o
hominideo primitivo descobre e adota a utilizagao de objetos como forma de
ferramentas, o que inaugura uma nova forma de relacdo do homem com a
Natureza, que passa a se apropriar de artefatos para construir formas de
representacio e de linguagem. A cena permite-nos refletir como a producéo de

artefatos contribuiy para o desenvolvimento e sobrevivéncia das espeécies. Isto

comunicar-se com os demais, com as mais diversas intengées, desejos e

necessidades.
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Com o desenvolver das sociedades, a comunicacdo permitiu fixagcdo de
modos de pensar, organizagao de idéias, pensamentos descontextualizados e
abstratos. Surge ent&o posteriormente, a escrita como forma de registro, assim
COmMo expansao da memoaria (FARIA, 2005).

O dominio da comunicagdo — oral e escrita — foj de relevancia
incomensuravel, pois durante logo periodo permitiu a dominagao de povos e

transmite ideologias e valores.

1.1.2 INTELIGENCIA LOGICO-MATEMATICA

Tem por componentes uma sensibilidade para padroes, ordem e
sistematizacao, explorando relagdes, categorias e padrbées, através de
manipulagao de objetos e simbolos. O individuo lida com séries de raciocinios
para reconhecer problemas e resolvé-los.

O estimulo ocorre de forma que a crianga precisa ser matematicamente
alfabetizada, pois ao reconhecer 0s signos matematicos, conquista a
permanéncia do objeto - ordenando-os em classes e conjuntos - e é capaz de
criar notagdes praticas de seu raciocinio, assim como adquire a nocido de
abstragéo, pois é Capaz de classificar de acordo com conceitos e
caracteristicas comuns. E fundamental que tenha contato com operagdes
mentais estimuladoras, para que seja capaz de classificar, comparar e deduzir
diante de logicas expostas e entidades abstratas.

As habilidades operatérias, tais como confrontar, identificar, comparar,
calcular, tornam-se precisas e a crianga passa a adquirir a nog¢ao sobre o

conceito de quantidade.

1.1.3 INTELIGENCIA ESPACIAL

A inteligéncia espacial ¢ a capacidade para perceber o mundo visual e
espacial de forma precisa, mesmo visto de diferentes angulos. Baseia-se na
capacidade de criar tensées, equilibrios e composicées a partir de
manipula¢cbes mentais de formas e objetos, sendo capaz de transformar tais
percepcoes.

Esta inteligéncia manifesta-se na forma de orientagdes em diversas

localidades, representagdes graficas, sensibilidade em perceber metaforas,



aparéncia de real.

O estimulo a esta inteligéncia pode ocorrer por meio de historias infantis,
nas quais a criangca pode participar ativamente, fantasiando e interagindo com
a histéria, sempre manifestando seu mundo imaginario. A opinido da crianca
deve sempre ser considerada e respeitada, e neste Caso, nao deve haver
censuras ou julgamentos quanto ao “certo” e “errado”.

Esta inteligéncia pode manifestar-se em jogos teatrais, por meio dos
quais a realidade & transformada e interpretada. Peter Slade o autor define
jogos dramaticos como sendo “brincadeiras de faz-de-conta nas quais a
crianga expde comportamentos préprios dos seres humanos”. Ele ainda
ressalta que “a melhor brincadeira teatral infanti| SO tem lugar onde
oportunidade e encorajamento lhe sdo conscientemente oferecidos por uma
mente adulta” (SLADE, P.17). Através de tentativas emocionais e fisicas, as
criangas descobrem a vida e a sj mesmas, sendo que através do jogo e da
pratica repetitiva, internalizam e transformam o universo a Sua volta.

Faz parte de seu desenvolvimento a valorizagao e trabalho envolvendo o
desenho, pois & fundamental que a crianga aprenda a admirar suas produgées
incorporando os elementos do que vé as estruturas do que imagina. Segundo
Albano “o desenho COMo possibilidade de brincar, o desenho como
possibilidade de falar, marca o desenvolvimento da infancia (...)" (2002, p.26),
sendo assim, a acao de desenhar faz parte do desenvolvimento infantil, e
reflete sua necessidade de expor-se, de manifestar-se, o que, segundo a
autora, seria “possibilidade de lancar-se para frente, projetar-se.” (2002, p.15)

Além de tais elementos da inteligéncia espacial, & fundamental ressaltar
a exploracio do espago pelas criangas, pois ao pensarmos em uma crianga
ativa e criadora, é essencial pensar no espacgo que dé condigbes para seus
movimentos, incentivando sua autonomia e autoria, contribuindo com isso para

a diversificacao de suas potencialidades.

“[ ] Valorizamos o espaco devido a sen poder de organizar, de promover
relacionamentos agradiveis enire as pessoas de diferentes idades. de criar
un ambiente atraente. de oferecer mudangas, promover escolhas, e a seu

potencial para iniciar toda o espécie de aprendizagem social, afetiva,
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cognitiva. Tudo isto contribyi para uma sensagdo de bem-esiar ¢ seguranca

nas criangas...” (Loris Malaguzzi, apud Gandini. 199 9 p.157).

Ao pensar em €spacos para as relagoes entre criancas e exploracao de
Seus proprios movimentos é iImportante relacionar as qualidade fisicas e as
qualidade imaginarias oferecidas pelo ambiente, para entao permitir um

desenvolvimento integral do sujeito.

1.1.4 INTELIGENCIA CINESTESICA CORPORAL

Refere-se a habilidade para resolugdo de problemas ou criagdo de
produtos através da utilizagdo de partes ou de todo o corpo, explorando a
coordenacao motora grossa e fina em esportes, artes cénicas ou plasticas
controlando os movimentos do Corpo e manipulando objetos.

Antunes (2008) sugere que € preciso desenvolver brincadeiras que
estimulem o cinco sentidos humanos, principalmente o tato, paladar e olfato,
incentivar simulagées de situagbes por mimicas e interpretacées dos
movimentos, assim como Promover atividades motoras diversas. Na rotina de
uma sala de aula de criangas pequenas, temos brincadeiras classicas como
‘mestre mandou”, “elefantinho colorido”, “mamae da rua”, e musicas que
exploram o proprio COrpo, assim como o espaco ao seu redor.

Esta inteligéncia POssui um carater de grande importancia para o
desenvolvimento infantil, principalmente nos primeiros anos de vida, uma vez
que trata-se de umas das primeiras a serem desenvolvidas e exploradas, pois
as criangas movimentam-se desde que nascem, adquirindo progressivamente
maior controle sobre sey proprio corpo. A crianga pequena desenvolve
concomitantemente as inteligéncias, mas antes de possuir dominio sobre a
comunicagdo oral, ja apresenta um controle corporal e interpretacées e
exploragdes do ambiente a seu redor.

De acordo com o RCNE| “ao brincar, jogar, imitar e criar ritmos e
movimentos, as criangas também se apropriam do repertorio da cultura
corporal na qual estao inseridas.” (RCNEI, vol 3, p.15)

Tem por finalidade proporcionar a capacidade de utilizagao do proprio

corpo de maneira diferenciada e competente com propodsitos definidos.
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O movimento corporal € uma expressividade humana. Para Maturana
(1998) nao ¢ a razao que nos leva a acao, mas sim a €mog¢ao, pois nao ha
acao humana sem emogao. Tais emocées nos envolvem e nos motiva para
aprender, sendo assim observa-se que a aprendizagem da-se pelo corpo, nao
sendo somente um ato, mas também uma forma de prazer.

Maturana ressalta que o que aprendemos tem a ver com as mudancas
estruturais pelas quais estamos sujeitos, de acordo com a histéria de nossas
interacoes.

Poeticamente Rubem Alves (2005) olha o Corpo, sobretudo pelos
sentidos, com uma necessidade de coeréncia, de totalidade, de respeito as
diferengas, de integracéo do que se sente ao que se pensa.

O comportamento humano é dotado de intencoes e expectativas, e nao
somente como produto de um processo de causa e efeito, ou seja, uma postura
mecanicista. Essa afirmativa parte da obra Merleau Ponty, cuja obra “Filosofia
Como corpo e existéncia” é estudada por Nelson Coelho Jr e Paulo do Carmo.

Coelho Jr. E Carmo (1991) destacam que, para Merleau Ponty, somos
frutos de nossa existéncia fisica, sendo o individuo como um ser em situacao,
intrinsecamente ligado ao mundo. Segue esclarecendo que “o mundo nao é
aquilo que eu penso, mas aquilo que vivo, sou aberto ao mundo, me comunico
indubitavelmente com ele, mas nao o possuo, ele & inesgotavel” (CARMO,
p.46).
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A imagem acima, de Criancas de 5 anos, retirada em uma escola
municipal da cidade de Vinhedo, no ano de 2008, retrata o momento de
exploragcido do ambiente, onde a crianca, em uma brincadeira, utiliza seus

sentidos para conhecer o espaco.

Os estimulos para o desenvolvimento desta inteligéncia devem ocorrer
através da exploracao dos cinco sentidos humanos — tato, olfato, paladar, visao
e audicao - o que ampliara a relagao do docente com o universo em que vive,

aprendendo a controlar-se e a controlar com destreza o mundo a sua volta.

1.1.5 INTELIGENCIA MUSICAL

Essa inteligéncia se manifesta através da habilidade de apreciar,
compor, discriminar ou reproduzir sons, incluindo sensibilidade para ritmos,
texturas e timbres, produzindo e reproduzindo musica.

Os estimulos devem ocorrer logo no inicio da vida, atraves da ampliagéo
do dominio auditivo, diferenciacao de sons e apreciacdo musical. Ha teorias
que defendem que o contato COMm a musica deve dar-se mesmo antes do
nascimento. Gainza ressalta que “A musica e o som, enquanto energia,
estimulam o movimento interno e externo no homem: impulsionam-no a acao e
promovem nele uma multiplicidade de condutas de diferentes qualidade e grau”
(1988, p.22). O autor ainda expée que cada um dos elementos da masica
corresponde a um aspecto humano especifico: o ritmo musical induz ao
movimento corporal, a melodia estimula a afetividade, a ordem ou a estrutura
musical (harmonia) contribui ativamente para a afirmacao ou para a
restauracao da ordem mental no homem. (WILHEMS apud GAINZA, p. 36).

Frequentemente essa inteligéncia é confundida com talento, o que
corresponderia a algo com carater inato, situacao na qual o individuo ja
nasceria pronto e dispensaria qualquer incentivo 3 melhoria de suas
habilidades artisticas. J4 a teoria das inteligéncias ressalta que todos somos
possuidores de condigbes biologicas e que, atraves de estimulos
principalmente nos momentos da abertura da respectiva janela, podemos nos

destacar em qualquer area.
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1.1.6 INTELIGENCIA INTERPESSOAL E INTELIGENCIA INTRAPESSOAL

A Inteligéncia Interpessoal baseia-se na habilidade para entender e
responder adequadamente a humores, motivacbes e desejos, percebendo
intencées e desejos das outras pessoas, mesmo que estes sejam implicitos.

A estimulacdo ocorre com a valorizagdo das relacdes entre as criancas e
uma pedagogia focada no emocional.

A inteligéncia intrapessoal relaciona-se diretamente com a inteligéncia
interpessoal e baseia-se no conhecimento que o individuo tem de si proprio, de
Seus sentimentos, sonhos e idéias, selecionando e buscando sempre solugtes
de problemas.

Apresenta um padréo cultural, sendo expressa e caracterizada de
diferentes maneiras de acordo com o local onde se manifesta.

O conhecimento dos aspectos internos de uma pessoa € o acesso a sua
prépria vida, suas emocdes e a capacidade de discriminar tais emocoes e
eventualmente rotula-las e utiliza-las COMO uma maneira de entender e orientar
O proprio comportamento.

Antunes (2008) sugere que para o desenvolvimento de tais inteligéncias
€ fundamental uma proximidade fisica e emocional com os demais,
principalmente dentro do ambiente escolar, pois o que observamos atualmente
sao relagdes frias e completamente egoistas, pois os profissionais preocupam-
se exclusivamente com conteudos, projetos e prazos, deixando de lado
preocupacoes, necessidades e aspiragées dos alunos. A crianca pequena
necessita de reforcos positivos constantes, contato fisico, afeto, ou seja,
precisa ver-se como ativa na sala de aula, na escola e na sociedade, para
entao fortalecer sua auto-estima e Sua socializagao.

Através das entrevistas realizadas com criancas na faixa etaria de 5 g 7
anos (ANEXO 1), observou-se que atualmente as criancas permanecem pouco
tempo em contato com outras criangas. A infancia tem se restringido aos muros
da escola, uma vez que a grande maioria afirma que seus amigos encontram-
S€ na escola, e que ao término do horario escolar, elas assumem postura de
adultos, onde seus movimentos, falas e brincadeiras s3o reprimidas. Muitas
Vezes apresentam rotinas cansativas, por fazerem balé, judd, futebol e nao
tém tempo para brincarem livremente e Expressarem-se, tendo com isso uma

infancia abstrata.
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1.1.7 INTELIGENCIA PICTORICA

Essa competéncia ¢ motivo de controvérsias, uma vez gue nao e aceita
como uma das multiplas inteligéncias por Gardner, mas foi proposta por Nilson
Machado. Howard Gardner nao questiona a existéncia de uma capacidade de
reproduzir e criar imagens através de tracos e cores, e que em poucos ocorre
um destaque, mas ndo a admite como um elemento isolado, sempre atribuido
as outras inteligéncias como espacial, cinestésica corporal e interpessoal os
meéritos.

E identificada pela capacidade de expressao por meio da pintura,
tracados precisos, expressibilidade nos desenhos, traducao de sentimentos.

No ambiente escolar é fundamental que haja liberdade de expresszo e
valorizacdo da criagé@o, pois é preciso abandonar a ideia de que apenas obras
reconhecidas s&o belas e que a beleza encontra-se apenas naquilo que ja esta
feito, assumindo assim a copia como unica alternativa e desprezando a
criatividade.

No “Cadernos de Formagdo - Vivéncias Artistico-pedagdgicas”,
especificamente no capitulo sobre a arte na educagdo infantil, consta que a
funcdo da arte é propiciar “a construcao de um percurso de criacdo pessoal
cultivado” (2004, p.75), onde ha um caminho individual e Unico, ou seja,
manifestacdes proprias, mas alimentado por uma producgéo artistica universal,
diferenciada de acordo com tempo, lugar e cultura.

Segundo Ana Angélica Albano o desenhar permite a crianga ver-se e
réver-se, ou seja, um auto-conhecimento e experimentagao de emocées, assim
¢omo um controle inconsciente dessas sensacoes, pois a crianca “mesmo sem
ter uma compreensao intelectual do processo, estd modificando e sendo

modificada pelo desenhar” (1998, p.20)

Desenho: Minha Escola

Luciana 4 anos
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E fundamental que percebamos que pessoas diferentes enxergam e
interiorizam elementos de formas diferentes, e assim se expressarao de formas
distintas.

Momento de desenhar livremente (Vinhedo, 2008)

O estudo das Inteligéncias Mdltiplas (IM) leva-nos a compreender que a
inteligéncia é estimulavel e que as limitagbes podem ser superadas através de
métodos educacionais, colocando a crianga como sujeito pleno de
desenvolvimento e a escola como instituicdo instigadora na construgdo do
conhecimento.

E preciso buscar meios para transformar os sonhos em realidades e as
teorias em agdes para que compreendamos que sem aprendizagem o ensino

Nnao se consuma.

1.2 Teoria das inteligéncias multiplas e a educacio

As implicagGes da teoria das IM para a educacao sdo muitas quando
analisadas a importancia das diversas formas de pensamento e a aquisicio de
conhecimento. Através dos estudos sobre as IM e possivel compreender o
desenvolvimento cognitivo, estagios de desenvolvimento das inteligéncias e a
relagéo entre os estégios, aquisicao de conhecimento e cultura.

As criangas em diferentes faixas etarias possuem necessidades
singulares, respondem de formas diferentes as informagées culturais e

assimilam contetidos com diferentes estruturas motivacionais e cognitivas. Tais
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elementos devem ser levados em consideracao na elaboragdo do
planejamento educacional que vise o desenvolvimento e estimulo 3 criatividade
e reflexao.

Para Gardner a complexidade da mente humana e das capacidades
individuais exigem que o trabalho com os individuos seja profundo e carregado
de intencionalidade, sempre valorizando e respeitando as particularidades.
Todos os seres humanos possuem varios potenciais, mas por razbdes genéticas
€ ambientais, os sujeitos diferem notavelmente nos perfis particulares de
inteligéncia que apresentam em qualquer momento dado de sua vida.

Ao analisarmos a evolugdo das espécies constatamos que o homo
sapiens é aquele que pensou sobre sua condicao, ou seja, trata-se de uma
espécie que se destacou por adquirir a capacidade de pensar.

Quando Gardner refere-se 3 mente humana, para entdo esclarecer
sobre a capacidade e intencionalidade que deve nortear o desenvolvimento
humano, retoma a capacidade de pensar sobre as coisas, de agir mediante
reflexao prévia. De acordo com Eric Matthews, em “Mente”, o gue nos difere
dos demais animais ¢ o fato de possuirmos “mentes”. O termo foi inaugurado
por Descartes (século XVII), contexto no qual seria definida como consciéncia
de sua propria existéncia e do mundo a sua volta, assim como a distingcao entre
0 verdadeiro e falso e a presenca de memoria e aspiragoes. Neste contexto, a
mente deve ser concebida no sentido de ‘intelecto puro ou razao”
(MATTHEWS, 2007, p.19).

A busca por uma pedagogia voltada para a valorizagdo da mente
humana em nossos dias, porém, deve responder as particularidades dos
sujeitos, garantindo que cada pessoa receba uma educagao que contribua para
explorar a janela de oportunidades e maximize seu potencial intelectual.

Ha preméncia de se direcionar a aprendizagem para a compreensao
ampla de idéias e valores indispensaveis no momento atual e isso podera ser
obtido a partir de uma metodologia baseada na interdisciplinaridade, na qual o
professor seja um elemento mediador do conhecimento, exercitando a
pesquisa de novos saberes, em sintonia com as necessidades dos tempos
atuais, sem desconsiderar os variados potenciais de cada aluno.

Com base na Teoria das Inteligéncias Multiplas, & possivel ressaltar que

na escola, o prazer e o desejo de todos nao deve submeter-se aos designios
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da razéo, ou seja, importa desenvolver O pensamento I6gico e a cognicao, em

parceria com as demais dimensdes humanas.

1.3 As Inteligéncias e o Individuo

Ao ressaltar que as inteligéncias sao estimulaveis e que as limitagcoes
podem ser superadas, através de forma diversificada de educacgdo, pode-se
inferir que qualquer crianga pode desenvolver-se de forma plena e que
qualquer escola pode assumir um carater de centro de multiplas estimulacées.

Segundo Antunes (2008) é fundamental ‘buscar ferramentas para
transformar o sonho em realidade e o conceito em acdo”, visando sempre o
crescimento do sujeito por ele mesmo e para suas relacoes.

De acordo com Arendt (1987) em sua obra “A Condigdo Humana”, a
acao que prevalece no individuo & a necessidade em viver entre seus
semelhantes, sua natureza é eminentemente social. O homem quando nasce
precisa de cuidados, precisa aprender e apreender, para sobreviver. A
qualidade da agdo supée seu carater social ou como escreve Hannah, sua
pluralidade.

As instituicbes e profissionais devem partir da valorizagdo das
experiéncias presentes na crianga que chega a escola, e nenhuma de suas
vivéncias deve ser desprezada, pois uma crianga advinda de um meio menos
favorecido, pode ter sua inteligéncia espacial extremamente agucada, abertura
verbal, percepgéo légico-matematica Ou curiosidade pictérica, ndo devendo

ocorrer em hipétese alguma uma repressao de tais inteligéncias.



‘PALHACINHOS NA GANGORRA”
Capitulo 2 - AS INTELIGENCIAS EM SALA DE AULA

Entrevista E-f, 7 anos
1-Y: Como ¢ seu dia? O que vocé faz além de vir para a escola?
Eu faco balé e fico a tarde na loja da minha mae, que vende bijuteria,
caderno...
2-Y: O que vocé mais gosta de fazer dentre €ssas coisas?

Brincar de desenhar e de esconde-esconde, la perto da minha mae
porque fico Ia até as 7 da noite. Eu tenho uma amiguinha, mas ela vem s6 de
sabado para brincar comigo.

3-Y: O que vocé gostaria de fazer, mas nao tem tempo ou nao pode?
Eu gostaria de assistir televisao. Tem televisdo 14, mas nao funciona e
queria ter uma amiguinha 14 para brincar todos os dias.
4-Y: O que vocé acha de vocé mesmo?
Eu sou boazinha e nio brigo com minha mae e sou feliz também.
9- Y: Quem s&o seus melhores amigos? Quando vocé brinca com eles?
Daqui da escola ¢ a Leticia e de outro lugar minha amiga do trabalho que

chama Ana Julia de 7 anos.

Este trecho de entrevista leva-nos a refletir sobre a rotina de uma
crianga que € privada de usufruir de sua infancia, sendo obrigada a agir e viver
como adultos logo aos 7 anos de idade. A cada geragao as criangas tém
assumido responsabilidades e atitudes de adultos, pendendo com isso uma

fase primordial para seu desenvolvimento — a infancia.



2.1 Inteligéncias e a Infancia

De acordo com a teoria das IM os individuos devem ser estimulados por
toda a vida e das mais diversas formas. Este trabalho aborda a fase mais
fundamental do desenvolvimento humano, a fase da primeira infancia, mais
especificamente, nas instituicées de educacao infantil, por se tratar da fase na
qual, imensas quantidades de saberes sio absorvidos e quando nosso
desenvolvimento se da de forma veloz e quantitativa.

A educagéo deve ser vista como a possibilidade de expansao da crianca
em suas multiplas dimensdes: emocional, sensorial, motora, mental, sécio-
afetiva, dimensbes estas que sdo, em outras palavras, as muiltiplas
inteligéncias estudadas por Gardner.

Fazer educacéo significa cuidar do outro, ampliando suas possibilidades
de exploragdo do mundo, considerando-o como individuo ativo e reflexivo
diante do conhecimento, produzindo sentido sobre 0 mundo através de suas
agdes corporais, sensoriais e mentais, expressando-se de diversas formas,
confrontando e colaborando constantemente com o meio social no qual se esta
inserido.

A educacao deve assumir seu carater de ‘cognigao corporificada”, que
relaciona o que acontece na mente, no plano do racional, na logica, ao corpo e
a emocdo, ou seja: todas as inteligéncias, ou dimensées, devem estar
interligadas, pois a educagdo nao deve relacionar a idéia de aprendizagem
somente a solucédo de problemas ou repeticdo do mundo adulto, mas sim como
criagao de sentido sobre o mundo, invengao de possibilidades, com o corpo

inteiro.
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Nesta imagem, retirada no ano de 2008, em uma escola municipal de
Vinhedo, temos uma crianga que se utiliza de um balde que tem por finalidade
guardar os brinquedos, e faz dele seu brinquedo, dizendo durante a brincadeira
que ele seria o lixo que estaria ali esperando pelos lixeiros. E importante para o
docente observar a imaginagao, a transformacéo da realidade e utilizagéo do
corpo pela crianga e a forma como ela lida com a emocao.

Somos seres racionais igualmente humanos, mas cada qual apresenta
diferencas e variagdes em seus caracteres individuais. Para que se trabalhe
essas diferengas necessitamos da constante presenca e continuado dialogo
com os outros e com o meio.

A educagao deve ser mobilizadora da capacidade da crianca de produzir
sentido sobre 0 mundo e nao apenas repetir padroes existentes. Neste sentido
O educador deve apoiar seus movimentos, incentivando sua autoria e
autonomia, contribuindo assim com a diversificacdo de suas possibilidades.
Para tanto, é fundamental um dialogo com a expressividade das criangas,
incentivo as suas capacidades de criar cenas e simular situagées, solucoes
inusitadas, permitindo com isso hipoteses, experimentar formas novas em suas

relagdes e sustentar suas construcoes.
?,{ e :

Momentos de Brincadeiras Livres e sem interferéncias
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A educacgao infantil, especificamente, com suas praticas pedagédgicas,
visa — ou pelo menos deveria objetivar — o desenvolvimento integral da criancga,
ou seja, foca as linguagens de €Xpressao, o espaco do brincar, a apropriagao
interdisciplinar do conhecimento. A cada dia mais estudos apontam para a
relevancia dos primeiros anos de vida para o desenvolvimento do individuo,
assim como explicita um parecer de UNICEF de 2001, que aponta que
‘descobertas recentes tém demonstrado convincentemente que a primeira
infancia, desde a gestacéo, € a fase mais critica da Pessoa no que diz respeito
ao seu desenvolvimento bioldgico, cognitivo, emocional e social”.

De acordo com Parametro de Qualidade para Educacao Infantil (MEC,
2006) “criangas expostas a uma gama ampliada de possibilidades interativas
tém seu universo pessoal de significados ampliados, desde que se encontrem
em contextos coletivos de boa qualidade.” (p. 15)

As instituicées de educacéo infantil devem vincular o ladico ao
educativo, relacionar o pedagodgico ao cultural, desconstruir a idéia de aluno, de
aula e conceber o sujeito crianga, num espaco de convivio coletivo, onde as
mais diversas relagdes possam ser estabelecidas. Deve-se ter por fundamento
pensar as criangas como produtoras de culturas, que percebem suas
participagdées no mundo, valorizando tais acoes, abrindo espago para
brincadeiras, falas, linguagens e produgées artisticas, conquistas e interesses
infantis e sendo a educagao infantil um €spaco para trocas, expressao,
ampliagéo e sentimentos.

O cotidiano da educagao infantil € marcado pela visdo que os adultos
tém sobre as criangas e que se revela nas sutilezas das praticas. O retrato das
concepcdes estd impresso na organizagdo do espaco e do tempo, nas
propostas, interacoes e experiéncias possiveis, nas vozes que se manifestam e
que se calam.

Neste aspecto encontramos o verdadeiro desafio da educacao infantil
que baseia-se em construir os alicerces para que a crianga possa desenvolver-
S€ COmMo pessoa plena e assim participar criticamente da sociedade a qual faz
parte. As instituicbes tém por comprometimento desenvolver atividades de
expressao como desenho, a pintura, a brincadeira do faz-de-conta, a

modelagem, a construgéo, a danca, a poesia e a propria fala, pois essas




atividades sdo essenciais para a formagdo das inteligéncias e da
personalidade.

O processo de aprendizagem da-se de forma complexa e tem por
fundamentacdo a idéia de “aprender envolve atribuir um sentido ao que se
aprende” (FARIA, 2005, p.32), e para tanto a crianga deve expressar-se
através de diferentes linguagens, tendo por base o que véem, ouvem, vivem,
descobrem e aprendem.

E fundamental que educadores tenham consciéncia que as
manifestagdes infantis sdo provenientes de uma cultura propria das criancas,
pois suas expressées, nas mais variadas linguagens, decorrem da relagdo com
a cultura que as cerca, ou seja, com os bens culturais que a sociedade

disponibiliza para elas.

2.2 A Uniao de Multiplas Inteligéncias

A relevancia teérica que encontramos no desenvolvimento da teoria de
Gardner & incalculavel, e através dela podemos estabelecer uma ponte com o
cotidiano infantil e observarmos como se da suas manifestacées e seus
estimulos.

Evidenciou-se que ocorrem multiplas estimulacées e que uma Uunica

atividade pode englobar a manifestacdo de diversas inteligéncias,

Ressalto com as imagens acima (criangas de 3 anos, escola municipal
de Vinhedo, 2008), a importancia do brincar, enfocando o faz-de-conta, que
relaciona por completo as multiplas inteligéncias, pois traz a ativacao da
Inteligéncia lingiiistica - na comunicagao verbal e corporal-, espacial - com a
exploragao do espaco, brinquedos e organizacdo das brincadeiras -

cinestésica corporal — utilizacdo dos sentidos e no corpo nas brincadeiras,
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logico-matematica — raciocinio para resolver conflitos-, além das inter e
intrapessoais — que sao exemplificadas pelas relacées entre as criangas e na
auto-imposi¢éo da crianca.

Evidencio que tal relacao parte de um entendimento sobre esta teoria e
de uma relagéo particular entre a visdo de Gardner e a atividade do brincar,

agao fundamental para o desenvolvimento infantil.

2.3 Culturas Infantis e a educacao

O homem produziu e adquiriu cultura quando teve seu cérebro
desenvolvido através de processos naturais evolutivos. No decorrer da
evolugao, tornou-se meio cultural, sendo herdeiro de um extenso processo
acumulativo, refletindo experiéncias e conhecimentos de muitas geragdes.

O Antropélogo Laraia (2006) aborda a cultura a partir de contribuicées
de Edward Tylor, que “definiu cultura como sendo todo comportamento
aprendido, tudo aquilo que independe de uma transmissao genética, como
diriamos hoje” (LARAIA, p.28). Sendo assim, cultura é algo totalmente externo,
nado sofrendo influéncia bioldgica, incluindo conhecimentos, crencgas, arte,
moral, leis costumes e todos os elementos adquiridos pelo homem membro de
uma sociedade.

Ao considerar a criangca como ser ativo e ator social, portadora de
direitos, reconhece-se nela a capacidade de producdo simbolica e a
constituicao de suas representagoes e crencas em cultura.

No universo infantil, a cultura é tudo que as criangas fazem e criam
quando estéo juntas, ou seja, ¢ preciso entender a relagcdo entre elas e o que
as diferenciam das demais de idades diferentes. Esses individuos que criam as
culturas, que nada mais sao que interpretacoes, ressignificacdes de vivéncias,
tém o dominio de relacionar constantemente fantasia e a realidade, o possivel
a0 impossivel, o presente ao imaginario.

Contudo é importante ressaltar que €& fundamental propiciar espacos
para o desenvolvimento das culturas infantis, e para tanto € necessario um
olhar diversificado, que supra as heterogeneidades, que valorize as
participagbes individuais e que desafie constantemente, criando possibilidade
de viver o imprevisto, o ludico, a fantasia e de expressarem-se em multiplas

linguagens.



"FEUTEBOL"

Capitulo 3 - A IMPORTANCIA DO BRINCAR PARA O DESENVOLVIMENTO
DAS INTELIGENCIAS MULTIPLAS

APENAS BRINCANDO
Quando estou construindo com blocos no quarto de brinquedos.
Por favor nao diga que estou apenas brincando.
Porque enquanto brinco estou aprendendo
Sobre o equilibrio e formas.
Quando estou me fantasiando,
Arrumando a mesa e cuidando das bonecas,
Por favor nao fique com a idéia de que estou apenas brincando.
Porque enquanto brinco estou aprendendo.
Eu posso ser mée ou pai algum dia.
Quando estou pintando até os cotovelos,
Ou de pé diante do cavalete, ou modelando argila,
Por favor ndo me deixe ouvir vocé dizer: ele estd apenas brincando.
Porque enquanto brinco estou aprendendo.
Estou me expressando e criando.
Eu posso ser um artista ou um inventor algum dia.
Quando vocé me vé sentado numa cadeira
Lendo para uma platéia imagindaria,
Por favor nao ria e pense que eu estou apenas brincando.
Porque enquanto brinco estou aprendendo.
Eu posso ser um professor algum dia.
Quando vocé me vé procurando insetos nos arbustos,
Ou enchendo meus bolsos com todas as coisas que encontro,
Ndo jogue fora como se eu estivesse apenas brincando.

Porque enquanto brinco estou aprendendo.



Eu posso ser um cientista alguma dia.
Quando estou entretido com um quebra-cabecas,
Ou com algum brinquedo na minha escola,
Por favor nio sinta que € um tempo perdido com brincadeiras
Porque enquanto brinco estoy aprendendo.
Estou aprendendo a me concentrar a resolver problemas.
Eu posso estar numa emprese alguma dia.

Quando vocé me vé cozinhando ou experimentando alimentos,
Por favor ndo pense que porque me divirto, é apenas brincadeira.
Eu estou aprendendo a seguir instrugées e perceber diferencas.
Eu posso ser um “chef” algum dia.

Quando vocé me vé aprendendo a pular, saltar,

Correr e movimentar meu corpo,

Por favor néo diga que estou apenas brincando.

Eu estou aprendendo como meu corpo funciona.

Eu posso ser médico, enfermeiro ou um atleta algum dia.
Quando vocé me pergunta o que eu fiz na escola hoje,

E eu digo, eu brinquei.

Por favor ndo me entenda mal.

Porque enquanto eu brinco estoy aprendendo.

Estou aprendendo a ter prazer e a ser bem sucedido no trabalho.
Eu estou me preparando para amanha.

Hoje, eu sou uma crianca e meu trabalho é brincar.

Anita Wadley

3.1 O brincar como ponto de partida e fonte de aprendizagem

O brincar, de forma espontanea e nao manipulada pelo adulto, abre para
a crianga multiplas janelas de interpretacdo, compreensao e acao sobre a
realidade. Por meio dele o mundo pode ser outro, as perspectivas mudam,
permitindo a crianca se deslocar da realidade imediata e transitar por outros
tempos e lugares. O agente da brincadeira pode inventar e realizar
acbes/interagées com o auxilio de gestos, expressoes e palavras, ser autor de
suas histoérias e assumir papeis em seu mundo imaginario, podendo ser pai,
mae, sapo, principe, princesa. Sao tantas possibilidades quanto & permitido

que as criangas imaginem e ajam guiadas pelo i Imaginario. Através dos tempos,



23

lugares e relacées as criangas aprendem a olhar e a compreender o mundo e a
si mesmas de outro angulo.

Mas em que o brincar relaciona-se com as IM? Ao brincar a crianga
estimula e exercita diversos aspectos cognitivos e corporais, e desta forma
relaciona e desenvolve diversas IM. Por exemplo, numa brincadeira de casinha
entre duas criangas pequenas, ambas utilizam-se da narrativa, na exposicéao de
fato e atribuicées de papeis, contam e imitam historias, modificando a realidade
a seu modo. Como a lingtistica, também manifesta-se a inteligéncia
cinestésica corporal quando a crianga explora o eéspaco, vai e vem como o
adulto, assume postura e utiliza S€u corpo como um todo. Nesta simples
atividade ainda podemos identificar a exploragéo do espaco, a transformacao
das percepcées, imaginacao e criacdo de movimento e recriacao de aspectos
da experiéncia visual. Segundo Antunes, a partir da inteligéncia espacial,
podemos associar que brincar é a capacidade de “criacao de imagens reais
que associam a descricao teérica” e quando “pela imaginacao, construimos
uma fantasia com aparéncia real ” (2008, p.36)

Ao relacionar o brincar as manifestacées das inteligéncias inter e
intrapessoal, ou seja, as inteligéncias emocionais, buscamos indicar que a
crianga assume a postura de conhecer o outro, entender suas vontades e
emocoes, e também de conhecer a si propria, com seus medos e aspiracoes.

Diante disso ao efetuar esta acao tao corriqueira e fundamental para o
seu desenvolvimento, a crianga exercita diversas inteligéncias, estimulando-as,
conseguindo  assim, inconscientemente, adquirir  alicerces para seu

desenvolvimento, os quais a influenciarao ao longo de sua vida.

3.2 O brincar como espaco de construcio da subjetividade

A brincadeira é um processo de relacées entre a crianca e objeto e das
criangas entre si e com os adultos. O ato de brincar € muito importante para o
desenvolvimento pleno da crianga. As criangas se relacionam de varias formas
com significados e valores inscritos nos brinquedos, e brincadeiras. Existem
varias possibilidades de brincar: solitariamente: em grupo; entre criancas de
idades diferentes; entre adultos e criangas; de adultos entre si. Existem

diferencas também entre: brincadeiras organizadas pelas proprias criancgas,
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brincadeiras tradicionais, jogos e atividades lidicas propostas pelo adulto, com
conteudos especificos a serem atingidos.

O brincar proporciona a aquisicao de novos conhecimentos, desenvolve
habilidades de forma natural e agradavel. Trata-se de uma das necessidades
basicas da crianca, sendo essencial para um bom desenvolvimento motor,
social, emocional e cognitivo.

O encontro da crianga consigo mesma se faz através do brincar. E o
lidico que possibilita a elaboragado de suas vivéncias e sentimentos cotidianos.
A compreensao dos acontecimentos que lhe dizem respeito se torna possivel
pelo reviver que o seu brincar produz, expressando o que ela ainda nao é
capaz de formular pela linguagem e encontrando alternativas para solucionar
impasses da realidade.

A brincadeira é uma forma privilegiada de aprendizagem. Na medida em
que vao crescendo, as criangas trazem para suas brincadeiras o que véem,
escutam, observam e experimentam. As brincadeiras ficam mais interessantes
quando as criangas podem combinar 0s diversos conhecimentos a que tiveram
acesso. Nessas combinagdes, muitas vezes inusitadas aos olhos dos adultos,

as criangas revelam suas visdes de mundo, suas descobertas.

A crianga esta inserida. desde o Seu nascimento, num contexto
social e seus comportamentos estéo impregnados por essa imerséo
inevitavel. Nao existe na crianga uma brincadeira natural A
brincadeira é um processo de relagoes interindividuais, portanto de
Cultura. (BOUGERE, 2004, p. 97)

Atualmente, as criangas comecam a frequentar cada vez mais cedo as
instituicées voltadas para elas, como as creches e as escolas de Educacgao
Infantil. Nesses €spacos, o brincar é, muitas vezes, desvalorizado em relacao a
outras atividades, consideradas mais produtivas. A brincadeira acaba
Ocupando o tempo da espera, do intervalo. Valorizar a brincadeira nao ¢
apenas permiti-la, é instiga-la.

Ao observarmos atentamente O modo como as diferentes criangas
brincam, é possivel perceber que os usos que fazem dos brinquedos e a forma
de organiza-los estao relacionados com seus contextos de vida e expressam

visbes de mundo particulares.
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As criangas precisam de tempo, espaco, companhia e material para
brincar. Quanto mais as criangas virem, ouvirem ou experimentarem, quanto
mais aprenderem e assimilarem, de quanto mais elementos reais dispuserem
€m suas experiéncias, tanto mais considerave| e produtiva sera a atividade de

sua imaginacao.

3.3 Apreciando o brincar

Os termos brincar, brincadeira, jogos, brinquedo e Iudico, quando
consideradas suas raizes etimolégicas apresentam muita impreciséo, pois isto
€ o resultado de diferentes significacdes, muitas vezes contraditérias, que
circulam socialmente. Entre nos, o termo brincar € oriundo do latim vinculum,
que quer dizer lago, unido.

No Dicionario Aurélio Basico da Lingua Portuguesa, de Aurélio Buarque
de Holanda, temos que brincar é “divertir-se infantiimente: entreter-se em jogos
de crianga ou ainda recrear-se, entreter-se, distrair-se, folgar.” (1988, p.105)

O termo Ludico remete as brincadeiras, aos jogos de regras, a
competi¢éo, recreacao, representacgoes teatrais, divertimento.

O termo jogar, por outro lado, & extensivo tanto as nocoes de brincar
quanto a varias outras atividades. sendo usado mais freqgilentemente para
definir passatempos e divertimentos sujeitos a regras. Huizinga (1978, p.3)

define jogo como:
‘uma atividade voluntaria exercida dentro de certos e determinados
limites de tempo e espago, segundo regras livremente consentidas,
mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si mesmo,
acompanhado de um sentimento de tensdo e alegria e de uma

consciéncia de ser diferente de vida cotidiana.”

Constata-se, portanto, nao tratar-se apenas de uma atividade natural da
crianga, sendo a brincadeira uma aprendizagem social. As brincadeiras dos
adultos com criancas bem pequenas sao essenciais nessa aprendizagem. A
crianga inicia esse processo inserindo-se no jogo preexistente do adulto como

um brinquedo, sem desempenhar, de imediato, um papel muito ativo. Em



seguida, ele vai poder se tornar parceiro, assumindo o0 mesmo papel do adulto,
mesmo que de forma simplificada.

As criancas, quando brincam, nio estio apenas entrando em contato
com a cultura de uma forma geral. Quando se brinca, aprende-se antes de tudo
a brincar, a controlar um universo simbdlico particular. Segundo Brougére “A
brincadeira &€ uma mutacdo do sentido, da realidade: as coisas tornam-se
outras. E um espago a margem da vida comum, que obedece a regras criadas
pela circunstancia.” (1995, p.99-100).

De acordo com Maluf (2004) o ato de brincar exercita nossas
potencialidades, provoca o funcionamento do pensamento, permite a aquisicao
de conhecimento sem estresse ou medo, desenvolve a sociabilidade, cultua a
sensibilidade, e com isso nos desenvolvemos intelectualmente, socialmente e
emocionalmente.

Sendo assim o brincar ¢ uma manifestagédo singular do universo infantil.
Uma experiéncia criativa que favorece a descoberta do eu e dos outros,
através do recriar e do répensar sobre os acontecimentos naturais e sociais.
Nao se trata somente da reprodugéo de vivéncias, mas de um processo de
apropriagao, ressignificacdo e reelaboragdo da cultura pela crianga. E uma
forma de agao social que produz uma cultura infantil e que €, ao mesmo tempo,
produzida por uma cultura mais ampla.

A brincadeira favorece a interagdo e construcao da identidade,
contribuindo para a apropriagao de modelos, para o aumento da auto-estima,
para a construcao da subjetividade, assim como para a compreensao e
conhecimento do mundo, das pessoas e dos sentimentos, congregando com
isso muiltiplas linguagens.

Toda interagé@o supde uma interpretacdo. Ao brincar a crianga vai agir
em fungao da significacao que vai dar aos objetos nesta interacédo, adaptando-
se a reacao dos outros elementos da interacéo, para reagir também e produzir
assim novas significacées que vao ser interpretadas pelos outros, numa acao
ciclica.

A forma de comunicagdo propria da brincadeira pressupde um
aprendizado com conseqiiéncias sobre outros aprendizados, pois permite abrir
possibilidades de distingao entre diferentes tipos de comunicagao: reais,

realistas, fantasiosas. A crianga, quando brinca, entra num mundo de



comunicagdes complexas que vio ser utilizadas no contexto escolar, nas
simulagbes educativas, nos exercicios, assim como por todas suas futuras
relagdes cotidianas. Nesta perspectiva Machado, apud Oliveira (2000, p.27)
dizz .. @ crianca é um ser social o que significa dizer que seu
desenvolvimento se da entre outros seres humanos, em um espaco e tempo
determinados.”

Kishimito completa:

‘Independente de epoca, cultura e classe social, o0s jogos e os
brinquedos fazem parte da vida da crianga, pois elas vivem num
mundo de fantasia, de encantamento, de alegria, de sonhos,
onde realidade e faz-de-conta se confundem.” (1999, pg. 83).

O brincar esta na génese do pensamento. da descoberta de sj mesmo, da
possibilidade da experimentacao, de criacao e transformacao, e com isso entra
em contato com o mundo, dando asas a Imaginagao, sendo, portanto quem

desejar.

3.4 Relagao : Brincar x Educaciao

O brincar e a cultura corporal acompanha o desenvolvimento das
diversas civilizacées ao longo da historia, acompanhando a trajetéria da
humanidade e participando do processo de aprendizagem. De acordo com
Morin (2004) o ser humano é um ser ao mesmo tempo bioldgico e plenamente
cultural, que desenvolve de modo Surpreendente as potencialidades da vida
através do aprendizado e quando essa aprendizagem ¢ significativa, ela
transforma e renova a propria vida. Diante disso. na fase pre-escolar a crianca
potencializa suas descobertas e aprende a fazer e refazer suas vivéncias,
tendo como ponto de partida as brincadeiras, e consequentemente, as
vivéncias corporais.

A atividade de brincar expande-se para o universo educacional, sendo
compreendida como uma caracteristica marcante da infancia, e natural da
crianga pequena.

Observando sua importancia incontestavel, & fundamental a ruptura com
a concepgao de que o brincar tem como Unica finalidade a diversao. Para
Freud, em “Escritos criativos e devaneios” (1996), a crianga quando brinca cria

um mundo proprio, de fantasias, levando-o a sério, podendo nele reorganizar
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as coisas de uma nova forma que lhe agrade, eémpregando nele grande
quantidade de emocso. Adquirem, assim, particularidades cada vez mais
complexas do comportamento humano.

O brincar possui uma caracteristica estruturante para a crianga, ou seja,
as experiéncias vividas nos jogos, brincadeiras, contos de fadas sao
fundamentais para o desenvolvimento da crianga, e neste sentido, a escola
apresenta-se como um €spaco importante para o resgate da cultura Iudica
infantil. Vygostsky (1984) ressaltou que uma das fungbes basicas do brincar &
permitir que a crianca aprenda a elaborar e resolver situagcées conflitantes que

vivencia em seu dia-a-dia.

Com a brincadeira a crianga resolve conflitos e ao mesmo tempo imita
posturas, incorporando conceitos, atitudes e valores. Na imagem observamos
criangas brincando de ‘casinha”, onde valores estio sendo moldados e
imitados, assim como aspiragbes e divergéncias entio sendo trabalhadas, pois
muitas vezes ouvimos no ambiente escolar frases como: “uma esposa nio se
pode tratar assim”, “eu nao aguento mais sua irma e sua mae”, “ndo bata na
boneca, em filho nao se pode bater assim”.

A relagao direta entre a crianga e o brincar é muito bem esclarecida por
Santa Roza (1993) que aponta que a esséncia do brincar nao & material, ela
ultrapassa os limites da realidade fisica, uma vez que o brincar baseia-se na
manipulagéo de imagens, tendo a imaginagao a funcéo de representacao da
realidade. O brincar ¢, portanto uma atividade consciente, sendo que a crianca
nao perde o sentido da realidade, embora saiba tratar-se se pura ficcao.

A possibilidade de simbolizar as experiéncias permite a crianca acalmar

a angustia do n&o-saber, explorar o desconhecido testando seus limites.
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3.4.1 Vygotsky e o brincar

A idéia de crianca surgiu como uma diferenciagao do adulto em termos
quantitativos — menor idade, tamanho, forca, conhecimento - mas
posteriormente na histéria essas diferencas deram lugar a qualitativas, dentro
das quais a crianca diferencia-se do adulto por possuir uma maneira propria de
perceber, conhecer e sentir o mundo. Mesmo com tal mudanca de perspectiva,
muitos resquicios da idéia quantitativa ainda persistem, refletindo numa viso
de caréncia cognitiva, na qual ora valoriza-se o que a criancga ¢é e faz, ora o que
lhe falta e o que podera vir a ser. Vygotsky (1993) sugere que a crianga é uma
relagédo do que foi antes e do que sera depois, desconstruindo a idéia abstrata
€ neutra de infancia, substituindo-a por sujeito ativo na cultura.

Na visdo socio-interacionista o homem & um ser geneticamente social.
Sendo assim, o crescimento intelectual da-se a partir da apropriagdo de
conhecimentos culturais, ou seja, através dos processos de ensino e
aprendizagem, o que uma vez mais nos remete a idéia de acdo de Arendt
(1981), compreendida como aquilo que se da “entre” os homens sem mediagéo
da matéria.

De acordo com as concepgoes de Vygotsky, uma pratica pedagdgica
adequada compreende n3zo somente deixar as criancas brincarem, mas,
fundamentalmente por ajudar as criancas a brincarem, por brincar com as
criangas e até mesmo por ensinar as criangas a brincarem. Neste ajudar as
criancas a brincarem, o adulto também busca uma medida, um meio termo
entre uma postura autoritaria com as criancas, e o abandono total das mesmas

a tirania do grupo infantil.

3.4.2 O jogo simbélico

Antes de abordar o estudo sobre o imaginario infantil é fundamental um
breve esclarecimento sobre os jogos simbolicos, ou seja, uma das dimensées
tedricas a que explicam e abrangem os comportamentos infantis.

O jogo simbdlico constitui a representacao fisica do imaginario. e apesar
de nele predominar a fantasia, a atividade mental exercida acaba por fazer com

que a crianga ndo se desprenda da realidade. Na sua imaginacao ela pode
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alterar sua vontade, utilizando o "faz de conta", mas sempre respeitando a

realidade e as relacées do mundo real.

Segundo KISHIMOTO (1999), as caracteristicas dos jogos simbdlicos

sao:

* liberdade de regras (menos as criadas pela crianca);

* desenvolvimento da imaginagao e da fantasia:

* auséncia de objetivo explicito ou consciente para a crianga;
* légica propria com a realidade;

* assimilagéo da realidade ao "eu". (1999, p. 79)

De acordo com a autora, a liberdade de regras dos jogos simbolicos é
limitada pelas regras criadas pelas proprias criancas que direcionam o jogo e
dao asas ao sonho, a fantasia e a imaginac&o. Assim, como é simbolico, nesse
jogo ndo ha um objeto explicito ou consciente para a crianga, ela modifica os
objetos de acordo com suas intencoes.

O intuito inconsciente da crianca €, numa tendéncia imitativa, buscar
coeréncia com a realidade. O poder de fantasiar ainda prepondera, nesta fase,
sobre o poder de explicar. Entao, pelo jogo simbdlico, a crianga exercita nao sé
sua capacidade de pensar, ou seja, representar simbolicamente suas acoes,
mas também, suas habilidades motoras, ja que salta, corre, gira, transporta,
rola, empurra.

O valor do contetido de um jogo deve ser considerado em relacéo ao
estagio de desenvolvimento em que se encontra a crianga, isto &, como a

crianga adquire conhecimento e raciocina.

3.4.3 O jogo para Vygotsky

Vygotsky estabelece uma relacao estreita entre o jogo e a
aprendizagem, para esclarecer tal afirmativa & necessario ressaltar que, para
Vygotsky o desenvolvimento cognitivo resulta da interacao entre as criangas e
as pessoas que as cercam. O estudioso focalizou principalmente os jogos
infantis que implicam uma situacao imaginaria.

O principal conceito da teoria de Vygotsky é o da ZDP — Zona de

Desenvolvimento  Proximal — que baseia-se na diferenca entre o



desenvolvimento atual da crianca e o nivel que atinge quando resolve
problemas com auxilio, e para Teresa Rego (1995), isso é a consequéncia de
que as criangas podem fazer mais do que conseguiriam fazer por si sé.

A espontaneidade, atribuida aos jogos simbolicos promove sua
valorizagdo, mas ndo é somente essa liberdade que torna a atividade
importante, mas também o exercicio da imaginacdo, da capacidade de
planejar, imaginar situagOes diversas, representar papéis e situagdes do
cotidiano, bem como, o carater social das situagdes Iudicas, os seus contelidos
€ as regras inerentes a cada situacéo.

Através dos jogos simbolicos a crianga experimenta comportamentos e
papeis, espelhando-se em posturas dos adultos, assim como atitudes, habitos
e valores.

"No desenvolvimento, a imitacio e o ensino desempenham um papel
de primeira importancia. Péem em evidéncia as qualidades
especificamente humanas do cérebro e conduzem a crianga a atingir
novos niveis de desenvolvimento., A crianca fara amanha sozinha
aquilo que hoje é capaz de fazer em Cooperacao. Por conseguinte, o
unico tipo correto de pedagogia € aquele que segue em avancgo
relativamente ao desenvolvimento e o guia; deve ter por objetivo nao

as fungdes maduras, mas as fungbes em vias de maturagao"
(Vygotsky, 1979, p.138).

A crianga através do jogo cria mundos imaginarios, mas que partem do
real, da imitagdo do real e que extrapolam a realidade vivida, experienciada por
ela. As regras do real aparecem de forma marcante, atribuindo as formas
apropriadas de agir e de como os acontecimentos podem se organizar.

O jogo promove ainda a interagao entre as criancas, assim como,
favorece a criatividade, a motivagao e as curiosidades necessarias 2 funcao
cognitiva. A crianga cria, desenvolve o comportamento combinatério a partir do
que conhece, das oportunidades do meio e em funcao de suas necessidades e
preferéncias.

O carater de ficcdo empregado aos jogos simbolicos ¢ de suma
importancia uma vez que sdo modos de comunicagdo em que as criancas
expressarao os aspectos mais relevantes de sua personalidade e suas
tentativas de interagir com os adultos.

A relagao direta com as IM se da ai também por meio dessas praticas, ja

que as criangas exploram objetos que as cercam manipulando-os de acordo
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com suas caracteristicas fisicas ou funcionais, melhorando sua agilidade fisica,
experimentando seus sentidos e desenvolvendo seu pensamento. Algumas
vezes os realizara sozinha, em outras, na companhia de outras criancas,
desenvolvendo também a nocao de coletivismo.

De acordo com Rocha (1994) o brincar compde-se de uma dupla
tendéncia: adesdo ao real — pelos vinculos com acontecimentos e regras
daquilo que é vivenciado — e de transgressao do real — pelas recombinacées
efetuadas criativamente das experiéncias. Sendo assim, atribui-se um carater
paradoxal, pois envolve a apropriagao de regras, assim como a subversao da
logica a elas atribuida.

O brincar faz parte do processo de socializacdo, onde a crianca se
apropria de codigos culturais, mas a imitacao ludica do real nao resulta apenas
num “conformismo de adaptacao 3 cultura, tal como a cultura existe”
(BROUGERE, 2004. p. 104). A crianga apropria-se de codigos e nao o faz
passivamente, mas através de transformacées da realidade, acrescentando
iInovacgoes.

O brincar de faz-de-conta permite que a crianca passe a configurar
cenas imaginarias, dispensando o apoio do objeto, dando existéncia a
personagens, dispensando a presenca de participantes. Assim sendo, a
linguagem simbdlica "possibilita a crianga criar e agir com objetos ausentes,
sem nenhum suporte material. compor personagens que, na verdade, estio
ausentes do jogo, e relacionar-se com eles, coordenando acées que podem ser
apenas indicadas" (Rocha, 1994, p.69).

Portanto, é importante ressaltar que as criangas nao utilizam-se do faz-
de-conta apenas nos momentos pensados para a brincadeira, elas também
possuem a dimenséao fantasiosa nos demais momentos do cotidiano.

Ao fantasiar as criangas reelaboram suas vivéncias, modificando suas
realidades de acordo com seus desejos, necessidades e motivagoes. Japiassu
(2001) destaca que para Vygotsky, quanto mais rica forem as experiéncias do
sujeito, maior a amplitude de sua imaginaco, citando ainda que, diante disso,
ha uma necessidade pedagogica de “ampliar a experiéncia cultural da crianga’”
(2001, p. 20).

De acordo com teorias sociais especificas o faz-de-conta possui

definigdes diferentes, ora baseando-se numa satisfacao imediata de algo que
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ainda ndo nos é permitido realizar, como uma brincadeira de imitacdo do
mundo adulto - por exemplo a crianga simular que esta dirigindo um carro - oy
ainda uma atividade proviséria e atual, uma encenagao, o que permite a

crianga expor suas duvidas, aflicoes e resolver seus conflitos.

3.5 Faz-de-Conta: uma verdadeira realidade

“Ndo & sinénimo de ‘coletivo” ou de “sistema social”, no sentido de
uma forga opressora que se imp&e monoliticamente ao individuo. E
pensado,isso sim, como processo, onde o mundo cultural, em seus
multiplos recortes macroscopicos e microscopicos, apresenta-se ao
sufeito como o outro, a referéncia externa que permite ao ser
humano constituir-se como tal Se, por um lado, o processo de
internalizagdo do material cultural molda o individuo, definindo limites
e possibifidades de sua construgdo pessoal, é exatamente esse
mesmo processo que Ihe permite ser autenticamente humano: na
auséncia do outro o homem nédo se constroi homem.” (OLIVEIRA,
2001,p.69)

O texto acima descreve uma importante dimens&o da funcionalidade das
relagbes entre seres humanos, as quais tém o poder de construir e reconstruir
as ‘diversas realidades” e agir sobre as inteligéncias interpessoais e
intrapessoais, relagées estas sendo a base da interface entre a brincadeira do
faz-de-conta e a teoria das inteligéncias multiplas.

De acordo com o Referencial Curricular para a educagao Infantil, ou
seja, o documento que determina as necessidades e aspiractes especificas
para criangas pequenas, o brincar de faz-de-conta aparece nas orientagdes
didaticas indispensaveis no cotidiano das criangas, pois “a brincadeira & uma
acao que ocorre no plano da imaginagéo isto implica que aquele que brinca
tenha dominio de linguagem simbélica.” (vol 1, p.27). Diante disso & preciso
que a crianga tenha dominio sobre o real e o imaginario, e que possa apropriar-
se de elementos da realidade atribuindo-lhes novos significados.

Na obra A Linguagem Teatral da escola, Japiassu cita os RCNE]
ressaltando que as criancas em idade pre-escolar utilizam-se de diferentes
linguagens, e que deve permitir-lhes formular idéias e hipoteses sobre seus
conhecimentos novos, isso tudo através da relagao direta entre cuidados,

brincadeiras e aprendizados dirigidos, contribuindo para o desenvolvimento da
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capacidade de relagao interpessoal, que baseia-se na “atitude de aceitacao,
respeito e confianca, além da realidade social e cultural” (2001, p.13).

O faz-de-conta & uma atitude importante para o desenvolvimento infantil.
Segundo Vygotsky (1984) uma das fungées basicas do brincar € permitir que a
crianga elabore e resolva situacdes conflitantes que vivencia em seu cotidiano,
através da observacso, imitagéo e a imaginagao.

A brincadeira & uma atividade propicia ao processo de significagao, com
flexibilizagdo das formas de Compreender os signos e suas relagbes, assim
como descartando os significados concretos dos objetos, atribuindo-lhes
fungées e caracteristicas imaginarias, fazendo com que a criancga liberte-se do
plano imediato de sua percepgao, criando um novo plano, com novas fronteiras
de significacao.

Através dessas atitudes a crianga adquire estrateégias para lidar com
reégras e normas sociais, aprendendo a interagir e lidar com limites.

A utilizacao do imaginario enriquece a identidade da crianca, pois ela
experimenta outras formas de Ser e pensar, ampliando suas concepcgoes

através das mudancas de papeis que lhe séo possiveis.
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‘RODA INFANTIL"
Considerag¢des Finais

O ato de brincar traz para o praticante além de divertimento e
descontragao, possibilidades de desenvolvimento cognitivo. Com os estudos
realizados sobre as IM, observou-se que cotidianamente as criancas estimulam
varias, e possivelmente todas, as oito inteligéncias analisadas por Celso
Antunes e apontadas por Gardner.

Uma brincadeira inocente, aquelas citadas ao longo do texto e as que
fazem parte de nossa cultura infantil, ou mesmo as retratadas nos quadros de
Portinari, presente neste texto, ou ainda as vistas nas fotos, muitas vezes sao
vistas como elementos ou situagdes sem intencionalidade e aprendizagem,
mas na realidade a crianga explora o corpo, o espaco, instiga a relacdo entre
individuos, coloca a prova seus conhecimentos e experiéncias, desenha no ar,
reorganiza suas concepcédes, resolve problemas e desenvolve divertidamente a

comunicagao oral.

"...brincar & um componente crucial do desenvolvimento, pois,
atraves do brincar a crianga é capaz de tornar manejaveis e
compreensiveis os aspectos esmagadores e desorientadores
do mundo. Na verdade, o brincar & um parceiro insubstituivel
do desenvolvimento, seu principal motor. Em seu brincar, a
crianga pode experimentar comportamentos, acdes e
percepcdes sem medo de represalias ou fracasso, tornando-
Se assim mais bem preparada para quando o seu
comportamento 'contar". (Howard Gardner,1985, pg. 32)

Diante disso, destaca-se a importancia do brincar para as criancas em
constante desenvolvimento cognitivo, fisico e emocional, baseado na teoria que

diferencia, mas ao mesmo tempo equipara as inteligéncias humanas.
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Minha intengao com este trabalho é unir as Inteligéncias em apenas uma
atividade e demonstrar que as criangas brincam, cotidianamente, e que com
isso estao se desenvolvendo.

Através do brincar, a criangca coloca em pratica e manifesta suas
inteligéncias assim como as estimula e, alem disso, estimula a do outro, pois
ocorre a interagéo, por meio da narrativa, das emocées, das visées de mundo
dos demais.

O desafio para todos aqueles que se relacionam com criancas esta em
promover uma educacéo significativa, capaz de envolver o sujeito em sua
totalidade, numa dinamica de prazer, alegria, de descoberta, criatividade. O
aprendente sera feliz quando Ihe for proporcionado uma educacéo plena.

A compreensao da riqueza do processo de brincar para a formacao das
criangas implica na valorizagéo das relacées adulto/crianga e crianga/crianca,
assim como um processo de construgao de conhecimentos e da experiéncia
cultural.

Portanto, devemos, nos adultos, tornarmos parceiros das criangas em
suas interagdes Iludicas, partilhando de suas decisGes, escolhas, papéis,
respeitando sua forma de organizagao e significacdo da realidade. Precisamos
aprender a nos reconhecermos como sujeitos e atores sociais plenos,

fazedores da nossa historia e do mundo que nos cerca.
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ANEXO 1 - TEXTOS POETICOS

AS CEM LINGUAGENS
A crianga é feita de cem.
A crianga tem cem maos,
cem pensamentos,

¢em modos de pensar,
de jogar e de falar.

Cem, sempre cem modos de escutar as maravilhas de amar.
Cem alegrias para cantar e compreender.

Cem mundos para descobrir.

Cem mundos para inventar.

Cem mundos para sonhar.

A crianga tem cem linguagens

(e depois, cem, cem, cem),

Mas roubaram-lhe noventa e nove.

A escola e a cultura separam-lhe a cabeca do corpo.
Dizem-lhe: de pensar sem as maos,

de fazer sem a cabeca,

de escutar e de nao falar,

de compreender sem alegrias,

de amar e maravilhar-se

SO na Pascoa e no Natal.

Dizem-lhe: de descobrir o mundo que ja existe
e de cem, roubaram-lhe noventa e nove.
Dizem-lhe: que o jogo e o trabalho,

a realidade e a fantasia,

a ciéncia e a imaginacéo,

0 céu e a terra,

arazao e o sonho,

$30 coisas que ndo estdo juntas.

Dizem-lhe: que as cem nao existem.

h

2
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A crianga diz: ao contrario, as cem existem.

Loris Malaguzzi

APENAS BRINCANDO

Quando estou construindo com blocos no quarto de brinquedos.
Por favor néo diga que estou apenas brincando.

Porque enquanto brinco estou aprendendo

Sobre o equilibrio e formas.

Quando estou me fantasiando,

Arrumando a mesa e cuidando das bonecas,

Por favor néo fique com a idéia de que estou apenas brincando.
Porque enquanto brinco estou aprendendo.

Eu posso ser mée ou pai algum dia.

Quando estou pintando até os cotovelos,

Ou de pé diante do cavalete, ou modelando argila,

Por favor ndo me deixe ouvir vocé dizer: ele esta apenas brincando.
Porque enquanto brinco estou aprendendo.

Estou me expressando e criando.

Eu posso serum artista ou um inventor algum dia.

Quando vocé me vé sentado numa cadeira

Lendo para uma platéia Imaginaria,

Por favor néo ria e pense que eu estou apenas brincando.
Porque enquanto brinco estou aprendendo.

Eu posso ser um professor algum dia.

Quando vocé me vé procurando insetos nos arbustos.

Ou enchendo meus bolsos com todas as coisas que encontro,
Néo jogue fora como se eu estivesse apenas brincando.
Porque enquanto brinco estou aprendendo.

Eu posso ser um cientista alguma dia.

Quando estou entretido com um quebra-cabecas,

Ou com algum brinquedo na minha escola,

Por favor néo sinta que é um tempo perdido com brincadeiras
Porque enquanto brinco estou aprendendo.

Estou aprendendo a me concentrar a resolver problemas.
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Eu posso estar numa emprese alguma dia.

Quando vocé me vé cozinhando ou experimentando alimentos,
Por favor ndo pense que porque me divirto, € apenas brincadeira.
Eu estou aprendendo a sequir instrugées e perceber diferencgas.
Eu posso ser um “chef’ algum dja.

Quando vocé me vé aprendendo a pular, saltar,

Correr e movimentar meu corpo,

Por favor néo diga que estou apenas brincando.

Eu estou aprendendo como meu corpo funciona.

Eu posso ser médico, enfermeiro ou um atleta algum dia.
Quando vocé me pergunta o que eu fiz na escola hoje,

E eu digo, eu brinquei.

Por favor ndo me entenda mal.

Porque enquanto eu brinco estou aprendendo.

Estou aprendendo a ter prazer e a ser bem sucedido no trabalho.
Eu estou me preparando para amanha.

Hoje, eu sou uma crianca e meu trabalho é brincar.

Anita Wadley



ANEXO 2 - ENTREVISTAS

Roteiro e respostas de entrevistas aplicadas aos alunos do Centro Municipal de

Educacéo Infantil da cidade Vinhedo, em Dezembro de 2008

Roteiro
1- Y: Como é seu dia? O que voceé faz além de vir para a escolg?
2- Y: O que vocé mais gosta de fazer dentre essas coisas?
3- Y: O que vocé gostaria de fazer mas nao tem tempo ou nao pode?
4- Y: O que vocé acha de vocé mesmo?
5- Y: Quem sdo seus melhores amigos? Quando vocé brinca com eles?
A-m, 5 anos
1- Futebol, natacao, inglés do meu irmao, porque fico |14 esperando e as
vezes fico na casa da minha vo esperando.
2- Quando um amigo dorme na minha Casa e brincar com os gatinhos da
minha vo
3- Jogar videogame, eu gosto de jogar, mas nao da tempo.
4- Eu sou legal
5- Henrique da outra classe que tambeém mora no mesmo condominio que
eu, Eduardo, José, Henrique, Ravi. Brinco na escola e eles vém na
minha casa
B-f, 5 anos
1- karate, ginastica e balé
2- Gosto de nadar, na minha Casa. Eu nado sempre com minha mae.
3- Queria ter mais tempo para brincar. Brinco pouco porque sempre tenho
uUm monte de coisas para fazer
4- Sou legal e feliz
5- Maria Eduarda (da escola) Ananda, Beatriz. Fora da escola nao tenho
mais amiga
C-f, 7 anos

1-Faco bale



2-Pular corda

3-brincar de esconde-esconde, por que minha mae me chama para fazer
licdo. E eu iria brincar com minha vO, porque nio tenho amiguinho que
poderia brincar comigo.

4-eu sou legal e eu sou mais quietinha, porque se eu comecar a falar muito

a minha mae briga, porque minha mae & brava.

D-f, - 5 anos
1-Faco Karate (dois dias por semana) e balé (1 vez por semana)
2-Brincar com minha irma, no final da tarde quando ela chega da escola.
3-Brincar na lousa, mas nao POSsO porque tenho alergia e brincar de barbie
que esta dentro do bau Ia de casa, mas minha mae nao deixa nem eu nem
minha irma brincar
4-Rafaela e Julia (da escola) Isadora (amiga que estuda na escola, mas em
classes diferentes).
Obs: disse nao ter nenhum amiguinho perto de casa com guem possa
brincar

6-Eu sou feliz, porque sempre estou feliz

E-f, 7 anos

1- Eu faco balé e fico a tarde na loja da minha méae, que vende bijuteria,
caderno.

2- Brincar de desenhar e de esconde-esconde, & perto da minha mae
porque fico la até as 7 da noite. Eu tenho uma amiguinha, mas ela vem
sO de sabado para brincar comigo.

3- Eu gostaria de assistir televisdo. Tem televisdo 14, mas nao funciona e
queria ter uma amiguinha 1a para brincar todos os dias.

4- Eu sou boazinha e nao brigo com minha mae e sou feliz também.

5- Daqui da escola é a Leticia e de outro lugar minha amiga do trabalho

que chama Ana Julia de 7 anos.



ANEXO 3 - OBRAS CANDIDO PORTINARI
“SABEM POR QUE EU PINTO TANTO MENINO EM GANGORRA E
BALANCO? PARA BOTA-LOS NO AR, FEITO ANJOS.”

i

"MENINO COM PIAD”

‘MENINO PLANTANDO BANANEIRA”

"MENINOS SOLTANDO PIPAS”

a7
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"FUTEBOL”

"RODA INFANTIL"
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