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“Todo conhecimento deve conter um

minimo de contra-senso, ¢omo OS

antigos padrdes de tapetes ou de frisos

omamentais, onde sempre se deve

descobrir um desvio insignificante de

seu curso normal. Em outras palavras:

O decisivo n3o é o prosseguimento de

conhecimento em conhecimento, mas

o salto que se d4 em cada um deles”

Valter Benjamim



INTRODUCAO

Criar é tiio dificil ou facil como viver

¢ é do mesmo modo necessirio.

Muitos de nos, um dia fomos donos de lindas bonecas, carrinhos, jogos, brincamos
na rua, choramos ao perder uma competigfo, invadimos o guarda-roupas de nossos pai:s a
procura de uma bela gravata ou de um lindo par de sapatos de salto que nos propiciasse a
entrada no mundo do faz-de-conta, aquele mundo tdo fantastico que permanece presente
em nossas vidas, ndio importando a idade que temos. Este mundo seria o proprio cotidiano
da humanidade ¢, em especial, da tenra idade.

O ludico sempre esteve presente na historia da humanidade. Durante a antigiidade
foi um elemento propulsor da propria cultura das civilizagdes, sendo percebido claramente
no cotidiano enquanto rituais, festividades, representagdes artisticas, literarias e religiosas,
regras de comportamento, entre outros. Na Idade Media, com o crescente avango
tecnolégico e historico, o ladico foi se modificando de acordo com as proprias
transformagdes culturais, politicas e econdmicas, manifestando-se através dos novos ideais
sociais agora relacionados e estabelecidos pela burguesia em ascensédo, como o trabalho
assalariado, os brinquedos industrializados, a prépria tecnologia e suas novidades, as
novas brincadeiras e diversdes trazidas pela inovagio tecnoldgica, e tudo aquilo que
trouxe a vontade e o prazer pelo dominio e participagio das novas ocupagdes sociais,
sejam elas quais forem. E seguindo a histéria da humanidade e suas transformag3es, que o
ladico vai, paralelamente e consequentemente, tragando a sua historia até chegar aos dias
de hoje, onde poderemos perceber, durante a leitura deste trabalho, que esta tdo presente
como esteve na émtigﬁidade.

Buscaremos resgatar neste trabalho o papel do ludico enquanto componente
cultural, histéricb, e também educacional, presente na historia da humanidade até os dias

de hoje onde ainda possui forte influéncia na educagéo, em especial & Educagio Infantil.
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Como a educagio iesté intimamente relacionada aos contextos historicos e culturais, trazer
o ludico até hoje sligniﬁca analisar alguns teéricos, de contextos e movimentos historicos
diferentes, que o abordam como componente presente no processo de aprendizagem e de
desenvolvimento dos individuos. S8o muitos os tedricos que abordam tal questdo, assim
selecionamos os qﬁe, no nosso ponto de vista, trazem uma contribuigdo significativa para
a educaclo infantil. S#io eles: Maria Montessori, Jean Piaget e Lev Semyonovitch
Vygotsky. A partir da analise destes tedricos nossa intengdio € buscar compreender a
importancia da expressio ludica durante a Educagdo Infantil..

Gostariamos de acrescentar que nossa intengio primeira era analisar também a
contribuigio tedrica de Celestin Freinet, porém em razio da complexidade de sua obra e
do pouco tempo disponivel para abordé-la significativamente, optamos por néo realizar tal

analise.



0 QUE E LUDICO ?

f[
Esta é a primeira resposta que buscaremos neste trabalho, para posteriormente
relaciona-lo & Educagéo Infantil.

Neste momento, pensemos que o ladico pode ser:

movimento sonho vo historia cultura idéias
vontade alegria conhecimento tradi¢io diversio cheiro
lapis tinta  papel futuro passado presente sol  magica
paixdo amor esperanga novidade  verdade sentimento felicidade
fidelidade entusiasmo  gargalhada  teatro  sabor  doce  livro
amizade lua emogao liberdade expressao  argila
linguagem aprendizagem agua simbolos  brinquedo musica
danga pés descalgos exibigio arte criatividade terra  lazer
som regras filosofia prazer festa transformacdo
surpresa descoberta sensagoes tato olhar
coletivo Qtisﬁgﬁo gosto brincadeira alma crescimento
poesia homem = wvida memoria pensamento desafio
feitura imitacio interpretagio  desenho siléncio SOITISO
davida aprimoramento aventura conhecimento museu
irresistivel pesquisa curiosidade diversio

e tudo aquilo que possamos evocar ao dizer LUDICO!

Antes do término deste trabalho retomaremos esta questao.



PARTE -1 - O LUDICO: DA ANTIGUIDADE AOS
DIAS DE HOJE
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Neste capfmlo nosso objetivo é mostrar que o(s) significado(s) do conceito ludico
esta(8o) intrinsicamente ligado(s) ao contexto histérico em que ele(s) se expressa(m).
Dessa forma, ent'[endemos que niio existe o ladico mas diferentes formas de expressio
ladica que se referem as diferentes culturas, a diversos contextos historicos e que
dependem do desenvolvimento tecnolégico do momento.

Para contextualizar o ludico na antigiiidade, abordaremos a cultura grega passando
por Homero que “...comega, para nio interromper-se, a tradigio da cultura grega: seu
testemunho € o mais antigo documento que podemos, proveitosamente, compulsar acerca
da educagdo arcaica.”', por Esparta, por Atenas, pelos Sofistas, até chegar na educagio
romana, estabelecendo um quadro representativo da antigiiidade que nos permitird
continuar a trajetoria das diferentes expressGes ludicas no decorrer da Idade Média até os
dias de hoje e, entdio estabelecer uma conclusio proviséria sobre o lidico enquanto

elemento cultural e histérico.

1.1 - O LUDICO EM EPOCAS REMOTAS

A cultura grega foi inicialmente uma prerrogativa da aristocracia dos guerreiros,

[{3

nio guerreiros selvagens e pré-histéricos, mas sim de cavatheiros: “..estes herdis
homéricos nio sdo combatentes selvagens, guerreiros-pré-histéricos (...) em certo sentido,
siio ja cavalheiros™. Isto significava que entre estes cavalheiros, existia uma disputa como
forma de exibicdo de suas qualidades fisicas como a forga, a destreza, a agilidade, entre
outras; e nfio combates mortais por comida, terra, caga, etc. Esta atividade possui em si
um carater de jogo, por onde o ladico, neste contexto, se expressa. Nestas disputas
existiam regras ¢ objetivos como vencer aquele gue fosse o methor, alegrar o piblico,
realizar uma bela exibigio, € o valor mais prestigiado deste momento cultural e historico:
o ser herdi. Foi neste valor que se pautou a pedagogia homérica, representante da

educacdo do contexto: “Tal € o segredo da pedagogia homérica: o exemplo herdico (...).

' MARROU, H. Histéria da Educagao na Antigiidade. Trad. de Mario Leonidas Casanova. S.P.:
E.P.U., Brasilia, I.N.L., 4* reimpressé&o, 1.975. p.15.
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Assim como a baixa Idade Média nos legou a imitagio de Cristo, a idade média helénica
transmitiu a Gréciala classica, por meio de Homero, esta imitag&o do her6i. E neste sentido
profundo que foi Homero educador da Grécia (...)".

Os jogos constituiam um aspecto dominante na cultura cavalheiresca. Eram
caracterizados de ‘duas maneiras: os jogos livres e esponténeos da vida cotidiana, como
divertimentos musicais, dancas, dedilhar da lira, disputas verbais e concursos de
eloquéncia; ou entdio aqueles que representavam os grandes momentos, as grandes festas
da vida dos nobres: as manifestagdes com diligéncias, o boxe, os jogos funerérios, a
corrida, a luta, o arremesso de peso, o dardo, o tiro de arco e o mais nobre de todos: a
cormrida de carros de biga.

Percebemos o ladico como expressdo da cultura cavalheiresca caracterizado nos
combates, nas festividades, nas comemoragdes, no ser heroi, onde identificava e
impulsionava tal cultura.

A época arcaica de Esparta ndio foi tdo diferente: no lugar da formagdo do
cavalheiro para a realizagiio pessoal do ser heréi, se formava o soldado que possuia como
valor coletivo de formaggio, a dedicagfio i patria. Os jogos, assim passaram a privilegiar o
atletismo, que por este ideal, trouxe & Esparta , nos jogos olimpicos de 720 a 576(a.C.),
o maior indice de campedes. Mesmo diante de toda esta cultura fisica, Esparta valorizou
as artes, a musica , a danga, a poesia, e encontrou nelas a literatura e o seu cunho
intelectual.

Por volta de 550(a.C) Esparta tornou-se um Estado tirAnico e militar, que ditava
todas as regras de vida, exigindo obediéncia e lealdade. Nesta nova Esparta ndo havia
lugar aos “imperfeitos”. “... nascida, a crianga deve ser apresentada (...) a uma comissio
de ancidios: o futuro cidadfio s6 é aceito quando é belo, bem formado e robusto; os
raquiticos e disformes siio condenados e langados no monturo...”*, O monturo ¢ um local
ond-e se deposita imundices, dejeges ou lixos. Podemos dizer que as criangas e jovens ja
possufam pré determinadamente o desenvolvimento que deveriam percorrer para tornar-se

“perfeito”.

2 1d. Ibdem 1: p.20
3 \d. tbdem 1: p.32
“Id. thdem 1: p.41
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Encontramos em Esparta dois momentos de expressio lidica; a expressio pelo
prazer presente en[rl tornar-se um soldado, na dedicacho 4 patria, na apreciagdo dos jogos
atléticos, nas artes, na poesia, entre outros; e a expressdo presente no ideal de tornar-se
“perfeito”. Do mesmo modo, o ludico é aqui um elemento de expressdo da prépria
cultura, transformando-se de acordo com as suas evolugBes.

Em Atenas, a cultura continua se transformando e modificando seus valores :“Os
atenienses foram os primeiros gregos que abandonaram seu antigo costume de andarem
armados e, tendo despido a armadura de ferro, a adotarem um género de vida menos rude
e mais civilizado” ., o que garantiu 4 cultura ateniense um carater primacialmente civil.

A educacgio continuava voltada & vida da nobreza, agora representada pelos
grandes proprietarios de iméveis. A nobreza, por ser rica, possuia ociosidade, e para
ocupar este “tempo livre” os nobres praticavam os esportes elegantes: o hipismo, a caga, 0
boxe, a luta, entre outros. “Esta vida nobre é a que se pode imaginar supondo-se que o
modo de existéncia do cavalheiro homérico perdura privado apenas do seu aspecto
guerreiro: define-se ela essencialmente pela pratica dos esportes elegantes”.5. Por tais
razies, a Educagio Fisica ocupou lugar fundamental na educagfio dos jovens atenienses,
onde deveria “... preparar a crianga para disputar, seguindo as regras, as provas de
atletismo: corrida, arremesso de disco e dardo, salto em extensdo, luta e boxe”.” Além da
educaclo fisica, os atenienses também valorizaram a Educagio Musical, Poética e
Literaria, cada qual com seus mestres especificos. O ensino da danga, canto, da lira, da
leitura e escrita que tam se tornando cada vez mais existentes no cotidiano ateniense.

Percebemos a expressdo ludica destacando-se nos jogos, nas artes, nos esportes
elegantes, na literatura, na danga , na miisica, etc.

Como express#o cultural, o ladico se transforma, se aprimora, de acordo com as
caracteristicas desta cultura, existindo como jogo, como literatura, como arte, como tudo
aquilo que envolver prazer, desejo, estimuto, sonho...

Com os sofistas, a cultura antiga se distanciou significativamente das

caracteristicas presentes no cavalheirismo ou em Esparta, existindo uma verdadeira

®{d. ibdem 1: p.66
51d. tbdem 1: p.69
T Id. tbdem 1: p.78
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inversio dos valores culturais, que abandonaram a €nfase ao elemento esportivo para
oferecer 3 educa;:ﬁ(t) um carater essencialmente cerebral, e a conseqiiente distincia gerada
entre a educagio e os esportes.

Os sofistas| surgem na segunda etapa do século V, enfatizam a formagio do
. homem politico, do homem de Estado, do dirigente da cidade. Sua missdo ﬁedagégica
pautava-se pelo seguinte: “... armar para a luta politica a personalidade forte que havera
de impor-se como chefe & cidade.”® “Eles nfio ensinam a seus alunos nenhuma verdade
sobre o ser ou sobre o homem, mas tdo somente a terem sempre razdo em qualquer

1”? A metodologia

circunsténcia. Eles ensinavam (...} a vencer em toda discussdo possive
utilizada por eles visava confundir o adversario airavés da arte da persuasio e-da retorica,
ou seja, de se expressar tio bem, clara e logicamente de forma a sempre terem razéo.

Dai decorre que 2 cultura grega passou a valorizar o intelectual em detrimento do
fisico. O esporte, por sua vez, se distanciou da educagfio grega, o culto aos campedes ¢
heréis fez com que os atletas se especializassem em atividades e esportes particulares, que
entdo assumiram técnicas e treinamento especificos. “Assim, por um lado, o esporte torna-
se uma especialidade, e, por outro, a sofistica reclama de seus sequazes, maior esfor¢o no
plano intelectual. (...) Praticar-se-a sempre 0 esporte em Atenas, mas este nfio € mais o
objetivo principal da juventude ambiciosa. Estes adolescentes (...) vio, aoc sair da
conferéncia do mestre (...) meditar nos campos (...), ndo mais podendo interessar-se
precisamente por faganhas atléticas.”" s

Os esportes mais valorizados eram a ginastica, a equitagio, os jogos de bola, a
corrida a pé, o salto em extensio, o langamento de dardo e disco, a luta, o boxe, o
pancracio (o exercicio mais brutal e violento numa mistura de boxe e luta). Tal educagio
era ministrada ora nos ginasios, ora em palestras, scmpre priorizando os cuidados com o
corpo, com a higiene. '

Os jogos deixaram de fazer parte da formagdo distanciando-se, especializando

suas técnicas € passando a existir mais como um divertimento paralelo e desvinculado da

educagdo das criancas e jovens. Este culto & intelectualidade pode ser encarado, para

¥ id. thdem 1: p.88
°id. thdem 1: p.89
94, bdem 1: p.102
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efeito de nosso tema, como uma forma de expresso lidica que se manifestou pelo prazer
da oratoria ou do dtominio da palavra, e néio mais pelo prazer da disputa fisica.

Assim o ideal desta cultura era a formagio do jovem elegante e culto, que
dominava as letras, a literatura, entre outros, e que agora tem no esporte, ndo mais o
ponto central de sua educagdo, mas um complemento & sua formago.

Com o crescente interesse pelas letras, e a presenga do atletismo profissional, a
ginastica e os esportes entram em declinio. As letras neste momento representavam “... a
parte verdadeiramente dinimica da cultura: tendem a agambarcar o interesse, a energia e o

tempo da juventude.”"!

Mesmo assim, “o gosto pelos esportes atléticos e sua pratica
permanece, como na época arcaica, um dos tragos dominantes da vida grega, (...) ©
esporte, nfio ¢ para os gregos apenas um divertimento apreciado, ¢ algo de muito sério,
que se relaciona com todo um conjunto de preocupagdes higi€nicas e médicas, estéticas e
éticas a um s6 tempo.” 2.

A expressio ludica caracteriza-se aqui como o prazer pelas letras, literatura, e por
constituir-se um jovem elegante.

Ja a cultura romana nos primeiros séculos era “... dominada por uma aristocracia
de campesinos, de proprietarios rurais...”, * a qual era refletida, e também reflexo de uma
educagio familiar-campesina baseada no costume dos ancestres: e que visava a formagio
do bom soldado-campesino. E neste aspecto que a educagdo fisica é valorizada enquanto
qualidades fisicas e vigor. Pois ndo havia um espirito competitivo em relag@o aos jogos, o
que existia era uma exibigdo através deles, como afirma Marrou: “rigorosamente falando,
nio ha esporte; em latim ludus € o treinamento ou um jogo: a palavra (...), néo implica de
maneira clara a idéia de competigéo (...), com o tempo, os ludi tornam-se cerimbnias mais
oficiais, mais solenes, mas vejo nisso menos competigbes que exibi¢hes, conquanto a
vaidade possa satisfazer-se ai tanto quanto o desejo de brilhar, de fazer-se notar.”*

Com a dominagiio grega, Roma adota de forma parcialmente fiel, a2 cultura grega

helenistica. Ao citarmos a palavra parcialmente quando nos referimos a adogéo da cultura

" 1d. ibdem 1: p.208
21d. ibdem 1: p.185
2 1d. bdem 1: p.358
" 14, ibdem 1: p.371



grega pelos romanos ja estdvamos considerando a forma pela qual os jogos e a educagéo
fisica, t8o presentes na cultura helenistica, foram desconsiderados pelos romanos por
serem vistas como atividades gratuitas e intteis; “... 0 romano da Republica ndo dispSe de
tempo para consagrar os prazeres elegantes.”

Roma adotou as escolas, o apego a arte € a musica, mas os esportes foram
descartados enquanto competigGes ou exibigGes. “Em verdade, a pratica dos exercicios
ginnicos integrou-se na vida romana sob categoria de higiene, ndo sob a de esporte, a
titulo de acessério da técnica dos banhos a vapor. Arquitetonicamente, a “palestra”
romana ¢ uma dependéncia das termas, hipertrofiadas com relagdo as instalages do
esporte, se as comparamos a seus modelos gregos; quanto ao “ginasio” romano, ndo passa
de um jardim de recreio, um parque de cultura.”.'

Os esportes permaneceram vivos na cultura romana, porém de uma forma mais
descompromissada, a ser apreciado por agueles que desejassem, sem que isso fosse a
esséncia do bom-romano. A express#o ludica estava, entéo, presente, por exemplo, nesta
satisfacio de tornar-se um bom-romano, sem esquecer as artes, a musica, a literatura,
entre outras expressdes culturais do contexto.

Ariés, no que diz respeito a uma possivel “definigio” do lugar social do ludico
nestas sociedades, diria que no contexto da Antigiidade se o hidico permeava toda a
sociedade nio havia grandes distingSes entre as atividades ludicas proprias da infincia e as
especificas de aduitos. Isto porque durante toda a Antigiiidade, Ariés considera que a
crianga era vista como um pequeno adulto, e assim que fosse possivel ja estava inserida
nos trabalhos € jogos dos adultos. Era pela pratica daquilo que os adultos realizavam que
se dava a aprendizagem da crianga. Isto significa que a infancia durava muito pouco: até o
momento que a crianga fosse capaz de realizar trabalhos como os dos adultos. “A durago
da infincia era reduzida ao seu periodo mais fragil, (...) a crianga (...) mal adquiria algum
desembaraco fisico, era logo misturada aos adultos, e partilhava de seus trabalhos ¢ jogos.

De criancinha pequena, ela se transformava imediatamente em homem jovem (...). A

transmissdo dos valores e do conhecimento, (...) pode-se dizer que durante séculos (...) foi

id. thdem 1: p.385
'®id. Ibdem 1: p.385
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garantida pela aprendizagem, gracas & convivéncia da crianga com os adultos. A crianga
aprendia as coisas que devia saber ajudando os adultos a fazé-las”."

Durante a gntigﬁidade 0s jogos constituiram um dos mais importantes meios de
unido e de identidade cultural, pois o trabalho ndo ocupava todo o tempo que as pessoas
possuissem, como ocupou durante a Idade Média. Neste contexto, as crangas
participavam igualmente dos jogos, das festas, das comemoragdes, etc, bastava possuir
condi¢des para isto. “Na sociedade antiga, o trabalho ndo ocupava tanto tempo do dia
(...), 0s jogos e os divertimentos (...), formavam um dos principais meios de que dispunha
uma sociedade para estruturar seus lagos coletivos, para se sentir unida (...). Ora, as
criangas - as criangas e 0s jovens - participavam delas em pé de igualdade com todos os
outros membros da sociedade, e quase sempre desempenhavam um papel que lhes era

reservado pela tradigio ”'®

1.2 - NASCE A ESPECIFICIDADE DA INFANCIA E COM ELA UM
LUDICO INFANTIL

Ao final do século XVII, segundo Ariés, a crianga deixou de ser misturada aos
adultos e a preocupagiio com a mesma passou a ser muito grande no sentido de educa-la.
Surgiu um sentimento totalmente novo, os pais se preocupavam com os estudos dos
filhos, a familia tofnou-se mais intima e unida, a crianga ndo podia mais ser substituida
facilmente, para melhor educa-la optou-se por ter poucos filhos, o que fazia a substituigio
ser desconsiderada. A educagio foi entdo assumida pela escola, onde as criangas eram
separadas dos adultos numa espécie de quarentena , como cita Aries, antes de participar
da vida social diretamente. ... a partir do fim do século XVII, uma mudanga considerével
alterou o estado das coisas(...). A escola substituiu a aprendizagem como meio de
educagio (...), a crianga foi separada dos adultos e mantida a distdncia numa espécie de

quarentena antes de ser solta no mundo. Essa quarentena foi a escola, o colégio. Comegou

' ARIES. P. Histéria Social da Crianga e da Famifia. Trad. de Dora Flaksman. 2* ed. R.J.:
Zahar,1.981. p. 10.



entdo um longo processo de enclausuramento das criangas (...), que se estendia até nossos
dias, e ao qual se da o nome de escolarizaglio. Essa separagio (...) das criangas deve ser

interpretada comojuma das faces do grande movimento de moralizagdo dos homens

promovido pelos reformadores catélicos ou protestantes ligados a Igreja, as leis ou ao
Estado.” °

As transformagdes culturais ndo abordaram apenas a educacdo e o trabalho da
sociedade, elas se remeteram com igual influéncia sobre os jogos, brinquedos e
brincadeiras.

No inicio do século XVII um novo sentimento em relagdo aos jogos foi
estabelecido: em razio de preservar a moralidade da crianga, da preocupagio com sua
educagio foram classificados os jogos que lhe seriam adequados ou nfo, caracterizando os
mesmos como bons ou maus. “Ao longo dos séculos XVII e XVIII porém, estabeleceu-se
um compromisso que anunciava a atitude moderna em relagdo aos jogos, (...). Esse
compromisso (...) € também um testemunho de um novo sentimento da infincia: uma
preocupagdo, antes desconhecida, de preservar sua moralidade e também de educa-la,
proibindo-lhe os jogos entdo classificados como maus, e recomendando-lhe os jogos entdo
reconhecidos como bons”.*

Inicia-se neste momento a separagéio daquilo que € destinado a crianga e ao adulto,
© que antes ndo existia: as criangas participavam dos jogos ¢ brincadeiras que pertenciam
ao mundo dos adultos . Poderiamos dizer que agui comega a caracterizar-se a
especificidade da infincia numa forma mais declarada, pois ja havia uma distingdo antiga
entre os jogos dos adultos e dos fidalgos, e os jogos das criangas e dos vildes, que durante
a Idade Média estendeu-se apenas a certos jogos néo tdo populares: os jogos de cavalaria.
E relevante citar que antes da definigio de nobreza , os jogos eram comuns a todos sem
distingGes.

“... no século XVII, havia uma disting@o entre os jogos dos adultos e dos fidalgos,
e os jogos das criangas e dos vildes. A distingdo era antiga e remontava a Idade Média.

Mas na Idade Média, a partir do século XII, ela se aplicava apenas a certos jogos, pouco

®id. Ibdem 19: p. 94
*“id. tbdem 19: p.11
4. Ibdem 19: p.104
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NUMerosos & muito particulares: os jogos de cavalaria. Antes disso, antes da constituigio
definitiva da idéialde nobreza, os jogos eram comuns a todos, independentemente da
condig@o social”

Ao longo do século XVIII, devido a grande preocupagio com a moral, os colégios
jesuitas perceberam e utilizaram a possibilidade educativa dos jogos. Estes eram
selecionados dentre aqueles considerados bons, e aproveitados como recurso educativo no
sentido de analise, compreensdo e pratica de tais jogos. Até mesmo a danga, que estava
sendo condenada como habito profano, foi ensinada pelos colégios jesuitas como meio
para harmonizar os movimentos do corpo e de oferecer ao jovem uma boa postura e
elegéncia,

“... ao longo do século XVII, e principalmente sobre a influéncia dos jesuitas (...),
ja haviam percebido as possibilidades educativas dos jogos.(...) foram os colégios jesuitas
que impuseram pouco a pouco as pessoas de bem € amantes da ordem uma opinio menos
radical em relagdo aos jogos.(.) propuseram-se a assimild-los ¢ a introduzi-los
oficialmente em seus programas e regulamentos, com a condigdo de que pudessem
escothe-los, regulamenta-los e controla-los. Assim disciplinados, os divertimentos
reconhecidos como bons foram admitidos e recomendados, ¢ considerados a partir de
entdo como meios de educagio tio estimaveis como os estudos™.?

Foi a influéncia dos jesuitas que mostrou “...as possibilidades educacionais dos
jogos. Assim, estes, foram adotados pela escola a partir de uma primeira selegio,
- regulamentagio e controle. Dentro desta perspectiva de defender os jogos, os médicos
iluministas conceberam uma nova técnica de higiene corporal, a cultura fisica, e ha ainda
outra justificativa que surge no final do século XVIII em relagiio aos jogos: a de que estes
preparavam os rapazes para a guerra. Estabeleceu-se assim um parentesco entre os jogos
educativos dos jesuitas, & ginastica dos médicos, o treinamento do soldado e as
necessidades do patriotismo; e esse tipo de preocupagdo com a moral, a saide € o bem

comum € mais a questdo do destino dos jogos segundo a faixa etaria faz parte do processo

d. ibdem 19: p.116
2\d. ibdem 19: p.112
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queleva a clist'mr,:ﬁo| de atividades que eram comuns originalmente a toda sociedade” ®.

Notamos como o contexto da Antigiidade repercute neste momento: a
profissionalizagio ¢a particularidade oferecidas aos esportes, o treinamento, a educagéo
fisica, os cuidados com o corpo e higiene véio se destacando ¢ assumindo novas areas
relacionadas também a aprendizagem e desenvolvimento do individuo. S6 que agora num
cardter escolarizado destinado as criangas enquanto que aos adultos competem novas
ocupagBes sociais.

Com a transformagdo da estrutura familiar gerada pelo ideal burgués, que leveu a
crianga a um universo exclusivo: com seus jogos, seus brinquedos, uma nova versio de
jogo foi estabelecida. Ou seja, a crianga passa a utilizar dos jogos e brincadeiras,
pertencentes aos cultos e festividades antigas e relacionados ao mundo adulto, como
forma de aprendizagem e desenvolvimento ocorridos através da imaginagdo da criang¢a a0

£

lidar com tais brinquedos. E assim que “..o brinquedo comega a fazer parte da
preocupagdo de pais e educadores como um meio que ajuda na formagfio da crianga ¢ que
continua sendo oferecido a ela pelo adulto, s6 que agora esta tem universo proprio, que ja
nio ¢ tdo comum ao do adulto” *

Notamos que, conforme a sociedade se transforma, se aprimora e modifica sua
cultura a partir dos avangos tecnoldgicos alcangados, também a expressdo lidica se
modificava enquanto atendia os novos ideais estabelecidos: estava ela presente nas
civilizagbes antigas como prazer pelos jogos, pela literatura, pelo ser heroi e muitos
outros, e posteriormente, no novo ideal e fungdo da familia, no trabalho, no constituir-se
um jovem elegante, etc. Importante é perceber que o fato da expressdo ludica nédo ser
representada apenas pelos jogos e festividades, no significa que ela deixou de existir,
muito pelo contrario: ela existe nio somente nos novos ideais sociais como também nas
brincadeiras, no lazer, na masica, na danga, nas comemoragdes, nos jogos destinados a

educagio das criangas e jovens, em tudo aquilo que troxesse prazer e satisfagdo as

pessoas.

BgILvA, M. A. S. 8., GARCIA, M. A. L. & FERRARI, S. C. M. Membrias e Brincadeiras na
Cidade de S50 Paulo nas Primeiras Décadas do Século XX, S.P.: Cortez, CENEPEC,
1.989, p.16

4. Ibdem 23: p.26
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E da antigiiidade que resgatamos hoje o disfarce ¢ a fantasia, que antes eram
utilizados por todo povo, e hoje somente as criancas o fazem mais amiude®. Hoje
percebemos claramente esta disting3o, e isto nos faz concordar com a conclusio de Ariés:

“Partimos de um estado social em que os mesmos jogos e brincadeiras eram
comuns a todas as idades e a todas as classes. O fendmeno que se deve sublinhar é o
abandono destes jogos pelos adultos das classes sociais superiores e, simultaneamente,
sua sobrevivéncia entre o povo e as criangas dessas classes dominantes.(...). E notavel que
a antiga comunidade dos jogos se tenha rompido ao mesmo tempo entre as criangas e 0s
adultos e entre o povo e a burguesia. Essa coincidéncia nos permite entrever desde ja uma
relacio entre o sentimento da infancia e o sentimento de classe. ™2

Atualmente podemos notar a presenga destas caracteristicas em nossa sociedade. A
educago continua sendo considerada muito importante ao desenvolvimento e
aprendizagem da cfianga; 08 jogos da mesma forma, fazem parte deste processo e
constituem discussdes muito significativas & pedagogia, psicologia, sociologia e filosofia.
A infincia possui um estatuto préprio com seus direitos e deveres garantidos, e leis que
garantem o direito a infincia (a existéncia destes direitos na prética propriamente dita
caberia a uma posterior e futura discussiio). O brincar, hoje, parece estar associado go
“estado de ser” crianga. _

O desenvolvimento tecnoldgico nos remete hoje a0 munde dos computadores, da
Internet, da T.V. a Cabo, dos parques de diversdes com brinquedos incrivelmente
surpreendentes, e iniimeras outras inovagdes. E, é neste sentido e por tais ideais como o
dominio tecnologico, a democracia, o trabalho, as pesquisas, a luta contra o desemprego,
o sonho de alcangar objetivos, etc, que a expressdo ladica tem se manifestado, pois é
nestes aspectos que se encontram os anseios, satisfagbes e prazeres da sociedade atual, a
qual sem dividas ndo esqueceu de se divertir, tendo também como expressio lidica

muitas formas de lazer. Por estes motivos poderiamos considerar que o ladico pode se

¥ Os adultos na maioria das vezes s6 se permitem entrar no “faz de conta” em ocasides muito
especificas como no Camaval, nas festas a fantasia, na encenagéo teatral ou nas festas
folciGricas.

*1d. tbdem 19: p.124

21



|

expressar pela brinlcadeira, pelo jogo, pelo sonho, pelo desejo, pelo trabalho, pelo
movimento, pela his}téria, pela vida.

Para finalizar citaremos as autoras do livro Memorias e Brincadeiras que,
referindo-se ao pensamento de Walter Benjamim sobre os jogos, a crianga e sua relagdo
com o mundo afirmam:;

“A reflex@io ‘sobre os jogos, brincadeiras e brinquedos passa por um olhar da
crianga na relagio com o mundo que a rodeia, ficando claro que ela ndo faz parte de uma
comunidade isolada e sim que est4 inserida num contexto onde seus jogos, brincadeiras e
brinquedos representam um “didlogo simbélico” com o mundo.

Diélogo este que se di em duas diregdes: 1) na relagio com a historia da
humanidade que, embora transformada no decorrer dos anos, trouxe até o século XX uma
esséncia que permanece: o idico como parte integrante do homem e, mais recentemente,
especialmente da crianga, ¢ 2) um didlogo entre o préprio eu e a compreensdo do
momento ¢ da experiéncia que vive”.?

Em nosso ponto de vista, estes sio parametros significativos.

13 - A TITULO DE CONCLUSAO PROVISORIA: O LUDICO
COMO ELEMENTO CULTURAL E HISTORICO.

At¢ aqui afirmamos existir, desde a antigiiidade, a expressio ladica como elemento
cultural e por isso pertencente ao processo de desenvolvimento do sujeito. Serd esta
afirmagio verdadeira? Entendemos, a partir da concepgio de Huizinga, que a cultura é o
conjunto das produgBes humanas as quais garantem aoc homem a sua supremacia diante
dos ocutros animais sehdo a cultura caracteristica essencial do homem.

Mas, onde esta o lidico neste discurso? Por que abordar a antigiiidade para falar

sobre o ladico? O que é o ludico? Qual 2 sua relagdo com a cultura?

71d. Ibdem 23: p.28
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Para responder a tais questdes, utilizaremos as considerages de Huizinga feitas
em “Homo ludens.”. Para entender as mesmas, buscaremos definir o significado da palavra
ladico e posteriormente abordé-lo a luz do pensamento de Huizinga.

Segundo Bueno: “Ladico; adjetivo, relativo a brinquedos, jogo, sem mira de
resultados materiais.”®. Segundo Aurélio; “Lidico [ De lud(i)- - ico]. Adj. Referente a,
ou que tem o caréter de jogos, brinquedos e divertimentos: a atividade das criangas.”
Segundo o Dicionério Brasileiro da Lingua Portuguesa: “Ludico - Adj.que se refere a
jogos e brinquedos ou aos jogos publicos dos antigos”.** Segundo Caldas Aulete:
“Ludico - Adj. que se refere a jogos ou divertimento// F. lat. Ludus (jogo, divertimento,
recreagio).”.!

Nossos filblogos ressaltam que o lidico ¢ uma qualidade inerente ao ato de
brincar, de jogar. Para eles a brincadeira nfo pressupde resultados materiais, quase que
esgota-se por si s0 e, pelo menos um deles, a vé como atividade especifica de crianga.

Paralelamente a estas definigdes consideramos a definigio de jogo de Huizinga:
“..0 jogo € uma atividade ou ocupagfio voluntaria exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espago, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um
sentimento de tensdo e de alegria, e de uma consciéncia de ser diferente da vida
cotidiana %

O que ha de diferente entre elas?

Para responder a esta questio caminharemos por partes. Assim, primeiramente
consideremos as definicBes dos dicionarios. Notamos que em todas elas a definigéo é feita

por adjetivos. O ludico emdo € um adjetivo referido as palavras jogo, brinquedo,

28 BUENO,F.S - Dicionério da Lingua Porfuguesa - Ministério da Educaglio e Cultura, 1976.
792, :

?9 FERREIRA, A. B.:.de H. Novo Diciondric da Lingua Portuguesa. R.J.: Nova Fronteira, 1* ed,

15" impresséo, s.d. p. 1102

* INTERNACIONAL, Mirador. Diciondrio Brasileiro da Lingua Portuguesa. S.P.: Companhia de

Melhoramentos de S4o Paulo, 1.975. p. 1066.

3 AULETE, C. Dicionario Contemporéineo da Lingua Portuguesa. R.J.: Delta, 3* ed, 1.974.
.2188. .

% HUIZINGA, J. Homo Ludens: O Jogo como Elemento da Cultura. S.P.: Perspectiva, EDUSP,

1971. p. 33.
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divertimento, recreagiio, entre outras. Poderiamos entdo dizer que ludico € uma qualidade
oferecida a estas atividades ou objetos.

Estamos a procura do substantivo lidico. Até este momento o definimos, logo no
inicio deste trabatho, da seguinte maneira: nfic existe o lidico, mas sim diferentes formas
. de expressio ludica referentes as diferentes culturas, a diversos contextos histéricos e que
dependem do desenvolvimento tecnolégico do momento. Se formos comparar a nossa
afirmacio com as definighes dos dicionarios, poderiamos considera-la verdadeira no
sentido de todas oferecerem ao lidico o significado de um adjetivo, mas por outro lado,
nossa colocagdo envolve as expresses ludicas ndo apenas como jogos e divertimentos.
Para nés ela vai além, estando presente em todas as manifestagGes culturais que expressem

0s ideais e o desenvolvimento do momento. O ladico entdo pode ser considerado:

movimento sonho vbo histéria cultura idéias vontade alegria
sol Jjogo liberdade exbressﬁo argila sabor linguagem
aprendizagem pua simbolos brinquedo mosica  danga pés descalgos
exibicdo arte diversio criatividade terra lazer som conhecimento
tradicZo diversﬁb cheiro Tegras filosofia prazer festa  transformacio

surpresa descoberta sensagdes tato olhar coletivo aventura satisfacio

gosto brincadeira alma curiosidade crescimento poesia homem
vida memoria  pensamento desafio  leitura imitacdo  simbolos  interpretagio
desenho siléncio  sorriso poesia dirvida aprimoramento  surpresa aventura
conbecimento museu irresistivel pesquisa arte

e tudo aquilo que possamos evocar ao dizer LUDICO!



Retomando a citagio de Huizinga sobre o jogo. Primeiramente concordamos com

ele a partir do monrmento em que o jogo € uma das formas de expresséo lidica pertencente
a cultura de uma 'sociedade e, que por isso traz em seu bojo os ideais, os valores e
objetivos desta cultura, como pudemos perceber quando nos referimos a ela na
Antigiiidade ou no surgimento do capitalismo. |

Ao cardter de atividade voluntaria exercida dentro de certos limites de tempo e de
espago, oferecida ac jogo por Huizinga, concordamos no sentido de que a partir do
momento que o jogo constitui uma forma de expressdo lidica da cultura, ndo importando
se € a principal delas ou n3o, ele serd mesmo realizado com prazer e voluntariamente,
simplesmente por constituir parte desta cultura. E também por este mesmo motivo que o
jogo ocorre num determinado limite de tempo e de espago, afinal, sera de acordo com o
momento histérico em que ele se apresenta, que © mesmo serd vivido e concebido, por
isso, de diferentes maneiras que lhe colocario seus limites de tempo e espago. Desta
mesma forma e por estes mesmos motivos, concordamos com Huizinga quando diz que o
jogo se realiza segundo regras livremente consentidas, mas absolutamente obrigatonas,
pois fazendo parte da cultura ele € aceito, respeitado e praticado naturalmente sem ser
imposto. Ou sera que atualmente, admiramos, respeitamos e vibramos com 0O nosso
futebol, por exemplo, por obrigagio e imposicio? E também por estas razdes que
concordamos que o Togo tenha um fim em si mesmo e seja acompanhado de um
sentimento de tenséo e de alegria.

Gostariamos de oferecer uma maior atengio ao que Huizinga cita em sua
definigiio de jogo, afirmando que este € dotado de uma consciéncia de ser diferente da
vida cotidiana. Mas, como fica a situagiio das civilizagBes antigas onde o jogo constituiu-
se, na maioria das vezes, a principal forma de manifestagio cultural fazendo parte
importante do cotidiano destas civilizagdes? No caso deste contexto historico e
tecnologico o jogo ndo poderia ser considerado como algo diferente da vida cotidiana.
Atualmente o jogo até pode ser considerado desta forma, mas na cultura antiga seria
duvidoso caracteriza-lo assim.

Voltando a nossa quest3o inicial, € realmente dificil classificar diferengas entre as

definigdes dos dicionarios e a definigdo de Huizinga, a partir do momento que



consideramos o jogo como uma forma de expressdo Jadica. Podemos considerar que o
ladico ¢ uma das c}ualidades do jogo, qualidade esta que lhe oferece a alegria, regras
proprias, o carater !voluntério, um fim em si mesmo e a liberdade de compromissos ou
resultados materiais. Isto € o jogo: o lidico em agdo.

Tendo clara esta concepgdo de ladico, voltemos 4 questdo do mesmo enquanto
componente cultural. Segundo Hiuzinga até mesmo os animais jogam, existe jogo entre
eles: “Bastara que observemos os cachorrinhos para constatar que em suas alegres
evolugdes, encontram-se presentes todos os elementos essenciais do jogo humano.
Convidam-se para brincar (...). Respeitam a regra que os proibe morderem, ou pelo menos
com violéncia, & orelha do préximo. Fingem ficar zangados e, 0 gue é mais importante,
eles em tudo isso, experimentam evidentemente imenso prazer e divertimento™. E,
também considerando que a civilizagdo existe a partir da cultura humana, o jogo sera
anterior a propria civilizagdo. Logo, o ludico também o sera, existindo ndo s6 durante a
antigiiidade e toda a historia da humanidade, como antes dela.

“Portanto, ¢ desde o inicio que se encontram no jogo os elementos (...) que
constituem os fundamentos da civilizagdo, por que o jogo é mais antigo e muito mais
original do que a civilizagio.”® E foi através dele que se originou esta “forga
civilizadora”.

Concordando com Huizinga, foi pelo jogo, pelo lidico em agio que se originou a
fonte da civilizagio, pois através dele o homem pode saciar as suas necessidades
essencialmente humanas. Ele mesmo escreve: “Nosso ponto de partida deve ser a
concepgio de um sentido ladico de natureza quase infantil, exprimindo-se em muitas e
variadas formas de jogo (_..) todas elas profundamente enraizadas no ritual e dotadas de
uma capacidade criadora de cultura, devido ao fato de permitirem que desenvolvessem em
toda a sua plenitude as necessidades humanas inatas de ritmo, harmonia, mudanga,
alternincia, contraste, climax, etc (...). Tanto a magia como o mistério, os sonhos de
heroismo, os primeiros passos da musica, da escultura e da logica, todos esses elementos

da cultura procuram expressao em nobres formas ludicas™*

3 \d. ibdem 32: p.3
*)d. Ibdem 32: p.85
% |d. ibdem 32: p.B4 e 85
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Assim, diriamos que o lidico ¢ um componente cultural, ¢ mais, ¢ ele através do
jogo, que funcioncu como “mola” do surgimento da cultura. “O espirito de competigdo
ladica enquanto impulso cultural ¢ mais antigo que a cultura, e a propria vida esta toda
penetrada por ele, como por um verdadeiro fermento.”*

Toda a antigiiidade caracteriza-se por uma cultura voltada ao jogo, as exibi¢des, &
forga, aos herdis, ao perfeccionismo, as festas e rituais, etc. Cada qual a seu modo
encontra-se enraizada nas expressbes lidicas vividas nos momentos de prazer, nas
vitorias, nas artes, na miisica, na literatura, nos rituais, nas comemoragdes da época.
Huizinga ao contrapor o elemento lidico entre Roma e Grécia sintetiza-o muito bem: “A
importancia do elemento lidico na civilizagio romana esta bem presente em sua estrutura
ritualistica, s& que aqui os jogos niio se revestiam da vivacidade de colorido e da brilhante

imaginagio que apresentam na civilizagio Grega...”*"

, visto que Roma adotou a cultura
helénica tendo se negado a assumir certas caracteristicas da mesma, entre elas, os jogos, a
educagéo fisica, como ja comentamos anteriormente.
© Tais caracteristicas sio bem marcantes até o século XVIII e XIX quando a
burguesia passa a liderar os destinos da civilizagio, do Estado, e a ditar uma nova cultura,
como também mencionado anteriormente, fazendo com que as expressdes ladicas
assumam novas caracteristicas voltadas entfio aos novos ideais politicos, econ6micos e
sociais. Como cita Huizinga: “Parece haver pouco lugar para o jogo no século XIX. Ja no
século XVIII o utilitarismo, a eficiéncia prosaica e o ideal burgués do bem estar social (...)
haviam deixado uma forte marca na sociedade. Estas tendéncias foram exacerbadas’ pela
Revolugio Industrial (...). O Trabalho e a produgiio passam a ser o ideal da época (...).
Assim, as dominantes sociais passaram a ser a consciéncia social, as aspiragdes
educacionais (...).*. Foi assim que o lidico passou a se expressar através dos novos
ideais sociais, que anteriormente se davam através dos jogos.

Afirmamos aqui, e concordamos com Huizinga, que com a nova razdo social
estabelecida pelo ideal burgués-capitalista, o jogo deixa de ser a expressdo lidica

caracterizada e concebida como a alavanca das produgbes culturais. A partir deste

*\d. thdem 32: p.193
7 1d. tbdem 32: p.194
®|d. Ibdem 32: p.212 € 213

27



i
momento l'nist(')tvicx:u,E 0 jogo envereda-se com mais forga no contexto educacional através
das escolas e colégios, e sobre a influéncia jesuita. Também héa neste jogo uma forma de
expressdo ludica, elalém desta, nos novos ideais estabelecidos, que sendo alcangados sdo
motivos de satisfacﬁo, prazer e realizagio pessoais. Ndo estaria o ladico também presente
nestas expressdes culturais?

A partir deste momento se faz necessario um maior direcionamento ao nosso
objeto de pesquisa: a expressdo ludica na Educagdo Infantil. Para isto vamos considerar
que o jogo € uma das formas de expressdio ludica presente em nossa cultura ¢ por isso,
presente também na educago. O jogo no decorrer da histéria da humanidade esteve
sempre presente no desenvolvimento ¢ aprendizagem das criangas e jovens. Durante a
Idade Média com o surgimento das escolas e colégios, e sobre a influéncia dos jesuitas,
como ja abordamos, o jogo continuou presente na educagio e a partir deste momento,
através de uma forma, que poderiamos chamar de escolarizada. Tomando a histéria como
referéncia, atualmente podemos perceber o jogo como um objeto de pesquisa, estudo e
debates no campo da pedagogia, psicologia, sociologia € filosofia, enquanto influéncia no
desenvolvimento, na aprendizagem, na cultura € na educagio das criangas e jovens. Neste
sentido passaremos a discutir o ludico como expressdo através do jogo, do brinquedo, da
brincadeira, do cotidiano e da especificidade da infincia.

Acreditamos entdo caber neste momento uma analise, ainda que sucinta, de como a
educagdo utiliza, pensa, e assume o jogo enquanto expressio ludica. Como recurso
metodolégico? Como esséncia da aprendizagem e do desenvolvimento da crianga? Como

elemento cultural historicamente elaborado? Como?
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A partir das consideragBes feitas na primeira parte deste trabalho, é importante
ressaltar que o lﬁditco esteve sempre presente na educagdo de jovens e criangas, ocupando
papéis significativos nesta formag#io. Sendo abordado por psicélogos, pedagogos e outros,
o ladico assumiu ¢ assume diferentes abordagens e importancias.

Saltando para os dias de hoje, faremos uma breve andlise do significado do ludico
segundo alguns autores que abordam a questdo em suas teorias: Maria Montessori que
pode ser considerada uma das primeiras a afirmar que o conhecimento ndo € aleatorio e
que o jogo existe como importante recurso de aprendizagem; Jean Piaget e a abordagem
do jogo como requisito bisico ao desenvolvimento; e Lev Semynovitch Vygotsky que
considera o brinquedo uma situagio criada conscientemente pela crianga para realizar seus

desejos a qual se torna importante veia de desenvolvimento.

2.1 - MARIA MONTESSORI E A “DESCOBERTA” DA
ESCOLARIZACAO DO JOGO.

Maria Montessori nasceu em agosto de 1870, em Chiaravalle, provincia de
Ancona, Jtalia. Em sua adolescéncia mudou-se para Roma com sua familia. Formou-se,
primeiramente, em Ciéncias Contébeis e posteriormente em medicina, sendo a primeira
mulher, na Italia, diplomada por este curso.

Em 1906, ja conhecida por seu grande interesse pela crianga €, em especial, pelos
problemas relativos &s influéncias negativas do meio social. Montessori é encarregada,
pelo diretor geral do instituto Dei Beni Stabili de Roma, de organizar algumas escolas
infantis. Em janeiro de 1907 foi aberta a primeira Case dei Bambini. A partir deste
momento, Montessori passou a ser conhecida também por sua obra pedagogica e suas
atividades cientificas, nas quais apresentava sua grande preocupagdo e incentivo 3
formag&o de uma consci€ncia social em seu pais.

Empenhada nos estudos sobre o desenvolvimento da crianga, Montessori comega a
elaborar e classificar as forma mais adequadas de auxiliar o crescimento harmonioso da

crianga. “...prepara-lhe um ambiente, onde possa desenvolver espontaneidade, iniciativa,
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conquistando sua :'independéncia. modela suas proprias atitudes, para o mais justo
relacionamento, su?itando a autoconfianca, o sentido do outro, a ajuda mutua. Trata-se,
enfim, de ajudar a vida que esté em germe na crianga.”

“Maria Montessori aspira por um mundo novo, construido pelo homem novo.
Propde um plano integral de educagdo, para dar a crianga uma visdo cosmica da realidade.
E todo um sistema de educagiio e jamais matéria de ensino, com praticas e técnicas
estanques. EducagBio cosmica, como queira, ¢ todo um sistema de educagio que
respeitando as fases do desenvolvimento, aplica-se a “ajudar & vida”, ja ao pequenino. Este
desde os primeiros anos, ¢ avido de pegar, apalpar, sentir cousas, querendo como que
absorver e assimilar o ambiente que o rodeia, por todas as suas impressGes de tamanho,
forma , cor , cheiro, gosto (...). Através dessas percepgdes sensoriais, & crianga propde o
contato com a natureza, a fim de conduzi-la a discriminar os reinos da natureza, as
diferentes formas de vida. E por todos os seus aspectos, captar o que elas tém de bom, de
belo, de harmonioso, e que merecem os profundos sentimentos de admiragdo, cuidado e
amor. E tendéncia da crianga contemplar o real do ambiente em que vive, e nessa
afinidade, como que encarna-lo.”*

Para atender ao objetivo da constru¢do do homem novo, Montessori propde a
Nomnalizagdio, que sera sintetizada na questdo da disciplina. Esta Normalizagio se da de
forma bem sistematica, sendo por esta razio que a crianga deve, por exemplo, andar sobre
uma linha demarcada no chio da classe, realizar os exercicios de siléncio, de atengfo, de
equilibrio, de dominio corporal, etc, os quais devem ser repetidos freqiientemente.

“A vontade, como toda a atividade, diz Maria Montessori, se robustece mediante
exercicios metddicos; em nds adultos, a vontade é educada por exercicios intelectuais:
para as criangas, pelos exercicios de Vida Pratica. Esses exercicios parecem ndo ensinar
sendio a exatidio e a graga dos movimentos, mas, mais profundamente, é o dominio de si

que eles ensinam: formam o homem forte, de vontade enérgica.”*'

3 MACHADO, |. de L. Educag&o Montessori: De um Homem Novo para um Mundo Novo. S.P.
Pioneira, 2® ed., 1.880. p. 4.

“ |d. ibdem 39: p.55

4 \d. Ibdem 39: p.64
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Para complreender melhor a proposta de Montessori € necessario esclarecer que o
alvo de sua atengdo séo as criangas das classes sociais menos favorecidas, por isso o
objetivo de constr;llir o homem novo. Este homem novo sera construido e se construiré a
partir da disciplina e da moralizagio que sdo necessarias e fundamentais para a crianga que
passa a maior parte do seu dia nas ruas sem o suxilio de uma escola ou de alguém que
possa educd-la. Desta forma, a crianga aprendera a organizar suas atividades e a
organizar-se, serd auxiliada na formagio de sua personalidade onde evidencia-se a
importancia da moralizagio € entfio se tornara um homem novo, néo mais discriminado,
mas engajado no contexto social e politico.

Antes de abordarmos o papel do jogo neste contexto, gostariamos de acrescentar
um outro aspecto do pensamento montessoriano que completard esta breve sintese que
até aqui elaboramos. Quando Montessori escreve sobre o trabatho da crianga, diz que este
¢ muito importante pois constitui a formagdo do homem novo. O trabalho do adulto (aqui
entendido como o professor) esta em aperfeigoar o ambiente , enquanto o da crianga esta
em constituir-se o homem futuro. Por tais razdes é primordial o trabalho com a
Normalizagio e o auxilio a vida, para que o0 homem que estd em formagiio crie e constitua
novas formas de aperfeigoamento do seu préprio desenvolvimento. '

“A crianca também € um trabalhador e um produtor. Embora nfio possa participar
no trabalho do adulto tem uma tarefa propria a executar, grande e dificil - a de produzir o
homem.”.* Mas como se daria a produgdo deste homem? “Através de infatigavel
atividade, feita de esforgos, experiéncias, conquistas e sofrimento, duras provas €
extenuantes lutas, a crianga desenvolve lentamente a sua dificil e admirével atividade,
atingindo sempre novas formas de perfeicio. O adulto aperfeigoa o ambiente, mas a
crianga aperfeigoa o ser. Os seus esforgos sdo semelhantes aos de quem caminha sempre,
sem descanso, para atingir a meta. Por isso a perfeigio do adulto depende da crianga.”® E
interesse notar que, apesar do carater extenuante que a autora imprime ao trabalho infantil
de construgdo do “homem novo” ele néio se da sem a presenca do jogo.

Este trabalho da crianga esta muito relacionado ao meio ambiente, a manipulagzo,

a observagdo, a absor¢do e, com isso ao crescimento. E sobre como Montessori concebe

“21d. Ibdem 39: p.181
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€ propde o trabalhcg neste meio e sobre como a crianga cresce que iremos discorrer antes
de abordar o jogo [ropriamente dito.

Maria Mont:essori acredita na auto-educagdo das criangas, e na niio repressio por
parte do adulto sobre a crianga que deve agir por si mesma. A educagio é o auxilio a vida,
que a crianga realiza por sua prépria vontade num ambiente preparado.

A crianga, segundo ela, nasce dotada de um impulso vital que a leva, num ambiente
adequado, a uma evolugdo e ao amadurecimento. E por isso que a crianga deve ser livre
para construir-se, livre de pressGes transforma-se em adulto. Neste sentido, as condigbes
do meio serdio essenciais ao desenvolvimento da crianga, os fatores externos serdo
“educadores” que favorecerdo a construgio de sua personalidade. E por esta razio que
Montessori diz que toda educagio verdadeira é auto-educagio.

“...a educaglio nio ¢ aquilo que o professor da, mas é um processo natural que se
desenvolve espontaneamente no individuo humano, que niio se adquire ouvindo palavras,
mas em virtude de experiéncias efetuadas no ambiente. A atribuigdo do professor ndo € a
de falar, mas preparar e dispor uma série de motivos de atividade cultural num ambiente
expressamente preparado.”*

Este processo de desenvolvimento do homem ocorre em etapas de crescimento
que Montessori chama de “periodos sensiveis”. Cada etapa é preparada pela anterior,
possuem caracteristicas proprias e sdo, entre si, consegiientes. “O primeiro destes
periodos vai do nascimento aos seis anos. Neste periodo (...), o tipo mental permanece o
mesmo. Dentro deste primeiro periodo existem ainda duas subfases (... ) a primeira, de
zero a trés anos, revela um tipo de mentalidade a qual o adulto nfio pode exercer direta
influéncia. (...). A outra subfase ocorre {...) dos trés aos seis anos, na qual o tipo mental ¢
O mesmo, mas a criang:a comega a ser influenciavel de um modo particular. Este periodo
caracteriza-se pelas grandes transformagbes que se sucedem no individuo. (...) basta
pensar na diferenga que decorre entre o recém-nascido e a crianga de seis anos™* Este
periodo Montessori chama de periodo da “Mente absorvente”, a primeira subfase de

mente “absorvente inconsciente e a segunda, de mente absorvente consciente.”

“*|d. Ibdem 39: p.183
a MONTESSORI, Maria. Menfe Absorvente. R.J.: Internacional e Portugalia, 2" ed., s.d., p. 11
“ |d. ibdem 44: p. 20 e 21
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O segundo periodo “... vai dos seis aos doze anos e é um periodo de crescimento,
mas sem transformagdes. E um periodo de calma e serenidade e, psiquicamente falando,
de saude, forga e setgura estabilidade.”*

O terceiro periodo “...vai dos doze aos dezoito anos e é um periodo de tais
transformagdes que faz recordar o primeiro. Este ultimo periodo pode ser subdividido em
duas subfases: uma que vai dos doze aos quinze anos e a outra que vai dos quinze aos
dezoito. E também caracterizado por transformagdes do corpo, que alcanga a maturidade
do desenvolvimento. ™’

Tentaremos agora, explicitar com maiores informagdes o que significa o 12
periodo, pois este se refere a faixa etaria da Educagiio Infantil (0 a 6 anos), onde
buscaremos compreender a importéncia do ladico.

O periodoc da mente absorvente caracteriza-se pela capacidade da crianga de
absor¢do de cultura, pela sua vida afetiva, motora, mental e sensorial. A mente absorvente
inconsciente é o periodo criativo da inteligéncia, onde se forma o individuo tipico da raga,
onde a crianga absorve os costumes, habitos: a cultura que a rodeia, favoraveis ao seu
desenvolvimento e progresso. Disto a crianga nio se lembrara mais tarde (inconsciente),
mas tais dados ficario para sempre absorvidos por ela.

Com auxilio adequado, a crianga ira desenvolver suas potencialidades aprendendo
a hnguagem pelo olhar, sorriso, além do equilibrio ¢ a andar.

E pelo trabalho das méos e pela verbalizagio que, vagarosamente, ocorre a
transi¢io da mente absorvente inconsciente para a consciente, pois © movimento auxilia o
desenvolvimento psiquico e este se exprime € se aperfeigoa tanto pelo movimento em si
como pela agio no ambiente. Neste momento € necessario a manipulagio de materiais
especificos que auxiliem o desenvolvimento da atengfio , observacgdo, linguagem,
percepcdes sensoriais, das relagSes matematicas, motricidade e das ciéncias naturais. E
este o momento de sugerir a crianga jogos de discriminago, classificagdo, pareamento,

associa¢do, comparagéo, etc.

“®|d. tbdem 44: p. 21
47 1d. ibdem 44: p. 21
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O periodo da mente absorvente consciente ¢ aquele onde se organizam as inimeras
impressdes que alcrianr;,a absorve no periodo anterior, por isso € necessirio intensa
atividade, para que:seu intelecto funcione continuamente como seu coragio.

Neste sentido, € primordial a existéncia de um ambiente adequadamente preparado.
Este ambiente deve oferecer a crianga condigdes para a auto-educagdo: liberdade, livre
escolha das atividades programadas onde a agfio da crianga seja por decisdio e esforgos
proprios, chegando assim a descobrir-se, & descobrir a causa e efeito de suas agdes, assim
como a percepgio do espago e do tempo.

Em siniese, o periodo da mente absorvente € aquele onde ocorre a formagdo da
personalidade psiquica e moral, e da construgio dos mecanismos motores, sensoriais, etc.
E fundamental um ambiente apropriado para a auto-educagiio; devendo existir nele ordem,
respeito, organizagdo, conservagio para que a crianga possa absorver a importincia de
regras, normas, limites necessarios ao bom desenvolvimento e relacionamento. Para fazer
parte deste espago (ambiente apropriado), Montessori desenvolveu materiais
especificamente a ele destinados. Tais materiais possuem caracteristicas proprias e bem
definidas: aparéncia atraente, brilho, forma, colorido, cada material transmite uma
mensagem, - possibilita a auto-atividade, é auto-corretivo beneficiando a iniciativa, o
esforgo e a independéncia da crianga que age sozinha.

“Aquelas salas claras e luminosas com janelas baixas, cheias de flores, moveis
pequeninos, de todas as formas, tal como o mobiliario de uma casa moderna - pequenas
mesinhas, poltronazinhas, cortinas graciosas, armarios baixos ao alcance da mao das
criangas que ai dispdem os objetos e tiram o que desejam - tudo isso pareceu uma
verdadeira melhoria com importancia pratica na vida da crianga.”. ®

Quanto aos brinquedos da escola, Montessori ira dizer que eles devem adaptar-se
ao tamanho da crianga, representando o real (a realidade externa-concreta): miniaturas de
pratos, talheres, moveis, os quais Montessori elaborou cuidadosamente e a partir de suas
concepgdes de ensino e aprendizagem.

E neste universo pedagogico de Maria Montessori que encontramos o jogo. E pelo

jogo que se dara o trabalho da crianga de vir a constituir-se adulto. Este jogo tera a

®|d. Ibdem 44: p.107



finalidade Nonnaliizadora, sera regrado e organizado neste ambiente preparado e
adequado ao crescixlnento da crianga. Por este jogo a crianga se interessara pois constituird
uma atividade prot?utiva; por exemplo, neste ambiente adequadamente preparado, ela
estara se preparandb e se formando adulto, vivenciando pelo jogo as mesmas situagdes -
de forma fantasiosa e imaginativa vividas no mundo adulto. Este jogo por sua vez sera
disciplinador e organizado, levando a crianga a absorver, vivenciar e praticar situagdes
comuns, por exemplo, do cotidiano da mde que arruma a casa. “Podemos dizer que em
todos os seus exercicios a crianga joga. Mas esses jogos levam-na a adquirir aptiddes,
poderes necessarios & sua formagfio, ao seu desenvolvimento.” *

E neste sentido que consideramos Montessori como a responsavel pela descoberta
da escolarizagdo do jogo, no sentido de percebé-lo como uma forma de aprendizagem
usada no espago escolar, 0 que para a época, em que construiu e aplicou a sua proposta
educacional, constituiu a forma de atingir o ideal de homem proposto pelas razdes
politicas, econdmicas e tecnolégicas do contexto.

Poderiamos dizer que Montessori, ac elaborar sua proposta, iniciou as discussdes e
as teorias que até hoje envolvem o papel do jogo, da expressdo ludica através do jogo,
como caminho e como natureza, ou necessidade, ao desenvolvimento da crianga, os quais
podem e devem ser valorizados e utilizados pela educagio infantil. Assim consideramos
Montessori a iniciadora da escolarizagio, no sentido moderno do termo escola, do ludico
como base ao desenvolvimento da crianga. Ela é a primeira a chamar a atengio para a
importancia da organizagéo e utilizagiio de recursos e materiais didaticos objetivando
expenienciar o real. Para tanto, o papel do professor como organizador do espago de
aprendizagem ¢ fundamental.

Vimos que até o momento, o jogo era também utilizado pela educagio
escolarizada de criangas e jovens, iniciada na Idade Média através da influéncia dos
jesuitas, como um complemento a esta educacio. Montessori vai além propondo uma
educagio através do jogo. Sua proposta apresenta a partir dos objetivos que analisamos

acima, um carater politico voltado as classes sociais menos favorecidas e descriminadas, a

S 1d. tbdem 44: p.151
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construgiio do hon}em novo entdo significa um auxilio a vida das criangas destas classes

sociais.

2.2 - PIAGET: O PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DO ATO
DE CONHECER E A FORMACAO DOS SiMBOLOS. A
CONSTRUCAO DO LUDICO.

Jean Piaget nasceu na Suiga, em Neuchatel, no dia 9 de agosto de 1896.
Interessou-se muito pela psicanalise, tendo nos anos de 1920 a 1933, na Franga, escrito
varios textos sobre o assunto e também participado de um congresso juntamente com
Freud.

Entre quinze e vinte anos de idade, Piaget resolveu consagrar sua vida “a
explicagio biolégica do conhecimento.”® Isto por que o momento historico da €poca
caracterizava-se pelas discussGes entre ciéncia e fé, paz e guerra, o cristianismo tradicional
e o socialismo nascente. Foi neste contexto de problemas sociais, metafisicos, cientificos e
intelectuais que Piaget elaborou sua obra, onde tragou o programa de um vasto estudo do
progresso bioldgico e do progresso do conhecimento. Nesta mesma obra j4 se pode
encontrar “...manifestos os conceitos cardeais que seréo desenvolvidos, aprofundados e
precisados através de toda obra ulterior: a agdo como fonte de conhecimento, o
relativismo genético,(...) a dialética da assimilagio e da acomodagio nos processos de
equilibragio que asseguram ao mesmo tempo o progresso € a estabilidade”.*!

Quando, em 1919, Piaget foi para Paris fazer novos cursos, ficou encarregado de
padronizar os testes de raciocinio precisamente verbais que incluiam questdes do tipo:
Ana é mais loira que Bia, ou nfio? Sdo parecidas? etc. Piaget realizou tal trabalho no
laboratério de Binet e sobre o mesmo diz: “...tive (...) a impressdo de uma verdadeira
vocagdo. (...) Observei que, embora os testes (...) tivessem méritos certos quanto ao

diagnéstico, fundados que eram sobre o nimero de sucessos e de fracassos, era muito

* DOLLE, J. M. Para Compreender Jean Piaget. R.J.: Zahar, 1.983. p.19.
1 id. Ibdem 50: p.20



mais interessante tentar descobrir as razdes do fracasso. Assim, tratava com meus sujeitos
conversagdes do tipo dos interrogatorios clinicos, com o fim de descobrir algo sobre os

processos do raciocinio que se encontravam por tras das respostas corretas, e com um

interesse particular| por aqueles que escondiam as respostas erradas. Descobri com
estupefagio que 0s'mais simples raciocinios implicando a inclusio de uma parte no todo
ou o encadeamento das relagdes, ou ainda a “multiplicagiio” de classes (encontrar a parte
comum de duas entidades), apresentavam para as criangas normais, até doze anos,
dificuldades insuspeitadas do adulto.”® Neste momento podemos observar os indicios do
nascimento do método clinico de Piaget. Este método sera definido por Piaget durante os
seus estudos e foi inspirado nos métodos experimental e de interrogagdio clinica dos
psiquiatras. Os mesmos acompanhario Piaget por toda a historia de sua pesquisa sobre ¢
desenvolvimento do sujeito. E importante ressaltar o papel que seus filhos possuiram na
construgdo de sua teoria: foi com eles que Piaget realizou muitas de suas experiéncias e
observagBes que permeiam toda a sua obra.

Para confirmar seus estudos anteriores Piaget descobre que a logica ndo € inata e
que se desenvolve aos poucos. Sua intenglio era a de descobrir uma espécie de
embriologia da inteligéncia, o que relacionava-se a sua formagdo de bidlogo. “Desde o
inicio, eu estava convencido de que o problema das relagbes entre organismo e meio
colocava-se também no dominio do conhecimento, aparecendo entéo como o problema
das relagdes entre o sujeito atuante e pensante e os objetos de sua experi€ncia.
Apresentava-se a mim a ocasiio de estudar esse problema em termos de psicogé‘,nese.”53

Neste momento Piaget tinha a intengdo de dedicar até trés anos ao estudo do
pensamento infantil para fundamentar ainda mais sua teoria e alcangar seus objetivos a
génese das estruturas logicas e a elaboragdo de categorias do pensamento. Piaget alcangou
tudo o que almejava, o unico detalhe & que os trés anos que pretendia dedicar ao estudo

do pensamento infantil, se estenderam por longos cingiienta anos.

52 1d. ibdem 50: p.20
* Id. Ibdem 50: p.21
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2.2.1 - AS FASES DO DESENVOLVIMENTO SECUNDO PIAGET

Antes de abordar as considera¢Ges de Piaget em relagdo ao papel e fungio do jogo
durante o processo de desenvolvimento do sujeito, faremos uma breve exposicio dos
pontos principais que ele oferece ao processo de desenvolvimento do conhecimento e da
aprendizagem, devido a este Gltimo estar intimamente ligado ao processo de
desenvolvimento do jogo.

Piaget propde o método genético & psicologia e ira estudar a crianga em seu
desenvolvimento mental individual, explicando as fungBes mentais pelo seu modo de
formacdo. Este desenvolvimento ocorrera através da interagio da crianga com o meio,
sendo um processo crescente, nio fixo e padronizado para toda e qualquer crianga, e
composto por quatro estagios ou periodos de desenvolvimento:

1- Sensorio-motor,

2- pré-operatorio,

3- operatoério-concreto,

4- operatorio-formal. .

O desenvolvimento nfio ocorre igualmente, mas toda crianga deve passar por estes
estagios devido as mudangas qualitativas em suas estruturas cognitivas.

+ O desenvolvimento ocomre através do processo de assimilagio, acomodagdo e
adaptagdo que leva ao equilibrio e a estruturagio dos esquemas mentais cognitivos e
afetivos: processo pelo qual se estabelece também a inteligéncia, sendo a afetividade o
ponto de partida do desenvolvimento. E ela que caracteriza a necessidade, a vontade, por
conhecer algo.

A assimilagiio representa o reconhecimento ou o conhecimento do objeto ou
pessoa, que ocorre pelo manuseio ou pela observagio, de acordo com o estagio do
desenvolvimento e a partir dos esquemas mentais ja estruturados. A partir dai o sujeito ira
acomodar o objeto, relacionando-o aquilo que ja conhece e j& estd estruturado. Desta
forma ocorre a adaptagio que significa o “dominio” do novo objeto a ser conhecido, ndo
existindo mais o desequilibrio e a necessidade de conhecé-lo mas sim o equilibrio ¢ a

formagdo de estruturas mentais ainda mais qualitativas.



Em linhas gerais a assimilagio permite a incorporagio dos objetos aos esquemas

mentais disponiveis ou mesmo a incorporagio de um esquema diretamente a outro

esquema (como por exemplo, pegar e puxar). A acomodagio por sua vez ird modificar os
esquemas em fungdo das caracteristicas particulares dos objetos ou do novo esquema que
se¢ quer assimilar. A adaptagio ¢ o equilibrio significam & estruturagio dos novos
esquemas j& elaborados. Diante destes dados a importéncia da interagiio com o meio se
concretiza como fator de exceléncia ao desenvolvimento, & passagem de um estagio a

outro.

O primeiro estigio ¢ o sensério-motor (0 a 2 anos aproximadamente), onde a
nogdo de objeto vai se construindo durante os seus “sub-estagios”, que cronologicamente

se caracterizam da seguinte forma:

- De 0 a 1 mé - o recém-nascido encontra-se envolvido por um mundo de
impressdes visuais, gustativas, sonoras, tateis, nio tendo nenhuma consciéncia do eu, ou
seja, nenhuma fronteira entre o mundo interior ou vivido, € o conjunto das realidades
exteriores como afirma Piaget. O bebé nio conhece suas pernas, bragos, mios como parte
de seu corpo, chegando a assustar-se com os mesmos. A afetividade aqui, se restringe as
emogdes primarias de prazer e desprazer.

Neste periodo as agbes sfio reflexas e os atos assimilativos também por exemplo: o
bebé vai ajustando os movimentos de sua boca ao formato do bico do seio de sua mie e
assim mamando melhor apés os primeiros dias de vida; ocorrendo uma adaptagio do
organismo é&s caracteristicas externas. Para manifestar suas necessidades o bebé repetira
esquemas ja dominados como o choro, contor¢éio do corpo, movimentos de pernas, ndo

existindo busca ou exploragdo consciente por parte da crianga.
- De 1 a 4 meses - a crianga ainda ndo separa seu corpo do ambiente que a cerca,

limitando-se as impressfes sensorias. Ainda utiliza da repetigio de esquemas ja

dominados para alcangar o que deseja. Se a chupeta cair da boca ele realizara o ato de
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sugé-la a0 vé-la pois € este ato que d4 significado & chupeta e pode assimilé-la. Logo é o
sugar que ird confeli'ir existéncia & chupeta.
A afetividade se manifesta como uma espécie de egocentrismo geral, onde o seu

corpo e sua atividade € o interesse (nico do bebé.

- De 4 a 8 meses: inicia-se a separagio entre o sujeito e objeto. Se a chupeta, por
exemplo, cair da boca ocorre um comportamento de desconforto, o bebé ira esbogar a
procura do objeto manifestando as agdes de sugar e othar, “procurar’] pois a chupeta tera
saido de seu campo visual, tatil, gustativo. Existe neste caso uma continuidade da agio
interrompida, um prolongamento do ato de chupar a chupeta aliado ao de olhar ao seu
redor. A crianga podera até encontrar o objeto, no entanto este encontro é casual nio
existindo um comportamento intencional de busca. O movimento da agio interrompida

continua sendo 0 meio para obter novamente o que deseja.

- De 8 a 12 meses: o objeto separa-se do sujeito, pois este tltimo reage com um
conjunto de esquemas exploratorios ou acomodadores: olhar, virar, deslocar-se, antes de
assimilar. Os esquemas séo entSio coordenados, combinando o olhar com o pegar, sugar,
de acordo como o objeto desejado. A agiio do bebé passa a ser intencional ou inteligente,
seguindo uma seqiéncia marcada pelas atengio e interesse: olhar—pegar—»sugar. Ele
deixa de agir aleatoriamente como nos primeiros sub-estagios.

A crianga passa a perceber objetos e pessoas como exteriores a si € 05 avangos
cognitivos sdo acompanhados de avangos sociais e afetivos. A crianga passa a perceber
que os resultados desejados dependem de sua conduta em relagio ao outro e esta
interagdo ird propiciar a imitagdo de modelos sociais desencadeando um novo tipo de
comunicagdo auxiliada por agGes (gestos, mimicas, etc.) ou palavras repetidas que déo
significado as coisas, como por exemplo o reconhecimento do gato pelo “miau”. Mesmo

assim, o contato fisico ¢ ainda muito necessario e importante.

- De 12 a 18 meses: a crianga, para compreender um novo objeto, ird explora-lo

de todas as maneiras possiveis assim como as palavras e situagdes novas. Os esquemas se
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ajustam mutuamente levando a crianga a explorar mais detalhadamente os objetos,
ocorrendo o equih’l'{)rio entre a assimilagfio ¢ a acomodagéo. Os comportamentos passam a
ser nitidamente intencionais, a crianga conserva agdes para conhecer ou usar objetos,
conserva seqiiéncias de agGes, acompanha o deslocamento do objeto. O mesmo tipo de
exploragiio ocorre com as pessoas ¢ levam a descoberta de sentimentos como amor €
desamor, 0 que faz iniciar a vida social e afetiva da crianga, que serd enriquecida no

decorrer de seu desenvolvimento.

- Dos 18 meses em diante, Conclui-se aqui a elaboragio da nogéo de objeto como
algo separado do sujeito devido a mobilidade ¢ & interiorizagdo dos esquemas. A crianga
através da imagem de uma bola pode evocar as agGes que executou sobre a mesma, pois a
bola existe na mente da crianga mesmo estando fora do seu campo perceptual. Por
exemplo: quando a chupeta desaparece no travesseiro ela néo ira se desesperar pois sabe
que ela continua existindo em algum lugar no espago.

Um avanco significativo se encontra na capacidade da crianga representar ou
imitar, internamente, deslocamentos, agdes, situaghes, mesmo sem a presenga do objeto.
A crianga também elabora a imagem do préprio corpo a partir do corpo do outro, o que
representa a continuidade dos sentimentos pelas pessoas mesmo quando estas estdo
ausentes do campo perceptual da crianga. Agora a evocagdo de objetos, pessoas,
situagdes, trardo as impressGes sensoriais ¢ afetivas ligadas a ele e ndo apenas a sua
configuragio.

A passagem de um “sub estadio” a outro pode ser relacionada pelas mudangas de
comportamento da crianga quanto as relacbes que estabelece com os objetos
desaparecidos do seu campo perceptivo, visual, tatil, gustativo, etc.; estando a idade

possivel de alteragGes.

O segundo estigio do desenvolvimento € o pré-operatorio: ocorre
aproximadamente entre 2 a 6/7 anos de idade, caracteriza-se pela inteligéncia intuitiva €
pela interioriza¢fio dos esquemas mentais elaborados no estagio anterior (& qual permite a

manipulagio interna da realidade por onde a crianga passard a conhecer o mundo). Esta
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representagiio € a fungio simbdlica que permite diferenciar significantes e significados e
abranger as dimensGes individuais e sociais da significagdio. A fungio simbolica se
manifesta primeiramente pela imitagdo diferida; a crianga imita pessoas, gestos, na
auséncia deles e por esta imitagdo a crianga demonstra seu pensamento. Nesta situagfio
imitativa prevalece' a acomodagdo sobre a assimilagdo pois o que ocorre é a mera
reprodugdo sem a existéncia de algo novo a ser assimilado.

Aproveitaremos este momento para abordar brevemente a concepglio de Piaget
sobre a fungdo simbdlica. O que nos interessa citar é o importante papel que a fungio
simbolica exerce no processo de desenvolvimento do sujeito, pois através dela a crianga
alcanga seus primeiros significantes “...que lhe possibilitam representar internamente o
significado ausente (...) com o crescimento e o refinamento da capacidade de imitar, a
crianca finalmente torna-se capaz de fazer imitagSes internas do mesmo modo como faz
imitagdes externas e observaveis. E capaz de evocar mentalmente imitagdes ocorridas no
passado, sem precisar realiza-las concretamente. A imitag3o interna assume a forma de
uma imagem, no sentido amplo, e esta imagem constitui o primeiro significante.” **

A fungfo simbolica significa 0 caminho por onde a crianga ird se apropriar dos
signos privados e, posteriormente, sociais. Esta apropriagio representa o inicio do
pensamento representativo que se da primeiramente a partir dos signos privados, ou seja,
daqueles significantes particulares e individuais que a crianga constrdi a partir de suas
expeniéncias concretas e, posteriormente, a partir dos signos sociais que s8o os
significantes culturais e coletivos dos quais a crianga se apropria principalmente através da
linguagem.

“..0s primeiros significantes sdo os simbolos privados, ndo verbais (..) cuja
evolugdo descrevemos em termos da internalizacdo da imitagéo, sob a forma de imagens-
significantes. Os primeiros significantes ndo sdo signos lingiiisticos, mas objetos (...). Ndo
€ a aquisigdo da linguagem que da origem & fungdo simbdlica. Pelo contrario, a fungao
simbolica € uma aquisi¢do muito geral e basica que torna possivel a aquisigao de simbolos

privados e de signos sociais.(...) a linguagem, adquirida inicialmente sob os auspicios de

> FLAVEL, J. H. A Psicologia do Desenvolvimento de Jean Piaget. Trad. de M. Helena S. Patto.
S.P.: Pioneira, 1.975. p.154
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uma fungio simbolica que lhe é anterior, passa a apoiar, por sua vez, o desenvolvimento
posterior desta funé:ﬁo.””i

Uma outra tmanifestat,:ﬁo da fungiio simbélica é o jogo simbdlico, a crianga utiliza-
se dos recursos que possuir no momento para representar a sua imaginagfio. Neste caso a
assimilagio sobrepSe-se a acomodagdo e, de forma egocéntrica, a crianga assimila novos -
objetos ou situagdes, de maneira imaginativa e nfo real, para satisfazer as suas vontades
propnas.

Nesta fase o egocentrismo estd muito presente. Ele representa um certo
“sentimento” da crianga que transforma, pelo jogo-simbolico (faz-de-conta, imaginagio),
aquilo que nfio the agrada em algo que a satisfaga. Nas palavras de Piaget: “O
egocentrismo €, portanto, por um lado, primado da satisfagio sobre a constatagdo objetiva
(...} &, por outro lado, deformagio do real em fungio da agdio e do ponto de vista
propriamente ditos. Nos dois casos € naturalmente inconsciente de si mesmo, sendo
essencialmente indissociagiio do subjetivo ¢ do objetivo.”**

E também pelo jogo simbdlico que a crianga mantém seu equilibrio afetivo e
intelectual, representando o social a sua volta de maneira a adaptar-se a complexidade do
mesmo (que ainda ndo compreende verdadeiramente). Como a adaptagdo social se da
através da linguagem, e esta € ainda complexa para a crianga, ¢ pelo jogo simbélico que
ela ira se expressar, pois & ele que constroi o seu sistema de significantes que satisfaz as
suas necessidades.

A crianga permanece pré-logica, adaptando-se as situacBes através de mecanismos
de intuigdo e nfo logicos, ou seja, diante de alguma situagdio nova as agdes da crianga
serdio apoiadas nas aparéncias do fato (nas configurages perceptivas).

Devido a esta caracteristica intuitiva e perceptiva, a crianga ndo tem a nogiio de
conservagiio da substincia (por exemplo: a mesma quantidade de adgua em copos de
larguras diferentes serd considerada também diferente); e assim também nfo terd a
reversibilidade de pensamento, ou seja, ela nio consegue inverter mentalmente a seqiiéncia

de uma agfo para analisar a nfo alteragfio desta situagio independente de sua seqiiéncia.

 |d. Ibdem 54: p.156 e 157
* PIAGET, J. A Formag8o do Simbolo na Crianga: Imitag8o, Jogo e Sonho, Imagem e
Representagso. R.J.: Zahar, 3% ed., 1978. p.361.
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Neste estaggo a crianga lida com presente, passado e futuro independentemente de
sua agéo acornpanl}ar estes tempos; e a distncia entre o espago e 0 tempo dos objetos e
do sujeito aumentain devido a manipulagdo simbolica dos objetos, situagdes, etc.: ndo ha
necessidade da presenga visivel e concreta destes objetos para que a crianga estabeleca

relagdes com eles.

O terceiro estdgio é o operatério concreto que ocorre aproximadamente entre
7/8 anos a 11/12 anos. Uma de suas caracteristicas principais é a mobilidade ¢ a
reversibilidade das agSes interiorizadas, o que ndo ocorria no estagio anterior. Surgem
entdo as operagbes devido a nogdio de conservagio independente das caracteristicas e
aparéncias do objeto ou de sua transformagdo. A crianga admite a permanéncia de suas
caracteristicas particulares, mesmo ap6s uma transformagdo pois possui a nogio de
conservagdo e reversibilidade. Esta ¢ a capacidade de realizar uma operagdo, que
caracteriza este estagio, ou seja, de considerar & conservagdio, a transformacgio, a
reversibilidade, por exemplo “X” toma-se “Z” e pode voltar a ser “X”.

Aqui a linguagem € muito importante pois através dela a crianga ira explicar
situagbes e podera se certificar da reversibilidade em suas explicagbes. Por exemplo, ao
colocar a quantidade de agua de um copo baixo e largo em um copo alto e estreito, a
crianga poderad explicar que tem a mesma quantidade retornando a agua para o copo
baixo, considerando as caracteristicas fisicas dos copos que modificam a altura da 4gua
num e noutro; ou entdio através da nio adigdo de mais agua no copo alto. Estas
explicagdes sdo denominadas, segundo Piaget, respectivamente como: reversibilidade por
inverséo; reversibilidade por identidade de forma aditiva.

Neste estagio as respostas e a¢des da crianga estdo relacionados ao concreto, ou

seja, se baseiam nos objetos em questio, a abstragdo mental ainda ndo ocorre.

O quarto e ultimo estagio ¢ o operatorio formal que ocorre aproximadamente
dos 12/13 anos em diante. Nele o sujeito ja estabelece hipOteses e raciocina sobre
situagdes apresentadas de maneira verbal, sem a presenga do concreto: existe a abstragiio

mental; a linguagem € o principal instrumento de interagio com o meio. A partir deste
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estdgio a crianga ird aprimorar seus esquemas e compreender a complexidade do real, do

. | — , . .
social, da cooperagdo, do coletivo, interagindo com a cultura diretamente e ativamente.

2.2.2 - A CONSTRUCAO DO LUDICO PARA PIAGET

Até aqui sintetizamos as linhas gerais basicas da teoria de Piaget. Mas, onde e
como se encontra o ladico nesta proposta?

Em “A formagio do Simbolo na crianga” Piaget nos dé elementos para responder
estas questdes. O autor afirma que o jogo em sua fase inicial constitui um complemento da
imitagdo, ele existe por mero prazer funcional. “Tal é o jogo nos seus primordios,
reciproca e complemento da imitagso.”*’

O exercicio Nidico inicia-se entfio na primeira fase do periodo sensdrio-motor,
onde representa um prolongamento da fungio adaptativa, por exemplo, do ato de mamar:
0 exercicio da sucgdo € repetido vérias vezes mesmo fora do momento da amamentagZo.
O que se manifesta aqui, como ja foi dito, é uma auténtica fungio adaptativa, a qual nio
pode ser ainda considerada um jogo mas exercicios reflexos que serio a base para o
desenvolvimento do lidico. Em suma, poderiamos ousar dizer que os atos reflexos
podem ser vistos como os primérdios da atividade ludica.

A imitagfo nesta primeira fase pode ser considerada como assimilag#o reprodutiva,

‘por exemplo, a crianga assimila o choro de outras criangas 20 seu €, a0 Ouvir 0s mesmos,
tenta chorar também. O brinquedo, por sua vez, ainda nfo € tdo visivel. A crianga realiza,
por exemplo, movimentos de sucgéio vazios na auséncia do seio ou da mamadeira, 0 que
pode ser considerado um equivalente funcional do brinquedo.

Na segunda fase do periodo sensério-motor o jogo apresenta-se como uma
diferenciago livre da assimilagio adaptativa ocorrida anteriormente. “Em suma, durante

essa segunda fase, o jogo soO se esboga ainda na forma de uma diferenciagdo ligeira da

5 |d. Ibdem 56: p.117
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”** No ato da sucgdo diante do alimento, por exemplo, & crianca

assimilagdo adaptativa.
ird eshogar mmuca.‘; de sorriso, risos, reagdes circulares, ainda por mero prazer.

E preciso a[tentar para ndo considerar os esquemas adaptativos como esquemas
lidicos ou niio-ladicos, pois eles podem servir de meios para adaptagdes mais complexas.
O caréter de jogo, conferido a estes esquemas, refere-se ao contexto e ao funcionamento
em que eles ocorrem e ao fato de poderem dar lugar a assimilagdo pura cuja forma
extrema ¢ 0 jogo, como explicam as palavras de Piaget: “...um esquema jamais € por si
mesmo lidico, ou ndo-lidico, e o seu cariter de jogo s6 provém do contexto ou do
funcionamento atual. Mas todos os esquemas sio suscetiveis de dar lugar a essa
assimilagéo pura, cuja forma extrema é o jogo.”

Nesta segunda fase Piaget aponta a existéncia de um comportamento pré-imitativo
em relagdo a imitagiio. Por exemplo, a crianga imitara alguém que a tenha imitado, o que
torna o modelo imitado um referencial de suas préprias agBes.

“...a crianga considera a agio do modelo como uma de suas propnas agdes,
simplesmente assimilando-a a um esquema primério como se fosse uma repeticio que ela
mesma acabasse de fazer. Neste estigio, a crianga jamais tenta imitar um som, um
movimeto, etc., que lhe seja novo. Ao contrario, a “imita¢8io” ocorre apenas quando o
modelo imitou a crianga.”®

Em relaggo ao brinquedo: “Novamente, encontra-se muito pouco indicio neste
estagio, da presenga de comportamentos que sejam sem duvida atividade lidica e nio
adaptagiio pura. O que se observa sio reagdes circulares primarias que s#o executadas
com muita concentracio na fase da aprendizagem mas que, uma vez dominadas,
usualmente parecem ser realizadas pelo simples prazer de fazé-los.”®

Na terceira fase, o processo mantém-se inalterado, sendo possivel apenas
diferenciar com maior nitidez a assimilagio intelectual e o jogo, o que ocorre agora é uma
exploragéo das situagbes ¢ objetos por parte da crianga e nio mais um reflexo adaptativo

simples.

9 |d. fbdem 56: p.120
%9 1d. tbdem 56: p.120

% 1d. tbdem 54: p.125
' Id. Ibdem 54: p.128
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Quanto a imitagio, a crianga nesta terceira fase, ird imitar coisas j& presentes em

seu repertorio e que possa ver ou ouvir, do contrario niio h4 indicio de imitago.

Em relagfiojao brinquedo, torna-se mais clara a transigdo da assimilagdo “...que
caracteriza as reagOes secundarias para a assimilagiio pura que caracteriza o brinquedo

propriamente dito”®

Por exemplo a crianga em relagdio ao mobile do bergo ndo o
procura para assimila-lo, ela ja o conhece e o procura pelo prazer que tal brinquedo lhe da.
“Em outras palavras, a assimilagio ndo era mais acompanhada pela acomodagio e assim
nio havia mais um esforgo de compreensdo: havia apenas assimilagdo 4 atividade em si, ou
seja, o uso do fendmeno pelo prazer da atividade e é exatamente isto que recebe o nome
de atividade ladica.”®

Na quarta fase a crianga passa a aplicar os esquemas ja estabelecidos &s novas
situagBes a partir do momento que as manifestagGes ladicas prolongam-se até atingir uma
finalidade determinada. Além disso, a crianga combina diversas agdes ladicas, utilizando-
se de diferentes esquemas ja elaborados e recordados a partir de situagBes que os
provoquem. Por exemplo: ela brinca com o travesseiro e por isso as franjas da fronha
balangam, ela leva entdo as franjas & boca e chupa-as, isto faz com que vire-se de lado no
bergo, coloque o dedo na boca, segure as franjas nas mios e “arrume-se” para dormir,
porém vé o mébile pendurado no bergo e leva a mio até ele para balangé-los, ... Toda esta
“ritualizagdo” possibilita o preparo a formagdo dos jogos simbolicos, que ocorrerdo
também nesta fase, quando a crianga ao invés de dispersar-se com o mobile, apos ajeitar-
se para dormir, fingir estar dormindo.**

Nesta fase a crianga comega a imitar modelos novos, tornando a adaptagio um
instrumento de aquisigio e ndo mais adaptages generalizadas. Ela também ira imitar sem
ver ou ouvir o que estd imitando, isto porque neste estagio ja existe uma flexibilidade e
mobilidade dos esquemas e também a organizagiio dos sentidos: audicio, visdo, fala, etc.

Quanto ao brinquedo, a crianga passa a sentir prazer pelos meios utilizados para

atingir o que deseja, tornando este exercicio uma atividade ludica. Por exemplo, “...depois

% |d. tbdemn 54: p.128

5 |d. Ibdem 54: p.128
5 |d. ibdem 56: p.122
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de aprender a remover um obstéculo para atingir seu objetivo, T. comegou a gostar deste
tipo de exercicio.(...). Aquilo que havia sido adaptagiio inteligente, tornou-se uma
brincadeira, pela transferéncia do interesse para a propria agéo, independentemente de seu

%% Na quinta fase do periodo sensério-motor prolongam-se a ritualizagio da

objetivo.,
fase anterior, com uma significativa diferenga “(...) enquanto os da fase IV consistem,
simplesmente, em repetir e associar os esquemas ja constituidos, com um fim néo-ladico,

»66 Agora a crianga é capaz de evocar

os da presente fase constituem-se quase em jogos...
seus esquemas simbolicamente, ela ainda ndo utiliza-se do faz-de-conta, pois reproduz os
esquemas sem aplica-los simbolicamente a outros objetos. Ou seja, ela ao deparar-se com
uma situagfo ja vivenciada anteriormente, é capaz de repeti-la trangiiilamente de maneira
ladica e prazerosa, mas nfio € ainda capaz de representar as mesmas atitudes em outra
situagdo ou contexto diferenciado.

A imitagio torna-se mais ativa, acomodando-se mais exatamente ao modelo. A
crianga imita com sutileza e habilidade.

Quanto zo brinquedo, nesta fase, a crianga passa freqiientemente de uma
adaptagiio nova ao ritual lidico, ou seja, assim que ela acomoda um novo esquema ja é
capaz de transformé-lo em atividade lidica. Por exemplo: “J, pSe o nariz perto do queixo
da m#e e o preciona contra ele o que a forga a respirar mais ruidosamente. Este fendmeno
imediatamente despertou seu interesse, mas em vez de apenas repeti-lo ou varia-lo para
investiga-lo, ela o complicou pelo prazer de fazé-lo: afastou uma ou duas polegadas,
apertou o nariz, inspirou e expirou alternadamente ¢ com forga (como se estivesse
ofegante), depois apertou novamente o nariz contra o queixo da mie, rindo com grande
entusiasmo.”*’

Na sexta fase do periodo sensério-motor, o simbolo lidico separa-se do ritual e se
torna esquemas simbolicos elaborados pela passagem da inteligéncia empirica (concreta)
para a combinagio mental, e da imitag@o exterior para a interna. Existe aqui o simbolo ¢ a
assimilagfio ficticia de um objeto qualquer ao esquema e o exercicio deste esquema sem

acomodagdo atual. Ou seja, a crianga, a partir de um esquema ja adquirido, transfere-o

5 4, ibdem 54: p.128
% |d. ibdem 56: p.125
% |d. bdem 54: p.129
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simbolicamente a uma agio que, na realidade, niio o faz necessario. Por exemplo: uma
crianga aprende a balancar em pé sobre uma tabua arqueada. Ao andar abre as pernas
como se fosse perder o equilibric e pronuncia bim-bam-bim-bam! Ela esta fazendo de
conta que se encontra em pé sobre a tibua ao andar.*®

O avango da imitag@o é visivel. A crianga torna-se capaz de imitagSes imediatas de
modelos novos sem necessitar do tateamento do estagio anterior. Ela comega a imitar
acdes de objetos e pessoas e a reproduzir um modelo ausente, o que Piaget chama de
imitagdo adiada,

Com o aparecimento da simbolizagdo, a crianga toma-se capaz de fingir e de fazer
de conta. “A crianga pode ludicamente reativar o esquema, tratando estimulos
inadequados como se fossem adequados, isto €, tratando-os como simbolos de alguma
coisa”.*’ Por exemplo: a crianca ao vér algo que lembre um travesseiro realiza o ritual de
ir dormir resgatando os esquemas ja acomodados e evocados nestas condigbes. Porém
nesta fase ela utiliza objetos que ndo lembrem exatamente o travesseiro para realizar o
mesmo ritual de ir dormir e, além disso também transporta o mesmo ritual a suas bonecas.
Este € o faz de conta, o ludico em sua mats explicita e completa representacio.

A importancia que Piaget oferece a imitagio e ao brinquedo ndio termina neste
estigio pois eles significam importante condigdo no processo de desenvolvimento e
aprendizagem do sujeito.

“O tratamento que Piaget dispensa a atividade lidica, a imitagio e a fenGmenos
relacionados n#o termina no estagio 6 do periodo sensdrio motor. Por exemplo, as
realizagBes do estagio 6 no campo do brinquedo e da imitagio mostrar-se-Zo, mais tarde,
cruciais na transigiio da adaptagdo sensério motora para a adaptago conceitual ™

E importante ressaltar que nas fases I ¢ I Piaget nio admite a existéncia do
simbolo pois ndo ha diferenciagdo suficiente entre significante e significado nos atos
reflexos da crianga, ocorrem aqui reflexos adaptativos. No entanto, € relevanie
compreender que a assimilag@o idica existentes nas fases It ¢ Il é o ponto de partida do

simbolo pois a crianga estabelece certa repetigdo dos seus esquemas j& estabelecidos para

® 1d. ibdem 56: p.126
® |d. ibdem 54: p.129
" |d. Ibdem 54: p.130
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alcancar suas finalidades. Nas fases IV e V o progresso em diregio ao simbolo ¢ ainda
maior pois a assim?’lac;ﬁo lidica ja conduz a uma diferenciagiio pouco mais nitida entre o
significante ¢ significado; ou seja, a crianga comega a associar a visio do objeto, pessoa,
etc., ao seu uso utilizando-se entdo do esquema ja estabelecido para o uso ou a vivéncia
do objeto ou a situagdo. Ao ver o mobile, por exemplo, ela j& sabe que para balanga-lo
precisard puxa-lo com as méos e, como ja tem este esquema, ira diretamente ao seu
objetivo: balangar o mébile.

O esquema simbdlico em si, ird aparecer na sexta fase quando a crianga assimila
um objeto qualquer ao esquema elaborado a partir de um objeto inicial. Ou seja, ao ver a
franja do travesseiro ird associd-la ao ato de chupar o dedo para dormir. Ocorre também
nesta fase a diferenciagiio progressiva entre o significante ¢ o significado, o significante
seré a franja do travesseiro que representara o ato de dormir sobre o travesseiro e para
isso “precisar” , desejar chupar o dedo, sendo este o significado oferecido & priori para
adormecer. Nesta fase, como ja foi dito os esquemas s&o interiorizados devido a passagem
da inteligéncia empirica para a combinagfio mental e da imitagio exterior para a interior;
este fato faz evoluir a inteligéncia através, agora, dos esquemas representativos
interiorizados.

“Essa interiorizagdo dos esquemas da inteligéncia torna entdo possivel a imitaggo
diferida, visto que a imitag8o é uma acomodagdo dos esquemas € o seu carater diferido
resulta da sua interiorizagio. Mas a imitago repercute entdo na inteligéncia, possibilitando
a representag8o (...), isto €, facilitando precisamente a acomodago interior dos esquemas
as situagdes que ¢ mister antecipar.””

Tais dados ndo significam que um esquema ¢ somente ladico, adaptativo ou
imitativo, eles podem se caracterizar inicialmente desta forma devido ao contexto que
foram elaborados a priori. “Assim, quer se trate de inteligéncia, de imitagio ou de
condutas lidicas, todas exclusivamente sensério-motoras, o que ocorre em comum e
sempre € o fato da imitagio prolongar a acomodagfo, o jogo a assimilagdo e a inteligéncia

reline ambas sem interferir na situaggo de uma ou outra no desenvolvimento do sujeito.””

" 1d. Ibdem 56: p.134
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E importante atentar ao que diz Piaget sobre o simbolo-lidico, pois ele traz a tona

uma nova lente para enxergar o lidico. “...0 esquema simbélico de ordem ladica nfio é um

conceito, de modo|algum, nem pela sua forma (...) como “significante” , nem por seu
conteado (...) como “significado” . Pela sua forma nfio ultrapassa o nivel da imagem
imitativa (..). Pelo seu conteudo, € assimilagéio deformante e ndo generalizagio adaptada,
isto ¢, ndo existe acomodagio dos esquemas as conexdes objetivas mas deformagbes
destas em fungéio do esquema (...). O simbolo lidico nio passa de assimilagdo egocéntrica
e isso mesmo muito tempo depois do aparecimento da linguagem e dos conceitos
socializados de que a crianga pequena pode ser capaz.””

Piaget oferece ao ludico um carter de “representagio simbolica” de acordo com
0 interesse da crianga, 0 que leva a um despreendimento das caracteristicas reais do objeto
para dar a este caracteristicas que a crianga deseja que ele tenha, evocando um objeto

ausente para caracteriza-lo. Dai o carater egocéntrico também oferecido ao simbolo lidico
que, no nosso entender, € simbolo por estar representando algum outro objeto que nio o
préprio e, € lidico por ser oferecido a este objeto caracteristicas de um outro objeto,
diferente tanto em sua forma como em sua fungfio. Logo € algo imaginario, ficticio, de
faz-de-conta, um substituto que sacie o desejo da crianga, por exemplo: uma colher sera
um ratinho! Esta seria uma explicagio para a fase sensdrio-motora pois este tipo de
situagio pode se repetir, até mesmo em fase adulta, s6 que de maneira intencional,
consciente € sem a existéncia do egocentrismo.

“No simbolo ludico, (...) o objeto atual ¢ assimilado a um esquema anterior sem
relacio objetiva com ele; e € para evocar esse esquema anterior e os objetos ausentes que
com ele se relacionam que a imitagio intervém a titulo de gesto “significante” . Em suma,
no simbolo lidico, a imitagdo nfo diz respeito ao objeto presente e sim ao objeto ausente
que se faz mister evocar.””*

De qualquer forma, o lidico para Piaget estd presente no jogo, € parte da sua
formagdo e caracteriza¢@o. Ele ndo separa hidico e jogo, um esta dentro do outro. Assim,

o0 jogo em seu desenvolvimento apresenta-se inicialmente como jogo de exercicios, para

entdo tornar-se jogo-simbolico e posteriormente jogo com regras.

7 Id. Ibdem 56: p.130 e 131
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O jogo com regras ird supor as relagdes sociais ou individuais compreendendo
elementos do exercicio sensério-motor ( bolinhas de gude) ou a propria imaginagio
simbolica (charadas, adivinhages, etc.) s6 que agora com a presenga da regra que ira
impor obrigagGes a serem cumpridas: regras de comportamento, regras sociais ¢ culturais,
jogo de papéis, etc.

Os jogos de construglo ou criagio ndo significario uma continuidade seqiiencial
do desenvolvimento do jogo, mas sim uma transformaggo interna na nogéo de simbolo no
sentido de representagdo adaptada. Ou seja, a crianga ao invés de representar um barco
num pedago de madeira, ird realmente construir este barco modelando a madeira,
implantando mastros, etc.,, existindo uma verdadeira representagio do real onde
significante e significado acabam por se confundir.”

Em sintese, cada fase do jogo: exercicio-simbolo-regras representam as fases do
desenvolvimento da inteligéncia: sensério-motora, representativa e refletida, onde a
construgio encontra-se no caminho entre a segunda e a terceira, o da transi¢éo do jogo €
o trabalho inteligente do jogo e da imitagZo.

Para Piaget, o jogo faz parte do desenvolvimento da inteligéncia, sendo um agente
muito importante 3s relagdes da crianga com o meio, no sentido de alcangar o equilibrio
diante de seu processo de desenvolvimento cognitivo, social, emocional como um todo.
Disto decorre que a utilizagdo pedagbgica do jogo deve ser adaptada ao periodo de
desenvolvimento da crianga.

Pode-se dizer que o jogo, para Piaget, significa o préprioc prazer pela
aprendizagem, pelo dominio de novos conceitos e conhecimentos, onde a crianga se
satisfaz com os “poderes” que tais aquisigdes lhe possibilitam,

Em suma a teoria piagetiana € relevante para nosso tema devido as relagdes
estabelecidas entre a construgio do conhecimento e a construgio do ato lidico, do jogo e
da fungio simbolica. Neste momento gostariamos de enfatizar a importincia de Piaget
para compreendermos que se¢ o lidico existe ele ndo € igual em todas as fases do
desenvolvimento, e se manifesta diferentemente de uma pessoa para outra pois 0 processo

de desenvolvimento desta 0ltima depende do tipo, da qualidade e da quantidade de

™ 1d. ibdem 56: p.136
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relagdes que estabelece com o meio social em que vive, que por sua vez também ¢

caracterizado por culturas diferentes.

2.3 - VYGOTSKY: O JOGO COMO MEDIACAO PARA AGIR,
TRANSFORMAR E DAR SIGNIFICADO AO MUNDO.

Vygotsky nasceu em 1896, no dia 5 de novembro, em Orsha na Bielo-Russia. Em
1917 iniciou sua pesquisa hteraria logo apos graduar-se em Moscou com especializagio
em literatura. Em 1924 mudou-se para Moscou onde trabalhou no Instituto de Estudos de
Psicologia e posteriormente no Instituto das Deficiéncias por ¢le criado. Entre 1925 e
1934 “_._reuniu em torno de si um grande grupo de jovens cientistas, que trabalhavam nas
areas da psicologia € no estudo das anormalidades fisicas e mentais. Simultaneamente, o
interesse pela medicina levou Vygotsky a fazer o curso de medicina...”.”® Um pouco antes
de falecer, foi convidado a dirigir o departamento de psicologia no Instituto Soviético de
Medicina Experimental. Morreu em 11 de junho de 1934 acs 38 anos de idade.
 Vygotsky iniciou sua carreira de psicdlogo apos a Revolugdo Russa de 1917, ¢
deste contexto pOs-revolucionério retirou sua inspiragdo para desenvolver “..uma teoria
marxista do funcionamento intelectual humano.””’ Diante da inseguranga social de um
contexto como este, onde se fazia necessario reconstruir todo o cotidiano da sociedade,
da economia, da tecnologia, etc, ¢ onde a guerra teria marcado muito aqueles que a
vivenciaram, Vygotsky encontron no materialismo historico e dialético a melhor
explicacio para a situago social do momento. “A teoria marxista da sociedade (conhecida
como materialismo historico) também teve um papel fundamental no pensamento de
Vygotsky. De acordo com Marx, mudangas historicas na sociedade e na vida material

produzem mudangas na “natureza humana” (consciéncia e comportamento).Embora essa

> |d. Ibdem 56: p.141

S VYGOTSKY, L. S. A Formagio Social da Mente: O Desenvolvimento dos Processos
Psicolégicos Superiores. Trad. de José C. Neto, Luis S. M. B. e Solange C. Afiche. S.P.: Martins
Fontes, 1984, p.124.
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proposta geral tivesse sido repetida por outros, Vygotsky foi o primeiro a tentar
correlacioné-la a questdes psicologicas concretas.”™

Vygotsky explicou a transformagdo dos processos psicologicos elementares em
processos complexos. “Um ponto central desse método € que todos os fendmenos sejam
estudados como processos em movimento e em mudanga.{...) Ndo s6 todo fendmeno tem
sua histéria, como essa historia é caracterizada por mudangas qualitativas (mudanga na
forma, estrutura e caracteristicas basicas) e quantitativas.”.”

A partir deste momento abordaremos brevemente a teoria de Vygotsky para buscar
nela o significado € o papel do ludico e, entdo concluir sobre a sua contribuigio ao
processo de desenvolvimento e aprendizagem da crianga, assim como as discussdes sobre
o papel do ladico na educagio infantil.

Vygotsky afirma que ¢ a existéncia das fungBes psicologicas superiores e ¢ uso das
mesmas que diferenciam o homem do animal. S&o capacidades especificamente humanas
desenvolvidas ao longo do desenvolvimento do homem e que lhe garantem lidar com
situa¢Bes mais complexas. Para compreender as idéias de Vygotsky é muito importante
conhecer o conceito de mediacio.

A mediagio possibilita que a ag@o deixe de ser direta para tornar-se mediada, ou
seja, a agﬁo_-se tornara mais complexa na medida em que a representagdo mental do
individuo colocar elementos mediadores entre a simples reagdo estimulo-resposta
constituindo-se assim em ferramentas auxiliares da atividade humana. Os elementos
mediadores distinguidos por Vygotsky sdo dois: os instrumentos e os signos.

Os instrumentos s&o elementos possibilitados pela relagio homem-natureza que
produz a cultura e assim a historia, controlando os processos desta natureza, provocando
mudangas nos objetos, sendo externos ao homem, possuindo objetivos pré-determinados,
ampliando a transformagdo da natureza. Enfim, eles sdo elementos interpostos entre o
trabathador e 0 objeto de seu trabalho constituindo objeto social mediador da relagao
entre 0 homem e o mundo.

Os signos pertencem ao campo psicoloégico da aggo. Sao para Vygotsky

instrumentos psicolégicos e por isso existem para dentro do individuo sendo de seu uso

"8 |d. Ibdem 76: p.9
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proprio e controlaidor de suas agdes psicologicas. Sua fungfo é a de oferecer marcas
externas que auxil;em o homem em atividades de memoria ou atengfo, ampliando a
capacidade do homem em sua agéio no mundo. Além disso, os signos s@o representagdes
da realidade que sfe pode interpretar posteriormente referindo-se inclusive a elementos
ausentes do tempo e espago presentes.

Os signos sofrem transformagdes qualitativas durante seu desenvolvimento guando
exclui definitivamente o concreto e passa a substitui-lo por idéias, imagens, conceitos,
memorizagdes, etc..

O sistema simbolico € oferecido ao individuo pela sociedade que € ativa e que
permanece repensando e recriando seus simbolos. O principal sistema simbélico é a
linguagem.

Vygotsky considera certa analogia entre signos e instrumentos. Esta analogia
consiste na relagio de conseqiiéncia ou interdependéncia existente entre ambos, que é
possivel através da atividade mediadora. A atividade mediadora representa a abstragio, a
recordacio, a memoria do individuo. O instrumento ( que é real, concreto, objeto cultural)
¢ assimilado pelo individuo, primeiro externamente e depois internamente, através da
abstragdo que guarda suas caracteristicas sem precisar o individuo ver o objeto, bastando
ouvi-lo. Esta ¢ a relac@io entre eles: os instrumentos evocam os Signos ou vice-versa,
possibilitando falar ou usar o instrumento sem necessitar de explicagbes sobre suas
utilidades. Além disso, é através da atividade mediadora, que evoca os signos, que o
individuo controlard sua wutilizagdo positiva ou negativa de transformacio da natureza
atraves dos instrumentos.

A diferenga entre signos e instrumentos se encontra no modo em que eles orientam
o comportamento humano. Os signos ndo modificam o objeto da operagdo psicologica,;
sd0 um meio da atividade interna dirigida ao controle do préprnio individuo sendo
onientados internamente. Ja os instrumentos s&o condutores da influéncia humana sobre o
objeto da atividade; sio orientados externamente; levam 3 mudanga nos objetos e

constituem um meio externo de dingir a atividade humana para o controle e dominio da

2 d. tbdem 76: p.8
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natureza. £ o uso mutuo de ambos, signo e instrumentos, que leva as fungbes
psicologicas supen’olres.

O desenvolvimento dos signos se da em espiral, passando por um mesmo ponto a
cada nova revolugdo enquanto avanga para um nivel superior.

A internalizagdo € a reconstrugio interna de uma atividade externa, o que
caracteriza a unido de signos e instrumentos e a consegliente atividade psicologica
superior. Tal processo consiste numa série de transformagbes que passam pela
internalizagdo de uma atividade externa, pela transformagio do processo interpessoal em
intrapessoal, 0 que é resultado de varios eventos ocorridos ao longo do desenvolvimento.
Em resumo ..”a internalizag@io das atividades socialmente enraizadas e historicamente
desenvolvidas constitui o aspecto caracteristico da psicologia humana...”*

Para Vygotsky existe uma interagdo dialética entre a inteligéncia pratica e a
atividade de uso de. signos que constitui a esséncia do comportamento adulto complexo,
sendo independentes apenas nas criangas pequenas. A atividade simbolica tem a fungio
organizadora da inteligéncia pratica, formando novas estruturas de comportamento. O
principal momento do desenvolvimento humano € aquele onde a fala e a atividade pratica,
primeiramente indeﬁendentes, se convergem, produzindo formas especificamente humanas
do uso de instrumentos que, no caso, é o trabalho.

A falaneste caso, € o elemento que irda possibilitar a resolugdo de problemas;
quanto mais complicada a agHo e mais indireta a solugfo, maior é a importancia da fala na
operagdo como um todo. Se impedirmos o uso da fala certas criangas ndo serac capazes
de resolver problemas.

A fala e a raz8o fazem parte de uma mesma fungio psicologica complexa dirigida
a solugio do problema em questdo. A fala além de facilitar a manipulagao dos objetos
também controla o comportamento da propria crianga permitindo que ela seja, ao mesmo
tempo, sujeito ou objeto de seu proprio comportamento. Ela € um produto do processo de
desenvolvimento enraizado nas ligagGes entre historia individual e historia social ¢ ndo
uma mera descoberta da crianga; é o produto que ird inseri-la no mundo para agir, opinar,

etc...

¥ 1d. tbdem 76: p.124
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A concept;,ﬁ(g de Vygotsky de que é o aprendizado que possibilita o despertar de
processos internos do individuo liga o desenvolvimento da pessoa a sua relagdo com o
ambiente socio-cultural em que vive e a sua situagio de organismo que néo se desenvolve
plenamente sem o suporte de outros individuos de sua espécie. Essa importéncia do outro
social, cristaliza-se na formulag8o de um conceito especifico essencial a compreensao das
relagdes entre desenvolvimento e aprendizado: o conceito de zona de desenvolvimento
proximal.

Nas palavras de Vygotsky, “ a zona de desenvolvimento proximal define aquelas
fungbes que ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processo de maturagio, fungdes
que amadurecerio, mas que estio presentemente em estado embrionario. Essas fungGes
poderiam ser chamadas de “brotos” ou “flores” do desenvolvimento, ao invés de frutos
do desenvolvimento.”® E ainda: “Ela é a distancia entre o nivel de desenvolvimento real,
que se costuma determinar através da solugdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solugio de problemas sob a orientagio
de um adulto ou em colaboragic com companheiros mais capazes..”“2

E na zona de desenvolvimento proximal que a interferéncia de outros individuos ¢
mais transformadora. Se o aprendizado impulsiona o desenvolvimento entdo a escola tem
um papel essencial na construgiio do ser psicologico adulto. O processo de ensino-
aprendizado deve ter como ponto de partida o nivel de desenvolvimento real da crianga e
como ponto de chegada os objetivos estabelecidos pela escola; ele percorre este processo
através do nivel de‘desenvolvimento proximal.

O brinquedo também cria uma zona de desenvolvimento proximal na crianga pois
através dele comporta-se de forma mais avangada do que nas atividades da vida real e
aprende a separar objeto e significado. As criangas inicialmente imitam formatos da escnta
do adulto sem nenhuma relagio com os conte(idos, depois produzem  “marcas
topograficas” o que possibilita 0 mapeamento do material a ser lembrado e, finalmente,
preocupam-se em produzir uma escrita que reflita as diferengas presentes nas sentengas

faladas.

® 1d. Ibdem 76: p.113
% 1d. Ibdem 76: p.112

58



Para Vygotsky, a mente é um conjunto de capacidades especificas,

interrelacionadas ¢ independentes. A aprendizagem ¢ um processo que ocorre

independentementelda entrada da crianga na escola , este aprendizado anterior se difere do
escolar por nao ser sistematizado. Em outras palavras, a aprendizagem é a mola que
antecipa ¢ possibilita o desenvolvimento; assim, aprendizagem e desenvolvimento sfo
processos dependentes e interrelacionados. Ai encontra-se a importancia da Zona de
Desenvolvimento Proximal, ela € o instrumento através do qual se atinge o curso interno
do desenvolvimento possibilitando atrair uma capacidade, um conceito existente porém
ainda imaturo, provocando-o para tornar-se maduro. Neste processo a imitagio também &
muito importante pois através dela a crianga pode realizar inimeras atividades que sozinha
ainda ¢ incapaz de fazer.

Vygotsky considera o brinquedo uma atividade que estimula e favorece o trabalho
com a zona de Desenvolvimento Proximal ( Z.D.P.). Para compreender melhor esta
afirmag@o, que € o nosso centro de interesse, destacaremos aqui algumas passagens de
Vygotsky sobre o brinquedo. “...todo brinquedo € (...), a realizagio na brincadeira das
tendéncias que nio podem ser imediatamente satisfeitas...”®

Toda crianga tem a necessidade de satisfazer seus desejos de forma imediata e na
idade pré escolar isso € muito freqiente, é para satisfazer os desejos irrealizaveis
imédiatamente, que surge a fungdo do brinquedo. “...o brinquedo preenche necessidades
da crianga” * E, Vygotsky entende como necessidades da crianga “...tudo aquilo que ¢
motivo para a a¢do.”® O brinquedo ¢ aquele mundo imaginario onde a crianca realiza

(13

todos os seus desejos “...a crianga em idade pré escolar envolve-se num mundo ilusério e

imaginario onde os desejos ndo realizaveis podem ser realizados, e esse mundo é o que

»%  Fle torna-se um elemento do desenvolvimento humano a

chamamos de brinquedo.
partir do momento que a imaginagdo é um processo psicologico de atividade humana
consciente. Assim: “a imaginagdo € um processo psicologico novo para a crianga;

representa uma forma especificamente humana de atividade consciente (...). Como todas

% \d. ibdem 76: p.124
% 1d. tbdem 76: p.121
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as fungBes da consciéncia ela surge originariamente da agio (...).; podemos dizer que a
imaginagio, nos acllolescentes e nas criangas em idade pré-escolar, é o brinquedo sem

»87

acdo. Isto, por:que Vygotsky considera que o brinquedo é diferente do brincar (a¢io

feita pela crianga), pois “...no brinquedo a crianga cria uma situagio imaginaria”®®

Vygotsky também atribui ao brinquedo a caracteristica de ter regras afirmando que
“..ndo existe brinquedo sem regras. A situagdo imaginaria de qualquer forma de
brinquedo ja contém regras de comportamento, embora possa ndo ser um jogo com regras
formais estabelecidas a priori. A crianga imagina-se como mie e a boneca como crianga e,
dessa forma., deve obedecer as regras do comportamento normal.”*

Para Vygotsky a influéncia do brinquedo no desenvolvimento € grande. No
entanto, uma crianga com menos de 3 anos € incapaz de envolver-se numa situagdo
imaginaria pois esta seria uma nova forma de comportamento que exige que a crianga se
afaste das situagBes concretas impostas pelo cotidiano real. Até esta idade a crianga se
comporta a partir das condigdes do meio em que a atividade ocorre. Ela esta presa ao
meio e este determina 0 seu comportamento numa esfera visual externa.

Com o brinquedo a crianga ird aprender a agir numa esfera cognitiva que depende
de motivagBes internas; o que € diferente daquilo que ocorre na primeira infincia, onde a
crianga € determinada a agir através dos estimulos exteriores, e onde o objeto exerce
fun¢ao determinadora da sua agéo.

No brinquedo, os objetos perdem esta fungdo determinadora: a crianga passa a agir
independentemente daquilo que v€. A agdio da crianga agora seré dirigida pela percepgio
imediata dos objetos, por aquilo que esta afetando-a e pelo significado que esta situagdo
tem para ela. Pela imaginagdo a crnanga pode separar significantes e significados,
oferecendo a eles novas caracteristicas, 0 que uma crianga pequena ¢ incapaz de fazer; por
exemplo, oferecer a um cabo de vassoura a fungéo de ser um cavalo voador enquanto
corre “montada” sobre ele pelo chéo.

Na 1dade pré-escolar a crianga passa a assumir certa divergéncia entre os campos

3

do significado e da visio. E ai que surge o brinquedo, “.onde o (..) pensamento esta

5 1d. ibdem 76: p.122 e 123
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separado dos objetos e a aglio surge das idéias e ndio das coisas..”™ E assim que o
brinquedo iré entdo fornecer um estagio de transigio do pensamento dependente do visual
e do concreto paralaquele oriundo da idéia, da imaginagéo.

E importante ressaltar que a crianga considera a propriedade das coisas, ela
mantém o signo, o que muda € o significado. Por exemplo, um palito de fosforo ndo pode
ser. um cavalo pois n&o pode ser usado como tal, mas um cabo de vassoura poderia. E por
esta razdo que Vygotsky considera o brinquedo como a atividade da crianca, e nio o
simbolo como diz Piaget. “Para uma crianga, a palavra “cavalo” aplicada ao cabo de
vassoura significa “eis um cavalo”, porque mentalmente ela vé o objeto por tras da
palavra. Um estagio vital de transicdo em diregio a operagio com significados ocorre
quando, pela primeira vez, a crianga lida com os significados como se fossem objetos
(como, por exemplo, ela lida com o cabo de vassoura pensando ser um cavalo).” ** E por
iss0 que Vygotsky considera o brinquedo uma atividade de transigio do estagio das
restriges situacionais da primeira infdncia para o pensamento adulto, que pode ser
desvinculado de situagdes reais.

Vygotsky diz também, que € pelo brinquedo que a crianga atinge uma defini¢io
funcional de objetos ou conceitos a partir do momento que separa significante e
significado sem saber que o faz, e que fala em prosa sem saber gue esta falando, etc.. Pelo
brinquedo a crianga ao mesmo tempo que segue o caminho que deseja, o qual € mais facil
e lhe da prazer, ela tem que enfrentar a dura tarefa de se submeter as regras que o
brinquedo impse, tendo, as vezes, que renunciar ao que ela realmente deseja. Isto significa
uma reniincia 4 agio impulsiva; meio pelo qual a crianga cresce e aprende novos
conceitos, desenvolvendo-se.

O brinquedo ¢ controlado pela crianga, ela age de acordo com o que deseja,
adaptando-se da melhor maneira as regras. Ela nio tem que assumir e realizar situa¢des
contrarias a0 que gostaria como ocorre nos jogos. No brinquedo o prazer esta em vencer
os impulsos e ser fiel as regras, por exemplo negando uma bala por ela constituir, durante
o brinquedo, algo nfio comestivel; renunciar a estes impulsos imediatos e subordinar-se as

regras sao os meios de atingir 0 prazer maximo.

% 1d. bdem 76: p.128
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“(...) o atributo essencial do brinquedo é que uma regra torna-se um desejo; e
através deste camin}ilo a crianga cresce ¢ se desenvolve pois suas (...) maiores aquisigdes
(...) sdo conseguidas no brinquedo, aquisi¢des que no futuro tornar-se-do seu nivel basico
de a¢do real e moralidade.”*?

Em sintese, para Vygotsky a crianga comega a lidar com o brinquedo através de
situagBes imaginéarias que consistem em reprodugdes das situagdes reais. Ou seja, este
imaginario ocorre somente a partir de uma situagéio concreta. No inicio “...o brinquedo é
muito mais a lembranga de alguma coisa que realmente aconteceu do que a imaginagio. E
mais a memoria em a¢do do que uma situago imaginaria nova.”

[2

Partindo do principio de que € “..incorreto conceber o brinquedo como uma
" atividade sem propésito.”™ |, o mesmo se desenvolve a medida que realiza
conscientemente o seu propdsito. Isto significa que os objetivos do brinquedo sio pré-
estabelecidos e a crianga ira usar o brinquedo para atingir tal objetivo.

Sera no final do desenvolvimento que surgirdo as regras que tornardo o brinquedo
ainda mais sério; estas regras serdo como leis, e a crianga ira respeita-las. Para ilustrar
este conceito basta recordar o exemplo das irmds que brincam de ser irmas: “... duas
irmds, com idades de cinco e sete anos, disseram uma para outra: “Vamos brincar de ser
irmas?” Elas estavam encenando a realidade.(...) Na vida a crianga comporta-se sem
pensar que ¢la ¢ irmd de sua irmd. Entretanto, no jogo em que as irmis brincam de
“irm3s”, ambas estdio preocupadas em exibir seu comportamento de irma; o fato de as
duas irmés terem decidido brincar de irmis induziu-as a adquirir regras de
comportamento. Somente aquelas agdes que se ajustam a essas regras s3o aceitaveis para
a situagdo de brinquedo: elas se vestem como, falam como, encenam tudo aquilo que
enfatiza suas relagSes como irmas 3 vista de adultos e estranhos.”.”

Como resume muito bem Vygotsky; a relagio do brinquedo com a crianga estd em

dois sentidos. “Em um sentido no brinquedo a crianga é livre para determinar suas

1 \d. tbdem 76: p.130
%21d. ibdem 76: p.131
3 1d. Ibdem 76: p.135
% \d. Ibdem 76: p.135
®1d. ibdem 76: p.124 ¢ 125
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proprias agdes. Nolentanto, noutro sentido, € uma liberdade iluséria, pois suas agdes séo,
de fato, subordinadlas aos significados dos objetos, e a crianga age de acordo com eles.”™

Em suma poderiamos dizer que Vygotsky, ao oferecer ao jogo, ao brinquedo e ao
ludico este carater fde representagio da realidade concreta, realizada pela crianga de uma
forma prazerosa e que lhe proporciona o desenvolvimento e a aprendizagem, vem nos
auxiliar na compreenséio do significado do lidico para o processo de desenvolvimento.
Isto significa que o ludico existente através do brinquedo e do jogo, ndo sb esta presente
no processo de aprendizagem da crianga; possuindo um desenvolvimento propric que
acompanha o cresctmento da crianga, tornam-se mais complexo e explicito a medida que
ela cresce e também interfere no cotidiano desta crianga que podera transformar a sua
realidade a medida que conhecé-la bem. O lidico é entdio concebido como fator mediador
da agfo da crianga e da significagdo que ela estabelece sobre © mundo.

Podemos observar a presenga das raizes do materialismo histérico ¢ dialético onde
Vygotsky se fundamentou; o fendmeno do desenvolvimento da crianga possui uma
historia, um processo e se modifica durante 0 mesmo para oferecer uma formagio cada

vez mais qualitativa ao sujeito e, neste contexto, o lidico enquanto jogo, brinquedo,

fantasia, faz de conta, regras, etc, exerce grande influéncia e importancia.

2.4. - MONTESSOR], PIAGET E VYGOTSKY - COMPARANDO
PARA EXPLICITAR DIFERENCAS, APROXIMACOES E
AVANCOS.

Neste momento, destacaremos das abordagens analisadas aquilo que nos parece
mais significativo ao nosso tema: o ludico enquanto jogo, simbolo e brinquedo. Nio
retomaremos aqui todo o contexto das abordagens teodricas analisadas. Pressupondo que
as mesmas foram explicitadas, é possivel emergir aquilo que realmente se faz mister, do

contrario perder-se-4 o objetivo deste trabatho.

* id. Ibdem 76: p.136
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Para melhor compreender o que aproxima ou distdncia nossos autores,

, I - -
construimos um quadro que sintetiza 0 pensamento de cada um deles sobre o tema em

questdo. Abordaremos as concepgdes de Educagio, Desenvolvimento e Aprendizagem,

Cnanga, Brinquedo, Adulto e Educador, Jogo e Lidico.

Montessori

Piaget

ngotsﬁy

Educacio

E a educagfio cosmica; o ajudar a
vida. Possui um  cardter
moralizador e normalizador. E um
processo  hnatural que  se
desenvolve espontancamente em
virtude das experiéncias vividas
no  ambiente, realizando-se
através do jogo. E antes de tudo
auto-educaciio realizada sem
repressio do  adulto ¢ num
ambiente preparado

E viabilizada através do processo
de desenvolvimento, respeitando
seus estagios e suas caracteristicas,
sendo um processo  continuo
pautado na interagdo sujeito-meio.

E o processo de
desenvolvimento
global da crianga o
qual ocorre através
das relagBes com o
outro, com as
condigfes histdricas e
com uma determinada
cultura .
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Montessori

Piaget

Vygotsky

Desenvolvimento/
Aprendizagem

Eo processo de educagdo que
ocorre  em  etapas  de
crescimento: os  periodos
sensiveils que levam &
formagéo do adulto.

|

Ocorre através do processo de
assimilagao-acomodagdo-
adaptagdo, que conforme sua
complexidade e elaboraciio
garantern a passagem de um
estdgio de desenvolvimento ao
outro,

E um processo que
pode ser observado
pela  Zona de
Desenvolvimento
Proximal. E um
processo  crescentie
qualitativo onde o
sujeito aprende
através de  suas
relagdes com o outro.
A aprendizagem ¢
um Pprocesso que se
inicia antes da
entrada da crianga na
escola, sendo 2 mola
que antecipa e
possibilita 0
desenvolvimento.
Ambos sdo processos
dependentcs ¢ inter-
relacionados,

Montessori

Piaget

Vygotsky

Crianc¢a

E o homem novo que estd se
formando. Possui um impulso
nato vital que a leva ao
amadurecimento, por isso
deve ser livre de pressGes
para entfio transformar-se em
adulto.

E ativa, criadora, capaz. Aprende
através de sua interagdio com o
meio fisico, emocional em que
vive. -Reebe influéncias deste
meio por isso ndo sdo iguais, cada
uma ird compreender e aprender a
partir de seu proprio nimo ¢
interesse. Sera um syjeito ativo na
sociedade, pois € responsavel pelo
seu proeesso de desenvolvimento.

E ativa, cnadora,
capaz e consciente.
Aprende através de
suas relagdes com o

outro. Serd um
cidaddo ativo,
transformador e
questionador da
realidade.
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Montessori

Piaget

Vygotsky

Adulto Deve proporcionar ¢ elaborar | E um orientador e estimulador do |E o “outro”, aquele
o ambiente ¢ as condigles | processo de desenvolvimento dacom quem a crianga
para que a crianga possa |crianga, ele ndo impde nada a ¢la, | estabelecera
constituir-se o homem novo.[mas a acompanha de perto|relagdes, alem do
Tem a fungio de auxiliar na | estimulando-a e desafiando-a na | brinquedo, de outras
educacéio da crianca, construgdo de novos | criangas, de objetos,

conhecimentos, etc. E um orientador
e auxiliador da
aprendizagem da
crianga, levando a
mesma a refletir,
questionar ¢ analisar
a realidade.
Montessori Piaget Vygotsky

Jogo E um recurso possivel de ser | Desenvolve-se através de um|E a atividade da

utiizado no espago escolar | processo que possui fases: o jopo|crianga  viabilizada

para auxiliar na educagéo, Por
ele se da o ftrabalho da
crianga. Suas finalidades sao
normalizadoras.  Realiza-se
em ambiente preparado. E
uma atividade produtiva que
leva a crianga a wvivenciar
situacdes do cotidiano de um
adulto. Oferece poderes e
aptiddes  necessarias  ao
desenvolvimento. Por ele se
dé a educagdo da crianca.

de exercicio, o Jogo simbélico e o
jogo com repras, o© qual
acompanha o desenvolvimento da
cnanga. E uma forma de
expressdo ludica que pode ocorrer
pela imitagdo, pelo faz-de-conta,
pelo bringuedo, etc.

Faz parte do desenvolvimento da
inteligéncia e é o propno prazer
pela aprendizagem.

através do brinquedo.
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Montessori Piaget Vygotsky
Brinquedo Sle'io adequados ao tamanho da | Existe através de toda agao que a E a realizagdo
clriam;a (miniaturas  defcrianga realiza e que lhe | durantec a brincadeira
talheres,  pratos,  mesas, proporciona prazer, divertimento, | daquilo que nfio pode
camas, etc.) e devem estar a|alegria. E construido através de|ser  imediatamente
disposicio da crianga num |um processo que acompanha o | satisfeito,
ambiente adequadamente | desenvolvimento da  crianga, | constituindo o mundo
preparado. Poderiamos dizer | sendo diferente em cada fase deste | imaginario onde a
que sio os “ facilitadores “ do | desenvolvimento. E construido | crianga realiza todos
processo de aprendizagem . pela crianga e pode ser tudo]os seus desejos. Nele
aquilo que ela desejar através de|a crianga aprende a
sua imaginago. agir numa esfera
cognitiva pois 0S
estimulos que a
levam ao brnquedo
sdo internos
(sentimentos) e néo
externos. A  agio
surge a partir das
idélas e nido das
coisas.
E controlado pela
crianga, repleto de
regras  que  sdo
cumpridas com
prazer.
Montessori Piaget Vygotsky
Ladico Esta presente na educagéio da £ uma agdo da crianga, um ritual E o brinquedo o qual

crianga e no espago escolar,
existindo através de tudo
aquilo que oferecer prazer a
crianca: o jogo em especial
pois € o seu trabalho.

que lhe da prazer, alegra. E a
atividade que a crianga realiza
com a finalidade da diversdo e do
prazer, a qual existe através do
jogo, da imitag#io, do brinquedo. E
um processo construido pela
crianga e que acompanha o seu
desenvolvimento. E responsével
pelo significado que a crianga
constréi sobre a realidade, por
isso tem um carater de
representagio  simbolica. E
construido pela crianga assim
como o conhecimento, sendo
ambos partes essencialis de um
todo: o desenvolvimento do
sujeito.

constitui a atividade
de crianga: o jogo, o
prazer, a imaginagao,
a fantasia.
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Cada um destes tedricos viveu em um momento histérico especifico e suas
concepgles foram| influnciadas pela realidade destes contextos, pelos ideais que
pretendem assumir & buscar. Para demonstrar tal caracteristica basta observar a concepgio
e o papel da crianga de acordo com cada um deles. A crianga de Montessori representa o
homem novo, tendo a responsabilidade de constituir-se, adequadamente; e como tal,
depende dela a perfeicio do homem & ser formado. A crianga de Piaget também ¢
responsavel por uma construgio, s6 que ndo a de constituir-se o homem adulto, mas a do
conhecimento. A crianga ird construir seu conhecimento, seus brinquedos através de sua
interagdo com o meio em que vive. Devido a esta importante contribuigio do meio ao seu
desenvolvimento, e a partir da premissa de que as realidades sio diferentes mesmo dentro
de uma mesma sociedade ou mesmo de um lar, cada crianga construird o seu processo de
desenvolvimento nio havendo entfio como prever um Unico padrio de comportamento
social a todos a0 mesmo tempo. A crianga de Vygotsky é do mesmo modo ativa e
participativa, sendo também capaz de transformar a realidade.

O adulto de Montessori promove o ambiente adequado ao desenvolvimento da
crianga, auxiliando-a neste processo. O adulto de Piaget estimula, orienta e contribui nas
relagbes da crianga com o meio participando de seu processo de desenvolvimento. O
adulto de Vygotsky ird provocar a crianga desafiando-a constantemente a superar o seu
nivel de desenvolvimento, agindo como mediador deste processo.

O processo de desenvolvimento e de aprendizagem para todos eles existe antes
mesmo da entrada da crianga na escola sendo permeado por etapas, estagios ou fases
comuns a todos os sujeitos que passaram por elas em momentos diferentes, cada um
diante do se ritmo de desenvolvimento. O mesmo é concebido em relagio a educagéo que
constitui o processo por onde ocorre o desenvolvimento do sujeito, existindo tanto no
interior como no exterior do espago escolar.

O jogo de Montessori constitui © meio por onde ocorre o trabatho da crianga,
possuindo um carater normalizador e moralizador, constitui-se numa atividade produtiva
por ser organizado e por ocorrer num ambiente adequadamente preparado. Através dele a
crianga obtera os poderes e as aptiddes necessirias ao seu desenvolvimento e por ele

ocorrera a educag@o. O jogo de Piaget desenvolve-se através de um processo paralelo e
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conseqiiente ao processo de desenvolvimento da crianga, passando da mesma forma por
etapas € caracteﬁzz}ndo—se de diferentes formas em cada uma delas; é uma forma de
expressio lodica que se manifesta pela imitagfio, pelo faz-de-conta, pela fantasia e por
tudo aquilo que oferecer prazer a crianga, inclusive a aprendizagem. O jogo de Vygotsky
constitui a atividade da crianga que se viabiliza através do brninquedo representado pela
acdo da crianga durante o jogo, o faz-de-conta, 2 imaginagio.

O brinquedo de Montessori € preparado especificamente para auxiliar no processo
de desenvolvimento natural da crianga. S3o miniaturas de talheres, pratos, camas,
casinhas, etc., que completam o ambiente preparado para o desenvolvimento. O brinquedo
de Piaget existe através de toda agdo realizada pela crianga que lhe proporcione o prazer,
o divertimento, a alegria, o desenvolvimento e a aprendizagem. Ele € construido pela
crianga e, assim como o desenvolvimento, a aprendizagem e a educagdo, constitui um
processo que se viabiliza através de etapas, caracterizando-se de forma diferente em cada
uma delas. A crianga o transforma, através de sua imaginagao e fantasia, em tudo aquilo
que desejar independentemente das caracteristicas do objeto evocarem exatamente o que
deseja ou ndo; em outras palavras ela transforma o significado dos signos, por exemplo
um carrinho pode representar uma bola se a crianga assim o desegjar. O brinquedo de
Vygotsky constitui a realizagio, através da brincadeira, daquilo que n3o pode ser
imediatamente satisfeito, constituindo-se naquele mundo imaginario onde a crianga realiza
seus desejos ndo alcangados imediatamente. Por ele a crianga aprende a agir numa esfera
cognitiva pois ele surge das idéias, dos sentimentos que s3o internos e nido das coisas.
Constitui uma atividade da crianga, por ela controlada, onde os signos sio mantidos,
modificando-se apenas seus significados; por exemplo, um palito de fésforo pode
representar um lapis pois suas caracteristicas s&o parecidas, mas nunca podera representar
um travesseiro. Pelo brinquedo a crianga aprendera a refletir, a pensar antes de agir pois
ele ¢ repleto de regras e o prazer estd em ser fiel 45 mesmas, controlando seu impulso
imediato.

O ludico de Montessori existira através de todas as atividades da crianga que
oferecerem prazer & crianga: o jogo, os brinquedos quando forem procurados, etc.; ele

esta presente tanto no ambiente escolar como fora dele. O lidico de Piaget existe através

69



!

do ritual que a crianga realiza para se divertir, por alegria e prazer; ¢ um processo paralelo
e conseqiiente ao processo de desenvolvimento da crianga sendo diferente em cada uma
de suas fases; é o responsavel pela significagdo que a crianga faz sobre o meio onde vive
por isso tem um carater de representagdo simbolica; é construido pela crianga, fazendo
parte de um todo: o desenvolvimento do sujeito. O ludico de Vygotsky existe através do
brinquedo que constitui a atividade da crianga - o jogo, o prazer, a imaginagio, a fantasia ;
existe dentro e fora do espago escolar. E o prazer presente no brinquedo que por sua vez
se expressa através do jogo. |

Em linhas gerais estas sdo algumas das diferengas, aproximagles e avangos que
conseguimos destacar sobre os tedricos abordados.

Neste momento queremos analisar a expressdo lidica no interior do espago
escolar. Sua maior manifestagio parece estar nos jogos que passaram a ser utilizados
sistematicamente na educagdio a partir da influéncia dos jesuitas durante a Idade Média.
Como j4 dissemos, poderiamos chamar esta expresso ludica de ladico escolarizado. |

Os tedricos que abordamos para fundamentar o pape! do jogo no processo de
desenvolvimento do sujeito antes, durante e depois do periodo escolar, podem representar
este envolvimento do ltdico com a escola, com a educagio infantil em especial.

Poderiamos concluir que Montessori foi a responsavel pela &nfase na utilizagdo do
jogo como recurso pedagogico, dai porque em certa medida a vemos como uma das
primeiras responséveis pelo que chamamos de escolarizagdo do jogo. E neste sentido que
destacamos sua contribui¢io para a conceituagio do jogo como uma forma de
aprendizagem utilizada também no espago escolar. Por sua vez Piaget elabora o processo
de construgio do ato lidico dando-nos a chave para compreender que, se o ludico existe,
ele nfio é igual em todas as fases do desenvolvimento e que para o lidico, expresso através
do jogo, constituir-se um instrumento de aprendizagem,ele necessita ser adequado ao
processo de desenvolvimento vivido individualmente . A essas duas concepghes
acreditamos que Vygotsky alia a nogfio do jogo como mediador das relagdes do sujeito
com o mundo. Desta forma ele pode ser visto como aquele que dé significado a agdo
humana. Em certo sentido podemos afirmar que Vygotsky complementa as concepgles de

jogo explicitando o carater ideologico do mesmo. Nio que esta visdo ndo esteja presente
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nas concepgdes dosloutros tedricos, mas em VygotsKy essa noglo esta mais sistematizada
quando oferece ao jL g0 um carater de possibilitar a reflexdo e a transformagéo social.
Apontando alrelevincia destes tedricos em relagdo as suas concepgdes sobre a
expressdo ludica, trataremos agora de verificar as suas possiveis relagdes com a Educacio

Infantil .
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PARTE III - A EXPRESSAO LUDICAE A
EDUCACAO INFANTIL: RELACOES POSSIVEIS.
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Até o momelnto podemos concluir que o ladico é um elemento cultural e histérico.
A identidade cultu:ra] dos povos da antigiiidade manifestou-se através do jogo. Com a
modernidade, a burlguesia, ¢ 0 capitalismo, o jogo passou a ndo constituir mais a principal
forma de expresséo cultural por onde o ladico também se expressava. Neste momento o
prazer encontrava-se em todas as atividades culturais que refletissem 0 momento historico
do contexto social, entre elas o avango tecnologico e o advento das industnas e do
capitalismo que entfio ditavam os novos ideais, habitos e cotidiano culturais. O jogo por
sua vez ndo deixou de existir nem de constituir uma forma de expressio ludica, muito pelo
contrario continuou a fazer parte dos costumes sociais passando inclusive a fazer parte da
educagiio escolarizada, a partir da influéncia dos jesuitas .

A expressdo ludica sempre esteve e continua presente na atividade bumana, ela
proporciona satisfagdio, prazer, divertimento, ainda que consideremos que dentro de uma
mesma sociedade existem valores diferentes no interior das institui¢es sociais, e que por
esta razio as pessoas tém formagBes e valores também diferentes, (como aponta
Terezinha Nunes ao analisar as influéncias que os valores sociais adversos exercem sobre a
formagdo da crianga.”” ). Desta forma podemos dizer que a expressio lidica sera diferente
de uma sociedade € de uma pessoa para outra, manifestando-se assim por caminhos e
situaghes adversas. Verificamos ainda que até os dias de hoje, encontramos expressdes
ladicas recheando o nosso cotidiano tanto dentro como fora do espago escolar.

Poderiamos dizer que os autores que abordamos confirmam que este espirito
ladico ainda existe em nossa cultura, restando saber como a educagio pode ou deseja
“aproveita-lo”. As suas concepgdes so diferentes, pois refletem os interesses sociais de
momentos historicos e culturas diferentes; no entanto, contribuem significativamente a
fundamentagio do jogo enquanto expressio lidica presente no interior do espago escolar.

Nosso objetivo estd em verificar algumas relagGes possiveis entre a expressao
lidica e a Educagdo Infantil, partindo da concepgao de ladico enquanto expressdo e
manifestacdo culturais refletidas a partir do desenvolvimento tecnolégico destas
sociedades, o qual ira delimitar os ideais, habitos, anseios e valores sociais. Tais valores

s30 expressos também na educagio infantil que contribui significativamente na formagio

 NUNES, T. © Ambiente da Crianga. In: Cadernos de Pesqguisa, n® 89, Maio, 1.994. p.5.
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do syjeito, entdo queremos saber como o ludico pode ser utilizado por tal educagio, como

tem sido concebido|e qual a sua importdncia para este processo?

Chamamos de Educagiio Infantil aquela destinada a faixa etaria de 0 a 6 anos e que
ocorre em creches e pré escolas. Se olharmos, por exemplo, para o que diz Vygotsky
quando se refere ao brinquedo, esse brinquedo recheado de espirito ludico e que €
responsavel pelo desenvolvimento e crescimento da crianga; seria possivel dizer que o
ludico ndo é importante e que ndo deve estar presente na Educagio Infantil? E da mesma
forma, para o que diz Piaget e Montessori?

Este € o tipo de questionamento que os educadores devem fazer diante das
concepgdes tedricas que irdo sustentar a sua pratica pedagogica. Acreditamos que ©
espirito ladico deve estar presente, e mais que isto, deve ser a esséncia da Educacgio
Infantil, Isso em respeito as criangas que s@o repletas de fantasia, imaginagio, alegria e
muita atengio, observagio, tentativas, € questionamentos. A descoberta e o conhecimento
do mundo devem ocorrer de forma prazerosa, sem oferecer a crianga a carga de vir a ser
um adulto, ou a de ter atitudes, objetivos e atividades que agradem os adultos; o
significativo € (sd0), a (s) prépria (s) crianga (s). Em outras palavras precisamos rever se
os profissionais da Educagfo Infantil conhecem as suas criangas, suas infancias, para ndo
correrem o risco de negar-lhes aquilo que elas mais necessitam: crescer, aprender, errar,
tentar, agir, construir, experimentar, falar, questionar, enfim vivenciar o oficio de ser

crianga como diria Chamboredon. .

3.1 - AS DISCUSSOES PEDAGOGICAS E EDUCACIONAIS SOBRE
A EXPRESSAO LUDICA.

Levantamos este item com o objetivo de oferecer uma maior atengio as relagbes

entre a expressio lidica e a Educagio Infantil. Sdo muitas as discussbes sobre o assunto,

% CHAMBOREDON, J. O Oficio de Crianga: Definigio Social da Primeira Infancia e Fungbes
Diferenciadas na Escola Maternal. In: Cademos de Pesquisa, n® 59, Novembro, 1.986.
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%
assim selecionamos apenas algumas que consideramos relevantes. Nao pretendemos com
isto esgotar a questlﬁo; a0 contrario, trata-se de uma primeira sistematizagéio sobre o tema.
Kishimoto™aponta a importancia das Brinquedotecas, que sem duavida consiste em
um meio de existéncia do espirito ludico: “...A Brinquedoteca (...) constitui um espago
apropriado a construgdo de representagdes infantis e do desenvolvimento da autonomia na
escolha dos brinquedos, favorecendo a formagéo de um ser humano critico.” Este espago

[

pedagdgico € “..destinado a exploragio do brinquedo, fundamental para o
desenvolvimento de brincadeiras espontineas, e necessario & criagio € transmissdo da
cultura infantil”. “A Brinquedoteca atende criangas pré-escolares e de primeiro grau {...) e

utiliza o sistema de empréstimo de brinquedos”.'®

Carneiro'®

aborda a questdo da formagio do professor, enfatizando a necessidade
de reavalia-la no sentido de que ele ( o futuro professor ) seja capaz de uma agéo coerente
e significativa para o processo de desenvolvimento da crianga. Chama a atengéio ainda
para a importéncia da utilizagdo do brinquedo como recurso pedagdgico: o brinquedo
deve ser encarado como atividade séria, a crianga aprende muito quando brinca e o ludico
é uma das mais importantes atividades que o homem pode realizar. E no brincar que as
criangas se colocam integralmente com todo o seu eu, com toda a sua espontancidade,
livres dos condicionamentos sociais que lhes sdo impostos desde muito cedo. Representam
o exterior de acordo com seu mundo interior; desenvolvem, também, a capacidade criativa
na medida em que a crianga é capaz de, ao submeter-se as regras do jogo, renunciar aos
seus desejos mais queridos pela satisfagdo que tem de participar dessa atividade, quer
individual, quer coletivamente.

Para a autora, o preconceito de que o “brinquedo ndo € coisa séria” precisa ser
desmistificado. Por tras de uma simples brincadeira pode estar um grande aprendizado.
«_o ladico é, talvez, uma das atividades mais importantes que o homem pode realizar,
pois, ¢ capaz de propiciar a permanéncia do trabalho em grupo, num dado momento, num

espaco particular organizado a partir de codigos e normas apropriados.”’*

¥ KISHIMOTO, T. M. Inirodugao. In; Cademos do EDM, vol.2, n° 2, Julho, 1990.

% d. Ibdem 99: p.5

! CARNEIRO, M. A .B. A Crianga, o Liidico e a Formag&o do Educador. In: Cademos do EOM,
vol.2, n? 2, Jutho, 1.990.

192 1d. ibdem 101: p.51.
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Carneiro critica a atual formago do Educador: “Preparar o educador para essa

tarefa € um processo lento, pois o magistério vive hoje uma situagfio bastante precéria.

Para isso, € necessario rever quais os conteidos que estdo sendo ensinados e como vém
sendo tratados, para que se possa incluir entre eles um espago, ainda que pequeno, para a
discussio sobre o jogo, bem como sua importéncia no desenvolvimento do ser humano”.
Tal como Tizuko, ela afirma ser necessario a criagdo de espagos especificos para o
brincar; estes espagos devem mesmo estar presentes na prépria formagio do futuro
educador. “...¢ imprescindivel que se criem espagos para o proprio educador brincar, pois
para quem nunca brincou, ou para quem relega ao lidico uma atividade de descaso, é
importante vivenciar essa experiéncia, para sentir, conhecer e explorar melhor toda a
riqueza que essa atividade encerra. A inclusio dessa pratica nas atividades a serem
desenvolvidas nos cursos de formagio de Magistério poderia favorecer profundas
reflexdes sobre o valor funcional do brinquedo”. E interessante ainda o alerta feito no
sentido de que “...deve-se estar atento, porém, para que essas praticas nio incorram nos
riscos de transformarem-se em receitas prontas, pois perderiam sua validade”. Salientamos
ainda o caréter politico da proposta: “O direito de brincar deveria ir além dos limites dos
direitos da crianga, atingindo os direitos do proprio educador. Quem sabe dessa forma
poder-se-ia contribuir para tomar a escola um lugar mais agradave! e feliz, recuperando
uma maior participagdo e desprezando a atitude de alienagio que muitas vezes ela vém
mantendo.”'*

Gostariamos de enfatizar que as discussGes em torno do lidico sdo intensas
abordando desde concepgdes filosoficas, como o faz Huizinga, até problemas praticos
voltados a pratica pedagdgica e concepgies politicas sobre o tema.

Medeiros '™ apresenta uma tese que concordamos: brincadeiras € bringuedos
como manifestagBes lidicas e culturais. Elas sdo importantes tanto na sociedade como na
Educagdo. “ Aprende-se muito sobre um povo, observando suas atividades hdicas, pois
integram a sua cultura, que ajudam a manter e transmitir. Enquanto divertem e favorecem

as trocas sociais, promovem sentimentos de filiagdo e contribuem para a coesdo do

%14, ibdem 101: p.53 e 54
'™ MEDEIROS, E. B. Brincadeiras e Brinquedos como Manifestag8o cultural.ln: Cademos do
EDM, vol.2, n® 2, Julho, 1990.
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grupo.”* Referindo-se ao caréter transformador do ludico afirma; “As praticas ladicas e
brinquedos modiﬁciram—se muito (...) porém, a alegria de brincar, o privilégio de escolher
liviemente as proprias ocupagdes de lazer ¢ a enorme variedade de material lidico
disponivel abrem novas portas aos que se dio conta do grande valor das suas
contribuicBes ao individuo, & sociedade e a cultura. O importante € cultivar interesses
variados, que animem a vida e lhes permitam melhorar de qualidade. O fundamental €
tornar parte ativa nas brincadeiras (...) que ddo prazer e alargam horizontes ¢ vivéncias
(...)". Dai seu cariter politico-pedagdgico: “Por tudo isso, € responsabilidade dos mais
esclarecidos promover e disseminar uma mentalidade de valorizagio das atividades ladicas
(..)""%

Oliveira e Rossetti-Ferreira'®? trazem importante contribuigio sobre o valor da
interagiio crianga-crianga. As autoras, apontam entfio, a necessidade de um olhar mais
proximo e significativo 4 interagio crianga-crianga, tdo importante quanto a interag@o com
o adulto no processo de desenvolvimento. Afirmam que a crianga constréi  seu
conhecimento através de relagBes com os parceiros, com o meio social onde vive: os
objetos, as pessoas, as misicas, a tecnologia, os costumes, enfim, a cultura.

Para elas a visdo sdcio-interacionista do desenvolvimento humano, elaborada a
partir dos trabalhos de Vygotsky entre outros, afirma que o conhecimento, a pessoa e a
mente sio construidos através das interagdes sociais que se estabelecem desde o
nascimento da crianga. A primeira relagdo que ocorre entre o bebé e a mée é de
dependéncia, e esta dependéncia constitui um padrdo socio~cultural  construido
histéricamente a partir da influéncia de complexos sistemas politicos e €Cconomicos.
Podemos dizer que a dependéncia da crianga em relagdo ao adulto, como forma de
interagdo que participa de seu desenvolvimento, foi construida historicamente partindo do
principio de que o adulto ja tem elaborado todos os conhecimentos que a crianga precisa
aprender para construir o seu processo de desenvolvimento: “Mais inserida do que o bebé

na esfera simbolica do mundo, & mde tem recursos interpretativos para atribuir certos

14 thdem 104: p.132.

%19, Ibdem 104: p.137 ¢ 138

7 OLIVEIRA, Z. de M. R. e FERREIRA, M. O Valor da Interago Crianga - Crianga em Creches
no Desenvolvimento Infantil. In: Cademos de Pesguisa, n° 87, Novembro, 1.993.
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significados aos nlmvimentos difusos do bebé, baseada em representagbes construidas
durante sua prc')prialt vida pessoal em um contexto socio-cultural especifico.”

Assim, o inovador da tese de Oliveira e Ferreira estd no fato de que “..a
concepgdo socio-initeracionista de interagdo social que elaboramos parte da nogdo de que
a reciproca constituigdo do individuo e do meio da origem a situagbes sempre novas,
singulares, construidas pelas interagdes dos parceiros. Nesse processo interacional, os
significados sio estabelecidos pelos individuos por suas agBes no aqui-e-agora das
situagdes, através dos papéis que os participantes continuamente desempenham e
confrontam.” '*

Esta interagfo entre as criangas se dara através do jogo simbdlico onde as mesmas
assumiram papéis novos e especificos a cada situacio, e assim construiram seus
conhecimentos. “O jogo simbélico das criangas pequenas é conjuntamente construido
pelos papéis que assumem, atribuindo significados & situagdo. (...) Os papéis podem ser
assumidos por mais de uma crianga e estfio disponiveis no repertorio do grupo para serem
assumidos pelos participantes. Neste sentido o (...) contato com companheiros (...) pode
auxiliar as crangas a construirem seqiiéncias de jogos partilhados. E este fato € muito
importante ao desenvolvimento da crianga. Em seu desenvolvimento, as criangas ndo
apenas constroem modos mais flexiveis de coordenagfio de papéis mas, ao fazé-lo formam
e aperfeigpam suas representagdes, criando estruturas discursivas que lhe possibilitam
aprender varias perspectivas. Em seu jogo simbélico de papéis, ao assumir o papel do
adulto, estimulando ou confortando outra crianga, (...) a crianga explora, apropria-se da
estrutura dialégica papel/contrapapel definida em sua experiéncia em uma certa cultura e a
transforma.” ' E neste sentido que para o desenvolvimento da crianga as interagdes sio
significativas, e tal interagdo entre as criangas se da através do jogo simbélico de papéis,
que constitui uma forma de expressdo ludica presente no interior do espago escolar ou

mesmo fora dele.

% 1d. Ibdem 107: p.63.
"% \d. ibdem 107: p.65
"% 4. ibdem 107: p.69
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Para esclarecer | ainda mais esta presenga do ladico no processo de

|
desenvolvimento das criangas, Pedrosa e Carvalho'"!

relatam episddios vividos por
criangas em interagdes com outras criangas, sem a interveng@o do adulto, € num ambiente
recreativo (num parquinho) de uma creche. Estes episodios serdo chamados pelas autoras
de Episddio Ladico, que constitui um momento de brincadeira realizado através do jogo.
Entdo o ato ludico esta presente no desenvolvimento das criangas, expressando-se pela
brincadeira, pelo jogo e ocorre principalmente através da interagio crianga-crianga. “O
papel da interagio e das relagbes sociais no desenvolvimento tem sido enfatizado
repetidamente na literatura psicoldgica (...). No entanto, a énfase em geral recai na relagéo
da crianga com o adulto, visto como um parceiro mais competente, capaz de interpretar e
complementar as a¢des da crianga ¢ assim promover o seu desenvolvimento. A analise
acima € indicativa do papel potencial do parceiro de idade neste processo. Tal como o
adulto interagindo com uma crianga, a outra crianga seleciona - recorta - aspectos do
comportamento do parceiro, oferece seus recortes como proposta, ajusta-se e regula-se
pelo ajustamento do outro as suas agdes, construindo assim, ativa e conjuntamente,
atividades, situagBes e conhecimentos compartilhaveis e compartilhados” '"?

Poderiamos dizer que esta concepgio direciona o olhar a importédncia do oficio de
ser crianca, para o papel fundamental da construgfo da cultura da crianga. Além disso ela
ressalta a necessidade de um olhar especifico para a interagio crianga-crianga o que pode
constituir-se num deslocamento do enfoque tradicional dado a creche, ou seja a de
substituta da mae. A partir destas novas analises sobre o desenvolvimento infantil abre-se
uma nova temética de pesquisa no pais que, como ji apontamos, vem ultrapassar &
concepgio tradicional que prioriza a relagio adulto-crianga.

Mais uma vez podemos constatar a importancia do ato ladico no processo de

desenvolvimento da crianga e sua relagio com a Educacgio Infantil.

" PEDROSA, M. |. e CARVALHO, A. M. A Inferagho Social € @ Construg8o da Brincadeira. in:
Cademnos de Pesquisa, n* 93, Maio, 1.895.
"2 1d. ibdem 111: p.63.
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3.2 COMECANDO A CONCLUIR,

“O ato de brincar esta presente
em cada povo € a sua propria
identidade cultural pode ser
encontrada nos jogos e brinquedos
que criou.” (Raabe, 1.980)

Desde a Antigiiidade a brincadeira enquanto expressdo ludica esteve presente no
cotidiano das sociedades. Neste momento historico criangas e adultos participavam, da
mesma forma, das festas e brincadeiras que eram comuns a todos sem diferenciar idades.
Os brinquedos das criangas por exemplo eram objetos que faziam parte do “mundo
adulto”, que na Antigiiidade nio existia pois todos (criangas e adultos) participavam de
um mesmo mundo: festas, habitos, trabalho, atitudes, etc. Ndo havia uma separagdo
daguilo que pertencia ao universo das criangas e dos adultos, em outras palavras ainda ndo
se tinha estabelecido a especificidade da inféncia. .

Com a influéncia dos jesuitas na Idade Média, os jogos e brincadeiras passaram a
ser utilizados no interior do espago escolar como exercicio de postura e equilibrio aos
jovens da época, como ja vimos anteriormente na primeira parte deste trabalho. A partir
deste momento a brincadeira e o jogo iniciaram o seu processo de participagéo ¢ influéncia
na educagio das criangas e jovens, constituindo um caminho ao desenvolvimento de
criangas € jovens inclusive no espago escolar.

Esta questdo sobre a relagdo do jogo com a educagdio, e em especifico com a
Educagio Infantil, podemos dizer que foi descoberta enguanto concepg¢o sistematizada
da educagio escolar, por Montessori que, como ja analisamos, foi quem “descobriu” o
jogo como instrumento presente e significativo no desenvolvimento das criangas.
Posteriormente Piaget acrescenta que, assim como o desenvolvimento ocorre em fases
possuindo caracteristicas diferentes em cada uma delas, o jogo também se apresenta da
mesma forma e que, por tal razio, deve adequar-se a cada fase do desenvolvimento do

sujeito. O jogo, a brincadeira, o ato lidico, sdo concebidos como processos que se
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desenvolvem para.!iela ¢ consequentemente ao processo de desenvolvimento do sujeito. A
concepgio de Vyg:ptsky_ por sua vez vem acrescentar que além de todos estes aspectos o
jogo, o brinquedo, lo ato ladico constituem um meio de significagiio do mundo, exercendo
grande influéncia na determinagéio das agSes do sujeito em relagio a este mundo. O jogo
oferece entdo significado 4 agdio do sujeito que serd capaz de transformar a realidade a sua
volta.

Diante de todas essas concepgdes, entre muitas outras existentes e complementares
das que abordamos neste trabalho, que representa uma primeira aproximago das relagdes
entre a expressio lidica e a Educaglio Infantil, podemos dizer que o jogo, o brincar € 0
ladico vém assumindo um lugar especial no interior das propostas pedagégicas a educacgio
das criangas de 0 a 6 anos.

Retomando, podemos perceber que o ato ladico foi construido histéricamente,
manifestando-se diferentemente em cada momento histérico, por constituir uma das
formas de expressdo cultural presente no jogo, na brincadeira, no lazer, no trabalho, nos
divertimentos, entre outros. Ao ser assumido jogo como instrumento da educagio
escolarizada, ndo se perdeu de vista a sua historicidade, tendo sido por esta razio
concebido como processo ja presente na vida da crianga mesmo antes de sua entrada na
escola. Atualmente as discussdes e pesquisas sobre o assunto continuam muito presentes,
acompanhando as transformagBes sociais; e é este aspecto historico que nio pode ser
esquecido pela educagio, pois do contrario estaremos negando a propria historia. Na
educagio mfantll ¢ fundamental a manifestacio do ato lidico como um processo presente
no desenvolvimento da crianca, onde a construgio do conhecimento se da através das
relagBes sociais entre criangas e ndo somente entre crianga € adulto - € o direito a
brincadeira que se institucionaliza como um dos “critérios para politicas e programas de
creche” '

Ofereceremos agora um espago especial para algumas das muitas conclusdes sobre

as possiveis relagbes da expressdo ladica e a Educagdo Infantil no sentido da préxis

pedagogica.

3 CAMPOS, M. M e ROSEMBERG F. Critérios para um atendimento em crches gue respeite
os direifos fundamentais das criangas. Brasilia : MEC / SEF / COEDI . 1995.
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Primeiramerlte ressaltamos que as concepgdes de Montessori, Piaget e Vygotsky
apontam a inﬂuéncila do real, do meio ambiente, da sociedade no decorrer deste processo,
nele a agdo da crianga ¢ orientada e concebida como reflexo e continuidade da cultura do
contexto vivido. A ﬁartir desta consideragdo podemos dizer que as realidades adversas das
diferentes culturas, refletem em processos de desenvolvimento consequentemente também
diferentes. Estas diferengas podem existir dentro de uma mesma sociedade que seja
organizada de forma estratificada. A crianga desde o seu nascimento esta inserida nesta
cultura e durante seus primeiros anos vivera situagBes onde estara formando a sua
personalidade. Assifn seria possivel dizer também que ndo existe o Widico mas expressdes
ladicas que se estruturam em condi¢bes sociais diversas .

Diante destes pardmetros Chamboredon''® assim como Vygotsky, aponta que a
partir dos mesmos sera assumida uma visio, ou concepgio, das diferentes maneiras de
educar, no interior do espago escolar, esta crianga. Nesta questdo iremos encontrar o
papel do jogo como expressdo lidica presente no processo de desenvolvimento infantil.
Este jogo estara entfo relacionado as influéncias culturais do contexto da crianga, sendo
extensdes significativas da mesma, e por tal razdo sera concebido diferentemente por cada
crianca de uma determinada sociedade ou classe social, a partir do tipo de relagdo que
possuir com o Jogo.

Desta forma poderemos dizer que sem divida o lidico pode constituir a esséncia
de uma proposta pedagbgica 8 Educagio Infantil, desde que esta proposta conceba este
ladico como uma manifestagio cultural vivenciada a partir de valores particulares
expressos em uma determinada sociedade ou classe social, visto que o tempo, as
condigdes econdmicas, as condigbes de vida propriamente ditas destas diferentes
sociedades ou classes, refletem lazeres, prazeres, satisfacBes ou expressoes lidicas a estes
aspectos relacionadas e conseqiientes, e por isso também diferentes.

»  Como pudemos observar, a expressio lidica € concebida nas obras de Vygotsky,
Piaget, e Montessori, obtendo toda uma caracteristica particular que a define, a impulsiona
enquanto caminho ao processo de desenvolvimento da crianga, a reconhece como

processo historicamente elaborado a partir das transformagdes sociais.

4\d Ibdem 98
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Pudemos perceber ainda que a expresséo ludica também possui uma historia dentro
da historia da educ'aq,io escolarizada, desde 0 momento que o jogo foi assumido como
instrumento da educagio pelos jesuitas na Idade Média, e acompanhando esta trajetdria
passou por Montessori, Piaget, Vygotsky, Huizinga, e muitos outros filosofos, psicdlogos,
pedagogos, etc., até chegar aos dias de hoje mantendo suas raizes e continuando a ser
discutido, analisado, pesquisado, comentado ¢ respeitado.

Com a modernidade a tecnologia tomou as rédeas da cultura e novos ideais e
padrdes foram se estabelecendo, e o lidico passa a existir no interior dessas novas
relacdes aflorando em diferentes ocasides, instituigBes, habitos, enfim no interior da
cultura.

Na educagfo ele esta presente e seria contraditorio ndo estar, pois a escola € uma
instituigio social e cultural da mesma forma. Logo o lidico esta presente ndo s6 na escola,
mas em toda a sociedade; existindo através dos habitos e costumes que o incorporam.

Se a brincadeira, o faz de conta, a fantasia sdo elementos ludicos, e a crianga
aprende muito através deles, sendo a imaginagdo um processo psicologico de atividade
humana a partir do pensamento e das idéias, promovendo o desenvolvimento e o
crescimento como afirma Vygotsky; é mais do que certo que a Educago Infantil pode
assumir uma proposta baseada nestes principios. Assumir uma proposta ludica significa
conhecer o significado da mesma; refletir sobre a historia do ladico, sobre a sua fungéo e
importancia social, cultural, as relagBes, 4 infincia, 4 aprendizagem. Do contrério se
estabelecerd um verdadeiro faz-de-conta do proprio lidico; ou seja se confundira a
aprendizagem prazerosa através de jogos e brincadeiras com momentos induzidos pelos
professores, com conversas e falatorios sobre assuntos que nfo saciam as verdadeiras
necessidades das criangas, ou ainda com atividades prontas e determinadas onde quem
escolhe é o profe_lssor e ndo a crianga, ou com jogos e brincadeiras impostas e ja
direcionados a um ﬁm especifico, entre outros enganos. Este € o cuidado que devemos ter
a0 assumir uma proposta hidica a Educagdo Infantil.

« . a maiora das escolas tem didatizado a atividade lidica das criangas,
restringindo-2 a exiercicios repetidos de discriminagdo visomotora e auditiva, mediante o

uso de brinquedos, desenhos coloridos e mimeografades e musicas ritmadas. Ao fazer
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isso, blogueia a oréarﬁzag:ﬁo independente das criangas para a brincadeira, infantilizando-
as, como se sua at;ﬁlo simbélica servisse apenas para exercitar ¢ facilitar (para o professor)
a transmiss#o de determinada vis#o do mundo, definida a priori.pela escola.”!'

O lidico existe no cotidiano da crianga, ele nfio existe num lugar, numa hora
determinada: “agora vamos trabalhar o lidico”. Essa afirmag@io ndo existe. O hidico esta
presente em todos os momentos ¢ lugares da escola, e na Educagio Infantil.

Defendemos o direito & brincadeira porque compreendemos sua importéncia no
“significado das interagSes e das vivéncias da crianga pequena e o papel que desenpenham
em seu desenvolvimeto psicologico, fisico, social e cultural « !¢ |

E necessario resgatar o brincar. “...a brincadeira ¢ uma situaglo privilegiada de
aprendizagem infantil. No brincar, o desenvolvimento infantil pode alcangar niveis mais
complexos por causa das possibilidades de interagio entre os pares numa situagio
imaginaria e pela negociagio de regras de convivéncia ¢ de conteidos tematicos. A
experiéncia na brincadeira permite as criangas: a) decidir e assumir papéis a serem
representados; b) atribuir significados diferentes aos objetos transformando-os em
brinquedos; c) levantar hipoteses, resolver problemas e pensar/sentir sobre seu mundo € o
mundo mais amplo ao qual néo teriam acesso no seu cotidiano infantil”.""’

Para assumir uma proposta pautada nestes principios é necessaria uma reflexio
séria a respeito dos mesmos, de sva historia ¢ fundamentagio. Esta é uma proposta
possivel, mas que deve iniciar-se na propria formagdo do profissional de Educacio
Infantil, como aponta Wajskop.''®

Acreditamos que esta trajetéria cumpriz seu objetivo: dimensionar as
possibilidades do ladico na Educacdo Infantil. Compreendemos que o lidico nfo é um
objeto manipulativo, mas um processo social e historicamente elaborado e enraizado na
cultura de uma sociedade. O respeito a estas caracteristicas representa uma
conscientizagdo histdrica dos processos de desenvolvimento das sociedades, do sujeito, da

cultura, do conhecimento e da histéria. E com estes principios que a Educagio deve estar

514 Ibdem 107 : p. 64

"% 1d ibdem 113 : p.7

"4, Ibdem 107: p.67 e 68

"8 WAJSKOP, G. O Brincar na Educagie Infantil. IN: Cademos de Pesquisa n° 92. Fevereiro ,
1995. p. 62 - 69,
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vinculada, e € a pa&h deles que ela deve exercer o seu papel socio, politico, educacional e
historico. Ele ¢ difeito da (s) crianga (5) assim como a curiosodade, a imaginagdo ¢ a

capacidade de expressfo.
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3.3 VOLTAND;O AO COMECO:
i

j
Pense na palavra ladico. O que isto evoca?

movimento sonho vio historia cultura idéias
vontade alegria conhecimento tradigdo diverséo cheiro
lapis  tinta  papel futuro passado presente sol  magica
paixio  amor  esperanga novidade  verdade sentimento felicidade
fidelidade entusiasmo  gargalhada teatro sabor doce  livro
amizade lua emogio liberdade expressio argila
linguagem aprendizagem agua simbolos  brinquedo misica
danga pés descalgos exibigio arte criatividade terra  lazer
som regras filosofia prazer festa transformagéo
surpresa descoberta sensagOes tato olhar
coletivo satisfacdo gosto brincadeira alma crescimento
poesia homem vida memoria pensamento desafio
leitura imitagio interpretagdo  desenho . siléncio SOITiSO
davida aprimoramento aventura conhecimento museu
irresistivel pesquisa curiosidade diversao

e o que mais for possivel evocar ao pensar na propria historia da humanidade,

na cultura, na educagdo e no decorrer deste trabatho.

Pense no lidico...
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Profa. Maria Evelyna Pompeu do Nascimento
Departamento de Administraciio e Supervisio Educacional
Faculdade de Edlucacﬁo

Universidade Estadual de Campinas

Parecer sobre trabalho de conclusiio de curso

Aluna: Luciane Pasquini Cunha Rossi

Titulo: A expressiio lidica e a educaciio infantil. Primeiras aproximacdes e
possiveis relagdes

Orientadora: Profa. Maria Evelyna Pompeu do Nascimento

PARECER SOBRE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O presente parecer diz respeito ao Trabalho de Conclusio de Curso da aluna
LUCIANE PASQUINI CUNHA ROSSI. Intitula-se A expressio ladica e a educagio
infantil. primeiras aproximacgdes ¢ possiveis relacdes e foi elaborado sob minha

orientagdo como exigéncia parcial para obtengio do diploma de Pedagogia.

O parecer que se segue tem o intuito de atender requisito legal que determina que
os Trabalhos de Conclusdo de Curso submetam-se a uma banca examinadora composta
pelo professor orientador € por um segundo leitor, geralmente escolhido entre os
docentes da Faculdade de Educagio. No presente caso a escotha recaiu sobre a Profa.
Dra. Ana Licia Goulart Faria, a quem expresso meu agradecimento pela atengio e

seriedade que atendeu o convite que lhe foi formulado.

O ladico, o brincar, suas relagBes com a educagio infantil. Ao contrarto do que
pode parecer, 0 tema escolhido é de primeira grandeza: no cotidiano das mstituigdes
voltadas as cﬁan{:as de tenra idade, freqiientemente, enquanto elas brincam, os adultos
descansam ou “jogam conversa fora”. A disposi¢do de uma professora em transformar o

lidico em objeto de pesquisa merece destaque.

Enfatizo a seriedade académica com que Luciane assumiu o trabalho que ora
conclui. Certamente a qualidade apresentada deve-se ao empenho que dedicou a
construgio de um texto que apreende o fundamental de pensadores cuja leitura e
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Para tantoi foi fundamental sua disponibilidade para fazer ¢ refazer aquilo que aos

L. : .

seus olhos, em um primeiro momento, havia chegado no ponto desejado. Do ponto de
vista metodologico, nosso objetivo era o de estabelecer um dialogo com os autores
propostos, de tal forma que, ao final, fosse possivel detectar aproximagdes e diferencas

entre eles. A tarefa foi cumprida exemplarmente.

O primeiro capitulo compreende o desenvolvimento histérico da expressio ludica
a partir da qual a autora conclui ndo ser possivel referir-se ao idico, mas as “diferentes
Jormas de expressdo lidica que se referem as diferentes culturas, a diversos contextos
histéricos e que dependem do desenvolvimento tecnologico do momento” (pag. 24).
Verifica, ainda, a presenga da expressdo ludica como um atributo da humanidade:
“Concordando com Huizinga, foi pelo jogo, pelo hidico em agdo que se originou a
Jonte da civilizagdo, pois através dele o homem pode saciar as suas necessidades
essencialmente humanas” (pag. 26). E aponta o surgimento do capitalismo como o
momento em que “o jogo envereda-se com mais forga no contexto educacional através

das escolas e colégios sobre a influéncia jesuitica” (28).

O capitulo H - “O Lidico escolarizado”, traz uma sistematizagio bibliografica de
trés importantes intelectuais: Montessori, Piaget e Vygotsky. Posteriormente, a autora
aponta o que the parece ser a contribuigo de cada um para o tema em questdo:
“Montessori e a “descoberta” da escolarizagdo do jogo™, Piaget ¢ o processo de
construgdo do lﬁdico, Vygotsky e o jogo como mediacdo para agir, transformar e dar

significado ao mundo.

Ainda neste capitulo, Luciane empreende uma tarefa que considero a de maior
Jolego académico, ou seja a de comparar os trés autores para explicitar diferencas,
aproximagdes e avangos. Para tanto, ela elaborou quadros que permitem visualizar as
concepgdes de educagiio, desenvolvimento e aprendizagem, crianga, adulto, jogo,
brinquedo e lidico resultando um texto que, ao mesmo tempo que localiza o especifico
ou inovador de cada pensador, estabelece relagdes ensejando um proficuo debate entre

eles. E nunca sera demais apontar a densidade dos autores escolhidos.
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Na parte iII , 8 autora busca as “relagdes possiveis entre a expressdo ludica e a
Educagdo Infantil” (pag. 73), objetivando eliminar o risco de negar as criancas “aquilo
que elas mais! necessitam: crescer, aprender, errar, fentar, agir, construir,
experimentar, falar, questionar, enfim vivenciar o oficio de ser crianga, como diria
Chamboredon.” (pag. 74)

Finalmente, conclui “que o hidico pode constituir a esséncia de uma proposta
pedagogica voltada a Educacdo Infantil, desde que esta proposta conceba este hidico
como wma manifestagdo cultural vivenciada a partir de valores particulares expressos
em wm determinada sociedade ou classe social, visto que o tempo, as condigdes
econdmicas, as condi¢bes de vida propriamente ditas (..) refletem lazeres, prazeres,

satisfagOes ou expressoes lidicas (...} diferentes.” (pag. 82)
“Na educagéo ele estd presente e seria contraditorio ndo estar.” (pag. 83)

“Se a brincadeira, o faz-de-conta, a fantasia sdo elementos lhidicos e a crianga
aprende muito atraveés deles (..) é mais do que certo que a Educagdo Infantil pode
assumir uma proposta baseada nestes principios. Assumir uma proposta ludica
significa conhecer o significado da mesma; refletir sobre a historia do hidico, sobre a
sua fungdo e importdncia social (...) Do contrdrio, se esiabelecerd um verdadeiro faz-
de-conta do proprio lidico; ou seja se confundird a aprendizagem prazeirosa através
de jogos e brincadeiras com momentos induzidos pelos professores, com conversas e
falatorios sobre assuntos que ndo saciam as verdadeiras necessidades das criangas, ou

ainda, com atividades prontas e determinadas onde quem escolhe, e brinca diria ey, € o
professor”. (pag. 83)
Como onentadora do trabalho, atribuo-lhe nota 10. Finalizo este parecer

ressaltando que eu ndo cumpriria a tarefa methor do que ela o fez. Espero que possamos

repetir a expeniéncia proximamente.

G Bl 7@;%2

Profa. Maria Evelyga Pompeu do Nascimento
Otentadora
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Trabalho de cm:lclusﬁo de curso {TCC) da aluna Luciene Pasquini Cunha Rossi.2°sem 1996

" A express'ﬁb lidica e a educacio infantil. Primeiras aproximagdes e possiveis
relagdes."

orientadora; Maria Evelyna Pompeu do Nascimento

Considero o trabatho muito bom. Baseia-s¢ numa sélida bibliografia: além de fazer um
estudo de alguns autores "cldssicos” (Marrou, 1975 Arits, 1981; Huizinga,1971;
Montessori, Mente absorvente,s/d; Piaget, A formacio do simbolo na crianga, 1975 e
Vigotsky, 1991), embora n&o demonstre ter utilizado toda bibliografia arrolada no final do
rabalho , utiliza-se de obras relevantes e atualizadas sobre o tema, diria até, grande parte
da bibliografia mais avangada no momento.

Trata-se de um trabatho consistente que permite perceber grande capacidade de estudo da
aluna, na selecdo da bibliografia (mesmo a ndo utilizada) e na forma de sua apresenta¢io
(seja quanto 2 redagdo propriamente dita -pougufssimos erros de digitagdo- seja quanto
sna formatag3o, distribuigio do conteddo pelos diferentes capftulos, respectivos
tftulos,etc).

O grande mérito deste trabalho € o de ndo ter separado educagio de cultura. Sabemos o
quanto tem prejudicado a 4rea da Educagdo a exclusdo do conceito de cultura das suas
pesquisas e estudos. No caso da educagdo infantil isto ainda € mais grave, favorecendo sua
escolarizagio que € combatida pela aluna no seu texto. Embora seja diffcil imaginar
estudos sobre jogo, brinquedo e brincadeira sem apoiar-se neste conceito € nas culturas
propriamente ditas, eles existem! Luciane traz esta enorme contribuigdo para a drea:
denuncia mais uma maneira de escolarizag@o da educagio infantil que se d4 através da
instrumentalizagdo do lidico, permitindo ao Ieitor inferir a inibi¢do da expressdo lidica
das criangas e adultos das creches e pré-escolas que atuarem desta maneira,
*escolarizando o jogo".

Embora a aluna ndo utilize a bibliografia com abordagem antropolégica sobre cultura
infantil (Marcellino, Florestan Fernandes, Mario de Andrade, Faria, Kishimoto, etc),
termina muito bem seu trabalho enfatizando a importéncia da relagio crianga-crianga na
perspectiva sécio-interacionista de Vigotsky, como a maneira adequada da educagio
infantil (em creches e pré-escolas) garantir o direito a0 brincar através da ndao
escolarizagio do jogo e da possibilidade da expressao ludica infantil. Desta forma, mesmo
externando que ndo teve a pretensio de esgotar seu tema, e de ter priorizado abordagens
psicoldgicas, o trabalho de Luciane permite inferéncias importantes tais como:
relacionando-se entre elas, as criangas estardo ndo apenas consumindo as culturas que
tiverem acesso, mas ambém estardo construindo cultura infantil ¢ usufruindo do direito a
infincia (pena nZo ter trabalhado com os "jogos tradicionais infantis” (Florestan
Fernandes, Kishimoto) numa perspectiva sociolGgica/antropol6gica que o0s caracleriza
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exatamente cOom aquelas fungdes, possibilitando a construgio de conhecimentos

espontineos -ndo-cientfficos- também uma especificidade ndo-escolar).

Apesar de todas estas qualidades apontadas, mesmo lembrando de que se trata de um
TCC de gradua'lgﬁo € ndo de uma dissertagdio ou tese de pos-graduagdo, cabe a mim, como
2" leitora, apontar algumas limitagBes e algumas sugestdes, assim como formular novas
questdes provocadas pela leitura do trabalho:

-Explorar mais a citagiio 26 da pégina 21 sobre 0 conceito de infincia e classe social em
Ari€s. O que estd escrito nas péginas 19 e 20 caem por terra quando se concorda com
Aries (Nestas p4ginas talvez fosse interessante utilizar o livro de Carmem Aguiar citado na
bibliografia, que mostra a nio separagfio dos adultos das criangas na Barra do Aroiera no
final do século XX e com isto demonstrar também diferengas da hist6ria da infancia
européia e brasileira, isto €, infncias brasileiras).Nota-se que ndo sio apenas as diferencas
de classe que estavam exclufdas, mas, af e também ao longo de todo trabalho sente-se falta
das diferengas de sexo (e as relagbes de género), diferengas de raga/etnia (no Brasil, além
de negros e brancos temos também as nacles indfgenas), de idade (as maiores e as
menores), de culturas (nfo existe A cultura, mas AS culturas, principalmente num pafs
como o Brasil com sua enorme diversidade: populagBes rurais, urbanas e litordneas,
japoneses, alemdes, judeus, portugueses, movimentos migrat6rios em vérias localidades,
etc). Lembrando que existem vdrios cruzamentos entre cada um destes agrupamentos:
criangas japonesas ricas, nends pobres negros, meninas curumins, etc, etc. Talvez ainda
seja necessdria uma maior reflexao sobre o lidico e a infincia nas diferentes culturas
brasileiras para que daf se possa ampliar os estudos como este TCC. No entanto, assim
como Luciane levanta limitagbes nos autores por ela aqui estudados em relagio a
escolarizagdo pelo jogo e a especificididade da educagao infantil ndo escolar, talvez ela
tenha algo também a dizer em relagfo a limitagSes da abordagem psicolégica para estudos
sobre cultura- educagio infantil - jogo.

- Os soci6logos ndo gostam de usar a palavra "desenvolvimento®, Jjé que muitas vezes esta
palavra indica uma visio preconceituosa com situagbes diferentes daquelas ditas
"desenvolvidas”, o que vem depois (no tempo) € melhor, mais avangado, mais
desenvolvido do que aquilo que veio antes. Eu creio que essa vis3o preconceituosa
também pode estar embutida na mesma palavra quando utilizada pela Psicologia. Quando
a crianga vai se desenvolvendo, na minha opinido, para a psicologia, é exatamente quando
ela vai deixando de ser crianca e se tornando adulto, parecendo-me também uma visio
preconceituosa com a condigAo infantil, com ¢ ser crianga (cada vez com menos idade, j4
que a psicologia fala em pré-adolescente, adolescents), como se fosse verdade que ser
adulto € melhor, ¢ mais desenvolvido ou até mesmo, é completo, € desenvolvido mesmo.
O conceito de crianga que o trabalho utiliza nfio esté de acordo com isso. Portanto, além
do trabalho usar a palavra desenvolvimento em sentidos diferentes, para situagdes
diferentes, de uma forma imprecisa, quando o utiliza em relagdo A crianga, parece-me
inadequado, j4 que o TCC estd o tempo todo valorizando a infincia. A pigina 82 ¢ um
bom exemplo desta confusio. Posso mostrar outros momentos se for de interesse.

[P
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- Huizinga oferlece muitas outras contribuigdes nao contempladas pelo presente TCC, que
ndo aborda umjaspecto important{ssimo: 0 lidico pelo lidico, o 2-toa (um dos sindnimos
de diciondrio dpontou para isso). Ver o que o referido autor diz sobre a mtsica como
expressdo max‘}ma do Idico pelo ladico (diagogué)- Também a dimens3o arrebatadora do
jogo, muito bem discutida por Gisela Wajskop na sua dissertagio de mestrado Tia, me
deixa brinca!, editada pelo Cortez como Brincar na pré-escola, estd ausente neste
trabalho. Na verdade, 0 jogo direcionado a um fim especffico (p.83) € um tipo de jogo,
no necessariamente escolarizante (0 jogo de regras de Vigotsky por exemplo). O que néo
se pode ¢é impedir 2 criagdo da cultura infantil, garantida no convivio entre criangas da
mesma idade e entre criangas com idades diferentes. A beleza, a arie vem do écio, como
diz Mdrio de: Andrade, portanto, precisa ser exercitada. Afinal, o lidico ndo é uma
dimensdo infantil, € uma dimensio humana, furtada da crianga nas sociedades burguesas
(como diz Marcellino, na bibliografia do trabalho, mas ndo utilizada).Desta forma,
enquanto dimensio humana, 0 16dico (assim como todas as formas de expressdo racionais,
verbais e ndo verbais: artstica, estética, gestual, 0 SOrTiso, O choro, as caretas, as risadas,
os movimentos,etc, completando a ditima frase do trabalho “curiosidade, imaginagdo € a
capacidade de expressdo”) ndo pode ser inibido na escola e muito menos pode ser
antecipada esta inibigdo na creche e pré-escola. A0 contrdrio, ela precisa ser exercitada,
vivida, para alingir sua poténcia, sua plenitude. A creche € a pré-escola a0 locais
adequados para exercitar durante 6 anos todas as competéncias humanas, jé que a partir
dos 7 anos, na escola, priorizar-se-a 0 aprofundamento de 9 delas: as racionais e as
verbais, necessdrias para o domfnio do conhecimento cientffico (infelizmente desprezando
os outros tipos de conhecimento: © esponténeo, o artfstico, etc). Serd que se
conseguirmos que a educagdo infantil em creches € pré-escolas permitisse 0 exercicio de
todas as competéncias/dimensoes humanas, poderemos sonhar com um mundo BEM
MELHOR, construido por pessoas mais inteiras, brincalhonas...? Mas, s¢ continuarmos a
furtar o ladico, inibir o imagindrio, eic, desde o momento da educagao infantil... serd que
vai continuar piorando as relagdes entre as pessoas? a barbarie?? Chamo a atengo paraa
importancia deste TCC, que provoca este ipo de discussdo!

- Para que tudo isso acontesa, precisaremos também de adultos capacitados. Serd que oS
adultos que ndo expressam-s& tudicamente serfio capazes? O trabalho niio contemplou esta
discussio. Atengdo, isso pode significar um outro tipo de escolarizagdo, ou até mesmo
explicar a escolarizagdo do jogo: & possivel dar aulas em salas de aula sobre jogo, brincar,
expressio ludica, art{stica, choro, riso...7 ver Ghedini: "os adultos deverdo soltar a sua
dimensdo brincathona...” Esta reflexdo encaixaria bem nas paginas 74,76.

- P4ginas 21, 24 ¢ 73: 0 que € esie "desenvolvimento tecnologico"? Diz respeito aos
teéricos que foram estudados (Montessori, Piaget, Vigotsky...),que ndo NOSSOS
contemporaneos? Trata-se da questdo do mercado cultural, da produgdo de brinquedos,
assunto ndo abordado neste trabalho?

- pag.21,22: e as guerras, a5 touradas, as brigas de galo, as lutas, também podem ser

consideradas formas de expressdo 1ﬁdica? Como fica entdo a questdo da violéncia e 2
eXpressao 1Gdica? E os brinquedos bélicos...? Sei que se trata de um outro tema, ou de
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uma outra aboldagem diferente da adotada pelo presente TCC, mas nota-se que mais uma
discussdo bastante complexa foi provocada por ele: os brinquedos bélicos permitem a
expressdo do [lhidico efou a expressio de outras competéncias humanas como a
agressividade por exemplo? O que uma pedagoga, uma educadora deve refletir sobre isto:
dar ou nio dar _brinquedos bélicos para as criangas pequenas?

- Recomendo separar a bibliografia: bibliografia citada (e assim pode ser retirada do
rodapé as referéncias completas, colocando apenas sobrenome, data (e pdgina quando
tratar de citagGes literais entre aspas), ou até colocar isso no préprio texto, o que costuma
ser a minha opgdo; bibliografia consultada, aquelas lidas ¢ ndo citadas, mas que suas
idéias estdo n:o texto conlempladas. Desta forma estou sugerindo qQue se tire da
bilbiografia as obras nem citadas e cujas idéias nio foram utilizadas. Dentre aquelas que en
conhego, ndo percebi as idéias das seguintes obras arroladas na bibliografia: Nelson
Marcellino, Carmem Aguiar, Walter Benjamin (apenas a epfgrafe), Zilma de Oliveira
(org.) Educacio Infantil: muitos olhares. Nio conhego muitas dos livros e artigos desta
bibliografia, sugiro que Luciane faga a selegdo, no entanto, mesmo sem conhecer Calixto,
com o tftulo Jogos Tradicionais Infantis, ndo seria melthor também tirar, j4 que este
assunto ndo foi contemplado pelo trabalho? Ou serd que estou enganada?

- Ainda em relacdo A bibliografia, sugiro completd-la com o primeiro nome dos autores
depois do sobrenome, como foi feito com alguns deles, desta forma sabe-se .quase
sempre, se 0 autor € do sexo masculino ou feminino, Na pag. 75 ¢ 77 diz-se "as auioras",
somente sabendo seu primeiro nome isso foi possfvel.. Faltou colocar alguns textos
utilizados na bilbiografia: Bueno (p.23), Ferreira (p.23), Raabe (p.80, se mantiver
W.Benjamin). Tem-se o costume de grifar 0 nome da revista e nio o nome do artigo,
assim como o nome da coletinea e nio o do capftulo.

- Assinalei alguns errinhos de digitagio e outros, posso mostrar se for de interesse. A
palavra prazeroso € sem "i" (p.74 e 83). Seria melhor que as notas de uma pdgina
estivessem no rodapé da mesma pagina, vérias vezes acontecen da dltima estar na p4gina
seguinte.

- Para terminar, aceito a proposta de PENSAR NO LUDICO pensando lidico e portanto
gostaria de acrescentar na p4gina 86:

esconde-esconde  fantasia mdscara  relagdo sexual capoeira  4dgua  paquera
mar velocidade Iuz namoro  susto  tombo preguica  atoa  Escher
tequila pistache sorvete sedugdo charada piada contos de fadas
imaginagio riso  circo marturbagio  praia cartas cinema crianga  nené
comeédia  estrelas  viagem jogo  baile cozinhar  beber comer modelar
nadar Mamonas assassinas  Cida Moreira  Paralamas Laerte  Piratas do Tietd
Fradinhos  Mafalda Parques Infantis  Rebordosa  Garfield Exército de
Brancaleone Amarcord Regee Gordo e Magro 3 patetas
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