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RESUMO

Esta monografia é resultado da positiva experiéncia de um ano de estagio na
Escola Estadual Professor Jose Leme do Prado na cidade de Valinhos no ano de
2002. O trabalho foi desenvolvido através da implantagdo do “Projeto Xadrez” por
iniciativa e apoio da Professora Meiri France Colatto Novelli sem a qual ndo teria
acontecido. Nossa proposta € oportunizar a pratica pedagégica do Jogo de Xadrez
nas aulas de Educagdo Fisica, a partir da experiéncia vivida pelos alunos.
Acreditamos, pois, que a Educagdo Fisica deve abranger todos os recursos

' ma busca de novos

disponiveis para que se atinja seus Parédmetros Curriculares
caminhos e alicercada dentro do patrimdnio da Culiura Corporal. Sua metodologia foi
desenvolvida através de revisdo da literatura e aulas tedrico-praticas, com auxilio de
material didatico escrito e midia. Nosso trabalho vem esclarecer a importancia que o
jogo de xadrez pode oferecer na formacgéo educacional basica em alunos do ensino
publico, trabalhado no contexto da Educag¢do Fisica Escolar. No periodo de
aplicago do projeto constatamos o desempenho dos mesmos em jogos da

Secretaria Estadual de Ensino do Estado de S&o Paulo, onde coletamas importantes

resultados que justificam a nossa proposta.

'Brasil. Secretaria de Educagiio Fundamental Pardmetras Curriculares Nacionais: Educagdo Fisica/ Secretaria de
Educagio Fundamental. Brasilia: MEC/ SEF, 1998, 114 p.



ABSTRACT

This monograph is resuited of the positive experience of one year of period of
training in the State School “Professor Jose Leme do Prado” in the city of Valinhos in
the year of 2002. The work was developed through the implantation of “Project
Chess” for initiative and support of the Teacher Meiri France Colatto Novelli without
which it would not have happened. Our proposal is to chance the pedagogical
practice of the Game of Chess in the lessons of Physical Education, from the
experience lived for the pupils. We believe, therefore, that the Physical Education
must enclose all inside the available resources so that if it reaches its Curricular
Parameters in the search of new ways and based of the patrimony of the Corporal
Culture. Its methodology was developed through revision of literature and
theoretician-practical lessons, with aid of didactic material writing and media. Our
work comes to clarify the importance that the chess game can offer in basic the
educational formation in pupils of public education, worked in the context of the
periaining to school Physical Education. In the period of application of the project we
evidence the performance of the same ones in games of the State Secretariat of

Education of the State of Sdo Paulo, where we collect important resulted that justify

our proposal.
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INTRODUGAOQ

Na Educagéo Fisica escolar do ensino pablico existe uma grande caréncia de
recursos materiais € mesmao 0 espacgo para sua pratica pedagogica, problema este,
que limita a plenitude do trabalho desenvolvido pelos professores na formagdo da
cidadania do educando. Acreditamos neste quadro que é preciso dispor mais do que
nunca de todos os recursos pedagdgicos possiveis para que se tenha um ensino de
qualidade. Esta foi a nossa motivagéo para nosso objetivo de trabalho. E necessario
que se mudem os mesmos elos de uma corrente pedagogica, o que pode levar a
uma inércia de atitude, ao tempo que existe um universo tdo grande a ser explorado
no ensino de uma sociedade em constante mudang¢a, sem gue se perca a
es.[:;ec:iﬁcidade1 pedagdgica, dentro da construgdo do universo da cultura corporai’.

Neste pensamento, a Educacdo Fisica se configura como a disciplina que
trata pedagogicamente na escola, desta cultura.

Acreditamos, que todas as praticas de expressdo corporal s8o criadas a partir
de um principio, uma iniciacdo da crianga em seus jogos e brinquedos, gestos e
objetos pequenos que se tornam mais compiexos ao longo do tempo e passam a
representarem grandes valores na formagao e no desenvolvimento da capacidade
cognitiva e motora da crianga. Constroi-se de forma permanente durante a vida,
somando-se as suas agdes motoras todas as experiéncias refletidas e abstraidas no

processo de aprendizagem.

' SOARES, C. L. Idem, p 06.
I ESCOBAR, M. O. Coordenador. PE (ESTADQ). Secrctaria de Educag¢ic. Contribui¢io ac Dcbatc do

Curriculo em Educacfo Fisica: uma proposta para escola publica. Recife: Secretaria de Educa¢io de
Pernambuco, 1989, p. 08,
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Nosso objeto de estudo se configurou na utilizagéo de jogos de mesa, como
recurso pedagogico utilizado nas aulas de Educacéo Fisica, para o desenvolvimento
do aprendizado escolar sendo o jogo de xadrez nosso objeto especifico de trabalho.

Nos joges, quando um movimento é solicito para alcangar um objetivo, é
através da tentativa e erro que ele se concretiza. A crianca buscara abstrair de uma
possibilidade de a¢do que a leve ao éxito. Ao atingi-lo e suprir suas necessidades,
ela buscara a compreensao da acao executada, para repetir uma outra vez.

A crianga necessita constantemente de experiéncias empiricas para seu
desenvolvimento, ja o adolescente pode prescindir da tentativa e erro, na medida em
que aprende com a abstragdo de hipéteses. Quanto maior o repertério de
experiéncias adquiridas, tanto sera o grau de complexidade de abstracbes e
capacidade cognitiva de raciocinio.

O xadrez, esporte milenar, que com o desenvolvimento do pensamento I¢gico,
a capacidade de calculo € ¢ conceito de abstragdo entre oulras coisas, quando
ensinado nas escolas ajuda no desempenho do aluno em vérias disciplinas como
exemplo: matematica e linguas, além de tird-lo da situagdo de passividade no
aprendizado escolar. O presente trabalho teve como objetivo esclarecer a
importancia do xadrez na formagdo educacional basica dos estudantes: “A valiosa
colaboracdo do estudo do xadrez, na melhoria do desempenho intelectual dos
jovens, facilitando a capacidade de célculo, raciocinio, concentragdo, memoria e
criatividade, além do estimulo do trabalho pessoal e sua organizagédo®. Além do
fortalecimento de sentimentos e habilidades (autoconfianga, autocontrole e
tenacidade) dos alunos com baixo rendimento escolar, favorecendo inclusive o

progresso em outras disciplinas.

* Xadrez: Cartilha. Secretaria dos Desportos do Ministério da Educaciio e do Desporto, 1993,



13

Justificamos nosso trabalho, considerando que a pratica de ensinar jogos e
outras atividades que estimulam a capacidade do raciocinio como parte curricular do
ensino escolar € amplamente conhecida por varios paises do mundo, como forma de
elevar o nivel cultural de sua populagéo. Russia, Canada, Franga, Cuba, Venezuela,
entre outros exemplos s&o referéncias que deram resultados expressivos. Segundo
Partos®, o jogo desenvplve varias habilidades na crianga, quando trabalhado no
contexto escolar.

Nossa proposta de estudo foi oportunizar a pratica pedagogica do Jogo de
Xadrez nas aulas de Educac8o Fisica do ensino publico, a partir da experiéncia
vivida pelos alunos, dentro de nossa realidade social, em funcéo das qualidades que
0 mesmo oferece.

O procedimento utilizado em nosso estudo partiu da aplicagdo pratica
pedagogica de nosso objeto de trabalho o jogo de xadrez, concomitante a um estudo
do contexto social onde o mesmo foi desenvolvido e atraves de pesquisa
bibliografica e eletrénica, via infernef, que trouxe a fundamentacéo tedrica do jogo de
Xadrez.

Desenvolvemos nosse trabalho em dois momentos baseados na
fundamentagao tedrica de nossos estudos. Em um primeiro momento, partiu-se de
uma contextualizagéo regional' das aulas de Educagéo Fisica e suas caracteristicas
sOcio-culturais e pedagégicas. Em um segundo momenio seguiu-se a implantagdo
do Projeto Xadrez, forma de aplicagéo pratica e tedrica no ensino do jogo.

Colhemos como resultados a participagido dos alunos em competigdes

escolares e sua integracgao social.

* PARTOS, C. Citado por SA, A. V. M. O XADREZ E A EDUCACAO. Disponivel em <
<hup:swww.compuland.com. bivexpiyadeduc [ him#1.> Acesso em: 11 de Set, 2003, 22:58: 22,
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Consideramos ao final de nosso trabalho, que nossos alunos se superaram
em todos os sentidos, em relagdo ndo s6 ao projeto, mas a propria condigdo em que

vivem e 0 meio social de que fazem parte.



FUNDAMENTAGAO TEORICA

A Educagdo Fisica estd na escola. Ela é uma matéria de ensino e
sua presenca traz uma adoravel, uma benéfica e restauradora
desordem naquela instituigdo. Esta sua desordem é portadora de
uma ordem interna que lhe € peculiar e que pode criar, ou vir a criar
uma outra ordem na escola (SOARES, 1996).°

Nas palavras da autora, acreditamos que é preciso dispor mais do que nunca
de todos os recursos pedagogicos para o ensino da Educagdo Fisica escolar. Esta
foi a nossa principal motivagdo para tornar possivel nosso objetivo de trabalho. E
necessario que se mudem, sempre que possivel, os elos de uma corrente
pedagdgica, por vezes pré-determinada, o que pode levar a uma inércia de atitude,
ao tempo que existe um universo tdo grande a ser explorado dentro do ensino, sem

® pedagdgica.

que se perca a “especificidade

Nosso desafio € acreditar que & possivel inovar sempre, utilizar-se de todos
0S recursos possiveis e alternativos, dentro da construgdo do universo da cultura
corporal. Esta devera ser uma caracteristica intrinseca do educador, na formacéac do
aluno, o qual construira e fara parte um dia de uma sociedade critica, autoconsciente
e capaz de conduzir seu prapric destino’.

Como parte deste universo, a prépria Educacdo Fisica escolar deve estar
sempre apta e se desenvolver junto com a sociedade, interagir e transformar sua

especificidade dentro da cultura corporal.

[...] Vivenciar as praticas corporais de diferentes culturas [..], em conjunto com gs
demais componentes curriculares, para a formagdo de um hocmem capaz de se apropriar do
mundo [...} Jogar, dangar e praticar esportes, sdc também formas de se apropriar do mundo,
e ndo apenas de fugir dele, se alienar dele®.

* SOARES, C. L. Educagiio Fisica Escolar: Conhecimento ¢ Especificidade. Revisla Paulista de Educagio
Fisica. S3o Paulo, supl. 2, p 07, 1996.

* SQARES, C. L. Idem, p 06,

7 Projeto Politico Pedagdgico, 1995. In: ESCOBAR, M. O. (Coord.). PE (ESTADO). Secrctaria de FEducagio.
Contribuigdo ao Debate do Curricnlo em Educagiio Fisica: uma proposta para escola piblica. Recife: Secretaria
de Educacgio de Pernambuco, 1989, p.08 grifo nosso.

¥ SOARES, C. L. Fundamentos de Educagiio Fisica Escolar. Campinas: UNICAMP, 1989,
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Ao tratarmos da questdo pedagogia no ensino escolar, concordamos em
definicdo o conceito que mais se aproxima de nosso contexto, segundo grifos de
Soares (1992): “A pedagogia é a teoria e método que constrdi os discursos, as explicagbes
sobre a pratica social e sobre a agdo dos homens na sociedade, onde se da a sua
educacio®.

Nesta linha de pensamento, todas estas manifestagdes culturais compdem
uma area abrangente que fazem parte do que se chama “Cultura Corporal'. No
universo desta cultura corporal, a Educag&o Fisica se configura como uma disciplina
que trata pedagogicamente, na escola, alguns dos “Temas” ou “Formas’ desta
cultura, tendo, portanto, como “objeto de estudo a expressdic corporal como
linguagem™™”.

Acreditamos em nossos estudos, que todas as praticas corporais, e também,
as formas de expressdo corporal sdo criadas a partir de um principio, uma
experiéncia de iniciagdo da crianca em seus jogos e bringuedos com o mundo,
gestos e objetos pequenos de seu mundo que se tornam mais complexos ao longo
do tempo e passam a representarem grandes valores na formagdo e no
desenvolvimento da capacidade cognitiva e motora da crianga. Este processo se
constroi de forma permanente durante toda a vida, somando-se as suas ag¢des
motoras todas as experiéncias refletidas e abstraidas no processo de aprendizagem.

Becker (1993), aponta em seus estudos que: “A capacidade cognitiva do sujeito
& construida, pois, por um processo de abstragdo em que se coordenam ag¢des de primeiro

e segundo graus'®".

¥ IDEM, Metodologia do ensino da educagiio fisica, 1992, p. 24,
' ESCOBAR, M. O. (Coord.) PE (ESTADO). Secretaria de Educacio. Contribuicio ao Debate do Curriculo em
Educagfio Fisica: uma proposta para escola pablica. Recife: Secretaria de Educag#io de Pernambuco, 1989, p, 08,
"' ESCOBAR, M. O. Ibidem, p. 08.

'* BECKER, F. citado por Anais do Enconiro Nacional de Professores do PROEPRE: educagio, escola ¢
autonomia/ organizadores dos Orly Zucato Mantovai de Assis ¢ Mucio Camargo de Assis; realizado em Aguas
de Lindéia de 21 a 26 de Novembro de 1999, Campinas, SP; UNICAMP - FE - LPG, 1999, p. 17.
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Segundo o mesmo autor, as agdes de primeiro grau sdo aquelas que levam
ao éxito, praticas que em certo grau jA estdo automatizadas, fazem parte do
cotidiano, e que resolvem problemas imediatos. Estas ages prescindem de tomada
de consciéncia. Ja as de segundo grau, sdo aquelas em que sdo refletidas nas
primeiras, retirando-se delas suas coordenacdes. Sua caracteristica principal é a
compreensao.

No jogo, facilmente podemos encontrar as duas referéncias de agdes.
Quando um movimento € solicito para alcancar um objetivo, € através da tentativa e
erro que ele se concretiza. A crianga buscara abstrair de seus conhecimentos uma
possibilidade de ac@o que a leve ao éxito. Ao atingi-lo e suprir suas necessidades,
ela buscara a compreensao da acao executada, para repetir uma outra vez. Esta
compreensédo é sendo a tomada de consciéncia de determinada agdo sucedida pela
crianga.

A tomada de consciéncia, ainda no mesmo texto, figura como o ponto mais
importante de todo o processo de “abstragdo reflexionante, composto de

reflexionamentos e reflexdes”.

Se a abstragdo empirica & dominante no sensorio motor, a pseudo-
empirica no periodo simbolico ou pré-operatério, a abstragéo refletida
tende a dominar progressivamente a evolugio do operatorio concreto
ao operatério formal adentrando assim a idade adulta e ‘a fortiori’ a
reflexdo cientifica, estética, epistemoldgica e filosofica. Tante a
reflexo logico-matematica quanto & produgéo cientifica séo
marcadas por essa forma de abstracéo™.

Enguanto a crianga necessita constantemente de experiéncias empiricas para

seu desenvolvimento, ja& o adolescente pode prescindir o acesso empirico da
tentativa e erro, na medida em que aprende a trabalhar com a abstragdo de

hipéteses. Quanto maior o repertorio de experiéncias adquiridas pelo individuo, tanto

' BECKER, F. Ibidem, p.15.
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sera o grau de complexidade de suas abstracbes e capacidade cognitiva de
raciocinio.

Neste jogo simbdlico com as palavras, do simples ao complexo, figuramos
como um de nossos eixos de estudo, o desenvolvimento da crianga em fase escolar.
Para entendermos qual o conceito de desenvolvimento a que nos referimos,
relacionado ao crescimento infantil, podemos déstacar alguns autores a seguir,
como segundo Pikunas {1979, p. 24-25), nos descreve:

Desenvolvimento & um termo muito amplo que se refere a todos os
processos de mudancas pelos quais as potencialidades de um
individuo se desdobram e aparecem como qualidades, habilidades,
tragos e caracteristicas correlatas. Inclui os ganhos de longo prazo e
relativamente irreversiveis do crescimento, maturagéo, aprendizagem
e realizagao.

Pikunas conceitua uma relagdo entre o desenvolvimento e 0 comportamento
do individuo, no caso a crianga em seus gestos, atitudes e interpretagées, ligados ao
mundo que a rodeia.

O comportamento, neste sentido, € visto como reflexo do desenvolvimento
infantil.

No conceito de Gallardo (1987, p. 115), a principal area de estudos que liga a
Educacdo Fisica ao comportamento é o estudo do “dominic motor ou psicomotor”,
assim chamado pelo autor por ter aspectos cognitivos e afetivos, entre outros,
envolvidos no desenvolvimento da atividade fisica.

Ainda segundo o mesmo autor, o comportamento, dada sua grande
abrangéncia pode ser classificado, para fins de aprendizagem em: cognitivos,
afetivos, sociais e motores, onde apesar desta classificacdo ndo ser mutuamente
exclusiva, ela se constitui num meio conveniente de organizar os comportamentos

humanos.
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Considerando o fator de desenvolvimento da crianga voltada para o ensino
escolar, buscamos considerar outras referéncias que pudessem enrigquecer nossos
estudos, para isto definimos um conceito a mais, para ser explorado: a area do
dominio motor.

O dominio motor constitui-se basicamente nas atividades que requerem
movimento fisico. Dentre as varias defini¢bes, podemos dizer de umah forma global
que ¢ desenvolvimento motor se constitui pelo processo de mudangas que ocorrem
no comportamento motor de um individuo, desde o nascimento até a sua morte.

Tal desenvolvimento passa por varios estagios durante a vida, partindo de
movimentos primarios, de forma simplificada para outros com um nivel maior de
complexidade, acompanhando geralmente a idade cronoldgica da crianga,
lembrando sempre que existem diferengas na velocidade de desenvolvimento enfre
uma e outra crianga, respeitada a individualidade maturacional de cada crianga.

Gallardo (1993, p. 115), no estudo do ato motor, divide ainda o mesmo em
trés niveis: “Bioldgico; Neuro-Comportamental e Socio-Cultural™.

o O Bioldgico se caracteriza pelo estudo das fungdes organicas que sido
afetadas durante a atividade fisica.

e O Neuro-Comportamental, ja pelo estudo dos mecanismos neurais e/fou
cognitivos, envolvidos na organizagdo, desenvolvimento e aprendizagem do
movimento.

e O Socio-Cultural trata, pois das influéncias do meio social e cultural,
propriamente ditos, no processo de aquisi¢do de habilidades motoras.
Gallardo, ja em seu trabalho no ano de 1996, propde para fins didaticos

relacionados & area motora, uma divisdo no estudo do dominio motor, onde o

desenvolvimento da crianga acontece de forma interacional entre suas fases e
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estagios apresentando varios niveis de aprendizagem e objetivos de
desenvolvimento.

Esta divisdo compreende as seguintes divisdes: idade cronologica; fases do
desenvolvimento; estagios de desenvolvimento; niveis de aprendizagem; objetivos
de desenvolvimento; instituicdo de ensino. A mesma serve ainda como referéncia
para os profissionais de Educagéo Fisica, como ponto de partida para um trabalho
fundamentado, respeitadas as caracteristicas individuais de cada crianga, quanto ao
seu grau de maturagéo psicomotora.

Na educacdo escolar do Ensino Basico, o jogo assim também como o
brinquedo assume determinante papel simbdlico e significativo na formacdo e
desenvolvimento da capacidade cognitiva da crianga, influenciando de forma direta o

seu comportamento.

No jogo, a crianga aprende a agir numa esfera cognitiva dependendo
das suas motivagdes e tendéncias internas... sendo fator de
desenvolvimento por estimular a crianga no exercicio do pensamento
gue pode desvincular-se das situages reais e leva-la a agir
independentemente do que ela v&'.

O que nos chama a atengdo, quanto & pedagogia educacional, € que estes
contelidos devem ser trabalhados, partindo-se de um patrimdnio adquirido da cuitura
corporal da crianga, procurando justamente aquilo que & proprio do meio onde ela
vive, expressa em seus gestos e atitudes do cotidiano.

Entendemos que o ensing pedagégico escolar deve oferecer oportunidades
através de estratégias educativas que favoregam e enriquegam o aprendizado na
busca de um conhecimento maior, nd0 que contrarie 0 anterior, mas o supere em

qualidade e complexidade'®.

" ESCOBAR, M. O., 1989, p. 11,
'S Prefeitura Municipal de Floriandpolis. Scerctaria de Educag#o, Diretrizes ¢ Metas para Educagéo. Governe da

Frente Papular — 1993/1996. Floriandpolis, 1993, p. 87.
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Outra forma de observarmos o jogo, objeto de estudos em nosso trabalho, &
em relagé@o ao seu carater IGdico, ligado a area de concentragéo do lazer. Abrimos
espaco neste momento, para uma ouira abordagem, na qual buscamos
conhecimentos que complementassem nosso embasamento tedrice. Para este fim,
podemos também citar as palavras de Marcellino (1987, p. 58), sobre a questao:

Trata-se de um posicionamento baseado em duas constatacdes: a
primeira, que o lazer é um veiculo privilegiado de educagdo; ¢ a
segunda, que para a pratica positiva das atividades de lazer é
necessario o aprendizado, o estimuio, a iniciagdo, que possibilitem a
passagem de niveis menos elaborados, complexos, com o
enriquecimento do espirito critico, na prética ou na observagdo.
Verifica-se, assim, um duplo processo educativo; o lazer como
veiculo e como objeto de educagéo.

O jogo, no sentido do lazer, é visto entdo, como espago da vivéncia cultural,
momento de expressdo da vitalidade e da sensibilidade dos homens. A escola
enquanto equipamento institucional, e enquanto organizag¢éo de educadores caberia
fortalecer esse movimento possibilitando o desabrochar do potencial pedagoégico do
mesmo. Segundo o mesmo autor ndo se trata de uma visdo utépica de retorno a
uma sociedade tradicional, mas de um posicionamento contra o privilégio na
aspiragdo e no acesso a propria produgdo cultural.

Marilena Chaui (1999), ganha seu espagoc em nossos grifos, quanto as
origens do termo lazer, que também pode ser relacionado num duplo sentido,
contextualizado pela autora, entre o direito ao “pecado da preguiga” contra a “religido
do trabalho”, &€ o0 “Direito & Preguica”, momento de lazer e de 6cio, com o sentido de
virtudes e de crescimento do homem, onde 0 mesmo encontra “[...] o tempo para
pensar e fruir da cultura, das ciéncias e das artes”.O momento para “[...] o fortalecimento
do corpo e do espirito [...], [...] para a agéo revolucionaria de emancipagdo do género

16
humano .

' CHAUL M. (Introd.); LAFARGUE, P. O Direito 4 Pregui¢a. Sio Paulo: Hucitec; Unesp, 1999, p. 45.
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Ainda no que diz respeito ao ocio, a autora destaca como significado da

palavra:

Em grego, écio se diz “scholé”, de onde vem nossa palavra "escola”.
Para os antigos, sO era possivel dedicar-se a atividade do
conhemmento se ndo se estivesse escravizado peia obrigagdo de
trabalhar®.

Alves (1986 apud Bruhns, 1992, p.274) segue 6 mesma raciocinio;

Uma proposta mais concreta estaria no voltar-se para as atividades
ltdicas, pois nos jogos o homem encontra um sentido, criando uma
ordem a partir da imaginag&o e, por conseguinte, da liberdade. Ele é
a negagéo da légica dominante, da realidade sustentada por dois
pélos, a produgéo e o consumo'®.

Também nos cabe retratar 0s estudos de Pablo Waichman (1993), quando
pensamos no jogo como atividade ligada ao [azer: © mesmo assume uma

caracteristica de subjetividade, onde: “concebe o lazer como uma vivéncia do estado

subjetivo de liberdade, de liberdade de escolha, expressio da personaildade19”

O jogo, retornando a Marcellino (1990), entendido no seu carater lidico, néo

deve ser abordado “em si mesmo’ ou de forma isolada nessa ou naquela atividade

{brinquedo, festa, jogo, brincadeira eic), mas como um componente da cultura

historicamente situada®®”.

Waichman (1993), também concorda com Marcellino, (1987), quando aponta

as necessidades sociais do lazer:

e O lazer deverd favorecer ao maximo a participagado social de
todas as classes, todas as categorias ou todos os individuos na
vida profissional, familiar, social [...]

+ Essas sociedades tém a necessidade de desenvolver a
participagéo de todos, na vida cultural, na compensagdo, incluséo
na producdo do trabalho técnico, da ciéncia, da arte; se n&o a
alta cultura seria um privilégio de uma minoria [...]

¥ iden, ibidem, p, L1,
¥ ATVES, R. apud BRUHNS, H. T. O Culto do Corpo-Prazer, o fendmeno Lazer e o Lidico. Revista Brasilcira

de Ciéncias do Esporte, 1992, p.274. Disponivel em < hitpr/iwww etmuzamhinho.org brirefelnetcher: >

Acessado em 27 de Cutubro de 2003, 01:05:56.
' MUNNE, F., apud WAICHMAN, P. TIEMPO LIBRE Y RECREACION. Un desafié pedagdgico. Buenos

Aires: Ediciones Pablo Waichman, 1993, p. 51
I MARCELLINO, N. C.. Pedagogia da Animagiio. Colegdio corpo e motricidade. Campinas, SP: Papirus, 1990,

P.28.



23

e FEstas sociedades t&m necessidades de uma livre adesdo de
todos a esta politica [...]"

Dumazedier (1966. apud WAICHMAN,1993, p. 60), propbe dentro de uma
perspectiva subjetiva que o lazer “[...] € uma escolha que deixa ao individuo uma
impressdo de prazer [...]" *[...] uma atividade, na qual o individuo se adere de forma gratuita
e livre.”

Ainda o mesmo autor define o lazer, onde identificamos o jogo como uma de

suas atividades, como:
Conjunto de atividades nas quais o individuo pode dedicar-se por
inteiro, seja para descansar, seja para divertir-se, desenvolver sua

informagé&o ou sua formag&o desinteressada, sua participagéo social
voluntaria ou sua livre capacidade criadora [...]22

Neste mesmo raciocinio na area do Lazer, retornamos ao entendimento de
cultura corporal de nossos grifos, onde podemos conceituar a nogéo de cultura

também num sentido mais amplo, tomando as palavras de Valle (1982, p. 35):

[...] num conjunto glohal de modos de fazer, ser, interagir e
representar que, produzidos socialmente, envoivem simbolizagio e,
por sua vez, definem o modo pelo qual a vida social se desenvolve™.

Entendemos de acordo com Marcellino (1987}, que a cultura ndo pode ficar

restrita ao “produto” da atividade humana, mas tem que considerar também “o

processo dessa produgao, [...] o modo como esse produto € socialmente elaborado”.(op.
cit., p. 35).
Jusiificamos por fim a importancia do jogo, na sua fungdo ladica, como

manifestacdo do lazer:

Deve-se levar em conta ainda, que se o conteudo das atividades do
lazer pode ser altamente “educative”, também a forma como séo
desenvelvidas abre possibilidades “pedagégicas” muite grandes, uma
vez que o componente ludico, com seu “faz-de-conta”, que permeia o

' WAICHMAN, P. TIEMPO LIBRE Y RECREACION, Un desafié pedagégico. Buenos Aires: Ediciones
Pablo Waichman, 1993, p. 60.

2 IDEM, Ibidem, p. 60.

* VALLE, 1982, apud MARCELLINO, N, C. Lazer e Educagiio. Campinas: Papirus, 1987, p. 35.
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tazer, pode se constituir numa espécie de dendncia da realidade, a

medida que contribui para mostrar, em forma de sentimento, a

contradi¢do entre obrigacgéo e prazer.(MARCELLINO, 1987, p. 37).

E também concordamos quanto & responsabilidade institucionat da educagéo

em prover recursos, a partir do patriménio cultural para o aprendizado escolar

relacionado ao ensino publico, direito da crianga e dever do educador.

Todo aluno tem direito de freqlentar a escola, superar seu senso
comum e, apropriando-se do saber universal acumulado, capacitar-
se a produzir o conhecimento novo & necessario para transformar
esse modo de sentir, de ver, de pensar e de fazer a vida & o
mundo®*.

Compete ao professor ao assumir seu Juramento, na fungdo de educador,
organizar as agbes da relagdo ensino-aprendizagem, modelados a partir da
realidade dos alunos, pois este profissional tem o poder de modificar tanto como
direcionar ¢ aprendizado da crianga e interferir diretamente em seu mundo.

[...] Para tanto, deve proceder a escolha de procedimentos didatico-
metodolégicos baseados nos principios pedagdgicos, que
oportunizem uma situagdo em que alunos e professor, através de
acOes dialdgicas e problematizadas, possam apropriar-se critica e
ativamente dos conteddos, reelaborando-0s a partir da interacéo e
intersubjetividade que caracterizam o eventc social denominado aula
de Educagéo Fisica™.

Marcellino (1987), reforga ainda nossos conceitos quando relaciona a pratica
pedagoégica de elementos da atividade cultural, onde vincula esta & questdo do
Lazer. Ndo devemos, segundo o mesmo, caracterizar ou entender a orientagéo
educacional no ponto de vista do carater funcionalista da atividade cultural. Esta se
encontrarg dependente da ordem dada pela sociedade de uma classe dominante
que dite as regras de como? E para quem? Deva caminhar o processo pedagdgico

escolar®.

 Prefeitura Municipal de Florianopolis, Secretaria de Educagdo. Diretrizes ¢ Metas para Educagiio. Governo da
Frente Popular — 1993/1996, Floriandpolis, 1993, p. 14.

¥ Prefeitura de Florianopolis, ibidem, p. 35.

% MARCELLINO, N. C. Lazer ¢ Educagzo. Campinas: Papirus, [987, p. 101.
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Existe em toda sociedade, assim como no nosso Brasil, uma luta entre as
classes saciais. Aquela que se faz dominante, buscara garantir o seu poder para
manter sua posigdo privilegiada e a qualidade de vida construida e conquistada a
partir desse privilégio. Para este fim a mesma desenvolve as chamadas ideologias
sociais, nas quais veicula seus interesses, valores, ética e moral. Gramsci (apud
SOARES, 1992, p. 24} entende que a sua luta é para a manutengdo do “status quo”,
e a esse poder que detém a diregdo politica, intelectual e moral, entendido como
“hegemonia®".

O professor como educador deve assumir um projeto politico-pedagogico em
seu ensino, pois 0 mesmo nunca podera ser imparcial quanto a classe social que
ocupa, seus valores e aspiragdes, dentro da sociedade em que vive.

Tendo como base “O Coletivo de Autores” (1982, p. 26), quanto a funcdo do
professor € necessario que se responda a algumas questbes sobre qual pratica

pedagbgica este se orienta:

E preciso que cada educador tenha bem claro: qual o projeto de
sociedade e de homem que persegue? Quais os interesses de
classe que defende? Quais os valores, a ética € a moral que eiege
para consoclidar através de sua pratica? Como articula suas aulas
com este projeto maior de homem e sociedade?

Acreditamos, pois que a escola deve sempre ter como principio, a pluralidade
dos interesses da sociedade, ndo aqueles que defendam uma ou outra classe, mas
atenda os anseios populares de uma sociedade justa, baseada na igualdade de
oportunidade para todos e que se pretenda “[..] democratica, universal, gratuita,

obrigatéria laica e unitaria® [...]

Quanto aos autores que se dedicam a reflexdo educacional, mas se

encontram ainda apegados a um determinado tema da pedagogia do ensing, sem se

7 SOARES, C. L. Metodologia do ensino de educagfio fisica, S&o Paulo: Corlez, 1992, p.24.
“ IDEM, Ibidem, p.23.
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deixarem transigir por outros conceitos mais abrangentes, podemos deixar os grifos

de Saviani (1980, p. 131), como orientagdo: “Se o estudo de problemas da educagao
brasileira ndo levar em conta o quadro cultural mais amplo, ele tera sido estéril”.

Baseados nestes conceitos, 0s quais nortearam nosso trabalho, seguiremos a
uma apresentagao da jornada nestes dois anos de atividades que consiruimos e
caminhamos com nossos alunos. Desafic este gque aceitamos quando nos
propusemos a trabalhar com todos 0s recursos que fazem parte do patrimdnio da

cultura corporal, voltados para Educagéo Fisica escolar.
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METODOLOGIA

O procedimento utilizado em nosso estudo partiu da aplicagdo pratica
pedagogica de nosso objeto de trabalho o jogo de xadrez, concomitante a um estudo
do contexto social onde o mesmo foi desenvolvido e através de pesquisa
bibliografica e eletrnica, via internet, que trouxe a fundamentacao tedrica do jogo de
Xadrez.

Nosso trabatho foi desenvolvido em dois momentos, baseados na
fundamentagdo tedrica de nossos autores.

Em um primeiro momento, fizemos uma coniextualizagao regional, descrita
em nossos relatorios de estagio realizado no ano de 2002, sob orientagdo da
professora Dra Eliana Ayoub, da Faculdade de Educagdo da UNICAMP. Estes
relatérios se fazem essenciais para entendermos comao teve inicio a nossa jornada,
as caracteristicas da escola, sua localizagdo geografica e sua importancia histdrica
dentro da comunidade. Estudamos, pois a organizagdo de seu ensino e seus
principios pedagdgicos estabelecidos, assim também como retratamos o corpo
docente e discente da escola, o perfil dos educandos e suas caracteristicas sdcio-
culturais. Para compietar este primeiro momento, estudamos as aulas de Educagado
Fisica, seus objetivos e diretrizes pedagodgicas e seu plano curricular.

Em um segunde momento, segue a implantagdo do Projeto Xadrez em sua
proposta inicial, oportunizar a pratica do jogo, patriménio cultural da humanidade, ja
vivenciado nas aulas de Educacdo Fisica, como parte do curriculo que trabalha com
a cultura corporal. Sua escolha teve como objetivo esclarecer sua importancia na
formacgdo educacional basica dos estudantes como recurso pedagogico a ser

utifizado no aprendizado escolar.
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Partimos de uma base historica sobre nosso objeto de estudo, sua origem e
influéncia em diversas culturas relacionadas com a propria histéria do homem.

Mostramos, pois a sua aplicagdo educativa para o aprendizado escolar,
baseada em outros projetos ja utilizados em varias culturas do mundo. E também
porque acreditamos ser importante sua implantagéo dentro do contexto escolar.

A partir do desenvolvimento de nosso programa de ensino em nosso projeto
de estudos, levantamos os resultados alcangados, analisados sob dois aspectos;
propedéutico, no que se refere a formagdo humana e ao aprendizado escolar, sendo
o proprio desenvolvimento do aluno quanto a sua formagdo escolar; e pratico, em
segundo plano, no que se refere a capacitacdo humana no qual criada a
oportunidade e reconhecimento da capacidade individual e coletiva dos alunos,
dentro da modalidade sugerida, foi oferecida aos mesmos uma forma de avaliagéo,
como parte integrante e alternativa do processo de nosso ensino pedagogico.

Ao primeirc ponto de analise usamos como referéncia, um relatério de
conselho de classe®™, junto a disciplina de Educagéo Fisica. Ao segundo, ndo
podemos ignorar os resultados obtidos pelos alunos que se dedicaram de forma
espontanea, mais do que esperavamos, por livre iniciativa € motivagdo, 0os quais
serviram como modelo para que novos alunos se aderissem a nossa proposta
pedagodgica.

Todos os resultados obtidos no processo pedagoégico, por nenhum momento,
representaram um ponto de cisdo, restritos a um determinado periodo e, ou nivel de
aprendizado escolar, dada as limitages de aplicagdo do projeto, em auséncia das
séries iniciais do Ensino Fundamental, o Primeiro Ciclo Béasico. Foram sim, assiduos

como principio pedagogico, constituintes de um processo de continuidade, o qual

B Reunido pedagégica entre os professores, diregiio, orientador pedagdgico, que visa avaliar entre cutros itens, o
desempenho escolar de cada aluno.
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fugira a proposia do projeto apresentado, rumo a novos caminhos, independentes e

auténomos por livre iniciativa dos alunos.
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UM POUCO DE HISTORIA

Para comegarmos a falar sobre © meio onde tudo comegou gostariamos de
caracterizar a unidade escolar segundo seu documento internc descrito como
Regimento da Escola Estadual "Prof. José Leme do Prado". Este documento foi
elaborado no inicio do ano letivo de 1998, como exigéncia da Secretaria Estadual de
Ensino das escolas do Estado de S&o Paulo, através da Diretoria de Ensino da
Regido de Campinas Oeste, conforme Artigos integrantes do texto do proprio

Regimento:

Artigo 78- Durante ¢ ano letive de 1898 as escolas, apds a
formulagdo de sua proposta pedagoégica, deverdo elaborar o seu
regimento escolar, encaminhando-o para aprovagdo do 0rgao
competente.

Artigo 79- As presentes normas regimentais bésicas entrardo em
vigor na data de sua publicagdo, retroagindo seus efeitos ao inicio do
ano letivo de 1998.

Seguindo & epigrafe deste enunciado, conforme foi editado em sub titulo;
Titulo |, Das Disposigdes Preliminares, do Capitulo |, Da Caracterizagao, segue-se

os dispostos redigidos no Artigo 1° e Paragrafo primeiro do mesmo texto:

Artigo 1°- Esta escola denomina-se Escola Estadual “Professor Jose
Leme do Prado”, mantida pelo Poder Publico Estadual e
administrada pela Secretaria de Estado da Educagéo, com base nos
dispositivos constitucionais vigentes, na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional € no Estatuto da Crianga e do Adoclescente,
respeitadas as normas regimentais basicas aqui estabelecidas,
reger-se-d0 por regimento préprio a ser elaborade pela unidade
escolar.

§ 1°- A unidade escolar ministra o ciclo Il do ensino fundamental e
ensino medio.”

Amparado por este documento, nosso trabalho desenvolveu-se rigorosamente
dentro das normas oficiais estabelecidas para o sisterna publico de ensino, e

também autbnomas, dentro do regimento interno da unidade escolar.

*® Regimento da Escola Estadual “Prof José Leme do Pradoe”. Elaborado em 1998, Artigo 1°, § 1°.
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A escola teve, durante todo o projeto como pessoa responsavel pela unidade
a Diretora Carmem Lucia Barbarini Ferraro e seu Vice-diretor Prof Sidnei Franzoni,
0s quais consentiram na implantagdo do mesmo, por ocasifio da realizagdo de
estagio supervisionado em Educagd@o Fisica no ano de 2002. Meu trabatho e
participagdo do projeto naquele ano tiveram como amparo académico, o curso das
disciplinas EL-785 e EL-795 do Curso de Licenciatura da Faculdade de Educagao
Fisica da UNICAMP, sob orientagao da Prof Dra Eliana Ayoub, responsavel pelas
mesmas disciplinas.

Em nosso primeiro momento do trabalho, para apresentacdo dos dados
histéricos da unidade de ensino reportaremos ao texto, redigido e avaliado nas
disciplinas da Faculdade de Educacéo Fisica da Unicamp, apresentado na integra
como relatério em periodo de estagio, o qual segue com seu conteldo comentado
por topicos, como parte integrante do projeto.

O objetivo claro desta apresentagéo sera situar o estudo ao periodo exato em
que foi iniciado o trabalho. Todas as questdes referentes a implantagéo do projeto
podem ser encontradas nesta narrativa. Mostraremos para este fim, a realidade
vivida naquele periodo e as dificuldades encontradas no processo, situagéo esta que

exigiu de experiéncia pessoal e coletiva de sua coordenagdo para o sucesso do

trabalho.
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O RELATORIO DE ESTAGIO

A escola Prof. José Leme do Prado é uma das escolas de
grande tradi¢éo na cidade de Valinhos, fundada no ano de 1966 pelo
mesmo professor. Sempre constitutiva do sistema publico de ensino,
acompanhou suas mudangas ao longo de sua historia nestes 37
anos [em 2003] de existéncia.

A localizagdao da escola situa-se num dos bairros mais
remotos do municipio, a Vila Santana, que cresceu ao redor de uma
das primeiras fabricas implantadas na cidade, o Cartonificio
Valinhos, existente desde o inicio do século passado, confundindo
sua histdria com os 105 anos do municipio. O Bairro € separado do
centro da cidade apenas pela linha ferroviaria onde se encontra a
Estagdo de trem, testemunha da Histéria de Valinhos que nasceu
com a chegada dos imigrantes italiancs que vieram trabalhar na
agricultura da regido no final do século XIX. Estes imigrantes nos
legaram como heran¢a uma das marcas mais caracteristicas da
cidade, a cultura do figo, fruto e flor, nacionalmente conhecido como
oriundo de Valinhos®'.

Nesta primeira parte da narrativa, ainda que de forma breve e sucinta, foi
contado o histdrico da escola em contraste com o da prépria cidade. Veremos a
seguir os motivos que levaram a escolha da unidade de ensino para o periodo de

estagio, meu primeiro contato.

A escola dista a um quildmetro de casa sendo de facil acesso
e em lugar conhecido. Sua escolha foi influenciada através de minha
experiéncia em ter estudado o segundo ciclo do ensinc fundamental,
0 anfigo primeiro grau enfre 0s anos de 1979 e 1983 sendo por isto
bastante familiar o espaco fisico da escola, seus cantos e lugares
especificos onde seus alunos, dos quais fiz parte um dia, se
encontram para estudar, jogar conversa fora, ou formar grupinhos.

Meu primeiro contato com a escola foi através de seu vice-
diretor o Prof. Sidnei Franzoni, 0 qual me acolheu de forma receptiva
e realizou uma entrevista pessoal para discutirmos as caracteristicas
do estagio e como este seria aplicado junto ao trabalho da disciplina
de Educagdo Fisica da escola. Decidiu-se que, para experiéncia do
estagio e aos horarios disponiveis para fazei-lo, © acompanhamento
das aulas seria realizado com a Professora Meiri France Colatto
Novelli da mesma disciplina, que é coordenadora do projeto
pedagogico de xadrez e membro da escola desde o anc 2000 e, com
quinze anos de magistério na regido.

A escolha do professor foi definida pela disponibilidade de
horarios para o acompanhamento do estagio e ficou posteriormente
reforgada com o reconhecimento do trabalho do mesmo, que
mostrou um carater pedagdgico de grande competéncia e

"' PASCOA, M. A. Relatéric de Bstigio das disciplinas EL-785 e EL-795 do Curso de Licenciatura da
Faculdade de Educagéo Fisica da UNICAMP, sob orfentagio da Prof Dra Eliana Ayoub, em 2002, p. 02.
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conhecimento da area. Adide ainda a iniciativa desinteressada em
desenvolver projetos que enriquecem e motivam o curriculo da
disciplina de Educacgdo Fisica, oferecendo novas alternativas aos
alunos da escoia, além do plano curricular das aulas™®.

Nesta parte & de grande importancia o reconhecimento mais uma vez da
iniciativa do professor em oferecer novas alternativas aos alunos da escola, como foi
nossa proposta inicial com o projeto: a busca de novos recursos para ©
desenvolvimento das aulas de educagéo fisica.

As aulas s&o desenvolvidas denirc do Projeto de Xadrez,
trabalho este promovido pela dire¢do da escola ¢ junto a Secretaria
de Ensino das escolas estaduais de Sdo Paulo. Seu objetivo,
desenvolvido junto ao corpe discente da escola, teve como base 0
desenvolvimentc do raciocinio [6gico, a capacidade de célcuio e ©
conceito de abstragao, entre outras caracteristicas do jogo™.

O xadrez, esporte milenar desenvelvido pelo povo da India, ao
ser ensinado nas escolas interage com as outras disciplinas tirando o
aluno da situacdo de passividade na aprendizagem escolar®.

Estes aspectos levantados pelo jogo de xadrez ser@o posteriormente mais
aprofundados no estudo pedagogico de nosso objeto de trabalho, os quais desde ja

enfatizam e justificam a importancia do mesmo no aprendizado escolar.

A aplicagdo deste projeto tem seu reconhecimento nas
vantagens que ¢ aprendizado do xadrez proporciona as criangas em
idade de desenvolvimento educacional. A pratica de ensinar jogos ¢
outras atividades que estimulam o raciocinio & amplamente
conhecida por varios paises do mundo, onde citamos Canadé,
Estados Unidos, Russia, Franga e Holanda que incluem o xadrez
como parte curricular do ensino escolar. Em nosso pais esta
iniciativa ja existe desde 1993, através da Secretaria dos Desportos
do Ministério da Educacédc e do Desporto, 0 que vem ao encentro de
uma diretriz j& conhecida ha décadas por varios outros crganismos
governamentais de paises desenvolvidos, a saber’®; “A valiosa
colaboracdo do estudo do xadrez na melhoria do desempenho
intelectual dos jovens, facilitando a capacidade de calculo, raciocinio,
concentragdo, meméria e criatividade, além do estimulo do trabalho

pessoal e sua organizagfo®®”.

2 PASCOA, M. A. Relatério de Estigio das disciplinas EL-785 ¢ EL-795 do Curso de Licenciatura da
Faculdade de Educagio Fisica da UNICAMP, sob crientagiio da Prof Dra Eliana Ayoub, em 2002, p. 02.

3 IDEM, lbidem, p. 03.

¥ ¥Xadrez: Cartilha. Secretaria dos Desportos do Ministério da Educacfo e do Desporto, 1993.

33 PASCOA, M. A. Ibidem, p. 03.

 Xadrez & Cia, Alexandre Brites, Clube do Bonfin, Campinas, A postila, 1997. pg 04,
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Seguiremos ao estudo, o exemplo destes paises anteriores citados sobre a
experiéncia em seus sistemas educacionais da pratica do xadrez e os resultados
que obtiveram com o mesmo.

O Xadrez pode ter sua origem datada a cerca de trés mil anos®’
aproximadamente. Segundo o livro, Matematicas Recreativas, de Y.
|. Perelman, publicado pela editora Paz de Moscou, o Xadrez pode
ser de origem hindu, criado por um sabic de nome Seta, sudito de
origem humiide no reinado de Sheran, conforme apresenta uma
velha e conhecida lenda® a seu respeito (PASCOA, M. A., 2002,
p. 03)

Encontramos varias referéncias sobre a origem e histéria do xadrez, esta é
apenas uma delas e que nos decidimos utilizar para o projeto por ser de facil
compreensdo e contada de forma educativa para criangas em fase escolar.

O projeto teve seu inicio este ano [no primeiro semestre do
ano vigente de 2002] e deve ter continuidade até o segundo
semestre de 2003. Em seu planejamento de carater experimental
serdo acompanhados alunos inscritos no projeto em seu
desenvolvimento escolar anterior e durante © programa. Sua
avaliag&o sera realizada através da observacgédo de seu desempenho
escolar em outras disciplinas e também através do consetho de
classe. As aulas sfo ministradas duas vezes por semana, Quarta-
feira das 11:40h as 13:40h e Sexta-feira das 11:40h as 12:40n%.

Partimos de um programa de avaliagdo para os alunos do projeto, sem,

contudo termos a certeza da sua aplicagdo, ainda estavamos no estudo e

planejamento de cada passo alcangado pelo mesmo.

O espaco escolhido para ser trabalhado se constitui numa sala
de video equipada com espago para realizac&o de palestras e
semindrios e capacidade para cerca de cinglienta alunos.

As aulas foram iniciadas com turmas mistas entre alunos de
oitava série do ensinc fundamental e primeiro ano do ensino médio,
dos dois periodos de aulas, manhé e tarde. Estdo inicialmente
matriculados no projeto cerca de frinta alunos,

O desenvolvimento das aulas partiu de uma apresentagdo
minha como professor “mestre” em xadrez, devido a uma pré-
experiéncia que ja havia vivido anteriormente. Os alunos mostraram-
se acoihedores e entusiasmados para a aprendizagem em relagéo as
nossas perspectivas do Projeto; ensinar-se a pratica do jogo o

X adrez; Cartilha. Secretaria dos Desportos do Ministério da Educagio e do Desporto, 1993.
¥ Ciéncia Hoje, MEC FNDE, ano 11, n° 85, Quiubro de 1998, pg 20-21.
¥ PASCOA, M. A Ibidem, p. 03.
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dominio dos movimentos das pedras, regras e desenvolvimento do
jogo, todos fundamentos basicos do xadrez*.

Comegaremos agora uma primeira avaliagéo informal e de aproximagio dos
alunos do projeto, ainda que esta foi realizada principalmente pelo método da
observagao.

Desde o inicio do projeto tenho observado ¢ interesse dos
alunos e seu desenvolvimento em relagBo ao jogo. A estratégia
utilizada para as aulas partiu do conhecimento da histéria do xadrez,
que contada de forma participativa cativou com grande atencio a
todos os alunos. De forma ladica e contextualizada ensinamos
alguns jogos pré enxadristicos que foram trabalhados como objetive
de integralizagéc dos alunos do projetc fazendo com que eles se
conhecessem melhor.

Ao final deste semestre letivo [primeiro de 2002] teremos a
primeira avaliagdio de resultados do rendimento escolar dos alunos
inscritos no projeto, quande sairem as notas do segundo bimestre.
Com base num grupo controle, apresentaremos 08 resultados e a
avaliagéo do trabaiho para sua documentagéo e registro®'.

Como sera descrito a seguir no proprio relatorio, néo foi possivel caracterizar
os resultados através desta proposta de avaliagdo, entendemos que ndo era
possivel controlar todas as variantes que interferiram direta e indiretamente nos

resultados desta primeira fase do projeto.

Devido & mudancga de alunos nas turmas do projeto ainda nio
pudemos estabelecer um critéric de avaliagdo para efetivar o
rendimentc escolar dos alunos do projeto, havendo por issc
necessidade de maicr tempo de trabkalho para este fim. Ficou
primeiramente observado que a maior parte dos alunos tiveram uma
melhera de rendimento nas disciplinas que envelvem maior raciocinio
lbgico como matematica, fisica, quimica e ciéncias assim também,
outras que exigem da criatividade e abstragdo como educagio
artistica. Qutros alunos ainda que por mctives diversos, conhecidos e
nédo conhecidos nac apresentaram rendimento, em alguns casos até
uma queda do mesmo. Por isso ainda nao podemos estabelecer esta
referéncia como espelho do projeto xadrez.

Tivemos para esta tentativa de avaliagdo acesso aos documentos de
avaliagdo curriculares do segundo bimestre escolar, as notas individuais de cada

aluno escolhidos como referéncia de pesquisa dentro do grupo de estudo. Decidimos

¥ PASCOA, M. A. Ibidem, p. 04.
' IDEM, Ibidem, p. 04.
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apdés uma primeira andlise, ndo fazer a tabulagdo destes resultados pela

fidedignidade a que buscamos.

Ao retorno das aulas para o segundo semestre, houve
expectativa em relagdo aos alunos pelo retorno das atividades
propostas do projeto e sua continuidade. Esperavam, pois uma
definigéo de cbjetivos para o final do ano letivo dentro do projeto e ac
mesmo tempo a continuidade das aulas com o jogo de xadrez.

Parte dos alunos, principalmente as meninas, evadiram
diminuindo o interesse e substituindo o horario do projeto por outras
atividades. Contudo, ja se poderia prever este fato pela novidade da
experiéncia de jogar xadrez pela primeira vez. Ao mesmo tempo a
maioria dos alunos permaneceram e eveluiram dentro das
expectativas do prcy'eto. Formamos bons jogadores de xadrez, dentro
e fora do tabuleiro®,

A pratica deste jogo oferece um desafio de raciocinio aos alunos iniciantes
que se apresentam dispostos a supera-lo, mas o jogo exige mais do que isto, a
perseveranca do trabalho e interesse através do qual se atingirdo outros objetivos,

dentro e fora do xadrez.

A integragdo dos alunos participantes do projeto aconteceu
ndo so dentro do espago do jogo, mas em relagdo a toda a escola.
Na primeira semana do periodo de férias em Julho, aconteceram
jogos entre as classes da escola em varias modaiidades, entre elas o
xadrez. A formagdo e informagdo dos alunos dentro do projeto
permitiram que os mesmos pudessem além de jogar defendendo
seus grupos, turmas de alunos, também organizassem e arbitrassem
estes jogos. Houve, pois um envolvimento de disciplina e
responsabilidade em relago aos jogos, com desenvolvimento de
autoconfianga dos alunos que motivados pelo sucesso das
atividades mostraram disponibilidade a servi¢o da escola até mesmo
em periodos oposios, 0 que demonstrou mais uma vez grande
iniciativa de trabalho por parte deles. A maior parte dos alunos
envolvidos com as atividades e responsabilidades dos jogos
interclasses, eram integrantes do projeto de xadrez.

Observamos aqui, que para nossa preocupagédo em relagdo ao método de
avaliacdio do projeto, constatamos o principio da livre iniciativa dos alunos do projeto,
resultados de nosso trabalho e que faziam parte de nossas expectativas: tirar o

aluno da situagio de passividade na relagéo de ensino/ aprendizagem escolar®’,

2 PASCOA, M. A. Ibidem, p. 04.
43 Xadrez & Cia, Alexandre Brites, Clube do Bonfin, Campinas, Apostila, 1997, pg 03,
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Segue ainda neste contexto, outros exemplos de atividades realizadas pelos alunos
do projeto.

Outra iniciativa de grande valor, que surpreendeu a
coordenacao do projeto foi o fato de um aluno que levou a pratica do
projeto para outra escecla, iniciando uma nova turma de alunos de
xadrez.

Em coordenacio do projeto xadrez pdde-se observar que o
mesmo trouxe um envolvimento emativo social do alunc com a
escola, que transcende © espago do jogo para O proprio
relacionamento afetivo social entre os aluncs, na dependéncia de
responsabilidades entre 0s mesmos uma vez agora que passaram
além de alunes do projeto como também monitores de novos alunos
gque se sentiram motivados a entrarem no projeto a exemplo dos
primeiros, S8oc novas turmas de quintas séries que iniciaram o
trabalho neste segundo semestre aumentando o numero de
praticantes do projeto®*.

Sob a supervisdo da diregdo da escola que acompanhou todo o trabalho e
resultados do projeto, estudamos uma nova proposta para continuidade do trabalho.

Por determinagdo da direcdo da escola, foi proposto que
estas turmas de quintas séries tivessem aulas de xadrez uma vez por
semana como parte integrante do curriculo escolar o que demoenstrou
o reconhecimento da importancia do projeto. A escola deve oferecer
algo a mais do que a grade curricular proposta pelo ensino, o alunc
deve sentir prazer em participar das atividades escolares o que cria
um maior envolvimento do mesmo, com a prépria vida da escola.

Ao final desta semana, dia dezoito proximo, [no més de
Novembro de 2002] havera uma reunido pedagogica com a diregéo
da escola onde serd proposto para o final do periodo letivo um
evento para o fechamento do segundo periodo do projeto.

Em discussdo com os proprios alunos monitores do projeto e
a sua coordenacéo, foi estabelecida a possibilidade da construgdo de
um teatro de xadrez, proposta que envolve os alunos participantes do
projeto, para apresentar o trabalho desenvolvido pelos alunos e que
evolvera varias disciplinas da escola.

A Diretoria justificou o indeferimento do projeto de realizagéo
do teairc devido a outros compromissos que envolvem outras
disciplinas, sem as quais se torna dificil & elaboragdo do projeto.
Tentamos ainda, estabelecer como uma avaliagio final do projeto
Xadrez para este ano, um campecnato que envolvesse escolas
estaduais da cidade, contudo tivemos a mesma resposta pela
proximidade do término do anc letivo, as provas escolares.

O rendimenio dos alunos no projeto tem sido bastante
proveitoso, superando as expectativas e objetivos definidos
previamente no inicio do ano. Uma ultima etapa de aprendizagem
para este ano foi aplicada aos alunos; a saida profissional mais
utilizada entre os enxadristas, contando com dez lances iniciais que
sao considerados padréo para uma boa partida. Terminaremos o anc

HPASCOA, M. A. Tbidem, p. 05.
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em continuidade com as aulas do projetio e faremos ainda uma
confraternizagdo entre os alunos e uma avaliagdo final do projeto
para possiveis mudancgas para o reinicio do mesmo em 20034,

“ PASCOA, M. A, Ibidem, p. 05.
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PRIMEIRO MOMENTO

Terminado este relato, estudaremos agora com maior profundidade ¢ plano
de diretrizes da escola, a organizagdo de seu ensino, os objetivos da mesma e seus
principios pedagogicos estabelecidos. Seguiremos o estudo ao corpo docente da
escola e sua respectiva caracterizagdo, dado seguimento ao plano curricular da
unidade de ensino, analisados e discutidos os seus principios basicos, com
referéncia citada em nossos autores.

Toda a aplicagdo deste trabalho & dependente do meio ambiente em que se
aplica, dada a necessidade de estudarmos todas as variantes possiveis que possam
influenciar nos resultados do mesmo. Passaremos adiante, a discuss@o ao corpo
discente da escola, coluna cerne de nosso estudo, abordar o perfil dos educandos e
suas caracteristicas socio-culturais as aulas de Educacgdo Fisica. Em seu contexto
escolar, apresentaremos as diretrizes curriculares do ensino e inseridas dentro do
Regimento, documento interno da unidade escolar que regulamenta as atividades

pedagobgicas.
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O PLANO DE GESTAO DA ESCOLA

Ainda que nos refere o Regimento interno da escola, o ambiente de trabalho
da mesma deve seguir 0s principios democraticos com gestéo participativa, no que
diz respeitoc a direitos e deveres de todos que estdo envolvidos no processo
educacional.

Seguimos agora ao Capitulo 1V, das Normas de Gestéo e Convivéncia do

mesmo texto:

Artigo 20- As normas de gestdo e convivéncia visam orientar as
relagbes profissionais e interpessoais nessa escola, fundamentadas
na relagdo direitos-deveres, pautar-se-do pelos principios da
responsabilidade, sclidariedade, tolerancia, ética, pluralidade cultural,
autonomia e gestdo democratica.

Artigo 21- As normas de gestio e convivéncia, elaboradas com
a participagac representativa dos envolvidos no processo educativo -
pais, alunos, professores e funcionarios - contemplarde, no minimo:

[. Os principios que regem as relagdes profissionais e inter
pessoais;

II. Os direitos e deveres dos participantes do processo
educativo;

lll. As formas de acesso e utilizagdo coletiva dos diferentes
ambientes escolares;

V. A responsabilidade individual e coletiva na manutengao de
equipamentos, materiais, salas de aula e demais ambientes.
Paragrafo unico - A escola ndo podera fazer solicitagdes que

impegam a freqiéncia de alupos as atividades escolares ou venham
a sujeita-los discriminagbes ou constrangimenio de qualguer
ordem™.

Como relato que se faz referéncia importante a contextualizagdo de nosso
trabalho, descreveremos a forma organizacional da escola, seus objetivos e
caracterizagdo de seu corpo docente.

Consta no texto do Regimento interno, segundo Titulo [V, da Organizagéo e
Desenvolvimento do Ensino, do Capitulo |; Da Caracterizagao, Niveis, Cursos e

Modalidades de Ensino, conforme se seguem os respectivos artigos:

* REGIMENTO DA ESCOLA “PROF JOSE LEME DO PRADO™. Valinhos, 1998, p. 04.
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Artigo 44- A Escola Estadual “Professor José Leme do Prado”
ministra o cicle |l do ensino fundamental e o ensinc médio, de acordo
com 0s curriculos constantes da sua proposta pedagogica.

§ 1°- O cicle Il do ensino fundamental, com a duragdc de quatro
anos, sera oferecido em regime de progressdo continuada, e
organizado em um tnico ciclo de 52 a 82 série.

§ 2°- O ensino meédio, com a duragdo de trés anos, sera oferecido em
regime de progressao parcial.

Artigo 45- A escola poderd instalar outros cursos ou projetos
especiais com a finalidade de atender aos interesses da comunidade
escolar, podendo a dire¢8o, nesses casos, firmar convénios e propor
termos de cooperagdo com entidades publicas e privadas,
submetendo-os & apreciagéio do Conselho de Escola® .

E quanto aos curriculos escolares, que nos refere o Capitulo 1, dos

Curriculos;

Artigo 46- Nos termos da legislagdo vigente, os curriculos, elementos
integrantes do Plano Escolar, contam com uma base nacional
comum e uma parte diversificada,

Paragrafo Unico - Os componentes curriculares a serem trabalhados
nas séries serdo indicados no Plano Escolar®®.

Os Planos de Curso da unidade escolar, ainda que referentes ao Plano de

Gestéo, sao direcionados aos dois niveis de ensino, somente o Ciclo Dois do Ensino

Fundamental, compreendendo as turmas de Quinta, a Qitava séries, e o Ensino

Médio, que se constitui nas turmas do Primeiro ao Terceiro anos, cada um dos quais

serdo tratados com seus objetivos e diretrizes curriculares, a seguir.

“ REGIMENTO DA ESCOLA “PROF JOSE LEME DO PRADQC”. Valinhos, 1998, p.07.

“ IDEM.Ibidem, p.08.



O ENSINO FUNDAMENTAL

O Ensino Fundamental tem por objetivos a formacéo basica do cidaddo

mediante:
I. O desenvolvimente da capacidade de aprender, tendo como

meios basicos o pleno dominio da leitura da escrita e do
calculo;

Il. O desenvolvimento da compreensdo do ambiente natural e
social, do sistema politico, da tecnologia das artes e dos
valores em que se fundamenta a sociedade;

Il. O desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo
em vista a aquisicdc de conhecimentos e habilidades e a
formacgéo de atitudes e valores;

V. O fortalecimento dos vinculos da familia, os lagos de
solidariedade humana e de tolerancia reciproca em que se
assenta a vida social*®.

O planejamento do curso no Ciclo Dois ainda devera buscar a integragédo e
seqiiéncia dos componentes curriculares, onde segundo Plano de Gestdo, faz-se
necessério trabalhar com diferentes areas de conhecimento que contemplem uma
formacao plena de alunos, no que diz respeito aos conhecimentos classicos e a
realidade social e politica™. As diferentes areas, 0s contelidos selecionados em
cada uma delas e o tratamento transversal de questdes sociais, todos estes
constituem uma representacdo ampla e plural dos campos de conhecimento e da
cultura, patriménio do nosso tempo, cuja aquisi¢do contribui para o desenvolvimento
das capacidades expressas nos objetivos gerais.

Os componentes curriculares ou areas de conhecimento do Ensino
Fundamental Estabelecidos na escola sdo: Lingua Portuguesa, Matematica, Historia,

Geografia, Ciéncias Naturais, Educacéo Fisica, Artes ¢ uma Lingua Estrangeira. Em

todas, busca-se evidenciar a dimenséo social que a aprendizagem cumpre no

¥ ESCOLA ESTADUAL “PROF JOSE LEME DO PRADO™. Plano de Gestdo para o Quadriénio 2003/2006.
Valinhos, 2003, p. 16 {em fase dc elaboragfio).
* IDEM, Toidem, p. 16
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percurso de construgdo da cidadania, elegendo, dessa forma, conteldos que
tenham relevancia social e que sejam potencialmente significativos para ©
desenvolvimento de capacidades.

Constituem-se ainda como Sintese dos contelidos programéaticos, como
subsidio a elaboragio dos planos de ensino e especifica ao curriculo de Educacéo
Fisica, o seguinte topico:

s Deverdo integrar os alunos na cultura corporal do movimento com
finalidades de lazer, express@c de sentimentos, afetos e
emogdes, de manutengdo e melhoria da sadde. Aponta para uma
perspectiva metodolégica de ensino e aprendizagem que busca 0
desenvolvimento da autonomia, da cooperagdo, da participacéc
social e da afirmagao de valores & principios democraticos®'.

S pE PROF JOSE LEME DO PRADO, Plano de Gestiio para o Quadriénio 2003/2006. Valinhos, 2003, p. 18.
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O ENSINO MEDIO

O Ensino Médio, etapa final da educagio bésica, com dura¢do minima de trés
anos terd como objetivos:

[. A consolidagdo e o aprofundamento dos conhecimentos
adquiridos no Ensino Fundamental, possibilitando o
prosseguimento de estudos;

[l. A preparagéo basica para o trabalho e a cidadania do
educando, para continuar aprendendo, de modo a ser
capaz de se adaptar com flexibilidade as novas
condigbes de ocupagéio ou aperfeigoamento posteriores;

. O aprimoramento do educando como pessoa humana,
incluindo a formagdo ética e o desenvolvimento da
autonomia intelectual e do pensamento critico;

IV. A compreensdo dos fundamentos cientifico-tecnolégicos
dos processos produtivos, relacionando a teoria com a
pratica, no ensino de cada disciplina®.

Ademais, o cultivo no aluno de um conjunto de valores que o leve a cidadania
tendo como aprego a solidariedade, a honestidade e a consciéncia dos problemas
sociais da atualidade serdao um agente ativo na busca de solugbes para estes
problemas.

Também ao Ensino Médio seus objetivos deverfo buscar a Integragéo e
seqiiéncia dos componentes curriculares, segundo mesmo texto.

Para estar em consonancia com as demandas atuais da sociedade, é
necessario que a escola trate de questdes que interfiram na realidade vivida pelos
alunos e com as quais se véem confrontados no seu dia a dia.

No tratamento e organizacéo dos conteldos, o programa pedagédgico escolar
deve envolver conceitos interdisciplinares e de contextualizagdo. A questdo

interdisciplinar pressupfe considerar que todo conhecimento mantém um dialogo

permanente com outros conhecimentos, que pode ser de questionamento, de

* EE PROF JOSE LEME DO PRADO. Plano de Gestio para o Quadriénio 2003/2006. Valinhos, 2003, p. 20.
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confirmagédo, de complementacdo, de negagdo, de ampliagdo, etc®. Algumas
disciplinas se identificam e aproximam, outras se diferenciam, em varios aspectos:
pelos métodos e procedimentos que envolvem ou pelo objeto que pretendem
conhecer.

A Escola Prof José Leme do Prado, adota também a transversalidade na sua
proposta pedagdgica, esta, pressupde um tratamento integrado das areas de ensino
e um compromisso com as refagdes interpessoais no ambito da escola, pois o0s
valores que se pretendem transmitir, 0s experimentados na vivéncia escolar e a
coeréncia entre eles e ¢ patrimonio cultural da sociedade, devem ser claros para
desenvolver a capacidade dos alunos de intervir na realidade e transforma-la, tendo
gssa capacidade uma relagéo direta com o acesso ao conhecimento acumulado na
histéria pela humanidade.

Em destaque aos conteudos programaticos, vistos como subsidio a
elaboragéo dos planos de ensino, é no contexto da Educagéo Basica que referimos
a Lei 9394/96, a qual determina a constru¢éo do curriculo, no ensino Medio, com

uma base nacional comum, a ser complementada.

E de forma autdnoma e independente, també&m em cada sistema de
ensino e estabelecimento escolar, por uma parte diversificada,
exigida pelas caracteristicas regionais da sociedade, da cultura, da

economia e da clientela® (Art. 26).
E, ao que define a legislagéo vigenie, quando a LDB destaca as Diretrizes
Curriculares especificas do Ensino Médio, ela se preocupa em apontar para um
Planejamento e desenvolvimento do curriculo de forma orgénica, a superar a

organizagao por disciplinas estanques e revigorando a integragao e articulagio dos

conhecimentos em um processo permanente do ponto de vista inter disciplinar e

* IDEM, lbidem, p. 21.
* LEI DE DIRETRIZES E BASES. Lci 9.394, de 20 de Dezembro de 1996, Artigo 26, p. 11.
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transdisciplinar, reconhecidas no entendimento do Plano de Gestio da unidade
escolar.

Seguimos agora para 0s objetivos do curriculo de Educagao Fisica, do Ensino
Medio, apresentando uma base comum a do Ensino Fundamental e outra especifica
ao proprio nivel:

+ A Educagéo Fisica tem por objetivo de integrar os alunos na
cultura corporal do movimento com finalidade de lazer, expresséo
de sentimentos, afetos e emogdes, de manutencéo e melhoria da
saude. Aponta para uma perspectiva metodoldgica de ensino e
aprendizagem que busca o desenvolvimento da autonomia, da
cooperagdo, da participagdo social e da afirmagéo de valores e

principios democraticos®.
Quanto a base especifica do Ensino Médio:
» O trabalho de Educagéo Fisica abre espage para que se

aprofundem discussdes importantes scbre aspectos éticos e

sociais, articulando os Temas Transversais®™.

3 KE PROF JOSE LEME DC PRADGO. Plano de Gestio para ¢ Quadriénio 2003/2006. Valinhos, 2003, p. 18.
¢ IDEM, Ibidem, p. 18.
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A ORGANIZAGAOQO ESCOLAR

Baseado no Plano de Gestéo da escola apresenta o quadro organizacional da

unidade escolar que se segue, quanto a organizagao da propria:

Tabela 01
CURSOS QUE A UNIDADE ESCOLAR MANTEM
DIURNOQ NOTURNO

ENSINO FUNDAMENTAL 16 0
ENSINO MEDIQ 08 12
TOTAL 24 12

NUMERQ TOTAL DE CLASSES DA U.E, 36

ESCOLAS YINCULADAS ~ N" DE CLASSES 00

Através do Quadro acima apresentado podemos concluir alguns dados, ainda
que subjetivos, sobre o perfil quantitativo da unidade escolar:

e O ensino diumo apresenta o dobro do ndmero de cursos em
comparagdo ao noturng;

* No periodo diurno ha uma relagéo de 66% para ¢ ensino fundamental;

* Nos dois periodos, 100% das vagas estdo preenchidas na unidade
escolar;

e O periodo noturno representa somente 33% das vagas oferecidas pela
unidade escolar;

+ Na unidade escolar 0 ensino fundamental representa 44% das vagas

oferecidas.
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Na tabela de nOmero dois, s&0 apresentados a carga horaria da unidade

escolar e 0 nimero de alunos matriculados nos cursos, que séo oferecidos pela

unidade:
Tabela 02
HORARIOS DE FUNCIONAMENTO DA ESCOLA
MANHA das 07:10 as  12:10 horas
TARDE das 12:30 as  17:30 horas
NOITE das 19:00 as  22:50 horas
NUMERO DE ALUNOS DA ESCOLA EM 2003
MANHA 417 ALUNOS
TARDE 369 ALUNOS
NOITE 417 ALUNOS
TOTAL DA U. E. 1203 ALUNOS 3}

Nesta segunda tabela podemos verificar outros dados que se completam aos

da tabeia anterior:

« Os trés periodos de ensino da unidade possuem quase equilibrio no numero
de alunos matriculados: manha, 34%; tarde, 32%; noite, 34%;

* No periodo diurno ¢ ensino fundamental representa cerca de 63% dos alunos

da unidade escolar;




49

Quanto ao corpo docente € administrativo, estes se apresentam completos

em avaliacdo do Plano de Gestdo da unidade escolar;

TABELA 03
NUMERO TOTAL DE PROFESSORES
PROF.ED.BASICA 1 27 TITULARES 21 O.F.A.
PROF.ED.BASICAT____ 00 TITULARES 00 O.F.A.
. TOTALDAUE 27 TITULARES 21 OF.A.
O QUADRO ESTA COMPLETQ? SIM NAo [ ]

NUMERQ TOTAL DE FUNCIONARIOS

AUXILIAR DE SERVICOG/SERVENTE DE ESCOLA

04

INSPETOR DE ALUNOS

04

OFICIAL DE ESCOLA/ OFICIAL ADMINISTRATIVO

05

SECRETARIO DE ESCOLA - QAE

0l

(QAE - QUADRO DE APOIO AQ ENSINO)

TOTAL DA LLE.

O QUADRO ESTA COMPLETO?

stl_x |

NAO D
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0S8 OBJETIVOS DA ESCOLA

A partir de sua organizagao, a unidade de ensino apresenta ainda como
objetivos, segundo mesmo texte do Plano de Gestéo, além daqueles previstos na Lei
Federal n® 9.394/96:

[. Elevar, sistematicamente, a qualidade de ensino oferecide
aos educandos;
Il. Formar cidadaos conscientes de seus direitos ¢ deveres;
ill. Promover a integragéo escola-comunidade;
IV. Proporcionar um ambiente favoravel ao estudoe e ao ensino®’;

Estimular em seus alunos a participagdo bem como a atuag¢ao solidaria junto a
comunidade.

Conforme ja citamos anteriormente a continuidade do texto, podemos
complementar nossos estudos, quanto ao meio ambiente em que se desenvolveu o
projeto, através de um perfil de caracteriza¢do do corpo docente da unidade de

ensino.

57 EE PROF JOSE LEME DO PRADQ. Piuno de Gestio para o Quadriénic 2003/2006. Valinhos, 2003, p. 13.



O CORPO DOCENTE

O Corpo docente caracteriza-se pelo numero elevado de professores
“Ocupantes de Fungao Atividade” (OFA), todos habilitados e que na sua grande
rmaioria, ja lecionam na unidade escolar ha alguns anos, portanto todos se
encontram entrosados com a proposta pedagogica da Escola.

A grande maioria trabalha em espirito de equipe, com agdes plurais visando
alcangar as metas propostas.

Participam do “Horario de Trabalho de Planejamento Curricular” (HTPC) com
interesse e dinamismo da mesma forma quando conclamados as atividades
programadas.

As exce¢des sdo motivadas por problemas de salde ou de ordem pessoal,
mas ndo chegam a afetar o relacionamento e o resultado do conjunto.

Interagem-se kem, tendo como cerne 0 plano de curso elaborado por cada
disciplina o que torna objeto facilitador dentro do plano horizontal de acéo
pedagobgica, na busca de metodologias alternativas para as diferentes dificuldades
enfrentadas, principalmente aquelas referentes ac desempenho dos alunos, com 0s
quais mantém em sua maioria, uma relacdo de amizade e respeito humano.

Fotografadas todas essas caracteristicas do corpo docente cabe-se oferecer
condigbes para que se possa desenvolver seus trabathos, num ambiente
harmonioso e que facilite a cada um o resgate da sua auto-estima, preocupacgéo
incessante da coordenagdo pedagogica da escola.

Dadas estas condi¢des, os professores da unidade escolar conhecem, em
sua maioria, a importancia que tém no desempenho de cada um dos seus alunos e

dentro da proposta educacional da Escola, onde cada um & parte do todo.
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Segundo pesquisa realizada pela coordenagao pedagogica da unidade de
ensino e descrita no Plano de Gest&o, os professores de modo geral, reconhecem
gue ainda existem impedimentos que dificultam que a a¢do pedagdgica alcance sua
plenitude, refatam entre os quais:

¢ Classes superlotadas impedindo-os de ftrabalhar com as
diferengas individuais de forma concisa e satisfatoria.

+ Jornada de frabalho exaustiva, excluindo-os naturalmente de
participagdo em cursos de capacitagio e recictagem.

« Jornada de trabalho intensa em sala de aula e poucas horas de
frabaiho pedagogico coletivofindividual dentro da escola,
restringindo todo coletive aos HTPCs, sem contarem com mais
horas disponiveis (remuneradas!) para avaliagbes do processo
pedagdgico, troca de experiéncias assuntos pertinentes aos
alunos e assuntes administrativos.

+ Valor dos tiquetes, muito aquém das necessidades excluindo de
seu recebimento os professores que possuem maior jornada de
trabalho.

o Questio salarial: € notorio que um dos maiores empecilhos de
uma educacgdo de qualidade € o salario do professor que se vé
obrigado & jornada exaustiva muitas vezes em mais de uma
escoia sem condigbes de adquirir livros e/ou material de
aperfeigoamento e reciclagem e de parlicipar de cursos de
capacitagdo em sua area sem considerar a dificuldade de acesso
as outras fontes de conhecimento divergentes de suas areas
especificas™.

% EE PROF JOSE LEME DO PRADO. Plane de Gestfio para o Quadriénio 2003/2006. Valinhos, 2003, p. 08,



O PLANO CURRICULAR
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N&o temos por objetivos, trabalhar somente na descricdo de artigos e

paragrafos normativos més, faz-se necesséario a andlise destes que nos referem e

regulamentam sobre nosso objeto de estudos e trabalho. A escola oficialmente

instituida e normativa, pela secretaria estadual de ensino, quanto aos seus principios

basicos, descreveremos a seguir;

Do Titulo 11, da Gestdo, do Capiftulo I, dos Principios;

Artigo 6°- A gestdo democratica dessa escola, com observancia dos
principios de autoncmia, coeréncia, pluralismo de idéias e
concepcgdes pedagdgicas e co-responsabilidade da comunidade
escolar, far-se-4 mediante a:

Vi

VIl

participacdo de seus profissionais na elaboragdo,
impiementagado e avaliagéio da proposta pedagégica;
participacéo dos diferentes segmentos da comunidade
escolar direcéo, professores, pais, alunos e funcionarios -
nos processos consultivos e decisorios, através do Conseiho
de Escola e Conselhos de Classe e Série, Grémio Estudantil
e Associacdo de Pais e Mestres;

autonomia da gestac pedagogica, administrativa e financeira,
respeitadas as diretrizes e normas vigentes;

participagdo da comunidade escolar, através do Conselho de
Escola, nos processos de escolha ou indicagdo de
profissionais para o exercicic de fung¢des, respeitadas a
legislacdo vigente;

administracédo dos recursos financeircs, através da
elaboragéo, execugdo e avaliagdo do respective plano de
aplicagdo, devidamente aprovado pelos drgdos ou
instituigbes escolares competentes, obedecidas a legislagio
especifica para gastos ¢ prestacido de contas de recursos

publicos;
transparéncia nos procedimentos pedagbagicos,
administrativos e financeirgs, garantindo-se a

responsabilidade e o zelo comum na manutengéo e
otimizagéo do usc, aplicacdo e distribuicdo adequada dos
recursos publicos;

valorizacdo da escola enguanto espacgo privilegiado de
execugdo do processo educacional™,

Com base nestes principios, acreditamos na que a escola deve ser vista

como meio democratico de apreensdo do ensino, cujos valores devem apontar

% REGIMENTO DA ESCOLA ESTADUAL “PROF JOSE LEME DO PRADO”, Valinhos, 1998, p. 02.
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sempre para a socializagéo do conhecimento e privilegiar sempre o coletivo sobre o
individual, defendendo a solidariedade do respeito humano, em detrimento da cultura
competitiva do capitalismo. Exemplo que nos refere ESCOBAR (1990, p. 16),
quando falamos de jogar: “[...] & compreensédo de gue jogo se faz ‘a dois’ e de que é
diferente jogar ‘com’ o adversaric do que jogar ‘contra’ o adversario”.

A presenga do adversario no jogo nédo deve ser considerada como obstaculo
para 0 exercicio do joge, onde apenas um pode ganhar e o outro perder, ser
eliminado. A proposta pedagogica que se visa € a inter dependéncia dos jogadores
onde, somente com a presenga de um adversario sera possivel a execugdo do jogo.

O jogo nestes termos toma o sentido de aprendizagem onde os dois
participantes sd0 essenciais para que o mesmo acontega. O superar um desafio
agora € visto como emancipac¢do do nivel de conhecimento sobre uma determinada
ordem de regras, 0 jogo. Sua pratica permitira a cada teniativa e erro um novo bojo
de possibilidades onde quem joga sempre aprendera mais num sistema de
continuidade progressiva. Um jogo, por mais que se repita, nunca sera igual ao
anterior, jogado pelo mesmo grupo, pois seus olhos sempre serdo diferentes,
analisado, projetado e descoberto, novas possibilidades de movimentos a cada
momento.

Citamos neste momento, o plano de Direirizes e Metas para a Educagéo do

Governo de Floriandpolis (1993, p. 14), no qual destacamos:

[...] o problema fundamental da educagac escolar ndo se coloca na
troca de uma forma de escola plblica por cutra gualguer, mas no
dimensionamento claro de seus limites e possibilidades e das tarefas
sociais histéricas que ela expressa. Se nos colocarmos ao lade dos
que pensam © ensino escolar como um espagce possivel de
apropriagdo do acervo cultural, cientifico tecnologico ndo dissociado
das condigdes sob as quais se realiza esta apropriagéo,
superaremos a mistica da escola “salvadora” das injusticas sociais.
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Para este fim que deve ser pensada a escola na construcdo de uma
sociedade justa, critica e autoconsciente quanto ao seu papel histérico e social.
Neste sentido buscar-se-4 a fuga de uma politica de massifica¢do de uma cultura
dominante, muitas vezes imposta como verdade absoluta sem questionamentos, a
cultura do capitalismo onde, nesta sociedade s6 vence aquele que é “mais forte, mais
alto e mais rapido”, espelho de um modelo utdpico e deturpado a ser seguido.

Esta é a politica onde somente um vence e todos, como sociedade, perdem a
sua identidade.

E assim que, segundo 0 mesmo autor, acreditamos também na “construggo de
uma Escola Publica Democratica e de Qualidade”. {O GRUPQ,1996. p 14)

A escola deve sempre estar fundada em seu plano curricular e de diretrizes
pedagodgicas ao ensino, todavia seu processo educacional deve estar consoante as
mutacOes de nossa sociedade, atendendo de forma critica e referencial aos anseios
de uma sociedade que vive constantes mudangas em seu comportamento e
contexto histérico e social.

Devemos nos preocupar em todos 0s momentos do ensino com o respeito a
individualidade do aprendizado e o espirito de grupo, pois € da formacao de jovens
escolares que se formardo os Homens da sociedade do amanha. Ninguéem ¢ igual a
ninguém, esta caracteristica € que permite a construgdo de possibilidades infinitas
de criagdo do homem. O homem € livre para seguir e construir sua propria historia,
pois nas palavras de Paulo Freire® (1981, p.79), ao se constituir como ser
incompleto na busca de sua propria histéria, 0 homem busca fazei-la com o objetivo
béasico de sua vocagao ontologica, que é a de “ser mais”. O que deve existir dentro do

papel do ensino, sera um espirito de grupo, onde prevalega um consenso de idéias

® Cf JORGE S. J. A ideolopia de Paulo Freire. Sae Paulo. Loyola, 1981, p 79. In: GRUPO DE ESTUDOS
AMPLIADG DE EDUCACAQ FISICA. Florianépolis — SC, 1996, p 106.
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na construgéo do conhecimento e, também na sua criagdo e aprimoramento. Este
sim deve ser o papel do educador como responsavel na relagdo ensino/

®1* n&o neutro, neste processo, que deva defender a

aprendizagem, seu “ato politico
classe social dos mais humildes, parte do que acredita e que seja de sua propria
formacgédo (PAULO FREIRE, 1981).

No que acreditamos como um ser uUnico, de diferentes caracteristicas,
conseguimos levantar o perfil do corpo discente, trabalhado no contexto do nosso
projeto. Nossos alunos possuem diferentes etnias e origens, formadores de uma
classe heterogénea com diferentes contextos historicos e sociais. Nosso objetivo
sera apresentar a situacdo encontrada por nosso grupo, fator que influenciou
profundamente nossa politica pedagogica. Nossa fonte de pesquisa foi baseada no
texto descrito como: “Plano de Gestdo da Escola Prof José Leme do Prado

Quadriénio 2003/ 2006”, elaborado como exigéncia da Diretoria de Ensino da Regido

de Campinas Qeste, o qual segue como tftulo: Caracterizagéo da Clientela.

5 PAPEL SOCIAL DO PROFESSOR DE EDUCAGAQ FISICA: uma reflexdo a pattir da leoria de Paulo
Freire. CAPELA, P. R. C. In: GRUPO DE ESTUDOS AMPLIADO DE EDUCAGAOQ FISICA. Florianopolis —

SC, 1996, p 106.



O CORPO DISCENTE

Podemos afirmar que a escola José Leme do Pradc se
encontra geograficamente bem situada em uma regido central e
predominantemente urbana onde, portanto, recebemos alunos de
todos os niveis sociais.

Quanto ao acesso a escola ndo temos sérios problemas para
gue os alunos cheguem a Unidade Escolar (U.E.) com excecgédc de
alguns bairros mais distantes desta escola como € o caso do Parque
Portugal, Alpinas e Jardim S&o Marcos — mais de c¢inco
quildbmetros - que apresentam algumas dificuldades em situagdes
especificas (como por exemplo, em época de chuvas intensas).

Ao percebermos o montante dos alunos freqlientes vemos que
nossa U.E. esta inserida dentro de um contexto nacional, portanto
alguns aspectos sdo comuns com outras unidades escolares como
podemos citar:

a} Temos muitos alunos migrantes, principalmente de areas do
Parana e de outras cidades de Sao Paulo, que se dirigem
para a nossa regido em busca de melhores condigbes de
vida;

b} Temos muitos alunos que trabalham na industria e no
comércio & que tém pais que também trabalham nesses
segmentos da economia,;

¢) Temos alguns alunos que estdo enfrentando o sério problema
do desemprego, problema este que pode, muitas vezes, influir
no desempenho pessoal escolar,

d) N&o é caracteristica desta U.E., a existéncia de alunos com
urma situagéo econdmica que se enceontre proximo da miséria,
embora uma parcela de nossa clientela apresente um certo
grau de dificuldades financeiras principalmente aqueles
alunos que estdo ou cujos pais estejam desempregados;

e} Nossos alunos habitam casas de alvenaria com certas
condigbes de habitagdo, com saneamento basico em sua
maioria,

f) Uma das sérias defasagens da nossa clientela €, sem duvida,
a questdo do lazer em Valinhos, como em muitas cidades,
este & um sério problema. A vista disto, muitos dos nossos
alunos utilizam as dependéncias da escola para a pratica de
esportes,

g} Embora a maior parte de nossa clientela tenha acesso aos
mais diversos meios de comunicagdc (jornais, revistas,
televisdo, radio e até Internet) o que se verifica é uma
utilizagdc dessa comunicagdo menor do gue as reais
possibilidades dos educandos.A caracterizag8o especifica de
nossos alunos que vém se alternando nos Ultimos anos.
Podemos citar a questio dos alunos trabalhadores que eram
caracteristicos do periodo noturno hoje também aparecem no
periodo da manha principalmente, devido a aluncs que
trabalham em periodos diferenciados, na rede de industrias
da cidade. Outro fato que podemos citar € 0 aumento de
alunos provenientes da rede particular de ensino, que no
passado eram em nlumero pouco expressivo, hoje j&
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reprigentam um numero maior, principalmente no segundo
grau,

A edicdo das informacgdes contidas neste documento, datam de 2003, mas em
especifico j& se conheciam como pesquisas, o perfil dos estudantes da U.E. em
periodos anteriores. Nosso plano pedagoégico foi balizado nesta agdo pelos
profissionais que trabalhavam diretamente com ¢ corpe discente. Foram relevadas
neste estudo: a proposta da Diregdo da escola na aplicagdo do projeto para as
turmas de Quinta série do ciclo dois do ensino fundamental, o qual sucedeu com
grande éxito; o conhecimento especifico e aprofundado do perfil dos alunos, pela
professora Meiri Novelli, da disciplina de Educagéo Fisica, coordenadora do projeto
& que possui relacionamento direto com os estudantes da escola, sendo de
fundamental importancia a sua orientagéo nos estudos realizados com os mesmos.

Reportamos & introdugdo de nosso trabalho, a qual justifica nossa agdo
entendendo o projeto vinculado ao curriculo da disciplina de Educacéo Fisica.

Retrataremos em especifico, neste momento, a prépria disciplina, sua
programacao, plano curricular e principios pedagdgicos.

Acreditamos em nossos estudos, que todas as praticas corporais, e também,
as formas de expressdo corporal sdo criadas a partir de um principio, uma
experiéncia de iniciag¢do da crianga em seus jogos e brinquedos com o mundo,
gestos e objetos pequenos de seu mundo gue se fornam mais complexos ao lengo
do tempo e passam a representarem grandes valores na formagdo e no
desenvolvimento da psique da crianga.

Estas praticas corporais a que nos referimos, sao também, parte de um
patrimdnio da cultura corporal, social e historicamente inserida no sistema de ensino.

A principal disciplina a que se aplicam estes conceitos, € sendo a Educag¢do Fisica,

 EE PROF JOSE LEME DQ PRADO. Plano dc Gestdo para o Quadriénio 2003/2006, Valinhos, 2003, p. 06.
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responsavel por veicular estas informagdes e capaz de mudar e também formar os
valores da crianga. Na educagéo escolar do ensino fundamental e médio, o jogo
assim como o brinquedo assume determinante papel simbdiico e significativo na

formacéo da personalidade da crianga.
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AS AULAS DE EDUCACADO FiSICA

As aulas de educagdo fisica s&@o desenvolvidas na escola segundo
programacao do Plano de Ensino elaborado pelo corpo docente da cadeira do curso.
Este documento, editado ainda como uma exigéncia curicular, ndo se faz por
definitivo, pois a cada periodo escolar surgem novas praticas sociais que maodificam
0 contexto, sen&o o proprio meio ambiente em que estdo inseridas.

Salientamos comao principio, que os dados apresentados ndo deverdo ser
considerados como regras a serem seguidas, ou ainda como “receita pronta” a ser

copiada. Serviram sim apenas como andlise da realidade encontrada em nossos

estudos.

A base deste plano de ensino data do ano de 2001, todavia, ainda encontra-
se atualizada aos objetivos da disciplina. Sua redag¢éo foi de autoria da professora
Meiri France Colato Novelli, responsavel pelo curso. Como € de nosso
conhecimento, o mesmo se destina ao ensino médio e ciclo dois do ensino
fundamental.

Caracterizam como; Objetivos Gerais da Disciplina de Educagio Fisica e
segundo documento, fundamentada no Parametro Curricular Nacional® (PCN):

» Identificar a Educagdo Fisica como érea cujos estudos sio
fundamentais para a compreensdo do ser humano enquanto
produtor de cultura.

¢ Desenvolver jovem critico atuante, conhecedor de suas
necessidades corporais e seus direitos.

* Promover o desporto educativo e ¢ apoio as praticas desportivas
ndo formais, atendendo assim, todos s alunos, respeitando as
diferengas e estimulando o conhecimento de si e de suas
possibilidades.

¢« Oferecer aos alunos frabalhadores, atividades gque restituam as
energias, que estimulem a compensacgdo e a redugdo das cargas
do cotidiano profissional.

% PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS: EDUCACAQ FISICA/ Sccretaria de Educagio
Fundamental. — Brasilia: MEC/ SEF, 1998 114 p.
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» Desenvolver projetos como jogos, resgates de brincadeiras
populares, coreografia, de modo que estejam articuladas com
outras areas de conhecimentos.

Neste contexto, compreendemos que as aulas s&o trabalhadas na forma de
produgdo de cultura e ndo apenas uma reproducdo alienada de determinados
movimentos. Aquele que aprende deve ser sempre o maior interessado em suprir
suas necessidades, coletivas e individuais, baseadas nas possibilidades de cada
um. A aula ndo deve ter um carater exaustivo, mas propicie uma capacitagio do
aluno a enfrentar de forma mais ténue seu cotidiano de trabalho. Por fim, deve-se
promover a contextualiza¢do da Disciplina com a realidade de cada meio onde a
mesma é desenvolvida, resgatando o patrimdnio cultural deste meio e também
comum as outras cuituras.

E quanto aos Objetivos Especificos do Plano de Ensino, destinados ao 1°, 2°
e 3° anos do Ensino Médio e 82 série do Ensino Fundamental:

« Praticar corretamente os fundamentos béasicos do esporte
desenvolvido e utiliza-los de maneira eficiente no jogo.

« Desenvolver atividades que visam as qualidades fisicas basicas e
a vivéncia ritmica.

» Desenvolver o dominio corporal, respeitando suas caracteristicas
individuais.

« Conhecer as bases dos esportes coletivos para pratica-los como
forma de cendicionamento fisico e, também através da cuitura
esportiva melhorar suas relagbes sociais.

Serdo trabalhados ainda dentro do Plano de Ensino aqueles que foram
qualificados como “Contelddos Atitudinais”, ligados aos “Temas Transversais” do
ensino, onde, no decorrer do processo espera-se que o aluno deva:

+ Participar conscientemente e criticamente nos varios desportos e
atividades fisicas;

s Apresentar comportamento de ateng80 e concenfracdo;

s Adquirir perfeita sociabilidade, demonstrando equilibrio emocional
& saude mental;

« Formar um aluno que seja aquele de transformagdo social no
ambiente em que atue, cuja caracteristica principal seja a
cooperacio e o respeito.
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Sobre os Temas Transversais do ensino, a escola encontra-se amparada e de
total encontro aos objetivos tragados por Lei no que se refere as Diretrizes
Curriculares Nacionais do Ensino Médio, DCNEM, conforme destacamos:

Art. 5° Para cumprir as finalidades do ensino médio, previstas pela lei, as
escolas organizardo seus curriculos de modo a;

*» Ter presente que 0s conteddos curriculares ndo sdo fins em si
mesmos, mas meios basicos para constituir competéncias
cognitivas ou sociais, priorizando-as sobre as informagdes,

« Adotar metodologias de ensino diversificadas, que estimulem a
reconstru¢do do conhecimento e mobilizem o raciocinio, a
experimentagao, a solugdo de problemas e outras competéncias
cognitivas superiores®;

Neste Plano de Ensino proposto pela escola, a avaliagdo dos alunos devera
ser registrada de forma continua, cumulativa e sistematica com a finalidade de
diagnosticar e registrar os processos do aluno e suas dificuldades.

Fardo parte, ainda, do curriculo de Educa¢ao Fisica no Plano de Ensino, os
Projetos Extra Curriculares. Destacam-se entre os mesmos: Os jogos de Dama e
Xadrez e o Ténis de mesa, trabalhados em seus objetivos:

« Enriquecer as atividades extras curriculares favorecendo assim a
concentragao e a rapidez de raciocinio.

s Maravilhosa fonte de prazer lidico, fazendo com que os alunos
intensifiqguem as relagfes interpessoais, o companheirismo e 0
respeito mdtuo.

Estes jogos apresentados como atividade extracurricular, também fazem
parte do curriculo da disciplina e s&o trabalhados em aula. A sua caracterizagdo
como projetos pedagdgicos, é realizada para oportunizar em especifico a vivéncia da
modalidade para aqueies que ainda ndo tiveram a experiéncia e também como

forma de aperfeicoamento para aqueles que j& sdo praticantes e buscam

desenvolver suas capacidades dentro da atividade em particular.

% Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio — DCNEM. RESOLUCAO CEB n° 3, de 26 de Julho de
1998. ULYSSES DE OLIVEIRA PANISSET, Presidente da Cimara de Educagio Basica. Disponivel om
<httpuimwwamec.pov.brisenitec/ensmed/ftp/ rest398.> Acessado em 20 de Sctembro de 2003, 10:05:51.
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Em relagéo a aplicagéo pratica das aulas, em entrevista com o Corpo Docente
da escola, levantamos algumas questbes que pudessem contextualizar o
relacionamento ensino-aprendizagem entre professor e alunos: como € a aula de
Educagdo Fisica? Como é trabathada a questdo didatica do ensino? E o
comportamento? E quanto a avaliaggo?

Tivemos como respostas o relato que nos serviu de referéncia, uma vez que
ja conhecemos o perfil social de trabalho do ensino na escola. Lembremos que esta
entrevista ndo deve ser considerada como “receita” ou “manual” de funcionamento
no relacionamento escolar, mas simples contextualizagdo do mesmo.

Em nossos grifos, o primeiro aspecto levantado ¢ a importancia da incluséo
dos alunos, onde a qualidade técnica na execugéo das atividades é respeitada em
segundo plano. Todos os alunos devem participar ativamente das aulas, mesmo que
se tenha que trabathar outros temas do conteido curricular para que ndo haja
inatividade. As aulas sdo realizadas no mesmo periodo escolar, este programa
impede que acontega a evasdo de alunos e garante uma maior participagdc das
aulas, observadas as caracteristicas regionais do corpo discente. As turmas sdo
mistas, orientadas por um mesmo professor, contudo existe com freqliéncia uma
divisdo parcial entre 0s sexos de acordo com o contetdo a ser trabalhado. No caso
de atividades que existam o contato “corpo a corpo” como exemplo, sao alternados
grupos com caracteristicas homogéneas por tempo de trabalho.

As aulas sdo frabalhadas de forma fedrica, com discussdo sobre o tema
abordado, sua propria programacédo e dentro do conteldo da disciplina. E também
aulas expositivas, onde disponibilizam de recursos como sala de video cassete,
retro-projetor € material apostilado. Nas séries iniciais do ciclo dois do ensino

fundamental, sdo trabalhadas a fundamentacao das atividades, com evolugdo do
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conteddo até que se atinja a aplicagdo dos sistemas de jogos e/ ou execugdo técnica
de movimentos, propriamente ditos. O conteltido das aulas é desenvolvido de forma
‘espiralada” e progressiva, onde todas as turmas aprendem o mesmo tema do
conteldo, porem com diferenciacdo de niveis de dificuldade, partindo dos gestos
mais simples para 0s mais complexos em grau de execugdo. No ensino fundamental
é trabalhada, dentro do conteddo, a iniciagédo esportiva e, assim como relatado,
todos os elementos que fazem parte do desenvolvimento globail da crianga, como
exemplos citados: a lateralidade, © espago temporal, a coordenagdo motora,
corridas, saltos, equilibrios, etc. No ensino médio, ¢ trabalho & desenvolvido para
manter um grupo coeso, baseado no relacionamento cognitivo e afetivo-social, na
preparagdo plena do aluno para o exercicio de cidadania. Neste nivel de
aprendizagem, os alunos podem ser considerados conhecedores da atividade fisica,
o que se julga ainda necessario seria uma manuten¢éo deste conhecimento e seu
aperfeicoamento.

No relacionamento ensino-aprendizagem, os alunos apresentam um respeito
muito grande em relacdo a disciplina de comportamento durante as aulas. As
mesmas sdo discutidas em pauta de reunido com os alunos. Os contelddos sdo
dados ao exemplo citado, por ordem alfabética das atividades questionadas. A cada
dia da semana & realizada uma atividade principal e a preferéncia da escolha € dada
entre os grupos masculino e feminino, alternades por semana.

Os alunos sé&o avaliados de forma continua e diaria. Os alunos possuem
consciéncia antecipada sobre as notas de aprovacgdo, estas, vinculadas a fregiiéncia
exigida por Lei, setenta e cinco por cento do aproveitamento®. Quanto maior for a

participac&o, proporcionalmente sera o grau de desenvolvimento do aluno, provoca-
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se um sentimento de auto-estima e autoconfianga da capacidade dos mesmos, por
sua vez existira um rendimento progressivo, onde ndoc sera exigida uma técnica de
execugcdo dos conte(dos como prioridade, mas a participagdo voluntaria e
consciente.

Em todo o trabalho realizado nas aulas de educagéo fisica a diregdo da
escola participa ativamente do planejamento curricular e apoia com todos os
recursos materiais necessérios a aplicagédo das aulas. Inclui-se ao apoio também, as
verbas de representagdo da escola em eventos de que a mesma participa, em todos
0s niveis que forem possivels. Todos estes eventos s&o registrados em arquivo

através de fotos, videos e reportagens.

5 Inciso VI, Artige 24, do Capilule T, Titulo V, da Lei 9.394, LDB. In: Pardmetros Curriculares Nacionais:
ensino médio. / Ministério da Educagfio. Secretaria de Educagdo Meédia e Tecnolégica, — Brasilia; Ministério da

Educagio, 1999. 364 p. p. 44.
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SEGUNDO MOMENTO

Caracterizada as aulas de Educagdo Fisica, estudaremos agora a
implantacdo do Projeto Xadrez, resgatado a nossa proposta inicial, oportunizar a
pratica do jogo, patriménio cultural da humanidade, ja vivenciado nas aulas de
Educacao Fisica, como parte do curriculo que trabalha com a cultura corporal. Sua
escolha teve como objetivo esclarecer a importancia do xadrez, na formagdo
educacional basica dos estudantes e direciona-lo como recurso pedagogico a ser
utilizado no aprendizado escolar. Partindo, pois de uma base histérica sobre nosso
objeto de estudo, seu conceito, origem e influéncia em diversas culturas
relacionadas com a propria histéria do homem, mostramos sua aplicagéo educativa
para 0 aprendizado escolar, baseada em outros projetos ja utilizados em varias
culturas do mundo. E também porque acreditamos ser importante sua implantagéo

dentro do contexto escolar.
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0 JOGO

O jogo (brincar, brinquedo e jogar séo sindnimos em diversas
linguas) é uma invengdo do homem, um ato em que sua
intencionalidade e sua curiosidade resultam num processo criativo
para modificar, imaginariamente, a realidade e o presente®.

N&o claro, como também ndo especifico, cabe destacar alguns conceitos que
se relacionam ao Jogo, ainda que numa tentativa de classificagdo de conceitos
subjetivos encontramos nas palavras de varios autores como Marcellino (1990), em
seu livro Pedagogia da Animag&o, algumas referéncias que nos ajudam a entender
este conceito ainda que de forma aberta e ndo excludente, pois o termo € bastante
amplo ao considera-lo simples. O termo pode ser num primeiro instante relacionado
ao Ludico, e este, a uma esfera de atividade determinada para a sua manifestagao.
Assim nas palavras do autor, cita-se HUIZINGA (1971, apud MARCELLINO 1980),
“[...] a realizagéo do Iidico se d& no jogo (Homo ludens, passim), que tem sua esséncia no
divertimento”.

Na tentativa de caracterizar o jogo, ¢ autor o destaca como:

[...] uma atividade livre conscientemente tomada como "ndo
séria” e exterior 4 vida habitual, mas aoc mesmo tempo capaz de
absorver o jogador de maneira intensa e total. E uma atividade
desligada de todo e qualquer inferesse material, come qual ndo se

pode obter qualquer lucro, praticada dentro de limites espaciais e
temporais préprios, segundo uma certa ordem e certas regras®’.

% FSCOBAR, M. 0. 1989, p.11.
" HUIZINGA, 1971 apud MARCELLINO, N. C. Pedagogia da Animagdo. Cole¢fio corpo ¢ metricidade.

Campinas, SP: Papirus, 1990, p. 25.
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XADREZ O ESTADO DA ARTE

No tabuleiro da vida o olhar acomodado prega peg¢as no
sujeito. A fatalidade do xeque-mate é iminente. Ms as
mudangas gue enfrentamos diariamente exigem uma leitura
agil, renovada e criativa, capaz de promover, por igual, o
movimento inteligente e a esperanca do homem gue sente, que
sabe e que pensa®.

Procuramos em nossos estudos referéncias que pudessem justificar o uso do
jogo de xadrez, identificando-o como parte do curriculo da Educagéo Fisica escolar.
Encontramos, pois em documentos da legislagdo vigente, nos Parametros
Curriculares Nacionais, que trata do conteiado da disciplina de Educacio Fisica,
este voltado diretamente em especifico para os Terceiro e Quarto ciclos do Ensino
Fundamental, sob subtitulos; “Especificidades do Conhecimento da Area” sio
considerados trés grandes grupos:

+ Esportes, jogos, iutas e ginasticas;

« Atividades ritmicas e expressivas;

+ Conhecimentos sobre o corpo.
Areas cujo conteudo se sobrepSe, mas guardam especificidades entre si. Quanto ao
conjunto sohre Esportes, jogos, lutas e gindsticas, encontramos 0s critérios que
delimitam nosso projeto de estudos. Em relacdo aos jogos, temos que:

Os jogos podem ter uma flexibilidade maior nas
regulamentag¢des, que sdo adaptadas em fungdo das condicbes de
espago e materiais disponiveis, do nimero de participantes, entre
outros. S8o exercicios com um carater competitivo, cooperativo ou
recreativo em  situagcbes festivas, comemorativas, de
confraternizagdo ou ainda no cotidiano, como simples passatempo e
diversdo. Assim, incluem-se entre os jogos as brincadeiras

regionais, os jogos de saldo, de mesa, de tabuleiro, de rua e as
brincadeiras infantis de modo geral®™,

8 0 jogo do inlelecto, 2003.
% PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS: EDUCACAO FISICA/ Secretaria de Educagiio
Fundamental. — Brasilia: MEC/ SEF, 1998, p. 70.
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Buscamos ao longo de nossa jormada, véarios autores gue pudessem
conceituar o jogo de xadrez, todavia em nossas pesquisas selecionamos como
principal enunciado aquele que parte de suas origens € caminha na evolugdo de
suas regras, até chegarmos ao jogo como o conhecemos hoje, universalmente
instituido. Nossa fonte foi retirada de artigo publicado na revista
“Superinteressante’® .

Ha mais de dois mil anos, provavelmente no século IV a. C., nos abastados
reinos da india, comecou a surgir uma modalidade de jogo destinada conquistar a
imaginacdo dos nobres e dos mestres da guerra. Em poucas geragdfes a nova
mania espalhou-se por terras e povos vizinhos, € dai, de forma muito mais vagarosa
para o resto do mundo. O nome original do jogo era chaturanga, que significava
quatro reis, ¢ dele descende o xadrez, praticado por milhées de pessoas que o
consideram o mais complexo exercicio de inteligéncia ja inventado.

Existem vérias versdes sobre a origem e o desenvolvimento do jogo, além de
muitas davidas sobre o caminho de sua propagacdo. Ao que tudo indica, segundo
pesquisas da propria revista, a principio o chaturanga n3o era disputado por apenas
dois jogadores, como no xadrez atual, mas sim por quatro. Cada jogador, ao
contrario das dezesseis pegas modemas, dispunha de oito pecas que percorriam as
sessenta e quatro casas do tabuleiro. Nao existia ainda, como exemplo, a figura da
rainha, hoje a pe¢a mais poderosa do xadrez. Os contendores moviam, entre as
pecas, um elefante, um cavalo, um carro de guerra e qualro pedes. O objetivo sim ja

era 0 mesmo, defender a pega central, o re/, € capturar o re/ do adversario. No

" REVISTA SUPERINTERESSANTE. Xadrez — Como e onde surgiu o jogo? Edigio 160, Jan 2001. So
Paule: Editora Abril, 2001, p. 38,
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entanto, ao contrario do xadrez, o chaturanga dependia da sorte, pois a ordem das
jogadas era definida pelos dados.

Segundo a lenda, diferente dos personagens que encontramos em outras
referéncias’’, e usadas em nosso projeto, A mesma histéria é contada sobre a
origem do xadrez:

Segundo a lenda o jogo nasceu como um remédio; teria
sido inventado por um dos sabios da corte do Indostdo, de nome
Sissa, para curar a depressdo do rei. Encantado com sua pronta
recuperagio e ainda sem perceber as espantosas possibilidades do
novo entretenimento, o rei prometeu ao sabio a recompensa que
quisesse. Sissa pediu pouco aparentemente. Apenas um tabuleiro
cheio de trigo, mas de modo que na primeira casa houvesse um
grdo, na segunda dois, na terceira quatro, e assim sucessivamente,
dobrando a quantidade de grdos até a casa 64, Quando o rei
mandou fazer os calculos, descobriu, assombrado, que o trigo
necessario para completar o tabuleiro chegava a quase 20
quintilhdes de grdos (o numero 2 seguido de 19 zeros). Mais do que
toda a produgéo mundial™.

Em cinco séculos o chaturanga ja havia chegado a China, a mais de quatro
mil quildmetros de distancia da india. Ali recebeu um novo nome: o jogo do elefante.
Na mesma época alcangou o Japdo, onde passou a ser chamado de go ou go bang,
nomes gue se conservam até hoje. Em meados do sexto século depois de Cristo, o
jogo ganhou grande destaque na Pérsia antiga, sob o reinado do xa Cosroes |. O
nome persa para o jogo era chatrang, do qual parecem terem se originado as
expresses xeque € xeque-mafe, que significa ameaga ao rei e rei morto,
respectivamente. Na Unido Soviética, até os dias de hoje, o jogo se chama cheque-
mate. Em inglés é chess, em alemio schach, em francés jeu dés échecs, em
espanhol ajedrez. Em sua migragao, 0 jogo se popularizou para a Arabia. No ano de

650, da era cristd, o imperador francés Cario Magno ganhou um tabuleiro de

*l Ciéncia Hoje, MEC FNDE, ane 11, n® 85, Outubro de 1998, pg 20-21.
2 SUPERINTERESSANTE, ibidem, p. 38.
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presente do lendario califa Harum-al-Rashid. Segundo o texio editado pela revista,
foi assim que 0$ ocidentais tomaram conhecimento do jogo de xadrez.

Na cultura ocidental, ainda segundo a revista, o pais onde se difundiu
inicialmente o jogo, foi na Espanha. Em arquivos da época, registra-se que em
1088, o rabino Abraham Bem Ezra, de Toledo, escreveu um poema sobre uma
partida entre pecas negras, figuradas pelos etiopes no poema, € pegas vermelhas,
figuradas pelos edomitas, ragas que se encontravam miscigenadas na populacio da
época.

Ainga em relagdo as mudangas ocorridas no jogo de xadrez, a principal
transformacédo parece ter sido o aparecimento da rainha, o que n&o s6 modificou as
regras originais do jogo como também foi considerado um lance inusitado, pois para
epoca, figuras femininas ndo costumavam frequentar campos de batalha, reais ou
simulados. Esta transformag@o com a entrada da rainha ocorreu no século XV,
depois que os drabes, que tinham aprendido 0 jogo com os persas, levaram-no para
a Espanha. Ali e na Franga, o jogo comegou realmente a mudar. As inovagbes
comecaram pelos pedes. Estas pe¢as que podiam andar apenas uma casa em cada
lance ficaram mais ageis, podendo andar duas casas no primeiro movimento.
Depois dos pedes foi a vez das torres: elas ganharam um movimento novo chamado
roque, no qual uma delas trocava de fugar com o rei. Enfim o caso da rainha. Os
arabes chamavam a peca que |he deu origem de firzam, que significa vizir ou
consefheiro. Tratava-se de um personagem masculino, portanto. Além disso, o
firzam 50 se movia uma casa de cada vez, e ndo quantas casas ele queria, como no
jogo moderno.

Segundo dados da revista, o que se indica, € que ndo se sabe porque

ocorreu esta mudanga, pode ter sido resultado da presen¢a marcante da rainha
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Isabel, a Catdlica, que governou a Espanha no século X\/. Qutra hipdtese poderia
também ter sido também fruto de uma analogia com o jogo de damas, onde as
pecas sdo coroadas depois de atravessarem o tabuleiro. Entdo adquirem o direito
de circularem com muito maior desenvoltura, ja com o titulo de damas. Também no
xadrez moderno, o pedo que chega a cruzar todo o tabuleiro fica mais poderoso. E
possivel ainda, que esse pedo, por analogia com a dama passe a se chamar rainha.
Tecnicamente, em portugués, a figura da peca da rainha € comumente chamada de
dama. Qutra pega, o bispo, também mudou, provavelmente a partir da metamorfose
do velho elefante indiano. As informagdes mais recentes sobre o antecessor do
bispo vém da Pérsia, onde ¢ efefanfe acumulava dois movimentos; um deles era o
passo em diagonal, como os dos atuais bispos, embora o elefante persa desse
somente um passo por vez; o segundo movimento the permitia saltar outras pecas,
como o0 moderno cavalo. Os espanhdis, por sua vez, descartaram este dltimo
movimento € deram a peg¢a 0 nome pelo qual ela se tornou conhecida, alfif, que
significa bispo, em espanhol. Diferentemente, na Fran¢a ela ganhou o nome de fou,
palhago. Na Alemanha, ganhou o nome de faufer, corredor. Na Russia, ficou 0 nome
tradicional, sfon, elefante. Todos estes paises tiveram alguma iniciativa de
personificagédo do jogo de xadrez dentro se sua proprias culturas. Outra pega, o
antigo cavalo, por sua vez, ja possuia 0 movimento aos saltos, como hoje, e assim
permaneceu, retendo tamhém o velho nome. O mesmo exemplo vaie para o
movimento das torres, estas, porem receberam diversos nomes, conforme as
linguas. No arabe, chamavam-se ruji, carro de guerra, dai a denominagéo inglesa
rook, com a mesma acepgdo. Os pedes, enfim, devem seu nome a uma tradugéo da

palavra drabe baidaq, que significa soldado a pé. Estes humildes habitantes do
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Assim se encerraram as mudangas nas regras relativas aos movimentos das
pecgas, realizadas nos séculos XV e XVI, que deram ao jogo de xadrez sua
fisionomia atual. O que mudou, e muito, desde entdo, foram as técnicas, tornando os
lances muito mais pensados e armados.

O xadrez, atualmente como o conhecemos, & um jogo de infinitas
combinagdes, ou algo muito perto disso. Em analogia encontrada neste artigo, a
revista faz a seguinte e espantosa comparagéo:

Calcula-se que o nimero de jogadas possiveis em uma

partida & t3o grande quanto o nimero de atomos do Universo. Outra
conta de tirar o folego & a seguinte: um computador capaz de

analisar 100 milhGes de 1Jogadas possiveis por segundo demoraria
aproximadamente 3 x 10'™ anos, {ou seja, o numers 3 seguido de
104 zeros) para terminar a partida’.

Estes dados resultam no fato de que, ao longo da propria historia do homem,
0 jogo de xadrez também teve seu desenvolvimento, tornando-se mais variade, mais
complexo e cada vez mais, cheio de possibilidades.

Dada a importéncia de nosso objeto de estudo, apresentaremos a seguir a
configuracdo do jogo de xadrez, atualmente como é conhecido. N&o temos por
objetivo ensinar 0 jogo, dentro de nosso trabalho, mas faz-se necessario o
conhecimento do mesmo com a finalidade de compreensac de sua complexidade de
raciocinio voltado ao ensing pedagodgico, ao se coordenar todas as pecgas que
compde uma partida. Buscamos para este fim, fontes de pesquisa na rede internet,
que possibilitaram apresentar de forma simples e didatica o proprio jogo.
Comecaremos nossa exposicdo a partir das pegas que compde o tabuleiro de
xadrez. Na sequéncia, descreveremos os movimentos especificos de cada pega do

jogo. Neste contexto apresentaremos ainda uma personificagdo das pegas do

* SUPERINTERESSANTE, ibidem p. 38.



74

xadrez, criadas simbolicamenie para definir sua importancia dentro do jogo, em

analogia a capacidade de abstracao do raciocinio.
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AS REGRAS DO JOGO

E possivel relacionar o movimento das diferentes pecas de
xadrez que compde o fabuleiro com o poder da inteligéncia? O jogo
muda a cada movimento das pecas de xadrez. E preciso othar o
tabuleiro na totalidade no momento do jogo. E também é preciso
olhar adiante, de muitas maneiras, conforme as inumeras
possibilidades de movimento das pegas nas proximas jogadas. Ver,
prever, antever e rever sdo agles que permitem verter e reverter;
envalver e resolver’™.

O jogo de xadrez ¢ jogado entre dois adversarios, os quais movimentam suas
pegas em um tabuleiro quadrado, chamado tabuleiro de xadrez. Cada jogador possui
dezesseis pegas, somando-se trinta e duas pegas, ao todo, metade na cor branca e
outra na cor preta. O jogador de posse das pegas brancas sempre tera preferéncia
para comegar o jogo. Cada jogador tem direito a um lance de cada vez, usa-se dizer
ser a vez do jogador, quando seu adversario completou um lance.

O objetivo principal de cada jogador, em uma partida, & colocar o rej
adversario sob ataque, também eniendido como xeque, de tal forma que o
adversério ndo tenha lance legal a evitar a capfura de seu rei no lance seguinte. O
jogador a alcangar tal objetivo, ganhou a partida onde se diz; deu xeque-mate no
adversario. O jogador que levou o xeque-mate perdeu a partida.

Quanto ao posicionamento inicial das pec¢as no jogo de xadrez, o tabuleiro é
constituido de uma malha quadriculada de 8x8, com 64 casas iguais, dispostas
alternadamente entre claras; as casas brancas, e escuras; as casas de cor prefas.

O tabuleiro de xadrez & colocado entre os jogadores de forma a deixar,
sempre como referéncia, a casa & direita de cada jogador de cor branca. No inicio
da partida, como ja vimos, um jogador tem 16 pegas de cor clara; as pegas brancas,

e o outro tem 16 pecgas de cor escura; as pegas prefas.

" O JOGO DO INTELECTO. Disponivel em: <hup:fwwiw.pessoulonda.com.bricarvilhoviskicar2t him,=
Acesso em: 11 de Set, 2003,
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Essas pegas possuem um formato diferente, dependendo de sua funcéo,

assim como uma representacéo simbolica distinta, como apresentaremos a seguir;

Quadro 01 — pecas do Jogo de Xadrez

Um rei branco, usuaimente indicado pelo simbolo:

Uma dama branca, usualmente indicada pelo simbolo:

Duas torres brancas, usualmente indicadas pelo simbolo:

Dois bispos brancos, usualmente indicados pelo simbolo:

Dois cavalos brancos, usualmente indicados pelo simbolo:

Oito pedes brancos, usualmente indicados pelo simbolo:

A outra metade das pecas, de igual nimero e valor:

Um rei preto, usuaimente indicado pelo simbolo:

Uma dama preta, usualmente indicada pelo simbolo:

Duas torres pretas, usuaimente indicadas pelo simbolo:

Dois bispos pretos, usualmente indicados pelo simbolo:

Dois cavalos pretos, usualmente indicados pelo simbolo:

Oito pedes pretos, usuaimente indicados pelo simbolo:

™ 0 JOGO DO INTELECTO. Disponivel em: <http//www.pessoal.onda com br/carvalhovisk/car2( him >

Acesso em: 11 de Set. 2003.
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A posigao inicial das pecas no tabuleiro, para que se inicie uma partida, é a

seguinte:

Quadro 02 — O Tabuleiro de Xadrez

AA AR A A A A
ARAAAARAAAA
< ol 8 [
i R 4is :
géﬁ%ﬂ%«%@ﬂm;ﬁ e é
a b ¢ d e f g h

Nesta disposicdo das pecas no tabuleiro, as oito linhas verticais sao

chamadas de colunas, e identificadas por letras do alfabeto de A a H, da direita para

esquerda. Ja as oito linhas horizontais sdo chamadas de fileiras, e enumeradas de 1

ao 8, de baixo para cima. As linhas de casas da mesma cor, de borda a borda, sao

chamadas de diagonais. Observa-se ainda no dispositivo das pegas, que as rainhas

sdo colocadas sempre em casas de mesma cor a que pertence. Para fins de

anotagbes de uma partida ndo terminada, a referéncia de letras e numeros das

casas se faz a partir da observacgéo de cada jogador em seu lado da mesa.
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O MOVIMENTO DAS PECAS

Nenhuma peca pode se mover a uma casa ocupada por uma peca de sua
cor. Se uma pega move-se para uma casa ocupada por uma peca adversaria, esta
€ capturada e retirada do tabuleiro, isso acontece como parte do mesmo lance. Diz-
se estar uma peca atacando uma casa se esta peca puder capturar outra pega

naquela casa.

A Dama:
A dama move-se para qualquer casa ao longo da coluna, fileira ou diagonal

que ocupa.

DAMA: Seus movimentos sdo livres: diagonais, para
frente, para tras, verticais e horizontais. Ela pode correr o
tabuleiro de ponta a ponta. Sua danga agiliza o jogo e se o

/ jogador perde a rainha sente-se perdido?‘r’.

Fig 01 - A Dama

5 0 JOGO DO INTELECTO. Ibidem, 2003.
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A Torre:

A torre move-se a qualquer casa ao longo da coluna ou fileira que ocupa.

Torre: Estrategicamente colocada no angulo reto forma
muralhas. Sua visdo é reta, tanto no sentido horizontal como
no vertical. Limitada pela natureza concreta do seu pescogo
rigido, s6 faz Proteger. Mas aliada a rainha proporciona belos
xeques-mates’®.

Fig 02 - A Torre

O Bispo:

O bispo move-se a qualquer casa ao longo de uma diagonal que ocupa.

Bispo: E espirituoso e espiritual. Pela vocagdo social
defende o pedo. Mas pela vocagdo politica funcional é
defensor do rei. Ele ndo enfrenta ninguém de cara. E
diagona; 1'por inteiro e na casa branca ou na casa preta impde

respeito’ .

Fig 03 — O Bispo
Ao executar seus lances, a dama, a torre e o bispo nenhum deles podem

pular sobre nenhuma pec¢a em seu caminho.

’® 0 JOGO DO INTELECTO. Ibidem, 2003.
" IDEM. Ibidem, 2003.
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O Cavalo:

O cavalo move-se para a casa mais proxima em relacdo a qual ocupa, mas
ndo na mesma coluna, fileira ou diagonal. Considera-se que ele ‘ndo passa’ pelas
casas adjacentes.

LA
L 4

b Cavalo: Seu movimento é temido e temerario. Ele
corre em “L" para um e outro lado. Sabendo pular obstaculos,
as pecas que se enconfram no seu caminho s&o ignoradas

>—“A\\\/ < por ele™.

Fig 04 — O Cavalo

O Pedo:

» O pedo avanga para uma casa vazia, imediatamente a sua frente na mesma
coluna, ou;

e Em seu primeiro lance o pedo pode avangar duas casas na mesma coluna,
desde que ambas estejam vazias, ou;

« O pedo avanga a uma casa ocupada por uma pega adversaria, que esteja
diagonalmente a sua frente, numa coluna adjacente, capturando aquela
pecga.

Ao alcancar a ultima fileira, um pedo deve ser imediatamente trocado, como
parte integrante da mesma jogada, por uma dama, torre, bispo, ou cavalo da mesma
cor. A escolha do jogador ndo esta restrita a pegas capturadas previamente. Esta
troca de um peao por outra pega € chamada de ‘promogado’ e o efeito da peca

promovida & imediato.
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Pedo: Predestinado a dar somente um passo apoés o
outro numa unica dire¢cdo, o pedo sobrevive com a forga do
seu trabalho. Somente |lhe é permitido dois passos de uma s6

vez no inicio do seu movimento. E ataca as outras pegas num
J * passo diagonal (passo aprendido com seu tutor espiritual, o
2 bispo). Geralmente esta indefeso e necessita da protegéo de

outro pedo ou de outras pecas. Mas o seu futuro promete.
Com ajuda, ele pode chegar até o outro lado do tabuleiro e

virar dama’".

I)‘_‘;o o
Do P

Fig 05 - O Pedo

O Movimento do rei:

O rei pode mover-se de duas formas; movimentando-se para qualquer casa
adjacente ndo atacada por uma ou mais pecas adversarias;

o

Rei: Movimenta-se em qualquer dire¢cdo, apenas com
um passo. A responsabilidade em manter o poder que detém
o limita. E vulneravel e precisa de protecdo. No tabuleiro é
amparado de um lado pela rainha, do outro pelo bispo e, na

% frente, por muitos pedes™.
[

Fig 06 - O Rei

Ou executando o roque; este € um lance do rei com qualquer das torres de
mesma cor situada na mesma fileira e é considerado como um lance de rei apenas.
Ele é executado de forma que o rei é transferido de sua casa original para duas
casas em direcdo a torre e, entdo, a torre é transferida sobre o rei para a casa qual

o rei acaba de atravessar:

™ OJOGO DO INTELECTO. Ibidem, 2003.
0 JOGO DO INTELECTO. Ibidem, 2003.
8 IDEM. Ibidem,2003.
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Antes do roque pequeno
Das brancas

Depois do roque grande das pretas.
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E® Figos
Depois do roque pequeno
das brancas.

82

Apresentados os movimentos de todas as pegas do xadrez no tabuleiro, ndo

nos cabera aprofundar o conhecimento das regras oficiais que regem o jogo. Nosso

intuito, neste sentido, foi apenas demonstrar a apresentacdo do jogo e as

possibilidades de movimentos de todas as peg¢as que o compde. Experimente, por

um momento, exercitar seu pensamento, frente a responsabilidade de comandar

todas estas pegas ao mesmo tempo, com total liberdade de escolha e criando talvez

uma linguagem de comunicagio dos gestos, a cada lance com seu adversério®’.

Jogar xadrez permite ver cada peg¢a em particular com seu
movimento proprio. Mas o fascinio maior &€ acompanhar a
modificagcdo do conjunto. A cada pega movida o tabuleiro muda por
completo. O perdedor vira ganhador. A peca ameacgada vira
ameaga. Ensaiando os movimentos das pecas de xadrez sem
deixar de olhar a totalidade do tabuleiro promovemos a ginastica do

pensamento®.

" ESCOBAR, 1990, p. 16, nos refere 4 diferenga entre jogar “contra™ seu adversario e jogar “com” seu

adversario.
8 0 JOGO DO INTELECTO. Ibidem, 2003.
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A IMPLANTAGAO DO PROJETO

A implantagédo do Projeto de Xadrez foi um trabalho promovido peia diregdo
da escola e homologado junto a Diretoria Regional de Campinas Qeste, da rede de
ensino das escolas estaduais de S3o Paulo. Sua proposta inicial foi oportunizar a
pratica pedagogica do Jogo de Xadrez nas aulas de Educagdo Fisica, a partir da
experiéncia vivida pelos alunos. Seu objetivo teve como justificativa o
desenvolvimento do raciocinio l0gico, a capacidade de caiculo e o conceito de
abstragéo, para criangas e jovens em idade escolar, entre outras caracteristicas do
jogo, anteriormente estudado.

A pratica de ensinar jogos e outras atividades que estimulam a capacidade do
raciocinio como parte curricular do ensino escolar € amplamente conhecida por
varios paises do mundo, Ruassia, Canada, Franga, Cuba, Venezuela, entre outros
exemplos como referéncia que deram resultados expressivos. Em nosso pais esta
iniciativa ja existe desde 1993, através da Secretaria dos Desportos do Ministério da
Educagdo e do Desporto, e ainda reforgada atualmente pelos Parametros
Curriculares Nacionais, 0s quais incluem os jogos de tabuleiro como parte do
curriculo escolar da Educacgdo Fisica. Esta agdo pablica vem ao encontro de uma
diretriz j& conhecida ha décadas por varios outros organismos governamentais de

outros paises distintos, a saber;

A valiosa colaboracdo do estudo do xadrez na melhoria do
desempenho intelectual dos jovens, facilitando a capacidade de
calculo, raciocinio, concentragdo, memoria € criatividade, além do
estimulo do trabalho pessoal e sua organizagdo®.

Apresentamos, como referéncia, uma sintese do projeto, encaminhado a

Diretoria de Ensino a cada ano, a qual oficializou sua implantacao.

8 Xadrez: Cartilha. Secretaria dos Desportos do Ministério da Educagéio e do Desporto, 1993,
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Quadro 03 — Sintese do Projeto Xadrez

PROJETO
XADREZ

E. E. PROF. JOSE LEME DO PRADO
PROF. ED. FISICA - MEIRI F. C. NOVELLI
VALINHOS - MARGO DE 2003

JUSTIFICATIVA

Reconhecimento das vantagens que o aprendizado do xadrez proporciona as
criancas em idade de desenvolvimento educacional. A pratica de ensinar jogos e outras
atividades que estimulam o raciocinio é amplamente conhecida por muifos paises, que héa
muitos anos, oferecem nos curricuios escolares este fipo de opgbes como forma de elevar o
nivel cuiftural de sua populagéo.

OBJETIVOS

O xadrez, esporte milenar, que com o desenvolvimento do pensamentc dgico, a
capacidade de céiculo e o conceilo de abstragdo entre oufras coisas, quando ensinado nas
escolas ajuda no desempenho do aluno em varias disciplinas como matematica e linguas,
além, de tira-lo da situagéo de passividade no aprendizado escolar. O presente trabalho visa
esclarecer a importdncia do xadrez na formagdo educacional basica dos estudantes.
Melhoria do desempenho intelectual facilitando a capacidade de raciocinio, concentragéo,
memoria e criatividade, além do estimulo do trabalho pessoal e a sua organizacgéo.
Fortalecimento de sentimentos e habilidades (autoconfianga, autocontrole e tenacidade) dos
alunos com baixo rendimento escolar, favorecendo inclusive o progresso em oulras
disciplinas.

CONTEUDO | METODOLOGIA CRONOGRAMA
- A histéria do xadrez - Aula Tedrica Segunda-faira
- Por que estudar xadrez - Auia pratica 11:40— 12:40
- Jogos de iniciagéo - Palestras 12:40 - 13:40
-Objetivos dos jogadores - Jogos competitivos
- Aperfeicoamento - Inter classes Sexta-feira
- Aprendendo a planefar - Visitas as academias 11:40 — 12:40
| 1

Seguiremos ao exemplo destes paises onde jogo de xadrez foi massificado de
forma pedagoégica no contesto escolar, a partir de uma tradigdo da prépria cultura

popular destes paises.
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O XADREZ E A EDUCAGAQ NO MUNDO

Existe sim, um universo bastante vasto em referéncia ao Jogo mundialmente

popularizado como patriménio cultural da humanidade. Esta etapa de nossos

estudos, centrado ao universo escolar, serviu como baliza a nossa proposta

pedagodgica. Nas referéncias que pesquisamos destacamos uma fonte encontrada

que aborda de forma pedagogica e didatica a importancia do jogo de xadrez para a

educagéo escolar.

Segundo PARTOS¥, o jogo desenvolve varias habilidades na crianga, quando

trabalhado no contexio escolar:

A atencdo e a conceniragdo, No exercicio da atividade
proposta;

O julgamento e o plangjamento, que antecede a decisdo em
uma agéo;

A imaginacdo e a antecipacdo;, refere a abstracdo das
possibilidades da agao;

A memoria; quando o resultado que sua agdo produz
modifica o0 caminho a ser tomado, e 0 mesmo € guardado
como experiéncia de aprendizagem;

A vontade de vencer, a paciéncia e o autocontrole; no que
possibilita uma situagdo de igualdade de chances entre os
jogadores;

O espirito de decisdo e a coragem; porque retira o aluno da
situagdo de passividade, gradativamente a cada lance
realizado entre os jogadores;

A criatividade; exige gque uma reflexdo seja feita a cada
movimento, ac abrir novas possibilidades de lances de
forma ilimitada®.

Acreditamos, embasados em nossas referéncias que um dos grandes

desafios de nossa educacao se faz no sentido de uma revolugéo pedagogica, onde o

aluno deixe de ser apenas o receptor e o professor o transmissor do conhecimento,

¥ PARTOS, C. Citado por SA, A. V. M. O XADREZ E A EDUCACAO. Disponivel em <
<l dwww . compuiand, com.briexpfradeduc L humi |.> Acessp em: 11 de Set, 2003, 22:58:22,

5 IDEM, Ibidem, 2003.
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no relacionamento ensino-aprendizagem. E superar aquilo que enxergamos em

analogia, a um abismo entre ambos,

O xadrez, ao participar no processo pedagogico é capaz de transpor este
obstaculo, pois o mesmo ndo respeita nem a idade nem é experiéncia do pedagogo,
existe uma possibilidade de igualdade entre professor e aluno, onde gquem aprende
se enriquece mais, e o aprendiz podera entdo superar seu mestre.

Em muitos paises como ja referimos, varios tem sido os trabalhos de incentivo
a aplicagdo pedagégica do jogo de xadrez no curriculo escolar. Abordamos como
exemplos aqueles gue possuem maior notoriedades em funcgédo da propria Historia e
sSeus personagens,

Escolhemos como primeirc exemplo, o caso da Russia principalmente por
concentrar os maiores mestres enxadristas da historia,

Em nameros oficiais, encontramos que em 1984, na anfiga Unido Soviética
existiam na rede de ensino, 3.616 professores remunerados e 373.202 monitores
voluntarios. Nao considerado a conhecida politica da guerra fria, disputada entre
russos € americanos na época, o jogo ja possuia sua tradico em meio a

aristocracia russa, com raizes anteriores & propria Revolugédo de 1917, pois:

De lvan IV, o Terrivel (1530-1584), Pedro |, o Grande (1672-
1725) a Lénin (1870-1924), Trotski (1879-1940), Tolstoi (1828-1910),
Gorki {1868-1936), todos eram ferventes admiradores do xadrez.
Lénin, o lider da Revolugdo Bolchevista, jogava regularmente e dizia:
"0 xadrez é o nosso passatempo favorito®”.

Na Russia, o xadrez € um esporte destacado entre os mais populares, onde
por duas vezes, o titulo de “esportista do ano” foi outorgado a um enxadrista: Anatoly

Karpov em 1981, e Garry Kasparov, em 1985!

% IDEM. “3. URSS: em diregdo 2 integracio curricular?”. [bidem, 2003,
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Na Franga, o jogo € incentivado desde o jardim de infancia até a

universidade. Neste pais, existe desde 1974 um grande esforgo por parte do

govermo no reconhecimento da modalidade:

“.. 0 Ministério da Educag¢do patrocina as competi¢fes
escolares oficiais e sugere as autoridades académicas que

incentivem 0 ensino de xadrez como atividade ‘sédcio-educativa’,
como atividade ‘de estimulagdo cognitiva’ e como ‘estudo dirigido® ",

Tratamos com destaque a iniciativa deste pais, o qual aprofundou de forma
diferenciada, no estudo do jogo em todos 0s niveis de ensino, os quais ndo
podemos deixar suas apresentagdes:

« No Ensino Fundamental; com o titulo de “xadrez estudos” o programa foi
implantado desde 1983, em todas as regifes do pais, cujos relatérios
apresentados, fundamentam a proposta de utilizagdo do xadrez como recurso
pedagdgico, na luta contra o fracasso escolar, obtido com excelentes
resultados no rendimento escolar.

» No Ensino Médio; neste periodo, o trabalho € direcionado a especializacéo
dos estudos. Parte-se do aprendizado normal, nos 1°, 2° e 3° anos, em busca
da formacio em ciéncias exatas, onde observamos que o jogo transcende
como disciplina especifica do curriculo escolar.

» Na Universidade; como primeira iniciativa em implantar o xadrez no quadro
de opgdes livres do curso basico em ciéncias, da Europa Qcidental, o estudo
é direcionado aos aspectos culturais, cientificos e técnicos do jogo de

xadrez®.

8 IDEM. “4. Franca: do jardim de infincia a4 universidade™. Ibidem, 2003.
8 IDEM, Ibidem, 2003
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Faz-se necesséario complementar o exemplo de outros paises em destaque a

programas oficiais de utilizacdo do jogo de xadrez, por parte de seus governos, a
saber; Alemanha, Angola, Bosnia e Herzegovina, Canada, Cuba, Hungria, Israel,

Suiga, Tunisia e Venezuela. Ndo esquecendo nosso Brasil citado anteriormente.
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A NOSSA ESCOLA NO MUNDO

O projeto teve seu inicio em carater experimental, onde foram acompanhados
alunos inscritos, em seus desenvolvimentos escolares anterior, € durante o
programa. As aulas foram iniciadas com turmas mistas entre alunos de oitava série
do ensino fundamental e primeiro ano do ensino médio, dos dois periodos de aulas,
manha e tarde. O espacgo escolhido para ser trabalhado se constituiu numa sala de
video equipada com espaco para realizacdo de palestras e seminarios e capacidade
para cerca de cinquenta alunos, todavia em oportunidades, o trabalho também era
desenvolvido em sala de aula.

Registramos, pois a apresentagao deste trabalho com os alunos, em primeira
fase de adaptagao do projeto:

Fig 09 - A

licagdo de uma aula Xadrez




Esta metodologia,

j& possuia um paralelo do qual
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ndo tinhamos

conhecimento prévio, pois nossa preocupagdo era com a regionalizacdo cultural na

qual estava inserido nosso projeto. A saber, citamos o paralelo aplicado na Franga:

Uma nova via foi aberta com a cria¢do, na 5.2 série, das
secdes "xadrez-estudos”. No inicio do ano, os alunos podem
escolher esta opgdo, passando a ter, entdo, de duas a quatro horas
semanais de ensino enxadristico, além das 27 horas previstas no
curriculo habitual. Apés a escolha, a disciplina "xadrez-estudos”
torna-se obrigatoria, contando inclusive com notas no boletim. A
composi¢cdo da classe € propositadamente heterogénea: um tergo
de alunos com excelente desempenho, um tergo apresentando
rendimento escolar satisfatério e um tergo de criangas com
dificuldades, num total de 24 jovens, com uma proporgéo igual de
meninos e meninas™.

No inicio, foram matriculados no projeto aproximadamente trinta alunos, como

apresentamos na |ista que se segue:

Tabela 04 — Lista de alunos do Projeto de Xadrez — 2002

NOMES NASC. NOMES NASC.
'8A | Edrisi V. 10 /05 /88 | 1A | Josimar S. L. |31 /03 /86
8A | Filipe R. B. R. 03/01 /88 |1A | Tiago A. P. 22 /11/86
8A | Murilo P. H. 31/03/88 | 1A | Votorantini M. V. S. | 23 /05 /87
8A |VotoranM. V.S, _ [11/04/88 |1B|Bruno T. 12 /05 /87
8B |LawraB.R. 0. S. |28/09/87 |1B|Danilo A. C. 25 /09 /86
8B | Josué G. R, 18 /01 /87 | 1B |Lisiane C. C. 27 /01 /87
8B | Paula M. 31/12 /86 | 1B|Jhonatan U_F. 20/11/86
8D | Camila S.S. 24 /06 /88 [1C [Anderson R. F. 11 /01/87
8D [EdipoR. B. S. 15 /06 /88 | 1C | Juliana.C. 21 /03 /87
8D |Nadia M. F. 14 /12 /87 1€ [Wiiton B, V. 05 /10 /87
8D |Rafael G. C. 13/08 /88 | 1D |Bruna S. A. 02 /03 /87
8D |Rafael V. B. 23 /05 /88 | 1D | Daniela P. 14 /04 /87
8D | Thiago V. 03/10/87 | 1D |Felipe F. G, 23/11/86
8D |Walisson P, V. A. |17 /09 /88 | 1D | Pauio H. M. M. 14 /02 /87
1A [ Diego R. M. G. 20/01/87 |1D|Roberta L. F. 04 /12 /86
(1A [ Henrique M. D. | 15/06 /87 1& Tatiane F. A 06 /01 /87

% IDEM Ibidem, 2003.
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A metodologia utilizada para o ensino partiu do conhecimento histérico do

xadrez, assim como retratamos no Relatorio de Estagio, que contada de forma
participativa cativou com grande atengdo a todos.

De forma ludica e contextualizada ensinamos alguns jogos pré enxadristicos
os quais foram trabalhados com o objetivo inicial de integralizacio dos alunos do
projeto.

No desenvolvimento das aulas os alunos mostraram-se acolhedores e
entusiasmados em relacio as perspectivas iniciais do Projeto; ensinar-se a pratica
do jogo, o dominio dos movimentos das pedras, regras e desenvolvimento do jogo.

Todo o processo pedagédgico era discutido com os alunos durante as aulas,
construindo dessa forma um estreitamento no relacionamento ensino-aprendizagem.

Como resposta ao processo pedagogico que utilizamos em aula, percebemos
que formamos bons jogadores de xadrez, dentro e fora do tabuleiro.

Houve, pois uma integracdo dos alunos participantes do projeto, que aconteceu nao
s6 dentro do espacgo do jogo, mas em relagdo a toda a escola, formamos atraveés do
jogo um grupo social coeso e comunitario.

Exemplificamos uma aula demonstrativa do projeto, a mesma ainda foi

avaliada como requisito da disciplina de estagio cursada no projeto, em 2002:
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Quadro 04 - Proposta de aula de Educacido Fisica

Universidade Estadual de Campinas — UNICAMP
Faculdade de Educagéo Fisica — FEF

Disciplina EL 795 - Estagio Supervisionado il
Mauro Alexandre Pascoa RA 931804

Proposta de aula de Educagédo Fisica:
OBJETIVOS:

Oferecer atividades que diversifiquem o planc curricular de base da escola, desde
que atinja 0s objetivos propostos da aula.

CARACTERISTICAS DA AULA:

Jogo de Xadrez; realizado em tabuleiro proprio para sua prética e conhecimento
previo das regras basicas do mesmo.,

INTRODUCAO:

Antes de se comegar 0 jogo propriamente dito deve-se aplicar alguns jogos “pré
enxadristicos” que ajudaram no entendimento e na capacidade do raciocinio bastante usado
no jogo, Utitizaremos como exemplo o “fogo da raposa”; quatro pebes de uma mesma cor,
0s “cachorros” e um cavalo da cor oposta, simbolizando a “raposa”. Os cachorros deverdo
ficar alinhados na primeira fileira de casas pretas do tabuleiro. A raposa devera estar do
outro lado na dltima fileira de casas também em uma casa preta. O jogo ¢ feito utifizando-se
somente as casas pretas do tabuleiro, onde cada jogador terd um lance de cada vez a
comegar pela raposa. O objetivo do jogo serd; a raposa tentar passar pelos cachorros e
chegar do outro fado e os cachorros devem aprisionar a raposa no fabuleiro, podendo ser no
meio ou em qualquer parfe do tabuleiro. A raposa pode andar em qualquer diregdo e ndo
pode ser capturada. Os cachorros sé podem andar para frente, um a um trocando lances
com a raposa. Este tipo de jogo frabalha principaimente o raciocinio logicoe e estratégico
entre os jogadores. Pode ser jogado alternando-se as posigies a cada partida. Podem ser
Jjogadas cerca de dez partidas, cinco de cada lado.

DESENVOLVIMENTO DO XADREZ

Inicialmente deve-se apresentar cada pedra do tabuleiro e a fungdo da mesma no
jogo. Dado este passo, passa-se ao posicionamento das pedras no tabuleiro e as
possibilidades de saida. Para o inicio de jogos simples comecgaremos apenas utifizando-se
de um par de pedras de mesma fungdo, os pedes em numero de oito, fodos protegendo o
rei, principal pedra do jogo e tentando capturar o oufro ref para o fim da partida. Deve-se
progredir este trabatho com todas as pedras do tabuleiro até que o jogador iniciante domine
todos os movimenfos do jogo.

Ndo existe fimite de tempo para o trabatho, pois 0 xadrez é um jogo estratégico que
envolve muita concentragdo e raciocinio, abstragao de jogadas e controle emocional. A aula
poderéa ser desenvolvida dentro do horario da aula pré-estabelecido. J

Na primeira semana do periodo de férias em Julho de 2002, aconteceram

jogos entre as classes da escola em varias modalidades, entre elas o xadrez. A
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Na primeira semana do periodo de férias em Julho de 2002, aconteceram

jogos entre as classes da escola em vérias modalidades, entre elas o xadrez. A
formacdo e informac&o dos alunos dentro do projeto permitiram que ¢0s mesmos,
além de jogar, defendendo seus grupos, suas turmas de classe, que 0$ mesmos
também pudessem organizar e arbitrar estes jogos, a partir do conhecimento que
adquiriram e com discussao participativa sobre as regras dos jogos.

Houve uma cumplicidade de disciplina e responsabilidade em relagdo aos
jogos, com desenvolvimento de autoconfianga dos aluncs que, motivados pelo
sucesso das atividades, mostraram disponibilidade a servigo da escola até mesmo
em periodos opostos, o que demonstrou mais uma vez grande iniciativa de trabalho
por interesse deles. A maioria dos alunos envolvidos com as atividades e
responsabilidades dos jogos interclasses, também era integrante do projeto de
xadrez.

Em coordenac¢do do projeto xadrez pdde-se observar que 0 mesmo trouxe um
envolvimento emotivo social do aluno com a vida da escola, que transcendeu o
espaco do jogo para o préoprio relacionamento entre os alunos. Existia uma
dependéncia de responsabilidades entre eles, uma vez agora que passaram além
de alunos, como também monitores do projeto assistidos pelos coordenadores,
ensinando novos alunos motivados a entrarem no mesmo, a exemplo dos primeiros.

Foram novas turmas das séries iniciais que aderiram ao trabalho no segundo
semestre de 2002, aumentando o numero de praticantes do projeto, agora parte

integrante do ensino escolar, dentro da matriz curricular, supervisionado pela



94
Secretaria de Ensing. Novamente encontra-se aqui o paralelec que citamos

anteriormente.

Por determinag@o da direcde da escola, foi proposto que estas turmas
tivessem aulas de xadrez uma vez por semana como complemento do curriculo
gscolar o que demonstrou o reconhecimento da importancia do projeto.

Acreditamos que a escola pode oferecer algo a mais do que a grade
curricular proposta pelo ensino, o aluno deve sentir prazer em participar das
atividades escolares o que cria um maior envolvimento do mesmo, com a prépria
vida da escola e a realidade cultural de sua comunidade.

No inicio do ano letivo de 2003 foram retomadas as atividades do projeto
bem sucedido no ano anterior. Os alunos j& aguardavam ansiosos e reivindicavam
participagéo em eventos, finalidade esta que observamos, de avaliagdo profilatica
do aprendizado.

Novamente homologado pela Diretoria de Ensino, estavam matriculados no
inicio do ano cerca de quarenta alunos no projeto, desta vez com objetivo de
aperfeicoamento da modalidade. E, quanto ao ensino basico do jogo, para
iniciantes, o mesmo continuava sendo aplicado em todas as séries, dentro da matriz
curricular, aqueles que tivessem iniciativa de aperfeicoar os conhecimentos do jogo
teriam o espaco do projeto para este fim, assim como também orientados pelos
monitores formados entre os alunos que se destacaram no trabalho, sempre sob

supervisdo e acompanhamento dos professores do projeto.



Apresentamos a lista com os alunos destacados nesta nova fase do projeto:

Tabela 05 - Lista de alunos do projeto xadrez - 2003

01| 8%A |André V. L. 20 [ 8°D | Rodrigo S. P.
02| 8%A | Breniklin ET.P. |21} 1°A | Aurea A.
03 | 8%A | Cassia A. M. 22| 1°A | Fabiana C. M.
04| 8°A {Clayton 8. 8. C. | 23| 1°A |Lucas R. .
05| 8%A | Fernanda V. 24 | 1°A | Murilo P. H.
06| 8%A | Gabriel D. S. 25| 1°A |NeriA. L. A.
07| 8%A |Gisele C. F. 26 | 1°A | Jamilly M. G.
08 8°A | Tamiris R. F. 27| 1°B |LauraB. R. 0. S.
09| 8°A | Tatiane S. R. 28| 1°B | Nadia M. F.
10| 8°A | Tiago A. F. 29| 1°B |Rafael V. B.
111 82A | Willian R. E. 30| 1°B | Votoran M. S.
12| 82C | Aline C. G. 31| 1°B | Edrisi V.
13| 8% |Anna C. V. 32| 1°B |EllenC. T. C.
14 82C | Mariana A. A. S. | 33| 1°C | Fabio O. R.
15| 8°C | Marina C. P.H. 34! 1°C | Samuel F.
16 | 8°D | Adriano F. P. 35| 1°C | Syivio G. S. F.
17 | 8°D | Carlos A. C. 36| 2°B | Henrique M. D.
18 | 8°D |Edipo R. M. 0. 37| 2°B [ Lisiane C. C.
1 19| 8%D | Leandre R.S. 38| 2°B | Votorantini M. V. S.
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06
EPOCA DE COLHEITA

No final do ano em 2002, foi baixada uma Portaria, publicada em Diério
Oficial, a qual estabeleceu 0 Regulamento Geral do Campeonato Escolar do Estado
de S&o Paulo.

Resumidamente, estabelecido como Objetivos o Artigo 1°:

O Campeonato Escolar de Esportes tem como objetivo
promover através da pratica desportiva, a integragdo e o intercambio
dos participantes das unidades escolares, ampliando-lhes as
oportunidades de socializagdo e aquisicdo de habitos saudaveis,
favorecendo o surgimento de novos talentos representantes do
esporte™.,

Através da Diretoria de Ensino da Regido de Campinas Oeste, nossa
primeira oportunidade de participacdo foi concretizada. Foi organizada uma
competicdo entre as escolas da regido que possuiam trabalho pedagogico
curriculares® com o xadrez”, a Olimpiada Colegial de Xadrez.

A cada nivel superado, um novo desafio aparecia. Em primeira etapa, a
gscola deveria jogar com as outras, para se classificar a proxima, a Sub-Regional
da Secretaria de Ensino.

No Interior foram quatro competicbes classificatorias, mais as finais
Estaduais:

« 12 Fase Diretoria de Ensino;
+ 22 Fase Sub-Regional;

+ 3°Regional;

% Artigo 1°, Dos Objetivos, Do Regulamento Geral do Campeonato Escolar de Esportes do Estado de Sdo
Paulo. Portaria Conjunta G/ CEL e COGSP/ CEI/ CENP 3, de 4 de Dezembro de 2002. D.O. E.; Poder
Executivo, Segiio I, S8o Paulo, 112 (234), Sabado, 7 de Dezembro de 2002, p. 23, 24, 25

9! Artigo IT, Da participagiio, Do regulamento Geral do Campeonato Escolar de S4o Paulo, ibidem, p.23.
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» 4°Inter-Diretorias de Ensino da Capital;

¢ 5°Estadual, que era a grande final do Estado™.
Segue o quadro com a classificagio da escola em destaque vermelho, como
foi editado na fonte:

Quadro 05 — Campeonato Valinhense de Xadrez
[ XADREZ - ABRIL 2003

Campeonato Valinhense de Xadrez Masculino — Sub — 18 anos

12 jugar - Giovane — Escola Técnica de Comércio de Valinhos
2° jugar — Gabriel - ETECAP — Campinas

3° lugar - Rodrigo -EE. Leme do Prado (2° G)

4° fugar — Josimar -E.E Leme do Prado (2° A)

5° lugar — Votorantini - E.E. Leme do Prado (2° B)

6° lugar— Sihvio - E. E. Leme do Prado (1° C)
7° jugar — Cristian - E. E. Aves Aranha (Valinhos)
8° jugar — Munio - E. E. Leme do Prado (1° A)
9° lugar - Rodrigo A. - E. E. Alves Aranha (Valinhos)
10%ugar — Edrisi -E E. Leme do Prado (1° B)
11%ugar — Votoran - E. E. Leme do Prado {1° B)

Feminino - Sub - 18 Anos
2¢° lugar — Graziela — E.E. Leme do Prado

Masculino - Sub — 14 anos
10 lugar — Jodo Antonio S. Févaro — E. £. Leme do Prado {72 A)

DIRETORIA DE ENSINO - OESTE — CAMPINAS

OLIMPIADA COLEGIAL DE XADREZ

1°fugar — E. E Leme do Prado — Valinhos
2° lugar - E. E. Messias — Campinas
3°lugar - E. E. Julio de Mesquita — Campinas

% Artigo IV, Das Modalidades, ibidem, p.23.
93 Artigo 7, Das Fases, ibidem, p.23
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Apresentamos a nossa equipe que disputou estes jogos:

Fig

Foi uma experiéncia inédita para o grupo que superava suas expectativas
com estes resultados.

Vencida a primeira etapa, foi proposto para a escola, vindo da Diretoria de
Ensino, continuar a participagdo nos jogos que viriam nas proximas etapas, ja
elaborado o calendario oficial das competicbes. Em reunido pedagoégica com a
coordenacdo do projeto e diretoria da escola, ficou decidido que a escola apoiaria
aqueles alunos que optassem por representar a escola nos jogos. Esta decisdo
serviu-nos como referéncia de avaliagdo do aprendizado, segundo o aspecto de
capacitacdo dos alunos na escola, que ja mostravam um grande resultado, nunca

obtido antes pela cidade.
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Nosso municipio, em toda sua historia, sé6 conseguiu duas vezes participar

destas competicbes. Segundo informacgbdes da Secretaria de Esportes de Valinhos,
participamos em outras modalidades estudantis em; 1971 e em 1991%.

Segue o calendario das etapas de classificagdo dos jogos, proposto pela
Diretoria de Ensino, editado pela escola:

Quadro 06 — Calendério dos Jogos

OLIMPIADA COLEGIAL DE XADREZ B

Fase sub-regional
07/05 - E.E. Prof. José Leme Do Prado
X
E.E. Carlos Francisco de Paula
(Diretoria Leste - Campinas)

14/05 — E.E. Prof. José Leme Do Prado
X
E.E. José Narciso Vieira Ehrenberg — Paulinia

Fase Regional
28/05 - E.E. Prof. José Leme do Prado
X
E.E.Casper Libero — Braganca Paulista

04/06 — E.E. Prof. José Leme Do Prado
X
E.E. XV de outubro — Campo Limpo Paulista

11/06 — E.E. Prof. José Leme Do Prado
X
(regido de Limeira / Piracicaba)

A escola conseguia se superar a cada etapa de competicdes, colhendo
excelentes resultados, que garantiam a continuidade do processo de classificagdo.
Como registro apresentamos o0s resultados e as competicbes destas etapas de

classificagbes, conquistadas pela escola:

#4 Secretaria de Esportes da Prefeitura de Valinhos, entrevista com Diretor de Esportes em Julho de 2003.






101

Fig 13 — Etapa Regional, equipe Campea:

A cada etapa superada, aumentava progressivamente a autoconfian¢a e
determinagcdo dos alunos em se dedicarem mais aos estudos, pois precisavam
dispor de tempo para o projeto, sem se preocuparem com as outras disciplinas.

Criou-se aquilo que compreendemos ser um feedback positivo ou uma
retroalimentacao, e ainda mais especifico, um conhecimento de resultados ou CR*,
no que tinham um retorno positivo por estimulo-resposta ao aprendizado escolar.

Devido as mudangcas na grade de horarios do curriculo escolar, foi
necessario comunicar oficialmente a Diretoria de Ensino da Regido de Campinas
Oeste sobre mudancas no horario do projeto. Tudo que era realizado em relagédo as
aulas, tinha a supervisao da escola e da propria Diretoria de Ensino.

Segue-se, pois 0 documento enviado ao 6rgao:

% O Desenvolvimento da capacidade de usar informagfio de retroalimentagéio é uma consideragdo importante no
processo de aprendizagem. “Conhecimento de Resultados, CR”. Aprendizagem Motora. P. 172, Apostila, s/
data.
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: Quadro 07 - Comunicado a Diretoria de Ensino

Assunto : Mudanga de horario
Destinatario : Dirigente de Ensino (a/c Henriette)

A E. E. Prof. José Leme Do Prado — Valinhos - comunica que o Projeto Xadrez, categoria
infantil (turma mista), estara acontecendo no decorrer do ano letivo de 2003 em novo
| horério:

- Segunda-feira - 11:40h as 13:40h
= Quarta-feira - 11:40h as 12:40h

Professora Ed. Fisica — Meiri F. Colato Novelli

‘ A Diregao

Todas as etapas classificadas tinham o apoio da Diretoria Regional de Ensino
e dispunha de verba de representagao oficialmente pela escola, apoio fundamental
para a promogao social dos alunos que se dedicavam aos estudos. Ficou-nos uma
questao: Até onde poderia chegar os alunos, iniciantes de apenas um ano de
trabalho e de estudos de uma modalidade considerada o jogo de maior
complexidade de raciocinio?

Em resposta, no calendario divulgado pela Secretaria de Ensino das escolas
do Estado de Sao Paulo, comegariam as etapas de classificagdo dos Jogos
Estaduais de Ensino, nos quais o Xadrez ¢ parte integrante das competigoes.

Em competicbes deste nivel, sé participavam atletas com varios anos de
experiéncia e na maioria, quase todos federados, independente da escola que
representassem. Esta nova chance aconteceria na cidade de Jau, no dia 04 de
Agosto de 2003. Por fim, nossos resultados alcangaram somente a primeira etapa da

Final do Estadual. Consideramos que nossos alunos se superaram em todos os
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da Final do Estadual. Consideramos que nossos alunos se superaram em todos os

sentidos, em relacdo ndo s6 ao projeto, mas a propria condicdo em que vivem e 0
meio social de que fazem parte.

No que diz respeito a questdo propedéutica do ensino, quanto a formacéo do
aluno e relacionada ainda aos objetivos transversais do ensino, os alunos do
projeto, mais do que praticantes mostraram também outras habilidades, das quais
utilizaram criatividade, iniciativa, planejamento e paciéncia, entre outras do jogo de
xadrez, na confecgdo das pedras e tabuleiros, de forma artesanal, os quais

registramos como resposta ao trabalho desenvolvido:

Fig 14 — Carolyne C. S. aluna da 7° série A:

Neste trabalho a aluna utilizou-se de madeira compensada para o recorte das
pecas e do tabuleiro, utilizando-se como ferramenta uma serra elétrica, modelo tico-
tico. Outro exemplo de trabalho que também mereceu destaque, quanto a nossa
atengdo, foi a utilizagdo de cabo de vassoura, entalhado a mao, como material

alternativo, para a confecgdo das pegas. Detalhe deste trabalho foi a originalidade
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das formas criadas, figuras do tabuleiro, assim como o trabalho anterior, sem um

modelo a ser copiado. O trabalho foi realizado pelos irm&os Votoran M. S. do 1° B,
e Votorantini M. V. S. do 2°. B, ambos do ensino médio, e também monitores do
projeto:

Fig 15 — Pec¢as de Tabuleiro de Xadrez, entalhadas & mao:




NOSSAS CONSIDERAGOES

Nossa jornada encontra seu descanso nestas palavras que deixamos como
referéncia a todos que participaram direta e indiretamente de nossos estudos. A
avaliacao geral de todo o projeto coube a sua idealizadora, a professora

coordenadora Meiri France Colatto Novelli:

. Quadro 08 — Relatorio da Coordenagao do Projeto Xadrez

Projeto Xadrez na Escola

Ha quase 02 (dois) anos desenvolvendo o projeto xadrez na escola (E. E. Prof. José
Leme do Prado), pensava a principio oportunizar os alunos a movimentar as pecgas
livremente, construir progressivamente © aprendizado das regras e posteriormente
relaciona-las as diversas areas do conhecimento humano.

Hoje, quando analiso o projeto, penso que foi também um importante colaborador
pelo resgate do jogo milenar, entrosamento da familia e educadores. A familia quando
confeccionam as pegas, aprendem e jogam com seus filhos, facilitando o relacionamento
psico-afetivo-social. Os educadores quando realizam um trabalho paralelo, fazendo do jogo
um elo facilitador das diversas areas do conhecimento.

Por outro lado, o jogo de xadrez é uma atividade recreativa que permite a crianga e
ou adolescente assumir atitude prépria, dando oportunidade de obter satisfagdes pessoais e
de integrar-se plenamente em seu grupo social.

Meiri F. Colato Novelli — Prof. Ed. Fisica
Valinhos, 14 de setembro de 2003

Gostariamos ainda de ter realizado outros objetivos, no mesmo trabalho.
Contudo, o tempo foi algo pequeno para as nossas ambicoes a um curto prazo e, ao
mesmo tempo infinito as possibilidades de trabalho a ser desenvolvido, numa viséo
longinqua.

Deixamos como sugestdo de nossa proposta um ultimo objetivo que podera

motivar novas turmas em outras escolas. Ele se chamara “Teatro de Xadrez, o

Jogo”.
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