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RESUMO

Nas ultimas décadas, observa-se um grande avanpmfissionalismo no futebol. A procura
pelo alto rendimento requer um maior grau de cantextto cientifico e de tecnologia avancada
por parte de todos os envolvidos com o futebolcémdo melhor preparar os jogadores, a
equipe e, consequentemente, o jogo. Diante dissbjetivo deste estudo foi analisar, através
do Scout as acgles técnico-taticas de sequéncias ofengB@f que levaram as equipes a
realizarem ou sofrerem o0s gols em uma partida.nr@am@alisadas 124 SO, desde a recuperacao
da posse de bola ou reposicéo da bola em jogoratdizacédo do gol, coletadas em 46 jogos da
série A1 do campeonato paulista de futebol prafiedi realizado no ano de 2009. Para as
andlises foi utilizado um campograma dividido em r&gides caracterizadas por 6 zonas
transversais 3 corredores longitudinais. As vargagelecionadas foram: passes, lancamentos,
cruzamentos, conducdo de bola, desarmes, intecégstafinalizacbes, faltas, tempo de jogo,
namero de jogadores diferentes e nimero de ac@®sS@a As acbes mais frequentes que
originaram SO terminadas em gol foram as intergég® A regido que mais originou estas SO
foi o meio campo ofensivo. No entanto, no meio camefensivo as acdes de recuperacédo da
posse da bola (interceptacdes e desarmes) foras freguentes, enquanto no meio campo
ofensivo as acdes de reposicdo da posse da baeeoitaior incidéncia. Os momentos mais
decisivos de uma partida sé&o os ultimos 15 mindgosada tempo, principalmente no 2° tempo.
Além disso, as SO mais eficientes mostradas naltralsdo aquelas que ocorrem com menor
quantidade de a¢Ges e com pequena participac@mdeqgres diferentes em contato direto com
a bola.

Palavras-Chave: Futebol, Scout, Campograma, Sequéncias ofensivas.
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ABSTRACT

In the last decades, a huge improvement of prafeasm was observed in soccer. The pursuit
of the highest practice levels requires an expansiscientific and technological knowledge by

the professionals involved, seeking a better pedjwar of the players, teams and the game
properly. So, the aim of this study is to analyrengScouf the technical-tactical actions on the

offensive sequences (OS) that lead to a goal oraghmn 124 OS were analyzed, since the
recovery of ball possession or the replacementhengame until the goal, this sequences
occurred in 46 games from the 2009 First divisibr8ao Paulo State Championship. For the
analysis, a field diagram divided in 18 regions poomd of 6 transversal areas and 3
longitudinal areas. The variables selected ares,plsg pass, crossings, ball conduction,
tackles, interceptions, finishing, fouls, matcheinmumber of different players e number of OS
actions. The most frequent action that lead toal gothe interception. The region where most
of the OS started is the offensive midfield. Altgbuthe defensive midfield is the region were
interceptions and tackles occurred frequently, dfiensive midfield is the region where more

replacements occurred. The most decisive perioth®@ematch are last 15 minutes of each half,
especially on the second half. Besides, the mdistexft OS are those with a smaller quantity of
actions and different players involved.

Keywords: Soccer, Scout, Field diagram, offensive sequences.



Figura 1 -

Figura 2 -

Figura 3 -

LISTA DE FIGURAS

CaAMPOGIAIMAS ..eviiiiiie it e e eeeee e e e e e e ererrb e e e e e eeeeenaneeans 26

Representacdo de uma sequéncia ofensiva terminadaga@ no
(072 1 0] oToT0 | =1 - OO SRR PPPTPPRRRPN 27

Distribuicdo no campograma das origens das seqg£nofensivas
terminadas €M QO .......oooouiiiiiiiiiiiies ettt 29



LISTA DE GRAFICOS

Graficos 1 - Tipo e porcentagem das acdes de recuperacao da& plesdola que
originaram as SO terminadas €M goIS .......ccccceeiiiiiiiiieee e 30

Gréficos 2 - Tipo e porcentagem das acdes de reposicdo da belargginaram as SO

terminadas €m QOIS ... e 32

Graficos 3 - Localizacdo por zonas das acbes que deram orige@OagSequéncias
Ofensivas) terminadas €m golS ......coooe i 33

Gréficos 4 - Localizagéo por corredores e quantidade das agi@daram origem as SO

(Sequéncias Ofensivas) terminadas €mM goIS .oeeeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiieir e, 34
Gréficos 5 - Quantidade e tipo de a¢des que deram origem asr8thadas em gols ..... 35

Graficos 6 - Quantidade de gols ocorridos em determinados im@sv de tempo

decorridos de jogo, divididos por primeiro e seguteimpo de partida ........ 37

Graficos 7 - Numero total de acles realizadas pelos jogadoreS@nterminadas em
gols em relacdo a quantidade de gols realizados..............cuvvvvevvvveevvnnnnnns 38

Gréficos 8 - Numero total de jogadores diferentes que partiaipaativamente com bola

em SO terminadas €M QOIS ........ooooiii i ettt 39



Tabela 1 -

Tabela 2 -

Tabela 3 -

Tabela 4 -

LISTA DE TABELAS

Representacdo de cada regido do campo e qual agi@ima a sequénc

ofensiva terminada €m gOl ............oooo ettt

Quantidade= porcentagem de gols realizados em determinatiysafos d

tempo decorrido de jogo, divididos em 1° e 2° tegp@artida ...................

Quantidade de sequéncias ofensivas terminadas ésnego relacéo ¢

namero de acdes com bola dentro destas SEqQUENCIAS.............vueennnnnnnns

Quantidade de sequénciafensivas terminadas em gols em relaca
namero de jogadores diferentes que participaram adomola dentro dest

ST U= g (o3 = U



LISTA DE SIGLAS E ABREVIATURAS

SO Sequéncia Ofensiva

JDC Jogos Desportivos Coletivos
ZD Zona Defensiva

ZTD Zona de Transicao Defensiva
ZMD Zona de Meio Defensiva
ZMO Zona de Meio Ofensiva
ZTO Zona de Transi¢ao Ofensiva
Z0O Zona Ofensiva

CD Corredor Direito

CcC Corredor Central

CE Corredor Esquerdo

In Interceptacéao

D Desarme

ES Escanteio

F Faltas

Arremesso Lateral

Pe Pénaltis
™ Tiro de Meta
FEF Faculdade de Educacao Fisica

UNICAMP  Universidade Estadual de Campinas



SUMARIO

i [ g 1o To [FTox= T LU 13
1.1 Evolucao historica do futebol ............o e eeeviiiiiiiiiiiiiiiiei e 13
1.2 JOgos € JogoS desportivoS COIELIVOS ......cccueiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieiieievinieeees 14
I S T oo 11 | S PP PPPPPPPRR 16
1.3.1 Coleta de dados manual ...............uueemmmeeeeeeeiiiiiee e e e eenanes 19
1.3.2 Coleta de dados computadorizada ........ccceceeeeeeeeeeieieeeeee e 20
22 © ] o] 1] 117/ o PP UPPPPPPPPP 21
S JUSHIFICALIVA oo 23
v \V =] (oo (o] (o] | - R TTRTRTRRIN 25
N 010 1S3 = PO UUPUUUR 25
4.2 RegiStro das IMAGENS .......oooeieeiee e teeteeeeeteeeeeeeeseeeaeseesseneesnrnnenneeees 25
v I N g = 11T [0 I =T o = Lo o PP 26
4.4 Variaveis analiSA0as ............uuuiuiiiieeeeiieiee e 28
5 Analises doS reSUtaAdOS ...........cevvviiiieememereerieiiiiieiieiieieeneeereernenreenere e 29
5.1 Origem das Sequéncias Ofensivas terminadas em g...........ccccoeeeeeeeeeevennnnnnnn. 29
5.1.1 Divididas por regites 00 CAMPO .........uewmeeeererrerrereeerereierereirreereereeeeeeeeen 29
5.1.2 Divididas por zonas dO CAMPO ..........ccomeeeeeeeeeeeiee et eee et eeeeeeeeeeeeeeeeeeeas 34
5.1.3 Divididas por corredores d0 CamMPO .......ccceuuemummmiiaeaa e 35
5.2 Relacéo entre o nimero de gols e 0 tempo dedd de jOgO .......cc.eeeveeeeeeinnnnnee 36
5.3 Relagdes entre nimero de agfes realizadas coomlabem sequéncias ofensivas
terminadas €M QOI .......oooiiiiiiiii e e 38
5.4 Relacdes entre niumero de jogadores diferenteggjparticiparam com a bola em
sequéncias ofensivas terminadas €m gol ......ccccecuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeas 39
B CONCIUSDES ...vvvvvuiiintuitniii s s seeeeeeeeaeeeeeeeesesseesessesaeesbsssssbessssnnnnneeeeseeeees 41
Y] (=] =] o1 = T 43

F AN S (o 1 47



1 Introducao

1.1 Evolucao historica do Futebol

A organizacdo do futebol coube aos ingleses, p@é@morigem perde-se no
tempo, como em 2600 a.C. na China cria-se o jogmeaddoKemari H4 muita polémica sobre o
assunto, poréem muitos acreditam que a partir degte é que comeca a idéia do futebol. Na
Grécia Antiga encontramos 0 jogo chamagfwyskiros com regras perdidas no tempo. Os
romanos fazem barpastumNa idade média a inglaterra jogava futebol segraie violento. Em
1660, comecam as regulamenta¢cdes, como niumerogattoyes, tamanho do terreno de jogo e o
formato do gol (DUARTE, 2005).

As regras comecaram a colocar ordem no jogo e,868, surgem o arbitro e a
trave superior (travessdo). Em 1891, se estabeledéemite de onze jogadores, o pénalti, o
tamanho do campo e o tamanho da bola. Em 1907adaca lei do impedimento, mudada em
1926. Em 1894, Charles Miller trouxe da Inglaterrfaitebol para os brasileiros. Em 1904, surge
a Fifa (DUARTE, 2005).

FIFA (Federacao Internacional de Futebol Associ&a)entidade responséavel
por supervisionar as numerosas confederacdesafgibes e associacdes ao redor do mundo, bem
como organizar varias competicdes de futebol, sendopa do Mundo a mais importante delas.
A FIFA é uma associacdo estabelecida sob as leiSudiga, onde se localiza sua sede, e é
composta por um corpo supremo que é o CongresbktFéa uma assembleia composta por um
representante de cada federacdo nacional afiliadéidade.

Atualmente, o futebol é um esporte mundial comaggguais para todos, iSSoO
se deve muito a fundacdo, em 1886, da Internatiboakball Association Board, entidade

responsavel por manter, modificar e harmonizaegsas do jogo.



1.2 Jogos e jogos desportivos coletivos

Na década de 1970, especialistas romenos baseadiosorA terminologia da
educacdo fisica e do despaqrtmtados por Bota e Colibaba-Evulet (208pud GOMES, 2008)
definiram jogo e jogo desportivo da seguinte forma:

» Jogo — € uma atividade complexa, preponderantemeastiera e emocional, desenvolvida
espontaneamente segundo regras preestabelecidadjncaecreativo, desportivo e ao

mesmo tempo de adaptacéo a realidade social.

» Jogo desportivo — € um conjunto de exerciciosd$sigraticados sob a forma de jogo,
com certo objeto (bola), no qual duas equipes a& altversarios, competem entre si sob
certas regras de organizacao e desenvolvimenterbeer levados em consideracéao trés
elementos:

- atividade do jogador — relaciona-se com o quefa&te como se comporta e qual
atividade motora ele realiza. O sistema de orgaazda competicdo e o regulamento
sao fatores importantes que determinam a manemagee o jogador se envolve na
competicéo.

- aidéia do jogo — trata-se do conjunto de priosigregras), subordinada ao conceito
de julgamentos, opinides, perspectivas, etc. O gegoaracteriza pelas mais diversas
formas de se locomover e de ac¢des dos jogadonesde fobter o melhor resultado.

- regulamento do jogo — especifico para cada ndatddi. E um documento que regula
0 comportamento dos jogadores, dos treinadorestedds as pessoas que participam
no desenvolvimento da competicdo. As regras do gs§ao estreitamente ligadas a
estrutura motora de cada modalidade desportiva.

De acordo com essas definicdes, o futebol € umaaldade classificada de
Esporte Coletivo ou Jogo Desportivo Coletivo. Estantro desta categoria, implica apresentar
certas similaridades com outras modalidades qubdamse enquadram nesta classificacdo como
basquete, handebol e o voleibol. Esses jogos codithpar duas caracteristicas estruturais, a
cooperagdo entre os jogadores de uma mesma equipe ®bjetivo de dificultar a acdo da

equipe adversaria e a exigéncia da inteligéncia,cqpmsiste nos processos de tomada de deciséo



de acordo com as demandas do meio (GARGANTA, 1D995).

As similaridades destes esportes coletivos forameaalas por Bayer (1994) de
principios operacionais, que se dividem em tréacfpios de ataque e trés de defesa. Os
principios de ataque sdo: conservacao da posselaebogressdo em direcédo ao alvo adversario
e a finalizacdo, buscando o ponto ou gol. Os [pioside defesa sdo: recuperacdo da bola,
impedimento da progressao da equipe adversariatecgo do proprio alvo.

Para Teodorescu (198fpud LEITAO, 2004), os jogos desportivos coletivos,
na medida em que ndo constituem uma sequénciadds ggorosamente pré-determinadas, nao
podem ser reduzidos a um modelo puramente algodtmi

Entdo, a cada situacdo oferecida no jogo, cadadgwgarivilegiara
determinadas acdes em detrimento a outras, estehdl® uma hierarquia de relacbes de
exclusdo e de preferéncia, com implicagcbes no cdampento da equipe enquanto sistema.
Assim, a equipe constitui uma totalidade em permi@neonstrucdo, na qual as acdes pontuais,
mesmo que aparentemente isoladas, influem no coampento coletivo. Trata-se de uma
atividade coletiva, que consiste numa rede dedofes complexas, de cooperacdo e oposicao,
integrando distintos niveis de organizacdo (GREHWEG1989,apudLEITAO, 2004).

Garganta (1997apud LEITAO, 2004) diz que se o jogo nédo fosse ligado a
possiveis previsiveis, ou seja, souber o que podecorrer em determinada situacdo, a
preparacdo dos atletas e equipes de futebol sarimmmsem propdsito. Para Leitdo (2004) ndo se
pode estabelecer uma sequéncia de acfes, pois goo n@ acontecem duas situacoes
extremamente idénticas. Conclui através disso quesinamento deve-se ter a imprevisibilidade

gue se tem no jogo de futebol.

Devemos, porém, salientar que o imprevisivel toglze genialidade de grandes
jogadores, é a variavel mais incontrolavel de to@amndo duas equipes, numa partida,
dominam estrategicamente as variaveis que cole@imgenrepresentariam o éxito, a
imprevisibilidade da genialidade corresponderéincigal componente de desequilibrio.
Se ndo houvesse a variavel ‘imprevisibilidade’,odas as outras variaveis fossem
controladas, o jogo de futebol deixaria de serdjof.EITAO, 2004)

Balbino (2001) afirma que os Jogos Desportivos e se caracterizam pelo
grande numero de situagcOes imprevisiveis e aleatoe cita a definicdo de Jogos Desportivos
Coletivos segundo Teodorescu (1984):



O jogo desportivo coletivo representa uma formatilédade social organizada,
uma forma especifica de manifestacdo e pratica, comarater ludico e
processual, do exercicio fisico, no qual os prates(jogadores) estdo agrupados
em duas equipes numa relagdo de adversidade tigicahostil (rivalidade
esportiva) — relacdo determinada pela disputa @rade luta com visto a
obtenc¢do da vitéria desportiva, com a ajuda da fmlade outro objeto de jogo),
manobrada de acordo com regras pré-estabelecidas.

Assim, o jogo de futebol € uma atividade motora glexa que nao obedece a
uma sequéncia previsivel de cédigos, sendo entdo@ss Desportivos Coletivos 0 que possui
um maior grau de indeterminismo (GARGANTA, 1997).

1.3 Scout

Como explicitado anteriormente, o futebol é conside uma modalidade
esportiva imprevisivel, porém é possivel encomeairbes de jogo, seja este de cada jogador, da
prépria equipe, ou da equipe adversaria, que ddmomssemelhancas e caracteristicas
particulares ao seu sistema de jogo. Neste sergittog uma ferramenta chamaSeout que
nada mais € do que uma ferramenta que traz inegtatisticos relacionados aos jogadores e as
equipes (LEITAO, 2004), ou seja, uma tentativa ef@aduzir a realidade do jogo com indices
guantitativos, o qual os treinadores podem utiliz@para treinar e instruir suas equipes.

Scouté uma palavra da lingua inglesa que pode serZidalpara o portugués
como explorador E esse € o principal objetivo de um trabalhoS#euf explorar todas as
possibilidades das equipes analisadas, encontrpodios fortes e fracos nas mesmas. Para
Barbanti (1997), &couté atualmente um sistema de analise de dados dpanmida de futebol
de fundamental importancia para se detectar preeiste as condicdes, principalmente técnicas,
de um jogador ou da equipe como um todo.

Poucas ferramentas fornecem informacdes desejatlasopentendimento, por
parte dos técnicos e especialistas, a respeitogdelpres, situacdes, taticas, estratégias dentro do
jogo de futebol. Os dados fornecidos petmutpodem ser utilizados no treinamento, partindo do

pressuposto que o treino € uma simulacdo do jagaripmente dito. Estes estudos feitos a partir



das acdes dos jogadores e da organizacdo das £qoigem representar um aporte significativo
de informacg0bes para a evolucao do treino e da cogApg GARGANTA, 1997).

Segundo Godik (1996) a necessidade de registroseadalises das acbes
individuais técnico-tatica foi apresentada pelanpira vez em 1936, neste estudo foi proposto
gue em cada jogo fosse necessario fixar a quaetidadasses e outras técnicas do jogo, bem
como a efetividade dessas técnicas na evolucdacdas de ataque e defesa.

Vendite, Moraes e Vendite (2003) mostraram queilzagdo de exercicios
baseados em dados quantitativos dos elementogydalgfutebol, leva os jogadores a obterem
uma melhor performance técnica.

Greco (1998) propde um meétodo de ensino e treinemelos Jogos
Desportivos Coletivos, o qual foi denominado de tdd® Situacional’, que se compfe de
jogadas basicas extraidas de situacdes padroegalesendo que estas situacdes padrdes podem
ser extraidas a partir da utilizacdoStmut

Para Drubscky (2003), a utilidade &outse da de varias formas: desde a
guantificacdo de finalizacdo, passes, faltas, atéoma de impressdes entre o técnico e 0s
auxiliares nos intervalos [...]" além de ser um]'fegistro estatistico de um conjunto de jogos ou
de uma temporada inteira para as solu¢cdes de mddingo prazo dos problemas das equipes".
Afirma também que dScouté um mecanismo que auxilia na tomada de decisdasistes
técnicos-taticos durante os jogos, com 0 objetigcevdtar erros de avaliagdo e na tomadas de
decisoes.

Em uma partida de futebol, as duas equipes queoriseontam, colocam a
prova nao apenas a vontade de vencer, ou 0 quaaioucna delas tem capacidade para isto, mas
também a competicdo entre dois sistemas complex®gegtam permanecer equilibrados em seu
conjunto e provocar desequilibrios no sistema adwir, o qual busca o0 mesmo, dando ao jogo
caracteristicas impares e inconstantes (LEITAO4ROReste sentido, 0 mesmo autor cita que
dentro de uma sequéncia de eventos dentro de uriidapgpodem ser detectados padrdoes que
caracterizam as particularidades do sistema de ytifjeado pela equipe. Estas informagdes
constituem uma ferramenta relevante no contextotédol segundo Garganta (1997).

A analise dos modelos técnicos-taticos tem comcetiobj fundamental
identificar e caracterizar os sistemas de orgadzdelacdes) dos fatores de ataque e defesa e

ainda determinar os indices de eficacia no jogoadardo com um determinado nivel de



rendimento (TEODORESCU, 1997).

Para Garganta (1998) a evolugdo dos meios de arggisnite melhorar trés
aspectos: o conhecimento da organizagao do jogms datiores que concorrem para 0 SUCesso
desportivo; o planejamento e a organizacdo dodyeomnando os seus conteudos mais objetivos
e especificos; a regulacédo da aprendizagem, dmteeila competicao.

Leitdoet al (2003) apontam trés questbes basicas presenfegaque servem

para orientar as analises:

» Dimenséo temporal: referente aos periodos de ouwaé&le eventos nos jogos,
tempo de realizacdo das ac¢des, velocidade de é&edag tarefas, tempo de posse
de bola, tempo total do jogo; ou seja, todas asawes que possam ser

caracterizadas em fungéo do tempo;

« Dimensédo espacial: referentes aos eventos queeatoem certas regides do
campo, ao posicionamento das equipes com ou serolaa &m sequéncias
defensivas ou ofensivas; ou seja, todas as acOgsadi@la que possam ser

caracterizadas em funcgao da localizacéo dentr@aohpao de jogo;

* Dimenséo tipo de tarefa: referente ao tipo de agédundamento utilizado em
dada jogada, sua qualificacdo, assim como o nudeejogadores ou participacdes
com a bola em uma determinada situacao; ou sejas s relacdes da partida que
possam ser caracterizadas em funcgéo do tipo da taaizada e/ou pelo nimero
de jogadores participantes, associados a quakiicacquantificacdo dos eventos
analisados.

Como ja foi dito, os dados fornecidos p8icoutpodem ser utilizados para dar
suporte aos treinamentos, ja que o treino € umalapdo do jogo. As pesquisas feitas tém como
finalidade estabelecer a necessidade de analisebfiets/os e da importancia destes objetivos no
processo de treinamento (HUGHES, 1996dVENDITE, MORAES e VENDITE, 2003).

Uma das formas de se utilizaSeoutnos treinos € propor situacdes que de fato
acontecem na realidade do jogo, se baseando na®8ftuacional proposto por Greco (1998).

No futebol, as equipes tém como grande objetivargatuacdes de finalizacao

(TEODORESCU, 1997) e também, tornar o processosifenmais objetivo e concretizado,



conduzindo a criacdo de um maior nimero de opatagi@s de gol. Para Garganta (1997), isso
explica a razdo da maioria das andlises e daagatimpregues no futebol estarem relacionadas
com a fase ofensiva do jogo.

Neste sentido, a maior parte das pesquisas tenurpdix coletar e comparar
dados relativos a sequéncias ofensivas do jogm dd tipificarem as acdes mais eficientes dos
jogadores e das equipes.

Garganta (1997) e Leitdo (2004) chamaram de “segafrofensivas”, as
ordens das acdes ofensivas de cada atleta de unpe egie sdo anotadas desde a recuperacao
até a perda da posse da bola. As sequéncias aerssiniciam quando a equipe repde a bola em
jogo ou quando recupera a posse da bola (integfeggae desarmes), se desenvolve na
construcao da sequéncia de jogadas (passes, lamoamee cruzamentos) e termina quando a
equipe perde a posse da bola ou realiza finalizagdegol.

O Scoutde acdes técnico-taticas em tempo real tem um glenado de
dificuldade para ser realizado no futebol, devidpande variabilidade de a¢des envolvidas. Para
minimizar os eventuais erros de analises sdo muitizados os recursos audiovisuais, que
permitem manipular a variavel tempo, tornando pessima observacao repetida das sequéncias
do jogo (GARGANTA, 1997). Gscoutpode ser realizado de duas maneiras, 0 métodolela c
de dados manual e o0 método de coleta de dados tasepzados, que ndo se diferem pelo

objeto de estudo, mas sim pelo método de coletdlesa dos dados.

1.3.1 Coleta de dados manual

A coleta de dados manual € um método de notacam@uautiliza qualquer
meio informatico. Este método é tdo eficiente goamtmeétodo computadorizado, porém o
recolhimento das informacgGes é mais lento, poisgeg contagem dos dados do jogo, e devido
ao jogo de futebol ser tdo dindmico, esta contageipode ser realizada em momentos de pausa
ou fim do primeiro e/ou segundo tempo de jogo.

Mesmo sendo mais lento, o sistema notacional mgraral coletar dados no

futebol é muito utilizado pela literatura. Gargaataal (1996) estudaram os ataques terminados



em gols (localizag&o, duracdo, nimero de passegaelgres envolvidos na sequéncia) de cinco
equipes europeias. Leitdo (2004) utilizou este dette coleta em um campograma para coletar
os dados quantitativos e qualitativos do jogo debioi, no estudo referente a sequéncias
ofensivas mais eficazes. Campos (2004), por essenan&erramenta, estudou a relacao entre as

jogadas de finalizacéo, duracéo das jogadas e nlmhegogadores participantes.

1.3.2 Coleta de dados computadorizada

7

A Coleta de dados computadorizada é um método diligaurecursos
informaticos para coleta e andlise dos dados. Atiuigdo das técnicas manuais por meios
informaticos tem permitido um maior e mais rapidoathimento de informacgdes, assim como
um acesso mais acelerado aos dados disponiveis §GRORGE, 199@pud GARGANTA,
1997).

Além disso, o computador depende somente da pregé&ondo software para
realizacdo dos calculos, poupando tempo e trabakagdo assim mais rapido que os seres
humanos. Por outro lado, a coleta de dados atdeésomputadores necessita de um maior
tempo de préatica por parte do coletor (HUGHES, 18961 ZISKIND, 2006).

Barroset al. (2002) apresentaram um software desenvolvido @aotacdo de
acOes de jogadores de futebol, denominado “Skdéutbleta de dados € feita em uma interface
gréfica que contém uma representacdo do campotdbofuno qual os eventos de uma das
equipes sao registrados. O software possibilitanaise da frequéncia, evolugdo temporal e
localizagcdo no campo das ac¢des dos atletas, indival coletivamente.

Para Paoli (2000) as equipes, em sua maioria, \5&ad€m Nos componentes
fisicos e técnicos, porém o tatico vem sendo fateponderante para se chegar a vitéria nas
partidas. Sendo assim, o estudo da tatica atravéscdrsos tecnologicos de computacgao gréfica,
audio visuais &cout poderdo auxiliar os treinadores a variar a tadeatro de um sistema de

jogo pré-estabelecido de sua equipe e do adversario



2 Objetivo

Este estudo tem como objetivo analisar, atravésSclouf ocasibes, acdes
dentro de sequéncias ofensivas, que levaram agesgairealizarem ou sofrerem o0s gols em uma
partida de futebol. Coletando dados referentesnpdedecorrido de jogo o qual os gols foram
realizados, numero de a¢bes e niumero de jogadarésigmntes dentro de SO, e regides do
campo onde as acOes foram feitas. Dessa formagrtankiliar o entendimento do jogo, e
diminuir os erros em tomadas de decisdes, ajudandeterminar o modelo de jogo proposto

pelas equipes e tipos de treinos a serem realizados



3 Justificativa

Nas ultimas décadas, observa-se um grande avangwofissionalismo no
futebol. Alguns fatores como os interesses dadti@ privada, de grandes marcas esportivas e
nao esportivas, de emissoras de televisao e das@rsocial por parte dos jogadores, levam os
profissionais a uma corrida incansavel pelo sucesgmocura pelo alto rendimento requer um
maior grau de conhecimento por parte de todos wshedos com o futebol. Isso de alguma
forma ajuda em seu desenvolvimento, tanto por pieteaptacdes e transmissdes de imagens
feitas pelos meios de comunicacdes e melhoriasaderiais esportivos, como também por parte
dos profissionais que atuam direta e indiretamentalia-a-dia em campo ou no contexto do
jogo, incluindo integrantes da comissao técnicadidatoria do clube, comissdo de arbitragem,
repoOrteres, comentaristas esportivos e muitos ®ufsta busca incessante pelo bom desempenho
implica na necessidade de profissionais que detenheior dominio de conhecimentos
cientificos e de tecnologia avangcada para melhepgrar os jogadores e, consequentemente o
jogo.

Para que a ciéncia atue no desenvolvimento dodlitebte deve ser elevado a
objeto de estudo, na medida em que o conhecimentua logica e dos seus principios tem
implicacdes importantes nos planos de ensino,dreicontrole da prestacédo dos jogadores e das
equipes (GARGANTA, 1997).

O tratamento do futebol como objeto de investigaggmnta para o
desenvolvimento de métodos para registro, tratamamialises e interpretacdo das informacdes
referentes ao jogo (MISUTA, 2004). Sendo assim,estudos cientificos dao resultados
sustentados para o profissional agir e tomar desiadavor do trabalho a ser realizado.

Os técnicos de futebol ndo diferentemente dosgwiofiais de outras areas, tem
como dificuldade a obtencédo de informacgdes, e @ deveriam utilizar-se dos resultados
cientificos para embasar e realizar seus trabg@lHeiF AO, 2004).

Nesse sentido, de busca de conhecimentos ciestiéicdesenvolvimento de
tecnologias, cada vez mais, exigida pelo futebédbd® o conjunto de areas que a ele estdo

ligados, e na perspectiva de dar um suporte qatintite qualitativo das acdes realizadas dentro



de uma partida aos profissionais que atuam no éanasipecifico e geral do jogo, € que este
estudo foi idealizado e realizado. Tudo isso naatesa de auxiliar treinadores, preparadores
fisicos e outros profissionais da area, a montaseus modelos de jogo, seus treinamentos, e

analisarem mais detalhadamente suas equipes eipsggdversarias.



4 Metodologia

4.1 Amostra

Foram analisados 46 jogos da série Al do campequatbsta de futebol
profissional, realizado no ano de 2009. Neste camgte, todas as equipes jogaram entre si uma
Unica vez na primeira fase. Ao final desta etapajumtro melhores equipes se classificaram para
as semifinais. As semifinais foram compostas de donfrontos: o primeiro contra o quarto
colocado da primeira fase e 0 segundo contra eitercolocado, em jogos de ida e volta, ou
seja, no mando de campo de cada equipe. O vendedmda confronto da semifinal foi para a
final, que também foi realizado em jogos de idaleav

Os jogos foram escolhidos aleatoriamente, e adassatravés d&coutde
notacdo manual. Dentro destes jogos foram anaish@l sequéncias ofensivas terminadas em
gol, ou seja, desde a recuperacdo da posse dalodgposicdo da bola em jogo até a realizagdo

do gol.

4.2 Registro das imagens

Os jogos foram gravados em dvd pela empresa MapdiRé ecnologia
Esportiva e cedidos por meio de uma autorizacdm nealizacdo deste estudo (ANEXO A).

Todas as sequéncias ofensivas terminadas em goh fanalisadas da seguinte
forma: no momento em que o gol foi realizado, eewitbi interrompido e a jogada foi retomada
a partir da recuperacdo da posse da bola ou ré@posdig bola em jogo, sendo registradas e
especificadas todas as acdes técnico-taticas at@al@acdo do gol. Este procedimento foi

repetido quantas vezes foram necessarias, parmiramias chances de erros das analises.



4.3 Analise do espaco

O terreno de jogo é delimitado por linhas marcadpsr areas imaginarias, que
servem de referéncia para as acdes do ataque efatm.dNa largura, o campo foi dividido em
corredor central, lateral direito e esquerdo. J&amprimento foi dividido em area defensiva,
média e ofensiva (GARGANTA & PINTO, 1995).

Para registrar o espago onde ocorreram as acOggjoe quais os tipos de
acOes, foi utilizado o procedimento desenvolvido @arganta (1997) adaptado por Leitdo
(2004), o chamado campograma (Fig. 1). Este carapmgrtem como referéncias o circulo
central, as linhas da grande area, a meia luseeg@epa area.

No intuito de facilitar a observacdo dos locaiscdonpo onde ocorreram as
acOes do jogo, este campograma foi dividido emet@es (Fig. 1B). Esta divisdo foi feita da
seguinte forma: 6 zonas transversais (Fig. 1A),iqgdieam o sentido de ataque da equipe que foi

analisada, nomeadas como Zona Defensiva (ZD), denBransicdo Defensiva (ZTD), Zona de
Meio Defensiva (ZMD), Zona de Meio Ofensiva (ZMQ@pna de Transicdo Ofensiva (ZTO) e
Zona Ofensiva (ZO); e 3 corredores longitudinaig.(RC), denominados Corredor Esquerdo
(CE), Corredor Central (CC) e Corredor Direito (CD)

Figura 1. Campogramas Divisdo topogréafica do campo de jogo, por justigfio das 6 zonas transversais (A) e 3
corredores longitudinais (C), formando 18 regid&s Proposto por Leitdo (2004).



As andlises foram iniciadas determinando a origela jogada,
especificando o tipo de acdo e em qual regidoelmizada a recuperacao da posse da bola ou
reposicdo da bola em jogo, até a realizacdo do @mante cada sequéncia também foram
verificados quantos jogadores diferentes partiaipada jogada com a posse da bola, quantas
acOes foram realizadas e qual o tempo decorridoad#éda, conforme o modelo apresentado na
Figura 2.

Goln°:
A
Interceptacéo na regido|l
S N° de jogadores: 3
E N° de acdes: 6
N 35’ do 2° tempo
T
I
O
D
O
A
T
A
Q
U
E

Figura 2. Representacdo de uma sequéncia ofensiva termimadgleno campograma, com a discriminacdo das
variaveis analisadas durante a sequéncia.



4.4 Variaveis analisadas

As sequéncias ofensivas terminadas em gol foraataizadas de acordo com

as seguintes acoes:

» Passes — transmissdo da posse de bola entre gliojes diferentes;

e Lancamentos — sdo passes longos verticais em peadgresendo que o jogador
que recebe a bola estd em movimento;

» Cruzamento — sdo passes que partem das faixaaidatdéensivas em direcdo a
grande area adverséria;

» Conducéao de bola — Ato em que o jogador com a ptsbela se desloca por uma
distancia consideravel;

» Desarmes — forma de interrupcdo direta da progredadjogada do adversario
quando este estd com a posse da bola (em conduckiblie);

* Interceptacdes — é a interrupcdo do curso da boda égpassada, lancada ou
cruzada pela equipe adverséria;

» Finaliza¢des — concluir a jogada com bola, na teatale marcar o gol, ou seja,
arrematar a bola em direcdo ao gol, mesmo que@statinja 0 mesmo;

» Faltas: paralisacdo de uma jogada por intermédioaridtragem, infracbes
cometidas ou recebidas pelos jogadores durantdidgya

* Tempo de jogo decorrido no momento do gol;

* Numeros de jogadores diferentes que entram emtoorden a bola em sequéncia
ofensiva terminada em gol,

* Numero de ac¢des com bola em uma sequéncia ofeéesmaada em gol.



5 Analises dos resultados

5.1 Origem das Sequéncias Ofensivas terminadas ewl g

5.1.1 Divididas por regides do campo

LEGENDA
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Figura 3. Distribuicdo no campogma das origens das sequéncias ofensivas termenadm!|, ou por recuperac

ou por reposigao da bola.



Tabela 1.Representacao de cada regido do campo e qualecgdigina a sequéncia ofensiva
terminada em gol, ou por recupera¢ao ou por reposia bola.

Origem das sequéncias ofensivas

A B C D E F &G H | J K L M N O P @ R Toll
Interceptagdo 1 o0 4 5 3 1 5 3 1 & 4 4 5 3 0 0 D 54
Desarme 1 o o o 0o 0 0 3 & 0 0 0 0O 0 0 0 D0 1 10
Escanteio o o o0 ©o 0 0o 0o 0O 0o 0 o 0 0o 0o 0 % 0 & 7
Falta 0o 0 1 1 1 o 2 0o 0 0 1 1 4 & 0 0 0 1 20
Lateral o 0 0 1 0 1 o 0 0 1 0 1 4 0 1 2 0 1 12
Penalti o o o0 © 0 ©o0o 0 0 0 0 o 0 0o 0 0 0O 10 O 10

Tirodemeta 0O 1 o o o o 0o 0o 0 0o 0o 0 0o 0 0O 0 0o 0 1

Total 2 8 1 & & 4 3 & & 2 % & 12 13 4 11 W0 N 124

Gréfico 1. Quantidade e tipo de a¢des que deram origem dsr8fhadas em gols.
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A figura 3 e a tabela 1 apresentam a distribuigiqudntidade e tipos de agbes

gue originaram as sequéncias ofensivas terminadagoeem cada regido especifica do campo.



O gréafico 1 mostra uma visdo geral da variacdoodag as acdes que deram origem as 124
sequéncias ofensivas terminadas em gol analis&dtes tnabalho.

Analisando ambas, podemos observar que as intagéegst ocorreram em
guase todas as 18 regides do campo. Foram quad#éficc4 ocorréncias, que equivale a 43,54%
do total de sequéncias analisadas no trabalhos Hat¥os estdo de acordo com a literatura. Para
Leitdo (2004) a interceptacdo € a forma mais comdemecuperar a posse de bola ja que o
futebol € um jogo que prioriza 0s passes.

No trabalho apresentado por Garganta (1997) acepeacao foi a forma mais
vantajosa de recuperacao da posse de bola parape elpter éxito na acao ofensiva, sendo elas
conquistadas em seu campo defensivo. Claudino (1898 Garganta (1997) mostrou que nas
zonas centrais do meio campo defensivo € que faegistrados os maiores valores na
recuperacao da posse de bola.

Por outro lado, fica evidente que os desarmes exoem pequena quantidade,
10 ocorréncias que equivalem a 8,06% da totalidederigens de sequéncias ofensivas. Além
disso, os desarmes estdo concentrados em aperego®dsr do campo, diferentemente das
interceptacdes que estdo distribuidas por pratictetedas as regides.

Das 124 sequéncias ofensivas terminadas em golsautas, 60 (48,38%)
foram originadas de reposicdo da bola em jogo,inglai faltas em qualquer regido do campo,
tiros de metas, arremessos laterais defensivosresigbs, escanteios e pénaltis. Em relagcdo ao
total de sequéncias ofensivas terminadas em gbtadas neste trabalho, as faltas correspondem
a 20 ocorréncias (16,13%), os escanteios a 17 1%3,7arremessos laterais a 12 (9,67%),
pénaltis a 10 (8,06%) e tiros de meta a 1 (0,80%)).



Gréfico 2. Tipo e porcentagem das acfes de recuperacédo dagmbsla que originaram as SO

terminadas em gols

Acoes de recuperacao da posse de bola

M Interceptacdes

B Desarmes

Analisando somente as recuperacfes da posse de(lbtdeceptacdes ou
desarmes) apresentadas no gréafico 2, as interéegstagcidem em 84,37% das ocorréncias, e 0s
desarmes ocorreram em 15,62%. Isto, segundo L&) é devido ao futebol ser um jogo de
passes, pois se fosse um jogo de dribles ou coodig;ola, talvez predominassem os desarmes
e nao as interceptactes. Porém, o mesmo estudoomagte, as bolas recuperadas através das
interceptacdes, apesar de serem mais frequenteas sfue menos resultam em finalizagdo como
desfecho da sequéncia ofensiva. Contrariando cemieesstudo que indica as interceptacfes
como as mais frequentes e mais eficientes acOesriggigam jogadas que terminam em gols.



Gréfico 3. Tipo e porcentagem das ac¢fes de reposicdo dabelariginaram as SO terminadas

em gols.
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Em relac&o as reposi¢cdes da bola em jogo (Grafo@as as acdes somaram 60
ocorréncias. Dentre elas, as maiores incidénciesnfas faltas (33%) e os escanteios (28%).
Algumas hipéteses podem ser sugeridas, como odatas regides mais proximas do gol
ofensivo favorecerem estes tipos de agcbes maigivabj@®utra sugestdo seria relacionada ao
estado de concentracédo dos atletas, pois durdtde éaescanteios os jogadores tem um tempo
maior para analisar qual o tipo de jogada podesianwis efetiva, e também devido a grande
énfase em treinamento de jogadas ensaiadas deplaodalas promovidas pelos treinadores.

Além disso, € possivel observar que destas 60 sei@séofensivas mostradas
no gréafico 3, 40 (66.67%) foram originadas a paltifaltas diretas a gol ou a area, escanteios e
pénaltis. Estes dados destacam a importancia elosutnentos de bolas paradas no futebol, tanto
no momento em que a equipe esta atacando, quammmento defensivo. Além disso, mostra
gue a criagcdo e o treinamento de propostas detenpiwdem evitar a ocorréncia deste tipo de
jogada.

Dados também observados por Lépez (2002) apud Ga@p64) que em um
estudo realizado com os jogos da Copa do Mundo394 (93 gols) e de 1998 (126 gols) e de
jogos da Liga espanhola referente a temporada 1998- (1003 gols), foram registrados
respectivamente, 32,3%, 34,1% e 16,3% dos golsadascforam de bolas paradas, e que a
maior porcentagem de gols, a partir deste fundamerd mundiais deve-se ao fato de haver uma
grande incidéncia de faltas.



5.1.2 Divididas por zonas do campo

Gréfico 4. Localizacdo por zonas das acdes que deram orig&® asrminadas em gols.
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O Grafico 4 mostra como ocorreu a distribuicdo dagens das sequéncias
ofensivas terminadas em gol nas seis zonas do cafef®mpodemos observar uma progressao da
incidéncia de a¢Oes desde a primeira zona defe(B8i¥p até a ultima zona ofensiva (ZO). Isto
pode sustentar a tese de que quanto mais pertolddegsivo uma equipe recupera a posse da
bola ou repbe a bola em jogo, menos tempo e ma&des 840 necessarias para realizar o gol, ou
seja, mais facilmente este sera efetuado. Estaesgdorrobora com o estudo realizado por
Leitho (2004), no qual mostrou o campo ofensivo @ormendo a regido com
mais facilidade para criar uma situagcdo ofensivadsaprecuperar a posse de
bola. E completa, “quanto mais perto do gol, maas possibilidades de chegar até ele com
finalizacdo na sequéncia ofensiva".

Além disto, fica evidente que grande parte daadag de gols nas ZTO e ZO
sao originadas de bolas paradas (faltas, escanteiopénaltis), 41,38% e 87,50%,
respectivamente. Isto porque estas zonas sao nopi€ips a este tipo de jogadas comparadas as
outras zonas. Esses dados coincidem com os ressiltadstrados por Leitdo (2004), no qual a
incidéncia das faltas nas zonas defensivas € maraeras equipes que saem derrotadas ao final
do jogo e que, portanto, “na ZD (zona defensivarepe certo afirmar que, um grande
numero de faltas aumenta potencialmente as ebade gol da equipe adversaria em jogadas



de bola parada”.

Dividindo o campo em duas partes, campo defensoango ofensivo, atraves
da linha do meio campo, € possivel constatar aopredincia de ocorréncias de acdes, que
originaram a sequéncias ofensivas terminadas epmgatampo ofensivo de 78 acdes (62,90%)
de todas analisadas, em relagdo ao campo defesrsioocorreram 46 acdes (37,09%).

N&o podemos deixar de observar também, que os dpeoss de recuperagcdo
da posse da bola (interceptacdes e desarmes),anamstque no campo defensivo estas agdes
ocorreram com maior frequéncia, 38 acdes (59,3@#guanto no campo ofensivo ocorreram 26
(40,62%). E ainda, que a acdo mais frequente pacaperacdo da posse de bola foi a

interceptacdo. Sendo assim, o campo defensivo @aercmais propicio para a recuperacao da
posse da bola do que o campo ofensivo em termogadgio de sequéncias ofensiva eficazes.

O maior numero de interceptacfes no campo defepsigie ser explicado pela
grande concentracdo de jogadores de defesa quamacesgia regido e/ou também por ser uma
regido de elaboracdo de jogadas por parte da equipeestd atacando, o que a torna mais
vulneravel a erros de passes. Godik (1996) apudpGsrt2004), em sua analise do jogo entre
Russia e México, constataram que 14,8% das acogmydala Russia foram de passes errados

gue aconteceram no meio campo ofensivo.

5.1.3 Divididas por corredores do campo

Grafico 5. Localizacéo por corredores e quantidade das agfederam origem as SO

terminadas em gols.
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No que diz respeito ao campo de jogo dividido emectmres (Graf. 5), nao foi
detectado a predominancia de nenhuma acdo espeaific corredores direito e esquerdo,
mostrando estar bem distribuida a incidéncia derdaptacdes, desarmes, escanteios, faltas e
laterais.

Entretanto no corredor central fica claro a grampdeticipacdo da acao
interceptacédo, com 30 ocorréncias (55,56%) desttlacdes encontradas neste corredor. Ainda
nesta porcdo do campo, devemos destacar tambéémera consideravel de gols oriundos de
sequéncias ofensivas iniciadas com cobrancas thes fal pénaltis, que somados resultam em
37,03%. Porém, ndo podemos deixar de considerap @l® indice encontrado nesta faixa do

campo € em parte influenciado pelas regras do jpgis somente neste local existe a
possibilidade de ocorréncia de pénaltis.

5.2 Relacdo entre o nimero de gols e o tempo decorride jogo

Tabela 2.Quantidade e porcentagem de gols realizados emmueéglos intervalos de tempo
decorrido de jogo, divididos em 1° e 2° tempo dédam

1° Tempo 2° Tempo
intervalo (min) 0-15 15-30 30-45 total 0-15 15-30 30-45 total
n° de gols 16 13 26 55 20 17 32 69
% gols 12,90 10,48 20,97 44,35 16,13 13,71 25,81 55,65

Os 124 gols analisados no presente trabalho egtéeemtados na tabela 2 e no
gréfico 6, distribuidos em intervalos de tempo dedo de jogo (a cada 15 minutos), tanto no
primeiro tempo, como no segundo tempo de partida.

A andlise destes dados mostra uma maior incidétecigols nos intervalos de
30 a 45 minutos de cada tempo, 20,97% no primeimpbd e 25,81% no segundo tempo, ou seja,
46,78% do total de gols estudados neste trabalimbosmarcados nos 15 minutos finais de cada
tempo de jogo. Analisando cada tempo da partidaradpmente, observamos ainda, que dos 55
gols ocorridos no primeiro tempo, 26 gols foranlizados no dltimo intervalo de tempo (de 30 a
45 min), ou seja, 47,27% dos gols. E dos 69 galkzamlos no segundo tempo, 32 gols ocorreram
no mesmo intervalo, ou seja, 46,37% dos gols.

Assim, podemos sugerir algumas hipéteses paracexmstes resultados: a) a



equipe, os jogadores e/ou a comissdo técnica, doamn a proposta de jogo da equipe
adversarias explorando os pontos fracos; b) P&dodiajogo estar nos minutos finais, as equipes
se lancam ao ataque para tentar marcar gols. Bstarg pode tanto aumentar as chances de
éxito, como também aumentar as chances de sofrgolssdevido a possiveis espagos abertos
em suas defesas; ¢) mesmo o desgaste fisico opareeambas as equipes, existe a possibilidade
de uma delas sofrer uma maior queda de desempésico, fo que pode comprometer a
reestruturacdo defensiva da equipe entre outrosefattornando-a mais vulneravel.

Para Reilly (2003) a maior ocorréncia de gols amlfido jogo pode ser
explicada pela deterioracdo de desempenho maisiec@da entre os defensores, os quais dao
uma vantagem aos atacantes.

Por ultimo, & possivel notar uma maior quantidaglegyals feitos no segundo
tempo de partida, 55,65%, comparado ao primeirgptem4,35%. Corroborando com o estudo
realizado por Saes, Jesus e Souza (2007) a resjpsitgols da Sele¢&o Brasileira de Futebol na
Copa do Mundo de 2002, onde foi encontrada umaléncia de gols no segundo tempo de
partida de 61%. E ainda cita que os estudos dek@dd06), Ortega (2000), Leitdo (2002),
Cunha (2004), Silva (2006), apresentaram que os @gubrridos no segundo tempo da partida
correspondem a, em média, 55,7% do total de gaddo® bem préximos dos encontrados no

presente trabalho.

Gréfico 6. Quantidade de gols ocorridos em determinadosveltes de tempo decorridos de
jogo, divididos por primeiro e segundo tempo ddigar
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5.3 Relacdo entre numero de acdes realizadas comlagem sequéncias
ofensivas terminadas em gol e a quantidade de galsalisados.

Tabela 3.Quantidade de sequéncias ofensivas terminadas lerergaelacdo ao nimero de
acoes com bola dentro destas sequéncias.
n" de agdes
1 2 3 4 5 & 7 a ? 0 11 12 13 14

gols w7 20 13 15 18 17 4 7 3 2 3 ] 1 2

Grafico 7. Numero total de agfes realizadas pelos jogadoneS@ terminadas em gols em
relacdo a quantidade de gols realizados.
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Os dados da tabela 3 e do grafico 7 relacionamneeral de a¢cdes efetuadas
com a bola dentro de uma sequéncia ofensiva erdidade de gols marcados.

A andlise destes dados mostra claramente a rellagéisa entre o niumero de
acOes realizadas em uma sequéncia ofensiva e oramldaegols feitos. Assim, 98 (69,03%)
sequéncias ofensivas de um total de 124 estudpdssiiem no maximo 6 tipos de acdes até a
realizacao do gol. Isto indicou que as sequénd@&ssivas mais eficazes sdo aquelas, com menor
numero de acdes desde a recuperacgdo ou reposibdtagdaté a realizacdo do gol. Estes achados
coincidem com o trabalho de Fernandes (1994) apmapGs (2004) que mostra em seu livro, um
estudo realizado pelo professor Jairo dos Santoe soCopa do Mundo de 1990, onde 33% dos
gols marcados ocorreram com trocas de dois opaEses.

De maneira indireta, esses dados podem mostraagjsequéncias ofensivas
mais eficazes sdo as que ocorrem em um pequemaailotele tempo (curta duracéo) devido ao



pequeno numero de ac¢des envolvidas.

5.4 Relacdo entre nimero de jogadores diferentes guparticiparam com a
bola em sequéncias ofensivas terminadas em gole aagtidade de gol
analisados

Tabela 4.Quantidade de sequéncias ofensivas terminadas lerergaelacdo ao nimero de
jogadores diferentes que participaram com a balralelestas sequéncias.

n" de jogadores
1 2 3 4 5 & 7 8 ?

gols 21 28 28 s 1% 2 7 2 1

Gréfico 8. Numero total de jogadores diferentes que partiaipaativamente com bola em SO
terminadas em gols.
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Os dados da tabela 4 e do gréfico 8 relacionam meral de jogadores
envolvidos numa sequéncia ofensiva e a quantidadmid marcados.

Podemos observar o mesmo comportamento enconteadoaprelacdo entre o
namero de acdes realizadas em uma sequéncia @ensivnumero de gols feitos. Novamente,

fica evidente a relacdo inversa entre os dadossadabk, mostrando que a grande maioria das



sequéncias ofensivas terminadas em gols tem acipagfo maxima de cinco jogadores
diferentes. Dentre as 124 sequéncias ofensivassadas$, 112 ocorréncias (90,32%) tiveram a
participacdo de até 5 jogadores e 77 ocorrén6B9%%) contaram com a participacdo de até 3
jogadores.

Assim, podemos sugerir que as sequéncias ofensnas eficazes foram
aquelas que apresentaram pequena quantidade deeapdeticipacdo, diretamente com a bola,
de poucos jogadores diferentes. Isto sustentatadsp de que estas sequéncias ocorreram em um
curto intervalo de tempo.



6 Conclusoes

O presente estudo apresentou a importancia daagélo ddScoutna coleta de
informacdes a respeito das acbes técnico/taticgegiode futebol, como recurso para orientar
treinadores e outros profissionais.

As acdes mais frequentes que originaram sequéafgasivas terminadas em
gol foram as interceptacdes, provavelmente devamdugebol ser um jogo caracterizado por
passes. Além disto, a regido que mais originosestquéncias foi 0 meio campo ofensivo.

No entanto, no meio campo defensivo as ac¢Oes dpescao da posse da bola
(interceptacdes e desarmes) foram mais frequesngsianto no meio campo ofensivo as acdes
de reposicao da posse da bola obteve maior ingal@sto pode ser explicado pela caracteristica
de cada regido, na primeira por ser uma regido sedeoncentra uma grande quantidade de
jogadores, principalmente de defesa, favorecendss efe passes. E na segunda por ser uma
regido em que favorece tipos de jogadas de botasi@@mcomo faltas, escanteios e pénaltis.

Neste sentido, devemos destacar a grande quantiigadequéncias ofensivas
originadas de bola parada, mostrando a grande itérmia dentro do futebol deste tipo de
jogada. Assim os treinadores podem instruir suaspeg para propostas de explorar no seu
modelo de jogo e evitar que a equipe adversatiaaugste recurso.

Podemos concluir também que os momentos mais deside uma partida séo
os ultimos 15 minutos de cada tempo, principalmeat2° tempo.

Por ultimo, os dados coletados mostram que as se@géofensivas mais
eficientes sdo aquelas que ocorrem com uma merantiJade de acdes e que envolve uma
pequena participacdo de jogadores diferentes etatoodireto com a bola. Dai, sugerimos que a
eficiéncia das sequéncias ofensivas esta relacor@d jogadas de curta duracao.
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AUTORIZAGAO

A ScoutOnline autorizou a utilizagdo dos DVDs com as imagens dos jogos e dos sistemas de analises

para fins de pesquisa inserida no escopo deste trabalho.

Os dados utilizados podem ser divulgados, analisados desde que citada a fonte. E vetada a
comercializacdo das informacdes obtidas do sistema de analise da empresa, sem acordo pré-
estabelecido.

Atenciosamente

Eduardo Fantato

Diretor Esportivo ScoutOnline

ScoutOnline Tecnologia Esportiva
Rua Lauro Vanuccl, 1020 - Jardim Santa Candida — Campinas — 5P - 13087-548
www_scoutanline .com. br



