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Resumo

O presente texto constitui-se num trabalho que, partindo de referéncias a autores
que ja alcangaram uma sistematizagéo na area dos jogos cooperativos, buscou
investigar, qualitativamente, através de uma pesguisa de campo, aspectos
especificos das representagdes de discentes a respeito das diferencas estruturais
entre jogos competitivos e cooperativos. Os aspectos analisados referem-se
precisamente a existéncia mesmo das diferengas estruturais entre jogos
competitivos e cooperativos; a capacidade dos jogos cooperativos em enfatizar
valores distintos dos enfatizados pelos jogos competitivos; e, enfim, a identificagao
dos jogos cooperativos com um principio de realidade distinto do principio de
desempenho. Tais analises foram realizadas sob a ética da pedagogia Historico-
critica, desenvolvida por Dermeval Saviani. A pesquisa de campo foi realizada em
uma instituicao formal e particular de ensino, localizada no bairro de Bardo
Geraldo, na cidade de Campinas-SP. Os alunos, sujeitos da pesquisa, pertenciam
a turma da 8 série, tendo uma média de idade entre 14 e 15 anos. A turma
continha 12 alunos, sendo que um destes ndo participou da pesquisa por néo ter
freqlientado a escola nos dias em que foi realizada. Para a coleta de dados
utilizou-se de observagdo participante, através da aplicacdo de 1 jogo competitivo
e 8 jogos cooperativos; além de dois questionarios — sendo o primeiro aplicado
antes dos alunos praticarem 0s jogos cooperativos, € 0 segundo apds a pratica
dos mesmos - e entrevista.

Em linhas gerais, a pesquisa mostrou, atravées de uma analise conotativa dos
dados obtidos, que é grande a diferenca entre os valores que o0s alunos
consideram enfatizados pelos jogos competitivos — que, privilegiam acdes
individuais — e pelos cooperalivos — que, para os sujeitos, privilegiam as agdes em

grupo. Outro dado importante foi que ficou evidente que, para os alunos, 0s jogos



competitivos estariam vinculados ao principio do desempenho, enquanto que os
jogos cooperativos estariam vinculados a um principio de realidade diferente, que
fornece maior margem ao jogar pelo jogar, a busca do prazer. O Gltimo dado,
fundamental quando se fala em jogos cooperativos foi que, através das respostas
dos alunos, comprovou-se que a possibilidade da vitoria, caracteristica dos jogos
competitivos, ndo € a Gnica fonte possivel de motivagdo em um jogo; que o ludico

nao depende Unica e exclusivamente da competigdo, seja ela destrutiva ou nao.

Palavras-Chaves: 1. Jogos. 2. Jogos em grupo. 3. Ideologia.
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Abstract

The present text is constituted in a work that, departing from references of authors
that reached a systematization in the area of cooperative games, searched to
investigate, qualitatively, through a ground research, especific aspects of discents
representations about estructural diferences between competitive and cooperative
games.The analyzed aspects refer precisely to the existence of estructural
diferences between competitive and cooperative games; to the capacity of
cooperative games to emphasize distincts values of the values emphasized by
competitive games; and, at last, the identification of the cooperative games with the
principle of reality diferent of the principle of performance. Such analysis have ben
made under the optics of historical critical pedagogic view, developed by Dermeval
Saviani. The ground research have ben made in a formal and particular teaching
institution, focalized in Barao Geraldo quarter, in Campinas-SP. The students,
subjects of the research, belonged to primary school's 8% series, with an avarage
age of 14 and 15 years old.The class contained 12 students, and one of them did't
participate of the research because he didn't frequent the teaching class on the of
research's realization. For the data colect, it was utilized the participant's
observation, trought the aplication of 1 competitive game and 8 cooperative
games; under the arc of a weather stain boards, ancient goblins, and warlords,
come out the ground, not making a sound, the smell of death is all around, and the
night when the cold wind blows, no one cares, nobody knows; beside of two
questionarys been the first aplicated before the practice of cooperative games, and
the secound after the practice of the same - and interview. In general lines, the
research showed, trought a conotative analyzis of obtained data, that is big the

diference between the enphasized values in competitive games - that privilege
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individual actions - and the cooperative games - that, for the subjects, privilege the
grupal actions. Another important side that was evident, for the students, the
competitive games supouse to be vinculed to the principle of performance, while
the cooperative games supouse to be vinculed to another reality principle, that
suplies a larger edge of playing for playing, searching the enjoy. The [ast
fundamental data when cooperative games are mentioned, was, trought the
student's answers, that the comprovation of the possibility of victory, a competitive
games quality, is not the only possible source of motivation in a game: the playful
do not depend only and exclusively of competition, been it destructive or not.

Keywords: 1. Games. 2. Group Games. 3. Ideology.
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Apresentacio

Primeiramente, para que o leitor compreenda os aspectos fundamentais
envolvidos na elaboragdo deste trabalho, coloco aqui breves consideragdes que
remetem inclusive a origem do mesmo.

Tomei conhecimento dos jogos cooperativos, casualmente, no ano de 2001,
ao me deparar com o livro de Fabio Otuzi Brotto, “Jogos cooperativos: se o
importante &€ competir, o fundamental é cooperar”. A proposta do autor me cativou
e, desde entdo, ja considerava a possibilidade de desenvolver minha monografia
em relag8o ao tema dos jogos cooperativos.

Ao longo de minha graduagdo, ao fazer disciplinas nas faculdades de
Pedagogia e Filosofia, entrei em contato com a obra de Karl Marx, que me fez
refletir sobre a proposta dos jogos cooperativos, agora sob este referencial
“marxista”, distinto do dos demais autores que encontrei, os quais responsaveis
pela sistematizacdo de tais jogos.

Na elaboragao deste texto, o principal ponto de divergéncia em relagéo aos
trabalhos que encontrei sobre 0s jogos cooperativos foi a relagdo que os autores
estabelecem entre 0s jogos e o contexto social; relagdo que nos referidos
trabalhos ocorre no plano das idéias, prescindindo de uma analise das condigGes
materiais concretas da existéncia social.

Tal analise, associada aos jogos cooperalivos, assim comg uma
conceituacdo da estrutura desies jogos, e os resultados de minha pesquisa,
constituem as contribuices deste trabalho para a area académica.

Penso que a maior dificuldade na elaboracdo do texto foi ndo ter tido tempo,
durante a minha graduagdo, para me aprofundar no estudo da obra de Marx, que
& de extrema complexidade. Isso conferiu um carater introdutério ac meu trabalho,
sobretudo no que concerne a analise da relagéo entre jogos cooperativos e a
formagdo econdmico-social capitalista, 0 que penso n&o ter tirado o mérito de sua

contribui¢ao, dentro de suas limitagoes.
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1.Introducdo

Este trabalho tem como objetivo investigar as representagbes que
determinados discentes de uma instituicdo formal de ensino possuem quanto as
diferencas estruturais entre jogos competitivos e cooperativos; ou seja, sera
analisada a forma com a qual os alunos manifestam a consciéncia que possuem
das diferengas objetivas entre as referidas formas de jogo.

Partindo-se das diferengas estruturais, buscou-se investigar, ainda nas
representagbes dos alunos, a capacidade dos jogos cooperativos em enfatizar
valores distintos dos enfatizados pelos jogos competitivos, assim como a
identificagdo dos jogos cooperativos com um principio de realidade distinto do
principio de desempenho.

Estas investigacdes tém o intuito de responder ao problema de se 0s jogos
cooperativos, como contetdos da Educagéo Fisica escolar, poderiam, mais que 0s
competitivos, atender a uma pratica politico-pedagogica direcionada a uma
intervengao contra-ideclogica, 0 que esta relacionado ao quanto 0s alunos tomam
consciéncia das caracteristicas peculiares acs jogos cooperativos.

O tema é abordado numa perspectiva histérico-critica, na qual a Educacgéo
Fisica & concebida, enquanto disciplina pedagogica presente na instituicao formal
de ensino, no contexto de nossa sociedade capitalista, tendo a fungdo de
transmitir o saber elaborado referente a cultura corporal e problematiza-lo ao
aluno.

A caracterizagdo do referido coniexto estard baseada na tecria de Marx,
enquanto que, para a analise do papel da escola no mesmo, serdo referenciados
autores que utilizam, na atualidade, conceitos do préprio Marx para a elaboragdo
de propostas pedagdgicas; entre eles estd Saviani, o autor responsavel por
desenvolver a abordagem historico-critica.

Um conceito muito importante para o desenvolvimento deste trabalho, e

caro a pedagogia historico-critica, € o de ideologia, o que fez com que tal conceito
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fosse desenvolvido em um capitulo especifico, explicitando-se suas relagdes com
0s jogos cooperativos.

Tambem foi dedicado um capitulo ao conceito de principios de realidade, de
Herbert Marcuse — um dos autores que tém forte referencial em Marx - sobre o
qual levantam-se muitos questionamentos acerca de nosso contexto social
contemporéneo, alguns dos quais este trabalho se prop6s a responder.

Uma abordagem semelhante a aqui desenvolvida estd presente, por
exemplo, na cbra de um coletivo de autores, intitulada “Metodologia do Ensino da
Educacdo Fisica” (1992). Nesta obra, a disciplina em questdc é tomada como a:
‘matéria escolar que trata, pedagogicamente, temas da culiura corporal, ou seja,
0$ jogos, a ginastica, as lutas, as acrobacias, a mimica, o esporte e outros”. (1992,
p. 18} . Este coletivo de autores denominou sua abordagem de critico-superadora.

Por se tratar de uma proposta que segue um referencial tedrico semelhante
ao aqui desenvolvido, o conceito de Educagéo Fisica, assim como os contetidos
da disciplina, serdo os mesmos da referida abordagem. O jogo, na qualidade de
manifestagéo cultural, é o conteldo que sera especificamente analisado.

QO uso da denominagdo “jogos cooperativos”, e néo apenas “jogo”, deve-se
ao entendimento de que & possivel pensar numa classe de jogos - que receberia a
referida denominag&o - que tém caracteristicas préoprias, como, por exemplo, néo
possuir vencedores ou perdedores ao término de sua pratica.

Torna-se necessario fundamentar mais especificamente a categoria dos
jogos cooperativos, enquanto contelldo a ser abordado pelo professor de
Educagéo Fisica, na instituigdo formail de ensino.

Primeiramente & necessario que se explicite 0 conceito de jogo que sera
utilizado. Para tal recorremos ao classico "Homo Ludens”, de Huizinga, no qual o

autor coloca que:
O jogo & uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos
e determinados limites de tempo e de espago, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de um sentimento de tensio e alegria & de uma

consciéncia de ser diferente da vida quotidiana. {2000, p.33}
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E importante ressaltar que estas caracteristicas do jogo levantadas por
Huizinga, se aplicam a quem joga, ndo sendo referidas ao professor que o aplica.

Dentro de uma abordagem histérico-critica, o professor devera fratar os
jogos cooperativos como um patrimdnio cultural da humanidade, a partir do qual
sera realizada uma intervengé@o pedagogica no sentido de problematizar aco aluno
as relagbes sociais subjacentes a tal patrimdnio.

Enquanto isso, o aluno, ao jogar, encontra-se absorvido pelo jogo, o que
torna necessario uma tomada de consciéncia através da ag&o mediadora do
professor, para que os objetivos pedagogicos da proposta sejam atingidos.

Portanto, o aluno, quando joga, o faz envolvido pela tensdo da atividade,
que, segundo Huizinga (2000), se encontra entre a frivolidade e o éxtase.
Entretanto, este aspecto ndo impossibilita a realizagdo de uma intervengéo
pedagdgica através dos jogos cooperativos. Isto ficara mais claro quando se
explicitar o objetivo de se trabalhar com a categoria de jogo em questéo.

Os jogos cooperativos possuem todas as caracteristicas de jogo,
enunciadas por Huizinga; entretanto, como ja mencionado anteriormente, possui
principios fundamentais, como o de ndo dar margem & existéncia de vencedores
ou perdedores ao final de sua pratica.

Como conseqgiiéncia, os jogadores se empenham em colaborar
mutuamente entre si, buscando um objetivc em comum para todos, o que
caracteriza 0s jogos cooperativos enquanto tal.

E importante ressaltar que ndo se pode perder de vista o conceito de jogo
em sua totalidade; sua categorizagdo se da apenas devido a existéncia de

principios proprios aos jogos cooperativos.
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2. Jogos cooperativos e a pedagogia Historico-Critica.

2.1. A sistematizacdo dos jogos cooperativos.

E dificil precisar o surgimento dos jogos cooperativos, cuja origem remete a
comunidades primitivas; enquanto que sua sistematizagdo apenas teve inicio,
segundo Soler (2003), na década de 1950, nos Estados Unidos, através do
trabalho de Ted Lentz. Atualmente a principal fonte de referéncias scbre o tema
esta nos estudos de Terry Orlick.

Em sua obra “Vencendo a Competigédo”, Orlick {1989) analisa exemplos de
comportamentos competitivos e agressivos dentro de um quadro de auto-
destrutividade humana, no qual o que o autor chama de “ética competitiva de
vencer’ (p.12) poderia inclusive ser responsavel pela destruicdo da vida em
sociedade.

O autor apresenta uma teoria que busca refutar a hipdtese de que a
competicdo seria natural ao homem, no sentido de estar presente no
comportamento humano independente das relagbes culturais pelas quais 0s
individuos estariam sujeitos ac longo de sua existéncia.

Desta forma compara 0 homem da pré-historia ac da contemporaneidade,
afirmando que o primeiro caracterizava-se “pelo minimo de destrutividade e o
maximo de cooperagdo e partilha dos seus bens’ (p.17), enguanto que, se

referindo ao homem contemporaneo, afirma que:
A destrutividade e a crueldade em larga escala passaram a existir com o
aumento da produtividade, a divisdc do trabalho, a formagao dos grandes
excedentes da producgio e a criagdo dos Estados com suas hierarquias e
glites. A destrutividade humana aumentou proporcionalmente ao

crescimento da civilizag&o e ao papel do poder. {p.17)

E importante notar que o autor relaciona a destrutividade a determinadas
construgdes sociais, ndo a considerando, portanto, uma caracteristica inerente ao

comportamento humano.
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Outro ponto importante, e que serd aprofundado ac longo da anélise aqui
realizada, € que o problema da destrutividade ndo estd no crescimento da
civilizag&o em si, mas no principio de realidade especifico que o0 acompanhou.

Orlick (1989) também tem apoio na teoria da antropdloga Margaret Mead,
que, segundo o autor, pesquisou diferentes sociedades, chegando a conclusédo de
gue o cooperativismo nao depende de fatores como o ambiente fisico, o
desenvolvimento tecnologicco e o suprimento real dos bens desejados,
considerados em si mesmos; a estrutura social é que determinaria o
cooperativismo ou a competicao.

Atualmente, diversos trabalhos académicos envolvendo os jogos
cooperativos, dando continuidade aos estudos de Orlick, ja podem ser
encontrados, inclusive os Almeida (2002), Cortez {1999), D’Angelo {(2001), Fausto
(2001), Schmidt (2003), Soler (2003), e Vendramin (2004), que tratam
especificamente destes jogos em ambito escolar; assim como as obras de Brown
(2004), Vila & Santander (2003) e, principalmente, de Brotto (1997; 20001), que
ndo se referem a instituicdo formal de ensino especificamente.

Entretanto, os referidos trabalhos podem ser agrupados em uma
perspectiva pedagogica divergente da aqui adotada, qual seja a do
desenvolvimento de atitudes e valores, sem dar énfase a superagdo dos
condicionantes materiais de tal processo.

Isto esta explicito no texto de Brotto (1997) quando afirma que:

Conhecemos e convivemos com pessoas e grupos que estdo, neste
momento, criando e praticando centenas de novas tecnelogias e outras
alternativas para realizar o sonho de um munde melhor. S&o agdes
simples, porém poderosas porque nascem no coragdo de cada um e
tocam o coragdg de todos, transmitindo uma mesma mensagem: fazer a
sua parte em harmonia com os outros para o beneficio de todos. (p.22)

Para o autor, os jogos cooperativos contribuem para o “resgate da nossa
possibilidade de ser e viver em comum-unidade” (1997, p.23), entretanto,
justamente por fazer referéncia a uma “comum-unidade”, e por acreditar que as
acdes em favor de um “mundo melhor” nascem do coragdo de cada um, Brotto

diverge da abordagem deste trabalho.
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O autor néo se refere senfo ao homem entendido empiricamente, em
contraste ao homem entendido concretamente, ou seja, situado em suas relagées
sociais concretas e contraditérias, em sua classe social.

Isto & da maior relevancia para a distingéo entre este tipo de abordagem e a

aqui adotada porque, segundo Marx:

O modo de produg&o da vida material condiciona o processo em geral de
vida social, politico e espiritual. Ndo é a consciéncia dos homens gue
determina o seu ser, mas, ao contrario, é o seu ser social que determina
a sua consciéncia (1978, p.130).

O materialismo histérico de Marx se contrap8e ao idealismo, teoria na qual
as idéias ndo seriam conseqiiéncia das relagGes materiais, mas, pelo contrério,
seriam responsaveis por tecer a propria realidade objetiva.

Sobre esta questdo, Aranha & Martins (1986) colocam que o materialismo
“trata-se de uma visdo oposta ao idealismo, que considera o mundo material como
a encarnagdo da ideia ‘absoluta’, da ‘consciéncia” (p.272). Ou seja, para o
idealismo, a consciéncia precede o ser social, antecipando-se mesmo a realidade
material.

Desta forma, antes do homem existir concretamente, ja ha uma idéia de
homem, uma esséncia que estara presente em todo e qualquer ser humano,
independente, por exemplo, de sua classe social.

Nio se trata de negar a abordagem de Brotto, que, inclusive, € uma das
grandes referéncias deste trabalho; porém a disting&o é inevitavel pela adogao de
um referencial tedrico divergente.

A perspectiva aqui adotada, como ja foi colocado, se refere a pedagogia
historico-critica, desenvolvida por Dermeval Saviani (1995). Torna-se agora
necessario explicitar quais seriam os fundamentos da proposta elaborada pelo
autor.

Em linhas gerais, a proposta consubstancia-se no enfendimento da
educacdo a partir das mudancas historicas nas formas de produgéo da existéncia
humana. Desta forma, torna-se fundamental o conceito de trabalho, atividade que

distingue ¢ homem dos demais animais, visto que o primeiro ndo tem sua
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existéncia naturalmente garantida, precisando produzi-la, e o faz justamente
através de seu trabalho.

Saviani (1995) faz a distingdo entre trabalho material, que se frata do
processo pelo qual o homem produz sua subsisténcia material, ou seja, trata-se do
dominio da natureza pelo homem; e trabalho ndo-material, que se constitui na
produgdo do saber, seja do saber sobre a natureza ou sobre a cultura, ou seja, a
producdo de “idéias, conceitos, valores, simbolos, habitos, atitudes, habilidades”
(p.16}.

Vale ressaltar que o autor distingue duas formas de trabalho nac-material,
sendo uma em que o produto se separa do produtor, 0 que ocorre na producgdo de
livros e objetos artisticos, enquanto que na outra ndo ha esta separacio,
ocorrendo produg&o e consumo simultaneamente; aqui se encontraria a educagao.

Entendendo a educagdo como uma forma de trabalho n&o-material, Saviani
(1995) expde que sua especificidade seria proporcionar a transmiss&o-assimilagdo
do saber elaborado; ou seja, socializar o saber objetivo de forma sistematica,
cientifica, para que o mesmo abandone a condigdo de propriedade privada da
classe dominante, visto que se trata de um meio de produgao.

Saviani considera o saber como objetivo, porém carregado de interesses
politicos em fungdo da histoérica luta de classes - que é o motor das
transformacdes sociais, responsaveis pelas alteragdes das condigdes materiais da
existéncia do homem. E sobre tais condigbes que este desenvolve sua capacidade
de trabalho.

Saviani (1995) define sua abordagem da seguinte maneira:

[...] o que quero traduzir com a expressio “Pedagogia Historico-Critica” é
o empenho em compreender a questdo educacional a partir do
desenvolvimento historico objetivo. Portanto, a concepgéc pressupoesta
nesta visdc da Pedagogia Histérico-Critica é o materialismo histérico, ou
seja, a compreensdo da historia a partir do desenvolvimento material, da
determinacgido das condigdes materiais da exisiéncia humana. (p.102)
Quanto ao entendimento da produgdo de idéias e valores, o processo
preconizado pelos referidos autores que discorrem sobre os jogos cooperativos

prescinde de uma analise das condigbes materiais de existéncia.
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Para tais autores, a transformag&o social ja pode ocorrer apenas com a
mudang¢a de ideias, que, veiculadas pelos jogos cooperativos, estariam acima das
condigbes materiais, no sentido de poderem modifica-las unilateralmente.

Isto fica claro nas palavras de Fausto (2001), quando afirma que:
Desenvolver a cooperagdo nas criancas, pelos jogos cooperativos, além
de ajuda-las a construir esse conceito tdo importante, fara com que sejam
criangas felizes, corajosas, confiantes, amorosas, criativas e
cooperadoras. Com certeza se tomardo adultos solidarios e confiantes

também. (p.05)

Percebe-se, nesta cilagdo, a auséncia de qualquer mengdo a agdo - e,
menos ainda a superacdo - das condigbes materiais, sobre as quais as idéias e
valores das criancas sdo engendrados, caracterizando a unilateralidade da
proposta.

O principal aspecto que diferencia a proposta deste trabalho da de Fausto e
das demais citadas € que aqui os praticantes dos jogos, alunos das instituicbes
formais de ensino, sdo tomados como sujeitos concretos de um processo de
ensino-aprendizagem. Concretos porque, além de estarem situados no tempo e no
espaco, pertencem, sobretudo, a uma determinada classe social.

Nesta abordagem a fransmissdo de valores n&do ocorre de forma
independente em relagéo as condigbes materiais de existéncia.

Para evitar um erro de interpretagdo neste ponto, sdo importantes as

palavras de Malagodi (1988):
N3o se trata, portanto, de negar a espiritualidade ou o pensamente, nem
a sua importancia para a vida e para a histéria humana. Trata-se de
entender que o pensamento nac flutua no ar, ndo surge no vazio, da pura
vontade de um individuo qualquer. Pensamento é pensamento na historia
e pensamento da histéria. (p.80)
Desta forma, importa nfo uma analise das idéias e valores dos alunos,
ambos tomados como entidades auténomas, existindoc em si. Importa, na
perspectiva aqui adotada, uma analise das condigdes materiais sob as quais o0s

sujeitos atuam, e como eles tomam consciéncia das mesmas.
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A teoria de Marx a esse respeito, que fornece o embasamento tedrico a
abordagem histérico-critica dos jogos cooperativos, divergindo da de Brotto e dos
demais autores citados, constitui justamente a perspectiva aqui adotada.

Segundo Marx:

[...] na producdo social da propria vida, os homens contraem relagbes
determinadas, necessarias e independentes de sua vontade, relagtes de
produgdoc estas que correspondem a uma etapa determinada de
desenvolvimento das suas forgas produtivas materiais. A totalidade
destas relagbes de produgao forma a estrutura econémica da sociedade,
a base real sobre a qual se levanta uma superestrutura juridica e politica,
e a gual correspondem formas sociais determinadas de consciéncia.
(Marx, K., 1978, p.129-130)

Nossas representacdes da realidade social - nossa forma especifica de
consciéncia, nossas idéias e valores - estdo condicionadas, embora néo
mecanicamente determinadas, pelas condigbes materiais.

Quanto a este condicionamento, Thalheimer (1979) lembra que Marx e
Engels faziam uso freqiiente das expressdes “condi¢es”, “condicionar’, e nio
“causa”, “causar’ {p.141), rompendo com a possivel interpretacdo de um
determinismo unilateral por parte das condigbes materiais.

Também € importante lembrar que “matéria” aqui recebe um significado
social, significando um conjunto de relagbes humanas, relagbes de produgéo de
sua existéncia.

O condicionamento do sujeito pelas condigbes materiais pode ser
exemplificado através de dados obtidos por Cortez (1999), em sua pesquisa com
jogos cooperativos em uma escola municipal de Campinas. A pesquisa envolveu
alunos com idade média de 9,5 anos, e a autora buscou identificar os efeitos da
aplicagdo de jogos cooperativos, analisando variagOes relativas & “satisfagéo,
alegria, auto-estima e sociabilizagdo dos alunos” (p. IV).

Durante sua pesquisa, Cortez notou que alguns alunos demoraram a
perceber o objetivo cooperativo das atividades por ela propostas, apresentando
“comportamentos agressivos, falta de cooperagdo, iritabilidade e um nivel de

satisfagdo e alegria médio” (p.105).
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A autora entdo levantou a hipStese dos alunos nunca terem tido contato
com jogos cooperativos e que, pelo contrario, haveriam participado de jogos e
atividades nas quais predominavam o individualismo e a eliminag&o (exclus3o).

Numa abordagem histdrico-critica, a hipbdtese que se levanta a respeito do
comportamento dos alunos €& que suas representacoes acerca dos jogos que
estavam sendo propostos ainda estavam sobremaneira condicionadas pelas
condi¢bes materiais objetivas em que se encontravam; condigdes equivalentes as
aqui abordadas, por se fratar da mesma formacao econdmico-social.

Como foi exposto anteriormente, este texto refere-se ao contexto de nossa
sociedade capitalista, na qual ha a divisdo entre classes sociais. Estas se formam
a partir de participagfes opostas no processo de produgéo da economia, no qual a
maioria vende sua forga de trabalho, enguanto a minoria, detentora dos meios de
produgdo, enriquece através do excedente desta for¢a vendida.

A esta forma de trabalho, na qual o trabalhador ndo € detentor dos meios
de produgdo, ac mesmo tempo em que ndo € dono dos produtos de sua atividade,
Marx chamou de trabalho “alienado”.

Para Marx, ndo ha somente a alienagéo da “coisa”, do produto de trabalho,
mas também uma "auto-alienacdo”, em que o trabalhador, por pertencer a outro —
gue se apropria de sua forga de trabalho — torma-se esfranho ao préprio processo
de produgdo, deixando de ter uma atividade consciente, esgotando-se e
transferindo sua vida aos objetos de sua labuta e, portanto, negando a si mesmo.

Do trabalho alienado, surge a propriedade privada. Segundo Marx (1978,
p.168):

A relagdo do trabalhador ao trabalho gera a relagio do capitalista {ou
seja qual for o nome que ao senhor do trabalho se quiser dar) também ao
trabalho. A propriedade privada constitui, portanto, o produto, o resultado,

a consegliéncia necessaria do trabalho alienado, da relagdo extema do

trabalhador & natureza e a si mesmo.

Para Marx, o comunismo & justamenie a expressdo da superagdo da
propriedade privada, havendo, consegiientemente a libertaggo do homem de
qualquer forma de alienagdo, e um reforno ao individuo, ao seu “modo de

existéncia humano, isto €, social". (1978, p.09).
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No capitalismo, conseqientemente, as classes formadas possuem
interesses antagbnicos. A classe que se apropria da forga de producdo, ou seja, a
classe dominadora ou opressora, tem o interesse de conservar a sua posi¢éo no
sistema capitalista; em contradigéo, a classe que vende sua forga de trabalho, ou
seja, a classe dominada ou oprimida, tem o interesse de fransformar este sistema,
gue é promotor de desigualdades.

Tendo estas condigbes materiais como referéncia, condigdes estas que ja
trazem uma inevitavel competicdo em sua base devido a existéncia de interesses
antagdnicos, tornam-se compreensiveis os resultados obtidos por Cortez (1999).

Dadas tais condi¢gdes, os alunos da pesquisa feita pela autora tiveram
dificuldade em assimilar as diferengas entre jogos competitivos e cooperativos
quanto a énfase de valores porque os primeiros ja estavam culturalmente
enraizados, enquanto que os segundos eram — e ainda sdo - relativamente
desconhecidos.

Isto porque, sob tais condigbes materiais, historicamente engendradas, o0s
jogos competitivos sdo reforcados ideologicamente pela classe dominante, como
sera exposto posteriormente.

Importa saber o quanto estes alunos podem realizar novas representagdes
sobre ambas as formas de jogo, além de identificar o principio de realidade que

perpetua a sobrepujancga dos jogos competitivos em relagdo aos cooperativos.

2.2, A estrutura dos jogos cooperativos

O que permite afirmar a diferenga de valores enfatizados nas duas formas
de jogo em questdo é a diferenga estrutural entre as mesmas. E importante
ressaltar que o conceito de estrutura aqui utilizado € o mesmo de Abbagnano
(2000), exposto em seu Dicionario de Filosofia, qual seja:

[.-.] o mapa ou o plano de uma relagéo: assim, diz-se que duas relagdes
tém a mesma estrutura quando o mesmo plano vale para ambas, ou seja,

quando s&o analogas tanto quanto uma carta geografica tem analogia

com a regiao que representa. { p.376).
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O primeiro aspecto que torna os jogos cooperativos analogos entre si é a
auséncia de vencedores e perdedores ao término de sua prética, enquanto que a
presenga dos mesmos constitui a relagdo estrutural referente aos jogos
competitivos.

Entretanto, a auséncia de vencedores e perdedores € insuficiente para a
constituigdo de uma estrutura que assegure a distingdo na énfase de valores em
relagéo aos jogos competitivos. Isto porque, mesmo ndo havendo vencedor, ainda
é possivel que se estabelega, a partir de um jogo cooperativo, alguma forma de
hierarquia associada & concorréncia de desempenhos. Tal forma de hierarquia
adquire sentido na relagdo do jogo com o contexto no qual ele ocorre.

Um exemplo disto pode ser encontrado no livro “Jogos cooperativos no
processo de aprendizagem acelerada”, de Vila & Santander (2003). Nesta obra de
duas consultoras da area de desenvolvimento de talentos em empresas, os jogos
cooperativos sdo tomados como “valiosas ferramentas de aprendizagem
acelerada” (p.03); diferente do que ocorre neste trabalho, no qual os mesmos
jogos s&o tidos como elementos da cultura corporal, tendo um valor em si.

O fato de o jogo ser considerado pelas autoras como um "meio” é relevante
porque levanta a questdo de como as atividades dos jogadores podem ser
direcionadas pelos objetivos finais de quem os aplica. No caso, em ocasido de um
treinamento empresarial.

A idéia das autoras é elaborar jogos cooperativos que sejam um meio para
proporcionar, de forma ativa e descontraida, aprendizados relevantes para a
execugdo de fungdes dentro de uma empresa.

Para deixar claro esta proposta, basta analisar o objetivo da aplicagdo dos
"Jogos de Gestdo” — uma das divisbes didaticas que as autoras fazem dos jogos
em sua proposta -, qual seja que estes “simulam situagbes referentes a
planejamento, administragdo de recursos, gestédo do tempo, etc.” (p.81).

A justificagdo que as auforas fornecem para o uso de jogos cooperativos

especificamente é a seguinte:
Nossa experiéncia em freinamento tem demonstrado que o jogo

tooperativo promove maior comunicagdo e intercambic entre os
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participantes, aumenta a auto-estima e a confianga mutua, gerando um

ambiente propicio a um aprendizado mais rapido e efetivo. (p.84)
E, mais adiante, colocam que:

Uma justificativa adicional para a utilizagdo de Jogos Cooperativos em
T&D (treinamento e desenvolvimento empresarial) € que a proximidade
gerada pelo ambiente cooperative do treinamento propicia uma maior
aproximagdo entre as pessoas quando de seu retorno ao trabalho diario,
melhorando o clima organizacional e trazendo melhores resultados as
empresas. (p.84)

-

A questdo que se coloca & que, neste contexto de treinamento e
desenvolvimento empresarial, 0s jogos cooperativos sdo uma maneira de se obter
um maior desempenho em determinadas fungbes. Logo, como o foco esta no
desempenho e ndo no jogo em si, & possivel inclusive que seja gerada alguma
forma de hierarquia por méritos, como, por exemplo, através da promogdo a um
cargo superior a quem obtiver destaque nos jogos.

Sendo posta esta possibilidade de hierarquizagio através da comparagdo
de desempenhos, em termos de énfase de valores, 0s jogos cooperativos
estariam muito proximos dos competitivos.

Segundo Abbagnano, os valores podem ser definidos como: “Em geral, o
que deve ser objeto de preferéncia ou de escolha” (2000, p.989). E importante
ressaltar a referéncia dos valores aos sujeitos concretos, e, de forma alguma,
atribui-los somente a estrutura dos jogos.

Os valores ndo estdo cristalizados nestas estruturas, mas referem-se a
uma dimens&o do comportamento humano e estdo encarnados no sujeito jogador.

O que a estrutura dos jogos cooperativos faz &, na dialetica que o sujeito
frava com a mesma, proporcionar uma situacdo que enfatiza mais determinados
valores, como solidariedade e altruismo — contrarios ao principio do desempenho -
em detrimento de outros, como individualismo e subjugagdo — prerrogativas do
principio do desempenho.

Quanto ao termo “dialética”, € necessario que seja dito que aqui 0 mesmo
estd sendo utilizado como ¢ concebe Marx. Em poucas palavras, Konder {1981)

auxilia-nos em seu entendimento: “é o modo de pensarmos as confradi¢gbes da
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realidade, o modo de compreendermos a realidade como essencialmente
contraditéria e em permanente transformagéo”. {p.08).

O choque entre os contrarios se da numa unidade, nas palavras de Filho
(1984), numa “equagéc a irés tempos” (p.81), sendo estes: tese (proposigio) ,
antitese (negacéo da tese) e sintese (negagdo da tese e da antitese, num grau
superior).

Desta forma, podemos entender os jogos, sejam cooperativos ou
competitivos, como unidades compostas pelos sujeitos que jogam (tese) - e que
tém valores, interesses - e por uma determinada estrutura do jogo (antitese) — que
enfatiza determinados valores e interesses, assim como nega a outros.

Da relagdo dialética entre sujeito e estrutura, temos a sintese sujeito—
estrutura, na qual a atividade do sujeito assume uma nova qualidade, dependendo
do que foi enfatizado e negado pela estrutura do jogo.

Como afirmado anteriormente, a estrutura dos jogos cooperativos enfatiza
valores como solidariedade e altruismo, o que faz com que valores como
individualismo e subjuga¢ao, possiveimente atribuidos a um jogador, encontrem
sua negagdo na estrutura do jogo.

Desta luta entre contrarios resultard uma sintese, que, necessariamente,
seria diferente da sintese obtida na relagdo do mesmo sujeito com outra estrutura
— como a dos jogos competitivos — ou na relagé@o de outros sujeitos — com outros
valores, interesses — com a mesma estrutura.

A presenca da contradicdo na unidade do jogo n&o significa um efeito
pernicioso a sua dindmica, do contrario representa, nas palavras de Foulquié
(1978), “o fulcro essencial da actividade dos seres que, sem e€la, seriam inertes”
(p.40).

A contradicdo esta em toda realidade e o choque entre os contrarios
representa, justamente, o motor de toda transformagéo. E assim que, por
exemplo, a luta de classes — que sdo, por definigdo, antagdnicas - representa o
motor das transformagdes sociais.

O que se pretende é afirmar, para além das diferencas estruturais entre as

duas formas de jogo em questdo, a maneira como 05 jogos cooperativos
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enfatizam valores distintos dos enfatizados pelos jogos competitivos: numa
interagéo dialética.

A caracteristica estrutural dos jogos competitivos — presenga de vencedores
e perdedores ao termino de sua pratica - deflagra como esta forma de jogo pode
se harmonizar com a légica capitalista. Isto porque permite grande margem a idéia
da recompensa por méritos individuais - presente em uma sociedade capitalista -,
0 que esta relacionado com a questdo das habilidades dos alunos.

Estes seriam “iguais” perante as regras do jogo, porém tal igualdade seria
ilusdria visto que, pensando concretamente em suas histérias de vida, houve um
desenvolvimento ndo necessariamente proporcional de habilidades, o0 que leva
muitas vezes a formas desiguais de competicéo.

A suposta igualdade supracitada esta vinculada a liberdade burguesa, que
impregna inclusive a pratica dos jogos. Segundo Prado Jr. (1989), tal liberdade
“consiste para cada individuo, em Gltima instancia, no livre estabelecimento e
aceitacéo de acordos com outros individuos” (p.12).

O autor considera esta liberdade como apenas juridica, de direito e ndo de
fato; isto, justamente por desconsiderar as condi¢Ges materiais concretas nas
quais os individuos se encontram.

Por mais “livres” que os sujeitos sejam para estabelecer acordos entre si,
ou seja, por menor que seja a intervengdo estatal, os que séo obrigados a vender
sua forca de frabalho encontram-se aprisionados em uma situagéo de alienagao,
muitas vezes sem a liberdade de poder optar por outros meios de subsisténcia
que nao o da labuta,

De forma analoga, em um jogo competitivo, os individuos encontram-se
iguais perante as regras, porém, devido as diferengas em termos de habilidades,
competem de forma desigual, numa disputa voltada a recompensa da vitéria.

Quanto a esta questdo da suposta igualdade, garantida pela livre
convengéo de regras, gerando uma competicdo desigual devido as diferengas
concretas, 0s jogos cooperativos poderiam se distinguir caso neles pouco
importasse se porveniura algum participante apresentasse maior habilidade ou

desempenho.
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Para isto, a énfase deveria estar de fato no trabalho em grupo para a
consecugdo de um objetivo comum a todos. E, além disso, 0 jogo deveria ter um
valor em si mesmo, diferente do que ocorre no trabalho de Vila & Santander, no
qual os jogos, mesmo para os praticantes, sdo uma maneira de melhorar seus
desempenhos numa atividade externa ao préprio jogo.

Desta forma, propGe-se que a estrutura dos jogos cooperativos seja tal que,
para alem da inexisténcia de vencedores e perdedores ao término de sua pratica,
inexista também qualquer convencgdo, estipulada até o término do jogo, segundo a
qual os desempenhos dos jogadores sejam utilizados para algum fim externo 3
prépria dindmica do jogo.

Logo, mantendo-se as diferengas entre os alunos, por exemplo, em termos
de habilidades, exclui-se a recompensa por méritos individuais. Mesmo havendo
competicdo — que ndo deixa de existir em um jogo cooperativo -, o foco esta no
grupo e esta diferenga estrutural confere um outro significado ao ato de competir,
que tende a se desvincular do principio de desempenho, em dire¢gdo a outro
principio de realidade mais préximo do principio do prazer, como sera tratado mais

adiante nesta analise.
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3. Jogos Cooperativos e ideoloqgia

“A Matrix & um sistema, Neo. Esse sistema € nosso inimige. Mas quando estamos dentro dele, o
que vemos? Homens de negbécio, professores, advogados, marceneiros. As mesmas pessoas que
queremos salvar. Mas até conseguirmos, essas pessoas fazem parte desse sistema e isso faz
delas nossas inimigas. Vocé precisa entender gque a maior parte dessas pessoas ndo esta pronta
para acordar. E muitos estéo taoc inertes, t40 dependentes do sistema, que vao lutar para protegé-

lo”. (Fala do personagem Morfeu, no fiime “The Matrix"}.

Retornando & questado da percepgdo dos alunos acerca dos valores
enfatizados nos jogos competitivos e cooperativos, Brotto (2001) critica uma
concepgdo corrente no senso comum, segundo a qual a “cooperagdo & uma coisa
boa, mas € para outrec mundo. A gente vive numa sociedade competitiva e & para
essa sociedade que vamos educar nossos alunos”. (p.102)

Desta forma, mesmo a competi¢cdo especificamente destrutiva € tida como
“natural’, algo que existe independente das relagdes humanas e que condicionaria
mecanicamente a existéncia social. Porém essa crenga na naturalidade da
competigdo destrutiva ocorre segundo determinages ideologicas, geradas para
manter o sistema ou formagdo econdmico-social capitalista.

A classe dominante, ocupando o Estado, consegue manter este sistema,
seja através da forga ou da diregéo pelo convencimento (MAAR, 1984). O uso da
forca foi explicito durante a ditadura militar, por exemplo, principalmente no
periodo entre 1968 e 1974. Segundo José Murilo de Carvalho (2001), estes anos
foram “0s mais sombrios da historia do pais, do ponto de vista dos direitos civis e
politicos” {p.158).

Este foi o periodo em que foi editado o Ato Institucional n°5 {Al-5), 0 mais
radical dos instrumentos legais de represséo politica; e foi quando, sob o governo
do general Médici, foram introduzidas as censuras prévias nos meios de
comunicagdo, além de uma nova lei de seguranga nacional que legalizava,
inclusive, a morte por fuzilamento.

A diregdo pelo convencimento, no entanto, é de outra natureza e se traduz
numa forma de relagdo do Estado com a sociedade, na qual ha dissimulagdo das

condigbes sociais engendradas pelo capitalismo. A classe dominante consegue
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manter sua hegemonia através da produgdo de consciéncias falseadas da
realidade, justamente através da propagacéo de sua ideologia.

O conceito de ideologia & complexo, além de ter sofrido mudangas
histéricas, como expde Michael Lowy (1992), o que causa um uso indiscriminado
por parte de uma parcela da populagdo. Aqui o conceito de ideologia sera o
mesmo do autor citado, qual seja: a “visdo social de mundo” (p.13) da classe
dominante, em oposi¢do a utopia, que se frata da “visdo social de mundo’ da
classe dominada.

Desta forma, o termo “ideologia”, neste trabalho, ndo designa simplesmente
um conjunto de idéias, por mais sistematizadas que sejam, referentes a qualquer
grupo social; refere-se exclusivamente aos interesses da classe dominante. O
termo "utopia®, por outro lado, refere-se aos interesses dos dominados, é o
equivalente de ideologia, aplicado acs dominados.

A ideologia, enquanto conjunto de idéias, valores e proposicdes referentes
a classe dominante, atende, necessariamente, aos seus interesses, constituindo
entdo uma arma nas maos desta classe.

Por meio de processos ideolégicos sdo camuflados os efeitos destrutivos
que o capitalismo engendra, fazendo com que as massas populares aceitem a
vis8o social de mundo dominante como “natural”’, no sentido de ser necessaria e
independente de interesses.

Podemos perceber a atuagdo da ideologia em proposigbes correntes no
senso comum como ‘o trabalho dignifica o homem”, que faz menc¢io a atividade
propria do homem, o trabalho, porém através de um discurso lacunar, que revela
seu carater ideoldgico porque esconde as condigbes sub-humanas as quais os
trabalhadores s&o submetidos em uma sociedade de classes.

Segundo Chaui (1983), a ideologia, em seu discurso, “¢ coerente n&o
apesar das lacunas, mas por causa ou gragas as lacunas” (p.115).

Em “Pedagogia do Oprimido”, Paulo Freire relata um caso relacionado a

questdo ideoldgica:
Em conversa com um sacerdote chileno, de alta responsabilidade
intelectual e moral, que esteve no Recife em 1996, ouvimos dele que *ao

visitar, com um colega pernambucano, varias familias residentes em
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Mocambos, de condigBes de miséria indiscutivel e ao perguntar-lhes
como suportavam viver assim, escutava sempre a mesma resposta: “Que
posso fazer? Deus quer assim, s6 me resta conformar-me”. {1987,p.162).

O relato acima & emblematico em relagdo a atuagdo da ideologia. Paulo
Freire chamou esta situagéo de viséo falsa de Deus, atribuindo, ao longo da obra
citada, a classe dominante a responsabilidade pela incorporagéo deste tipo de
explicagdo magica da realidade social, compartilhada pelos oprimidos.

E importante ressaltar que estes individuos ndo devem ser culpados por
reproduzir a viséo da classe dominante, porque sequer tém consciéncia de que o
fazem. Como coloca Chaui (1983), a ideologia ¢ “um fendmeno objetivo €
subjetivo involuntario produzido pelas condices objetivas da existéncia social dos
individuos™. (p.78)

Este relato dos oprimidos expbe uma concepcgdo ideoldgica, na medida em
que omite as causas sociais da condigao de miséria. O discurso € lacunar por
desconsiderar os processos concretos de como se constituem as relagdes de
produgdo, a divisdo social do trabalho e a propriedade privada dos meios de
producgdo; processos de responsabilidade humana, dos quais se originam as
desigualdades.

Esta, entretanto, € apenas uma das formas - através da religido, no caso -
pelas quais a ideclogia se propaga, mascarando a atuag&o da classe dominante,
responsavel pela manutengdo de um sistema que permite a existéncia da riqueza
e da miséria na sociedade.

Saviani (1989) expde as formas de propagacgio da ideologia enunciadas por
Althusser, que as classifica como “Aparelhos |deolégicos do Estado” (p.33), sendo
estes o religioso, o escolar, o familiar, o politico, entre outros.

Quanto a relagédo entre escola e ideologia, um dos autores que abordam a
educagéo, fazendo uma interpretagdo da teoria da superestrutura de Marx, e
Ponce (1983). Para o autor, a éscola, enquanto superestrutura, apenas pode ter a
fung@o de reproduzir os interesses do Estado, possuindo entdo, nas palavras de
Althusser, a fungéo de “aparelho ideoldgico”. Segundo Ponce:

O conceito da evolugdo histérica como um resultade das lutas de classe
nos mostrou, com efeito, que a educagéo é o processe mediante ¢ qual
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as classes dominantes preparam na mentalidade e na conduta das
criangas as condi¢des fundamentais da sua propria existéncia. (1983,
p.165).

Ent&o o autor conclui que “nenhuma reforma pedagégica fundamental pode
impor-se antes do triunfo da classe revolucionaria que a reclama” {(p.165). Para o
autor, historicamente, conscientemente ou no, as reformas pedagoégicas sempre
atenderam aos interesses da classe dominante.

Entretanto, analises como a de Severino {1986), identificam um outro papel
para a educacao, justamente um papel contra-ideolégico.

Severino, contribuindo para o estudo da ideologia, coloca o ftriplice objetivo
da educagdo do educador, sendo: a formagao cientifica, formagéo politica e
formagao filoséfica. A formagdo filoséfica, proporcionada pela filosofia da
educacao, é a responsavel pelo estudo da ideologia.

Segundo Severino, ha trés perspectivas complementares pelas quais pode-
se realizar uma analise filoséfica da ideologia: a perspectiva epistemolégica, a
perspectiva axioldgica e a perspectiva aniropolégica.

Na epistemologia s&o estudados os processos do conhecimento, dos
pontos de vista descritivo e critico; a axiologia estuda a significagdo do valor,
estudando o porqué dos homens o atribuirem as coisas que os cercam; enguanto
que a antropologia estuda, de forma mais ampla, as condi¢gdes e o significado do
ser do homem no mundo n&o somente natural, mas, sobretudo, sécio-cultural.

Embora as trés perspeciivas estejam relacionadas, neste trabalho a énfase
incidira sob as perspectivas epistemolégica e, principalmente, axiologica.

Desta forma, a citagdo de Paulo Freire nos mostra, numa perspectiva
epistemologica, a consciéncia dissimulada que o0s residentes de mocambos
possuiam da situacdo de miséria em que viviam, A atribuigéo da situagéo na qual
eles viviam somente a Deus, desconsiderando os interesses e a atuagdo da
classe dominante, & justamente a demonstracdo da atuagdo da ideologia nos

processos de conhecimento.
Qutro exemplo de atuagdo da ideologia € o demonstrado por Cavalcanti
(1984). Numa andlise do movimento intitulado “Esporte para Todos” (E. P. T), a
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autora demonsitra como o esporte pode ser utilizado como meio para a
propagagéo da ideologia, ou seja, como aparelho ideoldgico do Estado.

Segundo a autora, o E. P. T. surgiu em 1967, na Noruega, chegando ao
Brasil somente em 1973. Estando incluso no Plano Nacional de Educagao Fisica e
Desportos — PNED, em 1975, seu discurso propunha a democratizagdo da prética
de atividades fisicas, sobretudo as esportivas.

Foi entdo, através do PNED, criada a area do “desporto de massa” (p.16),
que, enitre outros objetivos, visava: a ampliagdo de recursos humanos
especializados na organizagdo de atividades fisicas; a ampliagdo de campanhas
de esclarecimento para difundir as atividades de massa adequadas as varias
faixas etérias; e a promog¢do — como néo poderia deixar de ser — do
encaminhamento de novos valores ao desporto de alto nivel (p.28-29).

O discurso do E. P. T., em primeira analise, pode ndo parecer ligado a
interesses de dominagdo, podendo ser tomado, inclusive, como popular e
democratico. Entretanto, Cavalcanti evidencia seu carater ideolégico
consubstanciado em sua caracteristica de distragdo da atencdo da populagdo
quanto aos problemas econdmicos e sociais maiores, através da pratica esportiva.

Isto porque, segundo a autora, o E. P. T. tinha como preocupagéo o
desenvolvimento da aptiddo fisica, promovendo praticas que nao visavam a
reflexdo sobre o esporte no contexto social, sendo, portanto, alienantes. O esporte
faria parte de um plano de controle social do tempo livre, voltado para a
despolitizagdo dos individuos, além de servir aos interesses de “compensagéo dos
desgastes de ordem fisica e afetiva provocados pela sociedade industrial e
urbana” (p.84).

Desta forma, afirma Cavalcanti (1984). “O que torna o discurso sobre o
Esporte para Todos ideoldgico € a distor¢do intencional da realidade social, para
camuflar os interesses da classe dominante” (p.28).

Numa perspectiva axiologica, na instituicdo formal de ensino a ideologia
esta presente, por exemplo, nos valores que tém permeado a pratica esportiva,

abordada pela Educagéo Fisica, na atualidade.
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O principio do alto rendimento esportivo tem seguido perfeitamente a légica
do capitalismo, o que esta relacionado com o fato de que o fendmeno esportivo
movimenta quantias incalculaveis na nossa sociedade, principalmente através de
eventos como a copa do mundo de futebol e as olimpiadas.

O esporte, em ambos os eventos citados, &, sobretudo, uma mercadoria e o
atleta € quem vende a sua forga de trabalho. Exemplos disto sdo os dois
prablemas apontados per Kunz (2003), presentes no esporte de alto rendimento: a
iniciagdo esportiva precoce e o doping. Ambos provam a supremacia da vitoria a
gualquer prego, em detrimento das relagBes interpessoais menos ligadas ao
principio do desempenho, tambeém presentes no esporte; o que constitui uma
questdo de valores.

Segundo Bracht (1992), mesmo © esporte escolar € responsavel por

reproduzir a ideologia. Segundo o autor:

[-.] podemos dizer que a socializagéo através do esporte escolar pode
ser considerada uma forma de controle social, pela adaptacdo do
praticante aos valores e normas dominantes como condigéo alegada para
a funcionalidade e desenvolvimento da sociedade. Um dog papéis que
cumpre o esporte escolar em nosso pais, entdo, € o de reproduzir e
refor¢ar a ideologia capitalista, que por sua vez visa fazer com que o0s
valores e normas nela inseridos se apresentem como hormais e
desejaveis (p.61).

E importante colocar que, para Bracht (1992), o esporte n&o &, em si,
burgués; o que ocorre é que suas ‘multiplas determinagdes” (p.68) lhe conferem
caracteristicas que permitem classifica-lo como tal. Dai resulta que: “para termos
um esporte ndo-burgués, precisamos atuar sobre suas determinagtes” (p.68).

Quanto aos jogos cooperativos, se entendidos com a estrutura apresentada
neste trabalho, o que ocorre é um rompimento, devido as suas peculiaridades,
com a vis&o social de mundo dominante, a0 menos na dindmica interna dos jogos.
Isto porque ndo ha prerrogativa capitalista que se coadune com o principio do
jogar apenas pelo prazer de jogar. Em sua estrutura, sdo enfatizados valores que
néo contribuem para a afirmacdo da l6gica capitalista; diferente do que ocorre no

esporte.
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Entretanto, quando pensamos no contexto social no qual se desenvolvem
0s jogos, & ainda necessaria uma intervengdo do professor no sentido de
esclarecer que tanto 0s jogos competitivos - assim como também o esporte —
quanto os jogos cooperativos, sdo produto de uma dialética travada numa
determinada dindmica cultural, ou seja, num processo de atribuicio de
significados, determinado por condigGes materiais concretas.

Sem esta reflexdo, os jogos cooperativos também poderiam ser utilizados
como um meio de controle social do tempo livre, excluindo uma critica maior aos
condicionantes sociais de sua pratica. Poderiam voltar-se para a despolitizagao
dos individuos e servir aos interesses de compensagido dos desgastes fisicos e
afetivos, provocados pela sociedade industrial € urbana, como colocou Cavalcanti
(1984), a respeito do esporte.

Desta forma, chega-se a conclusdo de que o0s jogos cooperativos, 0s
competitivos, e o proprio esporte, sdo, na qualidade de produtos cuiturais, uma
forma de, como coloca Saviani (1995), “saber objetivo” (p.14}, podendo ou ndo ser
utilizados ideologicamente. Entretanto, ndo podemos deixar de ressaltar o maior
potencial dos jogos cooperativos, em relagdo aos competitivos € ao esporie,
qguando se frata da capacidade de sua estrutura em se contrapor a viséo social de
mundo da classe dominante.

Cumpre ao professor identificar a articulagdo entre saber objetivo e
ideologia, assim como promover ¢ rompimento desta articulagéo, o que significaria
o estabelecimento de um novo relacionamento, agora enfre saber objetivo e os
interesses dos dominados.

Agora esta esclarecida a razéoc da citagdo no inicio deste capitulo. Cabe a
reflexdo sobre o quanto ainda pode-se perceber pessoas - sejam professores,
homens de negdcio, advogados ou marceneiros - vivendo num sistema, t&o
inertes e dependentes a ponto de defendé-lo. Pessoas que, inconscientemente,
reproduzem os interesses dos dominantes. Urge um “desmascaramento”
ideologico para que, tendo-se consciéncia de sua base material - como o tinha o
personagem Morfeu, em “The Matrix” —, este sistema seja reconhecido como

opressor e para que tenhamos a opgéo de, inclusive, lutar contra ele.
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4. Jodos Cooperativos e os principios de realidade.

Na escola, a logica do capitalismo esta presente quando, por exemplo, se
adota o esporte visando a reproducio da forma que este assumiu em nossa
sociedade, sem problematiza-lo. Segundo Bracht, a Educacédo Fisica escolar
assumiu, historicamente, os codigos da instituicdo esportiva, que se resumem,

para o autor, em:
[...] principio do rendimento atlético/desportivo, competicdo, comparagdo
de rendimentos e recordes, regulamentacgéo rigida, sucesso esportivo é
sindnimo de vitdria, racionalizagdo de meios e técnicas, etc”. (Bracht,
1992, p.22).

Os motivos pelos quais estes valores estéo téo presentes na sociedade, e
na Educacio Fisica escolar mais especificamente, adquirem melhor compreensao
através da analise de Herbert Marcuse (1978).

O autor considera que, na atual organizagéo social, na qual ha predominio
do trabalho alienado, o "principic de realidade” - conceito que ele traz de Freud —
tornou-se “principio de desempenho”. A seguir estes {ermos seréo esclarecidos.

Quanto ao primeiro destes principios, ha uma necessidade quanto a sua
vigéncia devido as exigéncias do convivio social; o principio de desempenho,
entretanto, refere-se propriamente & exploragio presente na formagé&o econdmico-
social capitalista.

Com a insergdo nas regras sociais, o principio de realidade sobrepde-se ao
inicial “principio de prazer” — termo também utilizado por Marcuse -, que significa a
expeciativa de satisfagdo imediata e integral dos desejos e necessidades
pessoais.

Um exemplo deste principio ocorre quando o bebé chora, querendo ser
imediatamente alimentado. Nesta analise, na qual Marcuse se baseia em Freud,
ha uma certa quantidade de controles repressivos fundamental em qualquer forma

de socializac&o, o que equivale a dizer em qualquer principio de realidade.
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Convivendo em sociedade aprendemos a adiar nossa satisfagdo, assim
como a canalizar nossos desejos de acordo com pardmetros culturalmente
construidos. Podemos entdo entender o principio de realidade como a forma com
a qual se consubstancia a repress@o necessdria para a convivéncia numa
determinada sociedade.

Entretanto, com o capitalismo, formas adicionais de repressdo sio
introduzidas para atender exclusivamente aos interesses de dominagéo; Marcuse
(1978) as denomina por “mais—repressao” (p.53).

Com a mais-repressao, o principio de realidade assume a forma especifica
do principioc de desempenho, caracteristico, como dito anteriormente, da
sociedade capitalista.

Segundo este conceito, os desempenhos econdmicos concorrentes dos
membros de uma sociedade sdo os responsaveis por sua estratificagdo. Para
Marcuse, o principio de desempenho néo € o Unico principio de realidade possivel,
porém € o que prevaleceu no progresso da civilizagdo ocidental.

Sobre tal principio Marcuse coloca que:

[---] Para a esmagadora maioria da populagédo, a extensdo e ¢ modo de
satisfagdo s&o determinados pelo proprio trabalho; mas & um trabalho
para uma engrenagem que ela ndo controla, que funciona como um
poder independente a que os individuos tém de submeter-se se querem
viver, E torna-se tanto mais estranho quanto mais especializada se toma
a divisdo do trabalho. Os homens ndo vivem sua propria vida, mas
desempenham t3o-sé fungbes preestabelecidas. Enquanto trabalham,
nao satisfazem suas préprias necessidades e faculdades, mas trabalham
em alienacio (1978, p.58).

Marcuse também identifica a produfividade como "“um dos mais
rigorosamente protegidos valores da cultura moderna”. (1978, p.143).

Tomando a andlise de Marcuse como referéncia, tornam-se compreensiveis
os codigos que a insfituigdo esportiva assumiu segundo Bracht (1992). O esporte,
como foi dito, movimenta muito dinheiro, sendo uma forma de subsisténcia para
muitos profissionais, assim como fonte de riqueza para aqueles que se apropriam

da forga de trabalho de esportistas.
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Isto porque muitos s&o capazes de submeter seus corpos a exaustdo em
favor de um maior rendimento; o que constitui uma questdo ainda mais séria
quando a escola assume, como coloca Bracht , os cédigos da instituigdo esportiva.

O principio de desempenho pode permear qualquer atividade na dindmica
social em que se instaura, sustentado ideologicamente. A pratica de jogos,
inclusive em ambito escolar, é uma delas.

E possivel e compreensivel que muitos alunos acreditem que uma atividade
somente adquire sentido quando envolve a concorréncia de desempenhos; como
se sua realizagdo em nome do prazer por ela proporcionado fosse
desinteressante.

E compreensivel que verbalizagbes pouco refletidas estejam impregnadas
por determinagdes ideoldgicas. No caso do principio de prazer, Marcuse faz a
associagdo entre sua obliteragdo e os interesses vigentes numa formagdo

econdmico-social capitalista. Segundo o autor:
O principio de prazer foi destronado ndo sb porque militava contra o
progresso na civilizagdo, mas também porque militava contra a civilizagdo

cujo progresso perpetua a dominac@o e o trabalho esforgado & penoso

(p.54}.
Nao se trata de querer a volta ao principio de prazer, significando uma

renlincia a qualquer regra quanto ao convivio social; porém, & necessaria uma
critica @ mais-repressdo e uma retomada de formas sociais de prazer, suprimidas,
seja no trabalho ou na pratica de jogos em ambito escolar, pela logica do
desempenho.

Em consequéncia deste quadro, € necessaria a adogao de uma perspectiva
histérico-critica na abordagem dos jogos cooperativos na escola. Isto porque esta
abordagem percebe as determinagfes sociais desta disciplina através de seus
condicionantes materiais. Tal abordagem podera efetivar a superag&o do quadro
de vigéncia dos valores enfatizados pela classe dominante, através da
compreenséo dialética da pratica educacional e o seu contexto social mais amplo.

Explicitado o conceito de jogos cooperativaos, assim como a necessidade de
uma abordagem critica, como a aqui escolhida, resta esclarecer o interesse

pedagégico nos jogos cooperativos, que os justifica nesta abordagem.
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Como foi dito anteriormente, os jogos cooperativos sdo jogos nos quais,
além de n&o haver vencedores e perdedores ao término de sua pratica, ndo ha
uma conveng&o segundo a qual haja posterior comparac¢éo entre os desempenhos
apresentados pelos jogadores durante a pratica do jogo; o que exclui as
recompensas por méritos individuais.

Desta forma, através destas caracteristicas proprias e fundamentais dos
jogos cooperativos, seu objetivo pressupBe, numa perspectiva axiologica, uma
énfase na relagdo de solidariedade. Esta, presente no auxilio mutuo entre os
praticantes do jogo, pode ser ainda potencializada de acordo com a maneira com
a qual o educador conduzira a atividade.

Outra questéo, ainda mais importante, € que no principio de realidade
subjacente a pratica do jogo, oblitera-se sobremaneira a questio da concorréncia
de desempenhos interpessoais.

E justamente neste ponto que a visdo social da classe dominante tém se
mostrado, por mais que em filigrana, nos jogos competitivos: na aceitagdo da
concorréncia de desempenhos interpessoais, obtidos a partir de uma condi¢do de
igualdade de direito e desigualdade de fato.

Os jogos cooperativos sdo de grande interesse pedagégico, pois sua
estrutura especifica representa um contraponto ao principio de desempenho, de
forma que os valores enfatizados por tal estrutura séo justamenie uma antitese a
tese que seriam 0s valores enfatizados pela estrutura dos jogos competitivos,
tradicionalmente mais enraizados em nossa sociedade capitalista.

N&o se trata de afirmar que valores divergentes da busca do desempenho,
como a solidariedade, ndo possam estar presentes em jogos competitivos, como
0s relacionados a espories como futebol, basquetebol, voleibol e handebol.
Porém, a hipbétese que aqui se levania é a de que, na dialética entre sujeito e
estrutura do jogo, ha uma forte diferenga entre as duas formas de jogo em questéo
quanto a énfase em determinados valores.

QO ato de competir adquire entdo um significado diferente dependendo da
estrutura na qual ocorre. Tal hipétese foi submetida a teste na pesquisa de campo,

como sera mostrade mais adiante.
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Em uma analise axioldgica, a competicdo, enquanto valor difundido em
virlude das condigGes concretas de nossa existéncia social, ganha cada vez mais
significado ideolégico, perpetuando-se com caracteristicas especificamente
capitalistas e legitimando-se socialmente.

Neste ponto € necessario que haja a mediacdo do professor consciente de
seu dever politico-pedagdgico de combater a ideologia, intervencdo que aqui é
reforgada pelos jogos cooperativos.

Esta categoria de jogo possui um significado simbdlico muito grande,
guardando em si, como foi dito anteriormente, uma antitese aos valores
predominantes em nossa sociedade capitalista. Os jogos cooperativos constituem
uma conseqiéncia das contradigbes nela presentes.

Os jogos cooperativos ndo foram inventados por um Unico individuo,
especificamente como um meio de combate ideologico, mas foram engendrados
no seio da prépria dindmica cuitural, em virfude de suas contradigdes.

Apenas para exemplificar, Freire (2002) descreve um jogo, relativamente

conhecido, que, de acordo com a estrutura aqui proposta, € cooperativo:
O jogo chama-se nunca trés. Pedimos aos alunos que se organizem em
duplas, de maos dadas e encontrem um lugar para se fixar na quadra.
Escolhemos um pegador e um fugitivo. A um sinal do professor, o
pegador persegue o fugitivo; este para se salvar e ndo virar pegador se
for apanhado, pode segurar na mio de alguém de um das duplas. Nesse
momento, 0 outro dessa dupla assume o lugar do fugitivo e foge do
pegador, O professor deixa a brincadeira acontecer por uns cinco

minutos ou mais, até que todos a realizem com facilidade (p.111-112).

O jogo € cooperative porque ndo possui vencedores e perdedores ac seu
término, além de que ndc foi estipulada um recompensa por méritos individuais
durante sua realizagao.

Os aluncs jogam pelo prazer de jogar, e a cooperagéo € traduzida nas
coordenacbes das agdes enire os sujeitos para que a atividade possa ocorrer.
Neste jogo nega-se o principio de desempenho.

E importante colocar que este jogo deixaria de ser cooperativo se, antes ou
durante sua realiza¢do, fosse estipulado que, por exemplo, quem nac houvesse
sido alcancado nenhuma vez pelo pegador, fosse recompensado. E importante
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colocar que por recompensa, aqui é considerado algo a mais que a percepgéo
subjetiva dos jogadores quanto aos seus desempenhos, cada um em relagéo a si
proprio. Tal recompensa seria posta objetivamente, segundo uma norma de
referéncia coletiva, ndo apenas individual.

A relevancia dos jogos cooperativos, enquanto conteido a ser desenvolvido
pelo professor, na instituigéo formal de ensino, esta, primeiramente, no fato destes
constituirem elementos da cultura corporal. Em segundo lugar, constituem um
patrimdnio cultural capaz de guardar em si uma grande contradi¢do em relagdo
aos interesses capitalistas; o que, dependendo da mediagéo feita em seu uso pelo
professor, pode lhe conferir um significativo poder contra-ideolégico.

Quanto ao papel da escola nesse sentido, Severino coloca que:

O real é contraditorio, e a educacéo desenvaolve-se igualmente num
processo em que se embatem forgas contraditorias, que podem ser
ativadas pela praxis humana. Assim sendo, a educagio nio é apenas o
lugar e 0 mecanismo da reprodugdo ideclégica e social, nem o discurso
pedagdgico s6 abre espago para a significagdo ideoldgica no sentido
reprodutivista. A educacgéo pode também desenvolver e implementar um
discurso contra-ideoldgico. (1986, p.51)

Porém néo se pode esquecer do poder do jogo em absorver o jogador, que
torna fundamental a intervencgéo do educador através da tomada de consciéncia
deste aspecto do jogo.

N&o que os alunos ndo percebam a necessidade evidente de cooperar, mas
o educador € responsavel por problematizar as diferengas quanto as relagbes de
cooperacdo e as de competicdo e, sobretudo, quanto aos principios de realidade
subjacentes a ambas em cada caso especifico.

Como fica claro, ndo se trata de negar a cooperagéo ou a competi¢do, mas
de propor uma reflexdo sobre as formas que estas assumem em nossa sociedade.

O professor devera cumprir com o papel politico-pedagdgico de combater a
ideologia, que dissimula a realidade social dos alunos em favor da légica do
mercado.

Numa perspectiva dialética, cabe a este profissional desmascarar, através

do pofencial contraditério dos jogos cooperativos, a logica e os interesses
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capitalistas. Isto somente & possivel quando o professor assume um compromisso
com a mudanga social, através de sua praxis politico-pedagagica.

Quanto ao significado de praxis, Pereira (1995) esclarece que: “é a agéo
com sentido humano. E a acdo projetada, refletida, consciente, transformadora do
natural, do humano e do social”. (p. 77).

Numa perspectiva antropoldgica, a praxis & o processo, exclusivamente
humano, de dialética entre teoria e pratica. Isto porque toda as agées humanas
tém raizes culturais; ou seja, fazem parte de uma rede de significados que lhes
conferem sentido. Significados que ndo se constroem no ar, mas sob condigdes
materiais.

A praxis pedagdgica n&o pode prescindir da andlise das condi¢bes
materiais concretas da existéncia social. Desconsiderar tais condigdes significaria
adotar nao uma feoria, mas uma abstragao, entendida como a auséncia de vinculo

com a realidade histérica. Segundo Chaui (1983):

[...] a teoria ndo estd encarregada de criar a consciéncia verdadeira para
opd-la & consciéncia falsa, e com isto mudar o mundo. A teoria estd
encarregada de desvendar 0s processos reais e historicos enquanto
resultados e enguanto condigGes da pratica humana em situagbes
determinadas, pratica que da origem & existéncia e & conservacdo da
dominagdo de uns sobre todos os outros. A teoria esta encarregada de
apontar os processos objetivos que conduzem & exploragdo e a
dominagdo e aqueles que podem conduzir a liberdade (p.80-81).

Encerra-se este capitulo com esta citagdo, na qual a autora se contrapde a
idéia de mudanga do mundo através da pura e simples mudanga de consciéncia.

Os jogos cooperativos ndo devem ser vistos acima da realidade material
concreta, mas em relago dialéfica com a mesma. Os jogadores, através de sua
praxis, vivenciam nos jogos cooperativos — mais do que nos competitiv. os — as
contradigbes presentes na sociedade.

Neste ponto, deve incidir a mediagdo consciente e transformadora do
professor de Educacao Fisica, apontando, como diz Chaui, os processos que

conduzem a exploragéio e os que pocdem conduzir 3 liberdade.,
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5. A pesquisa de Campo

5.1. Contexto da pesquisa:

Ao longo deste trabalho, foi esclarecido o conceito de jogos cooperativos
aqui adotado, assim como a relevancia dos mesmos enquanto conteldo a ser
desenvolvido pelo professor de Educagdo Fisica, em ambito escolar. Torna-se
possivel agora prosseguir, com a exposi¢do das investigagGes a que este trabalho
se propds realizar.

Tais investigacGes, que constituem o objetivo maior deste trabalho, se
referem as representagdes dos alunos quanto: 1) as diferengas estruturais entre
jogos competitivos e cooperativos. 2) a capacidade dos jogos cooperativos em
enfatizar valores distintos dos enfatizados pelos jogos competitivos;, 3) a
identificacdo dos jogos cooperativos com um principio de realidade distinto do
principio de desempenho.

E importante lembrar que o que justifica a necessidade destas
investigactes é o fato de que, para afirmar que os jogos cooperativos sdo - mais
que 0s competitivos - um fulcro magistral de intervengdc contra-ideoldgica, €
necessario saber se 0s alunos conseguem tomar consciéncia das diferengas entre
estas formas de jogo.

A pesquisa de campo foi realizada em uma instituigéo formal e particular de
ensino, localizada no bairro de Bardo Geraldo, na cidade de Campinas-SP. A
escola possui uma proposta politico-pedagdgica diferenciada da pedagegia
tradicional, qual seja a do socio-construtivismo interacionista.

Tal proposta privilegia a participagdo efetiva de seus alunos nas situagdes
de aprendizagem. Isto foi de extrema relevancia para a pesquisa, como sera
colocado adiante na anaiise.

O objetivo da escola é o de formar criangas e jovens auténomos, criticos,
atuantes e que saibam conviver com as diversidades sécio-culturais.

E uma escola relativamente pequena, pensada para acolher no maximo

250 alunos, de maternal a 82 série. Contém pomar, arvores, jardins, tanques de
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areia, borboletario e guadras, compondo seu campus. A escola possui, sem

ddvida, um espago educativo privilegiado, adequado & sua proposta.

5.2. Os sujeitos da pesquisa:

Para a realizag@o da pesquisa foi escolhida a turma da 82 série, visto que
continha 0s alunos mais avangados na escola em fermos do cumprimento de sua
escolarizagdo. Desta forma, foi deste grupo, com média de idade entre 14 e 15
anos, de quem foram esperadas as respostas mais elaboradas, que auxiliassem
na obtengéao de dados relevantes para os objetivos da pesquisa.

A turma continha 12 alunos, sendo que um destes ndo participou da

pesquisa por ndo ter freqlientado a escola nos dias em que foi realizada.

5.3. Coleta de dados:

A pesquisa realizada foi qualitativa. Segundo Chizzotti {(1995), tal pesquisa,
entre outros objetivos, volta-se a “andlise dos significados que os individuos dédo
as suas agdes...” (p.78), fundamental para a proposta deste trabalho.

Para a coleta de dados utilizou-se do que o referido autor denomina por
“observagao participante” (p.90}, além de questionarios e entrevista.

Quanto a primeira, Chizzotti coloca que:

A chservagio direta ou participante & obtida por meio do contato
direto do pesquisador com o fendmeno observado, para recolher as
acBes dos atores em seu contexto natural, a partir de sua perspectiva e
seus pontos de vista, (1995, p.90)

Pelas palavras do autor, por “contexto natural” pode-se entender todo o
complexo das circunstdncias nas quais os sujeitos desenvolveriam acdes de
alguma forma relacionadas & pesquisa, independente da presenga do
pesquisador.

Neste sentido, atraves do contato direto com os alunos em suas aulas
regulares de Educagio Fisica, a pesquisa utilizou-se da aplicacdo de 1 jogo

competitivo e de 9 jogos cooperativos, distribuidos entre 8 aulas de 50 minutos
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cada, sendo duas destas simples e as demais duplas. Participaram das aulas 11
alunos da turma.

Além da observagdo participante, foram aplicados 2 questionarics. O
primeiro, que foi aplicado logo no primeiro dia de pesquisa, conteve perguntas
abertas e mais gerais acerca da cooperagdo e da competigdo. O intuito era o de
verificar as representagfes dos sujeitos sobre as mesmas antes da aplicagéo dos
jogos.

O segundo questionario conteve perguntas abertas e fechadas, voltadas &
identificagdo das representagdes dos alunos quanto as diferengas entre jogos
competitivos e cooperativos, relativas aos objetivos da pesquisa.

Durante o tempo em que respondiam ao questionario, os alunos foram
advertidos de que ndo deveriam conversar entre si, para que nio tivessem suas
respostas mutuamente influenciadas. O pesquisador esteve presenie em todo o
processo. Nao foi estabelecido um tempo limite para que os alunos elaborassem
suas respostas.

A terceira foram de coleta de dados, feita ao final do 3°dia de pesquisa
(aulas 4 e 5), foi a gravacdo de uma conversa, que consistiu numa entrevista
denominada por Chizzotti de “néo-diretiva” (p.92). Tal entrevista caracteriza-se por
uma maior liberdade fornecida aos sujeitos na elaboracéo de suas respostas.

Logo, no primeiro dia de pesquisa, assim que os sujeitos foram
esclarecidos sobre a realizagdo da pesquisa, o que contou com a ajuda do
professor de Educacao Fisica da escola, o primeiro questionario ja foi aplicado.

E importante ressaltar que o professor de Educagéio Fisica da escola
esteve presente durante toda a pesquisa, tendo participagdo fundamental em
muitos momentos, principalmente auxiliando no contato com os alunos.

A descrigdo dos jogos aplicados segue em anexo. Os questionarios estéo
expostos a seguir. A entrevista foi colocada no préximo capitulo, ja com as

respostas dos sujeitos.
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1° Questionario

Observacdo: Todas as perguntas devem ser respondidas de acordo com o seu
proprio entendimento sobre o que for perguntado. Trata-se de um questionario
individual. Quaisquer formas de consulta estdo excluidas.

01 O que é competicdo? Tente apontar caracteristicas proprias da
competicao.

02 O que e cooperagdo? Tente apontar caracteristicas proprias da
cooperacao.

03 A competigdo €& necessaria para a convivéncia do homem em
sociedade? Procure justificar sua resposta.

04 A cooperagdo € pecessdria para a convivéncia do homem em
sociedade? Procure justificar sua resposta.

05 Alguma destas formas de comportamento (competi¢éo e cooperagdo} é
mais importante que a outra para a convivéncia do homem em sociedade?

Procure justificar sua resposta.

2°questionario

06. Vocé ja havia participado de algum jogo cooperativo antes desta pesquisa?

07. Quais as principais diferencas que vocé pdde perceber entre jogos
competitivos e cooperativos?

08. Para vocé, os jogos competitivos:

a) privilegiam as a¢des em conjunto para se atingir o objetivo do jogo.

b) privilegiam as a¢fes individuais para se atingir o objetivo do jogo.

¢) ndo privilegiam nenhum dos comportamenios acima citados, possibilitando-os
igualmente.

09. Para vocé, 0s jogos cooperativos:

a) privilegiam as agdes em conjunto para se atingir o objetivo do jogo.

b) privilegiam as agdes individuais para se atingir o objetivo do jogo.

¢} ndo privilegiam nenhum dos comportamentos acima citados, possibilitando-os

igualmente.
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10. Para vocé, os jogos competitivos:

a) privilegiam o jogar pelo puro prazer de participar do jogo.

b) privilegiam o jogar visando a realizagdo (seja individual ou coletiva) de um
desempenho maior que o de outros participantes do jogo.

c) néo privilegiam nenhum dos comportamentos acima citados, possibilitando-os
igualmente.

11. Para vocé, os jogos cooperativos:

a) privilegiam o jogar pelo puro prazer de participar do jogo.

b} privilegiam o jogar visando a realizagdo (seja individual ou coletiva) de um
desempenho maior que ¢ de outros participantes do jogo.

c) nao privilegiam nenhum dos comportamentos acima citados, possibilitando-os

igualmente.

12. Vocé considera motivante (s):
a) Todos os jogos realizados durante a pesquisa.
b) A maioria dos jogos realizados durante a pesquisa.
c) A minoria dos jogos realizados durante a pesquisa.
d) Nenhum dos jogos realizados durante a pesquisa.

5.4- Analise dos dados

Pode-se afirmar, baseando-se em Chizzotti (1995), que, em uma pesquisa
qualitativa, a analise dos dados consiste num processo de decodificagdo visando
“alcancgar o significado profundo das comunicagdes nele cifradas” (p.98).

Desta forma, foram utilizadas nesia pesquisa interpretacées ou
investigagbes acerca da compreensdo dos sujeitos da pesquisa, considerando-se
o contexto cultural em que estes elaboraram suas respostas.

O objetivo era verificar as representagdes dos alunos quanto as diferengas
estruturais entre jogos competitivos e cooperativos; a capacidade da estrutura dos

jogos cooperativos em enfatizar valores distintos dos enfatizados pelos jogos
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competitivos; e a identificagdo dos jogos cooperativos com um principio de
realidade distinto do principic de desempenho.

Tal verificacdo ocorreu analisando-se, como foi dito, o contexto cultural, e “a
influéncia desse contexto no estilo, na forma e no conteldo da comunicagéo”
(Chizzotti, 1995, p.99).

As repostas dos alunos foram analisadas sob a otica do materialismo
historico dialético. Isto implica que, na caracterizag@o do referido contexto - de
uma sociedade capitalista dividida em classes - considerou-se a influéncia
ideolégica que permeou as respostas dos alunos.

Em sintese, tendo como objetivo verificar as representagGes dos alunos,
procedeu-se com uma analise conotativa, ou seja, desvelando-se, para além do

explicito, o que estava implicito, presente em filigrana, nas respostas dos sujeitos.
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6. Resultados da pesquisa

6.1. Respostas ao 1° Questionario

Responderam ao questionario 10 sujeitos, visto que, como foi colocado, um
dos alunos ndo esteve presente nos dias da realizagéo da pesquisa, além do que
mais um aluno se ausentou apenas neste primeiro dia.

E importante ressaltar que as respostas foram transcritas para este trabalho
exatamente como foram escritas pelos alunos, sem, inclusive, qualquer alteragéo
gramatical.

6.1.1. Respostas a questio 01: O gque é competicdo? Tente apontar

caracteristicas proprias da competicdo.

Sujeito 1. “Compelicdo é uma disputa enire dois times, onde ambos sdo
“forcados” a vencer. No meio de tanta pressdo, os jogadores sentem como se
ganhar fosse 0 maior principio”.

Sujeito 2: “¢é uma disputa ente times, times se enfrentando um com o outro
pra saber quem vence.”

Sujeito 3: “Competigdo € uma “coisa” que quando a equipes, sempre existe.
E uma rivalidade, todos temos que saber ganhar ou perder.”

Sujeito 4; “Competicdo é vocé disputar individualmente ou coletivamente
contra alguém ou contra uma equipe, tendo em mente a vitéria.”

Sujeito 5: “Competicdo: é algo onde juntam-se times, grupos diferentes que
competem por uma vitoria. (sei 14!).”

Sujeito 6: “Competicdo é certas pessoas disputarem entre si alguma coisa
com o objetivo de vencer’,

Sujeito 7: “Competigdo &:

- saber ganhar e/ou perder

- tentar ganhar

- como se fosse um intercolegial

uma gincana menor”,
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Sujeito 8. “Competicdo é o ato de disputar algo, embora nem sempre hé
regras, competicdo muitas vezes serve pra provar aigo, e se distinguir de outros.
O problema € que hé uma falha no sistema de competir, de disputar. A maneira de
se distinguir € pela classificagdo de inferior e superior, pois aquele que vence
qualquer tipo de competicdo, se julga superior, logo aquele que perde se juiga
inferior.”

Sujeito 9. “Competigdo € algo onde sempre um grupo participa com o
objetivo de ganhar. Ha vencedores e perdedores.”

Sujeito 10: “Competi¢do é exercer varios esportes entre/disputando varias

equipes”.

Analise:

De forma gerai, no conceito de 8 (1-6, 8, 9) enfre os 10 sujeitos que
responderam as questbes, a competigdo foi colocada como uma situagéo na qual
h& um choque de interesses mutuamente exclusivos entre as partes envolvidas.

Esta pode ser considerada uma compreensdoc minima acerca da
competigdo. Os dois demais sujeitos ndo atingiram esta compreensdo, fornecendo
respostas confusas.

E importante ressaltar que, numa compreenséio ainda mais critica, a
competi¢cdo seria colocada também como valor, estando relacionada ao contexto
social mais amplo.

O sujeito 1 atribuiu & competicdo um carater de “presséo”; a busca pela
vitbria — ao menos se esta for tomada como o “maior principio” - ndo foi
considerada como inerente aos jogadores mas, pelo contrario, contraria & vontade
dos mesmos, que séo forgados a exercé-la.

Logo, o referido sujeito considerou, para uma situagio de jogo, a
possibilidade de um principio diferente do vencer simplesmente. Principio que o
sujeito viria explicitar em sua resposta a questdo 2.

Para o sujeito 3, a competicdo, quando associada a equipes, estara

sempre presente. Chama a atencdo 0 emprego do termo “rivalidade”.
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A resposta do sujeito 7 foi confusa, porém também apresentou uma
possivel associagéo com o jogo. Chama atengdo a relagio feita entre competicéo
e as situagbes de intercolegial e gincana, tradicionalmente competitivas.

O sujeito 8 colocou a competigdo como, simplesmente, uma forma de
disputa; entretanto, suscetivel a uma “falha”, qual seja: a classificagdo entre
superiores (gquem vence) e inferiores {(quem perde).

Por ter escrito que a competicdo “muitas vezes” serve para promover tal
distingdo, o sujeito ndo considerou a Uditima como conseqiiéncia necessaria,
apenas possivel. Logo, o competir ndo apresenta, da forma como foi colocado na
resposta, um aspecto pernicioso em si, ficando na dependéncia de algo externo,
causador da “falha”; ou seja, o sujeilo concebe a possibilidade de formas

diferentes de se competir.

6.1.2. Respostas_a questdo 02: O que & cooperagao? Tente apontar
caracteristicas proprias da cooperagao.

Sujeito 1: “Cooperagéo é um jogo mais coletivo, onde os participantes
tendem a ajudar um ao outro, com o principio de ganhar — mas o maior principio
que predomina em um jogo € trabalhar em grupo numa equipe onde todos tém
sua funcéo e todos ajudam aos outros”.

Sujeito 2: “é ajudar em alguma coisa, como cada um ajuda como pode”.

Sujeito 3. “Cooperagdo é em um grupo todos temos que ajudar ¢ outro,
ndo fazer tudo individualmente”.

Sujeito 4: “cooperar ¢ voce estar ajudando alguém ou alguma coisa.”

Sujeito 5: “cooperagdo é uma forma de ajuda, vocé precisa cooperar com o
sey grupo para obter um bom resultado final de um trabatho.”

Sujeito 6: “cooperagdo é uma ajuda de todos os membros do time ou
grupo.”

Sujeito 7: “Cooperagéo é:

- ajudar ao outro.”
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Sujeito 8: “Cooperagdo é o ato de auxiliar o grupo. Independente de uma
compeli¢do ou ndo”.

Sujeito 9. “Cooperagdo néo passa de um acordo onde em um grupo um
concorda em ajudar o outro”.

Sujeito 10: “Cooperacéo é ter equilibrio na equipe, para isso os jogadores

tem que se entenderem, ou seja, tem que cooperarem”.

Analise:

No conceito de 7 (1, 3, 5, 6, 8, 9, 10} dos 10 sujeitos que responderam as
questbes, a cooperagdo foi colocada como uma situagdo na qual ha uma ajuda
mutua entre membros de uma coletividade.

Esta pode ser considerada uma compreensdo minima acerca da
cooperagdo. 3 sujeitos (2, 4, 7) responderam que a cooperagdo seria
simplesmente uma forma de ajuda a um proximo.

E importante ressaltar que, numa compreensdo ainda mais critica, a
cooperagdo, assim como a competicdo, seria colocada também como valor,
estando relacionada ao contexto social mais amplo.

O sujeito 1, que relacionou a cooperagdo ao jogo, incluiu naquela o
“principio de ganhar”; entretanto, como ja havia anunciado na resposta a questdo
1, concebeu um outro principio para o jogo, agora explicitado, qual seja, “trabalhar
em grupo”.

Analisando as duas respostas do referido sujeito chega-se a concluséo de
que, para 0 mesma, em ambas as formas de jogar — ja que cooperagdo e
competicéo foram associadas ao jogo - ha a busca pela vitéria; entretanto, o que
as diferencia & que na cooperagée ha uma énfase no trabalho coletivo.

Na resposta do sujeito 3 deve-se ressaltar que 0 mesmo usou ¢ termo
“grupo” e ndo mais “equipes” — termo usado em resposta a questdo 1, referindo-
se a competicdo -, 0 que sugere maior proximidade, em relagdo ao jogo, da

competi¢do ao invés da cooperagao.
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Outro ponto de destaque é a oposicdo feita entre cooperagio e
individualismo, em relagdo a qual o sujeito posicionou-se contra o Gltimo.
O sujeito 8 ndo colocou a cooperagéio e a competigdo como excludentes,

pois poderia haver competi¢do no “ato de auxiliar o grupo”.

6.1.3. Analise da Cateqoria: associacdo enire competicio ou

cooperacdo e jogo (questdes 1 e 2).

As respostas apresentadas permitiram um agrupamento dos dados obtidos
nas questées 1 e 2 numa mesma categoria, qual seja: associa¢do entre
competicd0 ou cooperagdo a termos como equipes ou times, remetendo &
situacéo de jogo.

Esta relag&o foi freqliente nas respostas analisadas. Podemos levantar a
hipotese de que a associagdo entre competigdo ou cooperagéo e jogo deveu-se
ao fato da pesquisa ter sido desenvolvida no contexto de aulas de Educagéo
Fisica, disciplina na qual, historicamente, o jogo é mais abordado como conteldo
na instituigdo formal de ensino.

Um dado que contribuiu fundamentalmente para o objetivo da pesquisa foi
gue, nas respostas apresentadas, houve uma freqiiéncia maior de associagdes
entre competigao e jogo, em detrimento das mesmas entre cooperagao e jogo.

Dos 10 sujeitos que responderam ao questionario, 7 (1, 2, 3, 4, 5, 7, 10)
associaram competicdo a equipes ou times; somente 3 sujeitos (6, 8, 9) nao
fizeram esta associagdo. Quanto a cooperagdo, somente 3 sujeitos (1, 6, 10) a
relacionaram de alguma forma & situag@o de jogo; os outros 7 sujeitos (2, 3, 4, 5,
7, 8, 9) ndo o fizeram.

A hipétese que se levanta é a de que, nas vivéncias dos sujeitos nas aulas
de Educacgdo Fisica, teria havido um predominio dos jogos competitivos, em
detrimento dos cooperativos. Tal hipotese é reforgada pela analise de Guiraldelli
Jr. (1991), na qual o autor demonstra que, historicamente, houve uma

esportivizagdo da Educagéo Fisica.
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O autor analisou 1863 artigos que foram publicados nos principais
periodicos de Educagdo Fisica do pais, desde os anos 30 até a atualidade (da
publicacdo de seu livro).

Como consequiéncia, identificou cinco tendéncias distintas nesta disciplina:
a higienista (até 1930}, a militarista (1930-1945); a pedagogicista (1945-1964); a
competitivista (apds 1964); e, finalmente, a popular.

Quanto a tendéncia competitivista, que estd relacionada & hipotese
levantada anteriormente, Guiraldelli Jr. (1991) Afirma que: “seu objetivo
fundamental é a caracterizagdo da competigdo e da superagdo individual como
valores fundamentais e desejados para uma sociedade moderna” (p.20).

Esta énfase na competicdo deveu-se a forte adogdo do contelido esporte,
competitivo em sua estrutura, pela Educagio Fisica. Segundo o autor, quanto a

referida tendéncia:
Aqui a Educagéo Fisica fica reduzida ao ‘desporto de alto nivel'. A pratica
desportiva deve ser ‘massificada’, para dai poder brotar os expoentes
capazes de brindar o pais com medalhas olimpicas. No dmbito da
Educacdo Fisica competitivista, a ginastica, o treinamento, os jogos
recreativos, etc. ficam submetidos ao desporto de elite (Guiraldelli Jr.,
1891, p.20).

Para o autor, todas as cinco tendéncias s$&0 mais ou menos incorporadas
pelos professores da disciplina, conseguindo se perpetuar, sendo “absorvidas em
forma de amalgama® (p.16).

Devido a este componente historico, é reforgada a hipdtese de os alunos

terem tido uma vivéncia maior com jogos competitivos do que com cooperativos.

6.1.4. Respostas a questio 3: A competicdo € necessaria para a

convivéncia do homem em sociedade? Procure justificar sua resposta.

Sujeito 1: “N&o é necessaria, porque dentro de um jogo a compeligdo é
apenas competicdo. Na sociedade a competigdo pode gerar 0 egoismo entre as

pessoas.”
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Sujeito 2: “Sim por que assim saberemos quem esta mais qualificado para
€erta fungdo EX: cargo politico.”

Sujeito 3: “Sim, porque temos que aprender saber perder e ganhar.”

Sujeito 4: “Sim pois dessa forma damos 0 méximo de si.”

Sujeito 5: “Ndo necessariamente, por que muitas vezes uma competicdo
gera brigas...”.

Sujeito 6: “A competicdo é um estimulo para o desenvolvimento humano, é
necessario para“agilizar’; mas apenas funciona se houver uma coolaboracéo”.

Sujeito 7: “Sim, porque um homem sempre lufa para ser melhor que o
outro’.

Sujeito 8: “Ndo diria necesséaria mas ndo muda o falo de ser presente na
nossa sociedade, talvez pela necessidade humana de se sentir superior’.

Sujeito 9: “Sim. Porque sempre em sua vida vocé seré criado para ter um
bom futuro, se destacar. O vestibular ndo passa de uma compelicdo para
selecionar os melhores profissionais.”

Sujeito 10: “Sim, é necessaria: a compelicdo exerce a criatividade (que ¢
uma arma muito importante tanto nos esportes como no mundo empresarial), e a

cooperagdo enlre as equipes, ou seja, exerce a amizade’.
Analise:

Para 7 (2, 3, 4, 6, 7, 9, 10) entre os 10 sujeitos que responderam as
questdes, a compeficido €& necessaria para a convivéncia do homem em
sociedade; apenas 3 sujeitos afirmaram o contrario.

O sujeito 2 justificou a necessidade da competicdo para promover uma
selecdo dos mais aptos, estabelecendo uma hierarquia. O que esta implicito nesta
resposta é justamente a recompensa por méritos individuais.

O sujeito 3 apontou o aprendizado da derrota e da vitéria, porém nao
considerou a possibilidade de haver formas de competicdo qualitativamente

diferentes. Isto porque a competicdo pode estar permeada pelo principio de
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desempenho, ou por um principio de realidade mais proximo do principio de
prazer, como ocorre nos jogos cooperativos.

E importante enfatizar que nem sempre o corolario de uma disputa € o
estabelecimento de uma hierarquia por méritos — o que ocorre nos jogos
cooperativos, que contém disputas, porém ndo hierarquias.

Além disto, independente do principio de desempenho subjacente, uma
competi¢ao pode ser justa ou ndo, e, no segundo caso, pode ser que sequer haja
0 aprendizado da vitéria.

Né&o se trata de negar o possivel valor educativo da competigdo, entretanto
estes aspectos ndo podem ser desconsiderados.

O sujeito 4 ndo coloca a possibilidade de haver outra forma, além da
competicdo, para se dar “o maximo de si”. O sujeito viria a ratificar esta posigdo na
entrevista, posteriormente realizada. Este ponto serd discutido durante a analise
da entrevista.

O sujeito 6 colocou a competicdo como estimulante para “o
desenvolvimento humano”, como se a mesma ndo representasse sendo um
estimulo positivo. N3o foi considerada a hipotese de a competicao representar um
estimulo aversivo.

Com esta observagao, assim como feito em relagdo a resposta do sujeito
3, a intencdo é de ressaltar como apenas determinados aspectos — reforgados
ideologicamente - da competicdo s&o lembrados pelos alunos. Em toda esta
analise foi colocado que a critica se refere a competicdo especificamente
associada ao principio de desempenho.

Na resposta do sujeito 7, a necessidade da competicdo esta em
conformidade com a “paturalizagdc” das formas sociais de hierarquia que,
associadas ao principio do desempenho, atuam no sentido da subjugagdo e
dominagdo do homem pelo homem.

No discurso do sujeito 9, novamente a competig@o & justificada como um
meio que prepara para o enfrentamento de uma selegdo, de certa forma
“naturalizada” ~ no sentido de ser independente de relagbes humanas, de uma

construgdo social especifica.
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Tal discurso, por “naturalizar” a selegéo dos “melhores profissionais” e por
esconder as desigualdades concretas sob as quais esta sele¢do ocorre, tm um
carater ideoldgico.

Segundo Penha et al (1987):

As pessoas em geral, ndo percebem a infromissdo da ideologia em seus
discursos e praticas cotidianas, aceitando-a como verdade natural e pré-
determinada. Nao a confrontam com situagbes concretas de sua vida.

Pensam, falam e agem dentro do contexto e dos limites tragados pela
sociedade em relagdo aos valores admitidos cuituralmente (p.26).

A legitimagdo da competigo estd, para o sujeito 9, relacionada a
perspectiva de um “bom futuro”, traduzido pela obten¢éo de éxito nesta selegdo. O
sujeito ndo faz a reflexdo de que a competicdo pode ser desigual e atender a
interesses de dominagdo. A referida sele¢do € construida socialmente; é
justamente isto que o discurso ideolégico busca ocultar.

O sujeito 10 colocou a competicdo como promotora de criatividade,
cooperacdo e amizade. E interessante o emprego do termo “arma”, referindo-se a
criatividade nos contextos esportivo e empresarial, marcados, em nossa
sociedade, por forte competigio aliada ao principio do desempenho.

Nas respostas dos sujeitos 1 e 5, diferente de respostas anteriores, foi
considerada a possibilidade de formas diferentes de competicdo, em que uma
pode conter um efeito pernicioso (egoismo).

O sujeito 8 iniciou sua resposta afirmando que a competi¢do, embora
presente na sociedade, ndo seria necessaria. Esta resposta sugere que a
competficdo seria gerada por uma estrutura social especifica, visto que poderia
nao estar presente.

Entretanto, na continuagdo de sua resposta o sujeito considera uma
“necessidade humana de se sentir superior’, como $e houvesse uma qualidade
inerente a todos os homens responsavel pela busca da superioridade; esta
qualidade “naturalizaria” a competicdo. Este ponto sera discutido apos a resposta

do mesmo sujeito & questéo 5.
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6.1.5. Respostas a guestdo 4: A cooperagdo é necessdria para a
convivéncia do homem em sociedade? Procure justificar sua resposta.

Sujeito 1: “A cooperagao, claro que sim? Sem cooperagdo ndo chegariamos
a nenhum lugar. Hoje, quando as pessoas séo individualistas elas ndo conseguem
atingir seu objetivo com maior facilidade. Como se diz a velha frase:"duas cabecas
pensam melhor que uma”.

Sujeito 2: “Sim, porque com a ajuda cada um faz com a sua parte”,

Sujeito 3: “Sim, fodos precisam ajudar uns aos outros”.

Sujeito 4: “Sim pois precisamos de cooperagdo para que as coisas deem
certo”.

Sujeito 5: "Sim. Assim talvez vocé conhece pessoas novas em grupos
diferentes... Por que sempre é preciso a cooperagdo. Unidos, é sempre methor.”

Sujeito 8; “Sem a cooperagéo ou seja, todos trabalhando individualmente
competindo entre si, a humanidade se desenvolveria até um certo ponto e depois
pararia”.

Sujeito 7: “Sim, pq nesta luta 0 homem precisa da ajuda dos amigos.”

Sujeito 8: “Cooperagdo eu diria que é necesséria para nossa cidade. Como
diria 0 senso comum,” ajude o proximo ". Pois o ser humano ndo é inteiramente
independente ele necessita de auxilio em diversas coisas”

Sujeito 9: “Sim. A cooperagdo é necessaria para a convivéncia boa na
sociedade e no mundo. Um simples exemplo é a reciclagem de lixo, onde mesmo
em casa se separa o lixo organico do reciclavel.”

Sujeito 10: “Sim, & necessaria: ela exerce a amizade, opinides de cada um,

e 0 mais importante, exerce também a criatividade”.

Analise:

Para iodos os sujeitos que responderam as questdes, a cooperagio €
necessaria para a convivéncia do homem em sociedade. No geral, as justificativas
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que os sujeitos apresentaram foram mais breves e menos consistentes em relacéo
as apresentadas para justificar a necéssidade da competicio.

Pode-se levantar a hipotese de que, em suas historias de vida, além dos
sujeitos terem se deparadc com um nimerc maior de situagfes competitivas, se
familiarizaram tambeém com argumentos que as legitimassem, em detrimento das
situagoes e legitimagbes cooperativas.

Pode-se perceber que, nas respostas dos sujeitos 2, 3 e 4, ndo houve uma
justificativa que ultrapassasse sequer as proprias caracteristicas da cooperagdo; a
ndo ser a do sujeito 4, que diz: “para que as coisas deem certo”, 0 que ainda é
muito vago.

Desta forma, os argumentos sequer sdo validos na tentativa de justificar a
necessidade da cooperacgdo para a convivéncia do homem em sociedade.

O sujeito 1 contrapde cooperagédo e individualismo, valorizando o primeiro
em detrimento do segundo. Em sua justificativa, utilizou-se de um cliché, talvez
por falta de argumentos.

O sujeito 5 havia respondido na questdo 3 que a competicdo ndo era
necessaria pois muitas vezes gera briga; aqui afirmou que a cooperagéo é
necessaria para se conhecer “pessoas novas em grupos diferentes”.

Pode-se entender que o referido sujeito relaciona a cooperagdo a um clima
de menor hostilidade, mais amigavel; constitui-se num argumento logicamente
vélido, independente de, em sua relagdo com a realidade, estar correto ou
incorreto.

O sujeito 7, na questdo 3, havia justificado a necessidade da competigio
pela luta que, segundo ele, os homens sempre travam para ser uns melhores que
os outros. Agora o sujeito justificou a necessidade da cooperagéo através do
argumento segundo o qual, nesta luta, o homem precisa ter amigos para ajuda-lo.

O sujeito 8 langa mao de um cliché, uma fala, como ele mesmo diz, do
“senso comum”. Em seguida diz que 0 homem necessita de auxilio em diversas

coisas, sem citar nenhuma.
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Os sujeitos 9 e 10 apresentaram respostas consistentes, sendo que o
primeiro inclusive citou um exemplo de cooperac¢do que reconhece na sociedade.

Estas respostas constituiram excegfes entre as demais.

6.1.6. Respostas a guestdg 5: Alguma destas formas de comportamento
(competi¢do e cooperacdo) é mais importante que a outra para a convivéncia do
homem em sociedade? Procure justificar sua resposta.

Sujeito 1. “Como ja disse, a cooperacdo é bem mais importante do que a
competicdo.”

Sujeito 2: “a cooperagédo, porque assim agente ajuda os outros.”

Sujeito 3. “Sim, acho que a cooperacdo € mais necesséaria do que a
compelicdo, porque femos que ajudar uns aos oufros, todos os momentos de
nossa vida.”

Sujeito 4: “A cooperagdo, porque quando cooperamos sC ganhamos e
aprendemas, ao contrario da competi¢cdo onde 1 ganha e outro perde”,

Sujeito 5; “Acho que ndo...Talvez a cooperagdc ¢ mais importante, por que
se vocé ndo cooperar, lalvez ndo consiga competir para uma vitéria...”.

Sujeito 6: “Cooperar € mais importante porque a uniao faz a forca”.

Sujeito 7: “Ndo, porgue as duas sempre“andam’ juntas, vc precisa estar no
cargo + aufo no seu trabalho e ter amigos para q te ajudem a continuar nele’.

Sujeito 8: “Ambas tem seu valor na nossa sociedade compelir e cooperar
fazem parle do instinto humano. Portanto ndo podemos nos desfazer disso’.

Sujeito 09: “Ndo. As duas estam sempre presentes em nossas vidas se
tornando essencial’.

Sujeito 10: “Ndo, ndo é: ha oufras que ddo como base & competicdo (como

por exemplo: vontade, companheirismo, virtude, etc), mas ndo € mais importante”.

Anilise:
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E importante ressaltar que uma compreensdo mais critica acerca da
competicdo e da cooperagéo reconheceria que a importancia de uma em relagéo a
outra depende de um processo de valoragdo, o qual é condicionado pela estrutura
social vigente.

Para 5 (5, 7, 8, 9, 10} entre 0os 10 sujeitos, nenhuma destas formas de
comportamento € mais importante que a outra para a convivéncia do homem em
sociedade. Para os outros 5 sujeitos (1, 2, 3, 4, 8), a cooperagdo € mais
importante que a competi¢éo para a convivéncia do homem em sociedade.

Na resposta do sujeito 2, ndo ha a indicag3o de aspecto algum externo ao
proprio conceito de cooperacgdo, o que faz com que o argumento ndo seja sequer
valido.

O sujeito 4 justifica a maior importdncia da cooperacdo devido &
inexisténcia de vencedores ou perdedores.

Embora o sujeito 5 tenha respondido que ndo, escreve que talvez a
cooperagdo seja mais importante pelo fato de servir a competicado, de forma que
sem a primeira a segunda talvez néo fosse possivel.

Na resposta do sujeito 6, novamente temos a utilizagao de um cliché como
argumento em favor da cooperacéo.

Novamente o sujeito 7 apresenta a sua idéia, segundo a qual é necessario
ter amigos para o enfrentamento da luta que os homens travam entre si.

Novamente 0 sujeito 8 argumenta em termos de uma “natureza humana’;
agora, tanto a competicdo como a cooperagéo, fariam “parte do instinto humang”,
seriam qualidades inerentes e inelutaveis — ja que o sujeito afirma que nés “né&o
podemos nos desfazer disso”.

Quanto a relagéo entre homem e natureza, Marx (1978) coloca que:

“...como tudo o que & natural deve nascer, assim também o
homem passui seu ato de nascimento: a histéria, que, no entanto, é para
ele uma histdria consciente, e que, portanto, como ato de nascimento
acompanhado de consciéncia, € ato de nascimento que se supera. A

histéria é a verdadeira historia natural do homem”. (p.41)

Para Marx, a natureza humana & histérico-social. Como conseqléncia, nédo

& imutavel, exterior e independente das a¢des humanas. Do contrario, 0 homem é
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responsavel pela construgdo de sua prépria natureza, que é constantemente
superada devido ao carater consciente deste processo. Logo, o homem n&o &
escravo de sua natureza, mas é seu proprio senhor.

A desconsideragdo disto implica em uma abstragéo da sociedade, que ¢
posta acima do homem, o que torna o discurso ideolégico por se coadunar com os
interesses conservadores da classe dominante.

Assim como havia feito em resposta a questdo 3, a justificativa empregada
pelo sujeito 10, além de se basear, limita-se a estrutura social vigente.

O sujeito 11 forneceu uma resposta confusa, aparentando ndo ter
compreendido a pergunta, respondendo que ha outras formas de comportamento

como “vontade”, “companheirismo” e "virtude”.

6.2. A entrevista

Apos o término do 3°dia de pesquisa (aulas 4 e 5) os sujeitos foram
reunidos para uma conversa geral sobre 0s jogos que ja haviam sido aplicados.
Os sujeitos foram esclarecidos de que a conversa seria gravada para registro dos
dados na pesquisa, alem de que suas falas seriam transcritas de forma que suas
vozes ndo seriam identificadas, assim como ja havia ocorrido no 1°questionario. A
entrevista teve duragdo de aproximadamente 20 minutos. Os sujeitos também
foram esclarecidos de que sua fala era facultativa.

E necessério lembrar que participou da conversa um sujeito que estava
ausente no primeiro dia de pesquisa (sujeito 11), que, portanto, ndo havia
respondido ao questionario, mas que participou de toda a pesquisa com excecéo
deste primeiro dia.

A conversa foi informal ao maximo para que os alunos se sentissem mais a
vontade para responder e expor suas idéias com 0 minimo de inibigao. Desta
forma, ndo havia, por exemplo, ordem ou tempo pre-definidos, para que os
sujeifos pudessem elaborar suas respostas.

Quanto a esta opgdo de entrevista, Chizzotti (1995) coloca que:
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A atitude disponivel & comunicagéo, a confianga manifesta nas formas e
escolhas de um didlogo descontraide devem deixar o informante
inteiramente livre para exprimir-se sem receios, falar sem
constrangimentos sobre os seus alos e atitudes, interpretando-os no
contexto em que ocorreram (p.983).

A seguir esta a transcrigdo da conversa, sem alteragdes gramaticais,
acompanhada de observagfes sobre seus pontos mais relevantes para a
pesquisa, assim como de uma posterior analise geral.

Pesquisador: “Como vocés sentiram a diferenca entre jogos competitivos e
cooperativos, se vocés sentiram alguma diferenga?”

Sujeito 4: “Ah, eu acho que os jogos cooperativos é mais jogo, sei la, mais
pra crianga. E um jogo, sei I, eu quando jogo algum esporte eu sempre quero
ganhar e, como ndo tem vencedor, sei l&, as vezes fica meio sem graca.”

Observacdo: O sujeifo coloca que a “graca” do jogo estaria na busca pela
vitoria. E importante notar que em sua fala o sujeito espontaneamente fala em
esporte. Pode-se levantar a mesma hipdtese, colocada anteriormente, de que isto
se deve a uma predominéncia de jogos diretamente ligados a esportes, ao menos
em ambito escolar — no qual se desenvolveu a pesquisa -, em sua historia de vida.

Isto poderia, pela caracteristica da instituicdo esportiva, justificar um
estranhamento em relagéo a auséncia de vencedores e perdedores.

Continuando sua resposta, 0 mesmo sujeito afirma: “Mas, é um jogo tipo
assim que é bacana fazer, sei 14, em uma fazenda, lipo, manja, de, ndo em uma
fazenda, ta ligado, que tem monifor; ai fica massa, mas sei la numas olimpiadas
num rola”,

Observagao: O sujeito parece estar se referindo a uma situagéo recreativa,
na qual, segundo ele, os jogos cooperativos seriam mais adequados. Novamente
aparece uma referéncia a instituigo esportiva guando o suyjeito cita as olimpiadas.

Parece ser dificil ao sujeito desvincular as idéias de jogo e esporte, sendo
que, quando o faz, 0s jogos cooperativos passariam a ser adequados.

Pesquisador: “Mas, nao teria graca um jogo cooperativo?”
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Sujeito 4: “Ndo ¢ que néo tem graga, & porque, sej la, se jogar, se matar s6
por se matar, s6 por sef 14, acho que...Ah, as vezes até pode ser massa mas as
vezes ndo.”

Observacédo: Inicialmente o sujeito afirma que ndo seria recompensador se
esforgar durante a realizagdo de um jogo no qual ndo haveria a possibilidade de
vencer ao final. Entretanto, em contraste com isto, ele afirma que as vezes pode
ser “massa’, ou seja, ndo necessariamente a auséncia da vitoria excluiria o prazer
em jogar.

Sujeito 11: “E, eu acho que jogo cooperativo é mais para crianga porque
quando se € menor da muita briga, agora também da, mas ndo muita briga, é, da
muita briga, de crianga vem pra outra; “ah, eu ganhei...”. Eu acho que é legal para
as criangas. Eu acho que pra gente ndo 6, ndo deve ser tdo divertido”.

Observagdo: O sujeito considera que 0s jogos cooperativos seriam
adequados a criangas visto que, por nao conter vencedores e perdedores, evitaria
brigas. No entanto ndo os considera "divertidos” para a sua idade, talvez
justamente pela auséncia da busca pela vitoria.

Pesquisador: “Bom, mais alguém quer falar? Ent8o, fala af alguéem o que
vocés estdo pensando ai, pode falar de boa ai. O que vocé achou num geral
assim dos jogos e tal?”

Sujeito 1: “Eu achei que um ponto positivo dos jogos cooperativos &, bom, a
cooperagdo né. As pessoas que estdo jogando uma depende da outra...sei 13",

Observagdo: Pode-se concluir que o sujeito considera que nos jogos
cooperativos had mais agdes coletivas e menos individuais em relagdo aos jogos
competitivos.

Sujeito 8: “Ah, os jogos cooperativos e os competitivos tem pontos positivos
e pontos negativos, tipo, o competitivo o cara tem motivagao pra fazer... Andar e
ficar tipo tentando fazer desenho, sei la, acho que o cara ndo vai ter tanta
motivagdo quanto falar assim: ah, vocé vai ganhar uma grana, e af o cara aceita.”

Observacéo: O sujeito aparentemente faz referéncia as atividades 4, 6 e 7,
descritas em anexo. E importante salientar que estas diferem muito de qualquer

esporte culturaimente enraizado. Deve-se ressallar a comparacéo feita a alguma
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atividade na qual houvesse uma remuneragdo, como se esta fosse, senso a anica,
a maior fonte de motivagao.

Sujeito 4. “Ah, nem por ganhar dinheiro. N&o por dinheiro mas pela
satisfagdo de ganhar, que faz bem... Perde um pouco a rivalidade do esporte”,

Observagéo: O sujeito inicia sua intervencéo fazendo referéncia a fala do
sujeito 8, colocando ndc a necessidade da remuneragéo, mas da “satisfagdo de
ganhar’. E importante lembrar que o sujeito ndo menciona o sentimento de
derrota.

Novamente o sujeito responde sobre jogo através da ldgica do esporte;
quando falou em perda da rivalidade do esporte, provavelmente se referiu aos
jogos cooperativos.

Pesquisador. “E mais alguém quer falar alguma coisa...Vocés sabem que,
vocés perceberam, néo sei se vocés perceberam mas denfro desse jogo
cooperativo né, no qual ndo haveria um vencedor ou perdedor no final, ha
compelicdo dentro dele, né.

Entao, por exemplo, eu estou naquele setor no futebol, eu tenho uma dupla
né, pra quem eu vou passar a bola, tal, e uma dupla ta contra mim, né. Entao eu
tenho que passar a bola pra 14 pra atacar, os outros vao defender.

Entdo, vocés acham que essa questao de ter essa competicdo dentro do
jogo, mesmo que no final ndo houvesse um vencedor ou perdedor, isso chega a
tornar o jogo motivante, ou néo tdo quanto um jogo compelitivo onde, no qual, no
final, vai ter um vencedor e um perdedor?”

Sujeito 4: “Ndo tdo quanto. E cooperativo mas também é compelitivo
porque, tipo, compete entre os que estdo ali, por exemplo naquela area, o resto
assim fica imparcial... a ndo, & porque tem que tocar a bola, mas sei la.”

Observacgdo: Para o sujeito, a presenga da competicdo no interior de um
jogo cooperativo ndo o torna tdo motivante guanto seria um jogo competitivo. O
jogo citado ¢ a atividade 095.

Pesquisador: “T4, alguém mais quer falar alguma coisa, colocar alguma

coisa e tal?”.
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Como mais nenhum dos sujeitos se dispds a falar, a gravagdo foi

encerrada.

Analise geral da entrevista

A questdo fundamental que perpassa toda a entrevista & a de se os jogos
cooperativos podem ser tdo estimulantes quanto os competitivos. Isto porque os
sujeitos 4, 8 e 11 demonstraram colocar o prazer de jogar na dependéncia da
possibilidade de vitéria.

Quanto a este ponto, o importante & saber que as relagées entre os alunos
e 0s jogos ndo se construiram no ar, mas sob condigfes materiais e sob uma
atuacao ideologica.

Segundo Chaui (1983):

{..] a ideologia € um conjunto logico, sistematico e coerente de
representagbes (idéias e valores) e de normas ou regras (de conduta)
gue indicam e prescrevem aos membros da sociedade o que devem
pensar e como devem pensar, o gue devem valorizar & como devem

valorizar, o que devem sentir e como devem sentir, o que devem fazer e
como devem fazer {(p.113).

Né&o se trata de afirmar que os alunos ndo deveriam sentir prazer ao vencer
ou de afirmar que este prazer ¢ falso, um defeito de percepgéo. De fato, os alunos
podem sentir muito prazer ao alcangar uma vitoria.

Entretanto, € necessario que os alunos percebam que a possibilidade de
vencer ndo é o unico fator que confere prazer ao jogar. Este pensamento &
ideolégico, podendo ser desmascarado através dos jogos cooperativos. Sob este
ponto foi formulada a dltima questio do segundo questionario.

Além disto, é importante ressaltar que o referido pensamento também &
ideolégico pelas lacunas que possui. Estas, consubstanciadas na omissdo de
outras possiveis formas de se obter prazer em uma atividade além da busca pela
vitéria, tém como corolario a supervalorizag@o da vitéria dos mais capazes dentro

das exigéncias especificas do jogo.
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6.3. Anélise do 2°questionério

Apds as 8 aulas com a participagdo dos alunos em jogos cooperativos foi
aplicado o 2 questionario. As perguntas deste foram mais especificamente
voltadas &as representagbes dos alunos acerca das diferengas entre jogos
competitivos e cooperativos. Isto porque ja foi possivel partir do pressuposto de
que os discentes possuiam um bom entendimento sobre estas duas formas de
jogo.

A Ultima pergunta deste 2° questionario foi elaborada durante a pesquisa,
mais precisamente ap6s a gravagdo da conversa com os alunos, na qual surgiu
um novo problema, qual seja a motivagio dos alunos durante a pratica dos jogos
cooperativos.

O intuito desta questéo foi verificar se este grupo considerou que tais jogos
poderiam proporcionar motivacdo, apesar de ndo possuirem vencedores e

perdedores ao final de sua pratica.

6.3.1. Analise da questdo 06: Vocé ja havia participado de algum jogo

cooperativo antes desta pesquisa?

Dos 11 sujeitos que responderam ao 2° questionario, 6 ja haviam

participado de jogos cooperativos antes da pesquisa, enquanto que 5 ainda n&o
haviam participado.

A maioria dos sujeitos apenas escreveu sim ou ndo. O sujeito 7, entretanto,
respondeu: “Sim, na escola ha muitos jogos assim’.

Esta resposta ¢ interessante porque conflita com a do sujeito 8, que
afirmou: “Nunca havia ouvido falar’. Uma possivel hipétese € a de que o sujeito 7
identificou, em alguns jogos praticados na escola, a estrutura cooperativa, mesmo
sem que a tal estrutura tenha sido associada a terminologia “jogo cooperativo”;

identificagdo que o sujeito 8 pode n&o ter conseguido fazer.
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6.3.2. Respostas a questido 7: Quais as principais diferengas que vocé pdde

perceber entre jogos competitivos e cooperativos?

Sujeito 1. “Ndo ha vencedor/perdedor no jogo cooperativo, e como ja diz
seu nome esses jogos avaliam o trabalho em grupo, cooperagdo. Nos jogos
competitivos vocé joga com/o principio ganhar.”

Sujeito 2: “Nos jogos competitivos vocé busca a vitéria no cooperativo vocé
busca o laser.”

Sujeito 3: “Nos jogos cooperativos ndo héa vencedores e no competitivo tem,
Né&o necessariamente tem um time fixo.”

Sujeito 4: “Que nos jogos cooperativos ndo tem vencedor, e se joga pelo
simples prazer de jogar.”

Sujeitod: “A agressividade, o comportamenio das pessoas e a relagdo entre
elas”.

Sujeito 6: “Os jogos competitivos sdo jogados sob adrenalina pelo fato de
0s jogadores estarem visando a vitéria . Nos jogos cooperativos ndo ha vencedor.”
Sujeito 7: “No jogo cooperativo vocé ndo joga para ganhar + sim por jogar’.

Sujeito 8: “O jogo competitivo ha a vitéria e a derrota no jogo cooperativo
Sujeito 9. “Compelitivos sempre tém vencedores e perdedores e
cooperativos sao p/ se divertir.”

Sujeito10: “Nos jogos comperativos tem em vista todo mundo (fogadores)
comperando um com oufro sem aspectos de individualismo. Ja nos jogos
compelitivos os aspectos individualistas estdo mais presentes de tal forma que
“estraga” a relacdo com cada jogadores ou seja acaba com a cooperacdo.”

Sujeito 11: “Nos jogos cooperativos vocé ndo ganha nem perde”.

Analise:
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As respostas dadas a esta questdo esclarecem a respeito do entendimento
dos sujeitos acerca da diferenga estrutural entre jogos compefitivos e
cooperativos.

Pdde-se perceber que a grande maioria dos sujeitos alcangou um bom
entendimento a respeito desta distingdo, ou seja, responderam que nos jogos
cooperativos ndo ha vencedores ou perdedores ao término de sua pratica.

Dos 11 sujeitos que responderam ao questionario, 7 (1, 3, 4, 6, 8, 9,11)
deixaram explicito o entendimento da diferenca estrutural entre jogos competitivos
e cooperativos.

O sujeito 1 reconhece que, devido a auséncia de vencedores e perdedores,
ha uma alteragdo no principio subjacente a pratica do jogo, ao qual ele se refere
como “principio ganhar”.

Desta forma, o referido sujeito, além de perceber uma diferenga estrutural
fundamental entre jogos competitivos e cooperativos, também conseguiu
relacionar os segundos a um principio de realidade diferente do de desempenho.

O sujeito 2 ndo fez a diferenciacdo estrutural, entretanto é interessante
como 0 sujeito distingue as duas formas de jogo, dando margem a interpretagao
segundo a qual a busca da vitéria excluiria o lazer, visto que € através dos
mesmos (vitoria e lazer) que o sujeito faz a distingéo.

Na resposta do sujeito 3, a ndo necessidade de haver um time fixo refere-se
& “inversdo do goleador”, estratégia formulada por Orlick (1989), utilizada em
alguns jogos aplicados durante a pesquisa.

O sujeito 4 relaciona a questdo estrutural da auséncia de vencedores ao
jogar “pelo simples prazer de jogar’, 0 que indica que, para o sujeito, tal prazer é,
no minimo, enfatizado pela estrutura cooperativa. Este exemplo mostra como foi
possivel o reconhecimento, por parte dos alunos, da diferenga entre principios de
realidade distintos. A resposta dos sujeitos 7 e 9 sGo semelhantes neste sentido.

O sujeito 5 ndo faz a diferencia¢gdo estrutural, se atendo a aspectos
comportamentais percebidos por ele durante a pratica dos jogos cooperativos na
pesquisa, visto que o sujeito ainda ndo havia participado dos mesmos

anteriormente.
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O fato de o sujeito 6 ter feito referéncia & adrenalina, visando diferenciar as
duas formas de jogo em andlise, pode significar que, para ele, os jogos
competitivos promovem maior motivagéo que os jogos cooperativos.

Para o sujeito 10, a estrutura dos jogos competitivos enfatiza o valor
individualismo, 0 que ndo ocorre nos jogos cooperativos, que, segundo © mesmo,
“tem em vista todo mundo”.

Nota-se que o sujeito percebeu a capacidade dos jogos cooperativos em

enfatizar valores distintos dos presentes nos jogos competitivos.

6.3.2. Respostas a questio 8 :
Para vocé, 0s jogos competitivos:

a) privilegiam as a¢6es em conjunto para se atingir o objetivo do jogo.
b) privilegiam as agdes individuais para se atingir o objetivo do jogo.
c) ndo privilegiam nenhum dos comportamentos acima citados, possibilitando-os

igualmente.

Numa analise geral, 3 sujeitos (1, 5 e 8) afirmaram que os jogos
competitivos ndo privilegiam nem as ag¢des individuais nem as coletivas,
possibilitando-as igualmente.

A grande maioria, constituida por 7 ( 2, 3, 6, 7, 9, 10 e 11) dos 11 sujeitos,
respondeu que tais jogos privilegiam as agdes individuais para se atingir o objetivo
do jogo. Apenas o sujeito 4 respondeu que 0s jogos competitivos privilegiam as
acdes em conjunto.

E muito significativo que apenas 1 de 11 sujeitos tenha respondido que os
jogos competitivos privilegiam as agGes em conjunto para que se atinja o objetivo

de um jogo.

6.3.3. Respostas a questdo 9 :

Para voceé, os jogos cooperativos:
a) privilegiam as agbes em conjunto para se atingir o objetivo do jogo.

b) privilegiam as ag¢des individuais para se atingir o objetivo do jogo.
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c) néo privilegiam nenhum dos comportamentos acima citados, possibilitando-os

igualmente.

Na analise das respostas ficou claro como, para a maioria dos sujeitos, ha
uma diferenga quanto & énfase de valores entre as duas formas de jogo em
questdo. Apenas 1 sujeito {( 2 ) respondeu que 0s jogos cooperativos néo
privilegiam agdes individuais ou coletivas, possibilitando-as igualmente.

E muito significativo que todos os demais tenham respondido que 0s jogos
cooperativos privilegiam as ages em conjunto para se atingir o objetivo do jogo,
n&o havendo um sujeito sequer que tenha respondido que tais jogos privilegiariam
as acdes individuais.

Partindo das respostas dos alunos, torna-se evidente que, para eles, 0s
jogos cooperativos fornecem mesmo uma antitese a valores como individualismo
e subjugacao, visto que o foco das agdes que constituem fal jogo esta mesmo no
grupo e ndo nas agdes individuais.

As questoes 8 e 9 tinham como objetivo verificar as representagbes dos
alunos gquanto a capacidade da estrutura dos jogos cooperativos em enfatizar
valores distintos dos enfatizados pelos jogos competitivos.

Os resultados mostram que é grande a diferenca entre os valores que os
alunos consideram enfatizados pelos jogos competitivos — que, para os mesmos
privilegiam acgdes individuais — e pelos cooperativos — que, para 0s sujeitos,

privilegiam as agbes em grupo.

6.3.4. Respostas a questao 10 :

Para vocé, os jogos competitivos:

a) privilegiam © jogar pelo puro prazer de participar do jogo.

b) privilegiam o jogar visando a realizagéo (seja individual ou coletiva) de um
desempenho maior que o de outros participantes do jogo.

¢) ndo privilegiam nenhum dos comportamentos acima citados, possibilitando-os

igualmente.
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Apenas 1 sujeito ( 11 } respondeu que os jogos competitivos privilegiam
igualmente o jogar pelo puro prazer de participar do jogo e o jogar visando um
desempenho maior que o de outros participantes do jogo.

Todos os demais responderam que os jogos competitivos privilegiam o
jogar visando a realizagdo (seja individual ou coletiva) de um desempenho maior
que o de outros participantes do jogo.

6.3.5. Respostas a questdo 11 :
Para vocé, os jogos cooperativos:

a) privilegiam o jogar pelo puro prazer de participar do jogo.

b) privilegiam o jogar visando a realizagdo (seja individual ou coletiva) de um
desempenho maior que o de outros participantes do jogo.

c) ndo privilegiam nenhum dos comportamentos acima citados, possibilitando-os

igualmente.

Quanto as representagbes dos sujeitos relativas aos jogos cooperativos,
também apenas 1 sujeito ( 2 ) afirmou que tais jogos privilegiam igualmente o
jogar pelo puro prazer de participar do jogo e o jogar visando um desempenho
maior que o de outros participantes do jogo.

Todos os demais responderam que os jogos cooperativos privilegiam o
jogar pelo puro prazer de participar do jogo.

As questdes 10 e 11 tinham como objetivo verificar as representagdes dos
alunos quanto aos principios de realidade aos quais os jogos competitivos e os
cooperativos estdo vinculados.

Analisando as respostas dos sujeitos as questdes 10 e 11, ficou evidente
que, para os mesmos, 0s jogos competitivos estariam vinculados ao principio do
desempenho, enquanto que os jogos cooperativos estariam vinculados a um
principio de realidade diferente, que fornece maior margem ao jogar pelo jogar, a

busca do prazer.
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6.3.6. Respostas a guestio 12 :
Vocé considera motivante (s):

a) Todos os jogos realizados durante a pesquisa.
b) A maioria dos jogos realizados durante a pesquisa.
¢) A minoria dos jogos realizados durante a pesquisa.

d) Nenhum dos jogos realizados durante a pesquisa.

A questéo 12 tinha como objetivo verificar se os jogos cooperativos, mesmo
n&o possuindo vencedores ou perdedores ao término de sua pratica, poderiam ser
fonte de motivagdo para os alunos.

Isto porque, sem motivagdo, os jogadores de forma alguma poderiam ser
absorvidos pela atividade que, entdo, perderia seu poder arrebatador;
conseqlentemente, a atividade deixaria mesmo de ser considerada jogo, segundo
0 conceito de Huizinga (2000).

Esta dltima questdo do questionario, como foi dito anteriormente, foi
formulada apds a entrevista com os alunos, devido a respostas como a do sujeito
4, que afirmou :“Ah, eu acho que 0s jogos cooperativos e mais jogo, sei la, mais
pra crianca. E um jogo, sei I, eu quando jogo algum esporte eu sempre quero
ganhar e, como néo tem vencedor, sei la, as vezes fica meio sem graga.”

Entretanto, quando analisadas as respostas dos sujeitos a esta questéo, o
que pbde ser percebido foi que 0s jogos cooperativos ndo deixam de ser
motivadores devido a sua estrutura.

A maioria dos sujeitos, mais precisamente 7 ( 2, 3, 5,6, 7, 9, e 11) dos 11
que responderam ao questionario, afirmaram que consideram motivantes a
maioria dos jogos realizados durante a pesquisa.

Apenas 1 sujeito { 8 ) respondeu que ndo considera jogo algum, entre os
realizados, motivante. Apenas 2 sujeitos (1, 4), responderam que consideram a
minoria motivante, e, enfim, 1 dos sujeitos (10 } respondeu que considera
motivantes todos os jogos realizados durante a pesquisa.

E importante ressaltar que, mesmo se todos 0s alunos tivessem respondido

que ndo consideram motivante qualquer um dos jogos entre os realizados durante
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a pesquisa, ndo estaria provado que os jogos cooperativos ndo seriam, em sua
estrutura, motivantes.

Isto porque restaria saber se 0s alunos teriam desconsiderado - neste caso
hipotetico — como fonte de motivagéo a estrutura cooperativa em si ou apenas os
exemplos de jogos cooperativos que Ihes foram apresentados.

No caso desta pesquisa esta provado que a estrutura cooperativa pode ser
motivadora; isto porque todos os jogos apresentados aos alunos compartilhavam
desta estrutura, diferindo apenas em caracteristicas especificas.

Se a estrutura cooperativa ndo pudesse ser motivadora, inexoravelmente,
todos os sujeitos teriam respondido que ndo consideram jogo algum, realizado
durante a pesquisa, motivador. Ao contrario, um dos sujeitos afirmou considerar
motivadores todos o0s jogos apresentados.

Comprovou-se que a possibilidade da vitéria nao & a Unica fonte possivel de
motivagdo em um jogo. Mesmo os sujeitos 4 e 11, que anteriormente haviam
colocado a “graga” do jogo na dependéncia da competigdo, responderam que
consideraram alguns jogos cooperativos motivadores. Inclusive, o sujeito 11
respondeu que a maioria dos jogos realizados é motivadora.
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7. Consideracédes Finais

“A solugdo [...] fazia 89% das cobaias aceitarem o programa contanto que tivessem escolha, ainda
que s percebendo essa escolha no nivel subconsciente. Embora funcionasss, havia, obviamente,
uma falha fundamental que criava a contraditéria anomalia sistémica que, quando nao controlada,
ameagava o proprio sistema. Entdo, sem controle, os que recusam o programa, embora em
minoria constituem uma probabilidade crescente de desastre”. (Fala do personagem Arguiteto, em
“The Matrix Reloaded”).

Em virtude do levantamento bibliografico realizado, bem como da andlise
dos dados obtidos com a pesquisa de campo, foi possivel formular algumas
conclusdes quanto as questbes a que este trabalho se propés responder.

Tomou-se como estrutura dos jogos cooperativos a auséncia de
vencedores e perdedores ao final de sua pratica, além da auséncia de um
consenso prévio que promova uma hierarquizagdo em virtude dos desempenhos
apresentados pelos jogadores durante a pratica do jogo.

Foi evidenciado que os jogos cooperativos enfatizam valores que
representam uma antitese aos mesmos enfatizados pelos jogos competitivos,
além do que os primeiros constituem jogos que se vinculam a um principio de
realidade distinto do principio de desempenho, descrito por Herbert Marcuse
(1978).

Em nenhum momento foi afirmado que ha algo de pernicioso na competicao
— que, inclusive, pode estar presente nos jogos cooperativos - oU nos jogos
competitivos, tomados em si.

A critica aqui realizada incide sobre o principio de desempenho, que se
propaga sob a égide da ideologia, e que evidentemente nédo deixa de impregnar a
cultura corporal, estando presente, inclusive, em ambito escolar.

Foram percebidas influéncias ideologicas nos discursos dos sujeitos, pelas
quais eles n&do sdo culpados. Chizzotti (1995), sobre as pessoas que participam de

uma pesquisa, afirma que:
Pressupde-se, pois, que elas tém um conhecimento pratico, de senso
comum e representagdes relativamente elaboradas que formam uma
concepgdo de vida e orientam as suas ag¢des individuais. isto ndo
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significa que a vivBncia didria, a experiéncia cotidiana e os
conhecimentos praticos reflitam um conhecimento critico que relacicne
esses saberes particulares com a totalidade, as experiéndias individuais

com o contexto geral da sociedade (p.83).

A pesquisa realizada evidenciou que os alunos sdo capazes de
representagdes que contemplem as diferengas estruturais entre jogos competitivos
e cooperativos, assim como a capacidade dos jogos cooperativos em enfatizar
valores distintos dos enfatizados pelos jogos competitivos, e, por fim, a
identificagdo dos jogos cooperativos com um principio de realidade distinto do
principio de desempenho.

E importante lembrar novamente que o que justifica a necessidade da
investigacao das representa¢des dos sujeitos é o fato de que, para afirmar que os
jogos cooperativos s&o - mais que os competitivos — um meio de intervengéo
contra-ideolégica, & necessario saber se 0s alunos conseguem tomar consciéncia
das diferengas entre estas formas de jogo.

NZo se trata de afirmar que 0s jogos cooperativos s8c apenas um “meio”
enquanto conteldo. Tais jogos sdo importantes conteldos por se tratarem de
manifestagdes da cultura corporal. A questdo do combate ideologico apenas
reforga seu interesse pedagogico, caso se opte por uma pedagogia critica e
transformadora.

Desta forma, 0s jogos cooperativos 880, além de um patrimdnio cultural da
humanidade - visto que ja enraizados -, conteudos escolares que contém também
um significado contra-ideolégico (em sua dinamica interna) a partir do qual podem
ser realizadas problematizagtes a respeito das contradigdes existentes em nossa
sociedade capitalista.

Cabe ao professor relacionar os jogos cooperativos as condigbes materiais
concretas de existéncia social, que condicionam suas formas de consciéncia.

Segundo Marx (1978):
A vida individual e a vida genérica do homem néco séo distintas, por mais
que, necessariamente, o modo de existéncia da vida individual seja um
mede mais particular ou mais geral da vida genérica, ou quanto mais a

vida genérica seja uma vida individual mais particular ou geral (p.10).
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E esta perspectiva que estd colocada na citagdo do comeco destas
consideragfes finais. Mesmo tendo uma vida ligada a um sistema, os sujeitos
podem, através de uma relagéo dialética, assumir particularidades.

Estas podem mesmo entrar em contradicdo com o0s interesses
hegemdnicos, o que faria com que os sujeitos representassem ameagas ao
sistema. Isto é justamente o0 que & buscado em uma perspectiva hisidrico-critica,
que combate a formagdo econdmico-social capitalista, que constitui um sistema
opressor.

Portanto, sem negar qualquer valor que possa ser atribuido aos jogos
competitivos, evidenciou-se a relevancia de uma pedagogia que contemple os
jogos cooperativos, incluindo-os como conteldo a ser abordado pelo professor de
Educag&o Fisica, em ambito escolar.

Tal pedagogia deve sistematiza-los para que fagam parte de uma
intervengdo critica, capaz de conscientizar os alunos das confradigbes e da
opressdo a que facitamente estdo sujeitos pelo contexto social capitalista no qual
vivem, e que, sobretudo, problematize os significados com os guais 0s mesmos
conferem sentido aos seus atos e as suas existéncias.

O que se busca com uma educagdo sob esta perspectiva é a formagéo de
sujeitos que, através de sua praxis, lutardo pela transformacgio das condigbes
materiais concretas em que se encontram, representando um grupo que consistira
em ‘uma probabilidade crescente de desastre”, como na fala do personagem

“Arquiteto”, para o sistema.
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Anexo

Aqui, em anexo, estdo colocadas as atividades aplicadas durante a
pesquisa, assim como sua distribuicdo ao longo das aulas em que a mesma foi
desenvolvida. Todas as atividades foram aplicadas no espaco fisico de uma

quadra poliesportiva, pertencente a escola.

Atividade 1 (competitiva)

Nesta atividade os alunos estavam divididos em duas equipes, sendo que
cada equipe tinha o objetivo de, com uma bola de handebol (ou semelhante),
derrubar uma das trés garrafas plasticas colocadas em pé (alvos), dispostas no
final do campo da equipe adversaria.

A dinamica do jogo é semelhante a do jogo de handebol, substituindo-se o
alvo — que deixa de ser o gol e passa a ser as garrafas. Quando uma das garrafas
fosse derrubada, a posse de bola passava para a outra equipe. O contato com a
bola era feito apenas com as maos, sendo que o aluno que estivesse com a posse
da bola apenas poderia dar frés passos, tendo que entdo arremessa-la ou passé-
la.

Venceria a equipe que conseguisse derrubar as trés garrafas da equipe

adversaria.

Atividade 2

Partindo-se da estrutura da atividade 1, alterou-se a proposta através da
estratégia da “inversdo do goleador”, proposta por Orlick (1989), que se constitui
na imediata mudanca de time por parte do jogador que viesse a marcar um ponto
— que no caso especifico desta atividade traduzia-se na derrubada de uma

garrafa, 0 mesmo jogador passava a pertencer a equipe adversaria.
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Caso restassem apenas dois jogadores em uma equipe, e um dos dois
marcasse um ponto, o procedimento seria o de trocar o jogador que efetuou o
ponto por algum jogador da equipe adversaria, de modo que o nimero minimo de
integrantes por equipe fosse sempre dois — visto que isto garantiria a inexisténcia
de uma equipe vencedora ou perdedora ao final da atividade.

Atividade 3

Para esta atividade os alunos foram divididos em trés equipes. O jogo é
semelhante ao handebol, tendo sua dindmica e suas regras como referéncia;
porém, inicia-se com uma das equipes (equipe A) tentando marcar um gol,
enquanto a outra (equipe B) tenta impedir, sendo que as duas equipes jogam
apenas em meia-quadra.

No que seria o gol ndo havia goleiros, mas trés garrafas plasticas, que
serviam como alvo. Marcava o “gol” quem conseguisse derrubar uma das
garrafas.

Caso a equipe A conseguisse fazer o gol, tentaria 0 mesmo na outra
metade da quadra, onde estava a equipe C, que tentaria impedir o ataque da
equipe A. Porém, se a equipe B conseguisse defender o ataque inicial da equipe
A, seria a primeira quem iria tentar marcar © gol onde a equipe C estava
defendendo.
llustragao:

a \:7“ Legenda:
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Atividade 4

Nesta atividade os alunos estavam divididos em duplas, sendo que em
cada dupla havia um aluno vendado enquanto o outro era responsavel por guia-lo.
O objetivo da atividade era que 0s alunos vivenciassem um contato com o

ambiente da escola sem o sentido da visdo.

Atividade5

Nesta atividade, semelhanie ao futebol, os alunos estavam divididos em
duas equipes. Entretanto, na quadra havia uma divisdo entre “setores” (divisdo
feita por cordas colocadas no chdo), de forma que apenas dois jogadores de cada
equipe poderiam ocupar um setor.

O setor ndo poderia ser ultrapassado, delimitando o espago de agdo dos
jogadores. A bola deveria ser passada, de setor em setor, até chegar ao Ultimo, no
qual poderia ser chutada nos alvos (garrafas plasticas). O jogador que marcasse o
ponto automaticamente passava a outra equipe.

llustragio:

¥ 1 dJn
Setor 1 IJ:\_/ . Legenda:

Setor 2 oe

s G 1 Alvos
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Setor 4 ¢ D o EquipeB

| B -~ Corda [delimitando
0s setores).
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Atividade 6

Esta atividade consiste em, ap6s dividir os alunos em pequenos grupos de
aproximadamente 4 ou 5 integrantes, entregar-lhes um desenho em uma folha de

papel contendo alguns objetos em uma disposi¢do espacial definida. Exemplo:

LEGENDA:
o BOLA
l CORDA

A a

[ ] [ Fo
“ o A ONE

Apo6s os alunos terem memorizado o desenho, colocaram vendas nos olhos
e tiveram como objetivo reproduzir a disposicdo espacial dos objetos na quadra ou
campo onde estava sendo realizada a aula.

Foi marcado um tempo para a realizagdo da atividade, portanto o grupo
deveria estabelecer uma forma de comunicagéo para que o objetivo pudesse ser
rapidamente alcangado.

E importante que seja estabelecida uma distancia minima de 1m entre cada
objeto, para que seja necesséria a distribuicdo de fungbes entre os membros do
grupo. O material proposto pode ser substituido por garrafas plésticas, latas,
cabos-de-vassoura, entfre outros.

Atividade 7

Nesta atividade os alunos, divididos em grupos de 4 ou 5 integrantes,
receberam uma corda para o grupo € uma venda para cada integrante do mesmo.

O objetivo dos alunos era moldar a corda de maneira que esta atinja o formato da
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letra “R”, sendo que para isso estavam todos vendados. Foi definido um tempo de
aproximadamente 5 minutos para a consecucio do objetivo.
llustrago:

< 4
g’\/% %Rg
< %

Antes Depais

Atividade 8

Para esta atividade, os alunos foram divididos em duas equipes. Em
metade da quadra o jogo era semelhante ao handebol, tendo suas regras como
referéncia, enquanto que, na outra metade, o0 jogo era semelhante ao futebol,
tendo suas regras como referéncia.

O objetivo das equipes era derrubar uma das trés garrafas plasticas
colocadas ao final da quadra da outra equipe. A equipe que jogava na meia-
quadra do futebol deveria derrubar a garrafa utilizando-se de qualquer parte do
corpo, com excegdo das maos; enquanto isso, @ equipe que estava na meia-
quadra do handebol poderia ufilizar-se de qualquer parte do corpo da cintura para
cima. A bola utilizada foi de mini-basquetebol.

Observacdo: Quando, por exemplo, um jogador da equipe que estava na quadra
do handebol iria atacar - adentrando na quadra do futebol -, ac atingir a linha da
metade da quadra, ndo poderia colocar mais as mados na bola, pois estaria

cometendo uma falta.
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Atividade 9

Esta atividade foi semelhante a atividade 3, com a diferenga de ter o
basquetebol como referéncia. Sendo assim, por exemplo, o alvo deixou de ser as

garrafas plasticas, passando a ser as cestas de basquetebol.

Cronograma de aplicagéo das atividades:

1° Dia de pesquisa (aula simples, com 50 minutos de duragdo):

Apds a aplicagdo do primeiro questionario, foram feitas as atividades 1 e 2.
2° Dia de pesquisa( aula dupla, com 100 minutos de duragao):

Foram feitas as atividades 3 e 4.
3° Dia de pesquisa ( aula dupla, com 100 minutos de durag&o):

Foram feitas as atividades 5, 6 e 7. Ao final das atividades foi feita a
entrevista com os alunos.
4° Dia de pesquisa { aula dupla, com 100 minutos de duragao):

Foram feitas as atividades 8 e 9.
5° Dia de pesquisa ( aula dupla, com 100 minutos de duragéo).

Foi feita somente a aplicagdo do segundo questionario, sem a pratica de

nenhuma atividade.
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