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OBJETIVOS:

o Analisar os jogos através do desenvolvimento dos mesmos pela
analise pedagogica;

e Avaliar a originalidade dos criadores;

s Comparar os jogos da cidade de Piracicaba e Iracemapolis, quanto a
originalidade;

¢ Avaliar como os conceitos de prevencdo podem atuar na

comunidade atraves dos jogos;



INTRODUCAO

Para o sucesso do tratamento odontolégico, a motivagdo do paciente € uma
tarefa fundamental e dificil. Dessa forma, através do esclarecimento e da
compreensdo do assunto é que o individuo podera ser motivado, e por isso essa

deve ser a primeira etapa a se realizar.

Como profissionais da area de saude é importante se ter em mente nao
somente os aspectos técnicos da profisséo, mas também se levar em conta o
papel desta classe profissional na educacéo coletiva de salde bucal, aproveitando
a infancia, pois temos maior facilidade de transformagéo de aprendizado em
habitos, ja que neste periodo de desenvolvimento os individuos conseguem

incorporar & modificar melhor 0s habitos.

Segundo Ndbrega(1984) os habitos de higiene devem ser adquiridos desde

a infancia e conservados durante toda a vida.

Dessa maneira, temos na escola um ambiente muito importante para o
desenvolvimento infantil, devendo ser aproveitado pela equipe de saude. Sabe-se
que ha muitos anos se fala em sajde escolar e suas vantagens, porém para
alcancar uma nova postura a respeito das doencas bucais e promover saude

devemos contar com o interesse do publico alvo, isto é, os alunos.

A melhor maneira de promover sadde odontontolégica em escolares €
através de métodos preventivos. Estes sao empregados visando a diminui¢do do
indice de cérie e de outras patologias que acometem a boca. Para isso, estes
métodos de vem estar associados ao componente educagdo, que pode ser
entendida como o processo através do qual 0 homem transcede uma determinada
interacdo, saindo de uma certa condic&io para alcancar outra. Assim, através do
conhecimento adquirido se torna mais facil a aplicacdo e o desenvolvimento dos



métodos preventivos além de que possibilita a agdo do cirurgido dentista tanto no
aspecto curativo quanto preventivo.

A acdo educativa em salde é um processo positivo, util e indispensavel
nesse momento, pois através desta podemos superar a postura da sociedade de
apenas consumidora de agdes curativas tomando-a participante do processo de
promocéo de salde.

A promog&o em salde bucal no ensino fundamental deve ser realizada com
uma metodologia acessivel a cada grupo de estudantes que se trabalha,
conscientizando que a higiene bucal deve se tomar algo cotidiano a este aluno
através de atividades criativas, como por exemplo jogos, demonstrando o porqué
é necessario promover saude bucal , pois se néo for conseguido atingir a atengéo
dos alunos para a tematica desenvolvida, ndo ha fixagéo e assimilagéo por parte

dos alunos.

Kirby (1992) preconiza a utiizagdo de um principio de aprendizado ativo
que se baseia no uso de jogos através dos quais os participantes aprendem
melhor fazendo do que lendo, ouvindo ou observando. E um principio de
aprendizado pelo descobrimento. De acordo com ele, os métodos participativos
s&o os mais naturais. Eles sdo os que usamos instintivamente no momento em
que ficamos sozinhos com uma crianga. Sendo assim, em alguns tipos de

ensinamentos podemos utilizar de jogos e brincadeiras.

Dessa forma, foram confeccionados varios jogos com fundamentos basicos
de sadde bucal que visam o aprendizado de conceitos de odontologia coletiva
através de atividades lGdicas que proporcionardo sua fixagéo de forma suave e

eficiente.



Segundo Vygotsky (1991) , ao brincar, a crianga subordina os objetos e sua
propria agdo ac campo do significado, € essa possibilidade caracteriza um avago

no desenvolvimento infantil.

O aprendizado dos conceitos de saude através dos jogos é incentivador e
faz com que o inconsciente memorize informacdes sem dfficuldades, pois 0

participante estara também se divertindo.

As brincadeiras trazem as criangas uma nova informagéo, porém no
cotidiano delas, funcionando como uma atividade motivadora para a fixagéo do

contetido que queremos ensinar.

Ja é muito bem esclarecido que para que um individuo faga uma
determinada tarefa, ele deve estar motivado e consciente do que esta fazendo e
por isso os jogos funcionam tdo bem com as criangas, sendc capaz de levar a
mudanga de habitcs. Para que estas mudancas acontegam & necessaria a
interagdo entre profissional e paciente. Segundo Giffiths (1957) , &
responsabilidade de iniciar , alterar e manter um comportamento fica nas méos do
profissional, ¢ as formas de ensinar definirdo o tipo de aprendizagem & seus
efeitos sobre a mudancga de habitos. E importante para esse efeito a utilizagéo dos

recursos motivacionais.

Os jogos , brinquedos e outras atividades criativas, podem facilitar o
estabelecimento dos vinculos e contato, pois exercem fascinio na clinica
pediatrica e servir Como recursos motivacionais importantes para o aprendizado
sendo que, para provar isso, basta observar alguns “velhinhos” divertindo-se com
um jogo de cartas, e veremos a importancia do ladico para o ser humano de

qualquer idade.



DESENVOLVIMENTO

O presente trabalho tém por objetivo avaliar alguns jogos criados por alunos
da 7% e 8° séries do Ensino Fundamental de Escolas Estaduais das cidades de
Piracicaba e Iracemapolis em razéo do Concurso ‘A Salde Bucal’, gue aconteceu
nos meses de outubro e novembro de 2005, promovida pelo Conselho Regional
de Odontologia de Séo Paulo — CROSP, em conjunto com a Secretaria de Estado
da Educacao, em parceria com a UNESCO.

Este Concurso teve como metas oferecer aos alunos do ensino
fundamental da Rede Estadual de Ensino, oportunidades de realizacdo de
atividades que possibilitassem o desenvolvimento de atitudes adequadas a
promogdo € manutengéo da saude bucal, além de levar informagbes sobre o
assunto, valorizar os programas de salde nas escolas e ressaltar o assunto
“Satide Bucal’ como tema transversal de trabalho pedagégico.

Os participantes do Concurso eram os alunos da 1* a 8 séries das escolas
estaduais que mantém ensino fundamental, sendo as modalidades as seguintes:

a) 1% a 2% séries — colagens em cartolina, de qualquer cor & tamanho, reiativas
ao subtema “A Importancia da Satde Bucal’;

b) 3% e 4* séries — frase (slogan) que transmita uma mensagem positiva, em
pael suffite, de qualquer cor e tamanho, relativa ao subtema “A Importancia
da Saude Bucal’,

c) 5% e 67 séries — rima com no maximo 15 versos, em papel almago pautado,
relativa ao subtema “A Importancia da Saide Bucal’;

d) 7% e 8° séries — jogo educativo pratico e de facil manuseio, podendo ser
confeccionade em materiais diversos, relativo ac subtema ‘A Importancia
da Saude Bucal’.

OBSERVACAO: Salientamos a importancia de nédo haver plagio ( uso de textos

efou personagens j& existentes) ou qualquer forma de violagdo da lei de

direitos autorais.



Quanto as normas do Concurso:

1. Cada aluno poderia inscrever apenas um trabalho;

2. Os trabalhos deviam ser inéditos e originais;

3 Os trabalhos deviam ser desenvolvidos pela equipe pedagogica,
privilegiando as diversas disciplinas, sob a orientacéo dos professores de
Ciéncias, Biologia, Lingua Portuguesa ¢ Artes;

4. Davidas conceituais deveriam ser dirimidas pelo cirurgido-dentista, guando
houvesse;,

5. Havendo pesquisa, a bibliografia utilizada deveria ser indicada ao final do
trabalho;

6. A Secretaria de Educacdoc e 0 CROSP poderiam utilizar 0s trabalhos em

futuras publicagoes.

Dada a Normatizagdo do Concurso, iremos agora a apresentacdo de 10
jogos que participaram do concurso, selecionados aleatoriamente, criados por

alunos de Piracicaba (5) e Iraceméapolis (5).



Jogos desenvolvidos na cidade de Iracemapolis

Jogo 1: Restam Dentes

1) Namero de participantes: 1
2) Componentes do jogo: 1 tabuleiro
16 dentes higidos
16 dentes cariados
3) Como jogar:

Devemos colocar 1 dente em cada um dos espagos presentes de forma
alternada (1 dente branco/ 1 amarelo...) deixando um espago vazio no meio do
tabuleiro. O jogo comega com um dente “comendo”’ o outro, pulando para o
espago vazio que deve ser acessivel com apenas um pulo. O jogo termina quando
resta apenas um dente branco ou somente dentes brancos no tabuleiro.

4) Conceitos aprendidos no jogo:

Neste jogo a crianga tem como objetivo manter a presenca dos dentes
higidos e limpos (brancos) no tabuleiro, considerando a presenca dos dentes
amarelos (cariados e sujos) indesejada. Assim, ela relaciona o tabuleiro com sua
boca, motivando-a a manter 0s dentes sempre limpos, prevenindo O

desenvolvimento da cérie dental e placa bacteriana.



Jogo 2: Banco Sorridente
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1) Numero de participantes: quantos quiserem
2) Componentes do jogo: 1 tabuleiro
jogo de cartas surpresa
1 dado
pecas para movimentagao
notas de dinheiro de brincadeira
3) Como jogar.

O jogo comeca com os participantes langando o dado, aguele que
conseguir o maior nimero inicia a partida, os outros seguem o mesmo parametro.
O jogador deve andar com sua pega 0 numero de casas que sair no dado. Em
cada casa do tabuleiro ha uma orientagdo, a qual o jogador devera obedecer
seguindo as instrugdes. Caso o jogador pare numa casa do tabuleiro com a
intermrogacédo este deve retirar uma carta surpresa da mesa e realizar a tarefa
indicada. O vencedor sera aquele que chegar primeiro a ultima casa, que € o fim
do trajeto.

4} Conceitos aprendidos no jogo:

Este jogo valoriza o cuidar bem dos dentes de diversas maneiras. Pode ser
através de premiagdes quando o jogador cai em uma casa com a mensagem
“cuidou bem dos dentes” ou de punigdes quando a mensagem é “esta com carie”
ou “ndo escovou bem os dentes” etc. Ha também referéncias quanto ao dentista,
por exemplo, se o jogador cair em uma casa “astd com carie” este deve voltar para
a casa escrita “dentista”. Tudo isso atua motivando as criangas a desenvolverem
uma boa higiene bucal. Todavia, ha algo que deve ser observado que € o fato do
jogo apresentar como uma punigao ter que voltar até o dentista, o que contribui
para a formagéo de uma ma imagem do cirurgido dentista pelas criancas.

11



Jogo 3: Caca Palavras

1) Numero de participantes: minimo 2 / maximo 6
2) Componentes do jogo:

1 quadro dividido entre dentes sadios e dentes ndo sadios

varias partes de palavras para serem montadas no quadro
3) Como jogar:

Os participantes devem se dividir em dois grupos. Um grupo deve maontar
as palavras do lado ‘dentes sadios” e o outro do lado “dentes nao sadios”.
Deverdo ser montadas 5 palavras, ou frases, de cada lado. Quem conseguir
montar primeiro vence 0 jogo.

4) Conceitos aprendidos no jogo:

Neste jogo as criangas adquirem nogcdes de como manter uma boa saude
bucal e através de quais meios podem conseguir isso por meio das palavras que
sdo formadas. Elas passam a conhecer 0S “amigos do dentes” ( fio dental, escova
dental, flGor, célcio etc.) no lado dos dentes sadios, e também os ‘inimigos do

dentes” no lado dos dentes n&o sadios ( ma escovacio, chiclete, carie etc.)
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Jogo 4: Caminho dos Dentes Saudaveis

1) Numero de participantes: 2a 3

2) Componentes do jogo: 1 tabuleiro
3 pecas de movimentagao

1 dado
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3) Como jogar:

Os participantes devem langar o dado & aquele que tirar o maior numero
come¢a O jogo, e assim sucessivamente. O jogador ird andar pela pista do
tabuleiro o nimero de casa que tirar no dado. Se, acaso cair em uma casa com
alguma orientagéo este sed premiado ou punido conforme estiver escrito na casa.
Vence aquele que chegar primeiro ao fim do tabuleiro.

4) Conceitos aprendidos no jogo:

Neste jogo ha premiagdes quando © jogador cai em uma casa indicando
“gentes limpos” por exemplo, ou é punido quando a casa indica “dentes cariados”.
Desta maneira, ha fatores motivadores para as criangas manterem seus dentes
sempre limpos, dando atengao a higiene bucal, e & evitarem doengas como a

carie dental e gengivite, entre outras.
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Jogo 5: Passeando pela Boca

Passeando

-tlllllllllli“‘v
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1) Ndmero de jogadores: 2

2) Componentes do jogo: 1 tabuleirc com desenho de boca
1 dado
2 pegas de locomogéo

3) Como jogar:

O jogo tém inicio com os participantes lancando o dado, e aquele que tirar o
nGmero maior comega o jogo. Cada participante deve andar com sua pecga ©
ntmero de casas que tirar no dado. Cada vez que cair em uma casa com alguma
indicagéo deve ler e obedecer o que esta escrito. Vence o jogo aquele que chegar
ao fim da pista primeiro, porém se estiver proximo do fim e tirar um ndmero
elevado no dado deve andar para tras.

5) Conceitos aprendidos no jogo:

O jogo € muito interessante, a comegar pelo tabuleiro em formato de boca,
onde o jogador movimenta sua pega sobre 0s dentes. Durante o percurso existem
muitos elogios quanto a dentes limpos, auséncia de caries, visitas regulares ao
dentista: 0 que deixa as criagas muito motivadas par desenvolverem bons habitos
de higiene bucal e a0 mesmo tempo as orienta como conseguir isto. Existem
também avisos quanto a importancia de uma boa afimentagio e punigbes quando
a higiene bucal esta deficiente, ha mal-haiito, ou ndo liga para sadde bucal. Tudo
isso atua fortemente ensinando as criangas conceitos importantes de saude bucal

enquanto estas se divertem no jogo.
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Jogos desenvolvidos nas escolas de Piracicaba

Jogo 1: A Caminho de um Belo Sorriso




1) Nimero de jogadores: 2
2) Componentes do jogo:

1 tabuleiro em forma de dente

2 pec¢as de locomogao

1 dado

8 envelopes contendo diversas peguntas sobre salde bucal
3) Como jogar:

O jogo inicia com os participantes jogando o jogo da memdria. Aquele que
acertar um par igual $ém direito a langar o dado. O nimero que tirar, corresponde
ao numero da cartela da qual deve-se tirar uma pergunta. Caso responda
corretamente o jogador prossegue o jogo conforme indicagéo no cartéo. Caso erre
a resposta, & punido conforme indica o cartéo. Vence aquele que chegar ao fim do
tabuleiro primeiro.

4) Conceitos aprendidos no jogo:

E um jogo bastane elaborado que transmite muitos conceitos de higiene
bucal, da importancia da satde bucal, de um belo sorriso e das visitas regulares
ao dentista. No jogo da membria ha ilustragbes de instrumentais odontoldgicos
entre outras, o que aproxima as criangas da odontologia. Nos envelopes existem
perguntas rimadas muito criativas que destacam e motivam as criangas a visitas
regulares ao dentista,  boa higiene bucal, boa alimentagao e fornecem também
informagdes sobre cérie, instrumentais odontologicos, grupos dentais etc. Existem
muitos estimulos para as criangas se sentirem motivadas a desenvolverem uma

boa satdde bucal.
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Jogo 2: Corrida ao Dente Saudavel
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1) NUimero de jogadores: até 4
2) Componentes do jogo: 1 tabuleiro

1 dado

4 pegas de locomogéo em forma de dentes

cartdes de perguntas (vermelho) e respostas (amarelo)
3) Como jogar:

Cada jogador escolhe uma cor e ocoloca 0 pino correspondente no inicio do
tabuleiro. Por meio de sorteio define quem comega 0 jogo. O jogador deve lancar
o dado e mover seu pino o nimero de casa correspondentes. Se cair em uma
casa onde esta escrito “pergunta’ o jogador deve tirar umacartdo vermelho e
entregar para o adversario fazer a pergunta. Respondendo colretamente pode
avancgar 0 numero de casas indicadas, se errar volta o nimero de casa indicado.
Vence aquele que chegar ao fim do tabuleiro primeiro.

4) Conceitos aprendidos no jogo:

O tabuleiro é bem ilustrativo com dentes higidos somindo e um dente triste
cariado, transmitindo a idéia da alegria de um sOfTisSo saudavel. Durante o trajeto
existem alertas quanto & carie e visitas regulares 2o dentista, mostrando a
importancia destes par a saude bucal. Os cartbes de pergunta e resposta sao bem
elaborados, com perguntas dificeis, porém que passa a0s jogadores bons
conhecimentos ndo sé sobre higiene bucal, mas também sobre 0s grupos dentais
¢ suas importancias. Dessa forma, temos um aumento do conhecimento das
criancas a respeito da boca, 0 que pode despertar curiosidade destas em relagéo
a0 assunto e motiva-as a aprender mais, ir mais ao dentista, e por fim, cuidar

melhor dos seus dentes.
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Jogo 3: Super Trunfo Nova Versédo Dentes em Agéo




1) Namero de jogadores: 224
2) Componentes do jogo:
diversas cartas com os seguintes itens:
hélito, esmalte, tartaro, caries, salde bucal

1 caixinha para guardar as cartas
3) Como jogar:

Deve-se embaralhar as cartas e distribui-las igualmente entre os jogadores.
Através do par-ou-impar decide-se quem comega o jogo. O jogador deve ver a
carta e escolher um dos itens ( halito, esmalte, tartaro, céries, saude bucal). Entao
é comparado entre os jogadores quem possui a carta com o indice escolhido mais
saudavel obedecendo essa sequéncia:

Halito: puro — pouco fétido - fétido

Esmalte: saudavel — ievemente desgastado — muito desgastado

Téartaro: n&o consta — poucos — muito

Céries: ndo consta — superficiais — médias — profundas

Salide bucal: otima — boa — regular — ruim — péssima
Vence o jogador que possuir o indice mais saudavel da rodada, somando pontos
para a préxima rodada.

4) Conceitos aprendidos no jogo:

E um jogo diferente dos outros vistos e simples, porém muito bem feito. E
capaz de passar &s criancas boas nogbes de como podem avaliar a sua saude
bucal através dos itens das cartas. Assim, cada crianga pode se tornar capaz de
auto-avaliar sua saude bucal observando como esta seu halito, o esmaite dental, a
presenca de caries. Também atua despertando curiosidade nas criangas caso
esta ndo saiba o que é tartaro, ou esmalte por exemplo, ievado-a a questionar

alguém que saiba e conseqientemente a aprender sobre 0 assunto.
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1) Namero de jogadores: 2 (ou 4 em duplas)
2) Componentes do jogo: 1 tabuleiro
1 arcada dentéria superior & inferior
32 dentes
cartdes de perguntas e respostas
2 pecas (dentes) de locomogao
3) Como jogar:

Os jogadores decidem quem inicia o jogo através do “par-ou-impar’. Cada
jogador (ou dupla) recebe um dente de locomogao. Para seguir a trilha € preciso
tirar uma carta com uma pergunta sobre saide bucal. A cada resposta certa o
jogador anda uma casa no tabuleiro e ganha 1 dente que deve ser colocado na
arcada dentéria. Quem chegar ao final do tabuleiro primeiro e tiver sua arcada
dentaria completa vence 0 jogo.

4) Conceitos aprendidos no jogo:

E um jogo muito bem montado, bem ilustrativo e bonito. Através das
arcadas dentarias que devem ir se completando aprendem sobre o numero de
dentes na boca e sobre os diferentes grupos dentais. Os cartdes de pergunta
possuem perguntas dificeis, porém que aumentam o conhecimento das criangas
em relagéo & salde bucal, partes da boca, grupos dentais e suas fungdes,
alimentagdo e outras patologias da cavidade bucal. Tudo isso € muito importante
pois além de aumentar o conhecimento, também atua despertando o interesse das

criancas para os cuidados com os dentes e a importancia da saude bucal.
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Jogo 5: Batalha Contra as Caries
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1)NGimero de jogadores: 2
2) Componentes do jogo: 2 tabuleiros
2 cartelas amareias
14 “caries”
cartdes de perguntas
3) Como jogar:

Cada jogador recebe um tabuleiro, uma cartela e 7 “caries”. Cada um
comega com 100 pontos. O jogador deve distribuir as caries sobre seu tabuleiro
como quiser sem que o adversario possa ver. Tira-se “par-ou-impar’ para ver
quem comega. Quem ganhar faz a primeira pergunta ao adversario e se este
acertar a resposta, ele deve falar um nimero e uma letra, e se sobre este
quadrado estiver uma carie no tabuleiro do adversario ela é eliminada, ganhando
20 pontos. Se errar a pergunta, perde 10 pontos. A cartela amarela serve apenas
como rascunho para néo repetir a mesma localizagao, desperdicando uma jogada.
Aquele que eliminar todas as caries do tabuleiro do adversario vence o jogo.

4) Conceitos aprendidos no jogo:

E um jogo bem elaborado que transmite conceitos importantes sobre satide
bucal, principalmente o de eliminagéo da carie dental, que é o objetivo do jogo.
Através dos cartes de perguntas as criangas aumentam seus conhecimentos
sobre a boca, os grupos dentais, e até mesmo glandulas salivares e cemento.
Tudo isso pode parecer complexo para a faixa etaria, porém & capaz de despertar
interesse sobre o assunto, motivando a crianga a buscar mais informagéo e assim

aumentar seu conhecimnto e desenvolver uma melhor higiene bucal.
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Avaliacdo da originalidade dos jogos apresentados no trabalho:

A avaliagio da originalidade dos jogos foi feita comparando estes com
jogos atualmente ou antigamente comercializados no mercado e também, através
da comparagao dos jogos apresentados neste trabalho ente si. Desta forma,
temos:

Jogos desenvolvidos na cidade de Iracemapolis:

Jogo 1: Restam Dentes

Este jogo foi baseado em um antigo jogo de tabuteiro conhecido por “Resta um?”.
Foram realizadas pequenas alteragdes do jogo original, nao sendo desta forma,
um jogo com muita originalidade; porém, & diferente dos demais jogos
apresentados neste trabaiho.

Jogo 2: Banco Sorridente ,
O jogo apresenta caracteristicas de um jogo comercializado como “Banco
Imobiliario’, porém  existem muitas alteragbes do jogo original no qual

provaveimente foi baseado.

Jogo 3: Caca Palavras

Provavelmente o jogo tenha se baseado em brincadeiras de jornais e revistas
conhecidas também por “Caca Palavras”, porém aqui os jogadores devem montar
as palavras em um quadro € sem muitas pistas, o que toma o jogo mais original.

Jogo 4: Caminho dos Dentes Saudéveis
Este jogo foi baseado em jogos de tabuleiro muito comuns como “Ludo e Ludo
Real” entre outros apresentando pequenas modificagdes, mostrando-se assim, um

jogo pouco original.
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Jogo 5: Passeando pla Boca
Da mesma forma que o jogo anterior pode ser comparado ao “Ludo e Ludo Real’
mostrando-se pouco original quanto ao modo de jogar, porém apresenta-se

bastante original quanto ao tabuleiro criado pelos alunos.

Jogos desenvolvidos na cidade de Piracicaba

Jogo 1: A Caminho de um Belo Sorriso

E um jogo bastante original apesar de utilizar-se da idéia principal de jogos
existentes, onde ha um tabuleiro e deve-se andar por este conforme o dado
indicar. Sua originalidade esta nas perguntas rimadas e 0 jogo da memoria para
iniciar cada jogada, o que o toma muito diferente dos demais jogos e de jogos ja

existentes.

Jogo 2: Corrida ao Dente Saudavel
Da mesma forma que outros jogos anteriores pode ser comparado ac “Ludo e
Ludo Real” apresentando poucas modificagbes, sendo assim pouco original

Jogo 3: Super Trunfo Nova Vers@o Dentes em Acéo

Como o prépric nome diz foi baseado no jogo “Super Trunfo”, apresentando
algumas adaptagbes para o contexto da odontologia, mostrando-se pouco original
quanto ao jogo comercializado, porém diferente dos demais jogos apresentados
neste trabalho.

Jogo 4: Brincando e Aprendendo com o Dr. Bocéo

O jogo foi baseado em uma mistura de jogos de tabuieiro como “Ludo e Ludo
Real” e jogos de pergunta e resposta como o “Passa ou Repassa’. Apesar da
pouca originalidade por ser mais um jogo de tabuleiro, este apresentou-se
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bastante original quanto as pecas do jogo como as arcadas dentarias que devem

ir se completando com ¢s elementos dentais.

Jogo §: Batatha Contra as Caries
E um jogo pouco original, pois foi baseado no jogo “Bataiha Naval” contendo
poucas meodificagdes, porém é bem diferente dos demais jogos apresentados

neste trabalho.

Analise pedagodgica dos jogos

Todos os jogos apresentados neste trabalho sdo capazes de transmitir bons
conhecimentos sobre os conceitos de salde bucal as criangas. Alguns levam o
conhecimento de forma direta através das perguntas e respostas, enquanto outros
agem de forma indireta trazendo uma curiosidade de algo desconhecido, ou muito
pouco conhecido, para a mente das criangas.

Os jogos de “perguntas e respostas” ou aqueles que trazem as informagoes
diretamente as criancas sdo mais efetivos em trazer conhecimentc scbre o
assunto, pois ndo dependem da iniciativa da crianga de buscar informagao por
outros meios. Assim, basta a crianga brincar para aprender algo sobre a
odontologia.

Os jogos que n&o trazem a informacdo diretamente séc uteis na
aproximagio da crianga ao dentista e séo capazes de motivar as criangas ao
combate contra as céries e outras doencas da cavidade bucal, porém ndo mostra
o porqué é impertante cuidar bem dos dentes etc.
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CONCLUSAO

Através da andlise dos jogos desenvolvidos pelos estudadantes pudemos
perceber que estes sado eficazes no desenvolvimento de uma boa saude bucal,
pois trazem conhecimento sobre o assunto as criangas.

Os jogos atuam também como uma atividade [Gdica que aproxima as
criancas dos conceitos de saude bucal e do cirurgido dentista.

Através da comparagéo dos jogos da cidade de Piracicaba com os de
Iracemapolis, pudemos notar que os jogos desenvolvidos em Piracicaba
apresentaram-se mais criativos, originais e melhor confeccionados.

Através da confeccdo dos jogos houve uma forte interag8o das criancas
com os dentistas que as orientavam e também pesquisas sobre o assunto, o que
certamente motivou os criadores dos jogos a desenvolverem melhores habitos de
higiene bucal. Assim, o concurso apresentou-se¢ como um meio efetivo no
combate as doengas bucais em escolares por ser um excelente meio de

prevencéo e conscientizagéo dos escolares.
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