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Resumo

No decorrer de minha pratica docente no Ensino Fundamental a mais
de treze anos na rede publica de Campinas e Hortolandia, e preocupada com a
desmotivagdo dos alunos em relagdo a “matéria” matematica durante estes
anos como educadora é que me perguntei: Como pedagogicamente poderia
inverter esta visdo da matematica, ja que ela é vista pelos alunos como um
exercicio exaustivo, mecénico, desprazeroso e que a sua ndo competéncia em
realiza-la “corretamente” lhes causava um sentimento de fracasso?

Diante dos problemas percebidos no decorrer de minha docéncia em
relacio a matematica e em busca da(s) resposta(s) para o meu
questionamento, iniciei a minha pesquisa no ano de 2005 com 35 criangas
entre 7 e 8 anos, que freqientavam a segunda série do primeiro ciclo do
Ensino Fundamental da rede publica do municipio de Hortolandia, tendo por
objetivo, além de diagnosticar as causas desta desmotivagao através das
respostas dadas pelos alunos, tanto na forma individual quanto na coletiva, era
de buscar possiveis solugdes para uma aprendizagem matematica motivadora
e de grande significancia para a vida dos educandos.

Para isso a metodologia utilizada foi o levantamento de questtes sobre o
que a matematica significava para eles. A metodologia da pesquisa, também
tinha a intencdo de intervir nos conceitos desta visdo desmotivadora da
matematica utilizando como recursos perceptuais de aprendizagem “A historia
da invengéo dos nimeros naturais pelo homem?”.

Por esta razdo, contar-lhes a historia real da invengéo do sistema dos
nimeros naturais de maneira a sentirem-se construtores de conhecimento,
onde estio inseridos social e historicamente, me serviria de ferramenta
“interventora” para a mudanca de conceitos sociais que Ihes foram embutidos
de forma massacrante, cruel e desmotivadora sobre o que era a matematica
escolar e cotidiana e, por estarem ligados intrinsecamente com tal disciplina,
ela s6 seria concebida como fonte de motivagao, se fosse realmente entendida
como finalidade e necessidade humana construida pelo pensar critico e
transformador de vidas, ndo apenas pelos nossos descendentes, mas por eles

mesmos. Alunos construtores de saberes e fazeres.



Palavras-chave: aprendizagem matematica significativa, motivagéo,

intervencgao, histéria dos nimeros naturais.



INTRODUGCAOC

Como educadora a treze anos, ensinando e aprendendoc com alunos do
primeiro ciclo do ensino fundamental da rede publica, pude vivenciar o quanto a
maioria dos alunos sente-se desmotivados diante da “matéria” matematica,
mostrando certo medo por ndo domina-la, no sentido de ndo compreendé-la.

Percebo que um dos fatores desta desmotivaggo € o fato de que a
matematica apresenta uma exatiddo, em que muitas vezes nao conseguem
atingir, mesmo tentando exaustivamente realiza-la, ndo sendo encarada pelos
alunos como uma disciplina como portugués, ciéncias, e outras, onde a prética
de tentativas e erros sao processos de aprendizagem em que as hipdteses de
acertos e “erros” sao ferramentas para a construgdo do conhecimento, sendo
uma pratica em que € fundamental pensar sobre o0 que se esta fazendo num
processo de construc&o e reconstrucic de idéias e agdes e nao simplesmente
a busca de agdes repetitivas exatas.

Por mais que a matematica exija uma determinada exatiddo, o
pensamento reflexivo e critico sobre o fazer matematica séo fundamentais para
que se construa o conhecimento matematico, pois assim o aluno entendera
todo o processo de suas agbes ao elaborar e relaborar seu pensamento, sendo
assim ao compreendé-las, conseguira realizar as tarefas mateméaticas
propostas com a exatiddo que a matéria exige € ndo simplesmente repeti-las
exaustivamente.

Como educadora preccupada com a desmotivagdo dos alunos & que me
perguntei: Como pedagogicamente poderia inverter esta visdo da matematica,
ja que ela é vista pelos alunos como um exercicio exaustivo, mecanico,
desprazeroso € que a sua nao competéncia em realiza-la “corretamente” Ihes
causava um sentimento de fracasso?

Diante dos problemas percebidos no decorrer de minha docéncia em
relagho a matematica e em busca da(s) resposta(s) para o meu
questionamento, iniciei a minha pesquisa no ano de 2005 com 35 criangas
entre 7 e 8 anos, gue freqiientavam a segunda série do primeiro ciclo do
Ensinc Fundamental da rede publica do municipio de Hortolandia, tendo por

objetivo além de diagnosticar as causas deste desprazer pela matematica
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buscar possiveis solugdes para uma aprendizagem matematica motivadora e
de grande significancia para a vida dos educandos.

Para isso uma das possibilidades era primeiramente verificar o que a
matematica significava para os alunos, isto porque, ao aprendermos
precisamos trazer neste processc de aprendizagem significancias interpessoais
que nos motivemn a querer saber mais, e saber fazer aquilo que queremos.

Como educadora as respostas sobre o significado da matematica me
serviu de ferramenta para saber concretamente as causas da desmotivagao,
para que assim intervisse na zona de desenvolvimento real destes alunos de
maneira a fornecé-los ferramentas conceituais e socioculturais, para que assim
avancgassem em seus conhecimenios e alcangassem a zona de
desenvolvimento potencial. Sendo assim, ao compreendé-la (matematica)
poderdc construir novos significados, ou sgja, um novo sentido, em que estuda-
la seria algo motivador, prazeroso onde a descoberta faria parte do exercicio
de levantar hipéteses onde os “erros” acabariam se tornando fontes para uma
aprendizagem qualitativa, para o acerto, sendo vista como fonte de pesquisa ¢
exploragéo.

Uma das ferramentas de interven¢ao utilizada pelo educador, nesta
pesquisa teve como base a histdria da invencdo dos ndmeros naturais pelo
homem, pois o objetivo era o de vivenciar com os alunos a construgdo dos
conhecimentos matematicos historicamente, mostrando que essa construgéo
matematica ndo ocorreu de uma hora para outra, e que, assim como 08 Nossos
descendentes, passamos por este processo que & gradativo e processual.

A compreensdo processual com base em uma matematica construida
historicamente, tanto pelos nossos antepassados como por nds nos dias
atuais, serviu como ferramenta para que os alunos compreendessem que os
homens através de suas agOes de fazer e refazer de forma reflexiva a
matematica buscaram solugdes para seus problemas diarios, realizando-a nédo
pela pressa ou ansiedade em terminar, mas sim pelo desejo da descoberta, o
desejo em tragas caminhos para o aprender, motivados pelo saber-fazer, pois
aprenderam e ndo decoraram,construindo uma matematica com
significatividade.

Assim como os nossos antepassados, que diante de uma necessidade

do cotidiano precisavam criar formas de quantificar e simbolizar quantidades,

8



tendo como fonte motivadora seus interesses e de toda uma sociedade. Os
alunos também teriam a possibilidade ver um sentido ao aprenderem
matematica, de maneira em que ela fosse fonte de pesquisa, investigacao,
necessidade, interesse, frazendo todo um conceito socio-histérico para suas
vidas, pois assim a matematica niao seria entendida como um processo em que
o aluno nao estaria inserido, pelo contrario, ele, ao aprendé-la através de suas
vivéncias, poderia sentir-se produtor de seu préprio conhecimento e
descobertas, entendendo que em toda a historia da matematica o homem foi
um ser investigativo, que levantou hipéteses, foi persistente, onde para ele
cada “erro” era um passo para o possivel acerto.

Assim como o0s nossos antepassados distantes, construimos a histéria
matematica no hoje, trazendo o ontem para o presente, reconstruindo-a, nao
de modo passivo, mas sim de maneira critica, criadora, transformadora e
motivadora.

Ac compreendermos a matematica como uma construgao cultural-
social, entendemos que ela é constituida por cada individuo e coletivamente, e
0s alunos ao saberem e vivenciarem isso, poderdo sentirem se construtores de
sua propria histéria, podendo realizar ndo mais as execugbes matematicas
mecanicas, mas irem ao de suas capacidades de saber e fazer com prazer e
motivagao.

Por esta razéo, contar-lhes a historia da invengao dos nimeros naturais
e vivenciar concretamente tal historia utilizando livros, dindmicas em grupo
como o teatro e a construcdo por escrito do que aprendiam durante e apos a
pesquisa, me serviria de ferramenta ‘“interventora” para a mudanga de
conceitos sociais que lhes foram embutidos de forma massacrante, cruel e
desmotivadora sobre a matematica escolar e cotidiana. O objetivo desta
pesquisa era fazer com que os alunos se sentissem motivados a aprender com
motivagdo sendo construtores de saberes e fazeres.

Segundo Demo(2002):

Saber aprender é fazer-se oportunidade, ndo sé
fazer oportunidade. Deixa-se de lado a condigéo de
massa de manobra, objefto de manipulagdo, para
emergir como ator participativo,
emancipado...Enquanto n&o ocomer a presenga



critica e criativa do sujeito, ndo existe aprendizagem,
mas manipulagdo da consciéncia alheia. £sta marca,
por outro lado, define a necessidade de submeter
foda atividade de “ensino” @ mofivagdo da autonomia
de quem aprende...enquantc os aprendizes se
resiringirem a seguir ordens, ndo se fardo sujeitos
capazes de fazer e sobreludo fazer-se
oportunidade...O sujeifo precisa saber pensar sua
propria historia, para refazer-se como sujeito de
suas solugdes possiveis. Aprender €, no seu amago,
saber fazer-se sujeifo de historia propria, individual e

colefiva (p.51).
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CAPITULC |

Conhecimentos reais: instrumentos para agoes interventoras.

Ensino-Aprendizagem significativas.

Como professora do Ensino Fundamental e preocupada com a
aprendizagem matematica e seus significados para as criangas nas séries
iniciais deste nivel de ensino, € que procurei pesquisar € analisar 35 alunos da
22 série que fregiilentavam o primeiro ciclo do ensino fundamental da rede
publica de Hortolandia, buscando compreender como se da a aprendizagem
significativa destes alunos no contexto de sala de aula, percebendo que é
neste espago escolar que se manifestam as dificuldades de aprendizagem, as
multiplas interagoes, as interferéncias intencionais por parte do professor e a
compreensao dos contetddos.

Todas estas experiéncias citadas acima de sala de aula, ao serem
vivenciadas pelos alunos passam a ter um significado expressivo a ele, pois
s&o nestas interagdes sociais, durante o processo de aprendizagem, que ele
reestruturara seus conhecimentos atribuindo a ele de forma significativa tudo
aquilo que vivenciou. Por este motivo, entender o significado da matematica
para as criangas e entender como se da o ensino-aprendizagem da mesma, é
possibilitar a compreenséo, por parte dos educadores, dos fatores que motivam
e interfere no processo ensino-aprendizagem.

Desde 0 momento do nosso nascimento e em todo o decorrer do nosso
desenvolvimento humano-social, ao interagirmos com o mundo, fazemos
leituras peculiares e proprias dele, atribuindo significado as “coisas”, que a nés
nos & propria, singular... Para isso usamos de diferentes instrumentos que
estdo em nosso ambiente e que experenciamos. Ao experenciarmos,
acabamos por construir elos entre a “histéria individual e a histéria
social'(FONTES,2001,p.40,).

O processo de aprendizagem envolve significados que séo atribuidos
pelo proprio sujeito, ou seja, esta dentro dele, ele o constréi com singularidade.

O que o sujeito ndo aprendeu, ele nao atribui significados, ele apenas repete e,
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reproduz aquilo que Ihe foi transmitido, como “um papagaio de pirata”, que néao
é capaz refletir ou lembrar-se daquilo que supostamente aprendeu, tanto no
presente, quanto apos um longo periodo de ndo treinamento mecanico, pois
ele ndo & capaz de elaborar mentalmente suas agdes.

A interacdo com o meio, que sdo mediadas pelo social e as relagoes
pessoais, fard com que o individuo a cada experiéncia matematica passe pelo
processo continuo de restruturagdo cognitiva, sendo a linguagem ferramenta
fundamental para a aquisi¢do, ampliagdo e modificagdo do conhecimento. Por
isso a aprendizagem matematica envolve também conhecimentos que séao
construidos, transmitidos e vivenciados socialmente, e que para ser entendido,
o uso da linguagem é primordial faz com que cada sujeito elabore seu
pensamento (verbal efou através dos signos).

Segundo Vygotsky, nas palavras de Sirgado:

...diferentemente dos animais, sujeitos aos
mecanismos instintivos de adaptagdo, o0s seres
humanos criam insfrumentos e sistemas de signos,
cujo uso lhes permite transformar e conhecer o
mundo, comunicar suas experiéncias e desenvolver

novas fungdes psicolégicas(2000,p.39)

Podemos dizer, numa visdo de Vygotsky, que signos sio sinais que
representam um objeto que o préprio homem estabeleceu lhes atribuindo
sentido. O homem utiliza-se também dos signos para se comunicar numa
linguagem verbal, mesmo que esta lhe seja, a principio, realizada mentalmente
acontece numa sequéncia de pensamentc l0gico que the permitira o raciocinio
e consequentemente uma linguagem elaborada e explicita.

Esta pesquisa busca a principio respostas para a questdo dos
significados da matematica para criangas do Ensino Fundamental e como elas
se apropriam destes significados matematicos no processo de ensino-
aprendizagem, para assim compreender como as vivéncias matematicas

poderao ser fontes de motivagac ao aprender.
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Segundo Smolka:

A palavra esfa presente em ftodos os atos de
compreensdo e em todos os alos de inferpretagéo.
Todos os signos ndo verbais, embora ndo possam
ser substituidos por palavras, "banham-se no
discurso”, apdiam-se nas palavras que S0
acompanhadas pela mediagéo, elemento movel e
mutavel na dindmica das interagfes verbais
(2000,p.65).

Reunir os alunos loge no inicio do ano letivo, no espage de sala de aula,
no momento em que estao aprendendo matematica, perguntando-lhes o que
ela significa para eles, e estar atenta, de “ouvidos abertos” as manifestacées de
linguagem, é buscar através das interagtes professor-aluno, os fatores que os
motivam a aprenderam.

O educador entendendo que tipo de significado {meramente mecanico
e repetitivo, ou aprendido e vivenciado) os alunos atribuem a esta matéria, os
conhecimento que possuem, suas expectativas ao aprenderem, ele podera e
sobre tudo intervir de maneira pedagdgica, a fim de que os educandos possam
atribuir um significado positive em relagao a matematica

Podemos dizer que a sala de aula € um espago onde nao so as relacdes
sociais sdo linguagens, como as linguagens sédo efetivamente acdes mentais
que se constituem neste meio uma aprendizagem significativa, ou seja, o
sujeito ao interagir-se com o meio ele utilizada da linguagem para expressar
suas idéias, tais idéias sdo expressas atraves de ac¢des que ja foram
elaboradas mentalmente. Um alunc s6 verbalizard uma agéo apos ter pensado
sobre sua sequéncia, sendo assim serd capaz de dar coeréncia e sentido
aquilo que esta falando.

Considerando ainda, este ambiente de sala de auia, nele ocorrem
interacdes, onde a linguagem é primordial para uma aprendizagem significativa
e que também envolve conhecimentos reais (aquilo que ja se conhece) e os
conhecimentos potenciais(conhecimentos que s poderao ser entendidos com

a interferéncia do outro).
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Por considerar os conhecimentos reais e potenciais procurei saber
quais eram os conhecimentos matematicos reais (conhecimentos que ja
sabiam sobre a matemética) que os alunos de 22 série do primeiro ciclo haviam
aprendido até aquele momento e quais eram os significados atribuidos a eles,
para assim, posteriormente através das interagdes, intervengdes intencionais
do educador e da linguagem, utilizando a base tedrica de Vygotsky,
comprovasse possiveis mudancas no significado da matematica que
inicialmente haviam trazido para a sala de aula.

A constataggo das mudangas conceituais sobre o significado da
matematica para os alunos no decorrer da pesquisa, somente poderiam ser
provadas mediante as comparagdes entre as respostas dadas pelos alunos no
inicio da pesquisa é apds sua aplicaggdo, pois ao verbalizarem e executarem
atividades no qual teriam que expressar seus pensamentos através da
linguagem dando seqiiéncia mental e verbal as ag¢bes, comprovaria os
conceitos de aprendizagem de Vygotsky, que considera que o sujeito sé
aprende quando € capaz de verbalizar suas a¢bes de forma ordenada e
seqiencial. Segundo Vygoisky existe uma relagédo entre pensamenio e
linguagem ao conceber que, em um determinado periodo do desenvolvimento
da espécie humana, o pensamento e a linguagem se encontram, tornando-nos
apto a refletir, esquematizar nossas agdes, narrar fatos com coes&o e enfim,
permitindo a edificacéo da historia e cultura humanas.

Para Vygotsky:

As palavras desempenham um papel central
nao s6 no desenvolvimento do pensamento, mas
também na evolugédo histdrica da consciéncia como
um todo.(1989,p.132)

Como pesquisadora, ao comparar as respostas dadas pelas criangas
apoés a interferéncia do educador que utilizou a linguagem para a compreenséo
do movimento de construgao histéria da matematica pela humanidade,
capturando suas falas expressas através da oralidade e da escrita, poderia
constatar as mudancas que ocorreram em seus modos de pensar e sentir a
matematica, mostrando que o sujeito ao adquirir noves conhecimentos e ao

sentir-se parte de suas propria historia, compreenderia o sentido em buscar
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mais conhecimentos, sem achar que o mesmo surgiu de maneira instantanea e
magica, sendo ele construido coletivamente e com significado.

O contar a histéria da invencdo dos nimeros, nao ocorreu de maneira
mecanica ou surgiu sem sentido, do nada, como muitos conteddos que séo
apresentados aos alunos, onde o educador nem ao menos explicita quais os
objetivos para aquela aprendizagem, e como aquele contetido esta relacionado
com suas vidas e praticas diarias. A histdria deveria surgir pelo interesse, pelo
saber, pelo descobrir dos alunos.

Ingenuamente ndc podemos dizer que de repente sentirdo o fluir
matematico entrar pela sala de aula incorporando-se em seus corpos, suas
mentes e assim sentirem um interesse magico pela matematica e buscando
mais e mais conhecimento sobre o assunto. Alem de esta visdo ser ingénua,
ela é ilusdria. O que desejo dizer é que, ndo se pode intervir nos
conhecimentos reais, a fim de que se fornem conhecimentos potenciais,
ignorandoc o que as criangas ja sabem, ou esperando o fluir “magico” do
interesse dos alunos, ou ainda mais, despejar-lhe conceitos de forma mecanica
e fria sem ao menos compreenderem o que tudo aguilo esta servindo ou ira
servir para as suas vidas.

Nao quero com isso dizer, que existe receituarios ou férmulas magicas,
mas que ha possibilidades, tentativas, e que, esta pesquisa buscou constatar o
significado da matematica para os alunos, num caminho para reflexao tendo
como base nos primeiros pensamentos humanos que, pela necessidade,
buscaram os porqués de maneira reflexiva, clhando para suas agdes trazendo
a elas razdes que os motivassem a querer resolver os seus problemas.

Nossos antepassados nao apenas transformaram-se a si mesmos, como
todo o mundo, compartihando e fazendo saberes em sociedade,
diferentemente dos tempos em que vivemos hoje, onde o construir
conhecimento dentro da sala, € em muitas ocasibes, realizado de forma
isolada, onde cada aluno senta em sua carteira, fica em siléncio absoluto,
esperando passivamente o que o professor vai falar, tentando decorar ou
mecanizar agdes que nada levam a aprendizagem e que nada significam para
eles, pois nao ha razdo e nem motivo para aprenderem, e quando esta razao
se manifesta, ela € embutida e reforcada pelos interesses da classe dominante,

para a manutengdo do mercado de trabaiho.
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Os que ndo o dominarem os conteldos valorizados pelo mercado de
trabalho, implicitamente, serdo vistos como fracassados pela sociedade.

Sendo assim, muitos alunos pensam que a busca pelo conhecimento, €
a certeza de uma recompensa financeira e de mercado para futuro, estando
eles condicionados & nao refletirem, mas apenas reproduzirem e, isto néo os
possibilita buscarem saberes e fazeres para suas préprias vidas de maneira
reflexiva, critica, transformadora e significativa. Os alunos acabam, contudo,
atribuindo a matematica um significado negative e imposio pelos fatores
externos, desconhecendo que o0 gue impulsionava o homem desde a
antiguidade e o que deve atuaimente impulsiona-lo é o interesse e desejo de
desvendar e solucionar problemas, e este interesse nada mais € do que a
motivagdo intrinseca, ou interna do ser humano, que o faz buscar saberes e
fazeres construindo sua histéria e sociedade.

Para que a historia fosse introduzida na sala de aula, o caminho inicial
usado tinha como base reflexbes sobre a matematica: O que significava a
matematica para eles? - De que maneira reconheciam, identificavam e
ordenavam os numeros? — Qual era o conhecimento que tinham sobre a
historia da invencdo dos nimeros? Para que assim pudesse despertar o desejo
deles em descobrirem um pouco mais sobre a matematica que traziam para a
sala de aula e que realizavam, sem ao menos pensarem o seu porqué e a sua
origem.

A principio, iniciaria minha interveng&o contando a eles de forma
narrativa @ numa linguagem teatral, expressiva e de facil compreensédo, a
histéria da invengdo dos numeros, colocando agdes e caracteristicas nos
personagens, no espago e tempo, nas idéias que pairavam naquele lugar
naquela época, nos fatos histdricos vivenciados e experimentados por muitos,
buscando uma narrativa rica em informagdes e conhecimentos, tendo a
preocupagdo em dar ferramentas para que pudessem remeterem-se ao

passado para assim entenderem o presente.
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CAPITULO !l

A pesquisa

O significado da matematica para os educandos:

O grupo pesquisado, era composto por 35 criangas de escola publica,
com idade entre 7 e 8 anos de uma 22 série do primeiro ciclo do ensino
fundamental.

A primeira pergunta foi aplicada no dia 16 de fevereiro de 2005, onde os
alunos teriam que responder oraimente, cada um em sua vez (no coletivo): “O
que significa a matematica para vocé?”. As respostas foram escritas, e
anotadas pela pesquisadora em um caderno, onde foi possivel realizar trés
tipos de agrupamentos gue atribuiam o significado da matematica a:

Grupo 1 — resposta: (I} “Saber fazer continhas na escola para passar de ano”.
Grupo 2 — respostas: (II) e (lll) —"Saber comprar no mercado” / "Saber contar
dinheiro”.

Grupo 3 — resposta: (IV) — “Saber contar as coisas”

Observando o grafico!l, numa analise percentual das respostas é possivel

perceber que:

O significado da matematica para os alunos

M % alunos
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A resposta do grupo 1 (1) — “saber fazer continhas na escola para
passar de ano”), mostrou que para 60% destas criangas, o significado da
matematica estava ligado aos conhecimentos matematicos necessarios a
serem aprendidos dentro das paredes da escola, para assim serem “bem
sucedidos”, ou seja, recompensados por aquilo que aprenderam. O
conhecimento matematico para estes alunos era visto como um insirumento de
reforgo para a obten¢do do sucesso educacional e também social.

Segundo Moysés:
“E como se 0 processo de escolarizacdo
encorajasse a idéia de que no jogo da escola o que
conta é aprender varios lipos de regras simbdlicas,
aprendizagem essa que deve ser demonstrada no
seu proprio territorio” (2003,p.59).

Demonstrando que além da matematica ser ferramenta de castigo ou
recompensa (teoria beheivorista) para a ascensdo social, ela & ainda
dissociada dos conhecimentos que estéo fora dela.

As respostas do grupo 2 (Il e lll —"saber comprar no mercado e lojas”-
“‘saber contar o dinheiro™.), 31% dos alunos vincularam a matematica as
praticas do cotidiano ligadas ao comércio, ou seja, a necessidade de se realizar
operagdes matematicas atraves do dinheiro (signo) para assim terem
conhecimento social e necessario para a sobrevivéncia.

A resposta do grupo 3 (iV- “saber contar’), mostra que para 9% dos
alunos, o significado da matematica esta vinculado a quantificagédo das coisas,
vinculando-a a necessidade cultural e social da humanidade de controlar os
movimentos quantitativos, como mostra a historia dos nimeros(iFRAH, 1985).

Se o significado da aprendizagem ¢é algo intrinseco ao ser humano, no
qual ele proprio ao aprender interioriza de forma singular os conhecimentos
que adquiriu, o grafico 1 mostra que 60% do pesquisados tem como significado
matematico fatores externos a eles, no qual lhes foram condicionados para
responderem desejos curriculares. Se o que aprendemos esta ligado aos
significados, bastava saber o que haviam aprendido, visto que para eles
aprender operagdes matematicas era fundamental para o seu “sucesso’

escolar, entdo pesquisar os conhecimentos reais (Zona de Desenvolvimento
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Real) dos alunos, naquele momento, era saber se aquele significado que
atribuiam a matematica condiziam com uma aprendizagem efetiva, ou era
apenas “discurso” repetitivo pregado na escola como uma educacgio vista-
industrial, onde apenas se reproduz e nada se cria. Para Caraca (2002) este
tipo de matematica industrial é aquela que se entende como...mecénica, pronta
e acabada, linear e estafica do conhecimenio humano, que condiciona 0s
alunos a darem aquele tipo de resposta, mecanizada para serem convencidos
de que deveriam ser for¢gados a aprenderem.

Neste sentido, o significado da matematica € apenas um “jargao”
condicionador, deixando de ter seu significado efetivo na aprendizagem.
Poderiam eles discursarem o que ainda nao haviam aprendido?

Esta mesma relagdo citada acima, mostra-se também nas respostas
dadas pelo grupo 2 ( Il e lll ), contudo , elas se diferenciam quando 31% das
criangas pesquisadas, atribuem o significado matematico a sua prdpria
subsisténcia, ou seja, a matematica ligada a uma condi¢do de vida diaria e
necessaria. Neste momento a matematica vai além dos portdes da escola, a
matematica vai ao enconiro das condigdes socialmente econdmicas e
financeiras onde as criangas teriam que saber para ndo serem lesadas, este
conceito ndo deixa de ser um condicionamento externo e social que empurra o
sujeito a aprender para viver, gostando ou n&o, querendo ou néo, entendendo
ou néo.

Sendo assim, a aprendizagem deixa de ser significativa e critica e passa
a ser uma aprendizagem onde apenas se reproduz um comportamento
humano social através da fala repetida e alienada. O sujeito cegamente ou por
falta de uma educacao escolar critica e reflexiva, acaba sendo impedindo de
perceber o mundo numa nova linguagem, que o fara ver o meio em que vive de
outra maneira, mediada pelc intercAmbio de significados. Para Bittencourt e
Oliveira Junior:

Os seres humanos que enfram na escola para
aprender sdo considerados alunos, do latim(alumnu,
do latim, significa sem luz). Este sai da escola, nédo
com luz, mas com um programa na cabega que o
capacitaré para fazer mecanicamente operagoes

mentais repetitivas do mesmo modo como as faz a
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maquina de calcular, sem pensar, como se fosse

uma maquina humana. (20058, p.195)

Dizer que a matematica esta apenas nos mercados, ou na escola como
se fosse "jargoes, ou seja, palavras ditas automaticamente e mecanicamente
sem nem ao menos serem entendidas e conceituadas, é a principio limitar os
seus significados a restritas maneiras de pensar.

Para Moreira (2000), o principio da aprendizagem significativa critica & o
da consciéncia seméntica, o qual implica varias conscientizagles...que € fomar
consciéncia de que o significado esta nas pessoas, ndo nas palavras”.

Portanto palavras “jargbes”, ndc implicam numa aprendizagem
significativa e critica, porque a linguagem vai além de palavras soltas, pois
linguagem implica em experiéncia, a¢des, aprendizagem, raciocinio, em fim
pensamento, pensamenios estes que ndo estdo condicionados a palavras
prontas, presas, mas sim livres para agbes criticas, vivenciadas e
transformadoras das percep¢bes de mundo que permite uma restrutura¢do

constante do pensamento. Segundo Vygotsky:

... pensamento e linguagem operam juntos para a
formagéo de idéias e para o planejamento da agéo,
depois, para a execugdo, conftrole, descricdo e
discusséo desta agéo.(1989)

Conclui-se a importancia do educador em saber sobre os conhecimentos
reais adquiridos dos alunos, pois os conhecendo (conhecimento) & possivel
saber quais os significados (ou nio) lhes foram atribuidos, para gque assim o
educador sirva como um interventor consciente do processo de aprendizagem
de seus alunos para que eles possam fer em seu meio condigbes de
restruturarem seus conhecimentos, adquirindo n&o palavras condicionadas
com aprendizagens descontextualizadas, mas sim uma linguagem gue o©
possibilitara a aquisicdo de novos significados. Sendo assim o aluno ndo caira
nas armadilhas das palavras de causalidade simples (Moreira, 2000)

Se, a maioria das respostas dos alunos, estava relacionada nao apenas
aos numeros, mas também as operagbes matematicas (‘continhas’),

conhecimentos monetéarios (“saber comprar no mercado e lojas usando o©
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dinheiro”} e a experiéncia de que quantificagdo a uma situagdoc (simples
contar), seria necessario saber se haviam aprendido tudo aquilo que diziam.

Se constado que ndo teriam tais conhecimentos, o significado que
haviam atribuido & matematica também nao passariam de “jargdes”, isto
comprovaria minha tese de que ao ndo aprenderem, ndo atribuiam um
significado a esta aprendizagem e que suas palavras eram apenas falas
reprodutoras de um conceito de ensino mecanizado.

Pois o que realmente se aprende com significatividade nao € algo
reproduzido mecanicamente, pois 0 que realmente se aprende e tem sua
significatividade o sujeito é capaz de verbalizar suas agdes e reconstrui-las, ja
0 sujeitoc que apenas executa ac¢des repetitivas sem refletir ou pensar sobre ela,
ele realmenfe ndo aprendeu, pois ndo € capaz de verbalizar suas agdes
atribuindo um significado as mesmas, € nem mesmo & capaz de reconstrui-la
ou reformula-la, isto porque, a agdo e a fala unem-se na coordenagéo de varias
habilidades, entre elas o pensamento discursivo(Martins, 2004), Vygotsky ainda
afirma que:

A palavra, € um microcosmo da consciéncia,
que contém em seu significado a possibilidade de
analisar as relacdes entre pensamenlo e linguagem,
A unidae minima do pensamento e a fala se unem,
criando condicbes para o desenvolvimenio do
pensamento lingiiistico e da fala infelectual.(1987)

Por esta razao, lhes apliquei uma verificagdo matematica, no qual tinha
por objetivo, conhecer o que sabiam sobre as operagdes matematicas, os
nimeros e suas guantificactes e o sistema monetario.

O objetivo ao aplicar os exercicios escritos de forma individual, era
verificar se sabiam identificar um namero através de simbolos e nomeé-los,
ordena-los e quantifica-los, pois isto me serviria de andlise para identificar se ja
possuiam tais conhecimentos, visto que para todos os alunos no primeiro
questionamento (o significado da matematica),a matematica estava ligada de
forma unanime aos nameros. Entdo bastava entender de que forma, ja que sao

através dos simbolos das quantidades (nGmeros) e a inclusao hierarquica das
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quantidades, que realizamos (como eles dizem: “as continhas”) as operagdes
matematicas.

Pesquisar se as criangas haviam tais conhecimentos e que significados
haviam atribuidos aos mesmos, eram fatores fundamentais para a entender
como se deu este inicio de compreens&o numérica e que relagdes significativas
estas criangas haviam construido.

A segunda atividade aplicada ocorreu no dia 18 de fevereiro de 2005, onde
cada crianca em sua carteira e de forma individual, ap6s receberem as
instrugdes de que aquela atividade era apenas uma verificagdo matematica que
tinha por objetivo saber quais os conhecimentos aprendidos sobre os nameros
e as operacgbes matematicas, e que deveria ser realizada de maneira a no
consultarem os colegas € nem mesmo a professora. Cada aluno recebeu uma
folha onde a primeira atividade thes orientava a lerem e escreverem os
niimeros que ali estavam colocados, de maneira que teriam que identifica-los e
nomeando-os por escrito. E importante ressaltar que para as criangas gue
ainda nao estavam alfabetizadas foi-lhes orientado que viessem até a
educadora para gue ela apenas lesse para eles o enunciadc do exercicio.
Todos deveriam realizar de maneira silenciosa e sem pressa fendo um tempo
previsto de 4 horas para o términc das verificagtes matematicas.

Na mesma folha, a segunda tarefa era colocar na ordem numeérica os nameros
de 0 a 100, para que assim pudesse verificar se identificavam e ordenavam tais
nimeros, pois isto me daria ferramentas para saber se realizavam a inclusao
hierarquica das quantidades, se tinham nog¢bes de agrupamentos e
correspondéncia biunivocas. Visto que a matematica para eles estava ligada ac
dominio das operacdes matematicas, eles teriam que ter tais conhecimentos
citados acima, para que assim, nos exercicios posteriores pudessem afirmar

por escrito que sabiam realizar as operacdes matematicas.
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Exercicio de leitura e seqiiéncia numérica(fig1)

1) Litasta e on L5
2-1- vy g a{-'mm . r,r]:! " !
S -'-'-»,,.c;;f:ﬂh_:/(.j/_..m -
e b :
T L Sm
9 Yicla & o
SRR IS W A0 0N U

L 250ukvs 08 slimtadn Us Q2 .\_u&..,

7 -L r” j’ if_— -5 6 d a? j‘{n...--g- WELAI—M--O u--;t-f-—-*- 3
T Th A L7 0 AT S cinz..ﬂed’ «l/

’? K’ '”J {” "} rl‘-‘ iﬁ_&uﬂmj -Lr-u -Aguu--ﬁa.-nj\ J‘-n :ap 3 ’b
37 53 29 Yo ol 42 93 U4, U5 el LR Hfuend 5 O
[ L L hy & o S5 Ch 5 S5a A wrlil bUY 40 S5 68
vy g 31 42 73 34 9% b Fi M fjmgg#&w&v 3
o 97 90 B9 yp Ul 99 44wt 95069898 delod

x

Dos 35 alunos pesquisados, 32 (o0 que corresponde a 91% dos
pesquisados) reconheciam os simbolos numéricos de 0 4 100, sendo capazes
de identifica-los e seqiiéncid-los. Apenas 3 dos pesquisados (8% dos
pesquisados) nao realizaram a atividade, entregando-a em branco, justificando,
oralmente, que nic recconheciam tais simbolos, contudo sabiam que eram

n.n

numeros, pois disseram "professora eu ndo sei que nimero € este”;” eu nao sei
ver que namero &, eu ndo sei fazer'.

Foi possivel, através das respostas dadas separar dois tipos de grupos.
O grupo A (os que reconheciam, classificavam, nomeavam e ordenavam os
nimeros) e o grupo B (os que nao reconheciam os numeros, ndo sendo

capazes em ao menos de identifica-los).

Observando o grafico (2) numa perspectiva percentual dos resultados da
atividade:
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Grafico dos alunos que reconheciam e dos que nédo reconheciam os niimeros.
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E importante ressaltar que os dois grupos tanto o A, quanto o e B,
utilizaram da linguagem oral efou escrita para expressarem um pensamento.
As criangas do grupo B ao admitirem que nio reconheciam os nimeros
expressaram verbalmente suas dificuldades, pois ainda n&do conseguiam
elaborar mentalmente as agbes que eram necessarias para realizarem aquela
atividade dizendo “Professora eu ndo sei que nimero & este”.

Ja muitas criangas do grupo A, ao realizarem os exercicios, sentiam a
necessidade de lerem em tons de sussurros, e até mesmo por varias vezes, o
que estava sendo pedido ("Escreva como se |1&8"; "Escreva os numerais de 0 &
100"y como se o som de suas vozes tornassem ferramentas para a
compreensdo dos enunciados, isto n&c ocorria apenas nas leituras dos
enunciados, como também no decorrer da execugdo dos exercicios repetiam
0s numeros como se desejassem ouvir sua propria voz, para que assim
pudessem escrever. Naquele momento ao falar consigo mesmo oralmente, era
como se estivesse falando para uma outra pessoa, este caso o outro era ele,
pois isto Ihes ajudava a seqUiénciar suas idéias e acoes utilizando a linguagem

como instrumento de organizagao do pensamento. Segundo MOYSES(1997):
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..0 fato de ter de expressar © seu préprio
pensamenfo para oulras pessoas, ajuda o aluno a
organiza-lo. Isto é, verifica-se um aumento no grau
de arliculagdo e de precisdo na verbalizagdo da

tarefa quando ele te de fransmiti-la para 0s colegas.

Ainda no grupo A, havia criancas que nao verbalizavam oraimente os
exercicios matematicos para realizarem as tarefas, contudo, ao executarem as
tarefas € notodria que ocorria uma leitura e compreensdo em suas mentes,
sendo possivel a realizagdo dos exercicios. Estes alunos, nao verbalizaram
oralmente os exercicios, porque ndo sentiram necessidade de usaram de uma
linguagem oral externa, porque ja conseguiam realiza-la mentalmente de forma
elaborada de maneira a nao sentirem a necessidade de ouvirem externamente
o som de seus proprios pensamentos (linguagem).

O uso da linguagem verbal ou ndo verbal do grupo A, possibilitou a
analise de que:

...a compreensdo da linguagem escrifa é efetuada,

primeiramente, através da linguagem falada; no
enfanto, gradualmente essa via € reduzida,
abreviada, e a linguagem falada desaparece como
elo intermediario...a linguagem escrifa adquire o
carater de simbolismo direto, passando a ser
percebida da mesma maneira que a linguagem
falada(Fontes, p.154).

Ja o grupo B, demonstrou nao reconhecer os simbolos numeéricos, néo
sendo capazes de elaborarem um raciocinio légico matematico, visto gue nao
possuiam conhecimentos reais sobre os nimeros e seus conceitos, contudo no
momento em que utilizaram da fala para expressarem 0 que nao
compreendiam, “professora eu nao sei que numero € este”; “eu ndo sei fazer”,
“leia de novo para mim o que esta escrito aqui na licdio”, eles usaram da
linguagem para justificarem aquilo que nfo estavam preparados {compreensao
do sistema numérico), pois ndo haviam aprendido. Poderiamos enumerar

diversos fatores que impossibilitaram tal aprendizagem, contudo o que quero
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enfatizar & que estas criangas precisariam de um tempo maior para aprender e
vivenciarem através das multiplas interactes, diversos universos dos sistemas
simbolos usados pela nossa sociedade.

As criangas do grupo B, ao manifestarem oralmente, o que nao sabiam
firmaram o que diz MOREIRA(2000) gue:

Quanto mais limitado for o universo dos simbolos

fomecidos para serem observados e vivenciados
pelos alunos, menos eles serdo capazes de vé-los.
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A significatividade das opera¢goes matematicas e o saber-fazer.

Visto que a matematica para eles estava ligada ao significado do
dominio das operagbes matematicas (‘continhas”, “dinheiro”, “contar”), eles
teriam que ter os conhecimentos sobre o sistema numérico que envolve:
inclusdo, hierarquica das quantidades, nogdes de agrupamentos e
correspondéncia biunivocas. Ac analisar o grafico (2), 91% das criangas
pesquisadas ja possuiam estes saberes. Mas sera que tais conhecimentos
eram suficientes para que airibuissem um significado real as operagdes
matematicas, visto que o sujeito so atribui significados reais a quilo que ja
aprendeu? Ou sera que o significado que afribuiam a matemética estava

enraizada em “jargdes”?

Segundo MOREIRA:

E preciso enfender que a aprendizagem €
significativa  quando  novos  conhecimentos
(conceitos, idéias, proposi¢des, modelos, formulas)
passam a significar algo para o aprendiz, guando ele
ou ela é capaz de explicar situagbes com suas
proprias palavras (2003).

Dando segiiéncia a pesquisa, a proxima atividade da folha que deveriam
realizar no dia 28 de fevereiro de 2005, era a execugio dos exercicios trés e
quatro, onde teriam gue efetuar as opera¢des matematicas de adigao e
subtragdo tanto na forma a+b=c, quanto na forma de algoritmo. As respostas a
estas maneiras de realizarem as operagbes matematicas, me dariam
ferramentas para saber se, por um lado haviam aprendido realmente as
operagdes matematicas e por isso atribufam seu significado as exigéncias da
escola e do mercado, ou se por outro, ac ndo saberem realizar as operagées
matematicas os significados que atribuiam a ela nao passava de jargdes
sociais, pois somente poderiam atribuir um significado real a matematica se

tivessem o dominioc do pensamento e da linguagem, sendo capazes de
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verbalizarem o que aprenderam e efetuarem as tarefas dadas, ou seja,

saberem e fazerem.
Abaixo estio as tarefas 3 e 4 que foram efetuadas pelas criancas(fig.2) .

Analisando o grafico 3 numa perspectiva percentual, foi possivel verificar

dois tipos de respostas, separando assim:
os conceitos e conhecimentos que os alunos traziam consigo sobre as

operagdes matematicas.

100% -

E % alunos
Ogrupo: x;y
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Ao verificar, as 35 respostas dadas pelas criangas ao concluirem as
tarefas 3 e 4 na execugdo das operacdes de subtracdo e adigdo, foi possivel
selecionar dois tipos de grupo. O grupo X onde apenas 3 criangas resolveram
as operagdes matematica de adigdo e subtracdo na forma de a+b=c, nédo
conseguindo no entanto resolverem na forma de algoritmo. E o grupo Y, onde
as 32 criangas, ndo realizaram as operagbes matematicas de adigdo e
subtrag@o nem na forma atb=c, e nem na forma de algoritmo.

Ao analisarmos o grafico 1 (sobre o significado da matematica para os
alunos), e o grafico 3 (saber-fazer significativamente operacdes matematicas),
podemos perceber que a maioria dos alunos atribuiram significado a uma
matematica de operagdes que nd&o conheciam, apenas julgavam, apenas
haviam incorporado em suas mentes jargées de uma matematica para a escola
e para o mercado, e nao para a vida, mostrando que ndo conseguiam realiza-la
e nem ao menos entende-la, impossibilitando assim o seu fazer.

A idéia de uma matematica somente para a escola e para o mercado,
traz o conceito de uma matematica industrial, onde “O sistema fabnl define qual
operagdo é importante e ela & imposta aos sujeitos pessoal e colelivo. A
utiidade de conceito é imposta pelo mercado. Na matematica educacional,
operagdo e conhecimenlo sdo criados pelo sujeito em seu processo de
aprendizagem conceitua”(Bittencourt; Oliveira Juanior, 2005,p.202).

O conhecimento matematico para ser motivador, significativo e
aprendido, ndc pode estar preso apenas a fatores externos impostos pela
ganancia dos dominantes, castradores de ideéias e criatividade, que
empreguina na sociedade e no sistema escolar frases prontas e conceitos ja
pré-estabelecidos, em que os alunocs sem ao menos compreenderem sio
levados a repetirem o que o sistema deseja e ainda mais “engolirem” de forma
passiva e dolorosa o que nao entendem, ou seja, 0 que nao esta vinculado a
sua historia de vida, & suas vivéncias. Guimaraes explicita bem isto quando
menciona em seu texto “Motivag@o intrinseca e extrinseca” in Boruchoviich e
Bzuneck{org. 2001, p.41) que:

Quando individuo acredita que as causas de seu
comporiamentc estdo relacionados a fatores
externos, como o comportamento ou pressdo de

oufra, pessoas, percebe-se como exfternamente é
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guiado, promove sentimenfos de fraqueza e
ineficacia, resultando no afastamento de sifuacbes
de desempenho, acarretando o desenvolvimento
precano daquelas habilidades que possibilitariam
uma methor interagdo com eventos do ambiente. Isto
ocorre porque, ao sentir-se obrigado por faiores
extemos a realizar algo, o individuo tem sua atencdo
desviada da tarefa, prejudicando assim a motivagao
intrinseca.

Para Bittencourt e Oliveira Junior, o contelido matematico é aprendido
na medida em que constitui o naclec do significado e, portanto, s6 existe
quando(e cada)sujeito os cria. O contetudo, portanto, ndo vem a priori; é a
pessoas que o cria na medida em que o significa e passa a atuar orientada
pelo novo sentido criado. Dai, é a propria pessoa quem cria o curriculo, 0 seu
curriculo;na verdade o curriculo vitae, o seu proprio projefo de vida, o que
pretende fazer consigo proprio, no seu tempo e no seu lugar (2005,p.202).

Apds as analises das respostas dadas pelas criangas sobre o significado
da matematica e, se estes conhecimenios condiziam com o que haviam
aprendido, para assim serem realmente significativos, o préximo passo da
pesquisa, seria interferir de maneira intencional e pedagdgica nos saberes-,
fazeres e significados, para que assim pudessem aprender coisas novas sobre
a matematica num contexto soécio-cultural-historico. Este novo olhar sobre a
matematica serviria de ferramenta para a restruturagdo dos conhecimentos
anteriores e seus significados, sendo também fonte de motivacédo e interesse
para o saber-fazer matematica de maneira a compreenderem sua propria
historia humana e social, onde a busca pelo saber que consirdi na arte de criar
e recriar, busca solugGes para as necessidades humanas. Por esta razéo, o
préximo passo da pesquisa seria conduzi-los a uma reflexac e conhecimento
sobre a histéria da invenc¢do dos nimeros, e os caminhos trilhados pelo homem
para o saber, mostrando sempre que tal processo histérico nao ocorreu de uma
hora para outra, mas foi construido socialmente, e que assim como os homens
primitivos nos também construimos nossos conceitos sobre a matematica e
gue ela & uma ferramenta para a vida, descoberta, hipoteses, a pesquisa e

vivéncias.
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CAPITULO Il

A pesquisa:Criando significados

O cotidiano escolar e a historia dos numeros.
Segundo Postmam:
Definigbes, perguntas e metaforas sado trés dos
mais potentes elementos com 0s guais a linguagem

hurana constroi uma visdo de mundo. (1996, p.175)

Por este motivo saber o significado da matematica para as criangas e 0
gue os numeros representavam historicamente para elas e consequentemente
para a sociedade era buscar uma aprendizagem significativa e critica.

No dia 23 de fevereiro de 2005, lancei para a classe se saberiam me
dizer como e porque os numeros foram inventados. Com fisionomias
interrogantes e falas timidas, unanimemente me disseram que nao sabiam
como e porque os numeros foram inventados. Portanto nao tinham
conhecimento da historia social da matematica e suas visdes de mundo se
restringiriam apenas aquilo que ja haviam vivenciado.

E interessante notarmos que uma intervengéo intencional que usa como
ferramenta de linguagem a pergunta, constifui-se o principal instrumento
intelectual, pois a aquisicdo de novos conhecimentos e sua reestruturacéo
depende das pergunias que fazemos sobre o mundo (MOREIRA,1898).

Visto que as criangas pesquisadas nao tinham conhecimentos para
responderem a questdo sobre a invengdo dos ndmeros, o educador
pesquisador Ihes proporciona ferramenias perceptuais (objetos manipulaveis
em que 0 sujeito ao interagir-se utiliza seus sentidos sensoriais, viséo, audi¢éo,
palada, tato e olfato para formular idéias sobre o objeio) para que assim
pudessem constituir a sua zona de desenvolvimento real através da zona de
desenvolvimento proximal. Esses processos internalizam-se e passam a fazer
parte das aquisigdes do desenvolvimento individual. E isso que Vygotsky afirma
que aquilo que é a zona de desenvolvimento proximal, hoje, sera o nivel de

desenvolvimento real, amanha - ou seja, aquilo que uma crianga pode fazer
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com assisténcia, hoje, ela serd capaz de fazer sozinha, amanhé.
(VYGOTSKY,1984,p.98).

Sendo assim ao vivenciarem situagdes ( que sdo agdes), tendo como
base a intervencdo do educador, o professor auxiliaria seus alunos na
restruturacéo de suas acdes e pensamentos, sendo as criancas capazes apos
as interacdes, intervengdes e percepgdes, buscarem definigdes para o objeto
de estudo(nimeros).

Historia, pesquisa e produgées sobre a invengdo dos nimeros.

Apoés perguntar-lhes coletivamente, se conheciam a historia da invencéo
dos nimeros, e todos me responderem que néc conheciam, perguntei-lhes se
gostariam de ouvir uma histdria gue havia ocorride a milhares de anos atras e
que até hoje fazia parte de nossas vidas, sendo esta uma histéria real e
emocionante. Todos entusiasmados disseram que sim, visto que para as
criangas o imaginario os fascina, a escolha por contar-lhes oraimente a histéria
foi intencional, pois o uso de uma linguagem prépria para as criangas, de facil
entendimento, de expressdes gestuais, de sons, era ferramenta motivadora,
onde a fala tomava corpo numa seqiéncia de idéias e fatos historicos culturais
e eles em seu imaginario, seriam observadores e ao mesmo tempo
protagonistas que, em seu imaginario, assumiriam papeis dentro da propria
histéria se identificando como atores parficipantes.

Usando uma linguagem motivadora do faz de conta, contudo contando
fatos historicos reais, fui contando ihes & histéria da inven¢cao dos ndmeros.
Meu objetivo aqui hao € narrar como exatamente foi narrado na sala de aula,
visto que seria uma linguagem infantil e extensa, mas mosfrar os conceitos que
estavam engendrados na histdria que Ihes possibiltariam formar conceitos e
terem conhecimentos do gue fora uma invencgao socialmente inventada pelos
homens, tendo como fonte geradora destas invengdes as necessidades
humanas sociais.

Ao contar-lhes procurei deixar claro que todos os tipos de sociedade
humana, até mesmo as de mais rudimentar cuitura, adquiriram, através dos
tempos, um conceito de nimero e os vincularam, de alguma maneira, um
processo de contar que passou a fer sua representagao simbdiica do numero
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quando o homem sentiu o desejo e a necessidade de guardar uma relacio de
bens que lhes pertenciam.

Quando o homem h&o sabia contar, e nem mesme dispunha do registro
simbolico do nimero ele fazia correspondéncia biunivocas que relacionavam
elementos de dois conjuntos, descobrindo assim se os niimeros cardinais dos
dois conjuntos eram ou nd os mesmos, se concluiam que as
correspondéncias eram reciprocas entendiam ter a mesma quantidade e o
mesmo nimero. Se isso ndc ocorresse, ele ja ficava sabendo qual dos dois
conjuntos era 0 menor. Com esse recurso, o pastor de ovelhas, por exemplo,
podia saber se estava faltando ou nao ovelhas em seu rebanho: A cada uma
gque deixasse sair para pastar, fazia corresponder uma pedrinha, que colocava
num saquinho de pano, até que todas as ovelhas saissem, sendo assim teriam
um meio de verificar a quantidade de suas ovelhas. Quando as recolhiam fazia
novamente a correspondéncia de acordo com o que ja havia verificado quando
elas sairam para pastar, garantindo assim que ndo haviam perdido nenhuma
delas, afinal de contas elas eram meio de sua sobrevivéncia.

Nao s pedrinhas foram usadas para esse tipo de correspondéncia, mas
varias outras coisas, entre as quais riscos num tronco de arvore, em pedras,
em 0S8sS0s e NS em cordas.

O homem primitivo ja conseguia diferenciar os conjuntos das
quantidades maiores das menores, relacionando mais ou menos objetos, fendo
consequentemente mais tarde a idéia de numero cardinal quando observou
que havia algo em comum com um conjunto de frés ovelhas, com um conjunto
de frés arvores, ou trés pasfores, ou trés outras coisas qualquer. (CAMPOS,
1959). Logo depois o homem ao observar as coisas que o cercavam e
relacionando-as simbolicamente as quantidades e as formas como, por
exemplo:

as asas de um passaro ao desenho do numero dois;
as folhas de um trevo, frés; as pemas de um
quadrapede, quatro; os dedos de uma das méos,
cinco; os de ambas, dez. Em épocas posteriores,
esses grupos e outro mais, foram cedendo lugar a
expressbes ou nomes, e a simbolos numéricos
(CAMPOS, 1959).
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O homem ao inventar os simbolos numéricos, conseguiu usar de um
mecanismo, para ele era mais simples, no qual, o possibilita através dos
simbolos (nimeros), abstrair quantidades numa seqiléncia cardinal, pelas
relagbes biunivocas. Consequentemente o homem nac parou de aperfeigoar o
processo de contagem e seus simbolos.

Contei-lhes que primeiramente muitos homens primitivos para
facilitarem a contagem de uma quantidade, inventaram a contagem de cinco
em cinco, e posteriormente de dez em dez e, para facilitar esta contagem,
usavam como referencia inicial as partes do corpo: uma méo inteira (5),
adicionando um dedo da oufra mdo (6), duas maos (10)... homem infeiro (20),
um homem e duas m&o(30), um pé do segurnido homem (35).

Seguindo a histéria, lhes disse que haviam tribos no Brasil, e em todo o
mundo, que para representarem os nimeros 6, 7, 8 e 9, utilizavam os dedos da
oufra mao e para dar nome as quantidades representadas corporalmente, eles
utilizavam da imaginacao e faziam mimicas, falavam os nomes inventados e os
representavam através de simbolos. Somente depois da descoberta da escrita
€ que passaram a escrevé-los, sendo varios nlimeros de origem indiana, onde
alguns deles mudaram no passar dos milhares de anos, contudo,
permanecendo residuos da escrita dos nameros 1,2,3, 7 e 8 por todo o mundo(
exempio: no Brasil se escreve um, dois, frés; na Franga un, deux, {rois; Na
América do Norte one,two, three).

Neste momento, o interesse por descobrirem coisas tao diferentes e tao
préximas deles era tanta, que durante os dois dias em que fui narrando &
histdria de invencao dos numeros, eles langcavam olhares atentos e “famintos”
por saberem mais, ora envolvidos num siléncio profundo, ora expressos por
risadas, ora tentavam no decorrer da historia usar o préprio corpe € ¢ do colega
ao imaginarem um determinado namero, no qual podiam representa-los
corporalmente e ora, num gestoe de imifagdo tentavam falar os nomes dos
nuameros dos diferentes paises. O inferesse e a atengdo era tanta, que pediam
para a educadora pronunciar e escrever 0s nimeros de paises que nem ela
mesma sabia. A educadora ao perceber que o ambiente de sala de aula
“borbulhava” no interesse pelo saber, e percebendo que os alunos sentiam-se
corporalmente envolvidos na histéria, pediu para aqueles que desejassem,
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para a frenie da sala de aula e representassem corporalmente os nimeros e as
suas quantidades e se ainda quisessem, poderiam fazer isso em grupos de até
quatro integrantes. Num movimento de agitacdo e alegria logo formaram os
grupos {(a escolha deles). A educadora pediu para que cada grupo escrevesse
num papel os numeros que iriam representar corporalmente para a sala, de
maneira que 0s outros grupos ndo pudessem ver o que confinha naquela folha
de papel, s6 posteriormente através dos gestos e das mimicas, o restante dos
grupos poderiam descobrir qual era o nimero representade, a cada acerto 0
grupo que estava se apresentando mostrava para a sala qual era o nimero.
Cada grupo poderia representar dois nimeros de sua escolha.

Neste momento foi possivel enumerar alguns fatores que compde o
processo de ensino-aprendizagem:
INTERACOES com o QUTRO: {fala, escrita, corpo, intelecto, afetividade).
O interesse = MOTIVACAO.
IMAGINACAO e REPRESENTAGAO dos conhecimentos matematicos.
Enlaces entre: AFETIVIDADE, COGNICAQ E SIGNIFICATIVIDADE.
Representagido - PENSAMENTO e LINGUAGEM.
Importancia do SABER- SABER e SABER-FAZER.

Interagdes: o OUTRO.

No espaco de sala de aula ha interagdes muditiplas interagdes entre
diferentes sujeitos, professor-aluno, aluno-aluno, onde o pensamento do
educador e do educando estiao direcionados a questdes de interesse de
ambos. Tanto os alunos quanto professores parecem estar igualmente
envolvidos no processo de ensino e aprendizagem, com as idéias a serem
exploradas, com conhecimentos, técnicas e materiais a serem usados e 0s
avangos dos proprios conceitos e contetidos.

Esses relacionamentos apresentam varios beneficios. O primeiro mostra que
0s alunos estao envolvidos em um trabaiho excitante, que inclui tomar decisdes
sobre o que representar, como represeniar, como coordenar esforcos e
resolverem visdes conflitantes dos conceitos matematicos. Em segundo lugar,
uma vez que o pensamento tanto do professor, quanto dos alunos encontram-
se em questdes de real interesse para ambos, o pensamento do professor

também esta envolvido neste processo de ensino e aprendizagem, pois ele
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parece mais interessado em fazer sugestdes e questoes, em ouvir atentamente
idéias e perguntas dos alunos, em encoraja-los para que respondam as idéias
umas das OUTRAS e estao especialmente atentos ac movimento das relagbes
existentes em sala de auia pelo processo de intervengao, onde o aluno ao
interagir-se com o OUTRO avangam do desenvolvimento real (sujeito executa
atividade sozinho) para a desenvolvimento potencial{onde o individuo pode
chegar).
Segundo Vygotsky:
O sujeito se desenvolve quando ha interagbes
no ambiente social, pois é através da zona de
desenvolvimento proximal, que é a infervencio do
oufro no processo de aprendizagem, que
possibifitara o sujeito & avangar de um determinado
conhecimento ja adquirido para um oulro a ser
aprendido, e s0 poderd ser aprendido pela
intervengdo e inferagdo com o OUTRO através da
linguagem, o aluno reestrutura seu conhecimento
ampliando-o(1987)

Durante este processo de ampliagdo e reestruturagdo do conhecimento,
é que estd ocorrendo o processo de aprendizagem, no qual impulsiona o
desenvolvimento, sendo o ambiente de interagdes na sala de aula um
importante meio cultural e o professor um interventor, um mediador da
reconstrugdo e reelabora¢ao dos significados transmitidos pelo grupo cultural.
Portanto, o conteido do relacionamento entre o professor e a crianga é rico
com a formulagdo e solugdo de problemas. Uma vez que os alunos sejam
auxiliados a perceberem a si mesmos como autores € inventores, uma vez que
sejam ajudados a descobrirem o prazer da investigagdo, sua motivacéo e

interesse “explodem”. Para Guimaraes:
Apresentar  desafios, promover curiosidade,

diversificar planejamenfos de alividades, propor
fantasia, compartilhar decisbes sdo exemplos de
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agGes educativas favoraveis a motivagéo dos alunos

e facilmente implementadas. (2001, p.55)

O professor mediador/interventor deve tornar explicitas as condicbes
necessarias para as relagdes e a interagdes, infensificando-as, buscando
apoiar os intercambios sociais que melhor assegurem o fluxo de expectativas,
conilitos, cooperacdo, escolhas, bem como o desdobramento explicifo de
problemas vinculados aos campos coghitivo, afetivo e
expressivo(EDWARD,GANDINI,FORMAN, 1899,p.78).

Desta maneira, neste ambiente de sala de aula, onde ha interacdes
através da linguagem, das expressdes corporais, € da afetividade, o educador
cria um espaco de ampliagao das redes de comunicagao , onde a linguagem
aflora-se em todos 0s niveis & usos, no qual se manifestam nos sujeitos que ali
estdo, tanto de forma individual quanto coletiva. Consegiiéncia disto, nas
interagGes aluno-aluno e aluno-professor, todos descobrem como a linguagem
melhora a autonomia dos sujeitos que ali compariilham de idéias, pensamentos
e emog¢oes, formandoe assim um grupo com uma identidade especial, vinculada
por debates e dialogos, que se baseiam em seus proprios modos de pensar, de
se comunicar e de agir tanto em sala, quanto no mundo, constituindo-se a partir

de relagdes intra e interpessoais. Para Martins:

E na troca com outros sujeitos e consigo proprio
que se véo intemalizando conhecimentos, papéis e
funcbes sociais, o que permite a formagdo de
conhecimentos e da propria consciéncia o que.
Trata-se de um processo que caminha do plano
social - relagbes inferpessoais - para o plano

individual inferno - relagbes intra-pessoais. (1999)

O sistema de interagies em sala de aula, como em todo o ambito
social,( mas aqui nos deteremos a sala de aula) & real e simbdlico
simuftaneamente. Nesse sistema...os papéis de adullos e criangas séo
complementares: fazem perguntas uns aos oulros, ouvem e respondem
(EDWARD,GANDINI,FORMAN,1999,p.79). Sendo assim, o resultado destas
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interagbes geram aprendizagem, através da linguagem e experiéncias
concretas, onde as interagdes tem em si mesmo a capacidade firmadora e
auténoma de educar. Segundo MARTINS{1988):
A apropriagdo da culfura pelo individuo, néo
acontece de forma passiva: este ao receber do meio
social o significado convencional de um determinado
conceito, interioriza-o e promove, nele uma sinfese
pessoal. Esta, por sua vez, ocasiona transformagoes
na prépria forma de pensar. E portanto, com outros
sujeitos humanos que maneiras diversificadas de
pensar sédo construidas, via
apropriagdo/internalizagdo do saber e do fazer da

comunidade em que o sujeito se insere.

O Interesse: MOTIVACAO.

Na etimologia da palavra, motivagao vem do verbo latine movere ocu motum ou
ainda no substantivo motivum, que significa “o que é motivo", sendo assim, a
palavra motivagao ou motivo da idéia de toda e qualquer acac que move um
sujeito a agir ou realizar mudangas em sua vida. Todos os sujeitos utilizam de
recursos pessoais(como: tempo, energia, aptidées, conhecimentos, vontades,
desejos) para executarem determinadas tarefas, a realizacao de tais poderdo
ser feitas com interesse ou sem interesse, ou seja, com motivagao ou sem
motivacdo. Mas o que faz um sujeito sentir-se interessado ou ndo, motivado ou
néo, em realizar uma determinada tarefa?

Segundo Vygotsky (1987) a crianga assim que nasce, nela manifestam
se varios instintos, no qual a fara descobrir e interagir-se com 0 mundo, dentre
eles o interesse, ou seja, a orientacdo especial do dispositivo psiquico da
crianga voltada para esse ou aquele objefo (FONTES, 2001),0u seja, o
interesse € a manifestacdo real de uma tendéncia natural instintiva, onde a
escolha que a crianga faz por uma atividade ou outra atividade, um ou outro
objeto, esta relacionada diretamente com suas necessidade organicas, isto

porque, os interesses sao expressdes das necessidades organicas da crianga.
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Fontes ainda afirma que:
naturalmente o organismo vai de encontro as
influéncias do meio munido da experiéncia que
herdou...O meio ndo é algo absoluto, exterior ao
homem. Ndo se consegue nem se quer definir onde
termina as influncias do meio e comegam as
influéncias do proprio corpo... O processo das
reagbes adquiridas, dos reflexos é um processo
ativo bilateral, no qual o organismo ndo so6
experimenta a influéncia do meio como fambém
exerce até certo ponto influéncia sobre o meio
alravés de cada uma das reagbes e sobre si mesmo
afravés desse mesmo meio. Nesse processo
bilateral o reflexo perfence ao organismo como
reagdo pronta, ao meio pertencem as condigGes

para o surgimento de uma nova reagéo { 2001).

A crianga ao interagir com o meio, movida pelo interesse, manifesta-se
nela a curiosidade, persisténcia, prazer, atengao e alegria, que sdo elementos
fundamentais para um relacionamenio efetivo e saudavel com o ambiente,
sente-se satisfeita, pois tais interesses lhe promovem sensag¢des de bem estar
e um real funcionamento do organismo. A escolha da crianga por uma
determinada atividade por seu proprio interesse, por sua propria causa e que
tras satisfagdo, nada mais é do que a motivagdo intrinseca, ou seja, uma
propensdo inata e natural dos seres humanos para envolver o interesse
individual e exercifar suas capacidades, buscando e alcangando
desafios...sendo o propulsor da aprendizagem, adaptacdo e crescimento nas
competéncias que caracterizam o desenvolvimento humano(GUIMARAES, in
Boruchovitch,Bzuneck,2001). Conitudo, a motivagdo também é& sensivel as
forgas do meio no qual pode gerar desinteresse e desmotivagao.

E importante ressaltar que a motivagédo intrinseca
tem sua origem em fatores internos do organismo
que por sua vez interage com o meio, e ltal lhe

oferece miltiplas possibilidades de escolhas. Existe
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fambém a mofivagédo extrinseca, ou seja, aquela que
esfa nos objefos, onde o objetivo do objeto é
exercer determinas respostas compensatérias nos
sujeifo através de recompensas malerials ou sociais,
de reconhecimento, objetivando atender aos
comandos ou pressbes de oulras pessoas
(GUIMARAES, in Boruchovitch, Bzuneck,2001).

Existem diversos estudos tfais como o0os de Deci e
Ryan(1996;2000),Charms(1984), Connel e Deci(1985),
Boruchovitch((2001),Bzuneck(2001} dentre outros que indicam que uma
atividade realizada por motivos intrinsecos geram maior prazer e facilitam o
processo de aprendizagem e dedicacio as tarefa, sendo razdo para que os
alunos escolham por aquelas tarefas que lhe dao oportunidades para melhorar
suas habilidades, tendo atencio nas instrugdes dadas, buscando novas
informagbes de acordo com o0s conhecimentos prévios, além de tentar
executa-los em diversos momentos de interagcdes. Durante a pesquisa quando
0 aluno percebe que esta a cada dia aprendendo mais, ele sente-se satisfeito,
feliz, capaz, forte e interessado em levantar hipdteses sobre aquilo que deseja
saber, sendo assim o seu empenho toma forgcas positivas que acaba por

realimentar a motivagéo para aquela atividade.

A maneira como o professor se dirige aos seus
alunos, pode ser um importante determinante
mofivacional, para uma aprendizagem significativa
em matematica, pois revela aos alunos o que esta
sendo valorizado naquela situagéo de aprendizagem
em sala de aula, onde ndo apenas os conceitos sdo
importantes, como fodo o0 processo de
aprendizagem através das interagbes.(Guimaraes,
2001).

No relato, anteriormente mencionado, sohre 0 momento em que ouviam

e participavam da historia da invengdo dos numeros, era possivel perceber que
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toda a sala de aula estava atenta, concentrada, em siléncio, como se o tempo
estivesse parado, somente para aquele momento, nenhum pedido de idas
constantes ao banheiro se manifestaram.
Segundo Guimarées:
O envolvimento e desempenho escolar de um aluno
infrinsecamente motivado podem ser descrifos na
seguinte situacdo: apresenta alfa concentragdo, de
tal modo que perde a nogdo do ftempo; os problemas
cofidianos ou oufros evenfos ndo competem com o
inferesse naquilo que esta desenvolvendo;, néo
existe ansiedade decorrente de presséo ou emogbes
negafivas que possam interferir no
desempenho;...busca novos desafios apds atingir
determinados niveis de habilidade e as falhas
ocorridas na execu¢do das atividades insfigam a
confinuar fentando.(2001, pag.38)

Os alunos, ao estarem motivados intrinsecamente, ndo apenas a
atencdo na histéria os interessava, como o desejo de vivenciarem
corporalmente o que ouviam permitiram as manifestagbes diversas da
linguagem corporal através de movimentos.

Movimentos corporais que expressavam o proposito de serem agentes
de sua propria histéria dentro da historia. Naquele ambiente de sala de aula
instaurava-se um espaco de ouvir e ser ouvido, de respeitar e ser respeitado,
de organizar-se como participante ativo no grupo, e tudo isso mergulhado na
construgcao do conceito sobre o significado da matematica para o homem

primitivo e agora para eles num contexto socialmente vivenciado nos dias.

IMAGINACAO e REPRESENTAGAO dos conhecimentos matematicos
Enquanto narrava a histéria da invengéo dos nameros, os aluno atentos
e intrigados pelos meios com os quais o homem utilizava para resolver seus
problemas de contagem e para inventar simbolos numeérico riam, alguns
balangavam a cabeca e diziam " E se ele tivesse mil ovelhas? Como poderia
carregar tantas pedras assim?” outros refletindo sobre a fala do colega
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questionava “Ele nao se confundiam com tantas marcar em ossos? E se algum
cachorro comesse os ossos?” “E se alguém colocasse uma pedra a mais no
saquinho que carregava?”. Neste momento a preocupacéc do educar néo era
dar respostas prontas, mas perguntar-lhes como resolveriam suas proprias
indagacdes. Inimeras respostas vieram até que os homens primitivos deveriam
escrever no caderno, em folhas de arvores por que eram mais leves de
carregar, outros entusiasmados e intrigados diziam que eles deveriam usar os
nameros que atualmente eles mesmos, alunos, ja conhecem e logo uma outra
crianga respondia "eles nac tinham inventado o nimero ainda, vocé néo
entendeu? Eles estavam contando as ovelhas de uma a uma, cada ovelha uma
pedrinha”,

Este ambiente despertou-lhes o interesse em achar meios para
resolverem os problemas da contagem no decorrer da histéria e os remetia ao
passado, e os trazia para o presente, suscitava-lhes ao dialogo, aos discursos
légicos, as risadas, aos levantamentos de hipdieses, a curiosidade.

Apos este periodo de discussdo, perguntei-lhes se poderia continuar a
histéria, ja que ninguém havia achado uma solugéo para os problemas que eles
mesmos perceberam. Todos responderam que sim € curiosos por saberem
como o homem resolveu os seus problemas ao registrar a contagem, pediram
euforicos para que continuasse a narrar, pedindo para os colegas que ainda
falavam ficassem quietos para que assim pudessem ouvir e saber.

Neste momento um dos alunos manifestou suas idéias, e as mesmas
trouxeram forgas para que na sala de aula outras idéias emergissem, acabando
por possibilitar ao grupo uma analise temporal, um esquema de elaboracac de
acgOes futuras, uma proximidade com os fatos historicos e o presente. O fato do
educador nao interromper tais manifestagbes e sim ouvi-las, suscitou uma
interagdo do ouvir e ser ouvido, do levantar hipéteses e refleti-las sobre elas.

Continuando a contar a histdria, os alunos quando ouviram que os
homens comegaram a usar as partes do corpo para contar, € que o proprio
corpo era uma forma de registro, eles admirados falaram “E mesmo professora,
igual a gente usa para contar?” Respondi gque sim, $6 que de outras maneiras,
pois naquele periodo uma mao determinava uma certa quantidade, ¢ lhes
perguntei se poderiam levantar a hipétese de qual quantidade correspondiam

uma mao, todos responderam descrdenadamente que era o cinco. Uma mao
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inteira (5), adicionando um dedo da outra mao (6), duas maos (10)... homem
inteiro (20), um homem e duas m&o(30), um pé do segundo homem (35), lhes
disse ainda que haviam tribos no Brasil, e em do mundo, que para
representarem os nimeros 6, 7, 8 e 9, utilizavam os dedos da outra méao e para
dar nome a poucos numeros eles utilizavam da imaginacao e faziam mimicas.

Neste momento, foi possivel perceber que alguns olhavam para os seus
dedos das méos, dos pés e nao satisfeitos, olhavam para os dedos dos amigos
como se quisessem utiliza-los para contar, representando corporalmente o que
estavam vivenciando, eles em cochichos brincavam de contar rapidamente
utiizando os dedos um dos outros inclusive o deles mesmos. A professora
percebendo este dialogo que eles manifestavam com o corpo através das
interagdes e conhecimento, propds um jogo de mimicas e adivinhagdes em que
eles ja tinha inventadc naquele momenio. Sendo a educadora apenas uma
mediadora da organizacdo da dindmica manifestada e interventora nas
propostas de se agruparem para que assim pudessem mostrar através do
corpo para a sala de aula, qual era o nimero que haviam pensado, além disso
intencionalmente a educadora pediu-lhes que registrassem numa folha de
papel qual era o numero representado a fim de que pudessem perceber que os
signos numéricos ndo esiavam desvinculados da idéia de contagem. Eles
escolheram seus parceiros de grupo, para que assim pudessem ficar a
vontade, combinaram e foram a frente da sala de aula para expressarem se
corporalmente. Eles ndo apenas mostravam os dedos das maos ou dos pés,
mas se organizavam espacialmente para isso como se estivessem encenando,
por mais que a proposta fosse a mesma, eles criavam juntamente com as
demonstragbes dos dedos, caretas, gestos, movimentos que se diferenciavam
de um grupo para ouiro, a sala de aula ndo apenas liam os gestos de
contagem como também liam os gestos corporais como um todo, no qual os
faziam rir e interferir na apresentacéo dos colegas. Sendo aquele espaco, um
palco de demonstracdes de saberes, de criatividade, de imaginacao, de
fantasia, no qual o antigo unia-se ao novo trazendo as nogdes de passado,
presente e futuro.

E importante ressaltar, que a manifestacdo corporal a fim de representar
o0 pensamento, surgiu das préprias criangas ao interagirem-se utilizando da

percepgdo com o meio, eles ndo apenas usaram a linguagem verbal como a
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corporal para expressarem suas novas idéias, nao apenas as criangas
utilizaram da percepgaoc para aprender, como o préprio educador ao utilizar de
sua percepgo intencional e educativa, utilizou das manifestages espontaneas
das criangas, sendo um interventor, para que as mesmas manifestassem no
coletivo sua forma de vivenciar o mundo através do corpo. Neste momento ndo
apenas os alunos ampliaram seus conhecimentos utilizando da percepgao do
meio, como o proprio educador também ampliou os seus, pois percebeu
naguele momento uma nova forma de ensinar, entdo ele aprendeu.

O “palco matematico”,(como assim denominarei para determinar um
espaco de manifestagbes de diferentes linguagens), foi um espago criador de
aprendizagem.

Segundo Vygotsky:

...toda realizagdo humana criadora de algo novo,
guer se frate de reflexos de algum objeto do mundo
exterior, quer de determinadas construgbes do
cérebro ou do sentimento, que vivem e  se
manifestam apenas no proprio ser humano, é
entendida como sendo atividades criativas ou
criadoras, no qual se diferenciam em dois grupos
basicos de comportamento humano: a) impulso
reprodutor ou reprodufivo que esta ligado
infimamente & memoéria; b) impulso criador ou
combinador que esta relacionado com a

imaginagéo. (1882,p.7)

Para Vygotsky a atividade criadora dos seres humanos faz com que eles
possam ver-se no futuro, fransformando a realidade e modificando o presenie,
a imaginagao ou fantasia para ele é uma atividade do cérebro humano gue
acabam por basearem-se em combinagoes.

Vygotsky menciona que muitas pessoas tém uma visao erronea, sobre o
que seja a imaginagéo ou a faniasia acreditando que elas sdo manifestagdes
do irreal ou daquilo que nao existe e que acabam por manifestarem-se para ter

um valor pratico. Entretanto para a psicologia, defendida por Vygotsky, a
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imaginagio é a manifestagdo em todos os sentidos da vida social e cultural, no
qual permite criagdes: artisticas, cientificas e técnicas.

Segundo Vygotsky, a criacdo das criancas se manifestam nitidamente
nas atividades de faz-de-conta , pois neste momento de fantasia a crianga
(re)constrdi suas vivéncias experenciadas em seu meio social, construindo
novas realidades de acordo os seus desejos, necessidades e motivagdes. O
fato de a crianga utilizar-se do faz-de-conta para se expressar socialmente, ela
acaba por associar 0 antigo com © novo, gerando assim a base da atividade
criadora que é tipicamente humana e que envolve passado, presente e futuro,
sendo isto possivel somente através da constru¢ao de novos funcionamentos
psiguicos, ou “superiores”, no qual é aprendido no processo de socializagao do
sujeito. As fungdes mentais superiores que $a0 de natureza historico-social se
constituem pela aquisigé@o e uso da linguagem verbal, que nada mais & do que
pensamento e linguagem. Consequentemente pode-se afirmar que sem o
pensamento e a linguagem ndo existiia a imaginagao. As criangas que
utilizaram o "palco matematico” para expressarem-se, nao utilizaram apenas as
palavras em sua oralidade para manifestarem suas idéias, como também
usaram a linguagem em sua forma corporal para expressarem pensamentos,
conhecimento, sentimentos, emogdes ao aprenderem, algo que também
acontecia com o0s povos antigos ao experenciarem o que haviam descoberto
através de movimentos corporais elaborados, no qual os auxiliou no
aperfeicoamento de suas idéias, pois neste momentos, ndo apenas o seus
corpos se manifestavam pensamentos como os corpos de outros lhes serviam
de leitura, criando assim um ambiente de interagSes palavras, gestos, agdes,
leituras, sentimentos, afetos, no qual ndo apenas os conhecimentos dos
sujeitos se reestruturavam ou ampliavam-se, como também suas
personalidades e visGes de mundo tomavam novos ambito - os das interagdes
afetivas que possibilitam com que sujeito se veja no papel do outro, criando
assim também a sua autonomia.

Vygotsky mostra o tamanho e a importdncia da afetividade nas
atividades criadoras:

Isto significa que tudo o que edifica a fantasia influi
reciprocamentie em nossos sentimentos, e ainda que

essa construcdo em si ndo concorde com a
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realidade, todos os sentimentos que ela provoca séo
reais e afefivamente vividos pelo ser humano que os
experimenta(1982, p.23)

Além disso, quanto mais rico em materiais for 0 ambiente para a fruicdo
das atividades criadoras, maior sera suas percepgdes, suas interagbes, suas
diferentes manifestacbes de linguagem, sua afetividade e sobre tudo a
constru¢cdo de significatividade outrora vivenviados e aprendidos, tendo o
educador o papel fundamental de mediador, interventor, que intencionalmente
organizou € planejou o espago para a ampliagido das experiéncias culturais das
criangas, fornecendo aos educandos bases concretas para que pudessem
desenvolver de forma ampla suas capacidades criadoras. Para Mialaret:

...E indispenséavel que a crianca manipule, manipule
sempre. N&do simplesmente pelo prazer de
manipular...se pretende que, mais tarde, a crianca
possa refletir. A agdo ndo e, fodavia
suficiente...deve ser acompanhada de lingquagem
propria; esta é, pois adquirida ao mesmo tempo que
se desenvolve a alividade da crianca; acdo e

linguagem apdiam-se mutuamente(1975, p.42)

Enlaces entre: AFETIVIADE, COGNICAO e SIGNIFICATIVIDADE.

Para que uma aprendizagem seja significativa ndo basta o educador
reconhecer que seu aluno aprendeu determinado conteldo, pois © mesmo
poderia ter sido aprendido por formas de repressdo, punigcdo, recompensas, o
que nao garante uma aprendizagem efetiva, pois com o passar do tempo
aquilo que outrora foi aparentemente “aprendido”, mesmo sido verbalizado
naguele momento, passa a ser esquecido com o tempo e pouco ou nada do
conceito em que experenciou passa a se vincular a sua vida e atuagdo na em

sociedade.
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A aprendizagem significativa em matematica perpassa pelo processo de
construgdo do conhecimento através das muitiplas interagtes, da manifestagéo
do pensamento através da linguagem, dos fatores motivacionais que por sua
vez estdo ligados aos fatores afetivos e cognitivos. Isto porque o que se
aprende realmente, jamais se esquece, e esta aprendizagem aflora como fator
impuisionador para a resolugéo de diferentes situagées problemas que surgem
ndo somente o ambito escolar como também na vida diaria do sujeito. E claro
que nao podemos negar que o ser humano atribui significados negativos a
determinadas experiéncias vivenciadas, isto porque |he gerou dor, sofrimento,
angustia, podendo desencadear nele desmotivagéo, desinteresse ou até criar
mecanismos de defesa no qual lhe servira para canalizar estes sentimentos
negativos para a realizacdo de tarefas produtivas(o que na psicologia

denomina-se como sublimagao).

Entretantoc no ambito escolar, o que mais ocorre sdo experiéncias
negativas desmotivadoras, onde o aluno passa a nao gostar de detemrminados
contelidos e, ndo tendo motivagao e interesse passa a expressar verbalmente
suas insatisfagdes, ou quando sente dificuldades em verbalizar externamente
seus sentimentos, os mesmos se manifestam no corpo através do choro,
angustia ou até mesmo a somatizacao (dores que se manifestam no corpo
como sintomas de mal estar ou doengas). Sendo assim, todas as vezes em
que 0 educador vai ensinar determinadc contedde no qual gera angustia, os
alunos reclamam e acabam por criarem uma resisténcia no qual julgam-se
incompetentes para aprenderem, bloqueando assim a fruicdo da
aprendizagem.

Enguanto a aprendizagem significativa nao critica, castradora e negativa
geram obstaculos para novas aprendizagens, a aprendizagem significativa
positiva gera interagdes sociais multiplas, sentimento de periencimento e
conhecimentc da cultura pelo sujeito em seu meio historicos,
interesse/motivagdo, prazer, afetividade que se define por ser a emogdo em
aprender de um sujeito, gerando assim uma incessante busca pelo
conhecimento, no qual ndc estard apenas presoc no espago escolar, mas

traspassara o espago da vida em sociedade de um modo geral, pois tudo ©
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que foi aprendido com significatividade critica e positiva o sujeito aplicara em
diversas situagdes de sua vida.

A pesquisa realizada em sala de aula desde o inicio, sobre o significado
da matematica para as criangas do segundo ano do primeiro ciclo do ensino
fundamental da rede publica, teve como base a influéncia da intervencio do
educador pesquisador através dos processos de interagdes sociais, onde a
manifestagéo da linguagem no grupo serviu de ferramenta essencial para a
coleta de dados, com o objetivo de firmar que através das interagdes e das
intervengdes intencionais os alunos aprenderiam de forma significativa, critica
e positiva, ocorrendo assim mudangas, novas visdes de mundo e construgéo
de novos conceitos sobre o significado da matematica. Isto porque, através das
interagbes com o meio social e cultural criamos sisfemas organizados de
pensamentos, sentimentos e agbes que mantém enire si um complexo
entrelagado de relagbes. Assim como a organizacdo de nosso pensamento
influenciam nossos sentimentos, o sentir também configura nossa forma de
pensar. Assim acreditamos que pensar e Ssenlir sdo acles
indissociaveis(ARANTES, 2001).

Um outro tedrico que da énfase aos aspectos afetivos e cognitivos como
forma de construgdo significativa positiva da aprendizagem é o holandés Nico
Fridja que explicita que :

A forfe influéncia que as emogbes exercem sob as
crengas, Sallenfta que enquanto o pensamento
racional ndo é suficiente para a a¢do, as emogbes
induzem as pessoas a atuarem de uma delerminada
maneira. Em suma, os sentimentos estdo apoiados
pelas crengas, e as crengas pelos senfimentos.
(FRIGJA et al.2000, in Arantes).

Ainda outros tedricos que se baseiam na Teoria dos Modelos
Organizadores do Pensamento como: Moreno, Sastre, Bovet, Leal, 1998,in
Arantes) explicitam que os seres humanos formulam e organizam resumos
complexos de significados a partir dos processos afetivos e cognitivos. Aranfes

ainda afirma que:
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Os modelos organizadores sdo conjunfos de
represenfagbes menfais que as pessoas realizam
em situagbes especificas e que as levam a
compreender a realidade e a elaborar seus juizos e
suas agdes. Construindo ndo somente a pariir da
Idgica subjacente as estruturas de pensamento,
como os modelos organizadores do pensamento
comporfam os desejos, sentimentos, afefos,
represenitacbes sociais e valor de quem os
constréi(2000)

Sendo assim, os aspectos cognitivos e afetivos estdo intimamente
unidos de forma dialética, ou seja, num dialogo formador, do funcionamento
psiquico.

Portanto, conceber a matematica como uma contelido que é racional €
que deve ser "aprendida” de forma mecanica, e descontextualizada da vida do
aluno e consequentemente da sociedade, € ter uma visao limitadora, no qual
se separa a razio da emoc¢ao, como se o sujeito tivesse um compartimento
interno no qual o dividisse em dois, acionando em determinadas situagbes o
ser racional e em outro o0 ser emocional. Por este motivo a educagao deve ter
a visao de um sujeito completo que iras consigo de maneira integrada, razéo e
emocao.

Segundo Vygotsky:

A emogdo ndo é um agente menor do que o
pensamento. O frabalho do pedagogo deve consistir
ndo s6 em fazer com que o0s alunos pensem e
assimifem um confetudo, mas também

sintam(in:Fontes)

Sao as manifestagcbes emocionais que devem estar nos alicerces de
todo © processo educativo, sendo o educador um mediador para as
demonstragdes das emogdes em sala de aula, preocupando-se que estas

estejam conectadas intrinsecamente com 0s novos conhecimentos, pois assim
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a aprendizagem deixa de ser meramente racional, e passa a ser emocional e
significativa.

No capitulo a seguir, veremos como a intervengéo através de pesquisas,
com materiais concretos como os livros, influenciaram nos conceitos sobre
matematica, e que tipos de aprendizagem significativa ocorreram nestes
momentos, e ainda como o pensamento € a linguagem foram elaboradas pelo
grupo, em tudo isso ocorrerd um paralelo de analises do processo ensino

aprendizagem, ainda ndo discutidos.
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CAPITULO IV

Sistematiza¢des das intervengdes, intencionais e significativas.

Pensamento e linguagem.

As criangas, apds vivenciarem a historia dos nimeros, eram capazes de
entenderem, como as hipdteses, o corpo, as idéias e os conceitos sobre os
ndmeros € a matematica foram sendo construidos socialmente e de maneira
gradativa, e que a matematica nada mais era do gue experiéncias reflexivas
das agbes humanas, onde eles poderiam também experimentar e usar do seu
pensar para solucionar problemas, desmistificando assim a idéia de uma
matematica apenas escolar ou de mercado.

No dia 25 de abril, foi pedido a eles que respondessem algumas tarefas,
qgue foram dadas individualmente, e que teriam que responder sem a ajuda da
professora ou dos colegas, ressaltando que colocassem as respostas gue
viessem em suas mentes. Todos os alunos, até mesmo os que nac sabiam ler
e que pediam para que eu lesse os enunciados, realizaram as tarefas de
maneira a mostrar certa alegria em realizarem aquela atividade, pois passaram
a anotar em suas folhas as respostas, sem medo o gue entenderam sobre a
invencao dos nimeros.

A afividade escrita de nimero 1, pedia para que escrevessem o0s
diferentes simbolos que representavam as quantidades, dos 35 alunos 25
colocaram os numerais de 0 4 9, cinco criangas colocaram 0s numerais de 0 a

10. Simbolos numéricos aprendidos e expressos na linguagem de signos(fig 3)
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Simbolos numéricos aprendidos e expressos na linguagem de signos(graf.4)

Eresp. 049
Bresp.0 410

Juntamente com a representagéo dos nimeros naturais Indu-Arabico ja
vistos por eles, 30 criangas acrescentaram e simbolizaram as quantidades
usando simbolos diferentes como a dos romanos e, 5 delas apenas usaram os

nuimeros naturais convencionais.

O uso e ndo uso de simbolos na representagio matematica.(graf.5)

acrécimo de simbolos

. ndo acrécimos de

simbolos

A tarefa 2 pedia para que eles desenhassem 4 maneiras usadas pelo
homem para contar.Os 35 alunos desenharam as ovelhas relacionando-as as
pedras, desenharam ossos riscados, colocaram 0s ndmeros naturais de 0 4 9,
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e outros de 0 4 10, dentre estas representacdes apareceram outras como
gravetos de madeira e riscos na pedras.

Na tarefa 3 e 4, todos os 35 alunos usaram os nimeros naturais, e 27
deles representaram as quantidades usando o desenho das ovelhas, e 8
desenharam pedras.
(graf.6) (fig.4)
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No dia 26 de abril de 2005, coletivamente, lancei aos alunos,

novamente, a pergunta que havia feito no dia 23 de fevereiro de 2005, pedindo
gue somente levantassem as maos de maneira silenciosa 0s que realmente
saberiam me responder a pergunta que iria fazer e que ainda permanecessem
de maos levantadas para que pudesse contar.
A pergunta langada foi: "Quem aqui saberia me dizer como e porque os
nameros foram inventados?”. Silenciosamente, dos 35 alunos pesquisados,
91% (32 alunos) levantaram as maos respondendo que saberiam me contar e
apenas 9% (3 alunos) ficaram de mao abaixadas mostrando gue nao sabiam,.

Foi possivel dividir as respostas dadas em dois grupos. Grupo S (dos

que sabiam) e grupo NS (dos que n&o sabiam).
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Grupos de alunos que apos a intervengéo pedagdgica sabiam({G-S) ou nao(G-NS)
como e porque os ndmeros foram inventados pelo homem. (graf. 7)
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Aos alunos que responderam que sabiam contar como e porque os
ndmeros foram inventados, pedi para que escrevessem um texto
coletivamente, onde a minha fungdo era apenas escrever na lousa a historia,
eu nao daria palpite algum e nenhum tipo de interferéncia, nem mesmo
gramatical, e que ainda de forma seqiiencial, cada colega daria continuidade a
histdria. Apds a construgao coletiva do texto, o reescrevi na integra e entreguei
uma cdpia digitada para cada aluno, e disse a eles que tudo aquilo que
haviamos aprendido era o registro de um saber formulado e elaborado
coletivamente, onde os saberes foi compariilhado, mostrando que a
matematica e sua histéria € uma construgdo coletiva de idéias e fazeres, tendo
também a necessidade de serem registrados, em forma de simbolos, quer
sejam eles numéricos ou escritos. Disse a eles que em todo o decorrer da
constru¢do do nosso saber e fazer 4 matematica no ano de 2005 estaria
vinculado a histéria da invengao dos numeros, mostrando que ela nao
terminava ali, mas que o homem continuou criando novas formas de contar, e
assim como eles construiriamos juntos a nossa matematica, vinculando-a as
nossas vivéncias e construgbes dos saberes histéricos e sociais da

matematica.
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E importante ressaltar que até mesmo o titulo foi uma criagdo deles.

4

 Os NiMERos € SUAS QUANTIDADES UMA INVENCAO |
NECESSARIA. ._ T
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. POVOS LISAVAM ElMEﬂLElS DIFERENTES UNS DOS
DUTRDE.

Os alunos ao escreverem, desenharem e manifestarem suas idéias
utilizando a linguagem oral e escrita de maneira elaborada e seqliencial
reconstruindo seus conhecimentos sobre a matematica, eles manifestaram
diferentes fungdes psiquicas e de classe de atividades da consciéncia, ou seja,
manifestaram relagdes entre o pensamento e linguagem.

A linguagem para LURIA, (1987, p.25-27), € um complexo sistema de
cédigos que designam objetos, caracteristicas, agGes ou relagbes; cédigos que
possuem a fungdo de transmitir fungdes e que sdo formados no curso da
histéria social.

Como resultado da histéria social diz LURIA:
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“..a linguagem (transformou-se em instrumento
decisivo do conhecimento humano, gracas ao qual o
homem pode separar o limite da experiéncia
sensorial, individualizar as categorias dos
fenémenos, formular determinadas generalizagbes
ou categorias. Pode-se dizer que, sem o trabalho e a
linguagem, no homem ndo se fena formado o

pensamento abstrato” (1987 p.22).

Nesse sentido, a linguagem pode ser considerada como o meio mais
importante no desenvolvimento e formagdo dos processos cognitivos e da
consciéncia do homem.

No momento em que os alunos reconstruiram seu conhecimento através
de seu pensamento e linguagem, ocorreu neste processo & formacdo da
consciéncia criando um elo importante da passagem do conhecimento
sensorial ao racional. Apoiando-se na tese de Vygotsky, LURIA, conclui a sua

14

posi¢do afirmando que as origens do pensamento abstrafo e do
comportamento categorial, que provocam um salto do sensorial ao racional,
devem ser buscadas nem dentro da consciéncia nem dentro do cérebro, mas
sim fora, nas formas sociais da experiéncia historica do homem”(1987,201).
Quando as criangas, com o auxilio do professor, ampliaram seus
conhecimentos sobre a matematica, novos significados surgiram, as producgoes
realizadas pelas criangas, na forma de desenho, fala e escrita mostrou que a
linguagem é uma abstragao das quais os homens se comunicam promovendo
a analise do real. Real este vivenciado e ndo imposto através de jargbes e por

iss0, significativo, motivador e construtor de saberes e fazeres.
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Conclusao

importancia do SABER- SABER e SABER-FAZER

Na concluséo da pesquisa foi possivel perceber mudancas conceituais,
que resignificaram a matematica para os alunos, sendo agora entendida como
fator ligado a sua histéria de vida, tornande-se elemento motivador para novas
aprendizagens que ja significadas, davam suporte para que eles
compreendessem a matéria matematica com mais facilidade e rapidez. (faga as

corregdes)

Atividade aplicada no dia 18 de fevereiro de 2008 - Atividade aplicada no dia 06 do abril de 2005.

Na atividade apiicada no dia 28 de junho de 2005, nos 35 alunos, 86%
ja realizavam as operagdes matematicas de adigdo e subtragdo, mostrando,
que ndo apenas faziam as operagdes como sabiam o que estavam fazendo,
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pois eram capazes de verbalizarem oralmente e por escrito suas acdes,
manifestando assim Pensamento e Linguagem.

Os avangos conceituais aprendidos nos meses entre fevereiro e junho
através da histéria da inven¢ao dos nimeros, proporcionou em todo o decorrer
do ano letivo de 2005 uma motivacao que impuisionou 0s alunos a conhecerem
cada vez mais a histéria da matematica. A todo novo conietido de matematica,
0s alunos buscavam entender as a¢tes dos homens primitivos manifestando
isto através de perguntas do tipo:"Como eles escreviam as contas de adi¢do?”,
ou “Quando aprendermos divisdo usaremos as pedrinhas?”; “Quantas eles
inventaram para contar? Nos tambem vamos aprender?

A motivacdo e a vontade de aprenderem naquele ano de 2005,
possibiltaram a eles uma aprendizagem que considerei rapida, pois em
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fevereiro mal compreendiam o significado da matemaética, ndo realizando as
operagbes de adigdo e subtragdo na forma de a+b=c e em na forma de
algoritmo, e no decorrer de toda a pesquisa, logo no més de junho ja eram
capazes efetuarem adicoes e subtragBes na casa das centenas, na forma de
algoritmos, na forma de a+b=c e ainda vincularem todo o saber e o fazer com a
historia da matematica que era e é construida sociaimente.

Portanto, a pesquisa alcangou o seu objetive possibilitando aos alunos
uma compreensao efetiva da matematica significativa, onde ela passou a estar
relacionada diretamente com suas vidas, tornando-se de forma desmistificada,
a matematica “jargonista”, para a matematica da vida. Agora aprendida e

resignificadas, pois dominaram saberes e fazeres.
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GLOSSARIO

Afetivo: inclui emogdes, sentimentos, motivagdes, interesses e valores.

Alienagdo: Exprime a idéia de algo que esta separado de outra coisa ou que é
estranho a essa coisa: estou alienado de mim na medida em que nio posso
compreender ou aceitar a mim mesmo; ¢ pensamento esta alienado da
realidade, pois a reflete de forma inadequada; estou alienado de meus desejos
uma vez gue eles ndo sao autenticamente meus, sendo antes impostos a mim
do exterior; estou alienado dos resultados do meu trabalho porque estes se
tornam mercadorias; e posso estar alienado de minha sociedade pois em vez
de fazer parte de uma unidade social que a constréi, me sinto controlado por
ela. (Blackburn).

Cognitivo: inclui raciocinio, conhecimento, recordagédo, percepgio,

reconhecimento, generalizagao,

Contextualizagao: Técnica que leva em conta o contexto (época, localidade
geografica, elementos sociais, econdmicos, politicos, culturais, acontecimentos,

a conjuntura, a estrutura) na interpretagao de uma mensagem.

Criagao: geragao de uma idéia, de um conceito, a produgéo de algo, de um
objeto, radicalmente novo; é funcio da vida; é espiritual, € sempre um estado
de intimidade, uma relagao de intimidade, manuseio com 0 nosso interior; criar

significa trazer ao ser. (Grimm)}
Descoberta: € aquisi¢ao de um elemento novo (por ex.: eletricidade, vapor);
Eu: Representa a consciéncia espontanea ininterrupta da individualidade que

cada um tem.
“E tudo que [o ser] vivenciou no processo reencarnatorio.” (Grimm, 13/08/99).



Facilitador: Pessoa que facilita atos ou fatos sociais; que consegue fazer
interpretagbes de conceitos, idéias e trazer, de forma acessivel, ao seu grupo

cultural. O professor & um facilitador.

Invengédo: & a aplicagéo da descoberta (por ex.: lampada, locomotiva a vapor);

Interferéncia intencional: Método que permite alcancar conclusdes mediante
raciocinio. Toda a operagédo pela qual se admite a verdade de uma proposicdo

em conseqiiéncia da natureza de suas relagbes com proposicdes verdadeiras.

Interagéio: E agdo e reacdo de um individuo sobre um outro individuo, do seu
grupo ou uma instituigdo social sobre o individuo, e vice-versa; de um grupo
social ou de uma instituicao sobre outro grupo social ou uma instituicéo; de
uma sociedade sobre ouira sociedade, de um polissistema cultural a outro
polissistema cultural, hum ampio sentido de reciprocidade, onde funcionam
todos os componentes simpaticos e simpatéticos, culturais e sociais; é
operagdo de comunicagdo nos diversos planos dos sentidos humanos.

{Grimm, Cadernos de psicofonia de 1994).

Linguagem: Capacidade de comunicar 0 pensamento através de um sistema

de signos.

Paradigmas: O conjunto de crengas e valores compartilhados pelos membros

de determinada comunidade.

Percepgao: A percepgdo € modo como o homem enxerga 0 mundo, 0s iguais
e as coisas — processamento, elaboracgado, trabalho consciente daquilo que

percebemos.

Pesquisa critica: Investigagido sistematica levada a efeito no universo real,
que sempre se orienta pelas teorias anteriores e se esforga em relacionar com
elas, logicamente, todas as novas descobertas e invencées, verificando, assim,

o alcance da teoria anterior, modificando-a ou rejeitando-a. (Delorenzo).



Processo: Curso, marcha, sucessao de estados ou mudancgas; desdobramento
de situagdes ao longo do tempo; situagdo na qual ha uma idéia de
continuidade, uma sucessdo de mudangas continuas e definidas. Movimento
permanente, que ora avanga, Ora recua, ora para, para depois tornar a

avangar, etc.

Relagiio eu-outro: E a relagdo caracterizada pela bilateralidade consciente;
por se aprender a fazer significacdo para fazer identidade; relagdo que nao
causa constrangimento. (Grimm, 05/04/97).

Significado: consiste nas associagbes que a sociedade faz a um
complexo cuitural. As associagdes sdo subjetivas. Por exempio, o
significado que uma determinada cerimdnia tem para certos individuos (o

casamento)

Significado critico: Mentalidade que é suficiente para, em quantidade e
qualidade, permitir, propiciar e sustentar determinada ag¢&o ou comportamento;
quantidade minima de mentalidade em relagdo a um determinado assunto,

necessaria para sustentar uma atitude, uma agdo, um comportamento.

Significante: “Significa aprender a conjugar o acontecendo extrinseco com a
experiéncia intrinseca, portanto, fazer significagdo de momento numa relagdo
processual de percepgdo, de intengao, que prontificam a ag¢éo.” Capacidade do
ser humano de conduzir seu pensamento lhe permitindo meditar, analisar,
comparar, criticar, dando sentido de forma singular o que vivenciou associando

a sua vida e agdes, sendo capaz de elaborar e executar agdes atraves das

muitiplas linguagens.

Subjetivo: Refere-se a situagdo na qual a pessoa faz analise do mundo

através de seus proprios valores, de sua experiéncia.

Signo: Algo que representa ao intelecto uma coisa diferente dele préprio, sem
que constitua, necessariamente, uma realidade material e fisica, pois s6 assim

a definigdo de signo abrange tanto ¢ formal como o instrumental. O signo
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