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¥ — THTRODINIAO

f monogratia = sEE apresentada & o 2 resultado de uma
intervengio pedagdgica realizada em uma classe especial da rede
publica da cidade de Campinas, com vistas a finalizar o trabalho
praposto pelas disciplinas de Estagio Supervisionado da Habilitagén de
Professores Especialistas em Deficiéneia Mental da Facwldade de
Eduracio da UNICAMP.

0 estagio tinha a finalidade de proporcionar ao aluno  de
graduagén oportunidades de construir uvma formacio profissional
critica, vivenciada na pratica e estruturads em pressupnstos teoricos.
abia ao aluno conhecer instituigﬁeﬁ, ahservar, probliematizar,
planejar uma intervengio pedagogica, aplica-ia &= finzlmente,
avalia—-la. resultado estep gue agui serd desenvolwvidp.

Ecte trabaiho versow sobre a classe especiasl, sua clientela
2 as contribuighes gue a Teoria Construtivists, com base em Piaget,
pudessiem oferecer para o trabalbo em guetio.

A construcao da moralidade, teax hasico, vem de encontro aos
problemas gue epstas criangas € 2sSeus professores veém utilizande e
encontando, respectivamente, no decorrer da persanéncia de ambos na
escol a.

A discriminag%a socti&al com base na amoralidade 8 na anomia
tpfantil criada peia sociedade e principalimente na esccia, deveria
sgrvir de reflexio, nic para os problemas dss criangas, mas sim para a

incompeténcias das institpicdes socisis.
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i fatoe de professores, mal foraadpe e desinformado, ndo
apresentarem capacidades para desenvolver wum  trabalho pedagdgico de
qualidade, nido pode, em hipdtese alguma, abrir 25RAC0 para "mquivocos"
geraidores de estigmas que marcam estas criangas para o resto de suas
vidas, fazendo com que passem parte de sua infancia na Eegregagéa =
discriminagan, desaprengendo a viver, ao inveés de recebarem as
contribuigdes ssperadas dentro & fora da escola.

Este trabalho propos uma revisic deste guadrn, atraves de
situages onde estas criancas puderam interagir socialmente em um
ambiente ricag am 5ituagﬁea de trabalho cooperastivo, competitiveo, isto
g, wm trabalho gque possibilitou a construgdo da avtonomia moral desses
sujritos atraves do ludico.

0 jogo & algoc gue acompanha a Crianca por todas as fases de
spu desenvoivimento intelectual, social & afetivo. 3 jogo de repras
propicia  as criangas momentos de cooperagac & discentragao do
individuo do seu mundo particular.

0 trabaiho utilizou-se do jogo como estrategia para  atingir
seus pbhjetivos & somente as criangas num fuburo nac muito  distante,
poderdo concluir o quanto o ato de jogar foi e £  importante no
processo de socializagao de cada um.

Estas analise ndo tem o propésito de se encerrar numa simples
monografis, mas de zervir para wea continua construcdo e reflewae do

trabalho profissional voltado para & drea de Educag%n Especial.
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TY= IUSTTFTCATIVA -~ PROBIFHAS

{1 trabalho pratico tde estagio teve inicio dentro de uma
contexto social muito controvertido: & sala especial.

Estas classes foram oriados com & intencao de assitir
pedagogicamente as criangas gue apresentavam durante & sua historia
escnlar, problemas de asiraso e desenvalvimento  intelectual. Fate
este caracterizado pelo mumerc de repetdnocias da crianca nums  MESHS
série, disturbios de comportamento e/ou até mesmo um prohliema orginico
aue contribuisse para 0 ndo desenvolvimentoc plens & & termo deste
individue,

0 quadro detectado pelo professor das  series  iniciais
deveria entao ser confirmado ou ndo por um profiscional da area medica
ou paramedica atraves de testes convencionais e so entdo essa crianga
passaria a ter um atendimentoc "esperial" dentro dectas classes.

Infelizmente, como muita coisa no pais em que vivemos, esta
realidade vem se deformendo & servindo para outros fins.

Bevido a uma realidade social deficiente tanto no que ze
refers a formagdo profissional guanto a estrutura pedagégica em  que
funciona, a sala esperial vem servindo como depositario de criangas
vitimas de um sistema gue ndo d& conta das diferencas e dos problemas.

& lentiddo, a indisciplina, a hiperatividade, a falta de
interesze on mesmn & dificuldade de acompanhamentos  do programa, nao
san guestionados; ndo se procura saber g razao de tais problemas mas
mim utiliza-los para justificar a inﬁitag%n destas criangaz para &

tlasse ecspecial.
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Mesta rclasse espercial onde o projetn se desenvolveud varios
foram os problemas detectados:
- erros no encaminhamento para a classe especial.

- historias de vida sendo usada como justificativa para o

desinteresse do aluno.

- diferentes niveis cognitivos sendo trabalhados da mesma forma e

sem abjstivos pré—determinados.
3

- um alto grav de violencia fisica & moral sendo gerado entre  as

criancas = pelo professor.
- um& despreacupagiu total coim a necessidade de investigacao das
razdes da situagén escolar de cada crianca € da diferenciag&a
do trabalho pedagdnico com vistas & atender as Feais
necescidades destes sujeitos.
— falta de respeitpo mituc entre 05 pares.,
- prencupagﬁn com o cumprimento de rwriculec tende em vista
somente o lado "intelectual ™ da crianga, sendo que o individuo

como wn todo € irrecuperadavel, segundo a8 escola, devido a  sua

realidade wocial.

Frente a este guadro castico nossa intengan g, na medida do
possivel, tentar reverter a situagdo referida, amenizando SBUS
etelitps.

{ima dae principais cnnatatagﬁes durante a reaiizag%a deste
estagic, fol a auséncia total de uma estrutura socio-afetivocognitiva
adequada, Qque propiciasse a3 estas criangas ums base para o090 SEu
desenvizivimento.

A escola deveria proporcicnar momentes de prazsr e de
deseguilibrios positivos para gue pudessemos ter certeza da sua real
contribuigio para a canstrug&n social 2 intelectual de sua clisntels.

Mas infelizmente nie & izsn que vimos oCcorrer.
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Uma outra guestiéc levantada, foi o alto grau de vielénvia e
anressividade dazg interagﬁea entre criangas & adultos qgue l1a ce
eneoirty am.

Devido a falta de um contexto escolar adecuadn  {respeito
mituo entre pares, anto-estima, a tolerancial) a apreengio do canteido
pedagagicos, pelos aluncs, sstava altamente prejudicada.

A itnadequagio metodologica,. também & um problema serio nesta
sala de avla de encine esperial, mas requer uma revisdoc de planos,
nbjstivos, metodnlogis e estrutura profissional, fugindo totalments ao
ambita do trabaibo proposto, o gual se reserva o direito de sugeris
ums revisé&n na postura metodoldnica utilizada nesta situagéa Sanol ar .

Sendo assim, o trabalho deteve-se nas guetdes da relagao
social dectes alunocs. Como proporcionar momentos em gue estas
Criangas pudesSem vivenciar experiéncias construtivas e positivas para
a constituicdo de seus codigos mxrais e saciais.

Foi entdc aue resclvenos tentar utilizar aigo gque
propiciasse tudo isso e fosse do interesse real das criangasi o jogo
de regras.

0O jogn de regras faz parte das atividades das criancas numa
fase que se inicia por volita dos sete anos e acompanha todo o procecso
de construcdo dos valores e da moral social.

Atraves do  joogo  podemos possihilitar & interagéa entre
pares, a troca de pontos de vista, a rconstrugio de estrategias, &
mobilidade do individuo na cnnstrug&n dats suas regras B n#ia adaptag%a
gos MESMOS A0 Qrupn de suas Pelagﬁea. f caaperagén & o respeito

mituo, tambem s3o resultanties, muiitas vezes, da necessidade de

pErmanecer £ s acteito pelo grupo.
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Cabe ap adulto entac, servir de mediador neste processo e
proporcionantdo as criancas situagﬁea quer possibilitem 35 rean}ugﬁa e
zeus conflitos emergentes, sem o entants, exercer susa  auvtoridade
roerciva B2 diretiva visando as Suas proprias regras sociais.

Fara isso resplvi buscar s estudos de Jdean Fiaget o
Conctance Famii, 0gus estudaram exaustivamente o jogo =1 SRS
contribuices para o desenvolvimento da moralidade infantil e a sua
importincia na CDHStrugén do individun como um todo.

Piaget cré que o desenvolvimento moral € tambem um processo
de canstrugén na interior £ gue as reiaqﬁes de constrangimento
{controle external ndo favorecem g desenvolvimento morsl, pois esie
impede & construcdo da avtonomia {controle internod.

Sendo assim, os proceszos de controle externos utilizados
pela escola nido favorecem em nada a “reabilitagdo social” almejada
pela mesma, peois estes controles externos ndo fazem parte dos cadigos
internos da crianga, codigos gque por razbes CoinG nivel de
desenvolvimento intelectual, nao estdo totalmente estabelecidos.

Desta maneiray o trabalho justifica-se por tentar coordenar
as necessidades especificas destas criangas guanto ao desenvolvimento
spcial. as situagﬁes sducacionalis oferecidas pelo jogo de regras.

PBe fato &s criangas; nesta etapa, necessitam  discentrar-—-se,
colecamndo—se no  lugar dos oubros, =2 trocar pontos de vida.
Confrontar suas ideias para gue suas normes & 2 valores sSocials se
ronstituam, o seja, necessitam do cenflito social para evoivirens
neste aspecto. {0 jo00 de regras por sua vez vem de encontro a  estas
necescidades, pois favorece expontaneamente a ﬂiacentragéa doe pu e

portanto o respeito e a compreencdo do outro.
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usremos deirar claro ogue este trabalho nan intenta
tramsmitic acs alunos normas socisis impostas de fora para dentro, mas
possibilitar uma troca significativa de emogoes & relagbes sociais
para gGue oS probilemas relacionados ao aspecto afetivo o
desenvolvimento delxe de =gt justifticativa preponder ante o
diagnostico das dificuldades de aprendizagem destes alunos.

Fete trabalho justifica-se igualmente pelio fato de oferecer
uma contribuicdn no sentido de apontar o guanto a escola negligencia a
importancia de um trabalbo sfstivo sobre o desenvolvimento social  dps
aluncs para a constituiclo das bases de uma educagio gue s precoups
com a formagdo do homem como um todo @ ndc  apenas com  uma  de  Suas

faretasl a cognitiva
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O trabalho tem por finalidade proporcionar as criangas desta
rlasse especial rondigbes para que possam desenvalver—se
sacic—afetivamente, isto €, desenvolver a cooperacdo, a5 trocas
sociais & intelectuais ¢om vistas a promover o respeito mituo entre os
sujeitos.

Feastrutwrar as reiagﬁes sociop—afetivas do grupo atraves de
desequilibrino suscitadas pelos situagﬁes criadas pelos  jogos  de
regras.

Oferecer condigfes para que oS alunos possan construir  ums
auto—imagem positiva de mi mesmos pela pEFCEpgﬁu de seus desspmoenhhos
na situagde de jogo.

Sendo assim o trabalho tem por objetivo o desenvelvimsnto de
atitudes de cooperacdn spcial e responcabilidade moral, & a canstrug&n

de uma auvto-imagem positiva atraves da utilizagéu de jngos de regras.



TW— METODD OGT A
1 - Dﬁﬁnrigﬁﬂ dng =spieitng @ do ambiente figinon,

& clasce especial e gue  £0i realiéaﬁo o estagio esta
localizada &m uma escola publica de um bairro de classe social
media~baixa, gue funciona no pericdo da manha, em conjunto com o cicio
hdsicro & series iniciais do 12 graua. A clacse esperial  tambem esta
incluida na jorpada unica do ciclo basico.

a4 sale nao ponBuyil X mesma distribuiq&n fisica das salas de
ensinD regquiar, funcionando literalmente como deposito de material
escnlar velho e inutilizedo pela escola icadeiras; carteiras, Wes3s &

armarios)., £ lorzlizada no fim de um corredor de & salas & o fundo

da escala.

NEa exicte nenhum Trabalho das criangas exposto nas paredes
ou gualguer decoragan gue torne a ssla agradavel. &5 carteiras (9}
néo t8m disposicio definida na sala.

3 trabalho teve inicio com nove criangas; sendo que no
decorrer do processo, duas delas desistirvam e uma falecea.

Varias irregularidades foram encontradas no  encaminhamento
das criancas para a sala especial, como por exemplo o caso de GUE (9
i a avaliagio psicologica (NISﬁ—HTP*IQR} teve comn Fesaltado o
desenvolvimento intelectual normal ;. desempenho global satisfatorio do,
sendo gue este pascava por wms fase difirtil de =eu desenvolvimento
afetivo. & avaiiag&n & negativa a inﬁigagﬁn de sala especial.

Come ecste, outros casps forasm encontrados =endo a sala
formada por crisngas gue dificilmente ectariam nectas tandigﬁes s &

eccola 8o insistisse em Yresbilita-los socialmente™.
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Passemos A descricas dos sujeitos e ac relato de  suss
histdrias { os relator foram colhidos atraves de entrevistas com &
diretora e a professora da classe & tambeém atraveés de colocacfes das

proprias criancas).

Foi encaminhada & sala esperial, apds doisz anos de
repeténcia & indisciplina, pela avaliagdn realizada pelo awmbulatorio
de Heurclogia da UNICAMP, tras como indicativo o nd3o encaminnhamento
para a =ala especial, concluido gue ARI T descrvolvimento
intelectual normal, pede a reavaliagém da metodologis desenvolvida
pela escnla & levanta a possibilidade de problemas psicologicos  a
fivel familiao.

Como historia familiar ARI apresenta grau elevado de
rejeican pela irmé@ mais velha e pela mde (nado tem pail. ARI pnan foi
para a escola na idade indicada;, poils a wée dizia ndn ser necessario
pois "ela nao dava para nada sezmc® (510).

A&RI apresenta um leve defeito fisico na perna  fazendo com

que a mesma mangue, isto, produziu tambem, um estigma epcentuado no seu

comnportamento.

Aos d anos ARI passou a moFrar com o a sua tia, & fguai
providencion para que a mesme fosse alfabetizada rapidamente. AL gum
tempoe depois ARI volta para a caza da md3e £ a spfrer novamente de
rejelcio. Ohteve reprova nos anos seguintes e foi entdo  encaminhads
a saia especial.

ARkl apresenta muitas wvezes um  comportamento agressivo e

arredio, quando se v& acusada g estigmatizada pelos companheiros de

classe.
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bentro do conteddo sscolar, apresenta  bom desempenho das
tarefas propostas, & muitn interessada e nosta de participar das

atividades propostas pela professora & pela escola {jogos, ete.)d.

Al (2,11
Duesixa: deficiBnoia de acompanhamento escolar.
Foi encaminhado para wna psicologa gue utilizoe os  metodos
tradicionais de avaliagio:
EOLUMEBIA - bom desenvolvimento intelectual
MISC ~ inteligéncia normal, desempenho macir na execusdo  de

tarefas do gue na 1opira verbal.

1AR — trabalba laterslidade 2 foraa.
HTF ~ retraida, pois nidc encontrou a si.
FEGULTADO - insegura, que nac confia na sua progutividade.

MAU foi criado por uma mie alcoolatra, e que trazia para
dentro de Casa Seus parceiros.

fon seigs anos foi retirade da mi&s pelo juiz de menores, gue
pa=soln & guarda pars o pat. Desde entao MAL vem sendo coriado pelo
pat & pela madrasta que diz ter cerios prohliemas de relacionamentn com
MAll, pois este estava acrostumado a aus8Bncia de vegras € 2 apresenta
grandes resisténcias as nue lthe tentam impor.

MAU tem um (meig) irmic de 4 anos utilizado muitas vezes
involuntariamente como :Dmparagén de bom comooriamento. AL
apresenta aversdc pelo irmdc mais novo.

Dentro da sala MAU € muitas vezes agressivo g violento para
COm OS5 amipons., E uma erianga maito sensivel & carinhosa ap  messc

tempe.



Executa todas ss tarefas propostas, a ssu ritmo. Mao gosta
de imposicies & guando & opontado responde com palavras de  bainxo

cal &c.

bua (10,7

Foi encaminhada para a sala especial com a seguintes gueixal
deficiéncia de aprendizagem,. n3o entende o que 18&.

LG nao tem avaliagdo psicologica em seuw prontudric.
Segundn a diretora LUA repetiuv varias vezes a primeira serie  por
motivos de indisciplina e deveria passar por um pFroresso de
regbilitacdo soccial (BI0).

A historia familiar de LUA € um pouco complicada. Seus
npais sao separados, por sotivos de homosexualidade da mae. Eeta vive
amasiada com oubtra mulher, mas ja violentou a irma de LUA em sus
presencs isegundo conta a professoral.

LA se submete a Ycaricias sexuaig” comwm um homem mais  velho
para obter dinheiro para o lanche.

£ uma crianca muito rebeide, agressiva mas muito viva e
inteligente. Executa com exito todas as tarefas propostas pela
nrofessora, mas tambem a seu ritmo.

Puanto & deficiénria de leitura ndc esta sendo trabalhada.

EDLs er1,80
Oupina; deficigncis de aprendizagem, nunca faz as atividades
propostas, hem 2m Ccasa nem na  escola, =S T rEiag&u com o grupn &

normal . Bocsta de atividaedes ludicas.
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EDU tambem ndo foi avaliado por nenbum  outro praofissional.
Tras no historice escolar varios anos de repeténcia. ED} & uma
trianga ativa € perbpicaz. Healmente ndo faz as  terefas propostas
pela professora mas sempre tem uma "bpa desculpa” para tal.

EbU & filhn de pais separados e atualmente B criado pelos
aves paternos gque devido ap *trauma”  da separacido dos  pais nao o
privam de nada 2 permitem gque EDU aja como bem lhe convier.

EDii & alfabetizado & apresenta as nngﬁEE baciras iy

conhecimento logico matematico,

WEY 14,40}

fBlupina: deficiéncia de aprendizagem. WES nao tem
prontusrio na escola, ndo foi avaliado por nenhum teste convencional.

Begundo a direq&u da escola WEY & uma crianga maito gificil
& ix foi reprovado {(abandonou & escolal algumas vezes.

WEY & de uma classe social desprevilegiada. Foi criagdo pela
mae & pelos irmaps. Sepgundo o mesmce, um de seus irmdos esta detido
pow furtn e os oputros praticam a pesma atividade, & habits tamben o
ConsSumo e drogas,

B mae de WEY trabalha durante todo o dia 2 WEY & oriado pela
irma de 10 anos.

WEV frenuentemente aparece na sscola com  hematomas pelo
corpn, fruto de sua desobedi&ncia, segundn a irmaf {891 . E uaa
crienca muito agressiva & violenta, apresenta seoes proprios codigos de
gtica: batsu, levou.

WEY £ muito desconfiado & ndo aceita gualguer proposts de
livwe g espontanea  vontade. Seu compor tamneto ria classe

decestabiliza completamentes a aula, pois € um modelo auito forte para
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os outros meninos da clasce. Frequentemente agride fisicamente os

menor s, Jé provocou episcdios desagradéveis dentro de sala de aunla.

Buando ndo se vE acusado ou apontado, apresenta momentos de
isEgurancs e caréncia afetiva, tentando uma aprmximag%n pacifica com

o= companheliros.

ALE {983

fFoi esncaminhado diretamente para & sala especial pela
professora da pre—esrala com a gueixa de atraso no desenvolvimento.

Segundo a mae, AHLE teve serias probiemas de parto
{sofrimento fetal por anoxia — cordéao wmbilical enrolado) sempre foi
WRa Crianca pequens,; mamou ate os I anos & meio.

Lone em seguida nNascey SEeUw irmao mais novo. ALE comegou  a
apressntar om comporiamento estranho e aversivo & qualguer contato com
outras peEsgas.

Ma pre-escols ndoc brincava & nao  interagia com a5 oubras
Cr i angas.

ALE se ferchou complistamente aos & anos, apresentava crises
de choro sufocados =sem aparente motivo.

Aos V,3 anos fol encaminhado para a sala especial. Maoc se
counicava, nem interagia com aon grupo. Hoje ALE fala pouco
iapresenta ecolaliias na mairoria das verzesd; imita muito o comportamento
dos amiguinhoes., Mio se comunica atraves do olhar & dificilmente se
concentra em uma atividade por smaito tempo. AlLE fazia aromparhamento

com wma psicologas mas por motivos financeiros, o mesme foi abandorado.



BLE & uma crianta ficicamente fraca Que na maioria ODs Cas0E

leva deswvantagens pevrante o grupoe da sala.
MNio & alfabetizado & se encontra no estagio preé-—operatdrio.
Suas atividades na escola priorizam = ardenagén, classificagéc = A

psicomotricidade.

LAl (10,07

Mdo apresenta avaliacao peicologica & fol encaminhado para a
sala eepecial devido ao numero de repeténcias {3 anos consecutivos) &
principalmente pelo comporiamento indisciplinado.

fpresenta um comportamento muito agressivo emns rEiagéﬂ A Seus
comnpanheiros 8 as  professor. Freauentemente provoca brigas e
discussies em classe.

LAL tem uma forte lideranga sobre o grupo, utiiizando 2
malandragem & a forca para presgrvia—la. E arredio a contatos fisicos
que demonstrem afeigio.

Segurwic ele proprio, vive na rua & vai ser "esperto” coms o
irmido, gue s3o Yrespeitados” no bairro pelo snvolvisento com drogas e
furtos.

Apresenta comportamento esterectipado, imitandc bandidos em
situacac de furtos e agresnio.

Tras sempre consigo algum tipo de arma de bringquedo comol
revolver, canivetes, estiletes, etc.

Sew desempenho escolar & 2 razpavel  guesnde este demonstra
alguwm interssse pelo gque esta sendoe desenvolvidao.

Fota alfabetizado e apresenta raciocinio logico-matemdtico

normal ., decsempenhandn tipos de tarefas relacionadas a este contendo.
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Infelizmente & constantemente reforcada a sua imcoopeténcia
e a =ua marginalidade ficando cada ver mais dificil de s trabathar a

ronstrucio de uma auvto—imagem positiva.

7 =~ Procedimentns.,

Com wvista & dar concretude a este projetong foram,
primeiramente, realizadas varias visitas & sala de aula para perceber
o andamento da mesaa & entirar em contato direto con aos alunos.

Fomos muito bem recebidos pelos alunos & ao pscliarecermos  a
nossa presenca ali (propor jogos gue  fossem  do interesse deles) o
clima se tornou resissnte acolhedor.

Infelicmente eles passaram, desde a nossa primeira visita,
por mais duas professoras que por varios amotivos ali ndAo permaneceram,
a professora titular se aposenton em abril, ficando maio ¢ jurho ocono
periodo de experiéncia com oustrios professores.

Mo final de junho, a classe fol assumidas pela protessora gue
la se encontra atualmente. SQegunde e2la, seria mel har L
retornassemos somente em agosto  para dar  inicioc ao projeto, peia
necessidade de um periodo adaptativo com a classe.

#s "sulas de jogos", como as criangas chamavam foi combinada
para acontecer as Quartas—feiras apos o intervale {10100 as 111153
firando entloc uma hora & guinze minubos por Semana para & Execugén ao
projeto, mas ficando livie para qoe pudessemos oDbheervar a 2 salia
anteriormente a este periodo.

Burante o= quatro peses de Execugéa do projeto foram

desenvoividos i1 atividades com ohietivos especificos diferentes.
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Fara podermos cbhservar com maior clareza a evologae do
processs vamos trabalhar com vea amostra de trés  atividades. Estas
atividades foram selecionadas pelos numeros de eventos significatives

gue ocorrem durante as mesmas mostrando—nos a2 evulugia o processo,
Faremons entio um breve relato das atividades realizadas e

seus ohjetivos especificos. posteriormente descreveremos com  detalhes

as atividades selecipnadas.

.1 = Atividades Proponstas.
Frimeira jooo — toto por cores

0 jono ¢ composto por cito pratinhos de papeldo com a centro
pintado de uma vnica cor, foram usadas guatro cores: vermelho, verde,
amarelo & azul, sendo assim, dois pratos de vada cor 2 12 tampinhas
colocadas nas bordas.

Continha tambeém wn saguinhp com 10 pegas de cada cor. A
medida que as pegas iam sendo sorieadas, 0 jogador deveris marcar Codw
um feiiao, a sua tampinhs 2 a peqa colorids voltava para o saguinho.
Ganhava guem compietasse o primeiro o pratinhe.

—histivos esperifivos — trabalhar a3 ansiedade dos alunos  geradza
pelos jogos ode azar.
- Dbservagéu do seu  jogo e @& o
companheiro guanto ap numere de casa gue
restam para o finmal do jogo.
— & identificar & nomesr as cores.
— +trabalhar comportamento sorial entre
pares, com vistas a atusr sobre condotas

inadequada, chinpanmentos, agresspes, sto.,
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Segundo joao — Doming de cores
0O sngo € 2 composto pela combinagao de tres formas
geomBtricas: guadrado, circulo £ tridnguloc e trés cores:  vermelho,
amarelp e azul.
~Objetivos especificns - ochservar a relagdc dos alunps guanto a
regra do jogo de domino.
- ohservar a concentragic gue o jOQo
exige, na previsao fdas jopadas.
— a relagac cor x forma
- o binfémic perder n vencer atraves do

mimero de pecas &m jOgo.

Terceiro jogo ~ Jogo da Velhs
Um tabuleiro dividido em nove partes iguais £ cinco pegas
redondas 2 cinco pegas guadradas.
~Thietives especificos — o jogador deve discentrar do sew jogo
para poder prever as  jogadas  do sEeU
companhsiro, tendo e wvista {formar  wka
sequéncia initerrupta com suas pegas.
- combinagde do joge e cbediéncia do  que

foi criado.

Buarto jogo — Batalha — Um baralho com 36 cartas.
—Ohjetivos esperificos - ateng&u do aluvno as =uas jogadacs.
— o concrito de =oma e Euhtragéa.

- o respeito ag ritmo do colega.
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=~ a cCooperagan nas respluches das
operagies aritmeticas entre pares raG
ﬁituagﬁﬁﬁ probl ema envol vendo esta
CREer agio.
Buintn Jogo — foto de Falavras.
Varios tabuleiros com cinco figuras cadss Em frente a cada

figura o ndmero de espatos correspondente ac numerc de itetras gque
compde o nome da figura.
iin sagquinho com varias letras e silabas gue formardoc o nome
de todas as figuras. 0 aluno poderia preencher com as letras ouo
trocar, quando sorteads pelas silaba correspondente.
-Bhjetivos especificos ~ & relacio signo/simbolassigni ficado.

- &a cnnperagﬁn em pares alfaheticos & ndao
al fabeticos.
— trabalhar a ansiedade gerada peloc jogo.
- as trocas de papgis para & satisfagao
total do grupo  {todns deveriam ooritear,
mesmo  que necessitassem de ajuda para

identificar a letra.

Sexto Jogo — bincana

Ecta atividatde foli composta por cinco jogos  de interagéa
sociais — brincadeira de cadeira

— corvida com a colher

— rabo de porco

- cabra—-cegsa

—maca ha agua
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-bbiptivos sspecificos ~ trabalhar a ansiedade 2 a agressividade
das Ccriangas com relagén as regras das
brincadeiras,
~ cumprimento da regra & a sangao para
quem buria-la.

— trabhalhar a relagdo jogos x vencedor o
prémio.

- relaQEEE de cooperacidat a torcida peioc
outro, .

- as regras de seguranga de cada jogo.

— az  trocas de posigdes.

— 4rabalhar o conceito de divisan: partes

iguais 2 o resto.

Setime jogo — iLoto de mimeros.
Cartelas divididas em Sx10 com o preenchimento aleatdrio de

17 rasas rom oS numeros de 1 & 99 rrespei fando as dezenas

-

correspondentes.

Em um saguinho ficam as pearinhas de 1 & 99 que devem ser

sorteadas aleatariamente. Vence aguels opue preencher primeiro as
duas cartelas. Este jogo foi utilizado em duas ocasides,
— Ohiptivos espprificos — a nng&u de jono de Az ar € 2 suss

implicagfes: & sorte? quem & gue escoihe
0 numerc sorteadn? o 2 gque acontece  com

guem ndo presta atengao.

— conceito de ubero

- conceito de unidade s dezena ivalor

posicional .
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- & atengén.

~ a relacio de companheirismo quando  um
dos colegas naoc consegue acbompanhar.

~ & importéncia da cooperagldo para se ter

algo alcangado ia construcio do jogo pelo

grupal.
Gitavo jogo — Tangram
Joac chings gue & composto por  dois guadrados iguais  de
herracha; uwm azul 2 am  amareios gue =B decompiie em sete +figuras
geometricas cads um. Ectas figuras s8ocf § trapézio, um quadrado, 2
tridngulos retafigulos grandes iguais & I peguenos ilguais. E mais 2
tzhuleiros iguais com a cnmpnsig&a de 4% figuras diferentes.
—Ohjetivos especificos — conceitos de soma, subiracaoc e divisio.
- classifiragdo e seriagio.
~ composicidn € decomposigao de figuras
{discentragdo do todo pela parte).
-a construgao da regra em beneficio

propric & as suas implicagfes.

—~ couperagaa.
Mono Jooo — Rouba Monte — Haralhoe de 36 cartas.
—Bhijretivos peperificos - a atengén 85 regras.

- A mbservagén da jogada do parceiro,
- a Dperagén de adigic.

~ as relacies entre o roubar 2 0 vencer.



DeEcime jogo — Hloros Logicos imadeiral.
A combinagadc das figuras geometricas rcirculp, triangulo,
retangulo e guadrado de varios tamanhos, 2SpeESSUras 2 COres.
~0Ob jetives especificos — verificar gquaic ps concelitobs gue A&
crianga possuwi {classificagao » seriacio
¥ ordenagao) .
— guais as relagdes que ela faz com estes
canceitns.
- guais suasz atitudes para mane iar

adeqguadamente E1:d rEgras & tarefas

propostas pelo professor.

-~ aplicagido da prova das guantidades.

-~ guxl o desempenho da crianca na auedncia
de regras pré—estabelecidas.

g jeogo foi  trabalhadoe por duas criangas  em estagios
diferentes.

Gostariamos de acrescentar tambem a ebaervag%n realizada no
bia das Criancas, onde tnda & escola participon de atividades
coletivaz, o5 jogos foram organizados pela professors de edutat; 8o
fieica.

Foi observado principalmente:s

- relagﬁm spcial dos alunos da classe regular com 05 da
classe especial.
— =& dificuldade de alguns alunos em  interagir =

respeitar os alunps de putias cErips.



burante a reaiiza§§m do projeto, algumas estrateégias gue nao
contavam do programa foram incluidesi como contar & ouvir estdrias  no
inicio ou no final da atividade. Este recurspo Foi utilizado rcom o
obietivo de atrair a atengéa o grupo gue no inicio do  trabalho
tarilmente =e dispersava e swgiam os atritos.

0 ouvir estorias dos alunos tambeém pode ser utilirzade  fa
tentativa de valorizar o aluno. Suando wste percebe oue n&o
precisava brigar ou bater para chamar & ateng&c e que a5 pessSoas
poderiam estar interessasdas em conhecer as suas aventuras g esterias.

As trocas durante ezta atividade foram bastante
cignificativas, sendo gue muitas vezes estas conversas poderiasm e
deveriam ser wtilizadas pela profeccora para trabslhar o conteddo
programatico planejado para a semana.

Outrz atividade extra foi o pic—nic na UNICAMP. A proposta
surgiu de uma de nossas tonversas sobre a minha profissdn & 0o meuw
trahbalho na sscolia. tm aluno disse gue ew iria internda-los na
hoepital da UNICAMP, pois para eles UNICOME e sindnimo de hostital.

Sugeri, ent&n que fossemos conhecer as  instalactes da
universidade e aproveitdssenos para fazer um Pic—HNic.

fFoi um spisgdio muito interessante, pois as criancas puderam
assictir & participar da aberturs dos 11 Jogos Interescolar Especiais
iz olimpiada teve vome intsgrantes alunos de diferentes instituigbes
portadores de varios tipos de deficiencial. Fizeram toda a =ovrte de
romentarios sobre as criancas que ali se encontravam & constataram o
quanto elas s&ac diferentes & ao mecsmo  tempon fazem coisas que  poss
"normaist delxamos a desejar.

Durante p passeio as criangas apresentaram variocs tipos de

comportamentol surpresa, tristera, curiosidade, aatisfagén. penertesa
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g rrigtividade. Como: consequéncia desta atividade obtivemos varias
estorias em quadrinho gue relatavam o nosso passeio 2 0 gue eles mais

tinham gostado, 0 pioc-—hic.

Z. 2 = ecenvol vimentn das Atividades Referentes a dmnsira Seltecionada.
ia. Atividade — lLoto por Cores.
flunos presentes — LUAK, ARI, MAU, ALE, EDU, LAL, WEV.
O jogo planejado fol o de Loto por cores. A  avaliagao
seria apds o jDge Com as criangas.

Freparamnns uma estoria (0 Rei HBerrao) para ser contada e

roda, com o chjetive de atrair a atencdo e a concentragioc das criangas
para comipinarmos posteriormente a manelra Ccomo 1rlamDs jogar.

EFota estoria resalta muito bem a importincia de se ouvir e
phservar as colsas QuUE Ooorrem  ab  BDSSD redor  parae gQue possamos
aprecia-las.

Antes de iniciar a atividade, ochservamns g andamento da aula
por meia hora. Ma ipusa havia wvm texto scbhre as  "Pessoas que
trabalbam nma pscoia®.

Evercicios do tipo: & diretora da escola chama—s88 ....0x-..

O patrono da escola € .ossssas:22a= 5 ELC.

Trése alunps copiaram a 13533 e firpram parte dos exercirios,
pois elegavam ndo saber o gue era patrono (LUA, ARI, MAU).

0O ALE tentava farer um exercicio de treino ortografico do
tipor a-e-i-—p-/A-E-I-0-U. Tentava, porgQue com & menor agitag&n dos
companheiros, principalmente EDUH, WEY e ALE, ele abandonava a tarefa e
imitava & repetia as atividades dos companheiros,

Ectes trés alunos simplesmente ndo estavam fazendo a tarefa,

maz perturbavam o restante da classe. Tapas na oreliha, roubo de
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lapis, tampinha no ventilador, espetar o amigo ocom  espinho.  eram
algumas das atividades destes alunos,

De repente, ALE da um tapas na orelha de MAU, este o chama de
"macaco ladrac”, revidando o tapa. instauwrou-se entio uma das cenas
mais tristes vivenciadas por mim até entdc, uass briga e sSopos =

ponta—pés gntre os dois garntos. Mac contente, WEV, pega um  espinho

e furs ALE chamsndo—o de "Burro”.

ALE n3op sabe ze defender, € timide e dificilmente fala.,
repete com frequéncia as falas dos companbeiros.

A professora intervem, um tanto rispidamente, & faz com  gue

os Animos se acalmesm por alguns momentos apts receherem sangies.

HORS DA ATIVIDADE
WEY B ALE n3u arsitaram sa ideia de sentarem—se para ouvir a
estioria, peois pstavam de castigo, por conveniéncia.

b= outraos estavam agitados 2 ansiosos:

LLB: ®... & estdria de fantasma, tia?”
EDU: "...Vai logo tia, & da Lua, ndo €7..."
MAti: Y...0bst!, eu adoro gritar, -..2u vou bErrar:..

Continuamos, com dificuidadge a contar a estoria e de repente
LAl se aprostima & comegal Bla, bia, bla ... bl&, hkla, h©id...

acomparthanda a minha fala.
MAaU: "...para chato, ndoc vE gque a tia a3 contando a
eatoria...”
Continuvamos, no mesmo tom de voz e togdos prestavam muita

atengén, LAl percebeu gue nao tinha conseguido atingir seu pbietivo e

aderiu ac grupo.
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3 WEV firou arredic ac grupo, mas tambeésm ouviu a estoria &

disténcia. temos outra estéria, que n3o estava no programa, = pedido
deles.

o meioc da estoria fomos interrompidos por EDUE "Tia, como
& gue nascem os cachorrinhosy", Sac todos diferentes? Ela deu

todose? Come: 2ela € malvada®.

WEY =2 distancia comegou a contar schre a sua cadela & 2 seus
novos filhotes & gue sua mie tambem ia dar todos os cachorrinhos.

Fercebemos gue todos estavam atentos 2 fomos an jogo. WEY
e LAl nd3o aceitaram, mais uma vez dizendo que estavam de castigo,

i material do jogo foi colpcado =obre a mesa & todos
comecaram a manipular o jogo. Peroguntamos se gles sabiiam jogar, ALE
e LA responderam que deveria ser igual a ioto,

LG — "Tia a ogente tem gue colocar os  feljées na
tampinha, guandag a Sra. sortear a nossa cor, &
issn?

MR — Isso mesmo, £ cguando O iogo terminas?

ERl — BDuando a gente encher o pratinho.

MAk — HMas todo mundo ganha!

LA — Nio, ne tia! Duem encher primeiro?

MAR — Entdo ta, todos entenderam?

O ALE pegou o sew pratinho £ ficow ao lado de MAR. Buando
COmBramos I scetear as fichas percebemnos gue ele colocava os  feijoes
nas tampinhas a toda jogads, independente da cor sorteada.

Mol — Tia, olha o ALE, assim nao vale.

1t — Ele & burro n3o sabe nada. .-
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MAR ~ Caima pessoal, LUA ninguem agui & genio ouw &7
Talvez o ALE gueira jogar de outra maneira, nio 8
ALE?

ALE n3o =& manifestava verbalmente, mas parecia nao ss
perturbar com as colocagoes das  outras  criangas. Himplesmeante
continuou a colocar os feljdes & assia que caoppletou todas as  casas,
disse pue tinha ganhado @ gue niac gueria jogar mats.

MAR ~ Ouem sera gue vai ganhar?

EDii — dcho gque & a BRI, so faltam 5 tampinhas — Olha eu
tix, & Sra. ndo gostas de mim ne?

LA — Falta um mont3o para min.

FAU - A tia protege as meninas, =0 tira verde e
versmelho,

LU — Tia o ALE ndc vale nin, ne? Ele encheu tpdas as

dele 2 acha gue ganhou.

MAR - Tem que prestar atengao HAU, se nao eu vou dizer
& sua cor & voce nic vai colocar o feijae. A
gente tem gque ficar atenin, =se ndo ...7

L ~ Tia, o ALE & hrho nd3o &7
MaR — M&So LUA, o ALE simplesmente n&o  joga em gQrupo
como veciés, &le esta  aprendendo & 2 vocés devem

sjudd-le a entender como se joga & nac acusa-lo  de

burvo.
BRI — F LUA, vorE nac gosta oue chamem vocd deburra ne.
148 — &H! Nao enche ARI. Tia vord& nd&no tira a2 minha

Cor, aszim su vou perder.
EDH — VYai tia, tira a minha, assim vou parar de jogar.

MAaR — %ore acha gue sou eu que escolho a cor LUAT
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EDH — E, nio &7, 56 a ARI & aque panha?
MAR — Mas eu nadac estou olhandg., estou? For acast oS
meus dedos t8m plhos, para oy olhar & cor? E ==

fosse voré a sortear? podemos mudar.

LA — Mo sei nac wiu  tia? {mein desconfiada, mas
ficou mais calma, nas suas enpectativas)h.

0 jmgo continuou ate que a ARI completou a primeira cartela.

ARI —frarhei & apora tia?

M&li —~ Fla sai & nfs continuampa ste o segundo ganhador.

MAR — Mas qual era o combinado?

{143 — Ganha o jpooo guem encher primeiro a cartela. =1]
gque eu tambem nquero continuar.

EDY - Tia, ndp & justo., esu tambem guero continuar

jogando.
MaR — Has nidog podempns mudar as regras do jogo no meio?
EDU — A ARI jd& ganhpu tia; € como == a gente comecasse

tudo de novo, s gue a cartela j§8 t3 ameio comegada,
ne?

LUR — A pente pode ter o 12, 22 = o 3B até ficar um  s©
nue nao conseguir completar, tia.

O= dois meninos (LAL & WEVY que estavam fora do  jogo se
aE oML mar &l.

Al — A ARI saiu e eu vou enbrar.

WEY — Eu tambem.

LH8 - Niéo tia, eles so vioc estragar.

EDil — Nds estamos no meioc do jogo.

LAt — Eu vou jogar e pronto.
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MR — Oiha LA, agora nos ectamos no meio do jogn & nao
£ justo vocé entrar, pois na hora gue nOs Comegamos
o jopo vocE ndo quis partivipar. MAo da pra modar
assim na hora. Buem sabe na provima aula vocés
participam da atividade e jogam com todo os outros,
cerio.
WEY — Estz psenla & uma porcaria mesmo, Ba vou  embora,
nAD Quero jogar NUINca mais.
Tados ficaram observando.
MaGR ~ Na proxima aula, WEV e LAL, voces podem
participar. Ninguem esta de castigo.
85 dois ficaram emburrados e camegaram a perturhar o ALE gue
extava entretido com o Seu caderna.
fApesar das Sweessivas interrupgﬁeg, nos conseguimos terminar
& partida fticando com syarios ganhadores” & “nenhum perdedor”.
Nio conseguimps continuar a CcoRversa depnis da partida. pois
surgiram na classe varios desentendimentos provocados por LAL e WEV.
A professora ameagOu—os COM A prnibig&a de participar das
anlas de jogo.
Combinames entde gue na prowima aula sorteariamos o
jogadores que participariam dos tovos J0Q0S.
A avaiiagéc programada para o finai da atividade nao

atontereld.

5% Atividade — Loto de Humeros.
Alunos presentes — LUA, ARI, ALE, MAU, ED, LAL
Comn combinadn, chegambs alogum tempo antes  do inicioc das

atividades para chservar s classs,



Tarefa de matematica no guadro, somente o MAU naoc  tinha
tirtha terminado, para minha surpresa o LAL foi o primeiro a entregar
as tarefas prontas.

Oz alunos queriam saber o que tinhamos programado para  este
dia. Mostromos—lhes entdn o nova jogo de Loto gue haviamos comprado.

Trodos ficaram suforicos, mas tinhamos que sair para o intervalo.

HORA D& ATIVIDADE
Firemss uma roda para jpgar, SO gue haviamos esquecido  dos
feijdes para marcar os pontos e as pecinhas dos numeros estavam todas
grudadas em forma de placas.
1id — Tia nos podemos separar as pecinhas?
M&GR - F clarn, SO Que CORGC vamos @Barcar nRossas
carteias? eu me psqueci dos feijbes = sem Ries nao
e possivel jogar.
EDU — Tia, mais la fora tem arvores gue da um monte de
fei jao, € s6 catar do chao.
GRI — Entdo tia, =24 ajudo a LUA & & Bra. € o EPU catam
ns feijoes.
MAl) ~ Eu vou ficar anui.

tal — Fu tambem, vou ajudar a Ui,

MOl — entéo ta, eun 2 o EDU vamos la fora catar os
fei jhes.
Fizemos o combxinados Todos ajudaram a debulhar as vagens
para roletar os feijtes. Fpmos ac jogo.
MAll - Tia posso sortear as pegas?
MAR - Claro, mas com guantas cartela vamos jogar?

ARI -~ Duas. Buem encher a cartelzs ganha.
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N30 ficou esriarecido oo deveriamos pnchar ama ou as duas.
flay — &8.
P A - Mas ja saiu MAU 2 ndo & 68 & 6. Ate parece que
r30 sabe MUMEBrG.
Mati — Eu confundi.

Movamente HAlL faz confusdc entre as posigac e o 2 aspecto
figuwrativo do numero. Sugere entdo gue FBR continue a sortear  as
pecas.

O ALE tambeém participa do jogo mas fica ao nossco lado e a
carda pedra sorteada ele nos pergunta se ele tem o FImEr G.

ALE - Tia ... =u tenho.
MAR — Tem AME.
ALE — Dusl, & este? e aponta gualquer nmimero.
Puando respondiamos gue ele nao tinha o numera, ele imitava

o comportamento do EDU gque conshtantemente dizta.

EDL ~ Droga, nso tenho. Yai Tia tira um npuomero para
miM.
M E ~ Droga nédoc tenho.

ALE 50 conseguia identificar os NUREros ate 10, pois quando
um diestes era sorteado ele ndo perguntava 2 marcava na sua cartela.
Como o ALE estava com uma cartela gquase cheia ® segundo o
grupc ele ndo poderia ganhar, o LAL 2 © EpU disseram gQue deveriamos
preencher as duas cartelas para vencer o jogo.
MAR — Mas nao era so uma cartela?
Lilg — MEo Tia, a Sra. nunca jogow issn?  tem gue ser oas
duas rartelas sendo nac vale (meip ironicol.
MAR — Acho que vocés pstdc com medo de perder?

EM} — "Magina Tia™!



0 jogo ia tranguilo ate gque sem oguerer o ALE bate em umx das
carteiras & oz fetjdes saem tndos do lugar.

Como reacao imediats EDU acerta um vioclento tapa no rosto de
ALE; ficamos todos assusiados com R reagdc do EDU, ALE comega entas =
ter ums CrisSe pervoSH. Reprime o choro, fica p&lido e comega  a
tremear.

Rapidamente abracei-o {(MAR) e insisti gue o tapa havia sido
Som gQueErer & gue iSen nED i mails acontecer.

Depois de algum tempo ele voltou ao normsl. Infelizmente a
profescora reprimiug viplentamnente o EDU, colocando—o de castign = fora
do jogo.

Estavamos todos assucstados 8 o clisa parsa contintar o i0go
ficou muito tenso.

Colocamos para EDU oue a atitude do #LE rBo foi proposital e

que ele nadc merecia aquela reagéu tan vinlenta.

Como ele ja estavae de castigo, colocamos gue momentaneamente
wle ndp poderia jogar, mas nue redfleticse sobre o ocorrido e
voltariames = falar com ele apos o j000.

Terminamos = partida rapidamente tendo confundido as  pedras
que ja haviam sido sortsadas.

O tAl ganhDu O oD, mas devido a tensdn, nao houwve nenhum
comentdrio ou comemorasAc.

MNa conversa com EDY fora da sala, colocamos gue acidentes
acontecem com todos 2 ogue ele proprio ou algum de nos  poderia ter
batido na carteira. Esclarecesmos gue sua atitoude poderia conbribuair

para gque o ALE =& fechasse ainda mals & ous nos nin desejavamts  isso

para ele.



EDU estava muito assustado o resclvemos entic sncerrar  a
CONVEr S&. Convidando— o paFa gque participasse das proximas partidas;
pois ningusm estava zangado.

Nao obtivemos nenhums resposta, e ele simplesmente voltou

para sen lungar.

=2 Atividade -~ Loto de Mumeros.

Alunos presentes — LUA, ARI, MAL, ALE, LAL, EDU

Surpreendentemente encontramos a antiga professora da classe
dando aula para os alunps. Fomos informados pela professora Que &
prof. titular havia se afastade por 1T dias e que  apesar  de
apnsentada, Bla resoclvera assumir a classe duwrante a auséncia da
titular, devido a falta que sentia dos alunos.

fi rlacsse parecia putra, todos estavam trabalhando, todos
fariam contas sendn gue cada um dentro do sew grau de dificualdade. 0
ME faztz vma atividade de cnmparagén fde conreitos: malor & 90 menor,
igual e diferente, etc.

Perguntaram se o nosso pic—nic ainda  estava confirmado,
apesar do afastamento da profescora g gue estavam todos ansiosos  Dars

que chegasse iooo o dia.

RHORA DA ATIVIBADE

O orupo havia sido presenteado com almofadas para gue [ossos
jogosn foscem maiz confortaveis quando reatizados no chao. Sein
solicitacdo cads alunc pegou sus almofada & sentaram no chdc em forms
de circulo.

g jogo de lotao foi colocado no chdo & espalhamos  as

cartelas.
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— Hoje néc vamns precisar pegar feijées 134 fora,

estes agui sde suficientes.

MAR ~ Eu trpuse outros feiijoes, S8 vOCES GULFEFEM.

EDU — Néo Tia, td bom esse mesmo, agqui no chiao ndo  tem
perigo de derrubar & cada wm toma conta de sua
carteia.

BRI — E EDU, vé& se ndc val brigar hoje ne.

EMi — Mao sou s oue brigo ... !

Lild ~ Posso sortwar Tia, semana passada foi o Mat,

MHAR — Tudo bem. Vale as duas cartelas cheias ou  uma
=57

Todos — Vale as duas.

MAU - Vamos continuar ate acabar as pegas ta, Tia?

Comecamos 0 jogo & mals uma vez o ALE sentado ac nosso  lado

perguntave sohre suas casinhas.

B¢ gue desta ver nao faria nenhusm comentario sohre pac ser
sorteads, simplesmente ficava com o feijadb na mAo esperande a oubra
rogada.

Todos estavam concentrados com excegac do EDY, gue a todo
momento questinonava & sua sorte.

EDL — Vai LUA — parece gue nE0 sabe sortear! t52 com o a
mao fria.

LA ~ Mic enche EDU!

Ed —~ Vai "macaca®. Creftlo tia wou parar de jooar,
assim ndo di, ela ndén tira penhuma hoa.

LAL — EDU vocd tem um monte! olha o mew, t3 guase

vaZig.

EDd — VYpou tracar de cartela, tia.
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MAR ~ VYooe guem sabe, 50 gue se desistir agora vai  ter

que sEperar G prozime Jo00.

Enif — "7T& bom".

BRI - Sera que vocE nao vE EDU, a LUA n& esta olhando.
EDU — Eu achp gue sla tad & roubando.

{1 — Seuw tonto, voc€ ndn sabe & jogar, tal

HMAR — Calma pessaoal {esta conversa estava  acontecendo

num tom bem maeis calmpo gue o de costumed. Epii,
nem sempre a gente pode ganhar, depende do sorte,
nao & pessoal?

01 jooo transcorreun normaiments, sendo gQue  sSurgicam varias
conversas paralelas aoc jooo. Conversamos spobre o pic—mic 2 eles

insictiram em dizer gue estavem contentes pelo afastamento da

nrofessors titular.

LR = Anzlise das At vidades Selecionadas.
i.a Atividade

Habitunadas a um cotidiano escolar desestruturado, anbmico &
desmotivante, as criangas da rlasse pspecial  apresentavam uma forte
resisténcia as regras pré—estabelecidas duwrante as atividades de jogos
fato pste constatado pelas varias tentativas de burlar as regras do
jogo e dificuldades de se conservar o gruph opeso e atento durante as
primeiras atividades realizadas.

Foram necessarias owubtras ectratégias, gue ndo o jooo
{esteria de suspense & tensapn), para reuniy todo o grupo,; devidn  ao
hahito de nan esecutar e resistir & 2 tarefas propostas por owhbrem.
Foi importante criasr um ambiente propicic e acolhedor para gue

dispertassemos 2 curiosidade natural da criangs pelo jogo.
B '
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For estarem o2m um estacio do jogo de regras gue Piaget chama
de ”Cunperagén Hascente” {32 estanind apresentaram uma grande
flexibilidade a pratica da regra pré—estabelecida, constituindo ama
"moral provisoria’, de acordo com ps seus  interesses n omomento da
partida e buscando compum acordo o grupo.

A legisltagao do jogo em si ndo foi discutida, ficando para o
52 estagic {por volta dos 12714 anos) a jurisprudéncia do jogo.

HAR — ... guando o jogo termina??

EDHt — ... & gente tem oue encher o pratinho.
MAR - Mas todo mundo ganha?

LUHA — HEn ne tia! Buem encher o pratinho primeiro.

Al — Ela sai e nas continuamos ate o seaundo ganhador.
MAR — Mas gual era o combinado?

LU - Banha guem encher primeire o pratirho, so gue su

tambem oueroc contipuar .

Er= fundamental gque nio interviscomos neste momento do jogo
onde as oriangas tentavam negociar uma mndificag&n de regras, isto &,
trocavam pontos de visia. 8 importante ftoi dimipuir a cuag%a externa
pelo adulto, permitindo gque = conperagﬁo suwrgi=sse no lugar do
eporentrismo.

Respeitar suas proprias formas de jogo foi uma tentativa de
resgatar & auto-imagem destas criangas. Durante o processo  poderiam
SR GL e situagﬁeg e gue a necessidade de sSe peEroanecer muna  regra
pré—estabeincida fosse resaltada e cobrada como postura de jogador,

Infelizmente & vida socip—afetiva {antmica) desses
individuos, nic contribui em nada para uma melhor compreencac €

aceitagén das regras, pols valoriza = cnmp&tig&n desieal e confronto

de furga&.
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& pervergén das rearas neste caso contribuiv muito para o
retardc do desenvolvimento social & intelectuals sSegundo FPiaget, o

desenvolvimento 2 a organizagdc do jogo sag enplicitados atraves dae

sstruturas da inteligéncia, sendo assim, &5 regras  esgrgem da
estrutura cogritiva da crianca mas tambem contribuem para S13a
construgao.

MAR — Ouem seri gue vai ganhar?

£ — Acho gue a ARI. A Sra. nic gosta de mim, na?

MOU — 4 tia protege =6 as mEninas ...

LA

Fu vou jooar 2 pronto.
WEYV — Ests escola & uma porcaria mesmo, =u vou embora e
ndc guera jogar nunca mais.

& resisténcia mostrada por LAL e WEYV =8n tipicas de
"lideres” gque ndc =e permitem a frustracdc da sitvardo de jogo & gue a
predomindncisa da regra do jogo abale sua lideranga.

# imagem negativa que estava sendo construida era o refleso
de =suas relagﬁes snriais dentro ¢ fora da escola, sendd o iogo para
eles mais uma situagio onde a forga estava sendo teatarkda.

Decestabilizar o jogo através de confustes e brigas foi  una
estrategia utilizada por LOAL = WEY para ndoc se verem na situagdo de
"nossivel perdedor, pois em outras  circunstancias izto ceria
desastroso para & imagem de lider frente a classe.

A pratica do jogo tras a tona o mode de ser de cada uma  das
criangas: — o habito do favoritismo gue prejudica & cancentragén E 3
cnmpraengéa das regras do jogos

Mo — A tiz =6 protege as meninas ...

- a resisténcia an enfrentamento das regrass
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Lad

1AL e WEV =p recusaram a 2 jogar pois  estavam  Yde
castige”, mas como as regras haviam side mudadas e o jogo  passod
simplesmente a exercicios, gles poderiam se expdr 4SS Fregras.

- a imitagﬁn do companheiro pela necessidade de aceitagao do
gropos

— a ansiedade gerada pelo jogo de azar devido a falta de
nocio de acasol

MaR — fas eu ndc estou ol hando, estou? E =e wvore
sortear, podemos mudar?
LA — hEo sei ndo viu tial!  imeio desconfiadal.

4 ALE apmpresentou um comportamento imitativo tipicn de
£riancas oré-pperattorias oue estac na fase em que FPiaget chama
egoceEntrica. i jogo & apenas um ato mecénico de cumprir determinadaz
atividades sem ahjetiva de cnmpetigéu, 0 iasportante para ele era
cumprir a tarefa proposta, neste casc preencher as casa dos pratinhos.

Blem de estar nn sstagio egocéntriceo do jogo, podemcs  dizer
gque ALE desenvolveu um comportamento  introspectivo e conformista
devido = cgndigén de inferiofridade gue a classe lhe impoe.

izt vem sendo altamente prejudicial, poiszs empobrece cada
vez mais 2 gualidade da interacdo social gue eles desenvolvem em sala
de aula, contribuindo para a tﬂnsulidagﬁﬁ de uma auto—-imagem negativa
de ALE.

Percistindo a auto-imagem negativa € provavel ogue mesmo
conseguindn se tornar intectusimente autfnomo, O mEesmo nac s dE  do
ponto de vista mowal, F necessario gue ocorram condigbes de
discentrag&n para que z reciprocidade interpessocal se construa.

As pontuagfes, argumentacdes & ou contra-argumentactes foram

realizadas em momentos que 2 intengén era possibilitar p deseguilibrio
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frente a situagtes definidas nos objetives especificos do  jogo
conbhi nado. Ectee momentos de desiquilibric possibilitaram &
reorganizagic do pensamento straves de coordenagtes, retroagbes e
antecigacies das yregras.
Falas comol HAR -~ fuem sera gue ganha?
"Serra que ©u  terhn olhos nas @maos para
spriear as pecas?”
*"Talver o ALE gueira sooar e uama  ougbra
maneira, nio g ALE?” suscitam o sxercicio da
autonamia atraves das oportunidades de emitir
apinites, trocas de idéias e pontos de vista.
Outro fator a ser resaltado & & importEncia de s preservar
a criatividade das griancas nas ecstrateéngias para fugirem da rigildes
das regras, sespre  lembrando gue esta flexibilidade & normal  no
estangio em gue =se encontram 2 gue a mntivag%n pelo jogo permite este
tipo de guebra.
0O fato de nac conseguirmos avaliar o final do jogo, sostra o
quants o fator moral € provisdrio no grupo. E muitp difticii para as

criangas, dentro desta realidade social, generatizarem & situagén de

jogo para o cotidiano.

8 tipo de sangio expiatdria utilizada pela professora, antes
e depois da partida, ndp contribuiu em nada com a tentativa an
trabkaiho de mostrar pare as  Criangas & importéncia da rvegra €& &

evisténcia de outros tipos de sancio {a por reciprocidade) gue naoc &

da vipléncia e do castigo.

Z2a. #tividade

Mo desenrclar da 2a. atividade da amostra surgiram situagbes
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exponti3neas gue muito nos surpreenderam. A necescidade de satistarer
um deselo do grupo preoporcionoue ums atividade ceoletiva nac planejada,
onve o trabalho rooperativoe dos aluncs mostrou francos sinais  de
despnvoivimento.

A cnﬂperagén estava no sentido de operar juntos tarefas
diferenciadas que levam a um chietive comam: 0 jogo. A divisdn de
tarefas foi de acordo com as possibilidades & o interesse de  cads
alung em colaborar para 0 Exito do ochistivo,

# atividade ndo foi desencadeada por estimulos externos  ou
simples desgjo de s manipular determinado material, mas pela
necessidade intrincica de participar e "conhecer" as regras sociais do
grup. # necessidade das sitwvagbes de conflito geradas pela
atividade de jogo. levaram © grupe a reestrutuwrar & 23 ciriar
estrategias de ag%n gue permitiss=em a sua E¥Etuagﬁn.

Mas as regracs foram flexibilizadas malis uma vez para adequar
a expectstiva do grupo em relagéu an jogo, isto €, © jogo acabaria
rapidamente se jogassemos somente cowm a possibilidade de preencharmos
ums unica cartela.

LUs & EDU propuseram & alteragaok
MAR — Mas ndo era uma =67

LA fao tia, a Sra. nunca jogou 18s0, tem gue ser as

duas cartelas sende, ndp vale!imeio irdnica)d

Mar — Acho gue vorés estio & com medo de perder?

EDU Magina-...tiatl
A anciedade em relacdo ac acaso da situacko do jogo de Loto
foi perada pela falta de cnmpreengéu da regra 8 Causoun nas  criangas

uma grande expectativaicompeticic) em ralag&u a vencer , nao jogo, mas

o companheiro.
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0 AME gue estid nitidamente muna  face  de avto—afirmacio e
Estruturagén de sua auto—-imagem, sentiu a necessidade de se  aproximar
cada vez mais a sua atitude a do grupo.

"AlE tambem participa do ijpgo, mas fica ap meu lade e a cada
npedra sorteada ele me pergunta se ele possul o nuUmErc BM SLa
cartelal{MAR) .Y

fLE - c..tia...2u terho?
MAR ~ Tem ALE.
ALE ~ Bual, & este? aponta gualguer mimero da cartela.
fuando wle ndo tinha & pedra, repetia a mesma atitude dos
romparheliros:
ED} ~ Droga, nioc tenho. YVai tia, tira vuma pra mim!
ALE — Droga,; naoc tenho.

0 aspecto mecdnico do jogo comecot a dar  lugar ao  aspecio
social, fazendo com gue ALE se sujeitasse as combinagbes do grupo pars
que ele pudesse participar das partidas. A ectrategia criada & usar
um=x  sSegunde pESsoa Que peia neuabtralidade e confianCa, pudesse
auxilia—lo nesta tarefa.

ALE & uma crianga que se encontra na fase preé-operatoria
apresentando espostas do segundo patagic na prova da cnn&ervagéo dts
numeros, nac conseguindo conservar a iguaidade. M E n&o apresenta
nocdo numerica.

MAU tambem apresentou dificuldades, mas guante ac aspecto
figwativo do numerg, confundindco algumas pecas do jogo comos 28 -
89 — &, P exempio o momento em gue ele sente a necessidade de
alterar as tarefas passando o sorteio da partida pars mim (MARDY,

Meste caso o grupo encontrou a solugaod auxiliar AU sempre

qQuE TIBCESSEFID Para qQue 0 Jooc posza continuar. 83 gque o fator
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emocinnal de "ndp saber ler numeros” fer com gue eip buscasse  outras
estrategiac.

Ficou claro a pressdn que o grupo exerce dado ao estigma  da
clacse de "nio saber nada”. Muma situagic iudica essa cobranga aparece
disfarcada nas falas das criangas & na robranca que fazem de 5i1.

O grupo apresenta autﬂ*relulaqﬁﬁ das regras, exigindo sempre
a atengdo de todos i pbediéncia das mMESMAs OB & CODREragac e pactuagio
quando as regras precisam ser alteradas.

A reacao de EDU an descuido de ALE, este tentando uma
apranimagén de grupo,expressou muito bem o guanto a ansiedade s &
frustracio de sSuas expectativas desencadearam LA desequilibrio
emorional chegando a agressic fisica.

0 estado empricnal da classe era muoito tenso e fragiil,
noadendo ser abalado por gualguer tipo de reag&o Tagressiva’ de outrem.
A agressividade no sentido de ir contra o desejc 2 a= necessidades de
rada um, sendo esta & unica forma gue eles conhecen de detfesa pessoal.

Devide a sua fragilidade @ auséncia de auto-defesa, ALE nao
sabia agredir ow revidar, simplismente ficou esatatico, rabendo ac seu
organismn buscar uma forma de estravasar a agres=an sotrida; atraves
de uma reagdo similar 2 ums crise coenvulsivs.

Exta resposta organics, provosou un desequitibric emocional
muitoe forte no grupo, oue culpou e juligou X atitude de EDU,
spveramente.

Segundo Fisget a nogac de justiga nasce coencomi tantemente a
de cooperagac, svoluindo no centido de superar o realismo moral,

busrands a2 autonommia, que £ baseads no respeito mutuo, na

saolidariedade & na raciprocidade.
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Porem a interferéncia da professora dificultou a resclugao
do problema peloa grupo. fnte= de algum pronunciamento, ela puaniu
EDU, proibipdo—o de continuar a jogar & reforgando sua culpa atraves
de um discursoc agressivo schre incompeténcia, sstipidez, etro, destitiu
do grupo a sua autonomia enguanto entidade reguladora da atividade.

Tentamos acalmar oo animos e continuar a partida, procurando
tranquilizar EDY, dizendo gue ele s estava fora momentaneamente, ate
mie refletisse schre sua atitude, mas que poderia voliar a jogsr numa
promima partida.

& atividade foi retomsda mas o eguilibric emotional  ndo, o
joge  continupu tenso SEm nenhum tipo de manifestacac dos
participantess guando terminamos um deles prontamente recolheu  as
pecas € guardouw o JOgo COHAO sinal de gue eles nac extavam dispostes a
coryh i nuar .

Procuramnas conversar com EDU fora da classe sobre o
acorrido, mas ele estava assustade com a suas reag%m e SLEAS
ronsequéncias. A violéncia fisica € inconscientemente repudiada por
pmnas Criancas, pois g este o tipo de punigéu safridoc por elas.

O siléncino de EDU demonstrava gue ele estava consciente de
sua atitude e que assumia & responsabilidade do episodio.

& estabilidade do grupo & muito fréagil e a tentativa de
generalizar as atitudes cooperativas, como no inicic da atividade, no
sentido de se bustar a autonomia desses sujetios, & muitas vezes
fracassada por interferéncias alheias a nossa vontade como a8 2 do
BrofesSsE0r .

& sangao expiatoria{punigao) reforga a heteronomia das

criancas dificultande o desenvolvomente da avtonomia segundo Kamii.



Ja. Rtividade

Fraticamente um més apds a 2a. atividade selecionada as
criangas estavam aprezentando :igumas mnﬁifica§595 positivas em  SEUS
comphrtamentos.

Um fato que contribuiu para esta mudanca foi o afastamento
da professoras titular por um pericdo de 15 dias, sendo & sals assumida
pela antiga professora.

£ visivel a diferenga de relagido entre professor = alunco.
Exinte um laco afetivo miito forte = respeitoc msutue  {professor w
aluna) gue garante a disgscussan das reais necessidades destas crisngas.

Ma cbservacao gue fizemos de  uma aula dessx professora,
ficamos muitoc swrprezas, pois todos estavam envolvidos numa  atividade
de carater logico-matematico, mas cada 11 dentro das sUaS
poszibilidades, respeitando seus limites.

Ectavam alegres g ndc reclamavam de estar farendo  tarefas.
£ ansimgdade positiva em reiag%a 2 nozsa atividade estava discretamente
revelada na fala das criancas.

it ~ Tia, gue saudade, 0 gue hos vamos jogar hoje?

f1 grupo adguiriuw certos habitos de srganizacao no desenrolar
do processo  de aplicagio do trabalho, tais Ccono reuntr-se
exponmtancamente., organizando o espago fisico para a realizagldo da
partids.

Todos asseguraram qug aguel s atividade transCcorresse
tanguilamente, tomando cuidado para  qQue ninguem Se sSentasse muito
prowimo um do ocutro 2 gue as regras  ficassem  bem estabelenidas.
Apresentando um grande avango em relacdc as outras atividades, as
criancas fizeram toddas as antegigagﬁes necessarias da regra, com  base

nos acontecimentos passados, garantimos & partida do inicio ao fim.
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LUA - Hoje nio precisamos peger feijac la  fora, estes
arui s30 suficientes.

EDl — ... agui no chéo nadc tem perige de derrubar e
cada um toma conta da sua cartela.

ARI — E EDU, v& se nio vai brigar hoje, nev!

Ly — Posso sortear tia.

MAL — Vale as duas cartelas & a gente vai continuar ate
acahar as pegas, ta tia?

HMaic uma vez a impossibilidade de trabalhar a frustagén da
competicao ievou EDU a ficar ansiose e culpar LUA pels faite de sorte
no jogo.

f imagem de vencedor 8 sSua 5ignificag§m no grapl assSirraram
a competicdc para EDU e a nano compreensio intencional ou nao, do acaso
dx j0hgo, colaboraram para a crescente tensadn 2 anciedaede de EDU em
reiagén £ interag&a entre o5 comnponentes & g iDgQo.

Eota anstedade causoun faita de atengéﬂ tarendo gue gls nac
marcasse algumas pecas j& sorteadas e perdesse a partida para AR e
firasse muito zangado no final da partida guando descobriu sua falha.

Os proprios componentes do grupo resciveram que devido sux
faita de atengdoc ele ndoc poderias ser considersdo o vencedor, pois &
regra era preencher a cartela e ele nage tinha cumpricc. 0 gyrupo
mostrou gue guem nao cumpre as  regras pode = auto-prejudicar néo
cabkendo an grupo assumir a falts do mesmp.

Este tipo de acordo mosira uma Evolug&n do grupo Bm relag&n
= meus codigos de valores, demonstrando um amadurecimsento das relages

de justiga = cooperacic do grupo.
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LY

& atitude de tranouilidade presente no grupe reflete e
relevancia do aspecte afestivo atusnde diretamente no atraso ou nao da
desenvolvimento intelectual e sociasl.

s ver garantida o eguilibric emocional e o respeito mutuo,
criou—-se um ambiente favoravel a tracas de experiénroias  construtivas
no nue tange o desenvolvimento das criangas.

Ficowu claroc Que a cnnﬁeragﬁn & o respeito surgivram na medida
e atendemps as suas necesidades e desejos an grupo. Segundo FPiaget
s afetividade ndo & suficiente para gue as estruturas de inteligéncia
se construa poreém pode atender ou  favorecer esta vonstrugdo, sendo

izt o oue verificamos acontecer com o OFupo.
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CONCE USAEO

Dadn gue o desenvolvimento moral g algn construido pela
gualiidade das relagﬁes soriais {(familiar, comunitaria, escolar etc.i,
tendo & cooperacdo & o respeitn mutup romo sstruturas basicas para &
cﬁnsnlidagén da avtonomia do sujeitn, foi claro o obhietivo do trabalhbo
de tentar amenizar o guadre cactico por gue pasSsSavam as oriangas desta
rlacse especial.

0 jogo., instrumentpo pelo gual se buscou suscitar aituagﬁﬁﬁ
de troca, cnﬁperagén & respeito, mostrou-ze satisfatdric, mas ndo o
suficiente para garantir & generalizagdoc das situwagfies de moral
provisoria ejeborada para seu cotidiano.

Todo o processc evolutive das atividades tinham o obhjetivo
de, gradativamente; buscar Eituagﬁes de caaperag&a e respeito. A
atividades selerionafdas moshraram wm certo gran  de evolugio destes
romportamentos & medida gue & la.  atividade mostron-se miiito
influpnciada pelo epstagic anterior f{egocéntricol onde cada crianga
eztava mals preccupads Consigo gue com & situa@%a de jogo em si.

0 egocéntrizmo ndc € simplesmente substituido pela criangsa
e decorrer da evnlugéa do processo, mas sim reslaborado a medida que
ce tem a necessidade de convivencia sorial e da discentragio do e,
ronstitnindo—se assim o gque Fiaget vem classificar como cnnperagén
nascents 8 a crianga torna—se copperativa.

0 despnvolvimentn intelectual € candigém necessaria mas nao
suficiente para gue o individuo atingir o desenvolvimento moral.

Sendc assim, fica dificil reverter tode o gquadro de relag&es
ecciais gue sstas criangas vivenciams. A coercac adulta & 0 respeito

unilateral sdco imposigoes gue nsc permitem a estas criangas crescer e
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elaborar asutonomamente seuwa cddigos, mas =0 dBo espagn para 3
pervercso e tentativa de se hurlhar as regras  impostas coersivamente
relcs adultos gue as controlam.

Buscamos diminuir ao maximo neste trabalho a coercio adulta,
interferindn minimamente nas ragulagﬁ&s que o grupo estabelercia para
pe exercicio do jogo. A= pantuagﬁes tiveram somente o carater de
desequilibrar & suscitar momentos de Exﬁli:itagﬁea das regrasz e dos
mecanismos utilizados pelas oriangas no  decorrver daz= partidas.
Tentamos 2m gGrade parte das stividades participar ativamente dos jogos
como membro B nrac como dirigente, valorizando o ritme do jogo B as
estrategias elaboradas por eles.

Isto contribui muite para a relagdoc de amizade e respe: o
estzbelecidas enter nds, levando as criangas & demonstrarem ateto,
carinho, atengﬁu e resgeito comportamento  este, ausente em Spas

relagﬁea cotidianas na escola.

Fodemos perceber pela Za. & 3a. atividades selecionadas pelo
grau crescete de canperagéa enercida pelas criangas, sendo gque N Za.
atividage o grupo sentiu necessidade de agir cooperativamente pars ter
um deseio {ocbjijestivo} realizado, dando—nos mais wna ver & erteza da
importancia de se trabalhbar =obre as necezcidadaes & nao scbre
planejamentos pré—estabelecidos.

8 recpeito pelo outro devie ser reciproco e nao unilateral
para gue & troca de pontns de vista seja efetiva, casn contrario nao
existe reciprocidade; sstas criangas precisavam ser respeitadas para
aprenderem & respeitar, fatoc gue nic acontecia em BUAS relagdes

50018 %
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Fira ent3o muito complicado esperar que estas Coriangas
generalizem as situagﬁes de jogo para a vida rotidiana o que
apresentem constantenente atitudes de respeito mituo.

Vivends npum ambiente onde a torga & & mal andragem sS&ao D
suetentarulo da "moral" e dos "codigos” sociais & ingBnuo de nossa
parte esperar  gue  Num curtoc espago de tempp estas criangas  Se
yrapnsforpem em Sujeitos compreensivoes & jus as regras.

Um grande avanco foi dado visto gue a5 Criangas COnSeQulran,
em situagoes de jogo, exercerem autonomamente & regulagidc de seus
comportasentos (3a. atividade) ectahelecendo procedimentos, +fazendo
antecipagtes @ acima de tudo mantendo a5 regras ate o fim sem
rentativas de trapacear ou perverter o combinads pelo grupo-

A apusigén entre o trabalho 2 a escola  foi deflagada no

centido de se trabalhar os limites fjusticsa retributival destas

criangas pelos diferentes tipos de sangﬁes {enpiatoria =] por
reciprocidade} .
i esccla persiste no usc  de sangoes expiatorias, &=

permissio, © castigo, & privacio sem motivos logicos para & 2 corlanga.
Froibir a crianga de sair para o intervaln por nic ter feitno a ligao,
nio cria sendc uma revalia e repulsa ou um ronformisme da criancga pelo
petudar, pela escola e miito claramente pelc professor, pois este nan
guetiona a gualidade da iigao pascada para & Crianga e arazac de sSua
desmotivagOes; mas pune para garantir a sua autoridade.

J4 o trabalho tinha o obhjetivo de transformar A nocac  de
justica gue as criangas estavam acostumadas, alterando a lei de
Talidno, pela da sangﬁﬂ por reciprocidade. tentando verificar oqual =a

origem da falta, suas razioes £ intengﬁes e ouais OS5 mecanismos e

justica.



0 episddio pocorrido durante a segunda atividade selecionada
gmiza muito cloaro a diferenga de procedimentos e o guanto € dificil
para a crianga acostumada a punir & ser punida, ter clareza das reals
consequencias de sew comportamenio frente a atitudes aduitas.

Mac o trahalho atinge o proposto na medida  gue  consegus
propiciar & criangas como LUA 2 ART a promocio para a  terceira serie
do ensino reguiar £ mals gque isto, & cnnstrug&u de auto—-imagem
positiva, pela wvalorizacio da criatividade destas Crianias gl
andamentc do processo.

3 respeito as suas necessidades, a valnrizag%n de seus
desesmpenhnos em 5itua§ﬁes de inao.p principalmente npossa postura
profissional, valorizando estas criangas, =ty contribuin para o BERCRESO
do trabalho.

Exite no gue diz respeito ao ganho que as criancas tiveram
em wviver por guatro GeEsSes situagﬁ&z diferenres, estimaliantes e
construtivas das ate entdo vivenciadas. O +trabalho amenizou as
situagﬁesdas criancas e por oulro 1ado cortribuin para a
conscientizagio e reavaliagao dos profissionais diretamente envolvidos
com a sala.

Temos ronsciéncia que nosst trabalho ndo vai, em kipotese
ainuma. modificar as relagies  familiares destas cCriapfas, m3s Com
rerteza lancou & poesibilidade de reelebnragﬁﬁ dga postura pedagogica
frente a estas criangas.

Teda a estrutura desta classe especial necessita e uma

profunda mudanca principalmente no tocante a vaiarizagao do potencial

destas criangas frente a familia e comunidade, atraves de reuntdes.



A metodeologia de ensino esta falida, & cabe ac professor
tentar transformar esta realidade buscandc algo gue vail de encontro as
reais necessidades destas criangas & possibilite sempre que passivel o
pxgrcicioc da astonomia moral 2 intelectuoal.

De alguma forma as sugesties ja estan refletindo  mudangas,
coma o encaminhamento das criangas para o ensino regular {(LUA & ARD —
Ta. =erie = ED, MAY & LA - 2Za. cérie) sendo gue ALE devera continoar
s frequentar a classe especial com um  acompanhamento  terapeutico &
pedagogice fora dos horarios da escela.

Segundo a diretora, a ineficiéncia do  professor que
acompanha a classe especial, as dificeldades encontradas na decorrer
do semectre sm proporcionar a estas criangas atendimento pedagogico
adequado as suas necessidades, a classe especizl desta eocola devera
ser extinta.

Ficou rlaroc para a diretora da instituigdo o egquivoco
cometide pelo encaminhamento destas criancas para a sala especial com
aqueiza de disturbios de comneortamento apresentados em angs
anteriores, que na realidade gram de cunho social-emocional & rao
coonitivo.

bma ver contido o irrepardvel erro, & minimo gque se  pode
farer & retorna-las a classe regular, na tentativa de abrandar o
estigma gerado por tal falacia.

Estigma este ocue temos ciéncix, segundo Bolfman devers

acompanhar estas criangas como @mals um triste ppiscdio de suas vidas.
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