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Resumo

O segninte trabalho vai desenvolver uma pesquisa microgenética de registros
que foram descritos através de dois encontros com criangas em fase de al-
fabciizacdo, Essa pesquisa tem ¢ objetivo de estabelecer uma relagio entre
a leitura de imagens ¢ a leitura de textos em scus respectivos processos de
significacao. A partir dessa relagio, em conjunto com algumas caracteristicas
estudas sobres os quadrinhos, serd identificada a sua influéneia na educago e a

importancia da escolha de um bom quadrinho para uma atividade pedagagica.

Palavras-chave: Educacgao infantil, histdrias em guadrinhos, leitura de im-

agoens.

Abstract

The following work develops a microgenctic rescarch of registers obtained in
two mectings with children in alphabetization age. This rescarch aims to
establish a relation between the reading of images and the reading of texts in
theirs respective meaning processes, From this relation, together with some
characteristics studied about comic strips, it will be identified its influence in
the education and the importance of the choice of an adequate drawn strip

for the pedagogical activity.

Keywords: Nursery school, comic strips, image reading.
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Capitulo 1

Introducao

( desenho ¢ uma forma de expressar o universo da imaginagde guc existe dentro de cada um
de nés, principalimente na nossa inféncia.

As criangas sdo envolvidas pelo poder de abstracdo dos desenhos, que as levam para um
nmndo paralelo, ficticio, extrapolando scus limites de pensamento ¢ conhecimento.

E foi dessa forma cnvolvente que o desenho se fez ¢ continua fazendo parte da minha vida.
Meu interesse era tamanho que, além de aprecid-lo, en me arrisquei a escrever e a ilustrar minhas
praprias historias cm gnadrinhos,

Ao passo cm que cu me deixava levar por todo aquele envolvimento, me deparci com outro
universo de conhecimento que surgia a partir do interesse prdprio sobre outros assuntos que
continham no desenho. Passei a conhecer outras culturas e sempre procurava ampliar cada vez
mals meu repertério sobre os diversos temas que eram trabalhados nos enredos. O desenho nao
tinha a intenc¢ao de ensinar tudo que eu aprendi, mas a forma como me cativou me fez exploré-lo
de outras manciras.

Pensado a respeito da minha experiéncia, procurei compreender a relagae das imagens na
educagdo, levando em consideragdo toda eu qualquer forma de imagens que estd presente em
todos os melos de comunicagéo digitais ¢ analégicos no cotidiano da crianga; sejam cles televisao,

cincing, internet, VIS, CD, DVD, ¢ celularcs.



A partir disso, comeeel a pesquisar sobre o assunto em livros, que junto com a disciplina
ministrada pelo meu professor ¢ orientador, Carlog Eduarde Albuquerque Miranda, durante mou
curso de graduagao, contribuin de forma significativa para que cu me decidisse cm pesquisar
esse tema. A disciplina “Comunicagio, Educagao e Tecnologia” me motivou, pois trabalhava a
relacao da imnagem com a sociedade; principalmente pelo fato de educar e transmitir valores.

Na minha concepgio, através do desenho, podemos encontrar uma forma de influenciar o
desenvolvimento infantil, atinginde o progresso no aprendizado de uma forma prazerosa. E
minha curicsidade se estende em analisar a importancia dos desenhos e tentar desvendar a relagio
entre a leitura das imagem ¢ a leitura dos textos; como podem scr utilizados pelos educadores
¢, principalmente, sem promover a sua instrumentalizacio ou fazer com que percam seu valor
cultural e cardter artistico.

O texto val também explorar a associagho existente entre a imagem c o texto ¢ desta forma
refletir a capacidade da crianga com a abstracio e compreensdo do texto, contribuindo para a
construgdo do sentido que se d4 no sineretismo do texto, das imagens e da imaginac&o da crianca.

Para fazer cssa andlise foi desenvolvido no seguinte trabalho wma descricio a partir de um
estudo microgenético, em que foram analisados dois protocolos de estudos, dois recortes que
contribuiram para a pesquisa a partir de wm acompanhamento minucioso do processo de formacio
de conhecimento durante uma leitura de quadrinhos. £ uma pesquisa que sc bascla cm uma visao
metodoldgica qualitativa, no qual o estudo de campo, em que foram recolhidas as informacdes
dos protocolos, fol analisado a partir de um levantamento sistematico da produgdo bibliografica
sobre o tema.

O objetivo nao é mostrar a importéncia e a influéncia dos quadrinhos na educacao infantil,
mas sim estabelecer wma relagiio entre a leitura de imagens e a leitura de palavras. Desta forma,
pretendemos ressaltar uma contribuicao das historias em quadrinhos no processc de desenvolvi-
mento cognitivo da crianca.

Primeiramente, as informagcoes recolhidas através de contato direto com entrevistas gravadas

para a forinacao dos protocolos foram descritas. Nestas, demos importancia ao processo. A



andlise foi feita de forma indutiva e dando também importancia ao significado, ou seja, as inter-
pretagoes diferentes extraidas na investigacédo.

O procedimento metodoldgico que utilizamos fol apresentar uma histdria em quadrinhos cs-
pecifica para leitura ¢ interpretagio de trés alunos. O contexto e a escolha do quadrinho serd
explicado melhor ao longo da pesquisa

Neste caso o quadrinhe ¢ trabalhade como um instrumento, que contém caracteristicas
préprias desenvolvidas ac longo da historia. B considerado uma arte ¢ uma rica forma de leitura
para a crianca. Essas caracteristicas historicas e visuais sero explicados melhor nos capitulos 1
¢ 2.

Para esse trabalho feito com imagens, é necessdrio levar em consideragio outros aspéctos
importantes que vao influenciar na interpretagio; como fazer a contextualizacdo ¢ ndo analisar

o leitor como um ser isolado. No texto de Bogdan, ele explica essa relac&o:

A interpretacao nao é um acto auténomo, nem é determinada por nenhuma forca par-
ticular, humana ou ndo. Os individuos interpretam com o auxilio dos outros - pessoas
do passado, escritores, familias, figuras de televisdo e pessoas que se encontram nos
scus locais de trabalhos ¢ divertimento - mas cstes néo o fazem deliberadamoente.
(s sipnificados sao construidos atravds de interagoes. As pessoas, em situacoes par-
ticulares{ por exemplo, os alunos numa sala de anla), desenvolvem frequentemente
definigdes comuns ( ou “partilham perspectivas®, na terminologia do interaccionismo
simhélico) porque interagem regularmente ¢ partilham experiéneias, problemas ¢ pas-
sados comuns; mas o consenso nao € inevitdvel. Ainda que alguns entendam que as
“definigbes comuns” sao sindénimo da “verdade”, o significado esta sempre sujeito a
negociacdo. Pode ser influenciado particular as coisas podem nao correr bem. As
pessoas tein problemas e estes podem leva~las a construir novas definigoes, abando-
nando as anteriores - resumindo, a mudar. O objecto da investigagio é o modo como

estas definigdes se desenvolvem. (BOGDAN, Roberto, p. 52)



Neste caso, utilizarei o contexto da crianga como um ser pensante e que possui uma rede de
significados consigo, tentado mostrar como a histéria em quadrinhoe influencia na formacgéo dessa
crianga, colaborando para scu mclhor desenvolvimento.

A pesquisa vai levar em consideracio se é importante ou nao o dominio da escrita para poder
ler a arte seqiiencial do quadrinho e dessa forma avaliar se a histdria emn quadrinho contribuiu
ou ndo no processo de construcéo de conhecimento. E importante estudar como o desenho se
propaga na educagio, pois é uma forma de conhecer e de se aprofundar no universo da crianca,
compreendendo melhor ¢ sua légica e desenvolvimento como processo de aprendizagem.

Conhecendo ¢ dominando a arte expressiva do desenho, temos a possibilidade de utiliza-lo
no processo cnsino-aprendizagem. Desta forma, o desenho ao se fazer presente no cotidiano do
aluno pode contribuir para que o ensino possa atingir objetivos pedagdgicos.

Além de ser divertido ¢ prender a atencdo das criangas, as historias em quadrinhos também
estitnulam outros interesses muito importantes na educagfe, dependendo de quais quadrinhos
serao utilizados durante esse processo. A extrapolacao da criatividade, a estimulagao a leitura e
o creseimento do interesse da crianga por determinadas dreas de conhecimento, sao exemplos da
sua grande coniribuigdo para o desenvolvimento da crianca.

Como descrito na tese da Giovanna Scareli, a combinacdo do texto com a imagem se comple-
tam ¢ dessa forma atinge a formacao de mm significado. Essa alianga ¢ cficaz para a edncagao ¢
"valida” por despertar interesse pela leitura, aproximandoe o aluno gradativamente da linguagem
cserita.

Além da contribuicao para a educacio, os quadrinhos, despertam e estimulam a imaginacao
dos alunos, assim ¢otn no livro 7O pequeno Principe”, o antor descreve ma narrativa em que o
personagem ¢é desestimulado da profissdo de desenhista e a partir disso trabalha um certo conceito

de humanizagéo que perde ao longo do amadurecimento, por ndo deixar sua imaginacéo fluir.



Capitulo 2

A imagem dentro da sociedade

Para falar dos quadrinhos dentro do ambiente escolar, é importante contextualizé-lo dentro
da sociedade, partindo do ponto de que a escola € um reflexo do que esta do lado de fora dela.

Primeiramente, vale a pena ressaltar a etnologia da palavra "educacao” que significa “acao de
criar, nutrir ¢ cultivar’. Dentro dessa definigdo pode-se considerar que todos somos scres a screm
educados por valores. A educagiio nio estd sé na escola, esta em todo convivio social, todos tem
um tipo de educacéo, isso porque nds aprendemos a “ser”. Tudo que pensamos tem o seu lado
individual, mas tamhém tem o lado social, ou seja, transmitimos esses valores, pois a partir da
visao de Vigotsky, tudo que nao é inato é educado.

As imagens ¢ o som fazem parte desse universe que transmitem valores ¢ por isso necessita de
real atengao para o que osta sendo transmitido através dos meios de comunicacio, principalmente
deniro do contexte do século XXI que se caracteriza por uma sociedade globalizada e tecnoldgica.

Os meios de transmissdo de valores contam com um desenvolvimento tecnoldgico muito
grande, ¢ que nem sempre 840 desenvolvidos para se valorizar o que transmitem, mas sim sdo
reflexos dessa sociedade capitalista, onde a idéia da tecnologia se basela em tudo que se produz é
a partir de uma matriz, producdo em larga escala e mecanizagao dessa prodicao, com o simples
objetivo de lucro.

Mas o objetivo desse trabalho néo é explorar a imagem dentro desse mundo capitalisia, mas



sim valorizar as produgbes artisticas e os recursos tecnolégicos no sentido de conhecer a sua
influéncia e saber como utilizd-los de modo a colaborar na educacio.

A pesquisa vai trabalhar ¢ quadrinho como uma forma de imagem e¢m scu Ambito artistico
cultural, promovendo um didloge entre essas imagem e a educacao. Neste sentido vale ressaltar

uma citacao de Almeida que remete a esse didlogo:

Como sujeitos separados, a educagio e a cultura falam de si e entre si coisas distin-
tas. A educagio, para dentro de suas paredes, organizada por séries, etapas, fases,
especialidades, traz a cultura - ciéncia, artes - oficial ou oficiosamente embalada pela
pergunta: ¢ adequada para que nivel? Tradicionalmente, os conteidos da escola ji
vem pré-selecionados - aprende-se tal coisa em tal série, em tal curso, para alunos de
tal idade, de tal formagdo {...]. A cultura produz e também reproduz, faz nascer, re-
nascer o conhecimento, ag sabedorias, mostra novamente o antigo, demonstra o novo,
o saber-fazer dos homens. E sempre contemporanea do presente, até mesmo gquando
expoe o velho, a cultura que ja foi. Ela se expde, a0 mesmo tempo, para producao
e consumo. independentcmente, da faixa etéria, formagao e pré-requisitos. Deixa-se
ver, ouvir, falar, comer , mexcr, usar por consumidores diferentes idades culturais ¢

gostos. (ALMEIDA, 1994, p.13-14).

Essa citagio remete ao problema das imagens na educagio, refletindo sobre o que é transmitido
pelos meios. Mas esse trabalho, como anteriormente dito ndo vai remeter as relagdes de poder e
ideologias contidas nas producdes juntamente com os interesses de mercado inseridos no mundao
cultural, e sim vai explorar esse didlogo descrito por Almeida e os conflitos existentes nessa
relagho entre “educagao e cultura”, neste caso, a relagao existente entre as leituras de texto e

imagem ¢ os beneffcios gerados por essa arte & educagio.



Capitulo 3

As histdérias em quadrinhos

Antes de cntender como as relagbes dos quadrinhos influcnciamn na educacao, ¢ relevante
prestar atencao em quande surgiram e como surgiram. Elas nao vieram somente com o avango
tecnoldgico, mas sitn com um progresso artistico cultural da épaca e ndo sé feitos para criangas.

As primeiras histdrias infantis surgiram na Franga em 1697 com a publicacao dos oitos " Contos
da Mac Gansa”, por Perrault. Esses contos sdc o que conhecemos atualmente como os contos de
tadas: A Bela Adormecida no Bosque, Chapenzinho Vermelho, O Barba Azul, O Gato de Botas,
As Fadas, A Gata Borralheira, Henrique do Topete ¢ o Pequeno Polegar.

Na realidade, esses contos nao tinham a intencionalidade direcionada para o piblico infantil.
Primciramente cles cram destinados a mostrar a cquivaléncia dos valores dos antigos greco-
latinos ¢ dos antigos franceses, além de defender os direitos das mulheres. Perrault empenhou-se
em redescobrir as narrativas populares focando nesses objetivos, mas também direcionava seu
trabalho para a diversido das criancas.

Nossa época ndo existia o conceito de infincia como atualmente. As criangas eram consider-
adas “adultos em miniatura”e nio havia livros, nem histdrias destinados especificamente a essa
faixa dec idade.

Assim, a literatura infantil, surgin a partir das necessidades que a classe burguesa da época

tinha em difundir seus valores e ndo necessariamente eram criados para as criangas. Somente na




segunda metade do século XIX é que vai surgir as primeiras preocupacées admitindo a tematica da
inféncia e também com o intuito pedagdgico, utilizando os novos livros e textos como instrumento
de apoio ac cnsino.

O avango teenoldgico durante o séeulo XTX também alcancou a literatura, assitn com o de-
senvolvinento da indistria grdfica (jornals, revistas, livros...) surge as primeiras histdrias em
¢uadrinhos.

A histéria precursora na Europa foi “Les Amours de Monsicur Vieux-Bois™ criada por Rodolphe
Topfer, publicada em 1837. J4 a americana foi “Little Bears and Tykes' desenhada por James
Swinneston ¢ publicada em 1892, Apesar de ter caracteristicas muito préximas, ainda assim, nio
podiam ser chamadas de histéria em quadrinhos como se corhece hoje.

As suas origens se diferenciam na forma em que foram publicadas. Na Europa, as histérias
cram destinadas as criangas apareciam cm 4lbuns ou em folhas volantes ¢ em pequeno mimero
de exemplares impressos. Ao contrério, nos Estados Unidos eram destinadas ao piblico adulto,
publicadas dircto nos cxemplares de jornais aos domingos, com triagem muito alta. Por screm
oditadas nos préprios jornais, tinham qualidade inferior As impressoes curopéias.

Os grandes avancos nos quadrinhos viriam posteriormente com mudangas na estrutura for-
mal da narrativa com “The Yellow kid” (O menino amarelo} de R.F.Outcaut, que inovou por
incorporar falas ao personagem principal que ficavam abaixo dos quadros, ¢ " The Katzenjammer
kids”{Os sobrinhos do capitfo) de R. Dirks, quc foi a pioncira com ¢ uso dos baldes, assim como
ag historiag atuais.

Somente no século XX, em 1905, surgiu a primeira histdria em quadrinho propriamente dita,
que definiu linguagem de articulagio de signos graficos, visuais e verbais dos quadrinhos. "Little
Nemeo in Slumberland”de Winson Mccay contava os fantasticos e surreais sonhos do garoto Nemo
que sempre acordava no final de cada aventura.

Assim como as européias e as americanas, o Brasil também teve sua histéria precursora, intro-
duzidas por Allgelo Agostini, que somente apresentava caracteristicas semelhantes aos quadrin-

hos, mas ¢ue contribuitam para a publicacdo da primeira histdria pelo mesmo autor. “As aven-
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Figura 3.1: The Yellow Kid (¢sq.) ¢ The Katzenjammer Kids (dir.)

turas de Nho Quim”, publicada no dia 30 de janciro de 1869 pela revista Fluminense no Rio do
janciro, contava as aventuras de um homem simples do interior do Brasil.

Em ountubro de 1905, no Brasil, foi langada a revista "Tico-Tico”voltada para o publico
infantil. Scu conteido abordava temas folcldricos, gcog‘r&iﬁéos e as histdrias cm quadrinhos.
Nessa revista foram publicados mais tarde ”As aventuras do ratinho Curioso” (Mickey) ¢ “As
aventuras do Gato Felix”, entre outros. Atualmente, um dos maiores quadrinhistas brasileiro é
o Mauricio de Souza. Entre scus personagens mais conhecidos, nacional ¢ internacionalmente,
o Bidu ¢ o Franjinha foram os primeiro a screm criados (cm 1959). Depois vieram Cebolinha
(1960): Cascao; Hordcio; Chico Bento e Astronauta (1963); Penadinho (1964) e Manica (1965)

dentre muitos outros personagens da galeria do autor.

3.1 Caracteristicas dos quadrinhos

As histdrias em quadrinhos possuem caracteristicas muito peculiares que os diferenciam dos
oulros tipos de meio de expressao, como o cinema de animagdo e literatura ilustrada. Por ser uma

forma de comnunicagde muito préxima das criancas e dos jovens, essas caracteristicas merecem a
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Figura 3.2: Revista llustrada (csq.) ¢ As Aventuras de Nho Quim (dir.)

atengao de pais e educadores para se aproximarem 2 este género literdrio.
Essas caracterfsticas se referem aos dois cédigos de signos graficos que formam a sua narrativa:

A imagem ( desenho) ¢ a escrita.

A imagem (desenho) é wma marca das historias em quadrinhos. A elaboracio de
uma historia revela “a intencionalidade do desenhista na emissio do ato sémico ¢
transforma o desenho em mensagem iconica, carregando em si, alem das idéias, a
arte. o estilo do emissor.” Hd HQ que néo utilizam palavras pois o desenho diz tudo

através dos tragos , das expressoes. (SCARELL, 2003, p.41)

Ja a escrita val contribuir complementando a imagem e determinando a narrativa conforme
a intengao do autor. Desta forme a relagdo entre palavra e imagem é de complementacéo, estio
ligaclas para dar sentido a narrativa.

A linguagem escrita aparece na maioria das vezes dentro dos baloes referentes as idéias ou
pensamentos dos personagens. Porém existem outras formas de apresentar o texto na histéria
que nao seja dentro de quadrinhos como legendas, onomatopéias, o titulo, e outros elementos que
incluem a escrita como parte do desenho, auxiliando na composicio da histéria como elementos

gue ajudam na interpretacio.



3.1. Caracteristicas dos quadrinhos 1]

3.1.1 Balao

A figura estrutural do balio nas histérias em quadrinhos surge, como a tira Yellow Kid
em 1895, O balao é a "nuvenzinha”que indica uma pessoa falando, pensando. dormindo etc.
A importancia dos baldes ¢ tdo grande para os quadrinhos que é o elemento constituinte da
linguagem que os individues mais associam a ela.

() balao é o recurso grafico utilizado para tornar visfvel algo naturalmente ausente na liter-
atura: o som. Através do baldo o artista consegue uma instigante visualizagio espacial do som.
O balao seria o recurso gréfico representativo da fala ou do pensamento, que procura indicar um
monslogo ou uma interagdo conversacional com outro personagem. O guadrinho necessita do
halao para a visualizagao das palavras ditas pelas personagens. Diferente da literatura, mesmo
a ilustrada, os quadrinhos ndo precisam indicar ao leitor qual personagem estd falando. Esta é
a funcao dos baldes que, com seu apéndice, informam a quem est4 lendo qual personagem estd
falando ou pensando aquelas palavras.

O baldo de fala tem contorno forte, continuo e nitido. J4 o baldo de pensamento tem outra
forma. Ele é irregular, ondulado ou quebrade. Pensar é algo bem diferente de falar em voz alta
{ainda que scja um mondlogo), por isso a distingdo cntre os baldes & pertinente. Enquanto o
baldo de fala representa o didlogo mantido entrc as personagens, o baldo de pensamento pode ser
entendido como uma intromissdo do narrador-onisciente na cabeca das personagens, informando
ao leitor o que cles pensan. Por causa da diferenga visual entre os baldcs, a representacio da
fala e dos pensamentos nos quadrinhos é muito mais simples do que na literatura.

O formato dos baldes, no entanto, pode variar de acordo com as intengdes do contador de
histérias. O contorne do baldo pode ser tremido, indicando medo ou emogdo forte, pode ser
recortado, que indica explosdo verbal ou célera, ou mesmo dentado, fazendo o leitor perceber
que o som esta sendo emitido por uma méquina. Podemos também colocar alguns contornos
mctaloricos, como as estalactites que indicam frieza na resposta ou pequenas flores que indicam

o oposto. O baldo personalizado, cujos caracteres tipogréficos indicam a personalidade on na-
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Figura 3.3: Excmplos de baldes

cionalidade do falante e até mesmo o balio mudo, que se apresenta vazio. O baldo propriamente
dito nao corresponde a nenhum objeto da imagem, mesmo assim, o desenho do balio ajuda o

leitor a identificar seu contetido expressivo.

3.1.2 Legenda

A legenda é um elemento muito comum utilizado quando o autor-narrador quer explicar ou
introduzir a histdria. Considerando-a wma intervencéa durante a narrativa, ela pode se localizar
em diversos lugares da histdria, mas acaba sendo mais utilizada na faixa de cima do retiangulo,

porque é, convencionalmente, ¢ lado que se inicia a leitura.

3.1.3 Onomatopéia

Tic-tac, tic-tac, tie-tac. A palavra tic-tac é uma onomatopéia, uma palavra gque procura
imitar rufdos, sons da natureza, barulho de maquinas ou vozes dos animais. Sao muito utilizadas
em histdrias em quadrinhos e, em geral, sdo entendidas por todas as pessoas, independente do
idioma que nsam para se comunicar, pois, na maioria dos casos, sdo associadas a alguma sitnacao,
que facilita 2 compreensao do leitor.

Estes sao alguns exemplos de onomatopéias:
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e Budd = choro

s Bang = tiro

¢ Grrr = grunhido

e Miau! = miado

e Tchibum = mergnlho

o Zzz = pode scr zumbido de abelha ou alguém dormindo
e Splash = merguiho

o Quack! Quack! = pato

e Brummmmm ou vrummmmmm= motor dc carro, caminhéo, avido...

3.1.4 Retangulos

O Retangulo/requadro é uma outra caracteristica dos quadrinhos, onde é o espago que se
colocam os objetos ¢ as agbes dos personagens, delimitando o limite da ilustracdo. Apesar de ter
essa fungdo delimitadora do espago, muitas vezes pode fazer parte da propria histéria, ou seja, o
autor pode utilizar as linhas do quadro para compor a narrativa, como também ele pode optar
pela sua auséncia expressando um espago ilimitado.

As imagens geralinente se encontram dentro desses retangulos que sio separados por pequenos
espacgos chamados sarjetas.

A sarjeta ¢ um clemento muifo importante, pois vai contribuir com a seqiiéneia da histdria.
Ela. é responsdvel pelos movimentos e pelo ritmo dos acontecimentos. Nesses espacos vazios o
leitor pode fazer ligagdo entre as imagens e os didlogos, imaginando o que aconteceu. Muitas
vezes cla também serve para dar um tempo, uma pausa, delimitando uma simultaneidade entre

um quadrinho ¢ outre, como sc passasscm a0 mesmo tempo.
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3.1.5 Tempo e movimento

O tempo é determinado nas histdrias em quadrinhos principalmente através de outros elemen-
tos que sao importantes: as imagens, os baldcs e os retangulos. Os descnhos podem determinar o
tempo através da propria grafia de objetos ou simbolos que vao demonstrar que ¢ tempo passo.
O reldgio, o calenddrio, o movimentos de chuva e as gotas d’4gua. por exemplo, ao longo da
narrativa vao determinar a passagem do tempo conforme a seqiiéncia dos quadrinhos com a hora
ou o dia que passou ¢ a chuva ou a gota que caiu.

No caso dos baldes, esse tempo € determinado através das lembrancas dos personagens com o
balao-pensamento, por exemplo, ou determinado também pelo préprio didlogo desenvolvido na
sequencia de quadrinhos. J4 os retangulos, o seu niimero e o seu tamanho de quadros contribuem
para marcar o ritmo e a passagem de tempo através da sua regularidade ou nae de tamanhbo.

O movimento é dado através da grafia de tragos e de desenhos que vao expressar a idéia
de movimento. Os tragos vdo determinar as agdes dos personagens cm movimentos como giros,
corridas e voltas. O desenho de poeira também vai demonstrar que houve um deslocamento de

ar provocado pelo movimento dos personagens ou dos objetos.

3.1.6 Cores

As cores sdo elementos também importantes nas histdrias em quadrinhos. Muitas vezes vio
colaborar para a caracterizagdo de personagens. Por exemplo o incrivel Hulk, criado por Stan
Lee, que é verde, Homem Aranha por sua roupa vermelha e azul, O Batman por ter sua roupa
toda preta e diversos outros personagens que vao se caracterizam por suas vestimentas ou objctos
especificos.

Freto e branco também sdo cores que os autores optam na hora de produzir seus quadrinhos
como ¢ o caso das tiras do Calvin e Haroldo, por exemplo. Sdo quadrinhos voltados para o piiblico
adulto, mas que invadem o mundo infantil por outras qualidades que chamam a atencdo. As

tiras sao sobre Calvin, uma crianga de 5 anos, e do seu tigre de pelicia, Haroldo, que ganha vida
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Figura 3.4: Calvin ¢ Haroldo {esq.} ¢ Snoopy {dir.)

por sua unaginagao. Neste caso, a atengao é voltada para as agGes e expressies dos personagens,
assim como os quadrinhos do Snoopy que também & um outro exemplo de historia em preto ¢

branco que também conquistou o publico infantil.



Capitulo 4

Os Quadrinhos e a Educacao

A crianga possul caracteristicas proprias da cultura em que estio inseridos que poden scrvir
como subsidios para seus educadores. A curiosidade, a imaginagdo e a vontade de se divertir
podem ser exploradas nos quadrinhos na alfabetizagao por envolver as criangas, que se fascinam
cori 0s personagens, desenhos, onomatopdias ¢ cores.

A curivsidade é um dos principais elementos que vai contribuir com o interesse, pois através
dela que a crianca vai querer se aprofundar na histdria ilustrada e saber o que estd escrito
dentro dos quadrinhos.  Desta forma, uma boa narrativa visual pode envolver a crianga no
gquadrinho, mesmo que ndo scja alfabetizada, fazendo-a buscar e criar o gosto pela leitura. Mas
para isso é necessario que a histéria contenha elementos colaboradores que ajudem na construcgao
de significados a partir da leitura das imagens ¢ que também contribufam para o desenvolvimento
da crialividade e abstracde. Neste caso, é importante observar os objetivos de leitura da crianca
e o conhecimento que ela construin até sua inser¢do no mundo letrado.

As histérias em quadrinhos, em geral, envolvem as criangas, fazendo-lhes prestar atengao por
possuirem muitos aspectos especificos como as cores, desenhos e enredos engragados. S&o capazes
de fazé-las sonhar, estimulando sua imaginagio e ajudando-as a criar um mundo de fantasia e
diversao. Além disso, permitemn que, de forma prazeirosa, elas entrem om contato com a grande

diversidade de temas que sdo explorados.
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Durante o processo de alfabetizagao, trabalha-se muito com as fnagens, nesse caso os quadrin-
hos podem ser de grande utilidade no auxilio da introducéo da crianga ao mundo letrado. Eles
permitent que a formulagio hipéteses de sentido ¢ que o conhecimento scja construido.

Para que os alunos sc interessem maids sobre a leitura dos quadrinhos, o professor pode utilizar
algumas ecstratégias, como por exemplo, apresentar os personagens antes da leitura para que eles
figuem cnriosos, estimular a imaginacio ¢ o questionamento 2 partir da descricio das aventuras
e das caracteristicas dos personagens, permitir que os alunos desenharem e até criarem suas
proprias histdérias baseadas na leitura realizada.

0 quadrinho possui uma caracteristica artistica muito especial, descritas nos capftulos anteri-
ores, que ajuda na aproximagao do aluno com a leitura e a arte. Ele contribue para o aprendizado
escolar de forma positiva e interfem mais do que os livros diddticos, como mostra a pesquisa feita
pela Universidade de Brasilia chamada Retrato da Escola. O Relatdrio foi realizado em 2001
pelo Laboratério de Psicologia do Trabalho a pedido da CNTE - Confederagao Nacional dos
Trabalhadores em Educagio, com o objetivo de analisar os fatores que afetam a qualidade de
Cnsino,

A pesquisa pressupde o cruzamento de quatro fontes de dados diferentes:

1. Os levantamentos populacionais do IBGE, particularmente o censo demogrifico e 0o PNAD

{Pesquisa Nacional de Amostras de Domicilio);
2. Os dados fornecidos pelo SAEB/INEP, Sistema de avaliagio do ensino bdsico;
3. O censo escolar levado a cabo pelo Ministério de educagdo, em 1995, 1997 ¢ 1999;

4. Uma coleta de dados nacional realizada pelo Lahoratério de Psicologia do trabalho da UnB

c ONTE.

Foram feitos também 4 questiondrios aplicados nacionalmente envolvendo aproximadamente

em 300000 sujettos definidos por téenicas de mostragem por cseola. Estes questiondrios foram



18

entregues para os alunos, professores, diretores e um questiongrio preenchido pelo aplicador sobre
a cscola.

Além destes questiondrios foi realizada nma avaliacio & qual foram submetidos os alunos.

A pesquisa revelou que os alunos leitores de quadrinhos tém melhor desempenho escolar
comparado aqueles que somente léem os livros diddticos, e até mesmo comparade. em alguns
casos, aqueles que léem rovistas c livros.

Também demonstra que, entre os estudantes da 4° série da rede piiblica, o gibi quase dobra
a performance do aluno, sendo que entre os que acompanham quadrinhos, o pereentual das
melhores notas nas provas do MEC fot de 17,1%, comprovado rendimento melhor comparado aos
9,9% que ndo léem.

Abaixo scguem as tabelas comparativas:

Proficiencia dos alunos 1999 Total

Buaixa | Modie Baixa | Media | Media Alta | Alta v

Piblica Histérias | St | 19,30% 19,30% | 21,60% 22,70% | 17,10% | 100,00%
quadrinhos | Nao | 25,20% 26,30% | 21,80% 16,80% | 9,90% | 100,00%

Particular Histdrias | Sim 4,20% 7,30% | 12,30% 22.60% | 53,60% | 100,00%
quadrinhos | Nao | 10,70% 11.80% | 21,80% 26,90% (| 28,80% | 100.00%

Tabela 4.1: Aluno que 16 histdrias quadrinhos ¢ proficiéncia dos alunos 1999 - 4 ano

Proficiencia dos alunos 1999 Total
Baixa | Media Baixa | Media | Media Alta Alta
Livros Sim | 20,00% 20,90% | 22.00% 21.40% | 15,80% | 100.00%
Piiblica " | Nao | 28,20% 24,70% | 19,30% 18,20% | 9,50% | 100,00%
Total 20,90% 21,30% | 21,70% 21,00% | 15,00% | 100,00%
Livros [-om | 4.90% 8,00% | 13,60% 22,90% | 50,60% | 100,00%
Particular Nio | 11,70% 0,40% | 18,00% 28,10% | 32,80% | 100,00%
Total 5,30% 8.10% | 13,80% 23,30% | 49,50% | 100,00%

Tabela 4.2: Aluno que lé livros e proficiéncia dos alunos 1999 - 4 ano

Proficiencia dos alunos 1989 Total

Baixa | Media Baixa | Media | Media Alta Alta
Péblica Jornal/Revista | Sim | 20,60% 20,70% | 20,90% 21.00% | 16,90% | 100,00%
Geral | Nao' | 20,60% 22,20% | 22,60% 21,50% | 13,10% | 100,00%
Particular Jornal/Revista | Sim | 4,50% 6,70% | 12,50% 21,50% | 54,80% | 100,00%
i Goral | Néo 6.70% 10,80% | 16,50% 26,80% | 39.20% | 100,00%

Tabela 4.3: Aluno que 1é histérias jornal/revista e proficiéncia dos alunos 1999 - 4 ano



Capitulo 5

A Pesquisa

51 Processo

A pesquisa da UnB revela a contribuigfo dos quadrinhos no rendimento dos alunos ¢ colabora
com ¢ste texto demonstrando a relevancia dos quadrinhos durante o processo de aprendizagem.
Portanto, a partir da andlise do contexto das imagens, da histéria dos quadrinhos e de suas
caracteristicas conforme citado anteriormente, partimos para o ponto principal da pesquisa, onde
foi feito um estudo microgenético de um estudo de caso. A citagao de Gdes, explica claramente

a escolha por esse método.

Ein resumo, essa andlise nao é micro porque se refere a curta duragio dos eventos, mas
sim por ser orientada para mimicias indiciais - dai resuita a necessidade de recortes
num tempo que tende a ser restrito. E gendtica no sentido de ser histdrica, por fo-
calizar o movimento durante processos e relacionar condigOes passadas e presentes,
tentando explorar acuilo gue, no presente, estd impregnado de projecao futura. E
gendtica, como sociogenética, por buscar relacionar os cventos singularcs com outros
planos da cultura, das praticas sociais, dos discursos circulantes, das esferas institu-

cionais.,” (GOES, 200 p. 15)
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Foi feita a descricio de dois encontros com a intencao de promover uma anélise orientada
para os detalhes de movimentos e falas dos sujeitos envolvidos. Para que essa andlise realmente
seguisse nm carater descritivo c rico, foi importante o registro minuciose por meio de gravacao,
que serao deseritos ¢ ancxados ao texto nos protocolos 1 e 2.

Esta microandlise interpretativa favoreccu a pesquisa, enriquecendo com seus detalhes e pro-
moverlo a valorizagdo do processo ¢ do conteido seméntico, abrangento a descricao cuidadosa
dos episddios em termos de agdes cognitivas, comunicativas e gestuais. A andlise d4 énfase ao
significado das formas de envolvimento das pessoas como atores e exige um detalhamento muito
criterioso na descrigdo do comportamento através da transcricdo lingiifstica-verbal ¢ nao-verbal
do comportamento (olhares, pausas, tom de voz por cxemplo).

Esta andlise ajuda a compreender como os sujeitos operam na construgao de conhecimento e
como este val fazendo sentido, nos nivels intelectnal e coletivo,

Apds a selecAo do material que seria utilizado, seguindo alguns critérios que serdo apresentados
no proxime item deste capftulo, foi proposto dois encontros em que as professoras que lecionam
com o 1°ano do ensino fundamental, cederam um pequeno cspago de tempo das suas anlas
para que fosse realizados os encontros e até mesmo colaboraram fazendo intervengdes durante as
gravacoes.

Ambos os encontros foram realizados em uma escola privada que atende a populagdo de nivel
soctoecondmico médio em Campinas. Esse registro foi feito durante o perfodo de atividades
respeitando a rotina das criancas. Dentro da rotina hd um espaco reservado para leitura de gibis,
para brincar com brinquedos, massinha ¢ pintar livros de colorir. Existe uma dinamica de sala
de aula que faz uma divisao entre hora de atividades ¢ hora de “brincar” ¢ dessa forma nota-sc
que as criangas interagem com os gibis de forma lidica, ou seja, elas tém a percepgac que o
momento de lettura é um momento de prazer.

A idéia principal desses encontros era mostrar o quadrinho para os alunos ¢ analisar posteri-
ormente, através da gravacio, como se desenvolve o processo de leitura realizado por eles; tanto

a leitura cscrita gnanto a leitura de imagem.
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O primeire cncontro (protocolo 1 -~ em ancxo) foi realizado com dois alunos, de 5 ¢ 6 anos
que estdo em fase de alfabetizagio (segundo a avaliacdo da escola), reconhecem as letras, mas
somente as decedificam. J4 o segundo encontro foi realizado com um aluno de 6 anos que jé csta

alfabotizado.

5.2 A escolha do quadrinho

Durante a preparacdo dos encontros, previamente foi escolhido uma tira do autor Laete
publicada em 09/05/2009. Foi escolhida essa tira pelo motivo dela apresentar caracteristicas
cocrentes com o que sc pode considerar positivo para o desenvolvimento da educagio na crianca.

A escolha por esse autor levou em consideragio os elementos que vao contribuir para prender
a atenc¢do das criangas, como as cores, desenho, enredo e o humor por exemplo. Além desses ele-
mentos, ¢ mportante analisar a forma como serd a construgéo de significado e o que acrescentard
no conhecimento do alune-leitor, verificando assim a abordagem dos temas ¢ os estimulos ofer-
ecidos. Também contém outros elementos como a auséncia de fundo, que estimula a abstracao
da crianga estimulando seu imagindrio, e a possibilidade da mesma criar em cima do que esta
previamente dado, dande abertura para deferentes interpretagoes.

Outro fator relevante para a sele¢ao foi 0 meio de comunicacio onde ¢ publicado os quadrinhos.
Laerte cscreve, junto com outros autores, no caderno do jornal “Folha de Sdo Paulo” direcionada
ao publico infantil. Este caderno chama-se "Folhinha”e é publicado sempre aos sdbados. A
importancia de seus quadrinhos se d4 por influenciar no aprendizado das criangas gue serdo
possivels futuros leitores. [sso contribuird com o gosto pela leitura e com a curiosidade de buscar
informacdes no meio de comunicacdo onde estd inserido, no jornal. Desta forma, é otimizado o

potencial eritico da erianga, que sera desenvolvido a partir de suas leituras cotidianas.
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5.3 A anailise

De acordo com Vigotski, o desenvolvimento se d4 de forma dialégica e a aprendizagem gera
desenvolvimento que por sua vez gera aprendizagem. Os alunos jd tém um conhecimento prévio,
pois cles tém contato com outros tipos de quadrinhos, mas a partir da comparacao dos dois
protocolos notou uma diferenca de leituras.

No protocolo 1 hd uma descri¢io da gravagio feita com a professora e seus dois alunos. Ela
imicialmente os chama para ver o quadrinho, e pergunta o que a histdria estd mostrando.

A principio, os dois demonstram ter um conhecimento prévio do quadrinho. Nota-se isso por
ambos conhecerem a seqiiéncia de leitura, apontavam os dedos demonstrando a seqii¢ncia no qual
deveriam ser lidas as imagens. Mas, 20 longo da leitura pulavam quadrinhos revelando que apenas
realizavam uma leitura muito simples do quadrinho e nfo conseguiam compreender o significado
das imagens. Neste caso fol necessdrio a intervengio das professoras que tentavam estabelecer
algum vinculo do conhecimento prévio que eles tinham com o quadrinho, para auxiliar na inter-
pretacao. Baseado em Vigotski, pode-se dizer que esses alunos estio no nivel de desenvolvimento
potencial, pois nao possuem o conhecimento completo. Neste caso, a crianca necessita de ajuda
de outra pessoa para realizar uma atividade de significagiio. Através da intervengio pedagégica,
o professor pode exercer este papel de outro, que nada mais faz que uma intervengdo ativa do
mundo exterior, de outras pessoas ¢ neste caso, das professoras. Este processo que interfere no
desenvolvimento da erianga é chamado “fazer junto”.

Ja no protocolo 2, a professora apresentou a historia em quadrinhos e a ecrianca foi ver-
balizando conforme foi interpretando a seqiiéncia de quadrinhos. Este aluno, além de ter con-
hecimento sobre a arte seqiiencial ¢ de outros elementos do quadrinhoe, como o uso do baldo ¢
reconhecimento das personagem e do cendrio, consegue realizar os dois tipo de leituras propostas,
a leitura da imagem ¢ a leitura escrita. Ele demonstrou, em seu processo dc leitura, ter con-
heeitento da seqiiéneia de quadrinhos, de ler o que estd escrito no peniltimo quadrinho e dessa

forma perceber que hid uma quebra na seqiiéncia, onde ele mesmo fez uma pequena pausa. Apds
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essa pausa o aluno percebeu que hd humor no gquadrinho e comecou a dar risada,

A graca encontrada pelo aluno na histéria em quadrinho nfio é a mesma que os adultos
percebem, mas foi o que naquele momento a maturidade dele perceben. Ele conseguin fazer
uma relagao entre outros quadrinhos, principalmente o pendltimo ¢com o ultimo quadrinho. Essa
relacao necessiton a leitura da imagem e a interpreta¢io da arte seqiiencial dos quadrinhos.

O humor encontrado por cle, sc cncontrava justamente sobre a leitura das imagens do
quadrinhe no sentido literal, ou scja, a menina cstava indo tomar banho de guincho. Nosso
pressuposto é que, um adulto interpretaria que o gnincho simbolizava, na imaginacao da renina,
que & brincadeira havia acabado quando a méc lhe chama para tomar banho e por isso a per-
sonagem nac cstava contente. Assim, o aluno faz uma quebra na expectativa da professora
respondendo algo que nao havia sido interpretado anteriormente, ou seja a forma como ¢l leu a
seqieneia fez com que fornuilasse outra interpretacio .

Neste caso, de acordo com Vigotski, interpreta-se que esse aluno estd na fase de desenvolvi-
mento real, no qual a crianca j4 tem o conhecimento suficiente para fazer a leitura sozinho, pois
se ntiliza-daquilo j4 aprendeu, sem necessitar de intervencio.

Comparando os dois casos percebe-se que o conhecimento gerado é resultado de um processo
e que este é multidisciplinar. O aluno que ¢ alfabetizado conseguiu atribuir um significado as
imagens observadas.

Podemos perceber que os quadrinhos e as imagens em geral transmitem significados e sao
relevantes para o processo de desenvolvimento e construgio do conhecimento. Desta forma
também pode-se relacionar a leitura dos quadrinhos (a leitura das imagens) e a leitura das letras,
pois além de realizar as duvas leituras , o aluno que consegue estabelecer significado para as
palavras também consegue estabelecer significado para as imagens que observa. Se nao é possivel
generalizar esta afirmacdo, pode-se dizer que hd uma relacao entre o processo de significacao de
imagens ¢ o processo de significagao das letras.

Baseado nessa afirmacio podemos sugerir que é de extrema importancia selecionar e ques-

tionar as imagens que serio apresentadas a este aluno, pois farzo parte do seu repertdrio de
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conhccimento geral ¢ intelectual.

Decorrente dessa andlise, levanta-se a hipétese de que os quadrinhos ajudam de forma, efetiva
1o processo de alfabetizagdo ¢ no desenvolvimento cognitivo da crianca. Os quadrinhos passam
a ser uma forma de aproximagio da leitura e da arte no sentido cultura.

Dada a influéncia dos quadrinhos na educagdo, nota-se a importancia da escolha de um
bom ¢uadrinho adequado & atividade pedagdgica. Os critérios de escolha podem ser quadrinhos
que estimulem o pensamento, a reflexdo, a criatividade e a abstragao da crianga, promovendo
uma relagho boa e prazerosa, de forma hidica com a leitura, sem que o desenho e a arte seja

strumentalizados.
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Apéndice A

Quadrinho utilisado

Figura A.1: Quadrinho utilisado na pesquisa
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Apéndice B

Protocolo 1

Argumentacao professora-aluno durante a leitura de uma histéria em quadrinhos.

Contexto da argumentacao:

Os participantes da leitura sdio duas professoras e duas crianga de 5 e 6 anos, aluno do 1° Ano
do Busino Fundamental de uma escola privada que atendc & populacio de nivel sdcio-econdmico
médio em Campinas. O Registro foi feito durante uma atividade livre em que as criangas brin-
cavam e foi apresentada a histéria de maneira Indica e descontraida, como forma de diversdo e
enfretenimento. Foi selecionada wma histéria em quadrinho especifica que pudesse trabalhar o
mmagindrio da crianca, e pudesse demonstrar o raciocinio que ela utilizou para entender a histo-
ria. A histdria fol apresentada naturalmente e foi pedido a crianca que explicasse ao longo da
sua leitura, o que cla cstava entendendo. A discussao foi integralmente transcrita, de modo a
preservar, tanto quanto possivel, a linguagem coloquial dos participantes. Nessa transcrigio, o
siinbolo { ) assinala as acdes do aluno e comentdrios da pesquisadora que serfo descritos e [...]
as pausas decorrentes a leitura. Os nomes que aparecem nos transcritos sao ficticios.

Quadrinho utilizado: Apéndice A

Transcrigao:

Professora 1: Criancas, a tia Tati trouxe pra gente uma historinha muito legal, vamos ver?

Aluno 1: Vamos! (se sentou préximo a professora)
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Aluno 2: H4... eu quero brincar com meu jogo! (nao estava muito animado para ver a histéria
¢ fez um gesto de desanimo ao responder)

Professora 1: B rapidinhe Thiago e a histdria ¢ super legal mesmo, tenho certeza que vocé
val gostar. (profcssora fez umn gesto para ele se sentar)

Aluno 2: Ta bom vail (se sentou ao lado do outro aluno um pouco mais apimado)

Alunol : Comega aqui 8! (apontando com o dedo indicador para o 1° quadrinho)

Professora 1: O que a histdria estd mostrando?

Aluno 2: Eu scil Vai aqui, aqui, aqui, aqui, aqui, aqui, aqui, aqui ¢ aqui. (Junto com sua
fala. cle indicava com o dedo a ordem dos quadrinhoes, demonstrando a seqiiéncia da narrativa)

Professora 1: E ai, 0 que aconteceu aqui, aqui e aqui? (apontandc para a historia)

Alunol: Ele tava brincando de carrinho.

Professora 1: E al jodo?

Aluno 2: Daf ele entrou dentro do carrinho.

Aluno 1: Al cle salu com o carro.

Professora 2: Ham!

Aluno 1: Aqui ele...{pausa) ele tava brincando com o carro subindo na 4rvore.

Professora 2: E depois?

Aluno 1: Agora cle deu uma roleta ¢ sai voando!

Professora 1: Hahaha(risads), estd engracado?

(Os alunos sc sentem entretidos com a ”brincadeira”e acham legal o menino brincando com
o carrinho).

Alunol: Tal

Professora 2: E depois aqui? (apontando para o 5° quadrinho)

Aluno 1; Dal ele entrou dentro do lixo.

Professora 2: Hahaha(risada)

Aluno 1: Daf ele ficou todo descabelado. (Pausa) E cscuro!

Professora 1; Porque é escuro?
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Aluno 1: Porque ele entrou no tinell

Professoras 1 ¢ 2 juntas: Haaal!l {(com expressao de compreensio)

Professora 2: E aqui 6?7 (apontando para o 6° quadrinho) Esta imagem aqui?

Aluno 1: Ele entra no lixo.

Aluno 2: Vamos brincar Marcclo? (outro alunc que passou por perto da atividade)

Aluno 3: Nao!

Professora 1: Vem ca Marcelo, vem ver a histérinha!

Aluno 3 : H4a Nao!

Profossora 1: E ai Jodo, o que aconteccu?

Aluno I: Aqui cu néo sei...(apontando para o papel) (pausa) Aqui, aqui ele... VRUMMMMMI!
(¢ faz um gesto com a maos para o alto imitando o desenho do quadrinho) Subiu aquil

Professora 2: E o que aconteccu? 0.0 que acontecen aqui 6....(apontando para o 8°
quadrinho). Como é o nome? Consegue ler? Consegue Thiago? (chamando a atengdo do
aluno que permanece distraido e observando o papel)

Professora 1: Ha...Acho que o Thiage conscguc!

Professora 2: Que letrinha é essa aqui 67 {apontando para o 8° quadrinho dirccionando a
atencé@c para a letra "E”).

Aluno 1: EM!

Professora 1. Issol!!

Aluno 10 L..IL...

Professora 1: O qﬁe da L com I7

Aluno 1: (Faz qualquer som nio identificado com a vogal I}

Professoras 1 ¢ 2 juntas: LI

Professora 1: ELI..? {(com voz de guestionamento) (pausa) Que letrinha vem agora?

Aluno 1: Al

Professora 1; ELIAY

Professora 2 : N com A?



Aluno 1: MA! (com receio de falar)

Professoras 1 ¢ 2 juntas: NA!

Professora 1: ELIANA! E o que aconteceu com a Eliana? (Pausa)
Alunol: Dai ele.....

Aluno 2: E menina? (voltou a atencaio)

Profossora 2: E uma meninal

Professora 1: Vocé achou que era o que Joao?

Aluno 2: Mcening!

Professora 2: Porque Thiago?

Professora 1: Vocé pensou?

Aluno 2: Tem cara de menino!

Aluno 1: El

Professora 2: 86 a cara?

Aluno 1; K

Professora 2: O que mais que ce ta fazendo que tem cara de menino?
Aluno 1: O carro.

Professora 2: Hummm...

Aluno 2: A camiscta.

Aluno 1: Olha, t4 vendo?

Professora 2: Eston vendo o carro.

Aluno 1: Entédo é menino.

Professora 1 0 O Jodo achou a camiseta parecida com a de menino.
Aluno 2: E também o shorts e o ténis.

Professora 1: Olha 6! E uma menina que gosta de brincar de...(pausa) do que?
Aluno 1. De carrinho!

Professora 1: De carrinho. E o que aconteceu no ultime quadrinho?

Aluno 1: E porque daf, o carro dela quebrou...e daf tinha que guinchar!



Professora 1: E...quando o carro quebra guinchal?

Aluno 2: Ai que nojo! (se referia a uma sujeirinha no chao)

Professora 1: Que outro lugar que pode tambem guinchar sc o carro nao ta quebrado? Vocés
j& viram?

Aluno 2: Ne outro!

Aluno 1: No outro!

Professora 1: Que outro?

Aluno 2: No outro carro...que tem uma corda ¢ um guincha no outro ¢ o outro leval

Professora 1: E porque aconteceu isso?

Aluno 1: E um...

Professora 1: Serd que sé quando ele 14 quebrado?

Aluno 2: Também quando cle ta levando pra loja!

Professora 1: E, quando ele td levando pra loja...humm...serd que s6 isso tia Tati? En acho
que tem carro que foi guinchado e tava bom! Tava andando, mas fez uma coisa errada! Que serd
que o carro fez, o dono do carro fez de errado?

Aluno 2: Ele bateu ou ele fot com velocidade muito répidal

Professoral: Hummn...e ai com a velocidade muito répida pode acontecer o que?

Aluno 1: Bater!

Professora 1: Bater! Mas s6 bater?

Aluno 1: Nio...pode quebrar!

Professora 1: Pode qucbrar! E a gente pode parar em qualquer lugar na rua com o carro?

Alunos 1 ¢ 2 ;: Nao!

Professora 1: Onde a gente nae pode parar? Que plaquinha mesmo que a gente sabe que nao
pode parar?

(enquanto isso o aluno 2 estd mexendo nas pegas de um outro jogo, estd impaciente)

Aluno 1: E na placa quc tem uma letrinha.

Professora 2: A gente j& vai brincar. (se dirigindo ao aluno 2)
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Professora 1: Quc letrinha?

Aluo 1: E!

Professora 1: H4, entdo tem uma letrinha E, e uma plaquinha que aparece o que?

Aluno 1: Ham...um risquinho.

Professora 1: E sc a pessoa parar nessa vaga, o que pode acontecer?

{0 aluno 2 continua mexendo no jogo)

Aluno 1: Dai vai mandar pra outro lugar.

Professora 1: Vai mandar pra outro lugar! E se a pessoa nac estiver 14 para tirar o carro
dali?

Aluno 1: Dai vai multar!

Professora 1 Vai multar ¢ vai precisar fazer o que 7

Ahino 2: Por o simbolo!

Profossora 1: Nao, vai precisar fazer o que?

Aluno 1: Vai precisar guinchar!

Professora 1: Vai precisar guinchar...porcue o dono néo est4 ali, csta trabalhando!

Aluno 2: Uma vez men tio um dia deixou a luzinha acesa no restaurante ¢ teve que guinchar!

Professora 2: Porque néo pegaval

Aluno 2: Porque ndo pegava o carro.

Professora 1: Isso!l E agora, o que voeds cstdo vendo no 1° quadrinho?

Aluno 1: Ele csta brincado.

Professora 1: Isso! E aqui?

Aluno 2: E elal

Professora 2: E cla!

Professora 1: E aqui, o que aconteceu?

Aluno 1; Ele...ele ta...ele andou!

Professora 1: Aqui ele estava empurrande e aqui ele esté...?

Aluno 1: Andando!



Professora 1: Andando no carrinho. {Pausa) E aqui?

Alunc 1: Aqui cle tava...tem formiga ! (Se referindo a uma formiguinha que cstava em cima
da mesa)

Professora 2: Ha! Tem formiguinhas...

Professora 1: E aqui...o que aconteee? O que vocé me explicou que estava acontecendo aqui?

Aluno 1: Ele ta empurrando!

Professora 1: Aonde ele t4 empurrando?

Aluno 1: Na drvore!

Professora 1: Na drvore, ¢ ai, o que foi que aconteceu??

Almo 4: A Mariana pegou meu lego de novo...Pegou o lego ¢ jogou! (intcrrompendeo a leitura)

Professora 1: Por isso que cu falel pra fazer um grupinho ali...Olha o Diege ali sozinho,
ninguém foi chamar ele pra brinear...

(continuando) Professoral: E aqui? O...é a mesma cena?

Aluno 1. Nao!

Professora 1: O aqui ele csta empurrando o carrinho.

Aluno 1: Aqui ele t4 andando.

Professora 1: Dentro do carrinho, nao é7

Aluno 1: E...cla t4 andando!

Professoral: E aqui, t4 fazendo o que?

Aluno 1: T4 andando.

Professora 1: QOlha a velocidade, t4 muito...?

Aluno 1: Répida!

Professora 1: R4pida! E o que ta acontecendo aqui?

Aluno 1: Ela enfiou na lata de lixo...

(aluno 2 esta distraido com a caixa de jogo e comegou a bater no chao)

Professora 2. Vai quebrar a caixal
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Professora 1: Entrou na lata do lixo! E depois ela estava? Fora ou dentro, tava empurrando
ou dentro?

Aluno 1: Tava dentro!

Professora 1: Dentro! E ai, ela pensou que cstava dentro da onde?

Aluno 2: Do tinel!

Professora 1: De um tinell Isso mesmo! E aqui o que cla cstd fazendo?

Aluno 1: Ela...ta.. .fazendo...

Professora 1: Tem um barulho aqui §! (Pausa) VRUMMM...que que & esse barulho?

Aluno 2: B o carro quc esta saindo.

Professora 1: VRUMM! Fazendo wm barulhio o motor do carro, né? E aqui nesse peniitimo
quadradinho, sabe o que esta cserito? Eliana, vem tomar banho pra jantar!

Aluno 1: (resmungou algo que néo foi compreendido)

Professora 1: Daf o que que aconteceu?

Aluno 1: E que ele andou muito répido e teve que guinchar.

Professora 1: Scrd que ele andou muito rdpide e teve que guinchar? Voceé também concorda
Thiago?

Aluno 1: Eu concordo! Professora 1: Serd que foi isso mesmo, ela correu demais dai teve que
guinchar o carro?

Aluno 1: Eu acho que sim!

Professora 11 O que vocé acha Thiago?

Aluno 2: Nio seil

Professora 1: Nada?

Aluno 2: Eu quero deitar no colo da tia Tati ¢ dormir.

Professora 1: Ha...! Entao daqui a pouquinho vocé vai deitar no colo da tia Tati.

Alunoe 2: Vocé também!

Professora 11 Eu nfo! Hahaha(risada)

Professora 1: Entao vai Thiago, vem conta pra gente o final dessa histéria.
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Professora 2: Olha o final histéria. (pausa) Se voce acertar eu deixo vocé dormir! Ha-
haha(risada) O vai quebrar heim...cuidado! (referindo-se ao hrinquedo de distragio)

Professora 1: Hum... Vamos 147

Professora 2: Jodo, quando vocé estd brincando e sua mae chama para vocé ir tomar banho,
o que acontece? Vocé fica feliz, ou fica triste?

Alunos 1 ¢ 2: Feliz!

Professora 2: Vocé fica feliz de ir tomar banho que acabou a brincadeira?

Professora 1: E vocé Thiago, estd em uma brincadeira mnito legal com seus amigos e voces
tem que ir tomar banho.

Aluno 2: H4 meu deus!

Professora 1: Como vocé fica? Voce fala assim: "H4 meu Deus, ha nao!”?

Aluno 2: Nao!

Professora 2: O que vocé fala?

Aluno 2: Tomo banho! (Pausa) Tia, posso brincar agora?



Apéndice C

Protocolo 2

Argumentagao professora-aluno durante a leitura de uma histéria em quadrinhos.

Contexto da argumentagio:

Os participantes da leitura sdo a professora e uma crianga de 6 anos, aluno do 1°. Ano do
Ensino Fundamental de uma cscola privada que atende & populagdo de nivel sécio-ccondmico
médio em Campinas. O Registro foi feito durante uma atividade livre em que as criangas brin-
cavain ¢ foi apresentada a histéria de maneira hidica e descontraida, como forma de diversdo e
entretenimento. Foi selecionada uma histéria em quadrinho especifica que pudesse trabalhar o
imagindrio da crianca, e pudesse demonstrar o raciocinio que ela utilizou para entender a histo-
ria. A histéria foi apresentada naturalmente ¢ foi pedido a crianga que explicasse ao longo da
stia leitura, o que cla estava entendendo. A discusséo foi integralmente transcrita, de modo a
preservar, tanto quanto possivel, a linguagem coloquial dos participantes. Nessa transcri¢ao, o
simbolo ( ) assinala as agdes do aluno e comentérios da pesquisadora que serdo descritos e |...]
as pansas decorrentes a leitura. Os nomes (e aparccem no § transeritos sao ficticios,

Quadrinho utilizado: Apéndice A

Transcrigao:

Professora: Rafacl, olha cssa histdrinha que legal!

Aluno: Deixa eu ver tia?
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Professora: Claro!!

Aluno: Legal... {0 aluno fica olhando a folha, comegando a ver do que se tratava) |...]

Professora: Rafael, me conta, o que vocé estd vendo nos quadrinhos?

Aluno: Aqui ele estd brincando com um carrinho. (apontando para o primeiro quadrinho)
{com os dedos ele vai pro quadrinho seguinte e diz:) [...] Daf ele anda no carrinho... (tem uma
pausa...cle csta vendo as imagens...) [...J Dai cle brinca na érvore.... (vai acompanhando a
seqiiéncia de quadrinhos com a cabega) Entra na rampa...sobe... Daf aqui ¢ ele faz um barulho
do carro entrando no buraco... [..]

Professora; E aqui? (apontando pro 6° quadrinho - onde esta escuro)

Aluno: Ele entra no tinel!

Professora: E depois?

Alnno: Depois cle continua a brincar... (pausa, ele fica olhando as imagens...demonstra ostar
muito concentrado) [...] (Ele 1& : ) Eliana, vem tomar banho para jantar! (ele olha a figura
scguinte e nesse instante ele comega a dar uma gargalhada muito intensa)

Professora: O que houve Rafacl? O que foi? Por que vocéd estd rindo tanto? (ele ndo
responde porque continua rindo muito - uma risada contagiante ) [...] Que foi? O que ve viu de
tdao engracado?

Aluno: (responde continuando dande risa.dz;u) Ela foi tomar banho de guincho! Hahahaha.

(A professora também comegou a dar risada com a resposta do aluno!}



