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RESUMO

Este trabalho teve como objetivo a construgdo de um Kit para que fosse
possivel a ampliagdo de um ambiente interativo, a Biblioteca Escolar Digital, para
todas as instituicdes de ensino.

Para tanto, nossa metodologia contou com trés etapas: a primeira
corresponde a pesquisa de materiais que poderiam ser utilizados na construgdo do
ambiente; a segunda diz respeito a construgdo do material, de forma facil de ser
utilizada e implementada; a terceira relaciona-se ao periodo de testes e finalizagdo
do material.

Como resultados alcangados tivemos a produgdo de um kit contendo um
manual de como utilizar e instalar o ambiente, os softwares necessarios, assim como
o proprio ambiente, que foi construido em PHP e Banco de Dados.

Dessa maneira, podemos concluir gue o objetivo proposto pdde ser alcangado
e tivemos a producdo de um ambiente interativo on-fine, que fosse de facil utilizagdo
e aplicdvel a todas as escolas. Além disso, € importante ressaltarmos que o ambiente

é bastante flexivel, tendo outras possibilidades de uso, além da Biblioteca Interativa.

Palavras chaves: Interatividade, Escola, Internet, Biblioteca escolar digital
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APRESENTACAO

Ao olharmos para a Educagdo na atualidade vemos uma série de problemas
que muitas vezes pensamos serem complicados de se resolver, como por exemplo, a
desvaloriza¢do do profissional da area, assim como a falta de interesse do governo
na melhoria da qualidade do ensino. No entanto, o que mais deixou a presente
pesquisadora indagada foi a falta da utilizagdo de meios tecnoldgicos na educagéo,
de forma geral e, ainda, quando seu uso era feito, causava desatengdo nos
estudantes.

Até mesmo durante o curso de Pedagogia nos deparamos com situagfes
semelhantes as descritas acima. Além disso, percebemos que na formacdo dos
estudantes de tal curso, na Faculdade de Educacdo da UNICAMP, temos somente
uma disciplina obrigatéria que trata sobre a utilizagdo de recursos tecnoldgicos na
educagao.

Diante disso, apontamos para a necessidade de uma discussdo em torno da
drea de tecnologias voltadas para a educagdo, a qual o presente projeto se insere.
Propomos entdo, no neste trabalho, uma analise sobre tal tema.

Iniciaremos o trabalho com uma breve introducdo procurando suscitar a
importdncia do tema estudado, em seguida traremos os objetivos buscados durante
a realizacdo do estudo. Passaremos, entdo, a discussdo de nossas posicdes tedricas
sobre a escola, o ensino, as tecnologias educacionais, interatividade, a biblioteca

escolar digital e os ambientes virtuais,



Finalmente, partiremos para os capitulos quatro, cinco e seis que representam
a metodologia utilizada na pesquisa, os resultados e conclusdes do estudo,

respectivamente.



INTRODUCAO

Atualmente, a educagdo escolar & considerada uma necessidade de vida, pois
com ela conseguimos nos comunicar, nos manter informados, para conseguirmos um
bom emprego, mas principalmente é no ambiente escolar que possuimos a maior
parte de nossas relagdes sociais, e é nessa convivéncia social que nos formamos, nos
descobrimos, nos constituimos como seres humanos sociais. Dessa forma, podemos
encarar a escola como um espago sécio-cultural!, pois as préticas que se ddo dentro
dela sdo extremamente complexas e variam de escola para escola, em cada uma
delas existem tipos diferentes de relagBes sociais, e para conhecermos o cotidiano
escolar é necessario conhecermos cada escola existente. E, ainda, apesar da
existéncia de um movimento histérico mundial, cada escola é reflexo particular do
espaco onde fol instalada, e a partir daf, surgem uma série de implicagbes e
prioridades que sdo determinadas pela regiiio na qual a escola esta inserida
(EXPELETA E ROCKWEEL, 1999).

Nesse mesmo sentido, podemos dizer que para termos um conhecimento

aprofundado sobre a educagdo é necessario a compreensédo da Histdria, como afirma

! Esta abordagem estd centrada no estudo do desenvelvimento humano enquanto um
processo que se d3 nas interacBes sociais e foi bastante influenciada pelas contribuicbes de L.
S. Vygotsky (1896-1934). Esse autor propde uma visdo do desenvolvimento humano que
destaca o seu carater inseparavel das atividades sociais e culturais. Dessa forma, definimos a
escola como um espago socio-cultural, pois € nela que se da a maioria de nosso contato social
e, segundo Vygotsky é através das relagdes sociais que modificamos e transformamos a

cultura.



HEBRARD (2000). Para ele a escola é um evento social muito complexo e herdou
uma forma que é dificii modificar-se tdo facilmente e para tal € necessario o
conhecimento aprofundado de como seus dispositivos funcionam. Além disso, afirma
que existem trés tipos de tempos da escola: o primeiro é o tempo das praticas, que
seriam 0s exercicios passados pelos professores, como por exemplo, o ditado e a
copia que ainda sdo utilizados dentro da sala de aula, portanto, esse tempo modifica-
se muito lentamente; o segundo tempo seria os das politicas educacionais que €
mais rapido; o terceiro e Gltimo é o tempo dos discursos, que muda muito
rapidamente e, atuaimente, o mais utilizado pelos professores é o construtivismo.

E a escola sendo um espaco sécio-cultural téo forte que é, necessita modificar
suas praticas na medida em que a sociedade se transforma. Em pesquisa realizada
por Fangois Dubet, pesquisador francés, e citada por HEBRARD (2000), mostra que a
partic dos anos setenta os estudantes que freqiientam as escolas, ndo estdo nela
para aprender, mas para viverem as culturas jovens, juntos, dessa forma
construindo relacdes sociais e modificando uns aos outros. Por esse motivo a escola
¢, para HEBRARD (2000), o local da transmisséo do passado, pois o futurc sera a
invencdo do jovem da época. Assim, 0 que se pode entender a partir da afirmagdo
do autor, é de que a escola dé aos individuos conhecimentos sobre o passado, para
que entdo, eles possam modificar o futuro.

Apontamos também para a necessidade dos professores conhecerem e
entenderem a cultura jovem, para que, entdo, possam criar dispositivos para tornar
suas aulas mais atrativas aos estudantes. Contudo, justamente depois dos anos
setenta, os jovens dividiram-se em tantos diferentes grupos sociais (tribos), criando
seu préprio linguajar, sua forma de se vestir, de agir, dificultando ainda mais essa
compreensdo dos professores, ja que dentro de uma sala de aula existem

integrantes de diversas dessas tribos, sendo assim, impossivel criar meios



alternativos® para tornar sua aula atrativa, interessante, a todos da classe, pois
sempre alguém ira preferir que fosse de outra maneira. Assim, como lembra
HEBRARD (2000), a escola é o local da heterogeneidade.

Além disso, mesmo tratando-se de um fenémeno interessante a maioria
dos jovens, como é o caso da televisdo ou da Internet, das tecnologias da
informagdo e comunicacdo, de modo geral, por vezes, fica muito dificil a
atualizagdo dos professores por alguns motivos como: a falta de interesse dos
mesmaos, que aoc pensarem que por nunca terem convivido com isso tudo
anteriormente acabam por julgar ndo ser de utilidade para sua aula, pensamento
este que estd mudando bastante nos Ultimos anos; por falta de verba advinda do
governo para equiparem as escolas com tais tecnologias, fato que também estd
se modificando; o baixo saldrio do professor nao permite que ele se atualize,
tendo acesso a bens culturais necessarios a sua formagdo, tais como revistas,
jornais, Internet; a aparente complexibilidade da Rede Internet; a auséncia de
formas diferenciadas de avaliagdo dos varios tipos de aprendizagem; as
preocupagoes sobre a seguranga da crianga na Rede Internet; entre outros.

Assim, como percebemos, apesar de toda sua importancia, nem todas as
instituicdes escolares conseguiram acompanhar as evolugdes tecnolégicas ocorridas
no mundo. No entanto, mesmo para aguelas instituicdes que tém em seu plano
pedagodgico a utilizagdo de tecnologias, é importante destacarmos que ndo basta
computadores nas salas de aula, mas sim criarmos um ambiente que proporcione
uma relagdo de aprendizado do aluno com novo meio. Além disso, sabemos que a
escola nédo precisa de todos os bens tecnoldgicos de ultima geragdo, mas apontamos

para a importancia da utilizagdo de recursos, mais simples e mais comuns, como

televisdo e Internet durante as aulas, como forma de incluir os alunos em um mundo

2 Entendemos como meio alternativo, desde a utilizagdo de recursos multimidias, tais como

videos, fotografias, musicas, até o uso de decumentos historicos, tais como jornais e revistas.
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globalizado, pois devemos pensar que nem todos tém a possibilidade de contato com
esses meios em sua residéncia, entdo, que a aproximagdo se dé no ambiente
escolar. Este é outro aspecto importante que devemos ressaltar: a marginalizagao de
uma grande parcela da populagdo ao acesso as midias eletronicas.

No cenario econdmico atual, afirma-se a necessidade de uma parcela cada vez
maior de individuos ter conhecimento sobre os novos equipamentos, principalmente
para a produgdo de bens. Utilizar uma planilha de dados, um editor de textos, enviar
mensagens eletrdnicas e realizar uma pesquisa em sites de busca na Internet Sa0
saberes necessdrios para individuos que se candidatem a uma vaga de emprego.
Assim como navegar por sites de grande projecdo de informagdes sobre novos
famosos produzidos por influencia da midia, jogos com personagens da moda,
informagBes jornalisticas atualizadas a cada minuto sobre qualquer assunto sdo
chamarizes para uma grande parcela de produtos da indistria do entretenimento e
da informagdo. O conhecimento transformou-se em um produto, em motivo de
disputa. Um trabalhador flexivel, criativo, que se atualize, que saiba utilizar o
conhecimento é a exigéncia do empregador no vigente sistema capitalista de
producdo. (VIEIRA, 2003)

Toda essa valorizagdo do conhecimento produziu uma distor¢do do verdadeiro
significado da palavra informagdo. Os meios de comunicagdo para conseguirem
vencer a disputa pela audiéncia passaram a divulgar informagdes 24 horas por dia,
sendo que na maioria das vezes sdo informacgdes inuteis a vida dos sujeitos. Dessa
maneira, percebemos nitidamente a ndo neutralidade da tecnologia, considerando-se
que foram desenvolvidas para atender a necessidades especificas e interesses
politicos. (VIEIRA, 2003)

Devido a tal situagdo a tecnologia ao ser integrada a escola, exige uma nova

postura da mesma, para que ndo perda de vista os bens culturais que possibilitam,



portanto, ela deve ser posta de modo critico, reflexivo, sem que perca os ideais de
formacdo social de individuos.

Dessa maneira, percebemos que ndo se trata apenas a criagdo de tecnologias
educacionais, da recepgdo critica, da incorporagdo das informagbes que a escola
possibilita, Mas que se desenvolveram novas formas de produgdo de conhecimentos,
de comunicacdo, de trabalho, de ter acesso a saberes. Compreender em
profundidade toda essa transigdo permitira a criagdo de boas praticas de ensino
dentro das escolas.

A utilizagdo das novas tecnologias de informagdo e comunicagdo nao
deve ser inserida no curriculo das escolas como uma disciplina a ser ministrada por
“especialistas” ou “técnicos”. Entendemos que ndo deve ser criada uma disciplina
“Como usar a Internet”, por exemplo, mas que os professores usem a Internet como
uma ferramenta que possibilita um novoe meio para produzir conhecimento,
assumindo uma postura critica, reflexiva acerca do impacto do uso desta nova forma
de comunicacdo e mediagdo de conhecimento. (VIEIRA, 2003)

Para que essas agles ocorram € necessario que os professores conhegam
essas tecnologias e as novas possibilidades para uma aula de matematica, por
exemplo. Portanto, € necessaria a qualificagdo dos professores para o uso das novas
tecnologias, para que possam molda-las a suas necessidades.

MORAN (1998), em seu texto, faz referencia experiéncias que se referem a
utilizacdo da Internet com professores e afirma que o papel do professor dentro da
sala de aula, é 0 de mediador entre a cultura e o aluno, sendo sua responsabilidade
“sensibilizar os alunos, motiva-los para a importancia da matéria”, conectando-a aos
interesses dos estudantes (MORAN, op cit). Assim, as descobertas dos estudantes ao
usar a Internet poderdo ser relacionadas aquilo que aprenderam durante as aulas,

utilizando o livro paradidatico, por exemplo.



Assim, devemos lembrar que a fungéo que o professor exerce dentro da sala
de aula, como mediador entre estudante-conhecimento tem grande importancia, pois
mesmo que a Internet proporcione ¢ contato com iniUmeros conhecimentos, € preciso
que haja um certo direcionamento, para que o estudante ndo se perca entre tantas
conexdes possiveis, entre o que € significativo e o que nao €.

Segundo LITWIN (2001):

"O trabalho das professoras e dos professores ndo diminui pelo fato de
disporem do grande provedor de informagdo que é a Internet. Ao
contrario, eles tém de continuar ensinando o que sempre ensinaram, mas
com um desafic maior. A grande aventura que se vive nas salas de aula é
dotar a informag8o de sentido, reconhecer sua importdncia, transferir
modos de pensar de um campo & outro, visando a expandir nossos

conhecimentos e permitir-nos atuar de forma cada vez mais inteligente”.

Com todas essas possibilidades a escola que deveria ter o papel de produtora
de conhecimentos, poderd utilizar essas ferramentas para comunicar todoe o
conhecimento que produz a comunidade, aproveitando os saberes extra-escolares,
para uma pratica pedagdgica mais coerente ao mundo globalizado.

Dessa forma, apontamos para a importancia da troca de experiéncias entre as
instituicbes escolares, sendo os ambientes virtuais um grande aliado nesta
possibilidade, pois ele pode possibilitar trocas de informagdes e, conseqilentemente,
de praticas pedagdgicas entre diferentes comunidades escolares, tornando a escola
um ambiente muito mais rico para o educando.

A pesquisa de Iniciagdo Cientifica desta pesquisadora, e que serviu como base
para a construgdo deste trabalho, intitulada “Consolidagdo da Biblioteca Escolar
Digital mediatizada por computador conectado a Internet” teve como finalidade dar

continuidade ao trabalho inicialmente desenvolvido, pela presente pesquisadora em



conjunto com o grupo de pesquisa LANTEC?, na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Professora Dulce Bento Nascimento, localizada no Bairro Guara,
municipio de Campinas, com o projeto “Desenvolvimento de um ambiente mediado
por computador baseado na Rede Internet, visando a exploragdo e construgao de
conhecimentos a partir de realidade de um escola de ensino fundamental”, que teve
seu inicio em agosto de 2005.

Durante a realizagdo da pesquisa no Guard, o grupo de pesquisa LANTEC
estava com um outro projeto simultaneamente em tal instituicdo, o qual visava a
producdo de conteudo audiovisual por alunos e professores da escola. A partir dai,
foram produzidos varios DVD’s sobre os mais diversos temas, mas que apenas as
professoras participantes do projeto tinham acesso.

Em reunido com os pesquisadores do grupe de pesquisa, veio-nos a idéia para
que os videos pudessem ser utilizados pelo restante da escola: a criagdo de uma
Biblioteca Escolar Digital. Dessa forma, reunimos uma equipe de professores e
alunos na EMEF Dulce Bento Nascimento e demos inicio a sistematizagao do material
produzido pela escola. Para realizarmos a sistematizagao dos trabalhos, adotamos
como referencial a dissertacdo de mestrado do pesquisador Gildenir Carolino Santos,
defendida em 2002. O trabalho nos orienta na construgdo da Biblioteca Escolar
Digital, desde a sua construgdo, como também indica algumas ferramentas Uteis na
organizacao do ambiente.

Ao final do trabalho, montamos uma Biblioteca Escolar Digital, com um acervo
totalmente produzido por professores e estudantes da escola do Guara. O material
encontra-se catalogado em uma pagina da Internet acessivel a todos. Além disso,
cada DVD tem uma localizag8o fisica, para que os interessados possam visitar a

escola e emprestar da Biblioteca o material na integra.

* LANTEC - Laboratério de Novas Tecnologias Aplicadas na Educagéio, vinculade a Faculdade
de Educagdo (UNICAMP)



Apés a conclusdo deste primeiro trabalho, algumas questBes permaneceram
em torno da Biblioteca Escolar Digital, principalmente ao que se refere sua forma de
uso. A partir dai, surge a idéia de criagdo de um KIT, contento todo o aparato
necessario para que todas as escolas interessadas possam instalar a Biblioteca
Escolar Digital. O KIT contém softwares®, manuais de instalagdo e a prdpria
Biblioteca, no sentido de proporcionar autonomia para a escola, assim podendo
construi-la onde quiser e utilizar da forma como considerar mais util. Alem disso,
separaremos uma etapa na pesquisa, para que os individuos constituintes das
instituicBes escolares pudessem avaliar nosso KIT, e a partir de suas sugestbes
molda-lo as suas necessidades e habilidades, deixando ¢ mais simples possivel.

Dessa maneira, 0 que foi construide no Guara podera ser utilizado em todas
as escolas que demonstrem interesse na divulgagéo dos trabalhos produzidos em seu
interior, assim como, proporcionarad a troca de experiéncias entre as instituigtes
escolares. Ao final da pesquisa, foi percebida a flexibilidade do ambiente virtual, que
poderd ser utilizado para além da Biblioteca Escolar Digital.

Assim, tendo em vista a importéncia que as novas tecnologias adquiriram nos
dias de hoje, como pudemos perceber durante a presente construgdo e a experiéncia
bem sucedida realizada na Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora Dulce
Bento Nascimento, localizada em Campinas, o presente trabalho teve como objeto
de pesquisa o estudo da criagdo e construgdo de um ambiente virtual, qual devera
conter tutoriais e um software para a instalagdo do ambiente interativo, em todas as
escolas de ensino fundamental gque se interessarem. Dessa maneira, proporcionando
autonomia ao aluno em relagdo ao conhecimento, colocando o estudante como
agente de seu aprendizado.

E ainda, a questio que nos propomos a responder durante essa pesquisa é:

* Programas de computador.
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Qual o modelo de construgdo de um ambiente virtual educacional que seja
condizente 3 realidade enfrentada por seus usudrios e que possa ser

utilizado no contexto da sala de aula no desenvolvimento de praticas

pedagdégicas?

11



OBJETIVOS

Para que tal guestdo fosse respondida colocamos como objetivo geral a ser
atingido a construgdo de um ambiente virtual educacional que seja condizente a
realidade enfrentada por seus usuarios e que possa ser utilizado no contexto da sala
de aula no desenvolvimento de praticas pedagdgicas, denominado biblioteca escolar
digitai.

Como objetivos especificos nos propomos a priorizar:

» Estruturar um modelo de ambiente virtual educacional denominado

biblioteca escolar digital;

» Construir o ambiente educacional condizente com a realidade escolar;

« Possibilitar um ambiente virtual educacional para o desenvolvimento de

praticas pedagogicas;

e Criar formas simples de acesso a esse material, por seus usuarios.

Para tanto, apds a construgao do ambiente, disponibilizamos em nosso
cronograma um periodo para que fossemn realizados testes do material, de forma que

ao final ele estivesse o mais proximo possivel da realidade enfrentada pelas escolas.
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REVISAO BIBLIOGRAFICA

1. A ESCOLA, O ENSINO E AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

Trabalhamos com a idéia de a escola é uma instituigdo socio-cultural, e que
permite aos alunos grandes [agos sociais, 0s quais fazem com gque se modifiqguem e
se constituam como seres sociais, participantes da sociedade e de processos
historicos. ARROYO (1992) reforga tal perspectiva analitica do contexto escolar ao
afirmar que esta instituicdo é uma expressdo soécio-cultural, inserida num processo

histérico. Para ele escola se caracteriza:

"..como uma instituicdo socio-cultural. Estd organizada e pautada por
valores, concepgbes e expectativas. Esta perpassada por relagbes sociais
na organizacdo do trabalho e da producdo. Em outros termos, os alunos,
os professores, a direcdo, os pais e a comunidade ndo sdo meros
recursos e materiais. Sd0 sujeitos histdricos, culturais. A propria
instituicdo escolar € um produto histérico cultural que age e interage
numa trama de compiexos processas socio-culturais. A escola é uma
organizacdo socialmente construida e reconstruida, em uma dindmica

cultural.”

Sendo a escola um espago sdcio-cultural que se modifica de acordo com as
mudancas ocorridas na sociedade e no mundo, apontamos para uma necessidade de
mudanga desse espaco em relacdo a suas praticas de ensino. Segundo FONTANA E

CRUZ (1997), a grande maioria das escolas no Brasil ensina saberes cientificos aos
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estudantes por meio de conceitos e para que tais sejam gravados e memorizados
sdo apresentados uma série de exercicios, os quais fazem com que o aluno decore as
definices sem ao menos tentar entender o que significam, ou seja, ha a mera

reprodugdo do conhecimento.

Como sustenta SEVERINQ (1998 apud SANTOS, 2002):

"Q ensino nas escolas brasileiras constitui-se fundamentalmente de
atividades desenvolvidas em classe. Embora a aprendizagem ndo possa
se limitar a essas atividades, as aulas assumem papel importante, ¢ a
escola representa um momento significativo para que essa aprendizagem
ocorra. Por isso, as aulas devem ser aproveitadas e exploradas ao
maximo pelos alunocs. Para tanto, porém, precisam ser preparadas,

participadas e revisadas.”

Segundo esses autores o ensino nas escolas ndo passa de uma mera
transmissdo de conhecimentos e de informagdes, contradizendo o real sentido de
escola como produtora de cultura, de conhecimentos, ou até mesmo de a
educagao pode libertar, tornar o homem consciente de seu papel na sociedade,

como afirma FREIRE (1987):

YA Educacdo que se impde aos gue verdadeiramente se comprometem
com a libertacdo ndo pode fundar-se numa compreensdo dos homens
como seres '‘vazios a quem o mundo ‘encha’ de contelddos; ndo pode
basear-se  numa  consciéncia especializada, mecanicistamente
compartimentada, mas nos homens como ’'corpos conscientes’ e na
consciéncia como consciéncia intencionada ao mundo. N&do pode ser a do
depdsito de contetdos, mas a da problematizagdo dos homens em suas

refacoes com o mundo”.




Nesse sentido, considerando-se a escola como uma instituigdo em constante
mudanga e como produtora de conhecimentos, acreditamos na necessidade de
insergao de recursos que sejam mais condizentes a realidade mundial. Um fendmeno
atual gue ganhou grande destaque na sociedade mundial € a Internet. Tal fendbmeno
cada vez mais se populariza e ambientes como /an houses e cybers café tornam-se
cada vez mais comuns. Podemos citar, até mesmo, iniciativas do governo que
promovem lugares publicos em que o acesso a Internet se faz de forma gratuita,
assim, agueles que n&o possuem tal tecnologia em sua residéncia, também podem
usufruir,

Dentre os recursos que ela nos possibilita, estdo: derrubada de muros para a
comunicacdo, hoje estabelecemos facilmente contato com alguém de outro
continente através de softwares de comunicagdo; a busca por conhecimentos ¢ feita
sem barreiras, sem paredes, basta acessarmos um site de busca e digitarmos o que
pretendemos pesquisar gue em segundos um leque de informagdes nos €
disponibilizado; possibilidade de expor pensamentos, produgdes para que todos
tenham acesso.

Como sustenta BALSEMAO (apud SILVA, 2000), para a importdncia da

disseminacao da informagao:

“Cada vez se produz mais informacdo, cada vez mais sdo mais as
pessoas cujo trabalho € informar, cada vez mais também as pessoas que
dependem da informacdo para trabalhar e viver. A economia se assenta
na informacgdo. As entidades financeiras, as bolsas, as empresas
nacionais e multinacicnais dependem dos novos sistemas de informacéo
e progridem, ou ndo, a medida que vdo absorvendo e desenvolvendo. A
informacdo penetra na sociedade como uma rede capilar e ap mesmo

tempo como uma infra-estrutura basica”,
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Com todas essas possibilidades a escola no papel de produtora de
conhecimentos, podera utilizar dessas ferramentas para disponibilizar todo o
conhecimento que produz a comunidade, aproveitando os saberes extra-escolares,
para uma pratica pedagdgica mais coerente ao mundo globalizado. E importante
ressaltarmos que entendemos que o ensino brasileiro enfrenta muitos problemas na
atualidade, desde sua desvalorizacdo até problemas financeiros, devido a baixas
verbas advindas do governo, entdo, sabemos que as Tecnologias e a Internet ndo
vio resolver todos seus problemas, porém, acreditamos, que tais ferramentas,
podem ajudar em uma possivel valorizagdo do ensino e na melhoria na qualidade do
ensino, entretanto, ndo basta que a tecnologia esteja disponivel na sala de aula, mas
sim a forma como ela é utilizada, dessa forma, a potencialidade da tecnologia no
meio escolar estd em seu uso € ndo em si mesma.

Segundo MORAES (2002):

"Além de atusrem como fonte de informagbes e como meio
comunicacional essas tecnologias também podem servir para o
desenvolvimento de atividades que facilitem o desenvolvimento da
autonomia, da sofidariedade, da criatividade, da cooperagdo e da

parceria.”

Entretanto, para muitos professores a televisdo e a Internet representam um

mundo extra-escolar. Como sustenta RIO (1993):

"A escola especializou-se em dizer coisas que a crianga considera certas
mas ndo reais (3 margem do plano do sentido, ndo significativas para a
vida) enquanto que a televisdo lhe da coisas reais, embora nem sempre
certas, Aceitar esse paradoxo é natural para as novas geragbes. A escola
aceitou esta pouco construtiva divisdo.[...] Deixa assim toda a tecnologia

dos novos meios e sistemas simboficos e a do sentide (a realidade, o
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saber vinculado & acdo), para a cultura extra-escolar. O modelo oferecido
pelos meios e pela cultura urbana (hoje aplicavel também a muitos meios
rurais) dad uma arquitetura socio-moral, ndo mais religiosa, mas

absolutamente dentro do racionalismo que preside a escola”.

O computador, a televisdo, o video e as outras tecnologias engajam o0s
alunos, pela proximidade com que os utiliza em seu dia-a-dia. Contudo, nao
devemos cair na inocéncia pensar que todos os estudantes tém acesso a esse mundo
no Brasil, porém, para esses que nunca utilizaram essas tecnologias, provavelmente,
encontramos a curiosidade em conhecé-las, e dai a importancia da presenga desses
recursos na escola.

Dessa maneira, diante de um novo estilo de pensamento provocado pelas
mudangas ocorridas no mundo, no que se refere a esse compartilhamento e
disseminagdo de informagles, a utilizacdo destas formas e estilos de pensamento
implicara também em modificagbes nas praticas escolares, que voltam centralmente
a recuperar como eixo a compreensdo dos saberes. Assim, trata-se da compreensao
de que se desenvolveram novas formas de produgdo de conhecimentos, de
comunicacdo, de trabalho, de ter acesso a saberes, que permitira a criagdo de boas
praticas de ensino dentro das escolas.

Segundo MORAN (1998):

"Hoje & preciso inventar um nove medelo de educacdo, ja que estamos
numa época que favorece a oportunidade de disseminar um outrc rmodo

de pensamento”.

+ Para que se ensina nas escolas?
A escola tem como funcdo ser mediadora entre a cultura hegeménica da

comunidade social e as exigéncias educativas de promogdao do pensamento
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reflexivo. Socializacdo e educagdo como termos contrapostos e antagbnicos, e,
que obrigam a escola a intensificar sua indiscutivel fungdo compensatéria ao
tentar atenuar, em parte, os efeitos dos desenvolvimentos desiguais, dadas as
diferengas pelas distintas marginalizagdes. A escola deve questionar a qualidade
das influéncias recebidas em cada cenario social particular e procurar um clima
de vivéncia que facilite os processos de reconstrugao (GOMES, 1993).

Vendo-se dessa maneira, a funcdo da escola ndo é transmitir, e sim
reconstruir o conhecimento experimental, como a maneira de entender a tensao
entre os processos de socializagdo em termos de transmissao de cultura
hegeménica da comunidade social € o aparecimento de propostas criticas para a
formacdo do individuo. A reconstrugéo do conhecimento experimental tem que,
em primeiro lugar, reconhecer que dito conhecimento se difunde no mundo
cultural atual em grande parte a partir da poderosa presenga dos meios de
comunicacdo. Hoje, a tecnologia educacional, deve modificar sua o&tica e
acrescentar este reconhecimento. Analisar o desenvolvimento tecnolégico em
nossa sociedade devido & organizagdo, a categorizagdo e a interpretagdo do
mundo que sdo providas por outra tecnologia, a chamada tecnologia da
informag8o. Também, entre seus novos interesses, da conta no campo do
curriculo da necessidade de favorecer as interpretagdes das visGes de mundo
geradas pelos meios. Existem criangas que chegam a escola tendo visto o0 mundo
apenas pela televisdo, outras chegam com mulltiplas experiéncias e contatos
enriquecedores com adultos e com 0 meio. As mensagens que os meios emitem
sdo parte da vida cotidiana. E importante integréd-la na aula como elementos

constitutivos da vida diaria e do conhecimento experimental.
E importante destacarmos, ainda, nosso entendimento por tecnologia

educacional, LITWIN {apud MAGGIO, 1997) define 0 temor como:
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“o corpo de conhecimentos que, baseando-se em disciplinas cientificas,
encaminhadas para as praticas do ensino, incerpora todos 0s meios a seu
alcance e responde a realizacdo de fins nos contextos socio-histdricos que
lhe conferem significagdo. [...] preocupa-se com as praticas de ensinc e
[...] o exame da teoria da comunicagdo e dos novos desenvolvimentos
tecnoldgicos: a informatica, hoje em primeiro lugar, o video, a TV, o

radio, o audio e os impressos, velhos ou novos, desde livros até cartazes.

+ O que se ensina nas escolas?

O senso comum nos responde essa questao de forma rapida, afirmando
que nas escolas 0 que se ensinam sao disciplinas.

O ensino das disciplinas remete-nos a reconhecer que os curriculos
escolares selecionaram historicamente conceitos, idéias, principios, relagdes
dentro dos diferentes campos, enfim, tudo aquilo que foi julgado ser importante
para o aprendizado. Selegdo arbitraria que valida determinados conhecimentos
num momento particular. E provével que cientistas ou pesquisadores, ho caso de
se porem a pensar quais saberes selecionariam com © objetivo de serem
ensinados, nos remetessem a outros diferentes dos propostos pelos fazedores de
curriculos. O problema reside em que muitos destes pesquisadores ndo se
confrontaram com o problema de ensinar os resultados de seus trabalhos, dado
que suas comunicacdes se dirigiram, em geral, & comunidade académica de seu
campo de producdo e, portanto, ndc se preocuparam pelos problemas da
compreensividade.

Se reconhecermos que os estudantes diferem na maneira como tém
acesso ao conhecimento em termos de interesse e estilos, deveremos nos
preocupar por criar portas de entrada diferentes para que iniciem o processo do
conhecimento. GARDNER {1993) nota que podemos pensar no conhecimento de
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um tema como na imagem de uma pega a que se pode entrar, qualquer conceito
importante de ser ensinado pode encontrar pelo menos cinco maneiras de
entrada diferentes: narrativa, logico-quantitativa, fundacional, estética e
experimental. Estas formas implicariam aproximar-se aos conceitos mediante a
explicacdo da histéria do conceito em gquestdo, a invocagdo de consideragdes
numéricas ou processos de raciocinio dedutivo, o exame de facetas filoséficas e
epistemoldgicas do conceito, dando énfase a aspectos sensoriais, apreciagbes
pessoais ou relacionando-o diretamente com aspectos praticos ou de aplicagdo.
Esta classificagdao nao impede entender que muitas vezes as portas de entrada se
superpdem ou se ampliam segundo nossos estilos e compreensdes. Os
estudantes variam, segundo Gardner, no sentido de qual porta escolhem porgque
lhes resulta mais apropriada para entrar e que rota € mais cbmoda para seguir
uma vez que ganharam acesso a peca. Um professor habilidoso é uma pessoa
que pode abrir um numero importante de diferentes entradas para o mesmo
conceito. Dado que cada individuo tem também uma area de forga, é
conveniente reconhecé-la no docente e nos alunos, ndo para atuar em
conseqléncia disso, mas para reconhecer riquezas de enfoques, entender
incompreensdes e tratar de construir pontes entre estilos e possibilidades.

A utilizagdo de tecnologias da informagao em aula ja ndo é apenas
indispensavel para os tratamentos protodisciplinares, como também pode abrir
multiplas portas de entrada para se ter acesso ao conhecimento disciplinar:
ensinar disciplinas de forma compreensiva, 0os modos de pensamento das

disciplinas e para além delas.
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+ Como se ensina nas escolas?

O uso do adjetivoe “bom” ndo é simplesmente um sindnimo de “como
sucesso”, de modo que bom ensino quer dizer aquele que alcanga o sucesso e
vice-versa. Pelo contrario, deste ponto de vista, o adjetivo "bom” tem tanta forga
moral como epistemologica. Perguntar o que &€ "bom ensino” no sentido moral
equivale a perguntar que acdes docentes podem ser justificadas sobre a base de
principios morais e que sejam capazes de provocar agées de principios por parte
dos estudantes. Perguntar o que é bom ensino no sentido epistemolodgico é
perguntar se o que se ensina é racionalmente justificdvel e, em Ultima instancia,
digno de que o estudante o conhega, acredite-o e o entenda (FENSTERMACHER,
1989).

Sobre o ensino compreensivo, entende-se que deveria favorecer o
desenvolvimento de processos reflexivos como a melhor maneira de gerar a
construcdo do conhecimento, processo que incorpora o nivel de compreensdo
epistemolagico, isto €, como se formulam as explicagbes e justificativas no
campo das disciplinas. Também tenderd a resolugdo de problemas, considerara
as imagens mentais preexistentes com o objetivo de construir outras novas
atendendo as rupturas necessarias, favorecera a construgdo de idéias potentes e
se organizara ao redor de temas produtivos centrais para a disciplina, acessivel a
docentes e estudantes e ricos em ramificagoes e derivagdes (PERKINS, 1992).

Dessa forma, um professor que em suas praticas de ensino desconstrdi as
mensagens, as analogias implicitas que contém, as formas, favorecerd o
desdobramento das capacidades analiticas, os desenvolvimentos argumentativos,
etc.

LOMAS (1993) sustenta que:
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“Contribuir desde uma reffexdo semioldgica sobre as linguagens para o
dominic compreensivo e expressivo dos usos verbais e ndo verbais da
comunicacio supde ir desterrando da escola ‘essas idéias pessimista de
que nosso mundo estad dividido em duas culturas entre as quais ndo
existe comunicacdo mutua{Gombrich, 1982) e supbe também trabalhar
pelo aumento da competéncia como espectadores dos usudrios da
comunicacdo audiovisual, criando desde a aula sistemas de imunidade
frente as estratégias de conviccBo e persuasdo que contdm textos
iconoverbais como 0s concursos televisivos, as propagandas, os dlbuns
de quadrinhos, as telesséries, as fotonovelas ou o0s videoclips, cuja
intencdc ndo é outra que ndo estimular um conjunto de conotagdes
esteretipadas de prazer, evasdo, poder ou submissdo que atuem por fim
como referéncias ideolégicas {como mundeo possivel, como norte ético,
como guia espiritual) frente as tribos infantis e adolescentes que habitam
as aulas das escolas. Ndo convém esquecer que ¢ dmbito escolar é, com
fregiiéneia, o tinico cendrio onde é possivel criar um espago de ensinc e
aprendizagem em que a reflexdo sobre estes usos comunicativos traz em
si tanto conhecimento cabal de seus cédigos expressivos como uma

atitude critica frente ao sentido ideolégico associada a suas mensagens.”

Para finalizar, nossas preocupagdes acerca de como ensinar na escola, 0s
docentes deveriam resgatar a andlise das boas resolugdes que, em termos de
compreensividade, lograram os meios, para na busca de novas formas de ensino,

relacionar com os modos como ¢ outro recebe e compreende.
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2. COMPETENCIAS DOCENTES E OS ESTILOS DE APRENIZAGEM

Medina® defende um novo modelo de formagdo do docente, o qual deve ser

pensado dentro do contexto atual de sociedade intercultural e que devem ser
contempladas vérias competéncias a sua identidade profissional.

Primeiramente, o pesquisador acredita que o docente deve saber em que

consiste a missdo de ser professor e a partir disto, defende que devam estar

presentes em sua formacdo as seguintes competéncias:

o Dominio e adequacgdo do conhecimento cientifico:

E preciso saber delinear seu conhecimento aguele trazido pelo aluno.

e Competéncia lingliistica:
E a capacidade do professor de se expressar a seus estudantes. Portanto, é

preciso que o professor pense naquele que ouvird a fala professoral.

s Ac¢do tutorial:
E a capacidade do professor em acompanhar cada estudante, ou seja, o professor

tem o papel de facilitador do saber.
» Dominio do sistema metodoldgico didatico:
Conjunto de métodos que devem ser utilizados pelo professor e que devem fazer

sentido para os estudantes.

e Planejamento do processo de ensino / aprendizagem:

3 Antonio Rivilla Medina € professor da UNED, em Madri e lecionou uma disciplina na pos-

graduacgdc da Faculdade de Educagdo da UNICAMP
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E importante que o professor planeje as atividades que devem ser realizadas com
os estudantes para que o processo de ensino / aprendizagem ocorra com éxito. E
preciso, ainda, ter-se qualidade no conteldo a ser trabalhado, para tanto, deve-
se obedecer aos seguintes elementos:

M Estruturacdo;

@ Organizag¢do;

M Selegdo;

& Potencialidade.

+ Dominio dos meios:

Os meios podem ser: televisdo, Internet, radio, computador, DVD, video -

conferencia.

» Auto-avaliagdo:
O professor deve pensar se atinge em suas aulas o dominio da metodologia e

deve refletir sobre a qualidade de sua pratica, em outras palavras, o professor

deve se autoc — avaliar.

Tais competéncias docentes devem estar intimamente aliadas ao contexto da
interculturalidade e da sociedade do conhecimento. Para tanto, o docente deve
perceber a pluralidade de cada pessoa, proporcionar a interagdo entre as diferentes
culturas e saberes de cada ser humano. E importante ressaltarmos que no Brasil a
diversidade de culturas € bastante grande, dai a importancia de tal teoria.

Além disso, & importante que o professor crie um ambiente na sala de aula
que favorega o aprendizado, fato este que é considerado pela maioria dos

educadores como um grande desafio, pois no interior de uma sala de aula estao
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presentes diferentes tipos de estudantes, que possuem suas peculiaridade € suas
maneiras de aprender.

Assim, chegamos a teoria dos estilos de aprendizagem, que defende que cada
individuo possui sua maneira de aprender. Antes de tratarmos de tal teoria, vamos

definir o que € aprendizado. Segundo BORDENAVE (1986, apud ALONSQO; GALLEGO;

MONEY, 2003), aprendizagem é:

“A modificacdo relativamente permanente na disposicdo ou na capacidade
do ser humano, ocorrida como resultado de sua atividade e que ndo pode
atribuir-se  simplesmente av  processo de  conhecimento e

amadurecimento ou a causas biolégicas como enfermidades ou mutagdes

genéticas.”

A partir disto, chegamos ao conceito de estilos de aprendizagem, que segundo
GREGORC (1979, apud ALONSO; GALLEGO; HONEY, 2003) é: "Estilo de
aprendizagem é um conjunto particular de comportamentos e atitudes relacionados

com o contexto de aprendizagem”

Para RIECHMANN (1979, apud ALONSO; GALLEGO; HONEY, 2003): "Estilo de
aprendizagem é um conjunto particular de comportamentos e atitudes relacionados

com o contexto de aprendizagem.”

Para SMITH (1984, apud ALONSO; GALLEGO; HONEY, 2003), os estilos de
| aprendizagem sdo "os modos caracteristicos pelo qual um individuo processa a
informagdo, sente e se comporta nas situacdes de aprendizagem.”

Finalmente, uma definicdo mais clara de estilos de aprendizagem € a

defendida por KEEFE {1988, apud ALONSQ; GALLEGO; HONEY, 2003):

“Os estilos de aprendizagem sdo tracos cognitivas, afetivos, fisiolégicos,

gue servem como indicadores relativamente estdveis, de como os
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discentes percebem, interagem e respondem @& seus ambientes de

aprendizagem”

Tal teoria defende a existéncia de quatro estilos de aprendizagem que podem
ser definidos segundo o preenchimento do questiondrio CHAEA® originario dos
pesquisadores HONEY e MUNFORD e que foi aprimorado e trazido no campo
educacional em 1991 por Catalina Alonso Garcia (BARROS, 2007).

Os estilos podem ser definidos, segundo BARROS (2007) por:

"Estilo ativo: valoriza dados da experiéncia entusiasma-se com tarefas
novas e € muito agil; Estilo reflexivo: atualiza dados, estuda, reflete e
analisa; Estilo tedrico: é logico, estabelece teorias, principios, modelos,
busca a estrutura, sintetiza; Estilo pragmético: aplica a idéia e faz

experimentos.”

Dessa maneira, se pensarmos em um professor com as competéncias que
Medina defende como sendo prioritdrias para um professor, e que seu planejamento
de atividades privilegie os estilos de aprendizagem dos estudantes, teremos uma
melhora, uma evolugdo no processo de ensino - aprendizagem dentro da sala de

aula.

% Do espanhol Cuesticnaric Honey -~ Alonso de Estilos de Aprendizaje.
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3. AINTERATIVIDADE

O termo “interatividade” surgiu, de acordo com SILVA (2000), no contexto
das criticas aos meios e tecnologias de comunicagdo unidirecionais, que teve inicio
da década de 70, e hoje esta em pleno uso. Entretanto, alguns o utilizam como
sindnimo de interag8o, outros como um caso especifico de interagdo, a interagao
digital. Para outros, ainda, interatividade significa simplesmente uma “troca”, um
conceito muito superficial para todo o campo de significagao que abrange.
(BONILLA, 2002)

Um bom exemplo de um conceito de interatividade, como simples troca, séo
programas televisivos em que o telespectador pode escolher um filme entre algumas
opgdes previamente definidas, e o mais votado sera transmitido, para alguns autores
isto representa o conceito de reatividade (MACHADOQ, 1990).

No espaco virtual nos deparamos cada vez mais com ambientes interativos, e
segundo LEVY (1999) “a comunicacdo interativa e coletiva é a principal atragdo do
ciberespaco. Atualmente, grandes exemplos de softwares e ambientes na rede
Internet que utilizam a interatividade como chamarizes de usuarios sdo: bate-papos;
blogs’; softwares de mensagens instantaneas, como MSN Messenger® e ICQ’; jogos,

como Second Life'® e Counter Strike'!; foruns; ambientes de relacionamento como o

7S30 didrios na Internet, sendo possivel até mesmo a insergdo de fofos.

8 0 programa permite que um usuario da Internet se comunique com outro que tenha o
mesmo programa em tempo real, podendo ter uma lista de amigos “virtuais® e

acompanhar quando eles entram e saem da rede.

® Baseada na pronuncia da expressdo em inglés I Seek You, que em portugués significa,
procuro por vocé. é um programa de comunicac¢do instantdnea pela Internet que foi ©

mais popular durante anos

18 E um ambiente virtual e tridimensional que simula em alguns aspectos a vida real e

social do ser humano.
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Orkut'?. Tais recursos sdo bastante comuns entre os usuarios de Internet, na

atualidade.

Para LEVY (1999):

"3 interatividade assinala muito mais um problema, a necessidade de um
novo trabalho de observacio, de concepgdo e de avaliagdo dos modos de
comunicacdo do que uma caracteristica simples e univoca atribuivel a um

sisterna especifico”.

O autor trabalha com diferentes tipos de interatividade, desde a mensagem
linear (através da imprensa, radio, televisdo, cinema, conferéncias eletrénicas) até a
mensagem participativa (através de jogos eletrbnicos de somente um jogador até a
comunicagdo ocorrida em espagos virtuais). Dessa maneira, deixa claro que a
interatividade é a possibilidade, agregada a evolugdo das novas tecnologias, de
mudanga dos sujeitos envolvidos na comunicagdo de meros receptores para
emissores.

Para SILVA (1998), a interatividade estd na “disposicdo ou predisposi¢do para
mais interac8o, para uma hiper-interagdo, para bidirecionalidade - fusdo emissdo-
recepcdo -, para participagdo e intervengdo”. Ela ndo se resume apenas a um ato de

troca, e nem se limita & interag8o digital. Dessa forma, a interatividade é:

“a disponibilizacdo consciente de um mais comunicacional de modo
expressivamente complexo, e, ao mesmo tempo, atentando para as

interacdes existentes e promovendo mais e melhares interacbes - seja

1 E um jogo de guerra em primeira pessoa baseado em rodadas no qual equipes de

contra-terroristas e terroristas combatem até a vitoria.

12 ¢ uma rede social, com objetivo de ajudar seus membros a criar novas amizades e

manter relacionamentos.
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entre usuario e tecnologias comunicacionais (hipertextuais ou ndo), seja
nas rela¢Ges (presenciais ou virtuais) entre seres humanos.” (S5ILVA,

1993)

As novas tecnologias ndo foram desenvolvidas para a educagdo, porém, com
sua crescente invasdo na sociedade, passaram a invadir o espago da escofa. Mesmo
aqueles docentes que ndo as utilizam em sua sala de aula, possuem alunos que
usam tais instrumentos para executarem tarefas requisitadas nas aulas. O estudante
deixou de ser aquele que deve apenas receber os conhecimentos do professor e
tornou-se sujeito da propria educagdo no que podemos chamar de comunidade
educacional interativa.

Dessa maneira o professor também assume um novo papel na sala de aula,

deixa de ser 0 mero transmissor de conhecimentos passando a ser, segundo SILVA

(1999):

“urm consefheiro, uma ponte entre a informacédo e o entendimento, (...)
um estimulador de curiosidade e fonte de dicas para que o alunc viaje

sozinho no conhecimento obtido nos livros e nas redes de computador”,

29



4. AMBIENTES VIRTUAIS EDUCACIONAIS
Primeiramente, é preciso enfatizar ¢ que entendemos por virtual, gue segundo

LEVY (1996 Apud BARROS & AMARAL, 2006):

v...] virtual [...] palavra latina medieval virtualis, derivada por sua vez de
virtus, forca, poténcia... O virtual tende a atualizar-se, sem ter passado,
no entanto, a concretizacso efetiva ou formal. A arvore esta virtualmente
presente na semente. Em termos rigorosamente filosoficos, o virtual ndo
se opbe ao real, mas ao atual: virtualmente e atualmente séo apenas

duas maneiras de ser diferente.”

J4 em relagiio ao espago virtual BARROS & AMARAL (2006) sinalizam que:

"0 espago virtual pode ser entendido por todo o conjunto de informagdes,
movimentos e imagens disponibilizadas no computador desde a internet até
os aplicativos que auxiliam no trabalho intelectual. Esse espaco tem
elementos e caracteristicas especificas que s8o de certa forma uma sintese
do movimento da sociedade da informag¢do e do conhecimento na

sociedade de tecnologias a qual vivemos.,”

Nesse sentido, com as novas possibilidades geradas pelas novas tecnologias
da informacdo e comunicac8o, tais como, hipertexto, banco de dados, redes,
interacdo entre diferentes recursos tecnologicos, auto — organizagdo e alimentagdo
de informagbes, ferramentas interativas, entre outros, criaram-se novas formas
educativas. Contudo, para que esses novos meios tecnologicos sejam de fato
educativos, € preciso que estejam ligados primordiaimente a um conjunto de
intengdes, a uma pratica que tenha como fun¢do a construgdo de uma agdo
educativa. Assim, podemos dizer que um ambiente virtual educacional £ um espaco
dindmico na Internet que pode ser utilizado para comunicagéo, troca de informacdes,

mediacio de saberes, etc. Como sustenta CYSNEYROS (2000):
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"o computador pode conter varias tecnologias educacionais, mas, também,
pode ser uma tecnologia ndo educacional. E uma tecnologia educacional
quando for parte de um conjunto de agBes (praxis) com o objetivo de

ensinar e aprender, envolvendo uma relagdo entre alguém que ensina € um

aprendiz.”

Um ambiente virtual educacional, entdo, “carrega intenc¢des, constitui um
espago relacional que tem marcas sociais, veicula um discurso pedagdgico e
cientifico permeado por ideologias, e, também, ndo pode perder de vista que a sua
principal funcio estd situada na indispensavel tarefa de ensinar e aprender.”

(MACIEL, 2002)

Sendo importante relembrar que o valor da tecnologia ndo esta em si mesma,

mas sim na maneira como é utilizada, assim:

‘as tecnologias de comunicagdo e informagao atuais oferecem mejos
facilitadores, mas, de forma isolada, ndo garantem em absoluto novas
formas de ensinar, pensar e conviver. O que se tem agora € a oportunidade
de desenvolver um ambiente com a possibilidade técnica de entrelagar a
cultura, a pratica social, saberes, a prdtica pedagdgica, a ciéncia,
expressando-se por diferentes linguagens, na tentativa de produzir novos
sentidos e, em conseqiéncia, uma nova paisagem educativa.”

(NAIMANOVICH, 2001)
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5. BIBLIOTECA ESCOLAR DIGITAL

"Hoje em dia, guando pensamos no que seja uma biblioteca, nem
percebemos que a associamos ao tradicional sentido da palavra
bibliotheké, do grego biblio, que quer dizer livro, mais théke (onde se
guarda). Assim, ainda conservamos a idéia de que biblioteca é aquele
lugar onde se guardam livros, e tal definicdo aparece em quase todos os
dicionarios. Ela expressa uma nocdo unica, fixa: a de local de estudo,
leitura e consulfta, como um templo inacessivel. £ 0 espaco das normas,
das regras do siléncio absoluto, que incomoda a inquietude natural das
pessoas e principalmente, da crianca e do jovem.” (FUNDACAO

NACIONAL DO LIVRO INFANTIL E JUVENIL apud SANTOS, 2002).

Com a Revolugdo Industrial, as bases produtivas da sociedade transformaram-
se e como resultado temos as maquinas cada vez mais ocupando lugar central nos
sistema capitalista de produgdo. A evolugdo dos meios de comunicagdo e informagao
proporcionou a quebra das barreiras territoriais para a unido do capital, uma vez que
a interconexdo de mercados cambiais pode ser realizada virtualmente,

Tal revolucdo provocou na sociedade mudangas profundas. A sociedade hoje €
chamada de “Sociedade da Informagdo e do Conhecimento”, assumindo entdo, como
principal caracteristica a disponibilizagdo de um grande fluxo de informacdes através
das tecnologias da comunicacao e informagao.

Segundo o sentido tradicional de biblioteca, ela ¢ compreendida como colegao
plblica ou até mesmo privada de livros e documentos congéneres, que sao
organizados para estudo, leitura e consulta. Com o advento das novas tecnologias de
informacgdo a idéia de biblioteca vem sofrendo transformaces, para adaptar-se ao
mundo. Ela ainda é uma armazenadora de informagBes para consulta, porém, a

busca por informacdes é realizada no ambiente virtual, sem barreira ou paredes.
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Dentre todos os tipos de biblioteca, é a escolar que fornece subsidios para o
surgimento de futuros pesquisadores, de autodidatas, freqiientadores de diferentes
bibliotecas. E é com ela que o aprendiz adquire o habito da leitura, que atingira o
pensamento critico, que despertara a sede por saberes que vdo além dos existentes
na biblioteca escolar digital, portanto, ela é a conectora entre o conhecimento e a
cultura e o sujeito.

A biblioteca escolar, segundo PENNA (apud SANTOS, 2002) tem como fungdo
precipua

“tornar livros e outros materiais didaticos acessiveis a professores e
alunos, em apoio ao programa de ensino, e promover o desenvolvimento
intelectual geral de um estudante, em especial, desenvoivendo a
habilidade no uso de livros e bibliotecas. Deve desempenhar papel ativo
no processo educacional, persuadindo corpo docente e discente a ler e
usar livros, dando orientagdo na leitura, e encorajando leitura de
qualidade mais elevada e a formacdo do habito de leitura por prazer e
auto-educacdo. Pode também, eventualmente, atuar como biblioteca

publica em especial ao atendimento de todas as criangas de uma

comunidade”,

A Biblioteca Escolar permite a aproximagdo do conhecimento ao estudante,
desenvolvendo nele o hébito pela leitura. )& a Biblioteca Escolar Digital, além de
possibilitar tal aproximagéo, transforma o sujeito, que anteriormente era um mero
receptor de informagGes, em produtor. Assim, “a biblioteca deixa de ser apenas um
espaco de difusdo, promogdo ou disseminagdo da informagio e da cultura; deve ser
também um espaco de expressdo” (SANTOS, 2002). A partir dai, surge a nocdo de
sujeito auténomo em relagdo a seu aprendizado.

De acordo com Obata (1999)
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-

Ya nogdo de autonomia € fundamental na busca de concepgbes de
servicos de informacdo educativos visando o desconfinamento cultural da
crianca e do jovem, A autonomia € uma conquista € uma construgdo do

individuo e da sua identidade. Por isso, acreditamos que, numa sociedade

I

em que parcela significativa da populacdo é excluida da vida politica,
social, econdmica ou cultural do pais, uma nova concepgdo de biblioteca

tem um papel importante a cumprir”,

Dessa maneira, a Biblioteca Escolar Digital € um espago que pode apresentar
muita importancia dentro das instituicbes escolares. E um espaco de difusdo de toda
a produgdo dos estudantes, os quais tornam-se mais independentes em relagdo a
produgdo de conhecimento, deixam de ser meros receptores, tornando-se produtores
de informacdes. E, ainda, na era da informag&o os saberes produzidos no interior da
escola poderiam ser compartilhados entre as proprias instituicbes escolares e entre
os professores que fazem parte de uma unidade escolar. (SANTOS, 2002)

Assim, com todas essas possibilidades a escola no papel de produtora de
conhecimentos, podera utilizar a Biblioteca Escolar Digital para comunicar ou
mostrar todo o conhecimento que produz & comunidade, aproveitando os saberes
extra-escolares, para uma pratica pedagdgica mais coerente ac mundo globalizado.
Dessa forma, acreditamos que com a criagdo de uma Biblioteca Escolar Digital a
possibilidade de trocas de informagles e praticas pedagdgicas entre diferentes
comunidades escolares tornara a escola um ambiente muitoc mais rico para o

educando.
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MATERIAL E METODOS

Para que 0s abjetivos propostos e descritos anteriormente fossem atingidos,
realizamos um estudo baseado na metodologia de observacdo participante,
apoiando-nos nas obras de EZPELETA (1989), BRANDAO et al (1981). Tal
metodologia de pesquisa permite um estudo aprofundado do cotidiano de uma
escola, podendo entdo, ser considerados todos 0s aspectos que 0 constroem, seus

significados, relagdes sociais, valores, historias, crencas, etc.

1. Primeira etapa metodoldgica: Reviséo bibliografica.

Nesta primeira etapa de pesquisa fizemos uma revisdo bibliografica
procurando as bibliografias (textos, artigos, livros, periddicos, etc) relacionadas ao
tema: Biblioteca Escolar Digital. O objetivo desta fase foi encontrar os materiais que
existam de mais atual no campo das novas tecnologias aplicaveis a ambientes
educacionais mediados por computador. Além disso, a revisdo bibliografica facilitou o

desenvolvimento e construgdo da ambiente virtual educacional.

2. Segunda etapa metodoldgica: Construgdo do ambiente virtual educacional de
forma sistematizada, para que possa ser instalado facilmente, em diversos
computadores,

Pretendeu-se, durante a realizagdo dessa etapa metodolégica, organizar o
material selecionado para a construgdo do ambiente. E importante ressaltarmos que
para dar o suporte necessdrio para os usudrios de tal ambiente virtual, criamos um
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KIT de instalacdo do mesmo, nomeado de KIT - EDUNET. Desta maneira,
selecionamos 0s materiais que foram pesquisados na etapa anterior e produzimos os
manuais que deveriam ser utilizados para a instala¢do do ambiente, organizandoc-os
no Kit, assim, dando apoio & préxima etapa da pesquisa que diz respeito ao teste do
material.

As linguagens escolhidas para a construgdo do ambiente virtual foram PHP'? e
Banco de dados'®, pois seu cédigo é aberto, tendo licenga GNU/GPL'?, podendo
entdo, ser modificado livremente. Assim, o KIT de instalagdo do ambiente virtual,
contém:

e manuais de instalacdo dos recursos necessarios para a utilizagdo do

ambiente;

e 0s softwares necessarios para a utilizacdo da ferramenta;

» manual de instalagdo e utilizagdo do ambiente;

e« 0 ambiente virtual.

Para que fosse possivel a realizagdo desta etapa de pesquisa, contamos com o
auxilio do mestrando do grupo de pesquisa LANTEC, Marcelo Colombo, graduado em
Ciéncias da Computagéo, que nos orientou com conhecimentos especificos de sua

drea de formagdo. Para tanto, foram realizadas reuniées semanais na sala do grupo

13 PHP do inglés “Hypertext Preprocessor”, € uma linguagem de programacao livre e utilizada,

principalmente, para gerar contetdo dindmico na Rede Internet.

14 pancos de dados sio conjuntos de dados que apresentam uma estrutura regular que
organizam informac¢des. Um banco de dados é usualmente mantido e acessado por meio de
um software conhecido como Sistema Gerenciador de Banco de Dadeos (SGBD). O modelo de
dados mais adotado hoje em dia é o modelo relacional, no qual as estruturas tém forma de

tabelas, compostas por linhas e colunas.

5 GNU General Public License (Licenca Publica Geral), é a designag#o da licenca para

software livre.
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de pesquisa LANTEC, que conta com computadores e conexdo a Internet,
disponibilizados para a realizacéo deste projeto.

Como resultado desta etapa, tivemos a criagdo de um KIT, para o
desenvolvimento do ambiente educacional e que foi disponibilizado a algumas

escolas para a realizagdo da préxima etapa de pesquisa.

3. Terceira etapa metodoldgica:

3. 1. Primeira Fase de Pesquisa: Escolha de algumas escolas para o teste do
material;

3. 2. Segunda Fase de Pesquisa: Correcdo e finalizagdo do material para, entdo,
ser distribuido.

Para que a primeira fase desta etapa pudesse ocorrer, selecionamos algumas
escolas da rede estadual de S3o Paulo, com as quais mantivemos contato desde o
curso de Pds-Graduagio /ato sensu em Gestdo Educacional realizado na Faculdade de
Educaciio da UNICAMP, para a realizagdo da avaliagdo do KIT desenvolvido na etapa
anterior,

Marcamos uma data para o encontro dos gestores, ou de seus representantes,
em uma das escolas estaduais e fomos a uma outra gque ndo pdde comparecer ao
primeiro encontro. Procuramos, nesta reunido, explicar-lhes o sentido da Biblioteca
Escolar Digital na escola, assim como, pedimos que instalassem o material nos
computadores.

Solicitamos, entdo, que utilizassem todos os recursos disponiveis no
ambiente, no sentido de avaliarem-no, ou seja, se a forma como foi construide e
planéjado condiz com a realidade da escola, pois como afirmamos, nossa intengdo
era de que o KIT fosse o mais proximo possivel da realidade enfrentada pelas
instituices escolares, que fosse condizente as suas necessidades e habilidades,

deixando o mais simples possivel.
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A partir das criticas e sugestdes recebidas, modificamos o ambiente visando
seu melhoramento, de maneira que fosse adaptado ao constatado durante a reuniao.
Dessa forma, tivemos finalizagdo do KIT, que fora construido de acordo com a
realidade das escolas, sendo o mais simples possivel para que o publico alve ndo
enfrentasse dificuldades quando fosse instalar nos computadores de sua instituigdo.

No entanto, é importante citarmos que sabemos que ndo sdo todas as escolas
tém a possibilidade de instalar o ambiente em seus equipamentos, ja que algumas
delas ndo possuem acesso a Internet ou até mesmo um computador disponivel para
a instalagdo. Para tanto, adquirimos um computador com a verba recebida apos
sermos contemplados com o titulo de “Mérito Cientifico” pelo 169 Congresso Interno
de Iniciacdo Cientifica da Unicamp, com a pesquisa realizada entre agosto de 2005 a
julho de 2006, na escola do Guara, e intitulada de "Desenvolvimento de um
ambiente mediado por computador baseado na Rede Internet, visando a exploragdo
e construcdo de conhecimentos a partir de realidade de uma escola de ensinc
fundamental”. Tal equipamento foi transformado em servidor e hospedara as
Bibliotecas Escolares Digitais das unidades escolares que ndo tiverem o0s recursos
necessarios para a criagdo do acervo de sua instituicdo.

Como resultado, desta etapa, tivemos a produgdo de um KIT (em anexo) para
o desenvolvimento da Biblioteca Interativa, de facil utilizagdo e aplicavel a todas as

escolas.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

1. Dificuldades encontradas na constru¢do do Kit

Durante a realizacio da pesquisa nos deparamos com uma importante
dificuldade: como facilitar ao méximo a instalacdo do ambiente virtual pelos gestores
das Unidades de Ensino?

Na tentativa de responder a essa pergunta, analisamos os mais variados
softwares geradores de paginas automaticamente, contudo, todos necessitavam de
configuragBes definidas pelo usuario e que ndo poderiam estar pré-definidas no kit e,
portanto, o gestor deveria realizé-las. Em reunides que a pesquisadora realizou com
o Professor Sérgio Ferreira do Amaral e o Giidenir Carolino Santos, percebemos que
surgiriam muitas duvidas em relagdo a instalagdo do ambiente nas escolas e uma
forma mais facil de trabalhar seria a utilizacdo de um banco de dados.

Nessa nova concepcio do Kit, teriamos um servidor central, no qual estaria
hospedado o Portal do Kit. Nesse mesmo Portal, as escolas interessadas poderiam
fazer um cadastro, em seguida, receberiam uma senha para acessar 0 sistema e l0go
criar seu espago de difusdo do material produzido em sua instituigdo. Assim, surge
um novo problema: Como conseguir um servidor para hospedar o sistema? Pois a
principio estdvamos utilizando o servidor disponibilizado pelo LANTEC e que n&o teria
capacidade suficiente para suprir nossa nova realidade.

Felizmente, a pesquisa realizada entre agosto de 2005 a julho de 2006
intitulada de “Desenvolvimento de um ambiente mediado por computador baseado

na Rede Internet, visando a explora¢do e construgdo de conhecimentos a partir de
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realidade de uma escola de ensino fundamental”, apés a apresentagdo no 16°
Congresso Interno de Iniciag8o Cientifica da Unicamp, foi contemplada com o titulo
de “Mérito Cientifico” e uma verba para ser utilizada em idas a congressos ou até
mesmo para a compra de equipamentos.

Resolvemos, entdo, que tal premiagdo poderia ser utilizada para adquirirmos
um computador que foi transformado em servidor e hospeda o Portal do Kit, assim
como as os ambientes de cada escola cadastrada nele, assim, suprindo, entdo, nossa

nova necessidade.

2. Definicdo do ambiente e das ferramentas utilizadas
Durante os trés primeiros meses de pesquisa procuramos todos os materiais
referentes ao tema de nosso trabalho: Ambientes Virtuais Interativos. Para tanto,
contamos com o apoio do pesquisador e doutorando Gildenir Carolino Santos.
Para que a instalacdo do Kit -~ EDUNET ocorresse nas escolas de forma simples
e facil, procuramos os mais diversificados softwares e sistemas de gerenciamento de
contetido que fossem on-line e em php'®. Nessa busca percebemos que ndo seria
possivel a utilizagdo deles pelos gestores, pois apesar de serem auto-explicativos e
de facil instalagdo, ainda reguerem um minimo engajamento com nogdes de
informatica. Nesse sentido, poderiam surgir inimeras ddvidas dos gestores das
escolas participantes do projeto, em relagdo a instalagdo do material.
Entfo, durante uma reunido realizada com o Professor Sérgio Ferreira do
Amaral e o pesquisador Gildenir Carolino Santos, percebemos que poderiamos

utilizar Banco de dados'’, para tanto seria necessario um servidor central, no qual

16 pHP do inglés “Hypertext Preprocessor”, é uma linguagem de programacao livre e utilizada,

principalmente, para gerar conteldo dinamico na Rede Internet.

17 Bancos de dados sdo conjuntos de dados que apresentam uma estrutura regular que

organizam informagdes. Um bance de dados € usualmente mantido e acessado por meio de
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estariam disponibilizadas todas os ambientes das escolas participantes, dentro de um

Portal na Internet.

3. Utilizacado do PHP

Sendo o Joomla um sistema de cédigo aberto, fizemos algumas modificagdes

para que ele se moldasse as nossas necessidades, uma delas foi a insergao de um

formulario em uma das se¢Bes, na qual a escola cadastrada pudesse preencher 0s

dados do material inserido e anexar o material a esse formulario, os quais seriam
enviados ao Banco de Dados referente aquela escola.

O Banco de Dados que utilizamos para fazer essa secdo, assim COmMO 0

PHP/HTML que utilizamos para que os dados e os formuldrios aparecessem na tela

do usudrio, foram realizadas sob orientacdo de um estudante de mestrado e também

orientado pelo Professor Sérgio Amaral, Marcelo Colombo.

4. Escolha das escolas

Durante oito meses do ano de 2006, foi realizado um curso de Pos-Graduagdo

lato sensu em Gestdo Educacional, em parceira entre a Secretaria Estadual de
Educacdo do Estado de Sdo Paulo e a Faculdade de Educacdo da UNICAMP, para
cerca de 6 mil gestores da rede estadual de ensino, do Estado de Sdo Paulo, no qual
havia um moédulo nomeado de “Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo” e que o
doutorando Gildenir Carolino Santos era um dos professores e ministrou aulas sobre
a Biblioteca Escolar Digital, apresentando, dessa maneira, o presente projeto para

Gestores de varias cidades do Estado de Sao Paulo.

um software conhecido como Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD). O modelo de
dados mais adotado hoje em dia é o modelo relacional, no qual as estruturas tém forma de

tabelas, compostas por linhas e colunas.
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Durante tais aulas, procurou estabelecer um canal de comunicacdo entre o
projeto e as gestoras e gestores participantes do curso, anotando informag@es sobre
as escolas interessadas em participar da Rede de Bibliotecas Escolares Digitais.

Dessa maneira foram escolhidos representantes gestores de escolas do Estado
de Sdo Paulo aleatoriamente, para participarem da pesquisa. Dentre os quais estdo:

Campinas, Itu e Sumaré.

5. Ambiente Educacional Interativo
O ambiente foi construido utilizando as linguagens de programacdo PHP e
Banco de Dados para tante contamos com a supervisao e colaboragdo do
pesquisador Marcelo Colombo, mestrando do Grupo de Pesquisa LANTEC. Assim, foi
construido um formulédric contendo indmeros campos que pudessem ser preenchidos
com informag@es do material que seria incluido no banco de dados pelo usudrio, de
forma facil. Para que o material possuisse todos 0s campos necessarios para uma
catalogagdo, contamos com a supervisdo e participagdo do pesquisador Gildenir
Carolino $antos, doutorando do Grupo de Pesquisa LANTEC.
Aléem disso, € importante ressaltarmos que existe no Kit o manual do
usuario, que contem passo a passo como © usuario deve proceder em caso de

ddvida, ou ainda, caso queira utilizar o ambiente com o manual em mados.

= Cadastramento de informacgoes

Para que o material seja incluido, anteriormente o usuario deve cadastrar
algumas informagdes no sistema. Tal forma foi escolhida pensando na facilidade para
0 usuario, pois uma vez inserida a informacdo, ndo & necessario inseri-la novamente.
Dessa forma, o ambiente conta com 0s seguintes itens, sendo importante
lembrarmos que <cada tela constituinte do ambiente possui um manual

correspondente as informagdes presentes nela, caso existam dlvidas:
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»  Assuntos: no qual devem ser inseridos os assuntos correspondentes ao
material que devera ser incluido no banco de dados;

=  Autor: no qual deve ser inserido o0 autor correspondente aoc material
gue deverd ser incluido no banco de dados;

= (Cidade: no qual deve ser inserida a cidade correspondente ao material
gue devera ser incluido no banco de dados;

=  Editora: no qual deve ser inserida a editora correspondente ao material
que devera ser incluido no banco de dados;

» [ocalizacdo: no qual deve ser inserido a localizacdo correspondente ao
material que devera ser inserido no banco de dados;

» Tipo de Suporte: no qual deve ser inserido o tipo de suporte

correspondente ao material que deverd ser inserido no banco de dados;

E importante ressaltarmos, que a localizagdo do material € realizada através
da separacdo didatica dos mesmos por areas de conhecimentos. Durante o periodo
de apresentagdo do material para as instituigbes escolares, dentre as sugestdes
estava a classificagdo do material. Para que pudéssemos adequar a classificacdo a
realidade das escolas, nos baseamos na tabela de classificagdo utilizada em SANTOS
(2002) e nos PCN'®s, assim, de forma a dividir as areas do conhecimento segundo as

disciplinas do ensino fundamental, presentes em tal documento.

» Cadastramento do Material

Depois de inseridas tais informagdes o usuario deve preencher os seguintes

campos, utilizando algumas das informagfes inseridas anteriormente e que deverdo

ser ‘puxadas’ para este formulario:

8 pardmetro Curricular Nacional, cuja finalidade € de orientar dos professores do ensino

fundamental.
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Tipo de suporte: no qual deve ser selecionado no Banco de Dados o
tipo de suporte inserido anteriormente;

Autoria: no qual deve ser selecionado no Banco de Dados o autor
inserido anteriormente;

Titulo e Subtitulo: o qual deve ser preenchido com as informagses
correspondentes ao material que serd inserido no Banco de Dados;
Cidade: no qual deve ser selecionado no Banco de Dados a cidade
inserida anteriormente;

Editora: no qual deve ser selecionada no Banco de Dados a editora
inserida anteriormente;

Data: o qual deve ser preenchido com as informagdes correspondentes
ao material que sera inserido no Banco de Dados;

Descricdo Fisica: o qual deve ser preenchido com as informagoes
correspondentes ao material que sera inserido no Banco de Dados;
Duracdo: caso o material inserido seja audiovisual, o usuario devera
preencher com as informacgdes correspondentes ao material;
Localizacdo: no qual deve ser selecionada no Banco de Dados a
localizagdo inserida anteriormente;

Assunto: no qual deve ser selecionado no Banco de Dados os assuntos
inseridos anteriormente;

Série / Colecdo: o qual deve ser preenchido com as informacoes
correspondentes ao material que sera inserido no Banco de Dados;
Conteddo: o qual deve ser preenchido com as informagdes
correspondentes ao material que sera inserido no Banco de Dados;
Observagbes: o qual deve ser preenchido com as informagdes

correspondentes ao material que sera inserido no Banco de Dados;
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6. O Kit

A idéia inicial pensada para o Kit era a construgdo de um ambiente interativo
que fosse exclusivamente para que as escolas pudessem construir, de maneira
simples, seu ambiente virtual, o qual seria centralizado em nosso servidor, Contudo,
apos reunides realizadas entre os pesquisadores participantes da pesquisa, foi
percebida a flexibilidade do ambiente, © qual poderia ultrapassar a barreira das
escolas, podendo ser utilizado, portanto, para outros fins.

Além disso, a idéia de centrar as atividades relacionadas ao ambiente em
nosso servidor, poderia causar uma perda da autonomia do usuério, pois este ficaria
sempre dependente dos nossos equipamentos, portanto, muda-se a estratégia e
surge a necessidade da constru¢do de um kit que contasse com softwares e seus
correspondentes tutoriais de instalagdo para que os usudrios que optassem em
utilizar seus proprios equipamentos tivessem todo o respaldo necessario.

Dessa maneira, foi escolhido um software que contemplasse os requisitos
necessarios para que o php e 0 banco de dados pudessem funcionar sem problemas.
Tal software refere-se ao EasyPHP, o qual possui licenga GNU'®. Assim, a instituicdo
que optar pela instalagao do ambiente educacional interativo em seus equipamentos
possui um kit contendo todo o aparato necessario.

O Kit contém:

e Manual inicial indicando qual a primeira acdo a ser dada;
» Manual de instalagdo do EasyPHP;

» FEasyPHP;

« Manual de instala¢do do Banco de Dados e PHP;

« Banco de dados;

¢ Arquivos PHP;

' GNU do inglés General Public License (Licenga Plblica Geral), é a designacdo da licenca

para software livre,
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s« Manual de utilizagdo do ambiente educacional interativo.

7. Etapa de Testes

Durante os (ltimos seis meses procuramos executar uma das principais
etapas da pesquisa, que seria a de testes do material. Para tanto contamos com a
participacdo de algumas escolas que tivernos contato no curso para gestores do
Estado de Sao Paulo.

No més de fevereiro, o pesquisador Gildenir Carolino Santos organizou uma
Oficina sobre HTML e convido-nos a participar com o intuito de apresentar o
ambiente educacional interativo, assim como alguns conceitos de HTML para os
gestores que se inscreveram. Tal Oficina teve a duragao de 8 horas e aconteceu em
um sébado.

Conseguimos fazer com que os dgestores testassem o ambiente, dando
algumas opinifes sobre como deixa-lo mais acessivel. E importante lembrarmos que
neste periodo pensdvamos, ainda, em deixar ¢ ambiente centralizado em nosso
servidor. Além disso, conseguimos que cada gestor construisse um portal de sua
instituicdo escolar, o qual teria o link em nosso portal, no item de participantes.

Passados alguns meses, fizemos contato com uma escola estadual que nao
havia participado da Oficina de HTML para podermos coletar sugestdes para o
aperfeicoamento do material. Conseguimos que alguns professores da instituicao
utilizassem o ambiente, mas desta vez, pedimos que instalassem-no em seus
equipamentos. Assim, fechamos mais uma vez o periodo de apresentacdo do
material para que ele pudesse passar por outras transformagoes, de modo a

adequar-se a realidade daqueles que o utilizardo, de fato.
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8. Discussoes

Durante o periodo de testes do material, nos deparamos com algumas
dificuldades dos professores e gestores. Dentre elas percebemos que ndo
conseguiam utilizar os manuais na tela do computador ao mesmo tempo em que
executavam as agdes, por tal motive notamos a necessidade em ceder os materiais
impressos, desde o0 momento em que faziam a instalagdo do ambiente até seu uso.
Outro momento de bastante dificuildade e que houve necessidade de nossa
interferéncia foi quando os educadores tiveram de localizar o arquivo desejado no
computador.

Para alguns tais situagdes sdo bastante simples de serem efetuadas, pois
basta partir-se da seguinte logica: O computador pode ser considerado como um
armario, no qual existern prateleiras (as pastas), nas quais sdo guardados objetos
(os arquivos). Desta maneira o usuario é quem decide onde seus objetos devem ser
guardados e assim, conseguem localiza-los quando necessério. Porém, para algumas
pessoas ainda existe o receio da maquina, o medo do desconhecido, de mitos criados
pela sociedade, os guais, por vezes, ainda séo tidos como verdadeiros.

O computador chegou nas escolas sem que houvesse um preparc para seu
uso, dizendo-se apenas que era algo necessario. Como ja discutimos em nossa
introducdo ndo houve tempo para que existisse a qualificagdo do profissional da
educacdo que faria a utilizagdo desta nova ferramenta. Eles se depararam com algo
novo e bastante diferente daquilo que estavam acostumados. Surgindo dai, o medo,
o receio do novo, da méqui'na.

Desta maneira, questionamos ©0s educadores sobre qual seria a melhor
solugdo para tais dificuldades e nos responderam que somente a utilizagdo constante
da maquina pode trazer confianga aos usuarios, que passariam a entender seus

dispositivos. Afirmaram, ainda, que o0 ambiente pode ser considerado um mecanismo
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que proporciona isto a eles, pois a inser¢do de material se faz necessario, pelo
menos a cada quinze dias, e assim, se engajariam ao computador.

Com a criagdo do kit, permitimos que a troca de informacBes acontecesse
entre os membros de diversas instituicies escolares, desde alunos até professores.
Além disso, proporcionou-se certa autonomia aos integrantes das instituigdes, em
serem participantes ativos no processo de seu aprendizado.

Segundo OBATA (1999):

“a nocdo de autonomia é fundamental na busca de concepgbes de
servicos de informacdo educativos visando o desconfinamento cultural da
crianca e do jovem. A autoriomia é uma conquista e uma construcdo do
individuo e da sua identidade. Por isso, acreditamos que, numa sociedade
em que parcela significativa da populagdo é excluida da vida politica,
social, econdmica ou cultural do pais, uma nova concepgdo de biblioteca

temn um papel importante a cumprit”.

Dessa forma, defendemos que a Internet pode ser uma ferramenta
educacional bastante importante no processo de ensino — aprendizagem. Segundo
MORAN (1998) ela pode tornar-se sempre mais hipermidia, comegando a ser um
meio privilegiado que proporciona a comunicagdo entre os professores e estudantes,
pois permite a jungdo da imagem, da escrita, da fala, com baixo custo, com certa
rapidez e flexibilidade e interagdo.

Durante o0 ano que passamos na Escola do Guara, no inicic da primeira
Iniciagdo Cientifica, percebemos o qudo importante para os alunos é o uso de
tecnologias na sala de aula. O bairro no qual a escola se insere é rural, possuindo
chacaras, fazendas e casas residenciais, sendo que as ruas que cercam a escola
ainda ndo possuem asfalto. A maioria das criangas e adolescentes que freqienta
essa instituicdo mora em regides distantes, sendo que alguns deles sdo filhos de

trabalhadores rurais. E quase nulo 0 nimero de alunos que possuem computador em
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casa, dessa forma, € de grande importancia que esses sujeitos em aprendizado
tenham contato com as novas tecnologias na escola, pois € ¢ Gnico local que lhes
disponibiliza esses recursos.

Neste tempo que ficamos com as criangas da quinta série na sala de
informdatica, estabelecemos regras como ndo acessar jogos e conteudos proibidos
para menores. Algumas reclamavam em alguns momentos, pois aquele era o Unico
lugar que tinham acesso a Internet, contudo, vinham felizes para cada aula, pelo
simples fato de terem acesso a um lugar que a maioria dos estudantes daquela
escola n3o tinha. Dessa maneira, como ja citamos no capitulo cinco € importante
pensarmos nas necessidades de nossos estudantes, que muitas vezes nos deixam
claro aquilo que querem e gostam e devemos explorar seus gostos e vontades
agregando-os as aulas, no sentido de tornarem-se mais prazerosas.

Neste momento & importante lembramos do referencial teérico de Medina,
apresentado no capitulo cinco. O pesquisador defende que o professor deve
privilegiar o aprendizado do estudante, e para tanto é preciso conhecer aqueles com
gquem trabalha e ter em mente que deve estar em constante atualizagéo.

Saber de onde vém os individuos com quem lida diariamente é bastante
importante para o docente, pois somente ao ter tal conhecimento ele podera por em
pratica as competéncias docentes, encaradas por Medina como elementos
fundamentais na identidade profissional do professor. S& assim, ele podera falar a
mesma lingua que seu estudante, sabera de quais conhecimentos deve partir para
chegar onde pretende, entendera quais sdo os meios que deve utilizar em suas
aulas, dessa maneira, sera possivel atender as necessidades dos estilos de

aprendizagem de cada estudante.
Percebemos, entdo, que o papel do professor na sala de aula é de grande

importancia, pois ele passa a ser o facilitador na relagéo cultura - educando -
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conhecimento. Dai, a necessidade do docente criar um ambiente que privilegie o
aprendizado, os conhecimentos trazidos pelos estudantes.

Além disso, devemos ressaltar que mesmo aqueles educadores que utilizam
a Internet ou qualquer outro meio tecnologico em sala de aula, precisam planejar os
exercicios propostos, pois mesmo que as tecnologias proporcionem contato com
inOmeros conhecimentos, é preciso que haja um certo direcionamento, para que o
educando n8o se perca entre tantas informagdes, entre o que € significativo e o que
nao e.

Uma das principais fungBes da escola € justamente separar os saberes que
sdo importantes para a vida do cidaddo, daqueles considerados indteis. Assim, a
escola seleciona e sistematiza os conhecimentos, pensando em estratégias e praticas
para que sejam trabalhados com éxito. Entretanto a escola ndo € considerada um
lugar neutro, segundo BOURDIEU (apud NOGUEIRA & NOGUEIRA, 2002) ela é a
legitimadora e conservadora das desigualdades sociais e se levarmos em conta sua
teoria, as tecnologias atualmente fazem parte de um capital cultural, assim, quem
ndo tem condicBes de té~lo em casa, fica defasado quando ingressar no mercado de
trabalho.

Nesse sentido, defendemos a utilizacdo da tecnologia na escola, no sentido de
haver a quebra da exclusdo de grande parcela da populagdo desse bem. Além disso,
ela pode ser encarada como uma ferramenta que poderd proporcionar a superagao
da visdo reprodutora e tecnicista do ensino, colocando o alunc como agente de seu

aprendizado, permitindo-lhe maior rendimento em sala de aula.
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CONCLUSOES

Quando iniciamos o trabalho nosso objetivo principal foi a construgdo de um
ambiente educacional que fosse condizente a realidade escolar brasileira, e ao
término da construgdo do ambiente, percebemos a necessidade de aliarmos um novo
objetivo: criar formas simples de acesso ao material construido. Tudo isto, em
conexdo com a tentativa de desenvolver praticas pedagégicas condizentes ao mundo
que vivemaos.

Atualmente, a Internet proporciona comunicagao, trocas de informagdes, de
saberes, de vivencias e dentro desse contexto o que prepusemos foi a organizagdo
de um ambiente que pudesse aliar todas as caracteristicas de tal ferramenta as
praticas escolares. Em outras palavras, nossa intengdo era incluir a comunidade
escolar na era digital e a forma escolhida foi @ construgdo da Biblioteca Escolar
Digital, um dispositivo que proporciona, além da divuigacao dos trabalhos e projetos
realizados no interior das institui¢des escolares para toda a comunidade, a troca de
experiéncias e praticas entre os docentes de uma mesma unidade escolar ou entre
profissionais de diferentes unidades. Alem disso, é importante mencionarmos que
durante a construgdo do ambiente, mantivemos contato com algumas escolas,
contato esse que possibilitou a troca de informacgdes e impressdes de modo que esse
ambiente se adequasse as suas realidades.

Neste momento, se faz necessario ressaltar que a utilizagdo da Internet e
das tecnologias da comunicacao e informagao na sala de aula dependem de uma
mudanca de postura de todos os sujeitos envolvidos, professores, gestores,
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coordenadores pedagdgicos e até da propria comunidade em que a escola esta
inserida. Além disso, é importante salientarmos que ndo basta somente a utilizagdo
dos meios tecnoldgicos na sala de aula, mas que se faz necessario um planejamento
para esse uso, pois as tecnologias proporcionam contato com indmeros
conhecimentos, sendo assim, € preciso gque haja um certo direcionamento, para que
o aprendiz ndo se perca dentre tantos conhecimentos.

A partir do trabalho desenvolvido, foi possivel perceber que a criagdo de um
Kit para a reproduc8o da Biblioteca Escolar Digital permitiu a troca de informagdes
entre os membros de instituices escolares, desde alunos até professores. E, ainda,
proporcionou certa autonomia a seus integrantes, em serem participantes ativos em
seu processo de seu aprendizade. Além disso, durante a construgdo da Biblioteca
Escolar Digital na escola do bairro Guara, em Campinas, percebemos a importancia
na utilizagdo das tecnologias para os estudantes, que em sua maioria s& possuiam
esse contato na escola. Dessa maneira, concluimos que o modelo de ambiente
virtual educacional construido € a prépria Internet, podem proporcionar praticas
pedagdgicas diferenciadas.

O crescimento e a importancia no uso de tecnologias na educagdo, passou até
mesmo a ser visto pelo MEC, que langou dentro do Plano de Desenvolvimento da
Educacio a meta?® de distribuir computadores para todas as escolas publicas até o
ano de 2010. Nesse sentido, dados os resultados obtidos na experimentagéo do kit
nas escolas da regido de Campinas e a propria agdo do governo, acredita-se na
possibilidade de expansdo do ambiente para outras escolas € em seu potencial para

otimizar e melhorar o processo de ensino - aprendizagem.

20 0 Ministério da Educacdo (MEC) vai distribuir computadores para todas as escolas publicas até
2010. Serdo gastos cerca de R$ 650 milhBes nas 130 mil escolas de educagdo basica. Depois de
equipar as escolas de ensino médio em 2007, o MEC quer ampliar o acesso a tecnologia nas
instituicdes publicas de 52 a 83 séries e, posteriormente, 13 a 42 séries. (http://portal.mec.gov.br)
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ANEXOS

e KIT - EDUNET

Instrugdes de inicio do Kit - EDUNET
APRESENTACAO

Edunet é um ambiente educacional virtual voltado para o compartilhamento
de informagdes entre as unidades escolares, ou até mesmo para as pessoas gue
acreditam na potencialidade dos ambientes virtuais na Educacdo.

Desta maneira, o LANTEC (Laboratério de Novas Tecnologias Aplicadas na
Educagdo), grupo de pesquisa da Faculdade de Educagdo - UNICAMP, desenvolveu
um kit contendo manuais de uso e instalacdo, além do préprio ambiente e softwares
que serdo utilizados para instalagdo do ambiente.

Para utilizar o Kit — EDUNET, antes & necessario fazer sua instalagdo. Para
tanto, o primeiro passo a ser dado € a instalagdo do EasyPHP, que esta contido no
kit. Em seguida, € preciso instalar o banco de dados dentro do EasyPHP, e o
deslocamento da pasta de arquivos com ambiente para dentro do programa.

Entretanto, ndo pense que estd diante de um grande desafio, pois em alguns
minutos tudo isso pode ser feito. Para que vocé tenha todo o suporte necessario para
executar as tarefas, acesse 0s manuais de instalagdo e de uso, na seguinte ordem:

1. Manual de instalacdo do EasyPHP;
2. Manual de uso de instalagao do Kit-EDUNET,
3. Manual de uso do Kit-EDUNET;

REALIZACAO:

LANTEC
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1. Introdugao

O Kit - EDUNET foi construido utilizando as linguagens de programagdo PHP e
Banco de Dados. O Primeiro vem do inglés “Hypertext Preprocessor”, sendo uma
linguagem de programagio livre e utilizada, principaimente, para gerar contetGdo
dindmico na Internet. Ja o segundo diz respeito a conjuntos de dados com uma
estrutura regular que organizam informagGes. Um banco de dados na maioria das
vezes agrupa informagdes de um mesmo tema, ou fim.

Tais linguagens trabalham em conjunto, o banco de dados armazena os
dados, como o préprio nome diz e o PHP € utilizado para criar a interatividade com o
usudrio, em outras palavras, permite que ele insira, assim como, visualize os dados
no banco, de forma prética e facil, através de um navegador de Internet.

Dessa maneira, para que possam funcionar e serem acessados na Internet é
preciso que haja no computador onde o Kit - EDUNET sera instalado, o APACHE®,
MySQL??, PHP e PhpMyAdmin®. Para tanto, existe o Software EasyPHP que abrange
todos esses recursos, hdo sendo preciso instala-los separadamente, outra vantagem
& gue possui licenga GNU?, para softwares livres.

Assim, o objetivo desse manual € ensinar detalhadamente todos os passos de

instalacdo do Software EasyPHP para que ndo existam problemas ou davidas.

2! Fgge servico faz com que o computador se torne um servidor, no qual sdo armazenados os
dados visualizados na Internet

22 £ ym sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que utiliza a linguagem SQL
(Structured Query Language - Linguagem de Consulta Estruturada) como interface. E
atualmente um dos bancos de dados mais populares, com mais de 4 milhdes de instalaces

pelo mundo.

23 goftware desenvolvido em PHP para administragdo do MySQL pela Internet. A partir deste
sistema & possivel criar e remover bases de dados, criar, remover e alterar tabelas, inserir,
remover e editar campos, executar cédigos SQL e manipular campos chaves. E Importante
lembrar que esse software possui licenga livre (GNU).

2 General Public License (Licenga Plblica Geral), € a designagdo da licenca para software
livre.
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2. Algumas definigoes importantes:

PHP: Do inglés “Hypertext Preprocessor", é uma linguagem de programagdo livre e

utilizada, principalmente, para gerar conteldo dinamico na Rede Internet.

Banco de Dados: sdo conjuntos de dados que apresentam uma estrutura regular
que organizam informacgBes. Um bance de dados € usualmente mantido ¢ acessado
por meio de um software conhecido como Sistema Gerenciador de Banco de Dados
(SGBD). O modelo de dados mais adotado hoje em dia € o modelo relacional, no

qual as estruturas tém forma de tabelas, compostas por linhas e colunas.

Tabelas: é um objeto do Banco de Dados formada por um conjunto de Linhas € por
um conjunto de Colunas. Uma Tabela usualmente é implementada através da
linguagem SQL, e podem possuir regras de validagdo que impedem qualquer

inconsisténcia nos dados ali armazenados.

SQL: linguagem de Consulta Estruturada (Structured Query Language), € uma

linguagem de pesquisa para banco de dados relacional.

MySQL: é um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que utiliza a
linguagem SQL (Structured Query Language - Linguagem de Consulta Estruturada)
como interface. E atualmente um dos bancos de dados mais populares, com mais de

4 milhGes de Instalagbes pelo mundo.

PhpMyAdmin: Software desenvoivido em PHP para administragdo do MySQL pela
Internet. A partir deste sistema € possivel criar e remover bases de dados, criar,
remover e alterar tabelas, inserir, remover e editar campos, executar ¢ddigos SQL e
manipular campos chaves, E Importante lembrar que esse software possui licenga

livre (GNU).

GNU: General Public License (Licenca Publica Geral), é a designagao da licenga para

software livre.
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Internet: ¢ a rede mundial de computadores, ou seja, € através dela que os

computadores de todo o mundo podem se conectar e trocarem informagdes.

Browser: chamados também de navegadores, sdo programas (software) que nos
permitem visualizar as paginas existentes na Internet. Alguns exemplos mais

comuns: Internet Explorer, Mozila e Netscape.

Download: é o nome dado para a agdo de puxar/baixar um dado arguivo que esta

em algum site da Internet, para o seu computador.

3. Instalacdo do EasyPHP

Para que sua instalagdo aconteca sem algum problema, basta que siga as
instrugdes que se seguem. Entretanto, como em qualquer outra tarefa realizada no
computador é importante que o usuario leia o0 que esta escrito na tela do
computador, seguinde 0s passos que a instalagdo do programa indica. Por tal
motivo, este manual tem a intengdo de ser necessario apenas no surgimento de

alguma ddvida que permanega.

Passo 1: D& um clique duplo com o mouse no icone de instalagdo do EasyPHP
(figura abaixo), caso ndo consiga, de um cligue no icone e pressione ¢ ENTER de seu

teclado.

1. Instruches de inido
Adobe Acrobat Document

i 47¥8 dobe Acrabat Dorument

4, Manual de uso do $H-EDUNET
Adcbe Acrobat Document

. 3. Manuzl de instalagde do
i Kit-EDUNET
Adobe Acrobat Document

easyphpl-8_setup
EanyPhi SBetup

edunet

4 edunet

ﬁ Arquivo SOL
£ 14KE
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Passo 2: A tela de instalagéo inicial surgira. Escolha o idioma desejado clicando na

seta indicada na figura.

Passo 3: Selecione o idioma desejado com um cligue. Como mostra a figura:

Passo 4: Cligue em OK, como mostra a figura abaixo.

Passo 5: Uma tela igual a figura abaixo surgira. Leia 0 que esta na tela e clique em

“Seguinte”, caso queira continuar a instalagdo.
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Bem-vindo ao Assistente de
Instalacdo do EasyPHP

O Assistertte de Instalagdo ird instalar o EasyPHP 1.8 no seu
computador.

E recomendado que feche todas as outras aplicagdes artes de
cortinuar.

Clique em Seguinte pare cortinuar ou em Cancelar para
cancelar a instalacdo.

Passo 6: A préxima tela € um contrato de licenga para a instalagdo do programa.
Depois de ler as informagdes, cliqgue em “Aceito o contrato” para continuar.

Conirato de licenga
£ imporiants gue leia as sequirtes ifomagies artes de corfinuar.

= The PHP License [<htth:ffwww.php.netis]

= The Apache Software Licenze j<hitp:#/hitpd. apache. orof>=}
= My3Q) Licenses [<hiipfvwwee mysol com/s]

- PhpMyAdmin Licenze {<httpfiwyew. phpmyadmin. netf=f

= GHU GEHERAL PUBLIC LICENSE f<hitp.lvew v gnu.orgllicensesi=]

The PHP License
yersion 3.0
Copyright {c} 1999 - 2042 The PHP Group. All rights reserved.
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Passo 7: Ainda na mesma tela, clique em "Seguinte”.

Conirsto de licencga
£ impastarte que leia as sequintes informagBes antes de confinuar.

The PHP License [<htipfwww.ohp net/>]

The Apache Software License [<hitp./hiipd soache orgls]
My SQl Licenzes j<hitp.fwwr myeal.comi>]

PhpMyAdmin License [=hitpfferwrw ghpmysdmin. netf=]
GNU GENERAL PUBLIC LICENSE [<hiipiifwww gnu orflicenses/s}

The PHP License
version 3.0
Copyright (c) 1990 - 2002 The PHP Group. Adl rights reserved

Passo 8: A tela seguinte, mostrada logo abaixo, traz uma série de informacdes
sobre o software que estamos instalando. Clique em "Seguinte”, para continuar.

Informacan
Eimportarte que leia as seguintes informagdes antes de continuar.

english versicon below]

Avertissements
asyPHP ingtade ef configure auipmatiquement un environnement de travail.
FazyPHP st donc un ol de développement el non pas de production. 5i

ous souhaitez faire de 12 production toumesz yous vers une solution LAMP
{Linux Apache MySQL PHP). Pour des faisons de stabiits des legiciels (portage
expérimental}, de sécurité éu systéme et des données, une plateforme
indovse® €5t & proscrire.

vant d'instafier une nouveile version
rSaUvegardez vos Sonnées (soripts, bases, fichiers de configuration, Ipgs ..}
=g] lpg services sont nstaiés HIPERATIF)
{=arrétez apache &t mysql puis fermes FasyPHP E@
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Passo 9: A Proxima tela indica onde o programa sera instalado. Como padrdo vamos
deixar no indicado na figura abaixo. Ela indica que o programa sera instalado no
caminho C:\Arquives de programas\EasyPHP1-8, ou seja, para chegar a pasta
designada (EasyPHP1-8), basta ir em "Meu Computador” , dar um dupio clique em
"Disco focal (C:)”, acessar a pasta “"Arquivos de programas” e, finalmente, a pasta
"FasyPHPI1-8”. Mais tarde, quando formos utilizar o programa depois de instalado,
essas informacdes aparecerdo novamente. Para continuar a instalacdo, clique em

"Seguinte”,

Seleccione a localirzagao de desting
Onde devem ser instaledo o EasyPHP?

T

Passo 10: Esta tela indica como se chamard o atalho de acesso do programa.
Portanto para usa-lo basta clicar no menu “Iniciar”, em seguida "Programas” e a

pasta “"FasyPHP” e finalmente, escolher a opgéo "EasyPHP”. C(lique em "Seguinte

para continuar a instalagao.
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Seleccione a pasta do Menu Iniciar
Onde deverdo ser colocados o2 icones de atalho do programa?

Passo 11: Nesta tela, temos a localizagdo do programa em seu computador e o
atalho de acesso pelo menu iniciar de seu computador, mais uma vez. Cligue em

“Instalar”.

Prordo para Instalar
O Assisterte de Instalagao estd pronto para instalar o EasyPHP no ssu
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Passo 12: Uma barra de instalagdo, indicada pela cor verde, mostra a duragao

instalagdo do programa em seu computador. Aguarde alguns minutos.

Ainstalar
Aguarde enquanto o Assistente de Instalacdo instala 0 EagyPHP no se
computador,

Ainstalar
Aguande enguanto o Assisterte de Instalagfo instala o EasyPHP no seu
computador.

FaunnunaaNaRARRRNNNANAUADE

da
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Airstalar
Aguarde enquanto ¢ Assisterte da Instalacie instala o EasyPHP no seu
computador.

Passo 13: Uma tela indicando que a instalagdo do EasyPHP foi concluida.
Desmarque a opgao de "Visualizar Readme.txt”, para tanto, basta dar um clique no

quadrado ao lado de tal opgao.

Instalacdo do EasyPHP conduida

O Assisterte de Instalagdo concliiu a instalagdo do EasyPHP
no seu computador. A aplicasdo pode seriniciada através dos
icones instalados.

Clique em Concluir para finalizaro Assistente de Instalagdo.

Visualizar Readme bt
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Passo 14: A opgao “Visualizar Readme. txt” deve ficar como rmostra a figura abaixo.

Instalacdo do EasyPHP conduida

0 Aggiztente de Instalagsio concluin a instalagdo do EzgyPHP
nz seu computader. A aplicacdc pode seriniciada através dos
icones instalados.

Clique em Concluir para finalizar o Assisterte de instalagdo.

[7] Visuslizar Readme it

Passo 12: Cligue em “Concluir”. Vocé acaba de terminar a instalagéo do programa
EasyPHP.

Instalacdo do EasyPHP conduida

O Assistente de InstalagBo condluiu a instalacdo do EasyPHP
ne seu computader. A aplicagae pode ser iniciada através dos
jcones instalados.

Clique em Conciuir para finalizar o Assisterte de instalagdo.

Visuglizar Readme ixt
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Passo 13: A primeira vez que abrir o EasyPHP surgird um aviso para fazer
atualizagBes no programa, é recomendavel que faga, pois tal mensagem continuara
aparecendo até que seja feito. Para que as atualizagGes sejam feitas, clique em OK,
como mostra a figura, porém, para que seja realizado com sucesso € preciso estar

conectado a Internet.

e . .. Hath - :
1802 12204 520120383601 38331 C306B3081 DOOFOOBDO02Z33F
1801 172092 1AREE SASCIGCOTES 41B2CBOTBFB0FEIE4BZ4FF

Passo 14: Quando o upgrade (atualizagdo) terminar, um recado como na figura

abaixo ira surgir, clique em OK.

Passo 15: O EasyPHP se iniciara.

R
- BT




08,05 22:17:30 Eas_pF'. nicializagdo dos Servidores

Passo 16: Depois de instalar o EasyPHP, € preciso instalar o Kit - EDUNET. Para
tanto, abra o arquivo: 3. Manual de instalagdo do Kit-EDUNET, que se encontra em
seu Kit - EDUNET.
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1. Introducao

O Kit - EDUNET foi construido utilizando as linguagens de programacgdo PHP e
Banco de Dados. O Primeiro vem do inglés “Hypertext Preprocessor", sendo uma
linguagem de programagdo livre e utilizada, principalmente, para gerar conteldo
dindmico na Internet. J& o segundo diz respeito a conjuntos de dados com uma
estrutura regular que organizam informagdes. Um banco de dados na maioria das
vezes agrupa informagbes de um mesmo tema, ou fim.

Tais linguagens trabalham em conjunto, o banco de dados armazena os
dados, como o préprio nome diz e o PHP é utilizado para criar a interatividade com o
usuario, em outras palavras, permite gue ele insira, assim como, visualize os dados
no banco, de forma pratica e facil, através de um navegador de Internet.

Dessa maneira, para que tais recursos possam funcionar e serem acessados
na Internet é preciso que haja no computador onde o Kit -~ EDUNET sera instalado, o
APACHE?®, MySQL?¢, PHP e PhpMyAdmin?,

Assim, o usudrio pode escolher entre contratar um servidor, onde tera suporte
para a instalagdo do Kit - EDUNET, ou ainda, instalar todos esses recursos em seu
proprio computador, para tanto, existe o Software EasyPHP que abrange todos esses
recursos, ndo sendo preciso instala-los separadamente, outra vantagem é que
possui licenca GNU?®, para softwares livres. Caso decida instalar localmente, temos
dentro do Kit - EDUNET, o programa e um manual de instalagdo, basta acessar o

arquivo chamado "Manual de instalagdo do EasyPHP”.

%5 Esse servigo faz com que o computador se torne um servidor, no qual sdo armazenados os
dados visuatizados na Internet

% E um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que utiliza a linguagem SQL
(Structured Query Language - Linguagem de Consuita Estruturada) como interface. E
atualmente um dos bancos de dados mais populares, com mais de 4 milhdes de instalagbes
pelo mundo.

¥ Software desenvalvide em PHP para administragdo do MySQL pela Internet. A partir deste
sistema é possivel criar e remover bases de dados, criar, remover e alterar tabelas, inserir,
remover e editar campos, executar cddigos SQL e manipular campos chaves. E Importante
lembrar que esse software possui licenga livre (GNU).

® General Public License {Licenca Publica Geral), é a designacdio da licenca para software
livre.
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1. Instalacdo do Kit - EDUNET

Depois de instalar o EasyPHP, é preciso instalar o Kit - EDUNET. Para tanto,

vamaos aos passos.

Passo 1: Abra o EasyPHP, para tanto, clique no menu “Iniciar” de seu computador,

va em Programas, EasyPHP ¢, finalmente, EasyPHP, como mostra a figura abaixo.

Catdings do Windows
@' Dufinir acesen = pakdes do programs

% Warndwz Updnte

Abrir daciupnts do OFfice

u'!loc;: C1\Arquives de programas Easyei@ 19|

Passo 2: A primeira vez que abrir o EasyPHP surgird um aviso para fazer
atualizacBes no programa, € recomendavel que faga, pois tal mensagem continuara
aparecendo até que seja feito. Para que as atualizagfes sejam feitas, clique em OK,
como mostra a figura, porém, para que seja realizado com sucesso é preciso estar

conectado & Internet.

78



Fls__ e o See . Hash _
lengues, 528120303601 3833130883061 0D 0F DOBDO0R3IF
EasyPHF. exe 1AEEESRICIOCOIES1 418 2CR07E 760 FBS4E74FF

Passo 3: Quando o upgrade (atualizagdo) terminar, um recado como na figura

abaixo ira surgir, cliqgue em OK.

08/05 22:17:30 EasyPHP; lricializagéo dos Servidores

Passo 5: Clique no "£” ao lado do botdo "Apache”, como mostra a figura abaixo.
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: 08/08 22:17:30 EasyPHP: Inicializag@o dos Servidares

Passo 6: O seguinte menu ira surgir.

( Log Files y nictalizagdo dos Servidares
Configuracdo ]
Explore Fa8
Administrag3o %
Locathost F7 ]
Reinidar F3
Desligar F3
Sair

Passo 7: Va em Configuragao, depois clique na opgdo “PhpMyAdmin”, como mostra
a imagem logo abaixo.

nicializagdo dos Servidores

EasyPHP CTRL+E
Explore Fa8 Apache
« Administracao PHP Extensions CTRL-+X
1l Locahost F7 PHP
Reinidar F% MySqi

Desligar F3

Sair 1

Passo 8: A seguinte janela abrirdA em seu navegador de Internet. Este é o
PhpMyAdmin. E nele que instalaremos o Kit - EDUNET.
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Gt CORBgATin ﬁhﬂmimmﬂng&ﬂot wih MM :
chalaindy, b open to fmrusdon. and you realy should flx l‘hlnucuigh
: Egnoe thin ifrw don m;ﬂr etk i

pad Baceot: WSQL sorver iy igamag with This

Passo 9: Vamos dar mais atengdo a coluna da esquerda, chamada de MySQL, na

qual ha a opgdo de criar um banco de dados, como podemos ver logo abaixo.

Passo 11: Clique em "Cria”. Vocé acabou de criar um banco de dados chamado
EDUNET.
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Passo 12: A tela seguinte surgird, nela havera a confirmagdo de que seu Banco de
Dados foi criado.

Passo 13: Em seguida, cligue em “SQL”, no menu superior. Como mostra a tela
abaixo.

Passo 14: A seguinte tela surgira:
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L& Export

Passo 15: Clique em procurar para encontrar o arquivo “edunet.sql” {arquivo de
instalagao do Kit — EDUNET).

B

‘Seiver. Blocalliost ) Barico e Dados: @edunet

Passo 16: Localize o arquivo em seu computador clicando na seta indicada na figura

ou pelo menu na esquerda. Este passo apesar de parecer bastante complicado é bem
simples. Vocé precisa apenas localizar a pasta "Kit — EDUNET”, e dentro dela estard o

arquive "edunet”,
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amnodle-latesz-ls
gpt_br_utﬁa

gl_ senha

ﬁi‘spybolsd 14
] thowiki-1.9.5

: @ LimeWireWin
& monica_foder

Todos o= Anquivos "}

Passo 17: Quando encontrar o arquivo "edunet”, clique em abrir.

1. Instruclies de inicic

% 2, Manual de instalacBo do EasyFeP
3. Manual de instalacBo do Kit-EDUNET
4, Manual de uso do Kit-EDUNET

pasyphpl-8_sehup
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UNET seja

Passo 19: A seguinte tela surgira, o que significa que o Kit — EDUNET foi instalado
com sucesso. Vocé pode fechar o navegador da Internet, clicando no "X” no lado

direito da tela.

e Zeto -
ALUES(1,

Passo 20: Agora para que o Kit = EDUNET funcione de fato, basta colocar a pasta
de arquivos, chamada “edunet” , dentro da pasta "www” do Programa EasyPHP.

Para tanto, abra a pasta de arquivos que contém o Kit — EDUNET. Em uma outra
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janela acesse “Meu computador”, localizado em seu Desktop (Area de trabalho). Veja

a imagem.

Meus loggis de rede

e

Internet Explorer

Lixeira

%

eiule Flus

i Minhas Pastas de
- Comparfthamento
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Passo 22: V3 na pasta "Arquivos de programa”.

Documents and Settngs

Passo 23: Acesse a pasta "EasyPHP1-8"

Intermet Explorer
kagat

Kaspersky Lab

Messenger
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Passo 24: Acesse a pasta "www”, com um duplo cliqgue no mouse. E minimize a
P

janela clicando no sinal de menos, indicado na figura.

EasyPHP
ExsyPHP Manager
FawyPHR

EasyPHP —— EasyPHP :.:_‘
Paramelros de configuraco Demmenta de texin =

1XE 1¥8

N Infubeforelnstal :

ap
Documento de bexio * | Formato Rich Text '

18 KB KB %
i instalPath : '
{1} Arguivo DAT Documento de t=xto b
| 1K 11R KB
% Likencelnstal Reatme
Farmate Rich Text DicLaiente de texto .
G5 KE 4KB 19

Passo 25: Va até a pasta "Kit - EDUNET”. Copiaremos a pasta “edunet” e
colaremos na pasta "www”, que foi aberta logo acima. Neste momento é importante
recordar-se onde esta salva a pasta "Kit - EDUNET” em seu computador,

1, Instrugdes de inido ;
adobe Acrobat Document EasyPHP

Adobe Acrcbat Dooument

. - Manual de uso do K5t-EDUNET
% Adobe Acobat Dogsment
% 47KB

2doha Acrobat Documeant

ezsvphpl-e_selup
FasyPHP Setup

egunet
Arguivo S0L
14 KE

Passo 26: Clique com o botdo direito do mouse em cima da pasta chamada

“edunet”.
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easyphpl-8_setup
FasyPHP Setup

edunet
Aropive SQL
14 KB

mara
Dioeumerito do Morosaft Word
2B1KE

Passo 27: Clique com o botdo direito do mouse. Um menu, como ¢ da imagem

abaixo, ird surgir, escolha a opgdo “Copiar”.

1. Instrughies de inide
Adobe Aorobat Document
&F 8L

2. Manual de instalacdo do
EasyPHP
Adobe dcrobet Detument

4. Manual de t:50 do KIH-EDUNET
Adobe Acrohat Document
‘7 4B

: . I
Abrir PLP Sehip
Explorar
Pesquisar. ..

3. Manual de instalacdo do
Kit-EDUNET
Adobe Acrobat Document

LComper tihamento e seguranga...
B Adicionar para o arguive...
B adidionar para "edunet.rar”

B Compximir & enviar por e-mafl..
R Comprimir para "edunetrar” e enviar por e-mail

P Buscar virus

Envviar para »

Criar atalto
Exduir
Renomear

Propriedades
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Passo 28: Abra a pasta "www”, que ficou em sua barra do “Iniciar”. Clique com o

botdo direito e escolha a opgdo "Colar”, no menu.

Eseibir

Organize iones 3
Atualizar

Parsonalizar esta pasia.,

[¢]
Desfazar Ranomear cl+z

Newviy 3

Proprisdades

Passo 29: Os arquivos serdo transferidos para a pasta "www”.

LA
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Passo 30: Quando terminar a transferéncia a pasta tera os arquivos mostrados na

figura abaixo.

Passo 31: Neste momento vocé pode fechar todas as janelas abertas, exceto esta
gue contem as orientagOes. Abra seu navegador de Internet e digite o seguinte
enderego: http://localhost , a pagina mostrada na figura abaixo surgira.

#UEBLOCAL

Teel Teod "oy
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Passo 32: Clique na pasta “edunet”.

+LUEBLOCAL

Passo 33: A pagina inicial do Kit - EDUNET surgira. Digite a senha e o login e
acesse 0 sistema para comegar a insergdo de dados. Caso tenha dlvidas consulte o
Manual de uso do Kit - EDUNET.

msultar Material
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1. Introducao

O Kit - EDUNET é um projeto de Iniciagao Cientifica do Grupo de Pesquisa
LANTEC (Laboratdrio de Novas Tecnologias Aplicadas na Educagdo) da Faculdade de
Educacgdo (UNICAMP). O projeto propde o desenvolvimento de um ambiente mediado
por computador conectado a Rede Internet, dentro de contexto total de reforma
educacional, em que a integracdo da tecnologia ndo é simplesmente acelerar o
processo de aprendizagem, ou ensinar novas habilidades tecnologicas. A intengdo é
combinar a utilizagdo da tecnologia com outros esforgos de reforma (por exemplo,
novas estratégias instrucionais, novas utiliza¢des do tempo e recursos humanos),
para ajudar as escolas a tornarem-se ambientes que capacitem os alunos a
atingirem com sucesso novos objetivos de aprendizagem.

O Kit - EDUNET é um ambiente virtual construido utilizando as linguagens de
programacdo PHP e Banco de Dados, dessa maneira, a insergdo de dados, pelo
usudrio, se dd na Rede Internet. Seu principal objetivo € a divulgagde do material
produzido pela escola, assim como a conseqlente troca de experiéncias entre as
instituicbes escolares. Dessa maneira, foi priorizada a construgdo de um sistema
educacional que permitisse interatividade entre o usudrio e o sistema, assim
permitindo que as escolas construissem seu acervo de maneira facil.

Assim, temos varias telas gue constituem o Kit - EDUNET nas quais existem
formuldrios a serem preenchidos com os dados dos trabalhos, e que em seguida
serdo enviados ao Banco de Dados. E importante lembramos cada tela possui um

manual correspondente as informagBes presentes nela, caso existam duvidas.
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2. Algumas definicées importantes:

PHP: Do inglés “Hypertext Preprocessor”, é uma linguagem de programacdo livre e

utilizada, principalmente, para gerar conteldo dinamico na Rede Internet.

Banco de Dados: sdo conjuntos de dados que apresentam uma estrutura regular
que organizam informagfes. Um banco de dados é usualmente mantido e acessado
por meio de um software conhecido como Sistema Gerenciador de Banco de Dados
(SGBD). O modelo de dados mais adotado hoje em dia € o modelo relacional, no

qual as estruturas tém forma de tabelas, compostas por linhas e colunas.

Tabelas: é um objeto do Banco de Dados formada por um conjunto de Linhas e por
um conjunto de Colunas. Uma Tabela usualmente € implementada através da
linguagem SQL, e podem possuir regras de validagdo gque impedem qualquer

inconsisténcia nos dados ali armazenados.

SQL: Linguagem de Consulta Estruturada (Structured Query Language), € uma
linguagem de pesquisa para banco de dados relacional.

MySQL: é¢ um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que utiliza a
linguagem SQL {Structured Query Language - Linguagem de Consulta Estruturada)
como interface. E atualmente um dos bancos de dados mais populares, com mais de

4 milhdes de instalagbes pelo mundo.

PhpMyAdmin: Software desenvolvido em PHP para administracdo do MySQL pela
Internet. A partir deste sistema é possivel criar e remover bases de dados, criar,
remover e alterar tabelas, inserir, remover e editar campos, executar cédigos SQL e
manipular campos chaves. E Importante lembrar que esse software possui licenga
livre (GNU).

GNU: General Public License (Licenga Pablica Geral), é a designacdo da licenga para

software livre.

Internet: ¢ a rede mundial de computadores, ou seja, é através dela que os

computadores de todo o mundo podem se conectar e trocarem informagdes.
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Browser: chamados também de navegadores, sdo programas (software) que nos
permitem visualizar as pdginas existentes na Internet. Alguns exemplos mais

comuns: Internet Explorer, Mozila e Netscape.

Download: é o nome dado para a acdo de puxar/baixar um dado arquivo que esta

em algum site da Internet, para o seu computador.

Tesauro: Linguagem documental controlada baseada nas estruturas hierarquicas de
uma ou diversas areas do conhecimento, em que os dados sdo responsdveis por
termos de uma ou mais linguas naturais e as relagdes entre elas por sinais
convencionais. (FARIA; PERICAO, 1988, p. 323)

Autor: Pessoa ou coletividade responsavel pelo conteldo intelectual ou artistico de
um documento. (FARIA; PERICAQ, 1988, p. 32)

Contetido: Aquilo que estd contido em, (FARIA; PERICAQ, 1988, p. 80)

Cidade: Cidade onde foi realizado ¢ trabalho

Editora: Casa ou instituicdo que se responsabiliza pela edigao de publicagbes.
(FARIA; PERICAO, 1988, p. 110)

Localizacdo: Procedimento de arquivar o material bibliografico. Atribui-se a cada
documento um lugar determinado de armazenamento e uma marca para indicar sua
posicdo. (SANTOS; RIBEIRO, 2002, p. 104)

Suporte: Tipo de material, podendo ser audiovisual (video, cd, musica) ou impresso

(livro, periodico)

Tabela de Classificacdo: Agrupamento sistematico de conceitos em classes,
divisdes e subdivisbes representadas por uma notagdo; uma tabela de classificagao
pode ser principal ou auxiliar. (FARIA; PERICAQ, 1988, p. 309)

Tabela de Catalogacédo: O sistema de catalogacdo adotado no Kit - EDUNET é uma
adaptacgdo daquele descrito em SANTOS (2002), com os PCNs {(Pardmetros
Curriculares Nacional). Dessa maneira, aproximando-se da terminologia utilizada nas

escolas,
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000 |

100

Filosofia

200

Religido

300

Historia

400

Lingua Estrangeira

500

Matematica

600

Ciéncias

700

Ed. Fisica / Ed. Artistica

800

Lingua Portuguesa

900

Geografia

Tabela de Classificagdo baseada no PCN
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3. Como utilizar o Kit — EDUNET

Antes de qualquer passo, para que o ambiente do Kit - EDUNET funcione é
preciso que o EasyPHP esteja ligado, sempre que se for utilizar sistema.

Além disso, € necessario antes de inserir o material, incluir os dados para que
possam ser incluidos na catalogagdo do material mais tarde. Dessa forma,
primeiramente faremos a explicagdo de como inserir cada item, em seguida
passaremos a explicacdo de como inserir 0 material, para que ele possa fazer parte
de seu acervo.

Para comecgar, acesse o sistema no seu navegador de Internet padrao

(Internet Explorer, Mozilla Firefox, Netscape, por exemplo). Digite hitp://localhost e

em seguida clique na pasta Edunet, caso tenha dulvida leia o manual do EasyPHP.

Digite seu fogin (usuario) e senha, conforme mostra a figura abaixo.

Em seguida clique em Conectar:
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3.1. Assunto:

Passo 1: Para inserir um assunto basta clicar no menu ao lado esquerdo, no item

Inserir de Assunto, conforme indica a figura abaixo:
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Passo 2: Insira no campo Nome, o nome do assunto do trabalho, como mostra a
figura abaixo. Caso exista mais de um autor, faga novamente este passo, até inserir

todos.

Passo 3: Cligue em salvar.
3. 2. Autor;

Passo 1: Para inserir um autor basta clicar no menu ao lado esquerdo, no item

Inserir de Autor, conforme indica a figura abaixo:
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Passo 2: Insira no campo Nome, 0 nome do autor do trabalho, como mostra a
figura abaixo. Caso exista mais de um autor, faca novamente este passo, até inserir

todos.

Passo 3: Clique em salvar.

3. 3. Cidade:

Passo 1: Para inserir uma cidade basta clicar no meu ao lado esquerdo, no item

Inserir de Cidade, conforme indica a figura abaixo:
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Passo 2: Insira no campo Nome, o nome da cidade onde foi realizada o trabalho,

como mostra a figura abaixo.

Passo 3: Cliqgue em salvar.

3. 4. Editora:

Passo 1: Para inserir a editora do trabalho basta clicar no meu ao lado esquerdo,

no item Inserir de Editora, conforme indica a figura abaixo:

Passo 2: Insira no campo Nome, a Editora do trabalho, como mostra a figura

abaixo,
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Passo 3: Clique em salvar.
3. 5. Localizacao:

Passo 1: Para inserir uma localizagado basta clicar no meu ao lado esquerdo, no

item Inserir de Localizacdo, conforme indica a figura abaixo:

it

000 Conhecimentos Gerais

Passo 2: Escolha a drea de conhecimento clicando em 1 (indicado

pelo numero 1, na figura). Em seguida digite no item localizagdo (indicado pelo
nldmero 2, na figura), o nimero que indicara a ordem da localizagdo fisica de seu

material, no acervo.
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Passo_3: Cligue em salvar.

3. 6. Tipo de Suporte:

Passo 1: Para inserir um tipo de suporte do trabalho basta clicar no meu ao lado

esquerdo, no item Inserir de Tipo de Suporte, conforme indica a figura abaixo:

Passo 2: Insira no campo Nome, indicado pelo ndmero 1 na figura, o tipo do suporte
(livro, revista, revista em quadrinho, artigo, entre outros). Em seguida escolha o tipo
de midia, indicado pelo nimero 2 na figura abaixo, em que suporte se encaixa

(audiovisual ou impresso)}, clicando em I
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Passg 3: Clique em salvar.

4, Inserir Material

Apés ter seguido os passos descritos acima, passaremos a insergéo do

material de fato.

Passg 1: Clique no item Inserir de Material, no menu do lado esquerdo, como mostra
a imagem abaixo. Em seguida aparecera do lado direito do menu uma tela com o
titulo de “Inserir Material”, na qual existem uma série de campos a serem

preenchidos.
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Passo 2: Para inserir o tipo de suporte cligue na seta indicada na figura abaixo e

selecione o suporte desejado.

Passo 4: Uma janela chamada "Escofha os Autores” surgira, clique em “Buscar”.
]

Passo 5: Selecione o autor ou autores desejados clicando com a seta do mouse no

quadrado ao lado esquerdo do nome desejado e clique em “sefecionar”,.
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Passo 6: Caso ndo exista o autor desejado, cligue em autor (inserir), no menu ao

lado esquerdo. (vide capitulo 3.1. Autor)

Passo 7: Insira o Titulo e Subtitulo do trabalho separando-os por dois pontos(:).

Digite aqui o Titulo & Subt{tuioo trabalho

Passo 8: Escolha uma cidade clicando na seta indicada na figura e selecione a

cidade.

Passo 9: Caso ndo exista a cidade desejada, cliqgue em cidade (inserir), no menu ao

lado esquerdo. (vide capitulo 3. 2. Cidade)

Passo 10: Escolha uma editora clicando seta indicada na figura e selecione a editora.

Passo 11: Caso ndo exista a editora desejada, clique em editora (inserir), no menu

ao lado esquerdo. (vide capitulo 3.3. Editora)

Passo 12: Escolha uma data clicando seta indicada na figura e selecione a data.

Passo 1.3: Insira uma descrig8o fisica. Exemplos: 1 vol. / 30 p. /18 f. /1 CD /1 DVD
/ 1 Disquete.
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Passo 15: Para inserir uma localizagdo clique no local indicado na figura.

Passo 16: Uma janela chamada "Escolha a Localizagdo" surgira, clique em "Buscar”.
Caso ndo recorde a numeracdo da Localizagdo, deixe o campo em branco e clique em

buscar, assim, todas as numeragdes inseridas surgiréo.

Passo 17: Selecione a localizacdo desejada e clique em "selecionar”.

Passo 18: Para inserir um assunto basta clicar na seta indicada na figura.
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Passo 20: Selecione ¢ assunto relacionado a seu trabalho e clique em "sefecionar”.

Passo 22: Digite o conteddo / resumo do trabalho:

Digite o contetdo aqui
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Passo 23: Insira as observagdes desejadas.

Passo 25: Localize o arquivo em seu computador.,

Passo 26: Selecione o arquivo e clique em “abrir”

- swporte 2 s
& fipo_material_1

| @ Manual de uso do Kit-BEDNet
@ material

mal

Todos os Amuivos (.9
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Passo 27: Apds anexar o arquivo ou arquivos desejados, clique em "salvar”.
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