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Resumo

O presente trabalho potencializa compreender as culturas do
brincar como espagos de histérias e de memorias, situadas na
contemporaneidade. Possibilita focalizar o tema das brincadeiras infantis
enquanto produgdes histéricas, enraizadas nas relagdes soécio-culturais,
relagdes essas historicamente datadas, portadoras de efeitos de dominagéo e
de resisténcia; ou ainda, potencializa enfocar as brincadeiras infantis como
praticas culturais que se relacionam com oufras praticas culturais, tanto do

mundo da infancia quanto do mundo dos adultos.

Neste sentido, pudemos perceber como as relagbes capitalistas de
existéncia t&m historicamente agido de forma voraz, produzindo o afastamento
dos adultos das brincadeiras infantis, de maneira a tornar o brincar, em grande
parte das vezes, apenas um momento, um instante de “lazer”, de “descanso”,
de “descompromisso”. Tal relagdo tende a transformar essa experiéncia,

essencialmente humana, em experiéncia “magquinica”, controlada e regrada.

No que diz respeito as metodologias colocadas em agéo, a pesquisa
focalizou brincadeiras infantis através da observagédo participante (do recreio
dos alunos), das entrevistas com alunos e professores, bem como através das
representacdes graficas das criancas. O lécus pesquisado foi uma instituicao
escolar da rede plblica (EMEF Jardim Sumarézinho), situada no municipio de

Hortolandia/SP, em um bairro das classes trabalhadoras.



Como fundamentos tedrico-metodolégicos da pesquisa, dialogamos
com as produgbes de autores como P. Aries, E. Palmer Thompson, W.
Benjamin e L. S. Vygotsky, os quais nos possibilitaram a construcdo de
conceitos, concebidos como hipoteses, como categorias provisorias, a serem
submetidas a pesquisa empirica. O que se objetivou foi a tentativa de produgéo
de uma metodologia fundada em uma logica historico-educacional. Dentre tais
conceitos, destacamos os seguintes: infancia, brincar, modernidade capitalista,

mudangas e permanéncias, experiéncia e resisténcia cultural.



Introducao

Como tudo comegou: minhas memédrias.

Nasci em uma bela amanha do dia 31 de margo de 1984, as 10:45.
Nasci sonhando... sonhando em ser crianga...ser jovem.... ser adulto...
sonhando em ser...

Tive uma infancia... tenho uma infancia...

Pois, ainda sou criancga.

Sempre brinquei muito.

Gostava de brincar de esconder da minha avd Tereza.

Essa por sua vez, andava a casa toda me procurando.

Gostava de esconder os objetos da minha mamée Selma e da minha
tia Célia.

Gostava de brincar com a minha mae.

Gostava de contar sobre as minhas brincadeiras.

Gostava de pegar 0s seus batons, seus perfumes, seus sapatos, seus
lencos e suas bolsas.

Brincar também era uma forma de esquecer.

Esquecer que minha mae estava trabalhando; estava longe.
Esquecer da saudade.

Do medo dela néo voltar.

Mas, ela sempre voltava sorrindo, mesmo cansada.

Foi observando minha mae que fui aprendendo o que queria ser:
Mulher, mae, profissional, filha, esposa, irma, amiga.

Ou seja, os varios papéis sociais assumidos por essa grande muiher.
(Gostava de pentear os cabelos do meu pai Francisco e de estourar as
suas espinhas.

Fazia varios penteados e maquiava o seu rosto enquanto dormia.
Gostava de brincar o dia todo de casinha, na area da minha casa em
Hortolandia.

Gostava de brincar de ser mae.



Tinha varias fithas: a Jussara Mariana, a Laura, a Emily e outras que
nao lembro mais o nome.

Era uma méae. Dava de mama; dava banho; trocava a roupa; colocava
para dormir.

Gostava de brincar com o meu irmao Raphael.

Ele sempre foi 0 meu grande companheiro de brincadeira.

Em algumas vezes ele era 0 meu irmdo mesmo. Em outras era meu
filho, meu paciente, meu amigo, meu pai.

Posso dizer que ensinei o meu irm&o a brincar, a ser feliz, a ser
crianga.

Mas, quem me ensinou a brincar?

Nao sei, mas acredito que no convivioc com a minha familia € com os
outros sociais, aprendi a brincar, a ser méae de mentira, a montar uma casinha.
Quando inicie 0s meus estudos percebi que as brincadeiras nao seriam
mais as mesmas, pois agora tinha que estudar algo sério.

Mesmo estudando, sempre busquei brechas outras para as minhas
brincadeiras.

Conheci 0 meu marido brincando de esconder.

Foi brincando que fomos nos conhecendo e nos descobrindo, dando
inicio a nossa histéria.

Entrar na universidade publica especificamente na UNICAMP,
significou muito para mim.

Era um sonho, um sonho de ser... ser alguém, alguém diferente, que
fizesse a diferenga onde estivesse.

Queria passar pela universidade nao apenas como mera estudante.
Mas, queria estudar, aprender, compreender, refletir, pesquisar, mas
também brincar, sonhar, imaginar...

A primeira oportunidade que tive de unir a raz&o ao brincar foi na
disciplina da Professora Dra. Ana Smolka.

Através da sua mediacéo foi incentivada a desenvolver um projeto de
pesquisa sobre o brincar em uma perspectiva sécio-cultural.

Foi a partir desse trabalho que foi despertada a escolher o brincar
como um objeto de pesquisa para ¢ meu trabalho de concluséao de curso.



Nesse sentido, foi trabalhando esse tema por toda minha graduacgio.
Tive a oportunidade Unica de desenvolver um projeto de iniciagéo
cientifica sobre o grupo escolar Dr. Quirino dos Santos.

Foi uma experiéncia importante, do meu inicio de tecer de fios na
produg¢do de conhecimento histérico.

Cruzando outros caminhos encontrei outra luz, sendo essa, de nome
Maria Carolina.

Uma mestre.

Que levou-me a refletir e questionar o brincar a partir do olhar
benjaminiano e thompsoniano.

Abriu meus caminhos mostrando-me que eu era capaz de produzir
conhecimento histérico.

Ofereceu-me varias possibilidades.

Abracando tais possibilidades e sentindo-me capaz de produzir algo
que comecei a desenvolver juntamente com a Carolina o tema:

As culturas do brincar como espagos de historia e meméria.

E foi a partir desse tema que voltei a (re) memorar minhas experiéncias
de infancias e brincadeiras.

Deus ofereceu-me a oportunidade (nica de ser mae; mae da Geovana.
E assim, que continuo a brincar: brincar com a minha filha.

Brincando ela aprende a brincar, a nanar o seu bebé, a fazer-me nanar.
Brincando ela € crianga, ela se realiza como.

E brincando com ela que me torno crianga novamente.

Brinco e sou brincadeira aoc mesmo tempo.

E e (re) memorando minhas experiéncias vividas que me afirmo como
sujeito social, produtora de histéria, meméria e cultura.

Agora como fecela de memorias deixo alguns fios solios.

Para quem quiser tecer novas historias e memérias.

Para quem quiser brincar.

Para quem e crianga.

Para quem sonha.

Para quem quer ser diferente.

Para quem ¢ diferente.

Para quem naoc tem vergonha de ser.



Para quem quer ser.
Sujeito da sua propria histéria.



- O inicio de tecer de fios na producdo de conhecimento histérico

“A esséncia do brincar ndo é um “fazer como se”, mas um “fazer sempre de novo”,

transformagdo da experiéncia mais comovente em habito.”(BENJAMIN, 1984)

Iniciamos essa viagem oferecendo-lhes um pequeno fragmento
deixado pelo olhar sensivel de Benjamin, que evoca a brincadeira ndo apenas
como uma atividade infantil, mas como uma experiéncia humana e espontanea
dos homens; assim, olhamos as criangas como pessoas mais completas e
inseridas nas relagdes sociais.

E & por esse motivo que ndés humanos brincamos porque gostamos,
porque aprendemos, porque sabemos, porgue SOmos criangas, porque
transformamos ... brincamos para fugir, para esconder, para inventar, para
criar, para imaginar, para fantasiar, para ser...

E é novamente brincando, mas agora brincando com as letras e com
as palavras que tentei buscar o significado e a importancia de pesquisar o tema
infancia e brincadeira. E € viajando pelo tempo (re) significando minhas
impressdes pessoais e humanas, que coloco-me a rememorar minha infancia.
Nesse sentido, passei a olhar para minha infancia e para as minhas
experiéncias de brincadeira, através do crivo do adulio buscando nessas
experiéncias aquilo que mais significou e me motivou para o tema.

Observei como o brincar € por exceléncia uma atividade humana, no
qgual pode-se criar, construir, inventar, transformar, destruir, pois o homem ¢é
dotado da capacidade de pensar e imaginar, € é utilizando esses dois

elementos essencialmente humanos que as criangas constroem o seu mundo



das brincadeiras, (re) significando 0 mundo dos adultos, ou seja, a sua
realidade.

E partindo do mundo dos adultos, isto & do mundo capitalista e
globalizado, que infelizmente cada vez mais esvazia e empobrece as
experiéncias vividas e as relagdes sociais, tornando essas vollveis, que
sobretudo, olho a brincadeira como um espago de atuagdo e refligio das
criangas; sendo nesse bojo de relagdes entre o universo infantil e ¢ universo
adulto que emergem varias questdes que levaram-me em busca de
bibliografias que subsidiassem as minhas reflexdes, como algumas obras de
Walter Benjamin, E. P. Thompson, Aries, e outros. Sobretudo, é nesse didlogo
com tais tedricos que observei:

- Thompson nos leva a observar os movimentos de mudanga,
permanéncia e resisténcia, nas experiéncias de brincadeiras.

- Benjamin nos leva a refletir sobre a cultura do brincar diante do
avango do capitalismo, assim, trazendo a luz o universo infantil versus universo
adulto, como também, o universo magico versus o universo cientifico,
observando as relages sociais instauradas nesse encontro € confronto entre
sujeitos.

- E no bojo de tais questdes que norteiam e permeiam toda pesquisa
que emergem ouiras questdes como: com gquem as criangas brincam, com que
instrumentos, em que espacos e tempos.

Todavia, em busca de melhor compreender tais questdes vemos a
necessidade de trabalhar com o conceito de meméria, olhando a memoria néo
apenas em fungéo da histéria, mas como uma viagem temporal, entrelagando o

passado, presente e futuro.



Galzerani (2004) no didlogo com Benjamin nos mostra que:

rememorar € sair da gaiola cultural que fende a nos
aprisionar no sempre — igual e recuperarmos a dimenséo do
tempo, através da refomada da relagdo presente, passado,
futuro. Neste sentido, rememorar ndo significa para
Benjamim um devaneio ou uma evasédo em dire¢do a um
passado, do qual ndo quer mais emergir. Rememorar é
partir de indagagbes presentes, para trazer o passado do
vivido como opgdo de busca atenciosa, em relacdo aos
rumos a serein construidos no presente e no futuro. Ndo se
trata apenas de ndo esquecer o passado, mas de agir sobre
o presente. (p.295)

A partir disso, vejo a importancia de recuperar a dimensao de tempo
olhando para o passado partindo do olhar do presente. Sobretudo, Benjamin
nos mostra a possibilidade de olhar a histéria no presente vivido nos abrindo
caminho para a investigagdo das lutas, das contradicbes sociais e das
resisténcias instaladas no didlogo permanente entre passado e presente.
Sendo assim, olhamos a histéria como uma obra em aberto em pleno
movimento.

Galzerani nos apresenta uma meméria que surge tecida por pessoas
mais inteiras, portadoras de sensibilidades, que se apresentam ao tempo,
afirmando suas préprias singularidades, constituida muitas vezes na relagao
conflituosa com os outros sociais, permitindo a (re) constituigcdo de suas vidas,
na articulaggo com a memoria coletiva. Essa viagem temporal proporciona a
percepcéo do entrelagamento ndo s6 dos tempos distintos, como do presente e
do passado, mas também de espacos diferentes, sobretudo, de vises de

mundo plurais, sendo essas visdes do préprio sujeito teceldo de memébrias.

(Galzerani, 2004)



Ainda assim, Galzerani destaca o olhar poético do fildsofo berlinense:
Para o autor, que recorda, o principal nao é o que ele viveu,
mas o tecer de sua recordacéo, o trabalho de Penélope da
rememoracgéo”. (Benjamin, 1985; apud Galzerani 2004 )
Segundo a autora “rememorar para Benjamin é um ato politico, com
potencialidades de produzir um “despertar” dos sonhos, das fantasmagorias,
para a construgéo das utopias. Despertar que possibilita trazer imagens do
passado vivido, como opg¢éo de questionamento das relagées e sensibilidades
sociais, como uma busca atenciosa relativa aos rumos a serem construidos,

sobretudo, no presente.”

A partir disso, Benjamin articula meméria a narrativa, sendo essa Ultima
a experiéncia, que segundo o autor tende a desaparecer com a modernidade,
concebendo essa como transmissdo de saberes entre as geragdes, fundada na
circulagdo coletiva de tradigbes, de sensibilidades, na acepgéo plural de
verdade, na rela¢ao intima do narrado com o vivido. Segundo Galzerani (2004)
a narrativa n&o existe sem a meméria, ndo existe sem sua vinculagido com as
dobras do tempo. Por sua vez, a recuperagdo da memodria benjaminiana,
pressupde a narrativa das experiéncias vividas entre diferentes geragdes.

Recorrendo a obra Inféncia em Berlim por volta de 1900, o autor traz
grandes contribuigdes aos pesquisadores da tematica infancia, que através da
sua experiéncia reflexiva oferece-nos sua trajetéria rememorativa, rechagando
as acepgbes de infancia desde de Platdo até os dias atuais, trazendo a tona
um novo olhar sobre a infancia.

Rememorando sua infancia retoma essa olhando pelo crivo do adulto e

intelectual, reconstruindo historicamente o seu perfil de crianga. “Tecendo
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relagbes entre diferentes dimensdes espacos-temporais e culturais, para
oferecer historicamente um quadro social mais amplo sem abrir mdc da sua
propria singularidade” (Benjamin, 1987; apud GALZERANI, 2002).

Também, podemos encontrar obras como de Almeida (2006), que nos
chama aten¢do para a (in) visibilidade da infancia na sociedade adulta
contemporanea, na qual a crianga € considerada como incapaz de agir por si
$6, sendo-lhe vetada participago social, com o argumento que essas precisam
ser protegidas, sobretudo, retomando a velha teoria de que as criangas s&o
seres humanos em miniatura, desprovidos de especificidades e originalidade
propria.

Aries (1981) em seu livro trabalha a histéria da infancia em torno do
século XVI, chamando atencao para a mudancga fundamental no estatuto da
infancia no mundo ocidental; a crianga passa a ndo ser concebida como um
adulto em miniatura. Com o surgimento da familia nuclear burguesa a crianga é
concebida e tratada como um ser dotado de identidade prépria, requerendo
cuidados e atengdo especiais. Entre esses cuidados destaca-se a construgéo e
valorizagdo de um espacgo especifico para a aprendizagem da crianga, a
escola.

Almeida (2006) por sua vez, parte do paradigma do pensador Walter
Benjamin, cujo materialismo evoca a categoria da infancia desvinculada de
uma visdo complacente; portanto, a aufora busca uma reflexao critica sobre a
infancia, assim, questiona a viséo idealizada da infancia como um periodo livre
das asperezas do mundo.

Benjamin no livro Reflexdes sobre o brinquedo, a crianga e a educagéo

faz uma analise da memdria dos brinquedos e do brincar, como tambem uma

11



analise histdrica apontando para a crescente massificagio do brinquedo e do
brincar socialmente. Vemos que o apagamento da singularidade com a
plastificacdo dos brinquedos, diz respeito & era social prépria do capitalismo
revelando seus contornos, inclusive no campo da infancia.

Segundo Meira (2003) o brinquedo evoca as formacgdes sociais
revelando em suas configuragdes os tragos da cuitura em gue se insere;
sobretudo, a infancia contemporénea apresenta tragos que nos provocam
reflexdes acerca daquilo que se encontra apagado no brincar atualmente;
sobretudo o excesso de estimulos que o mundo dos adulios proporciona ao
mundo infantil, faz com que as criangas deixem cada vez mais o brincar para
segundo plano, passando a valorizar varias atividades, que focam a sua futura
formacao.

Alem disso, Benjamin realizou vérios escritos sobre o brinquedo e os
livros infantis onde registra sua historia e configuragbes ao longo do
desenvolvimento industrial e pds-industrial, nos remetendo a museus de
brinquedos, onde podemos encontrar alguns brinquedos classicos, como a
boneca de porcelana e os soldadinhos de chumbo, na época ja em processo
de esquecimento.

Temos também os trabalhos de Brougére (1995) que no livro

Brinquedo e Cultura, nos mostra que

a brincadeira é, antes de tudo, uma confrontagdo com a
cultura. Na brincadeira, a crianca se relaciona com
contetdos culturais que ela reproduz e transforma, dos
quais ela se apropria e lhes da uma significacdo. A
brincadeira é a entrada na cultura, numa cultura particular,
fal como ela existe num dado momento, mas com todo seu
peso histérico.(Brougere 1995, p. 76 e 77)

12



Brougére trabalha com os brinquedos de guerra nos trazendo
contribuigbes, na medida em que nos mostra que, € na brincadeira que a
crian¢a confronta-se com a cultura, reproduzindo-a e transformando-a.

Dessa forma, voltando para minhas experiéncias de infancia, notei
como a brincadeira era uma forma de transformar minha realidade, de fugir
dessa também. Benjamin em “Esconderijos” nos mostra como o brincar em si,
representa uma forma de resisténcia as praticas culturais cotidianas: sendo
assim a crianga questiona o distanciamento das relagfes sociais nas
brincadeiras, quando se refaciona com os objetos como, por exemplo, quando
experimenta ser uma porta.

Outrossim, observamos a questao do afastamento e distanciamento do
adulto das experiéncias de brincadeira nos trabalhos de Aries, pois, o brincar e
a utilizag&o dos brinquedos pelos adultos come uma atividade coletiva, ou seja,
uma forma de sociabilidade e interagao entre adultos e criangas, séo deixados
de lado com o avango do sistema capitalista, da industrializacio e do modelo
burgués de familia. O adulto passa a se preocupar com o desenvolvimento do
seu capital, assim, o tempo que era destinado ao brincar, é substituido pelo
trabalho, pois o tempo é dinheiro, & lucro, contrario ao tempo anterior,
considerade como vida, como prazer.

Logo, vemos a possibilidade de trazer a luz as mudancas e
permanéncias nas experiéncias de brincadeiras; assim, E. P. Thompson (1981)
nos traz a possibilidade de olhar uma histéria viva e ativa, despertando-nos
para os movimenios de mudangas, permanéncias, resisténcias, lutas e
contradigbes nas experiéncias sociais situadas; sobretudo, no final do século

XVIII aos nossos dias, particularmente na Inglaterra.
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Ainda para justificar o meu trabalho é importante dizer que existem
outros trabalhos na propria Faculdade de Educacao em nivel de TCC relativas
a essa tematica ou tematicas proximas, como o trabalho Prezotto (1999) sobre
“Brincadeiras infantis e adultas”, enfocando a influéncia da cultura indigena e
africana nas brincadeiras; e o trabalho de Santis (1998) sobre “Infancia: tempo
de brincar?” enfocando a histéria das brincadeiras, sobre um olhar europeu,
tendo como bibliografia basica as obras de Aries e outros.

Ademais, foi possivel encontrar duas dissertagées de mestrado, como
a de Ferreira (2002), que realizou uma investigag&o sobre o brinquedo, olhando
esse como importante recurso material empregado na atividade Uidica, assim,
observou as suas implicagbes na formagéo da crianga. Temos também o
trabalho de Souza (1998), sua dissertagéo tem como mote principal conhecer e
compreender as brincadeiras entre criangas de diferentes idades, que
interagem em lugares publicos como ruas e pragas, bem como em lugares
privados como fazenda, terrenos baldios e chacaras em um bairro do distrito de
Bardo Geraldo, na cidade de Campinas/SP, assim, olha quest&o do brincar a
partir de um referencial teérico antropolégico.

Entretanto, o presente trabalho potencializa o dialogo com o universo
sécio-cultural da pesquisa, buscando compreender as culturas do brincar como
espacos de histéria e de memdria, situadas na contemporaneidade, olhando as
culturas do brincar através de referenciais tedricos benjaminiancs e
thompsonianos.

No que diz respeitc a metodologia a pesquisa trabalha com as

brincadeiras infantis situadas na contemporaneidade, no municipio de
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Hortolandia/SP no bairro Jardim Sumarézinho na escola EMEF Jardim
Sumarézinho.

Sobretudo, a pesquisa busca trabalhar esse tema das brincadeiras
infantis enquanto produgdes histdricas enraizadas nas relagées sécio-culturais,
relagoes essas historicamente datadas; ainda brincadeiras compreendidas
como praticas culturais que se relacionam com outras praticas culturais tanto
do mundo da infncia quanto do mundo dos adultos. Mundos das criangas e
mundo dos adultos, esses que devem ser sempre compreendidos ha
pluralidade das suas experiéncias e na tensao ou mesmo no conflito entre
diferentes classes sociais, entre diferentes oticas situadas na questio de
género ou em outros lugares sécio-culturais.

Para colocar em préatica tal metodologia que se apdia em Benjamin,
Thompson, Aries, e outros, recorri ao trabalho de observagéo participante dos
recreios das criangas de 6 a 10 de idade, no que corresponde as séries iniciais
do Ensino Fundamental; em busca de observar com quem as criangas brincam,
com que instrumentos, em que lugares e tempos, para isso contarei com o
registro no caderno de campo e material fotografico. Também foi preciso utilizar
a metodologia de entrevistas semi estruturadas com os alunos, como também
foi requisitado a produgao de desenhos para 0s alunos, onde esses pudessem
relatar as suas experiéncias e memérias de brincadeiras através de uma
linguagem mais ludica. Ademais utilizamos a metodologia de aplicagéo de
questionarios a serem respondidos pelos profissionais da educagéo
fundamental, facilitando o desenvolvimento da pesquisa e visando a

participacéo efetiva dos mesmos.
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A partir do referencial tedrico e metodolégico explicitado, a pesquisa
busca trazer a luz as experiéncias de infancias relativas as brincadeiras,
othando para os movimentos de mudangas, permanéncias e principalmente os
movimentos de resisténcia culturai, trazendo a tona o mundo infantil versus o
mundo adulto, assim como, observando como o capitalismo agiu de forma
voraz, produzindo o afastamento dos adulios das brincadeiras infantis, de
maneira a tornar o brincar apenas como um momento, um instante de “lazer”,
de ‘“descanso’, de “descompromisso”; transformando essa experiéncia
essencialmente humana, em experiéncia maquinica, controlada e regrada;
sobretudo vemos como o proprio capitalismo concebe o brincar como espaco
de formagdo de seres autématos, passivos e condizentes com as logicas
capitalistas e tecnolégicas.

Por fim, a monografia esta organizada em seis capitulos. O primeiro
traz a explicitacdo da abordagem tedrica & cerca do tema a ser tratado; o
segundo versa sobre os entrecaminhos da histéria do brincar em uma
perspectiva de longa duragéo; o terceiro traz a luz algumas questdes sobre a
modernidade capitalisia e as suas relagbes com o brincar; o quarto capitulo diz
respeito aos encontros € descobertas da pesquisa; o quinto capitulo traz a tona
as potencialidades do conceito de resisténcia, buscando inspiragdo para a
producio de conhecimento sobre as praticas do brincar; e o sexto capitulo traz

as consideragdes finais da pesquisa.
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E legal, muito, sonho, crio. Quando viro a minha bicicleta para baixo eu vejo

um barco, brincar é isso.

E muito legal, porque invento e crio brinquedos e brincadeiras. Fu gosto de

inventar brincadeiras, porque quem inventa é o chefe’.
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Capitulo |

Tecendo fios bibliograficos

Benjamin enfatiza que “demorou muito tempo até que se desse conta
de que as criangas nao sao homens ou mulheres de dimenstes reduzidas”
(BENJAMIN, 1984).

Imagens de crianga

Para iniciarmos a nossa viagem no tempo, devemos primeiramente
compreender como foi sendo tecida e (re) tecida a histdria da infancia e da
brincadeira numa perspectiva de longa duragéo; para isso, vamos observar que
a infancia foi sendo constituida como alvo de saberes e poderes, sendo assim,
modificada e configurada como categoria social ao longo do tempo.

Sobretudo, para compreender as imagens de infancias e brincadeiras
historicamente construidas, foi necessario percorrer alguns estudos, como de:
fildsofos, socidlogos, psicdlogos, historiadores e educadores, que focalizam tais
imagens, trazendo contribuicbes essas instigantes para a produgéo desse
trabalho académico.

Quando olhamos as producgbes sobre a infancia, vemos que varias
linhas confluem, tais como politicas, econémicas, juridicas, médicas, sanitarias,
religiosas e educacionais; &€ nesse tecer de fios que as produgdes sobre a
infancia se encontram com a linha do brincar e do brinquedo, cujas histdrias se
juntam com as histérias das criangas a partir do século XVHI. Sobretudo, as

imagens de crianca e de infancia na contemporancidade vém sendo

! Frase de criangas entrevistadas sobre a questdo: o que significar brincar?
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produzidas e configuradas como algo que deve ser preservado das ameagas,
mas, ao mesmo tempo, também passa a ser algo ameacador.

Segundo Abramowicz (2003)

a histéria da crianca e da infancia sempre foi construida
“sobre a crianga” e ndo “com a crianga”, na medida que ela
ngo tem fala considerada como legitima na ordem
discursiva, € sempre vista como infantil, destituida de raz3o.
Essa historia é carregada de abandono, violéncia, morte,
desqualificagdo, uma histéria na qual o mundo adulto se
arroga o direito de bater nas criangas. (p.16)

Quando nos voltamos para as pesquisas sobre as infancias, nos
deparamos com uma possivel dificuldade, na qual alguns teoricos questionam
a auséncia de registros produzidos pelas proprias criangas, afinal elas nao
deixaram e n&o deixam testemunhos escritos pessoais ou coletivos. Assim,
esses mesmos tedricos chegam a denominar as criangas como 0s “‘grandes
mudos da histéria®, pois s6 se pode conhecer a historia da infancia através de
tragos indiretos, ou seja, do ponto de vista dos adultos, que, nas diferentes
epocas deixaram registros sobre o que pensavam e como fratavam a infancia.

Diante dessa dificuldade o0s pesquisadores dessa tematica tém
utilizado diversos tipos de tais fontes como os objetos cotidianos ou tragos
deixados pelos meninos e meninas, como brinquedos, vestimentas,
correspondéncias, e registros sobre jogos e brincadeiras; tais fontes auxiliam
os historiadores a compreender como era a vida das criangas em outras
épocas.

A auséncia de ftracos legados pelas criancas deve ser tributada a
representacdo que cada sociedade faz dessa crianga, na medida em que a

considera como sujeito e produtor de cultura. Entretanto, ndo se pode dizer que

0s objetos ou os sujeitos da pesquisa estejam mudos. O que acontece, muitas
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vezes, nao € que a crianga seja um objeto de pesquisa mudo, mas a sociedade
que a cerca € que € surda. (Abramowicz, 2003,p. 65)

Segundo Marcelino (1986), a questdo da crianga tem cada vez mais se
caracterizado por abstragdes que idealizam essa faixa etéria, como portadora
de algumas peculiaridades.

Aries no exame das relagbes histdricas, no caso a infancia e a
sociedade, parte do estado social em que as criangas e os adultos se
confundiam entres jogos e brincadeiras. A contribuigdo do autor para a histéria
dos jogos e brincadeiras mostra como estas eram praticadas sem distingao de
idade ou classe social; assim, nos mostra que com o surgimento do sentimento
de inféncia “a familia e a escola retiraram juntas a crianga da sociedade dos
adultos. A escola confinou uma infancia outrora livre num regime disciplinar
cada vez mais rigoroso...” (Ariés, 1981)

Almeida (2006), por sua vez, no dialogo com o pensador Walter
Benjamin, evoca uma categoria de infancia desvinculada de uma viséo
complacente. Assim, questiona a visao idealizada da infancia como um periodo
livre das asperezas do mundo, permitindo a justificativa da necessidade de
uma analise mais critica e apurada sobre a infancia, na qualidade de categoria
social.

A autora levanta a tese de que a (in) visibilidade da infancia na
sociedade adulta contemporadnea aponta para a complexa natureza de sua
condigdo social. Neste sentido, a crianga é muitas vezes, vetada de
possibilidade de participagéo social efetiva sob o argumento de que necessita
de protegdo, de que & incapaz de agir por si prépria, 0 que evidencia um

pensamento paternalista, na refacdo com a velha teoria que concebe a crianga
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como “homunculo”, ou seres humanos em miniatura, desprovidos de
especificidade prépria e originalidade.

Tal teoria retira da crianga o “estatuto de atores sociais” Benjamin
contenda que “demorou muito tempo até que se desse conta de que as
criangas ndo sdo homens ou mulheres de dimensées reduzidas. (Benjamin,
1984, p. 64)

Em “Infancia em Berlim por volta de 1900” Benjamin nos mostra uma
crianga capaz de (re) significar suas experiéncias vividas, sua realidade, ou
seja, capaz de produzir histérias, culturas e memérias; e ao rememorar varios
espagos e diferentes visdes de mundos e sensibilidades, o adulto pode
aproximar-se de algumas experiéncias infantis (re) significando-as,
entrecruzando varios tempos. Contudo, o filésofo berlinense nédo idealiza a
crianga, sobretudo, traz a crianga como pessoa inteira, que tem dimensées
contraditdrias entre si, conscientes e inconscientes, ou seja, olha a crianca
como sujeito ativo ha historia.

Segundo Marcelino (1986) a questéo da crianga tem cada vez mais se
caracterizado por abstragdes que idealizam essa faixa etaria, como portadora
de algumas peculiaridades. Contudo, nos mostra como é facil compreender a
desvalorizagdo da crianga socialmente enquanto crianga, pois as classes
privilegiadas buscam na crianga a chamada “prontidéo” para a aprendizagem, o
mais precocemente. Assim, a socializacdo das criangas predestinadas ao
sucesso comega cada vez mais cedo; 0 mais importante € manter as criangas
ocupadas, o que significa administrar seu tempo.

Teodavia, a crian¢a enquanto produtora de cultura necessita de espaco

para sua criagdo; muitas vezes as criangcas sao impossibilitadas de criar,
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tornando-se consumidoras da produgdo cultural para criangas, como forma de
compensacao. Porém, “por melhor gue seja a produgéo cultural, nao substitui a
criagao da cultura; de modo particular, na infancia a situagéo fica ainda mais
grave, quando se examina a qualidade dos “produtos disponiveis no mercado”.
(Marcelino,1986,p.94)

Assim, Marcelino conclui que a sociedade adestra as criangas para um
determinado tipo de carater social exigido; sendo assim, o uso do tempo na
infancia varia de acordo com o momento histérico, as classes sociais e os
sexos. Entretanto, observamos que ndo existe uma Unica crianca, mas varias
criangas, com repertérios variados de acordo com as experiéncias vivenciadas.

Meira (2003) trabalhando com a questéo do brincar versus tempo nos
diz: "suspender o tempo e brincar € hoje um ato de extremo desafio que as
criangas tem de enfrentar frente a avassaladora rede de aparelhos virtuais que
invadem sua vida, anestesiando seus movimentos corporais e seu
pensamento”.(p.77) O maior desafio vivido pelas criangas, atualmente, é
encontrar um espacgo e um tempo para brincar, para viver sua infancia.

A autora trabalha com a questdo do avango dos games e dos jogos
virtuais, e nos mostra como esses nado apresentam a mesma dimensao
simbdlica de uma brincadeira com carrinhos e bonecas, pois prescindem da
presenga do outro, € da materialidade dos brinquedos. Esses jogos sao formas
pelas quais as criangas encontram para falar e denunciar o universo que os
cerca, no entanto; esses jogos resultam no apagamento do tecido social que se
construiria em presenca.

Vygostky (1984) nos mostra que o brincar ocorre preferivelmente na

relacdo com o outro social, sendo esse crianga ou adulto, apontado a
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importdncia da participagdo do outro social na atividade Iidica. Podemos
observar no decorrer da histéria como o brincar vem sendo marcado pela
participagéo do outro social; como podemos notar nas brincadeiras coletivas
entre adultos e criangas no século XiV.

Para Meira as criangas olham o mundo por essa dimensdo que o
adulto ndo tem, marcando o mundo com as suas perguntas, observando suas
fathas, enxergando o invisivel e o inaudito; portanto, transformam objetos
minusculos em fantasias, em brincadeiras que se estenderiam por horas a fio,
se nao fossem interrompidas pelas exigéncias de desempenho, as quais o

sistema capitalista cobra e valoriza

Brincar e brinquedo

Para iniciarmos essa viagem pelo universo da brincadeira vamos
primeiramente apresentar alguns estudos de Florestan Fernandes sobre a
cultura infantil. Para o autor, existe uma “a cultura infantil cujo suporte consiste
nos grupos infantis, em que as criangas adquirem, em interagdo, os diversos
elementos do “folclore” (...) cultura infantil.” (Fernandes, 1971,p.172)

Entretanto, logo questionamos de onde vém estes elementos da cultura
infantil e o autor nos esclarece que esses provém da cultura dos adultos.
Porém, novamente nos indagamos como seria esse mecanismo e Florestan
nos mostra que tais elementos da cultura adulta sdo incorporados a cultura
infantil, por um processo de aceitacdo e nela mantidos com o correr do tempo.

Sendo assim, nesse mecanismo de incorporagao, as criangas
asseguram a continuidade tradicional, através dos elementos da sua cultura.

A0 mesmo tempo, Florestan nos mostra que nem tudo na cuitura infantil é

23



incorporade da cultura adulta; as criangas também elaboram parte dos
elementos de seu patrimdnio cultural, muitos desses elementos foram
estruturados através da interagio com os adultos.

Florestan observa, nos seus estudos, que muitos estudiosos sobre a
crianga e o brincar consideram gue as criangas simplesmente copiam os atos
dos adultos; porém, esse, por sua vez, nota que a crianga n3o imita o pai ou a
mae, mas executa as fungdes que lhes s&o atribuidas por sua posicéo e pelos
seus papeis sociais, segundo a padronizagéo da cultura.

QOutrossim, podemos observar como as criangas na mais tenra idade
criam, atuam, participam, recriam, agem, interferem, imaginam; assim como um
aprendiz, a crianca atribui significados por meio do bringuedo. Sendo assim,
ainda bebé& a crianga brinca, aventura-se no mundo dos adultos, tentando
desvenda-lo e descobri-lo; a crianga vai reagindo com os sons, gestos,
entonacdes e toques, movimentos e vibragées, advindos dos adultos, sendo
essas para as criangas simples formas de brincar,

Tudo comecga com os primeiros contatos com ¢ corpo da méae; mesmo,
ainda, sem conhecer o proprio corpo, inicia sua primeira brincadeira no ato de
mamar, pois, em contato com o seio materno ao mesmo fempo em que se
alimenta também brinca, através do prazer e pela descoberta da vida que o
cerca.

Segundo Corte Vitdria (2003), a crianga mamando descobre o proprio
corpo e com ele brinca, de segurar o pé, de colocar 0 mesmo na boca, de
brincar com as maos e os dedos, colocando na boca; assim, comega a
observar as maos e tatear o que esta ao seu alcance, na busca de pegar com

as maos e logo levar o objeto até a boca; € assim que a crianga desenvolve
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diferentes e variados sentidos, nesse processo de descoberta, que a estimula e
impulsiona a novas descobertas.

Nesse sentido, “mal entra na vida”, ela & seu proprio brinquedo, caca e
cacador, sujeito e objeto de experiéncias, que farao parte da construggo de sua
historia pessoal. (Corte Vitoria, 2003, p.30)

Podemos observar, através dos estudos de Altman (2000), como
algumas tribos indigenas ainda produzem seus préprios brinquedos; as maes
fazem brinquedos de barros imitando animais, vemos também as meninas da
tribo Carajas que fazem as proprias bonecas de barro, com grandes nadegas e
grandes seios, tentando imitar a muther adulta. Tais bonecas s@o adornadas
com colares de sementes, conchas de caracol e outros elementos. Sendo
assim, a crianca através da representagdo interage com o aduito e com os
objetos que a cerca.

E nesse ato de representar a vida cotidiana, por meio do
brinquedo, que a crianga expressa seus entendimentos do
universo adulto, exteriorizando-o de forma natural,
esponténea e inequivoca, mas, também, desvelando a
cultura de uma época, os valores que a sustentam, os
costumes que a caracterizam e as manifestagdes artistico-
religiosas de que se revestem. (Corte Vitdria, 2003; apud
Altman, 2000,p.32)

Segundo Cérte Vitdria, o brinquedo constitui boa parte da trama de
conhecimentos e proje¢des de cultura de que nossa histdria se reveste; sendo
assim, o brinquedo representa cultura, como também ¢ um meio de produgio
cultural. Ademais, destaca que

cada contexto social cria uma cultura a partir da qual
emergem 08 conceitos sobre infancia, sentimentos de
infancia e, por via de consegliéncia, sobre o brinquedo e
suas respectivas manifestagées ... o0s brinquedos ¢
brincadeiras infantis estdo intrinsecamente ligados ao meio

cultural e ao momento histérico da comunidade em que se
inserem. (Corte Vitdria, 2003, p.36 e 37)
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Para Oliveira (1986),
o bringuedo produzido na sociedade capitalista procura
seduzir tanto os filhos quantos os pais. Os primeiros, para
se sentirem atraidos; os segundos, para que adquiram os
brinquedos para os filhos. Nesse tipo de sociedade, a
crianga se configura como um consumidor potencial,
enguanto o aduito € o meio pelo qual o empresario
consegue comercializar a mercadoria; ha, portanto, que se
seduzir os dois! (Cérte Vitoria, 2003; apud Oliveira,
1986,p.38)

Contudo, na sociedade capitalista contemporanea, o brinquedo assume

caracteristicas que traduzem as novas demandas sdcio-culturais, como
exemplo, a eficiéncia tecnoldgica; sobretudo, traduzindo essa nova faceta
cultural, tal demanda, apresenta cada vez mais componentes eletro-
eletrénicos, tendo como objetivo introduzir e familiarizar a crianga que brinca
com as novas tecnologias, adequando-a desde tenra idade, ao mundo marcado
pela informatizagéo, pela produtividade e eficiéncia.

Segundo Bujes (1998} o brinquedo e a brincadeira tornan-se cada vez
mais um espacgo no qual diferentes interesses sociais, econdmicos e politicos
se misturam e lutam pelo controle e pela determinagéo de significados, o que
retira dessas praticas qualguer eventual intencéo de neutralidade.

Os brinquedos, enquanto elementos da vida social que se
configuram com determinados sentidos para as criangas,
oferecem oportunidades para que elas percebam a si e aos
outros como sujeitos que fazem parte do mundo social, e
acabam por se constituir em estratégias através das quais
os diferentes grupos sociais usam a representagao para
fixar a sua identidade e a dos outros. (Corte Vitéria, 2003;
apud Bujes, 1988, p.227)

Segundo Meira, o brinquedo evoca as formagdes sociais, revelando em
suas configuragdes os tragos da cultura em que se insere; sobretudo, a infancia

contemporanea apresenta tragos que nos leva a refletir acerca daquilo que se

encontra apagado no brincar atualmente.
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A autora nos mostra que a histéria do brinquedo é marcada pelo
avango do capitalismo; contudo, a memédria do brincar encontra-se apagada
pelo excesso de estimulos oferecidos pelo ritmo veloz e instantdneo desse
sistema, onde a singularidade é fragmentada pela multiplicidade. Benjamin
aponta que os brinquedos expressam transformactes sociais, constituindo-se
brinquedos em série.

De Santis (1998) traz algumas reflexdes de Silva sobre a questio da
relagéo do brincar com o avango do sistema capitalista; assim, essa faz uma
relagdo entre o brincar e a légica da produgdo na sociedade capitalista,
mostrando-nos que o lidico ndo se submete a légica capitalista, por causa do
seu carater de liberdade e de subverséo da ordem.

No didlogo com De Santis (1998), podemos encontrar nas obras de
Zilberman (1990} a relagdo entre o brincar e o capitalismo. Assim, o autor nos
traz um dado novo para reflexao, nos mostrando que o lidico se distingue do
lazer, sobretudo, porque nossa sociedade permite 0 momento do lazer, do néo-
trabalho, isto &, do 6cio, mas ndo a oportunidade de vivermos o aspecto ladico,
a brincadeira, a criagdo. Por isso, que o tempo do ludico ndo pode ser jamais o
tempo da producido capitalista, pois, o primeiro identifica-se com a crianga, o
segundo com o adulio.

Para Johan Huizinga, a ligacéc ludico/jogo e a cultura € estabelecida
de uma perspectiva social: “A cultura surge sob a forma de jogo (...) em suas
fases mais primitivas a cultura possui um carater ladico, (...) ela se processa
segundo as formas e no ambiente do jogo. { Zilberman, 1990; apud De Santis,

1998)
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Ademais, Carvalho (1996) nos traz grandes contribuigées sobre a
infancia e a brincadeira, dizendo que :

O brincar da crianga n3o gera lucro, no entanto, proporciona
prazer e alegria, coisas esquecidos por grande parte dos
adultos envolvidos em seu cotidiano, preocupados em
sobreviver, e que afravés da escola querem fazer com que
a crianga também as esqueca” (CARVALHO, 1996, p. 301)

Como nossa sociedade é baseada na atividade produtiva, no trabalho e
no lucro capitalista a autora diz:

No mundo do trabalho ndo ha espago para o brincar,
considerando que este nada tem de produtivo na forma que
preconiza o capital. O mundo do trabalho adquiriu
dimensées onde n&do ha espago para o homem manifestar
sua ludicidade. Valoriza-se a produgao em detrimento do
processo de humanizagéo” (CARVALHO, 1996, 301)

O filésofo berlinense nas suas obras evoca especificamente uma
categoria de infancia, uma cuitura da crianga e uma cultura do brincar, nos
motivando a questionar e a fazer uma reflexao questionadora sobre a infancia.
Segundo Almeida, o fascinio de Benjamin pelo brincar decorre da sua
percepgao de que a esséncia da brincadeira reside na inovagéo do “fazer de
novo”.{ BENJAMIN, 1984; apud ALMEIDA, 2006).

Podemos observar nos textos produzidos por este autor berlinense
como o olhar sensivel de Benjamin sobre as criangas considera o brincar como
um lécus de (re) significagao de experiéncias, um espag¢o onde a crianga pode
ousar ter outras experiéncias, isto &, experiéncias vividas. Podemos entender o
brincar através de Benjamin, como um espago onde as criangas tem condigdes
e capacidade de lutar contra os seus “dembnios”, entendendo-os como o
proprio capitalismo.

As criangas nos trazem pistas das suas histoérias de brincadeiras e

infancias, o que nos suscita a pensar que essas, na busca do brincar e do
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.prazer, como nos alerta Benjamin, (BENJAMIN, 1984; apud ALMEIDA, 2008),
produzem cultura.

Qutrossim, destacamos Brougére (1995) que trabalha com os
brinquedos de guerra, mostrando-nos que através das brincadeiras de guerra,
as criangas se confrontam com uma parte da cultura humana, pois é na
brincadeira que a crianga busca recursos no ambiente que a cerca. O autor nos
traz contribuicbes, na medida em que também mostra que na brincadeira a
crianga confronta-se com a cultura, reproduzindo-a e fransformando-a.

Por fim, foi possivel tecer alguns fios em relagdo a pesquisa
bibliografica realizada. Sobretudo, foi imprescindivel conhecer as produgtes
psico-pedagogicas que discutem e questionam a relagdo da infancia e da
brincadeira, pois, proporcionaram-me subsidios instigantes para gquestionar as

culturas do brincar ora focalizadas.

Tecer fios: o brincar na educacio.

Para pensarmos a relagao do brincar com a educagio, buscamos
trazer a luz algumas idéias da abordagem histérico-cultural, destacando os
estudos de Vygotsky sobre a atividade ludica.

Vemos a atividade lidica como uma forma de apropriagdo do mundo
real e constituicdo do sujeito histérico-cultural. Segundo Vygotsky (1988) o
brincar cria uma zona de desenvolvimento proximal, sendo esse um espago de
emergéncia de novas formas de entendimento do real; sobretudo, um espago
de desenvolvimento.

Na atividade lGdica a crianga torna-se aquilo que ainda nédo €, age com

objetos que substituem aqueles que ainda lhe sdo vetados, interage segundo
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padroes que se mantém distantes do que é determinado pelo lugar que, na
realidade, ocupa em seu espaco social.

A agdo na atividade lodica possibilita a crianga a liberdade diante ao
real, podendo transgredir os limites dados pelo seu desenvolvimento real,
criando uma instancia de desenvolvimento proximal.

A partir disso, podemos destacar o processo de mediagio, sendo esse
a interveng&o que ocorre entre o individuo e 0 mundo, a mediagdo social é a
participagdo do outro no processo de desenvolvimento. Vemos que na
atividade ladica a mediacdo social torna acessiveis os objetos ladicos a
crianga; sobretudo, possibilitando a mediagao instrumental, na medida que, a
crianca se apropria dos instrumentos culturais produzidos historicamente e
socialmente.

Para Vygotsky a atividade lGdica € o mais alto desenvolvimento infantil.
“A crianga desenvolve-se, essencialmente, através da atividade do brinquedo.
(Vygotsky, 1988, p. 117)

Segundo Leontiev a motivagdo da atividade lidica é diferente;
Vygotsky observa que a crianga nao tem consciéncia da motivagdo do
brinquedo, pois a motivagdo do brinquedo esta no processo, ndo no resultado,
diferenciado o brincar do trabalho, sobretudo por que a motivagédo do trabalho

estd no processo que esse proporciona.
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Brincar, na minha opinido significa diversao, criagdo, imaginacéo,

sonho. Liberar o senfimento de forma ltudica e criativa.

Brincar & soltar a imaginacéo, é ser feliz, ¢ fazer de qualguer pedaco

de madeira um carrinho, de uma espiga de milho uma boneca®.
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Capitulo I

Os entrecaminhos da histéria do brincar {(na longa durag&o)

Para darmos inicio a nossa viagem pela histéria do brincar numa
perspectiva de longa duragao, iremos da Historia, da Filosofia, da Sociologia e
da Antropologia. Sobretudo, para tal tessitura foi imprescindivel recorrer as
obras do historiador Philippe Aries (1981) e Walter Benjamin (1984 e 2002),
partindo da abordagem histérico-cultural que iremos observar a dimensio
filogenética e ontogenética da atividade lidica.

Elkonin (1998), através de estudos antropoldgicos mostra que o
aparecimento e o desenvolvimento do jogo de faz-de-conta estao intimamente
ligados as transformagfes dos instrumentos de trabalho e das relages de
trabalho, gerando o afastamento da crianca das atividades produtivas e a sua
inser¢do nas mesmas. O surgimento da atividade I(dica esta relacionado as
alteragbes histéricas no momento em que os instrumentos de trabalho
modificam-se, ou seja, tornam-se mais complexos, dando inicio a producio de
objetos especificos para a atividade Iddica, portanto objetivando o
aparecimento dessa nova atividade humana.

As relagdes entre instrumentos de trabatho e objetos de brincar tornam-
se cada vez mais indiretos. A trajetdria da transformagdo dos objetos ludicos
inicia-se primeiramente quando esses tornam-se c¢oépias dos objetos de
frabalho utilizados pelo homem, através da redugde do tamanho. O

distanciamento entre os objetos de trabalho e os objetos feitos para o trabalho

? Frase das professoras sobre a questdo: o que significar brincar?
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e objetos lidicos aumenta quando constituem-se duas categorias distintas,
objetos feitos para o trabalho e objetos feitos para brincar, na medida que
esses Ultimos tornam-se cada vez mais simbolicos.

Segundo Rocha (1994), na dimensao ontogenética no que se refere a
abordagem histérico-cultural do brincar, podemos observar o desenvolvimento
do brincar relacionado com a aquisigdo da crianga nas areas como:maturidade
visual, controle das maos, coordenagao entre as agoes.

Para Leontiev (1989) a atividade lidica & a principal atividade da
crianga, de acordo com as condigbes historico-culturais da contemporaneidade.
O brincar possui os mesmos elementos das outras atividades humanas, acéo e
operagéo. Porém, na atividade lidica os objetos de operagao nem sempre séo
iguais aos objetos de acdo, pois, os objetos de operagdo sdo concretos,
utilizados como substitutivos dos objetos reais.

Ariés (1981) na busca de investigar os jogos e brincadeiras das
criangas do século XVII e XVIII utiliza-se do diario do médico Heroard, que
registrou todo o desenvolvimento fisico, metal e intelectual, do menino Delfim
de Franga, o futuro Luis Xlll, como também faz um minucioso registro dos
feitos e gestos do menino.

Podemos observar através dos registros que, Delfim quando ainda
bebé brincava com alguns instrumentos como o cavalo de pau, o catavento e o
piao. Aos dois anos e sete meses ganhou uma carruagem cheia de bonecas.
Gostava de brincar com brinquedinhos e com um pequeno gabinete aleméo
{miniatura de madeira, fabricadas pelos artesdes de Nurembergue).Assim que
foi crescendo e se desenvolvendo foi aperfeicoando as suas brincadeiras e os

instrumentos das mesmas. Gostava de brincar na companhia dos soldados, no
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qual ele mesmo conduzia as ages militares, também brincava de bater palmas
e esconder. Ademais, Delfim brincava com arcos, jogava cartas, xadrez, malha,
pela, jogos de exercicio, jogos de oficios, jogo de saldo, jogo de mimica que
consistia em adivinhar as profissdes e as histdrias que eram apresentadas por
mimicas, participava de jogos de adultos, como o jogo de raquete e inimeros
jogos de saldo, sendo essas também brincadeiras de adolescentes e adultos.

Aries observa que cada vez mais Delfim se misturava com os adultos e
assistia aos seus espetaculos. Com o avangar da idade da crianga as coisas
mudavam, pois quando esses se aproximam do sétimo aniversario abandonam
o traje de infancia, e sua educagdo € entregue aos cuidados dos homens,
assim tentam fazer esses abandonar os brinquedos da primeira infancia,
principalmente as brincadeiras com bonecas. "Nao deveis mais brincar com
esses brinquedinhos (os brinquedos alemaes), nem brincar de carreteiro: agora
sOis Um menino grande, ndo sois mais uma crianca.” Assim, as criangas
comegam a aprender a montar cavalo, a atirar e a cacar.

O autor relata que no inicio do século XVII ndo existia separagao
rigorosa como atuaimente entre as brincadeiras e os jogos reservados as
criangas e os reservados aos adultos, pois, adultos e criangas compartilhavam
das mesmas brincadeiras, jogos e festas.

A partir do século XV surgem as pinturas iconograficas de criangas,
trazendo essas brincando, assim, podemos observar o aparecimento de alguns
instrumentos de brincar como o cavalo de pau, o catavento, o passaro preso
por um cordao, e muito raramente o uso de bonecas.

Importante destacar que, a partir do momento que observamos que a

crianga pequena convive, interage e se socializam com os adultos, esses
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passam a (re) significar nas suas brincadeiras as experiéncias compartilhadas
com os adultos. A partir disso, observamos como eram fregiientes as criangas
brincarem com o cavalo de pau, pois 0 cavalo era nesse momento histérico o
principal meio de fransporte e de tragao utilizado pelos adulios.

Aries nos mostra como o balango, um instrumento de brincadeira muito
retratado nas iconografias dos jogos e brincadeiras no século XVIII, surgiu nos
ritos de uma festa prevista no calendario, chamada as Aiora, festa da
juventude, no qual os meninos pulavam os odres cheios de vinhos e as
meninas eram empurradas em balangos.

Vemos como era comum a relacdo existente entre as ceriménias
religiosas comunitarias e as brincadeiras que compunham seu rito essencial,
com o passar do tempo a brincadeira se libertou do seu carater religioso e
comunitario, tornando-se, ao mesmo tempo profana e individual.

No caso das bonecas e brinquedos em miniatura vemos que esses ndo
eram utilizados apenas pelas criangas, mas também pelos adultos e pelos
mortos, pois estes eram objetos de cultos domésticos e funerarios, como
também eram importante instrumento para feiticeiros e bruxos, na ldade Média.

Segundo Sousa (1998), oficialmente tudo comegou ha cerca de 2000
anos antes de Cristo, no Egito Antigo, durante a época do Médio Império. Os
objetos em miniatura, chamados de urhabtis, imitavam a imagem do ser
humano e tinham a incumbéncia de acompanhar os farads na incurséo ao
mundo dos mortos. Para substituirem parenies e escravos que antes eram
enterrados vivos com seus reis, essas bonecas passaram a serem
confeccionadas em grande quantidade. Sua origem ndo esta ligada a crianga.

Por se tratar de totens com poder de vida e morte sobre as pessoas, eram de

35



exclusividade dos sacerdotes, feiticeiros e curandeiros. Vemos que o mundo
das bonecas tem sido, até hoje, o ninho predileto da magia, da fantasia, da arte
e da religiosidade. O registro dos colecionadores constata que as bonecas
sempre estiveram e estao presentes em todas as civilizagdes.

Sendo assim, o brinquedo na antiguidade fazia parte de rituais
comemorativos de festas efou religido, onde a crianga tinha acesso, pois lhe
cabia também um papel nestes eventos.

Os registros que se tém de objetos em miniatura imitativos da
realidade, séo da Grécia Antiga, onde as criangas construfam uma andorinha
de madeira que girava em torno de um eixo, todas enfeitadas de flores, que
levavam de casa em casa para receberem presentes. A reproducao do passaro
nao era um brinquedo individualizado e sim um objeto que fazia parte de uma
festa coletiva ocorrida nos primeiros dias de margo, portanto uma festa
sazonal e cultural.

A bola, o arco, a roda de penas e os papagaios sdo brinquedos antigos
e arcaicos que tiveram sua origem nos cultos religiosos. O chocalho, que hoje
em dia é dado ao bebé para estimular o sentido da audicao, na antiguidade era
um instrumento de defesa contra os maus espiritos. QOutra pratica comum era
depositar nos tumulos cdpias de objetos familiares come forma de
homenagem, por exemplo, as bonecas urhabtis. Diante desse quadro, percebe-
se que o brinquedo fazia parte de uma relagdo estreita entre a cerimdnia
religiosa comunitaria e a brincadeira que compunha seu rito essencial.

Com o passar do tempo foi tornando-se comum a arte de representar
as coisas e as pessoas da vida cotidiana, em formas reduzidas culminando na

arte do artesanato popular destinado a satisfagdo de adultos e criangas. Ariés
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destaca os famosos presépios napolitanos como uma das formas de
manifestacéo dessa arte. Qutrossim, temos os museus alemaes e suigos.

Além disso, eram muito procurados pelas criangas e adultos os
chamados “brinquedos alemaes” e as “quinquilharias italianas”. Na Franca
surgem os chamados bimbeloterie, ou seja, os famosos bibelds, que
antigamente eram considerados como brinquedos chamando atencéo tanto das
criangas, como dos adultos. No século XIX o bibelé tornou-se um objeto de
saldo, de vitrine, mas continuou a ser a redugéo de um objeto familiar.

Aries também destaca o surgimento dos fantoches em 1747, no qual
“‘inventaram-se em Paris uns brinquedinhos chamados fantoches... Esses
bonequinhos representam Arlequim, Scaramouche (a comédia italiana) ou
entdo padeiros (os oficios), pastores e pastoras (0 gosto pelos disfarces
rasticos).” Segundo o autor esses bonecos divertiram e dominaram Paris, eles
eram dados de presente para mulheres e criangas, era muito comum encontra-
los pendurados nas lareiras. Ademais, temos o surgimento do teatro de
marionetes, como uma forma de manifestagéo da arte popular e da ilusdo em
miniatura.

No entanto, os bibelds e os fantoches foram objetos de diverséo e culto
dos adultos; contudo, estes, assim como muitas brincadeiras tradicionais,
passaram a ser predominante no mundo infantil. Os bibelés foram usados
como objetos de decoragéo e brinquedo dos adulios até o séc. XIX, quando
comegaram a se tornar brinquedos de criancas; em relagdo aos fantoches,
segundo Arieés, em meados do séc. XVIIl constituiam-se num dos principais
brinquedos dos adultos de Paris. Era comum em todas as casas haver um

desses bonecos pendurados em algum canto; durante esse periodo foi um
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objeto de divers&o usado principalmente, para presentear mulheres e meninas,
sem discriminacéo de idade.

Como podemos observar na Europa até o séc. XVII as brincadeiras e
0s jogos eram atividades coletivas que ocorriam principaimente durante as
festas sazonais e serviam para reforgar os vinculos e as relagdes entre as
pessoas, além do divertimento na comunidade; adultos e criancas se
misturavam nas brincadeiras, sem qualquer preconceito com a idade ou
género. Nas pinturas do séc. XVIl mostram criangas e adultos jogando boliche,
cartas e brincando de cabra-cega, meninos pulando odres cheios de vinho e
meninas sendo empurradas nos balangos. Podemos observar que as dangas,
até o séc. XVI aconteciam com a participagao de criangas e adultos sem
distingéo; porém, com a influéncia dos moralistas, esses atribuiram as dangas
um carater sexual, podendo ser praticada somente pelos adultos; assim
apenas a dancga de roda foi permitida as criangas.

O Ariés ressalta, que os adultos participavam de jogos e brincadeiras
que atualmente reservamos as criangas, assim, relata uma brincadeira em que
um jovem sentado no chio tenta pegar homens e mulheres que o empurram;
também relata uma outra brincadeira em circulo de casais, onde fica uma
pessoa no centro como se fosse uma vela, cada dama fica atras do seu
cavalheiro e o segura pela cintura; também registra relatos de guerra de neve e

de brincadeiras de ¢abra-cega, sobretudo porque,
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Na sociedade antiga, o frabalho n&o ocupava tanto tempo do dia,
nem tinha tanta importancia na opinido comum: nao tinha o valor
existencial que lhe atribuimos ha pouco mais de um século. Mal
podemos dizer que tivesse 0 mesmo sentido. Por outro lado, os
jegos e os divertimentos estendiam-se muito além dos momentos
furtivos que lhes dedicamos: formavam um dos principais meios
de que dispunha uma sociedade para estreitar seus lagos
coletivos, para se sentir unida. Isso se aplicava a quase todos os
jogos, mas esse papel social aparecia melhor nas grandes festas
sazonais e tradicionais. (Ariés, 1981, p.94)

Em tais festas participavam, dancam, cantavam e brincavam todos
juntos, criangas, adultos, jovens e idosos. Contudo, o brincar e a utilizacdo dos
brinquedos pelos adultos, como uma atividade coletiva, e uma forma de
sociabilidade e interagdo entre adultos e criangas sao deixadas de lado, com o
avango do sistema capitalista, da industrializagdo e do modelo burgués de
familia. O adulto, em grande parte das vezes, passa a se preocupar com o
desenvolvimento do seu capital; o tempo, que era destinado ao brincar, &
tendencialmente substituido pelo trabalho, pois o tempo & dinheiro, & lucro,
contrario ao tempo anterior, considerado como vida, como prazer.

Porém, partindo de um referencial teérico thompsoniano podemos
observar nas experiéncias dos adultos, outras experiéncias relativas ao brincar,
as quais estdo (estavam) permeadas pela concepgado de resisténcia,
principalmente em relagdo ao tempo do trabalho; pois, n@o existe (existiu)
apenas 0s movimentos de dominagéo.

Muitas brincadeiras e brinquedos que eram usados pelos adultos,
criangas e mulheres, passam a ser substituidos pela especializagao, que divide
as brincadeiras e brinquedos, de acordo com género e faixa etaria. Com a
especializagao de brincadeiras e brinquedos torna-se o sistema capitalista mais

cruel e eficaz, na medida em que as indUstrias passam a investir na produgao

de brinquedos especificos para determinados géneros e idades, lucrando cada
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vez mais; sobretudo, porque agora o adulto produz as brincadeiras e
brinquedos, tendo como publico alvo as criancas.

Contudo, o brincar deixa de ser cultura do adulto, passando a ser
apenas uma cultura das criangas, com o objetivo de fazer com que o adulto
nao brinque mais, passando a valorizar o seu tempo em busca do lucro,
substituindo o brincar pelo trabalho. Em contra partida, o brincar & permitido as
criangas, exatamente pelo fato de que essas néc geram lucro para a
sociedade, somente como consumidoras de produtos como brinquedos; assim
como o brincar também ndo gera lucro como processo, mas sim, como
produto, o capitalismo relega o brincar as criangas, por ndo serem lucrativos

para o sistema,

...caminhos trilhados: histéria das brincadeiras e brinquedos

dialogando com as contribui¢ées historiograficas de W. Benjamin

O filésofo berlinense Walter Benjamin (2002) registra que viveu a crise
da modernidade capitalista, no inicio do século XX (ou seja, as duas Grandes
Guerras, e o totalitarismo da esquerda e da direita ou ainda, stalinismos e o
fascismo e nazismo). Como demorou muito fempo para a sociedade
reconhecer que as criangas ndo sao homens e mulheres em miniatura; até
mesmo em relagdo as roupas infantis, somente nos século XIX estas se
emanciparam das roupas adultas. Mas, faz algumas ressalvas, em relagéo ao
seu proprio século, quando observa a relutdncia da sociedade capitalista em
aceitar as criangas como pequenos seres humanos.

A partir do olhar sensivel de Benjamin, podemos ohservar como esse

olhar a crianga como ser capaz de (re) significar suas experiéncias vividas, na
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relagdo com o mundo adulto, pois mesmo que o adulto construa os
instrumentos de brincadeira, sao as criangas que |he atribuem significados e
sentidos outros nas suas brincadeiras.

Benjamin em “Velhos Brinquedos” nos traz as suas impressdes
pessoais diante de uma exposigdo de brinquedos no Mérkische Museum
(Museu distrital brandenburgués), onde reuniu nac apenas brinquedos no
sentido estrito do termo, mas também jogos de saldo, blocos de construgéo,
piramides natalinas, camaras opticas, livros, material ilustrado e laminas para
aula visual. Porém, o autor faz criticas a essa exposi¢éo, pois essa néo exibiu
0 que Berlim dos séculos XVIIl e XIX produziu de melhor em matéria de
brinquedos.

Em Berlim a fabrica¢do de brinquedos teve um inicio tardio, pois,
durante o século XVIIl a comercializagéo de bringuedos oriundos do sul da
Alemanha, ficou a cargo de comerciantes de ferragens. A partir dessa
pontuacido de Benjamin podemos notar que o comerciante de brinquedos,
propriamente dito, foi surgindo aos poucos com a especializagdo comercial.

Em "Histéria cultural do brinquedo” Benjamin ressalta a importancia da
Alemanha como centro geografico e espiritual, no que diz respeito a fabricacao
de brinquedos. A cidade de Nuremberg € a patria dos soldadinhos de chumbo
e da reluzente fauna da arca de Née; a mais antiga casa de bonecas de que se
tem noticia provem de Monique.

Podemos observar que os brinquedos nao foram invencao de
fabricantes especializados, mas surgiram nas risticas oficinas de entalhadores
em madeira, fundidores de estanho, pois antes do século XIX, a produgao de

brinquedo néoc era fungdo de uma unica indstria. Benjamim nos relata que a
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beleza e o estilo das pegas mais antigas se explicam pela circunstancia unica
de que os brinquedos eram considerados produtos secundarios das diversas
oficinas manufatureiras, pois cada oficina podia fabricar aquilo que competia ao
seu ramo.

Quando no decorrer do século XVIII, afloraram os impulsos
iniciais de uma fabricag&o especializada, as oficinas chocaram-se
por toda parte contra as restricBes corporativas. Estas proibiam o
marceneiro de pintar ele mesmo as suas bonequinhas; para a
produgéo de brinquedos de diferentes materiais obrigavam varias
manufaturas a dividir entre si os trabalhos mais simples, o que
encarecia sobremaneira a mercadoria. {Benjamin, 2002, p.90)

Logo, podemos notar que a distribuicio dos brinquedos n3o era
inicialmente funcédo de comerciantes especificos, mas era comum encontrar
animais talhados em madeira com marceneiros, assim como, soldadinho de
chumbo com o caldeireiro, figuras de doce com o confeiteiro.

Com o avango da Reforma, muitos fabricantes e artistas foram
obrigados a reorientar suas produgdes, passando a fabricar objetos de arte
menor para decoragéo doméstica, em vez de obras em grande formato. Foi
assim que se deu a difusdo do mundo de coisas minlsculas, que faziam a
alegria das criangas nas estantes de brinquedos e dos adultos nas salas de
“arte e maravilhas", havendo assim, o predominio dos brinquedos alemaes no
mercado mundial. Logo, na segunda metade do século XIX comega a
decadéncia acentuada dos objetos menores, resultando na perda gradativa do
elemento discreto, minlsculo e sonhador dos brinquedos.

Segundo Benjamin “uma emancipagéo do brinquedo pde-se a caminho;
quanto mais a industrializacdo avancava, tanto mais decididamente o

brinquedo se subtrai ao controle da familia, tornando-se cada vez mais

estranho nao so as criangas, mas também aos pais”. (Benjamin, 2002, p.91)
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Segundo Meira (2003), com a passagem de um modelo artesanal de
produgédo para um modelo industrial, o brinquedo deixou de ser um produto de
‘restos”, cuja pluralidade de formas e materiais dava vazdo ao subjetivo
conteido imaginario da crianga, para adquirir, entdo, um status de fabricagéo
especializada, cuja representagéo poderia vir a predefinir ou sugerir a natureza
da brincadeira.

Segundo Almeida (2006), a capacidade da crianca de escolher e
adaptar objetos multiformes — restos desprezados pelos adultos como “indteis”
e “inadaptados” -, com a finalidade de implementa-ios em suas brincadeiras,
segue como representagéo de sua fantasia e de sua auto-expressao. E o que
Benjamin designa “fazer histéria a partir do lixo da histéria”. (idem, ibid., p. 14)
Neste sentido, para Benjamin, “quanto mais atraente (no sentido corrente)
forem os brinquedos, mais distante estardo de seu valor como ‘instrumento de
brincar’; quanto ilimitadamente a imitagcdo anuncia-se neles, tanto mais se
desviam da brincadeira viva”. (idem, ibid., p. 70)

Portanto, as criangas passaram a escolher e adaptar os objetos
multiformes desprezados pelos adultos tidos como “intteis” e “inadaptados”,
implementando-os nas suas brincadeiras, como uma forma de representacéo
da suas fantasias e auto-express@o. Importante destacar que, quanto mais
atraentes forem os brinquedos, mais distantes estarao do seu valor como
instrumento de brincar; por exemplo, as bonecas que andam e falam e os
carrinhos que andam, quanto mais sofisticados forem, menos atraem a atencao

das criangas.

Benjamin destaca alguns instrumentos de brincar arcaicos que

desprezam toda mascara imaginaria (possivelmente vinculados na época a
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rituais). bola, arco, roda de penas, pipas, esses sd0 os chamados auténticos
brinquedos(...). "tanto mais auténticos quanto menos o parecem ao aduito”,
pois “quanto mais atraentes, no sentido corrente, sdo os brincquedos, mais se
distanciam dos instrumentos de brincar; quanto mais ilimitadamente a imitagao
se manifesta neles, tanto mais se desvia, da brincadeira viva.” {Benjamin, 2002,
p.93) Quanto mais os brinquedos se aproximam do objeto real do mundo dos
adultos, mais se distanciam do brincar da crianga, pois, retiram da crianga a
possibilidade e a capacidade de criar, inventar, imaginar e fantasiar nas suas
brincadeiras.

Com o avango da industria, nos deparamos com a falsa simplicidade
dos brinquedos modernos, que “subjazia o auténtico anelo de reconquistar o
vinculo com o primitive”(Benjamin, 2002, p.92). Assim, ressalta como a madeira
€ um material apropriado para produzir um brinquedo, pois é mais resistente e
tem capacidade de assimilar varias cores. Quando tentamos penetrar no
mundo dos brinquedos e das brincadeiras, observamos que;

Nada é mais adequado a crianga do que irmanar em suas
construgbes os materiais mais heterogéneos — pedras, plastilina,
madeira, papel. Por outro lado, ninguém é mais casto em relagio
aos materiais do que as criangas: um simples pedacinho de
madeira, uma pinha ou uma pedrinha redinem na solidez, no
monolitismo de sua materia, uma exuberancia das mais
diferentes figuras. E ao imaginar para criangas bonecas de bétula
ou de palha, um ber¢o de vidro ou navios de estanho, os adultos
estdo na verdade interpretando a seu modo a sensibilidade
infantil. (Benjamin, 2002, p.92)

O que podemos compreender com tal registro é que os adultos, ao

produzirem os brinquedos para as criangas interpretam e idealizam aquilo que
acham que a crianga gosta e espera de um brinquedo; mas, infelizmente, ndo
conseguem atingir a sensibilidade infantil, pois estes, deixam a desejar, pois,
quando a crianga pega um brinquedo muito sofisticado, muitas vezes, ela

atribui outros significados e sentidos a esse mesmo objeto.
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Benjamim ressalta a importancia de superar o equivoco de acreditar
que a brincadeira da crianga & determinada pelo contelido imaginario do
brinquedo, quando na verdade é o contrario, pois quando a crianga quer puxar
alguma coisa torna-se cavalo, quer brincar com areia torna-se padeiro, quer
esconder toma-se bandido ou guarda. A crianga primeiro pensa no que quer
brincar; quando determina sua brincadeira passa a buscar os seus
instrumentos de brincar; a partir disso, ela constréi a sua brincadeira.

-..Mas ha ndo se pode ser esquecido: jamais sdo os adultos que
executam a corregéo mais eficaz dos brinquedos — sejam eles
pedagogos, fabricantes ou literato -, mas as criangas mesmas, no
propric ato de brincar. Uma vez extraviada, quebrada e
consertada, mesmo a boneca mais principesca transforma-se
numa eficiente camarada proletaria na comuna Iladica das
criangas. (Benjamin, 2002, p.87)

Alem disso, vemos como as percepgles infantis s&o impregnadas
pelos vestigios da geracéo mais velha, com as quais as criangas se defrontam;
€S5€¢ MEesSmOo Processo ocorre com as suas brincadeiras. Assim, o autor nos
mostra que ¢€ dificil construir suas experiéncias de brincadeiras em um ambito
de fantasia, pois, os brinquedos mesmo quando nao imitam os instrumentos
dos adultos, esses servem como confronto, n&o da crianga para com o adulito,
mas destes para com a crianga. Benjamin levanta a questéo: pois quem sendo
o0 adulto fornece primeiramente & crianca os seus brinquedos? Continua,
dizendo que a criangca tem certa liberdade de aceitar ou recusar, mas alguns
brinquedos como a bola, o arco, a roda de penas e a pipa, so impostas as
criangas como objetos de culto, outros instrumentos, gracas a imaginagdo
infantil, séo transformados em brinquedos.

Ademais, sabemos que as criangas sentem prazer ac construir e

inventar seus proprios brinquedos, utilizando como instrumentos a “madeira,

08s0s, tecidos, argila, que representam nesse microcosmo 0s materiais mais
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importantes, e todos eles j& eram utilizados em tempos patriarcais, quando o
brinquedo era ainda a pega do processo de produgéo que ligava pais e filhos.
Mais tarde vieram os metais, vidro, papel e até mesmo o alabastro”. {Benjamin,
2002, p.93). Esses instrumentos ainda chamam atengdio das criancas, no
momento da construcéo dos seus brinquedos.

Segundo Benjamin, para a crianga que brinca, a sua boneca ora é
grande, ora € pequena, e certamente pequena com mais frequiéncia, pois se
trata de um ser subordinado. Isso se deve muito mais ao fato de que até o
século XIX o bebé era inteiramente desconhecido enquanto ser inteligente e,
por outro fado, o adulto constituia para o educador o ideal cuja semelha ele
pretendia formar a crianga.

Uma das leis que rege o brincar é a lei da repetigéo, pois, para a
crianga, essa € a alma do jogo; nada a torna mais feliz do que o “mais uma
vez", ndo basta apenas duas vezes, mas sempre de novo. E, de fato, “toda e
qualquer experiéncia mais profunda deseja insaciavelmente, até o final de
todas as coisas, repeticdo e retorno, restabelecimento da situacéo primordial,
da qual ela tomou o impulso inicial”. (Benjamin, 2002, p.101) E assim, "que a
crianga diferente do adulto que quando narra uma experiéncia, alivia 0 seu
coracdo dos horrores, a crianga volta a criar para si todo o fato vivido, comeca
desde do inicio. A esséncia do brincar ndo é um “fazer como se”, mas um
“fazer sempre de novo”, transformagdo da experiéncia mais comovente em
habito”. (Benjamin, 2002, p.102)

Nesse sentido, o jogo para Benjamim & como se fosse um habito, como
comer, dormir, vestir-se, lavar-se; esses sao incuicados desde que somos

pequeninos, de maneira ladica, entrando na nossa vida como uma brincadeira;
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mesmo nas formas cotidianas mais enrijecidas, ainda resta um pouguinho de
brincadeira,

Quando pensamos na "suposta” simplicidade dos brinquedos, vemos
que, nao esta, exatamente, nas formas, mas na transparéncia do seu processo
de produg&o. Por isso, é importante que a crianga compreenda o processo de
producéo do seu brinquedo, isso acontece quando esse & produzido por
técnicas primitivas. Segundo o autor, o objetivo de produzir bringuedos infantis
“primitivos” € exatamente da crianga compreender como foi produzido o seu
brinquedo, pois o mais importante é saber sobre a construgéio total de sua
boneca, na medida que consegue imaginar como essa foi feita, pois € assim
que estabelecemos uma relagéo viva com as coisas que possuimos.

Contudo, Benjamin, nos mostra que as criangas ndo s@o nenhum
Robinson Crusoé, nado constituem nenhuma comunidade isolada, mas antes
fazem parte dos grupos sociais da classe a que pertecem. Da mesma forma, os
seus brinquedos ndo dao testemunho de uma vida auténoma e segregada,
mas sdo um mudo dialogo de sinais entre a crianga e a populagdo. (Benjamin,
2002, p. 94) A partir disso, podemos entender gue a crianga n&o vive isolada
no mundo, apenas situada no mundo da infancia, mas vive na com os adultos,
com a sociedade que a cerca, e € a partir dessa relacdo que ela vivencia e
experimenta, (re) significa toda essa experiéncia na brincadeira, dotando-a de

novos sentidos e significados.
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Entrecaminhos: encontros e confrontos das histéria de brincar no

Brasil

Segundo De Santis (1998), nos primeiros séculos da colonizacéao
portuguesa no Brasil, muitas brincadeiras praticadas pelas criancgas, filhas de
homens livres, dialogaram com elementos das culturas indigenas e,
posteriormente das culturas africanas. Nos séculos XV! e XVII ocorreram os
primeiros encontros e relacionamentos entre as criancas européias, mesticas e
indias, no colégio jesuitico. Esse contato, embora desigual, possibilitou a troca
das diferentes formas de brincar, assim como de brinquedos.

Uma das caracteristicas das culturas indigenas nas brincadeiras é a
utilizag&o da imagem de animais em atividades como dangas, cantos, rituais e
brincadeiras infantis, como também na forma de objetos de uso doméstico
como cuias e potes. Essas representacSes demonstram a atracdo que os
animais exerciam e ainda exercem, sobre as diferentes formas de expressdo
cultural das tribos, seja entre os adultos como entre as criangas. Importante
destacar que esse aspecto das culturas indigenas foi absorvido e adaptado n&o
s0 pelas criangas brancas, mas também pelos homens civilizados da América
Portuguesa.

Além disso, vemos que era muito comum entre as criangas indigenas,
a caga e a domesticagdo dos animais, como os passaros cagados com
badoques ou algapao, para, posteriormente, tornarem-se brinquedos.

Na Europa desde do séc. XV existiam registros iconograficos de
brinquedos que imitavam alguns animais, como o cavalo de pau e o passaro de
madeira, que ficava amarrado a um corddo. Podemos entender que esses

brinquedos foram uma forma das criangas européias imitarem e apreenderem o
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mundo adulto. Quando brincam com o cavalo de pau, aproximam-se do
principal meio de transporte do periodo, que era o cavalo: outro brinquedo era
o cata-vento, inspirado nos moinhos de vento, um brinquedo muito comum
entre as criangas européias e que, com o processo de colonizagdo chegou ao
Brasil.

Outra brincadeira bastante praticada pelas criangas indigenas era
brincar entre si dentro do rio, nadando, gritando, fazendo jogos e festas.
Ademais, era comum a construgdo de bonecas feitas de barro e argila, pelas
mulheres @ meninas indigenas; essas bonecas imitam as caracteristicas fisicas
da mulher indigena; também as criangas indigenas brincavam com espiga de
milho como se fossem bonecas; essa brincadeira ainda predomina em aigumas
regides do Brasil.

Em relag&o aos negros, esses tiveram uma presenca muito forte na
formag&o da cultura brasileira, apesar das desigualdades que marcaram o
contato entre as ragas, nos primeiros anos de colonizag&o. Um dos primeiros
aspectos da nossa cultura que sofreu modificagées foi a lingua portuguesa,
pois, nas fazendas era comum os filhos dos senhores serem entregues as
escravas, logo que nasciam, para serem amamentados e cuidados por elas;
depois de amamentar, colocavam as criancas para dormir, cantando as
cangbes de ninar trazidas pelos portugueses, com o tempo essas cangdes
foram sendo modificadas e adaptadas por essas escravas, as condigcdes
regionais.

Entretanto, as modificagdes nao ocorreram somente com as cangdes,
mas em todo vocabulario e modo de falar, como por exemplo, o emprego do

diminutivo em algumas terminologias. Nesse processo as criangas foram o
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principal veiculo dessas mudancas na medida interagiram com as brancas,
mulatas, negras; desde muito cedo estando em contato direto com as negras e
escravas domésticas.

Um costume das familias abastadas era presentear seus filhos quando
pequenos com uma crianga negra, que tivesse mais ou menos a sua idade,
para servi-lhe como companhia ou brinquedo; por isso, muitas criangas cativas
passaram os primeiros anos de suas vidas ao lado dos filhos do senhor,
alimentados pela mesma ama de leite, ouvindo as mesmas canc¢des de ninar e
as historias contadas pelas negras africanas sobre sua terra. No entanto,
quando essas criangas saiam da primeira infancia, tinham que aprender e se
adaptar a seu novo papel e lugar na sociedade, como trabalhar na lavoura,
dormir na senzala com os outros negros.

A senzala era também um espago de brincadeiras e divertimentos: os
meninos brancos misturam-se com o0s meninos negros ou mesticos
compartilhando os carinhos e as amolagées das negras mais velhas que,
algumas vezes, também participavam das brincadeiras com as criangas.

No entanto, segundo Prezotto (1999) as relagbes entre os meninos,
filhos dos donos de engenho com os filhos dos escravos, nem sempre foram
harménicas. Tanto nas fazendas quanto nas cidades, a situacéo de escravidao
a que os negros estavam submetidos ficava evidente na forma de tratamento
que os senhores e senhoras davam as criangas cativas. Varias eram as
situagdes de humithagdes, exploracdes e castigos que se aplicavam a essas
criangas,; isto se expressava nas brincadeiras realizadas pelas criangas que
viviam e assistiam ao que acontecia enire os diferentes grupos sociais, que

constituiam a sociedade da época.
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Algumas brincadeiras, como empinar pipa, eram usadas pelos garotos
brancos da casa grande para praticar atos de crueldade, colocando nas tiras do
rabo do papagaio laminas de vidro ou caco de garrafa para cortar a linha dos
outros, pratica comum nos dias atuais. Ademais, outra brincadeira era reunir
um grupo de crian¢as em que um beliscava o outro.

Segundo Prezotto, para fugir das humilhagdes, um recurso que, muitas
vezes, utilizavam eram as fantasias, construidas com personagens ficticios,
tirados dos contos folciéricos regionais. Através da imaginagéo, podiam ocupar
uma posi¢do superior, onde ninguém poderia alcanga-los e muito menos
agredi-los; era 0 modo que muitos encontravam para se defender e conquistar
alguma liberdade, j& que lutar contra o mais forte era dificil para as criangas.

Segundo Benjamin, as festas que as criancas fazem em torno de
situagbes que nem sempre estdo para brincadeira é conseqgiiéncia do poder
que elas tem de irradiar alegria, rir e brincar com todos os acontecimentos;
mesmo aqueles que para os adultos podem ser os mais fragicos, para as
criangas tornam-se motivos de brincadeira. (Benjamin, 1984,p.65)

Segundo Benjamin, uma caracteristica do mundo infantil & o desejo de
reviver as brincadeiras ou histérias que |hes trouxeram algum tipo de prazer ou
emogao, tais como medo, terror, tristeza ou alegria; através da repeticéo a
crianca buscara recuperar aquelas sensagbes vividas durante a primeira
experiéncia. Para isso, elas selecionam as historias ou brincadeiras que quer
ver repetidas, ou seja, aquelas que temn alguma relag&o com o seu contexto.
Trata-se de “(...) saborear, sempre com renovada intensidade, os triunfos e

vitorias”. (Benjamin, 1984, p.75)
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E uma coisa legal, quando brinco estou me divertindo

Brincar é um monte de coisas, e ser feliz, e ser crianga’
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Capitulo 11l —

(Re) tecendo fios da modernidade capitalista e suas relagcdées com

o brincar.

(...} uma ponte para seu imaginario, um meio pelo qual externam suas
criagOes e suas emogdes. O brincar ganha, entio, densidade, traz enigmas, comporta
leituras mais profundas, vivas, ricas em significados. Adquire especial importancia e

passa a ser merecedor de consideragies essa, a sua seriedade. (Oliveira, 1984: 8)

Quando nos propomos a questionar e refletir sobre 0 mundo infantil
versus o0 mundo adulto, vemos a necessidade de trazer a luz, as
transformagdes que surgiram com o avango do capitalismo na sociedade
moderna; vemos a necessidade de pensarmos a sociedade moderna no bojo
das relagbes sociais.

Nesse sentido buscamos nas obras de Galzerani (2002) alguns fios
sobre o assunto, assim, ela nos mostra que Benjamin focaliza e entende

a modernidade como uma expressao artistica e intelectual de um
projeto histérico, intimamente articulado a ordem burguesa e
capitalista, chamado “modernizagéo” — contraditério, inacabado,
mal resolvido, produtor de ruinas. O fildsofo chega a concluséo
que apesar das novas possibilidades técnicas do século XiX,
estas ndo resolveram as questdes sociais fundamentais, tais
como o esfacelamento do social, a dominagdo, a opress3o.
(Galzerani, 2002, p.52)

A autora nos aponta que, a grande decepgdo desse pensador é

exatamente o fato, da modernidade capitalista trazer & tona todas essas
inovagbes tecnoldgicas, pensando apenas no Iucro e na expansdo das

camadas burguesas.

? Frase de uma menino, sobre a questdio: o que significa brincar?
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Segundo Benjamin, Baudelaire foi o primeiro a utilizar o termo
modemité dentro da acepgdo por ele enfocada. Benjamin por ter vivido
algumas das crises fundamentais do sistema capitalista, como a Primeira
Guerra Mundial, o nazismo, o fascismo, o stalinismo e a Segunda Grande
Guerra, dialoga no interior de suas obras com todas essas crises, trazendo um
profundo questionamento em relagdo as fantasmagorias implementadas pela
modernidade capitalista.

Segundo a autora, no “Trabalho das passagens”, o pensador
berlinense,

através de um didlogo implicito com Weber, demonstra que a
modernidade, tal qual se deu historicamente, representou o reino
do mito e ndo o desencantamento, como defendera Weber. Em
vez de despertar o homem do seu sonho mitico, a modernidade
mergulhou-0 em fantasmagorias sui generis, sujeitas a
temporalidade de um novo mito, o mito do “sempre igual’.
(Galzerani, 2002, p.53)

Vemos ainda nas pegadas do trabalho desta autora, que os sonhos

coletivos nao desaparecem, com a modernidade capitalista:

mas, subsistem como casas de sonhos, como idealizagBes.
Assim, o pensador enfoca a criagio das grandes galerias,
surgindo como cendrio encantador das compras, do fetiche das
mercadorias, e, ao mesmo tempo, escamoteando o carater, que
lhe & inerente, dilapidador das relagdes sociais, das memdrias,
dos sentidos mais plenos. (Gazerani, 2002; apud Benjamin 1985)
Galzerani ainda destaca que Walter Benjamin concebe o conceito de

modernidade intimamente articulado com o avango do capital. O filésofo inclui
nas suas reflexbes a dimensdo cultural, as visdes de mundo e as
sensibilidades, encarando a cultura como produto e produtora das relagées

sociais. Focaliza as sensibilidades como construgées historicamente dadas.
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Segundo Galzerani o pensador berlinense critico da sociedade filistéia
aproxima-se de Nietzche,

quando questiona as visées e sensibilidades modernas da
sociedade capitalista, fundada no consumo, na dimenséo do ter,
nao do ser. Uma sociedade na qual ndo existe a comunicagéo, o
intercambio entre pessoas inteiras. Uma sociedade em que,
segundo o proprio, autor predomina ‘“vivencias’, e n&o
“‘experiéncias vividas”. (Galzerani, 2002,p.54)
Ao mesmo tempo enfatiza a autora que Benjamim:

explicita gque o desenvolvimento das forgas produtivas e o
processo acelerado das invengdes tecnoldgicas transformam as
relagbes e as sensibilidades sociais; o trabalhador passa a isolar-
se dos outros e dos processos mais globais de produgdes; o
ritmo dos homens torna-se o ritmo da técnica; o passado deixa de
ser referencia de continuidade e os individuos como a “nova
horda dos barbaros”, atropelam-se na vertigem de um tempo
fugaz e dispersam-se na busca solitéria e atordoante do “novo”
como ¢ sempre igual. (Galzerani, 2002, p.54)

Registra ainda que Benjamin nos alerta sobre o homem moderno,
sendo preciso que esse tenha um olhar armado, fem que captar rapidamente
as ocorréncias que se ddo na sua frente. E isto em detrimento da sua
capacidade de memodria, da percepgio de sentidos de si mesmo e do outro,
numa trajetéria que dificilmente consegue encadear o presente, o passado e o
futuro. (Galzerani, 2002,p.55)

Benjamin nos proporciona questionar o nosso hoje, ante ao avango da
modernidade capitalista, as nossas praticas cotidianas, que muitas vezes sao
“maquinicas”, reprodutoras do stafus guo.

Assim sendo, enfatiza que precisamos questionar até que ponto,
contemporaneamente, temos sido autématos, enredados nas teias do préprio
sistema. Como também, até que ponto temos consciéncia de nés mesmos e
dos outros, consciéncia que deve ser concebida historicamente, ser situada na
rede temporal — se reproduzimos, o universo simbdlico do sempre

igual?’(Galzerani, 2002, p.55)
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Portanto, Galzerani conclui mostrando que Benjamin enfatiza,

que estamos enredados por uma dimens3o social que esvazia a
dimenséo temporal, que estilha as relagdes sociais, que dilapida
as significacdes e a memoéria. Porém, ac mesmo tempo, como
marxista dialético, explicita, através de suas elaboragdes
historicas, relativas também a si mesmo, que somos sujeitos, que
somos capazes de produzir, por exemplo, rememoracdes,
ressignificando, alterando os rumos da nossa prépria histéria, na
relagdo com outras historias. Concebe, pois, a modernidade
como drama, como ruina, mas, ao mesmo tempo, deixa brechas
para que visualizemos o mundo moderno como prenhe de
potencialidades de “salvagio” ou de construgdo de “novas”
praticas sociais.(Galzerani, 2002, p.56)

Mundo infantil versus o mundo adulto na contemporaneidade

Para pensarmos o relacdo existente entre o mundo infantil versus o
mundo adulto, tentamos buscar as suas raizes. Logo, observamos que é
possivel localizar significativas transformagdes nas praticas do brincar pela
crianga, justamente com as mudangas do trabalho artesanal para o industrial, a
partir da Revolugao Industrial.

Nesse sentido, os homens passaram a se ajustar ao sistema de
producdo da nova ordem estabelecida. O produto de seu trabalho transformou-
se em mercadoria, sua forca de trabalho adquire aspectos e & tratada como
mercadoria. Trabalhar deixa de ser prazer, para tornar-se necessidade e
obrigagao, onde na maioria das vezes o poder de criagio &€ menosprezado. Os
trabalhadores, tém sua humanidade aviltada e, logicamente, embrutecida.
( Carvalho,1996, p.301)

Nessa mesma perspectiva, a escola assume uma posicdo de grande
importancia nas sociedades ditas industrializadas, passando a ser responsavel

pela formac&o da mao-de-obra, imprescindivel para as indUstrias.

56



Assim, o capitalismo vé& o brincar como uma atividade nao produtiva,
que n&o gera lucro, nem produz objetos de valores, proprios da sociedade em
que vivemos. O brincar da crianga nd@o gera lucro, entretanto, proporciona
prazer e alegria, coisas esquecidas por grande parte dos adultos, pois estao
preocupados em sobreviver, primeiramente; assim, tentam fazer com que as
criangas também as esquecam.

De Santis (1998) no dialogo com Silva faz uma relagéo entre o brincar
e a logica da produgdo na sociedade capitalista, mostrando-nos que o ludico
nao se submete & légica capitalista, por causa do seu carater de liberdade e de
subvers&o da ordem; destaca também, que a

“idéia de lazer relacionada a ociosidade improdutiva e a de
lidico & nao-seriedade, reforcam em nossa sociedade a
ideologia moralizadora de que o trabalho & um bem
supremo, o devir, @ que o brincar nao é importante para o
presente e o futuro e tampouco da lucro.” (De Santis, 1998:
apud Silva, p.14)

Segundo Bruhns (1996), com o avango do processo de industrializagao
vemos o enaltecimento do trabalho em detrimento de outras dimensées da
vida, abafando sobremaneira, a dimenséoc l0dica. Além disso, com o
desenvolvimento da moral burguesa, os jogos, dangas e brincadeiras sao
condenados; sendo assim, sdo condenadas todas as atividades espontaneas e
descompromissadas com o sistema.

Entretanto, na sociedade pré-industrial, trabalho e lazer ndo eram
excludentes. Os dois estavam impregnados de certa ludicidade; sendo assim,

as atividades de produgdo e frabalho misturavam-se com o0s jogos,
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brincadeiras, cangdes e dancas. “As praticas relativas ao trabaiho e ao jogo
estavam integradas nas festas, através dos quais, 0 homem relembrava o
mundo dos seus ancestrais.” (Bruhns, 1996,p.36)

No entanto, a (re) significagdo da dimens&o IGdica nos homens tém
sido, cada vez mais, dificil, pois essa é desprezada e abafada pela sociedade
moderna, onde o espago e tempo da distensao e relaxamento das regras e
normas sociais tornam-se escassos, nao permitindo ao homem a possibilidade
de libertar-se para criar, sendo esse elemento necessario para a transformacao
social € para o surgimento do novo.

Sobretudo, 0 mundo moderno tende a ser aberto a liberdade e &
alegria, porque tudo ¢ controlado e regrado; o brincar é uma das possibilidades
de romper com a transcendéncia das regras da realidade.

Com o avango do capitalismo na sociedade moderna, o excesso de
estimulos gera a fragilizagao do proprio tecido do brincar, compondo-se de
minusculas cenas, rapidas, velozes, ou seja, em pequenos momentos. “A
fragilizagdo da narrativa revela-se nas novas configuracdes do brincar,
marcadas pela exigéncia da novidade incessante e pelas constantes rupturas
que se operam em fungdo dos imperativos do consumo”. (Meira, 2003; apud
Benjamin p.76) Ent&o, observamos que com a fragilizacéo da transmisséo das
culturas e dos saberes pelas diversas geragbes, conseqiientemente feremos
novas configuragdes do brincar, resultante dos imperativos do mundo do
consumo.

O excesso de estimulos produz e coloca em circulagdo os varios
objetos, imagens e tecnologias, que apelam pelo consumo, considerando a

crianga como um consumidor em potencial, causando o esvaziamento da

58



singularidade da historia familiar e cultural, sobretudo, as criangas encontram-
se submetidas pela vigéncia hegeménica de uma formagao social que aniquila
a possibilidade de diferenciagao e distanciamento critico.

A racionalidade do sistema produtivo torna o ludico inviavel, pois
0 tempo do ludico néo é reguldvel, mensuravel, objetivavel. Toda
tentativa de subordina-lo ac tempo da producdo provoca sua
morte. Por isso, ele é banido da vida cotidiana do adulto e
permitindo nas esferas discriminadas dos ‘“improdutives”. O
lidico, dentro do mecanismo do sistema, é a sua negagdo. Em
seu lugar permite-se dizer o lazer, o nao trabalho, coisa
totalmente diferente do ladico, que & o jogo, a brincadeira, a
criagao continua, ininterrupta, intrinseca a produgao” (Zilberman,
1990; apud De Santis, 1998)

Segundo Souza (1998), o comportamento infantil tem, como uma de
suas particularidades, a transgress&o por meio do ladico, que é vivido nas
brincadeiras com os adultos e com seus pares. Estas brincadeiras tém um
papel fundamental de (re) elaborar as contradigdes vividas em seu cotidiano.

A interagdo entre a dimens&o lidica infanti e o universo adulto
proporciona a construgdo das culturas infantis diferentes das culturas
vivenciadas pelos adultos, embora incorpore elementos desta ultima. Assim, ao
mesmo tempo em que (re) elaboram as culturas dos adultos, a interacao
cultural com o universo adulto favorece as criangas desenvolver novos
elementos com tragos distintos, possibilitando criar uma cultura prépria ao
interagir com 0s seus pares.

Nesse processo de interacdo com o universo adulto, a crianga na
contemporaneidade, infelizmente, ndo € reconhecida como ser humano que
vive seu processo de aprendizagem e apreens&o singular da cultura em que
esta inserida, conhecendo a si mesma e se apropriando e (re) elaborando.

Desse modo, o adultoc ndo consegue reconhecer na crianga as suas

potencialidade, suas emogfes, sua criatividade, seus desejos ao brincar.
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Entretanto, ao assumir os pressupostos tedricos de E. P. Thompson e
W. Benjamin, tais teéricos trabalham com as contradicdes e ambigliidades nas
experiéncias humanas; é nesse sentido que vemos como as criangcas se
afirmam como sujeitos sociais produtores de culturas na relagdo com o mundo
adulto, (re) significando suas experiéncias vividas, ndo apenas se apropriando.

Segunde Souza, a interagdo social é a base do conhecimento,
pressupondo a elaboragdo da cultura infantil, revelada nas brincadeiras.
Através das brincadeiras as criangas conhecem a realidade em todos os seu
aspectos. Supde-se, ao mesmo tempo, que possibilita o desenvolvimento da
crianga como ser humano.

Benjamin (2002), recorrendo a Grober observa como o brinquedo é
condicionado pela economia, mas nao somente por essa, mas também pela
cultura técnica das coletividades. Assim, observa que, até hoje, o brinquedo
tem sido demasiadamente considerado como criagdo para a crianga, e ndo
como criacéo da criancga; assim também o brincar tem sido visto, em demasia a
partir da perspectiva do aduito, exclusivamente sob o ponto de vista da
imitag&o.

Vemos que a crianga ndo ocupa na sociedade um espago de mera
receptora e consumidora dos produtos culturais, mas a crianga é capaz de
produzir e construir culturas, historias e memorias.

Vemos que atualmente "0 "moderno” € nao ter a histéria como
referéncia, prescindir do outro, artificializado em meio a um emaranhado sem
fim de objetos sem nenhuma utilidade, a ndo ser a de sustentar a ilusao de
uma completude impossivel.” (Meira, 2003,p.78) Atualmente, nao temos mais o

confronto do sujeitc com o passado, essa dimenséo da falta se apaga.

60



No caso dos games a dimensao virtual revela a subtragao da relacao
da crianga com o processo de criagdo e ensaio proprio do brincar, ja que os
processos dos games estdo previamente determinados. Por outro lado,
podemos também pensar que estes jogos virtuais representam tentativas das
criangas de “brincar com as imagens” que sdo hegeménicas na sociedade de
consumo. (Meira, 2003)

Meira (2003) nos mostra que os video-games, como vias de passagem
do brincar para o jogo, fazem com que as criangas nao realizem essa trajetéria
ou as abreviem; assim, os jogos eletrdnicos e virtuais prevalecem sobre o
brincar com objetos e brinquedos. A autora questiona acerca dos efeitos desta
nova posicdo da crianga, que se encontra enlacada ao tecido social
contemporaneo, onde a tecnologia € hegemdnica e prevalece no brincar.

Quando pensamos no caso dos jogos eletrdnicos, podemos observar
que,

muitos brinquedos eletronicos trazem ao brincar relacdes
fetichistas, ou seja, s@o brinquedos que nio apenas comandam
as agbes — a exemplo de veiculos, bonecas, e animais que se
movimentam e executam sozinhos suas atribuicbes — como,
também, chegam a prescindir de que a crianga alguma os
manipulem durante o brincar. Bastam-se a si mesmos para
produzir a acdo de brincar, fazendo das criangas meros
auxiliares. A humanizagao do objefo e a coisificagdo das pessoas
inverte as relagbes sociais, fazendo as criaturas senhores de
seus criadores. (Oliveira, 1996, p. 90)

Isso ocorre, pelo fato, de que o brincar ndo &, agdo e atuacdo das

criangas, mas, dos brinquedos, pois esses definem toda a programacio, os
conteldos e os niveis de dificuldade previamente estabelecendo, assim, os
horizontes e os limites da brincadeira. Sobretudo, vemos a retirada da
possibilidade da crianga de criar a brincadeira e dar feicbes outras aos objetos

de brincar, resultando na massificagdo cultural através dos brinquedos.
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As criangas que sempre fizeram dos brinquedos uma ponte para
experimentar e conhecer o mundo, criando-o e recriando-o a seu feitio, agora
se véem compelidas a abdicar dessa operacao criadora e transformadora no
mundo, para serem designadas como ativas ao controlarem brinquedos a
distancia ou comandarem movimentos de figuras na tela. (Oliveira, 1996, p. 91)

No entanto, ndo assumo esse ponto de vista com a autora, ao passo
que, E. P. Thompson e W. Benjamin nos mostram que nas experiéncias
humanas sempre existe espago para os movimentos de dominagdo e
resisténcia; nesse sentido, as criancas ao serem submetidas aos brinquedos
eletrénicos encontram brechas e alternativas outras para fugir daquilo que lhe &
imposto, isto &, resistem criando e (re) criando suas brincadeiras.

Muitas vezes, as criangas se véem enredadas diante das suas
brincadeiras e brinquedos, na medida que, observam a impossibilidade de
atuar diretamente no real; pois, a sua atuagio sempre acontece através da
mediagéo, restricdo e controle da linguagem dos objetos tornados IUdicos.
Sobretudo, a crianga ao brincar com os brinquedos eletrdnicos nao vé outra
saida, a ndo ser acatar a légica do brinquedo.

Tais brinquedos eletronicos e jogos de video-games trazem em si, nos
seus conteidos, a dualidade dos polos antagbnicos como: bem/mau,
vitéria/derrota; certo/errado; sucessoffracasso; revelando uma visao de mundo
maniqueista .

Além disso, os brinquedos eletrénicos nao visam promover, a fluéncia
da imaginacéo infantil, mas, o adestramento; tais jogos trazem a submissao
aos procedimentos e as regras, posios pela maquina, como também a

mecanizagao de gestos e afitudes.
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A sociedade moderna privilegia a funcionalidade do sistema e ndo a
preparagéo para mudangas, dificultando & crianga modificar ou criar em cima
de sua vivéncia. Sobretudo, é exacerbado um pragmatismo cada vez maior,
visando a preparagao para consumo, havendo a insergéo precoce da crianga
na vida produtiva. (Neto,1996, p. 116)

Contudo, discordo do autor, na medida que, assumindo os
pressupostos tedricos thompsoniano e benjaminiano, observo que o mundo
dos adultos tende a inserir precocemente as criangas na vida produtiva, mas,
essas (re) significando suas experiéncias vividas atribuem outros significados e
sentidos as determinaces do universo adulto, vivendo intensamente suas
infancias e brincadeiras, criando e (re) criando sobre essas.

Meira nos aponta que as fantasias que as criangas criam e revelam no
brincar, nas lutas e na destruigao dos brinquedos, ndo pode ser encontrada nos
games, pois, “nesse o roteiro da fantasia & pré-programado, assim como sua
travessia € virtual. As lutas nos videos sio narcisicas e miméticas por
exceléncia”. { p.83)

Os comportamentos miméticos presentes nas brincadeiras das
criangas decorrem da capacidade destas de criar € inventar personagens e
objetos, vesti-los imaginariamente com tragos, palavras, gestos, nido sendo
uma simples imitagdo, mas, uma forma de interagir com o mundo que o cerca,

{re} criando os seus elementos.

Nao ha dlvida que brincar significa sempre libertacdo. Rodeadas
por um mundo de gigantes, as criangas criam para si, brincando,
o pegueno mundo préprio; mas o adulto, que se vé acossado por
uma realidade ameacadora, sem perspectivas de solugdo, liberta-
se dos horrores do real mediante a sua reprodugio
miniaturizada.” (Benjamin, 2002, p.85)

Podemos entender que a crianga se liberta no ato de brincar, de

construir, inventar, criar, sonhar, projetar; € assim que a crianga constréi seu
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mundo, que, sobretudo, € um mundo préprio e especifico, no qual a emocao,
0s sentimentos, a criatividade, a imaginacao s#o valorizados.

Vemos que a meméria do brincar, atualmente, estd sendo apagada
pelo excesso de oferecimento de objetos as criangas, podendo ser produzida
atraves de novas narrativas, a partir da aproximagao da crianca de seus pares

e das culturas.

O Brincar na Escola na Contemporaneidade

Ao ingressar na escola, hoje, a crianga sofre um processo de ruptura
muito grande entre o mundo ludico infantil & o mundo das coisas impostas. Seu
tempo, até entdo disponivel para jogar e brincar, passa a ser controlado pela
escola; seu corpo fica preso a uma cadeira muitas vezes inadequada as seu
tamanho, executando tarefas estéreis que pouco ou quase nada tem a ver com
O seu ser crianga.

A crianga na escola hoje, é forgada a se encaixar dentro daquilo que a
escola exige. Mesmo com toda rigidez imposta, a crianga consegue burlar tal
rigidez, como forma de resisténcia, tentando em determinados momentos, nao
sujeitar-se a ela.

Logo, nos deparamos hoje em grande parte das vezes com a n&o
valorizacdo pela escola da ludicidade da crianca, do seu brincar, da sua
necessidade de movimento, sua necessidade de ser crianga; sobrefudo, a
crianga precisa ser tratada na escola como crianga, que vivencia sua infancia e
desfruta dos seus momentos proprios, ndo sendo vista como um adulto em

miniatura, no chamado eterno “vir a ser”.
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A escola deve buscar o “gostoso gosto de quero mais”, sempre,
fazendo com que as criancas gostem da escola enquanto espaco de troca de
experiéncias, de aprendizagens e saberes, um lugar que gueiram sempre
saber mais, questionar mais, nunca se satisfazendo com aquilo que é imposto-
the.

A escola precisa perceber a crianga como um ser em desenvolvimento
em constante movimento, dotada de um corpo em acdo, sobretudo,

0 ato educativo ndo é exclusivamente mental; ao contrario, este
vincula-se diretamente ao corpo em sua totalidade. Se educar é
libertar, entdo que educag@o é esta que oprime e exclui o corpo
do ato educativo? Que educagdo é esta que proibe
camuftadamente a liberdade? (Carvalho, 19986, p.304)

A partir dos questionamentos de Carvalho, vemos a importancia da
escola pensar a aprendizagem como algo que liberta as criangas para novas
descobertas e descobrimentos pelo mundo dos conhecimentos e saberes, ndo
como aclmulo de conhecimentos e contelidos repassados; a escola precisa
ser um lugar de alegria e prazer.

O brincar, ao contrario dos contelidos escolares, ndo tem um objetivo
Ou preocupagbes de passar este ou aquele contelido, mas revela
conhecimentos adquiridos pela crianga no momento da brincadeira, os quais
tem um fim em si mesmo, apenas pelo prazer de brincar de fazer de novo.

Carvalho nos mostra que, muitas vezes, os momentos de prazer niao
ocorrem dentro da sala de aula, mas sim, fora dela, nas areas de recreios, em
fungéo das relacdes de amizade e companheirismo que se estabelecem nesse
momento.

E fora da sala de aula que as criangas conseguem ser elas mesmas,

corpos que brincam, que jogam, gue sentem, que percebem, que se expressa,

que descobrem e aprendem na relagdo com os outros. {Carvalho, 1996,p. 305)
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Vemos que mesmos as criangas que trabalham para ajudar
financeiramente seus pais, seja, vendendo bombons, chicletes, frutas, tomando
conta de carros em estacionamentos, enquanto trabalham, sempre encontram
um momento, uma brecha para o brincar; é assim, criam suas brincadeiras,
construindo seus mundos, na resisténcia ao préprio trabalho impostio pela
necessidade.

Alves (1987), faz a seguinte indagacao:

0 que & brincar?, e responde dizendo que brincar é uma atividade
n&o produtiva, ou seja, ndo visa a produgéo de qualquer objeto, e
continua com outra indagagéo: mas porque as criangas brincam,
se isto nao produz nada?, pois, o brincar ndo produz objetos, mas
proporciona prazer. (Carvalho, 1996; apud Alves, 1987,p.305)

Vemos, pois, a importancia da escola proporcionar as criancas, mas
também aos sujeitos presentes na cuitura escolar, professores, funcionarios e a
comunidade em geral — que (re) signifiquem a sua prépria humanidade, ou

seja, sua criatividade, sua imaginagdo, sua capacidade de sonhar; ou numa

palavra, que (re) signifiguem sua dimensao ludica.
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Brincar ¢ se recrear, é vocé se desligar do real e ir para o imaginario,
inventar, sair da sua rotina, se distrair, fazer coisas que além de mexer com

seu fisico, também mexa com sua mente para melhorar a ambos.

Brincar é: se divertir, bagungar, aprender, interar-se com ¢ outfro, ou

seja, brincar é se desenvolver como um todo.*

* Frase de uma professora sobre a questio: o que significa brincar?
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Capitulo IV

Encontros e descobertas potencializados pela pesquisa

Nesse capitulo iremos tecer alguns fios referentes a reaiizacéo do

trabalho de campo na escola, como também & andlise dos dados coletados.

Para a coleta de dados na instituicio foram utilizados os seguintes

recursos:

. Observagao participante

. Diario de Campo

" Entrevista com os alunos

. Produgdo de questionarios a serem respondidos pelas
professoras

. Imagens iconogréficas

" Material produzido pelos alunos

Caracterizacéo do espaco e dos sujeitos da pesquisa

A escola escolhida para fazermos as observacoes da pesquisa esta
localizada na cidade de Hortolandia, no interior do estado de S&o Paulo, em um
bairro das classes trabalhadoras, em uma instituicao da rede pdblica, (EMEF
Jardim Sumarézinho). A escola oferece como modalidade de ensino em
funcionamento o Ensino Fundamental, de 12 a 4° série, nos periodos matutino

e vespertino; no periodo noturno existe a Educacao de Jovens e Adultos-EJA.
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A escola possui 13 salas de aulas, sendo que uma delas funciona a
biblioteca, e também possui uma sala de informatica, que ainda nio esta em
funcionamento. Em relagéo ao espacgo fisico a escola é tem proporgées
amplas, possuindo um patio grande, logo na entrada, e, ao fundo, uma quadra
de esportes pequena, bem como um parque com balangos, escorregador,
casinhas e outros brinquedos. Tem, ainda, uma sala da diretora, uma dos
professores, € uma da coordenagéo, além da secretaria. Dispde, também, de

um refeitério, uma cantina e uma cozinha.

Dados da Observacao Participante

Foram realizadas dez observagées no total, sendo cada uma de
quinze minutos, em média. As observagdes ocorreram no patio, no horéario de
recreio das criangas; como sdo onze turmas, somente no periodo da manha o

recreio foi dividido em 3 horarios.

O objetivo de realizar as observagbes dos recreios foi de poder
analisar as brincadeiras das criangas, ou seja, com quem brincam, com que

instrumentos, em que tempos e espagos, com quais significados.

De inicio apenas observava e fazia as minhas anotages no caderno
de campo; depois passei a participar e a interagir com as criangas nos recreios,
passei, entdo, a perguntar do que estavam brincando, prestava atengdo como

era a brincadeira, quem participava, como atuavam, como criavam.
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Dados da Entrevista com os alunos

Observamos a necessidade de realizar entrevistas com as
criangas, de maneira a buscarmos uma maior aproximagcdo com 0 seu

universo.

Formulamos, entéo, catorze questdes’ a serem respondidas pelas
criangas em relagdo as suas experiéncias de brincadeira e infancia. As
entrevistas foram realizadas dentro da escola, no espac¢o da biblioteca; as
professoras de cada sala propuseram-se a escolher dois alunos, sendo uma
menina & um menino; o critério escolhido pelas professoras era chamar os
alunos mais adiantados nas ligdes; pois, esses ao sairem da sala de aula nao
iriam perder muitas atividades escolares. Esses eram levados para a biblioteca,
onde lhes eram explicado o que € uma entrevista, como seria realizado, qual o

objetivo e assunto da mesma, e qual seria a atuagéo da crianga.

Como o tempo que dispunha era curto, pois nao tinha muita
possibilidade para ficar com as criancas fora da sala de aula - uma vez que a
escola entendia que estas perderiam a dindmica e as atividades da sala -,
utilizei a seguinte tatica: enquanto realizava a entrevista com uma das criangas,
a outra produzia um desenho sobre as suas memorias de experiéncias de

infancias e brincadeiras.

A realizagao das entrevistas foi uma experiéncia muito rica, na
medida em que proporcionou conhecer melhor as criangas, suas vidas, suas

brincadeiras, seus brinquedos, seus amigos, seus espagos e tempos de
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brincar. Em sua grande maioria, as criangas falaram bastante, trazendo pistas

das suas experiéncias vividas.

Dados do Questionario para as professoras

Inicialmente, pensamos em realizar com as professoras entrevistas,
mas devido a0 pouco tempo que estas possuem, ndo consideramos viavel:
acredito que muitas se negariam a participar. Como era imprescindivel a
participagdo das mesmas, pensamos em entregar um conjunto de questdes
para que essas se manifestassem, o qual poderiam levar para suas casas e

responder com caima.

Foram formuladas catorze questdes? referentes as suas memérias
de infancias e brincadeiras: tais questdes versavam sobre como foram suas
experiéncias de infancia, quais foram suas brincadeiras, e outros temas

relacionados.

A realizacdo do questionario atuou como instrumento importante
para que as professoras se sentissem sujeitos da sua prépria historia e
meméria, possibilitando-lhes viajar pelo tempo, voltando para suas
experiéncias de infancias e brincadeiras, flagrando momentos e cenas
significativas das suas vidas - os quais até entao estavam esquecidos ou

guardados no fundo de um velho bat.

Foi importante perceber como essas ficaram felizes de (re)memorar
suas infancia e brincadeiras, (re)construindo sons, cheiros, gostos, cenas e

sonhos vividos.
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Dados sobre o Material produzido pelos alunos

Foi solicitada para as criangas, juntamente com a entrevista, a
atividade de desenhar e pintar as suas memdrias de experiéncias de
brincadeiras. Nesta atividade, as criangas desenharam as brincadeiras que
mais gostavam, que mais lhe davam prazer; sendo assim, elas atribuiram as
suas brincadeiras, significados e sentidos, tornando as suas experiéncias
plenas de sentido, e ndo mais como algo banal e corriqueiro da vida de uma

crianga.

Quando as criangas desenharam suas experiéncias de
brincadeiras, essas se (re} afirmaram como sujeitos ativos na histéria,
produtores de historias, memoria e culturas, dandoc voz as suas criagdes,

invengbes, sonhos e fantasias.

Ouvir as criangas foi fundamental para minha formagao, pois foi
possivel conhecer melhor seus medos, anseios, dividas, sonhos, fantasias,

seus mundos; sobretudo, sua capacidade de brincar.

Analise dos dados coletados

Para darmos inicio & analise dos dados coletados na pesquisa de
campo, observamos como esses espagos de ir a campo, ou seja, adentrar a
escola, conhecer seus sujeitos, possibilitou vérios encontros; encontro com o
sujeito crianga e professora, produtora de histérias, memérias e culturas; como
tambem descobertas, isto é, descobertas dos movimentos de resisténcia,

permanéncias e mudang¢as.
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Nesse momento vemos a importancia de trazer 4 tona o que & ser
sujeito, teceldao de memdrias, no didlogo com o fildsofo berlinense. Assim,
Galzerani (2002}, nos mostra que Benjamin propée a ampliagéo e modificagdo
do conceito de sujeito, do teceldo de memdrias, importante para a reflexéo
sobre a problematica da producio de conhecimento. Assim, a autora
questiona: qual sujeito que se desfaz e qual o sujeito que surge e permanece

nesta narracéo de si mesmo, que constitui a “infancia berlinense”?

Segundo Benjamin a produgdo de memodrias “é obra secreta de
lembrangas — que, de fato é a capacidade de infinitas interpolagées naquilo que
foi”; também €&, ac mesmo tempo, “a precaugido do sujeito que pode exigir que

O seu eu o represente, nao o venda”. (Galzerani, 2002, p.62)

Vemos que rememorar, para Benjamin, significa reconstruir e trazer
a luz o passado vivido, na medida em que questionemos as relacdes e
sensibilidades sociais também existentes no presente; assim este autor nos
possibilita a nogho de “despertar”, ou seja, a nogdo da vontade politica de
ultrapassar a dimensdo dos sonhos e das idealizagbes, muitas vezes
individualistas, e agir com consciéncia e sensibilidade no presente - sobretudo

levando em conta a dimensao do “nds”.

Portanto, no dialogo com o trabalho de Galzerani, o qual retoma a
visdo benjaminiana, entendemos que as imagens de infancia desenhadas pelo
filosofo sao imagens politicas, fundamentadas na ampliagac das dimenses

sociais e psiquicas do sujeito, produtor de meméorias.
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Observacio participante

Em relagdo a observacao participante, realizadas no horario do

recreio, foram realizadas sete observacées no total.

As criangas saem da sala de aula em fila indiana e cada crianca,
quando chega no pétio, encaminha-se para algum lugar; algumas vao para o
refeitorio receber a merenda da escola; outras compram lanhe da cantina; tem

também aquelas criangas que trazem lanche de casa.

As observages desenvolveram-se no espago do pétio de recreio
da escola, onde as redes de relagbes sociais sdo estabelecidas pelas
brincadeiras infantis, e marcadas pelo riso, pela alegria, pela liberdade, pela

espontaneidade das criangas.

Quando terminam de Ilanchar, as criangas organizam-se em
pequenos grupes e, em algumas vezes, em grandes grupos. Tais grupos séo
organizados por afinidades, tipos de brincadeiras e idade. E muito comum ver
grupinhos de meninas e meninos separados, mas também, podemos observar

grupos grandes de meninos e meninas brincando juntos.

Como o tempo do recreio € curto, as criangas lancham de maneira
rapida para logo poderem brincar. Entretanto, apesar do tempo ser curto,
muitas vezes este lhes parece durar uma infinidade, como disseram algumas

criangas, pensando no tempo do brincar.
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Segundo Aflalo® brincar é nao perceber o tempo passar e, se isso
ocorre, é porque ora sentimos que ele passa muito rapido e ora parece que ele

n&o passa nunca!l

O tempo do brincar & diferente do tempo capitalista, E. P.
Thompson (2002), historiador marxista inglés, em seu texto “Tempo, disciplina
de trabalho e o capitalismo industrial”, nos traz suas pesquisas sobre a
construgao do tempo capitalista na Inglaterra, na passagem do feudalismo para
o capitalismo. Assim, o autor observa as concepgées de tempo como dinheiro,
como mercadoria, como dominagdo. O tempo no sistema capitalista é
controlado para ser consumido produtivamente, tendo como objetivo Gnico o
aumento do capital e os individuos como produtores e consumidores

potenciais.

No entanto, o tempo do brincar para as criangas, em grande parte
das vezes, nao diz respeito a esse tempo capitalista, pois, n&o & visto por elas
como algo controlado, regrado, mensuravel;, segundo Benjamin, o tempo do
brincar € o tempo do sempre fazer novamente, e o tempo do prazer, em sua
esséncia. Quando a crianga brinca, ela n&o percebe o tempo passar, pois é um
tempo prazeroso, no qual a crianga cria, imagina, fantasia, sonha, (re) significa

suas experiéncias vividas.

E utilizando-se do tempo do brincar que as criangas vivem
intensamente © momento do recreio; elas correm, deitam no chao, gritam,
falam, pulam, se tocam, pois, o recreio € um momento de libertagdo, no qual as

criangas se sentem livres para serem elas mesmas, para viverem suas

3 AFLALOQ, Cecilia. “Significado dos brincar”. www.escolaoficinaludica.com.br/atuacoes/significados.htm
75



infancias e brincadeiras. Sobretudo, no recreio parece que as criangas algam

voos, se sentem elas mesmas para fazerem o que mais gostam, brincar.

Preferivelmente, no recreio as criangas brincam de pega-pega,
esconde-esconde, pega-azul (uma variagdo do pega-pega tradicional), pula
corda, bater figurinha, bolinha de gude, de apostar corrida, de boneca e
bonecos, brincam de mae e filha, de pezinho, de ciranda de roda, de brago de
ferro, de virar cambathotas, virar estrela no ar, de imitar animais e alguns meios

de transporte como carro, caminho, avido, trem e énibus.

Qutrossim, brincam de mimica, de cabo de guerra, de jogar futebol,
utitizando, como bola, restos de salgadinho deixados no chao, pedagos de
papel higi€nico, ou, ainda, meia. Brincam de policia e ladréo, de heréis com
super-poderes, morto e vivo, gira-gira nos postes, brincam com a morte,

brincam com o préprio corpo, e com o corpo do colega.

Podemos observar que muitas das brincadeiras relatadas pelas
criangas sdo brincadeiras fradicionais, cujas origens estdo situadas em
periodos anteriores ao avango das relages capitalistas de producdo; porém
podemos encontrar brincadeiras marcadas diretamente pelas experiéncias
modernas, como & o caso do video-games e outros jogos eletronicos; estas
ultimas prescindem da presenca organica do outro, como também colaboram
para o apagamento da dimensado do espaco e do tempo. Tais jogos trazem
algumas habilidades valorizadas socialmente, tais como a questdo da
flexibilidade, da rapidez, da agilidade, dentre outras, sendo esses valores
relevantes para a constituicdo do homem e mulher modernos -

economicamente na sua atividade maxima.
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Temos o caso das bonecas Barbie e da Susy, muito comentadas
pelas meninas; nao podemos nos esquecer que sao, exatamente, o esteredtipo
da mulher norte-americana, da mulher perfeita, cujos valores (também norte-

americanos) devem ser seguidos como exemplo.

Porém, temos por tras da brincadeira de mae e filha, o ideal -
presente nas culturas modernas, inclusive no Brasil, desde o final do século
XIX- de se formar o “anjo do lar’, ou seja, a imagem da mulher como dona de

casa dedicada e mae amorosa.

Nao podemos deixar de lado a brincadeira da policia e ladrao, a
qual expressa o alto grau de violéncia vivido pelas criangas nos bairros
focalizados, na cidade e no mundo globalizado atual; trata-se, talvez, de uma
forma de exteriorizagéo dos seus medos, anseios e angUstias, diante dessas
dificeis condigdes urbanas na atualidade, as quais acabam tornando as
proprias criangas -e todos nds- prisioneiras(os) no interior de suas (nossas)

préprias casas.

Ademais, temos que destacar a importancia do futebol para os
meninos, sendo esse um dos poderosos simbolos da propria modernidade; &
um esporte presente no pais desde o final do século XIX, tendo sua origem na
Inglaterra. Ademais, vemos como o futebol é muito mais recorrente nas classes
trabalhadoras, pois, € um esporte promissor de um futuro melhor. Neste
sentido, torna-se, muito mais do que um esporte, um negbcio -e as criancas,

néao sao se mostram alheias a este fato.

Alem disso, nas brincadeiras, os bancos para sentar transformam-se

em barco, canoa, cama € outros objetos que a imaginagéo desses permite. A
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mesa de refeicdo torna-se uma espécie de tamborim, onde todos juntos batem
as maos e produzem um som. A camiseta da escola na mio da crianca
transforma-se em bandeira; logo, depois, torna-se um lago para ser langado

sobre outras criangas. As cadeiras se transformam em carros e motos.

Ainda, foi possivel observar como as criangas brincam com os seus
proprios corpos e com o corpo dos colegas, percebendo-se como seres mais
inteiros. Segundo Almeida (2006), a primeira expressdo mimético-sensorial do
brincar da-se inicialmente no préprio corpo da crianga, o qual constitui seu
primeiro brinquedo. As multiplas possibilidades oferecidas pelo primeiro
“instrumento de brincar” das criangas transformam o corpo em um elemento
que, misturado ac meio, realiza e aproxima a experiéncia subjetiva do brincar

de sua experiéncia social plena.

A experiéncia da crianga atualizada na brincadeira e no jogo é
permeada por condutas miméticas, possibilitando a crianga ir além de sua
capacidade de produzir similitudes para langar-se & transmutagdo entre os
diversos e possiveis papéis sociais, pelos quais ela transita liviemente: entre o
ser comerciante ou ser professor, ou entre o personificar-se moinho de vento

ou de trem. (Benjamin, 1985, apud Almeida, 20086).

O conceito de mimese € caracterizado como a faculdade de
reconhecer e reproduzir semelhangas, distinguindo-se da imitagdo nao por se
fratar de uma replicacéo, mas, sim, de uma forma de representacido ou de re-
elaboracdo. Segundo Almeida o conceito de mimese envolve a diluicdo de si
para fins de aproximagdo com o outro; portanto, a brincadeira torna-se um ritual

mimético no momento em que a crianga consegue diluir-se no espago, no lugar
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e no tempo para dar significado ao objeto que manipula ou aos inimeros
papeis que representa com relativa tranqiilidade nas diversas vezes que

brinca.

Entrevistas com as criancas

Para melhor compreender com quem as criangas brincam, com que
instrumentos, quais as suas brincadeiras e quais os espagos e tempos, foi
imprescindivel a realizagio das entrevistas®. Foram entrevistadas 18 criangas,
sendo essas de 1?2 série a 4° série do ensino fundamental, com idades variando

entre 6 a 10 anos.

A maior parte das criangas mora em bairros de classes
trabalhadoras, mais especificamente, em bairros dormitérios: Jardim Rosolén,
Jardim Sumarézinho, Jardim Sta. Emilia, Jardim Novo ﬁ\ngulo, Vila Inema e

Jardim Nova América, na cidade de Hortolandia/SP.

A maior parte das criangas n&o trabalha fora de casa; na sua
maioria s&o criangas que ajudam os pais, principaimente as maes em casa, em
servicos domeésticos, como lavar lougas, limpar a casa, ajudar a cuidar dos

irmaos, além de outros servigos.

Em relagdo aos trabalhos exercidos pelos pais, observei que a
maior parte das mées é trabalhadora do lar, e os pais trabalham fora de casa.
As profissGes dos pais s&o: carfeiro, caminhoneiro, operario, marceneiro,

porteiro, funcionario da prefeitura, pedreiro, mecanico, carpinteiro e outros.

Quando perguntei sobre como é a vida das criangas, essas foram

bem objetivas, respondendo que: & "brincar, estudar e se divertir’. Sobre as
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suas brincadeiras, essas sao: pega-pega, esconde-esconde, casinha, mae-
filha, Barbie, carrinho, pipa, pido, estilingue, faz-de-conta; também fazem uso
dos jogos eletrdnicos (video-games, jogos de computador). Podemos dizer,
inclusive, que existe em relagdo aos brinquedos, a predominancia do video-
games, da bicicleta, da Barbie e da Susy, dos utensilios de cozinha, dos
moveis de casa, do carrinho; mas também existem criangas que criam seus
proprios instrumentos de brincar, como é o caso de um menino entrevistado

que disse: “Quando acho uma pega velha, junto tudo para fazer um brinquedo”.

Como ja foi dito anteriormente, vemos novamente a recorréncia das
brincadeiras tradicionais como, a pipa, que tem origem chinesa, o pido que tem
origem indigena e outros. Ao seu lado, estao presentes brinquedos tipicamente
modernos, 0s quais buscam modelizar meninos e meninas em relagdo a
determinados padroes de beleza, ou em relagao a padrées éticos, na relagéao
direta com os valores do sistema capitalista de producao, como & o caso dos
brinquedos eletrdnicos. Ademais, temos as miniaturas de objetos de uma casa,

que buscam formar a muther ideal.

No que se refere a questdo de com quem as criangas brincam,
muitas respondem que é com irmaos, amigos e vizinhos; apenas 3 criangas
citam que brincam com os pais. Os espagos de brincadeira restringem-se a
escola, a propria casa e a casa dos amigos; 13 criangas disseram que brincam

na rua, sendo que a maioria deles sao meninos.

Vemos que sac poucas as criangas que brincam com os pais, 0
gue evidencia o quanto a dimensao ludica no adulto esta apagada ou quase

inexistente; muitas vezes esses nio conseguem brincar com os proprios filhos,
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por causa do ritmo acelerado do dia-a-dia, do trabalho, o que,
conseqlientemente, distancia as experiéncias das criancas em relagao a dos

seus pais.

Outrossim, observamos que atualmente os espacos de brincar se
restringem a casa e a escola; porém, sabemos que a escola, muitas vezes, ndo
valoriza e ndo considera a dimensdo Iudica da crianga como elemento
essencial das suas praticas culturais. Assim, permite que o brincar ocorra
apenas em espacos € tempos dados, controlados nos recreios, nas aulas de

Educacao Fisica, com restricdes.

Em relagdo ao tempo do brincar em casa, a maioria das criangas
disse que n&oc tem hora para brincar, mas, normalmente, este ocorre depois
dos afazeres escolares e domésticos. Contudo, podemos observar que o
tempo do brincar nesse grupo de criangas entrevistadas ainda é respeitado e

essas, em grande parte das vezes, vivenciam esse tempo intensamente.

Sobre as brincadeiras dos pais, muitas criangas disseram
desconhecé-las e que nunca conversaram com eles sobre isso. Porém, 10
criangas disseram saber, sendo tais brincadeiras relatadas: esconde-esconde,
pega-pega, piao, soltar pipa, boneca feita de milho, boneca de pano, casinha,
nadar no rio, inferno e céu, pula corda, futebol, peteca; brincar de puxar
enxada, pois o pai trabalhava na roga. Uma crianga relata ter visto uma

fotografia antiga do pai brincado em um jardim com uma mola de ferro.

interessante que uma crianca relatou que a mae ajudava a familia

a fazer sofa e para a mde aquele afazer era uma forma de brincadeira.
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Ademais, uma crianga relata que o pai trabalhava na roga e nao tinha dinheiro

para comprar carrinhos; entdo o pai fazia carrinhos de papeléo para brincar.

Vemos que a correria do dia-a-dia, muitas vezes, ndo possibilita
aos pais terem tempo de conversar com os seus filhos sobre as suas infancias

e brincadeiras, compartilhar com seus filhos suas vivencias e experiéncias.

Contudo, sobre o que significa brincar para elas, muitas foram
unanimes em dizer que & se divertir, sonhar, criar, construir, dar rasadas, ficar

feliz.

x

Uma crianga diz: “brincar € muito legal, porque invento e crio

bringuedos e brincadeiras”.

Producao de desenhos

Logo apés a realizacdo da entrevista com as criangas, foi
solicitado que desenhassem as suas experiéncias de infancias e brincadeiras,
ou seja, que desenhassem as brincadeiras, as que mais gostavam, as que

mais lhes davam prazer.

O interessante foi que as criangas se libertaram desenhando, com
muita criatividade e sensibilidade; essas representaram em uma folha de papel
as suas percepcdes e sentimentos, diante das experiéncias de brincadeira.
Nesse sentido, podemos observar nos desenhos das criancas entrevistadas
um pouquinho de cada uma delas, pois os desenhos trazem quem sio, o que
gostam de fazer e de brincar, como brincam, o0 que & brincadeira para elas, o

que & sonhar, criar, inventar, brincando.
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De forma geral, os desenhos das meninas, através dos registros
das brincadeiras de mae e filha e de casinha, trazem a questéo do “anjo do lar”.
—questdo muito presente entre as criangas menores. Também foi possivel
observar desenhos bem pequenos, onde ha uma grande separagao entre o céu
e a os homens. Igualmente, observei aqueles desenhos onde as criangas
aparecem sozinhas, muito solitarias, na frente de um computador ou de uma
televisao. Observei, também, produgdes nas quais 0 que aparece nio s&o as
criangas brincando, mas sim, somente os brinquedos -sem vida, sem sujeitos.
Ademais, temos desenhos em que as pessoas parecem estaticas, sem vida;
porém, outros desenhos trazem movimentos aos corpos, trazem vida.
Importante destacar os registros de jogos de futebol e brasdes de time,
mostrando como & forte a predomindncia desse esporte nas mentes infantis

dos meninos.

Para trabalhar melhor a produgdo realizada pelas criancas,
selecionamos alguns desenhos, para observar de perto os sentidos e

significados que potencializam.

No desenho 1 e 2 podemos observar como as meninas produziram
uma imagem de mulher estereotipada e modelizada a partir dos padrées de
beleza determinados socialmente; nele destacam-se, ainda, tragos, relativos a
imagem de uma crianga, que muito se aproximam da valorizagdo da imagem
de uma adolescente; poderiamos perguntar, a autora constitui uma

adolescente precoce?

No desenho 3 podemos observar a auséncia de crianga no ato vivo

de brincar; temos, apenas, a presenca dos brinquedos, o que pode demonstrar
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a maior reprodugéo (consciente ou ndo que realiza) da valorizagao do objeto,
em detrimento dos sujeitos das brincadeiras. Entretanto, o desenho 4 traz
varias criangas brincando, sorrindo, varias brincadeiras inventadas e criadas. O
desenho 5 traz um cenario romantico, de varias criancas brincando, sorrindo e
interagindo - expressando experiéncias do brincar, pautadas, talvez, no

importante ato da descentragao.

O desenho 6 traz a questdo do movimento e da vida nos corpos
desenhados; ao mesmo tempo, a crianga representa-se com proporgdes
maiores em relacdo as do goleiro, ¢ nisto observamos a expressdo da
necessidade da crianga sentir-se importante, da questdo de estar fortemente

autocentrado.

O desenho 7 traz a questio dos padrées estabelecidos no mundo
infantil, a partir das indUstrias que vendem imagens e produtos infantis, como é

o caso do Wait Disney e a divulgacéo da imagem da pequena sereia.

Tais representagbes sdo plenas de sentidos e significados,
historicamente localizados. Expressam como as criangas olham suas
brincadeiras e os instrumentos de brincar, os tempos e espacos nos quais
esté&o inseridas, como entendem o que € ser crianga e como € a vida de
crianga; sobretudo, através destas imagens podemos notar como as criangas
entrevistadas percebem e sentem o mundo que a cerca e o (re)significam.
Neste sentido, vemos que a produgédo dos desenhos foi imprescindivel para
compreendermos um pouco mais as visdes de mundo, as sensibilidades, as

percep¢des das criangas, focalizadas como sujeitos sociais produtores de

histérias, memoédrias e de culturas.
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Questionario para as professoras

A realizagdo do questionario voltado para as professoras foi muito
relevante como metodologia da pesquisa, pois, possibilitou-nos comparar as
suas experiéncias do brincar com as dos seus alunos. Possibilitou-nos,

tambem, analisar as suas memédrias e histérias de infancias e brincadeiras.
Ao todo foram 10 professoras que participaram da pesquisa.

A idade das professoras varia entre 24 a 44 anos. A maioria das
professoras mora na cidade de Hortolandia ou em Campinas, e trabalha
apenas em uma escola; no caso a escola pesquisada EMEF Jardim
Sumarzinho. Apenas duas professoras trabalham em outra escola, uma em
uma escola no Jardim Adelaide, outra em Campinas, com EJA. Em relagéo ao
local onde viveram a infancia, a maioria referiu-se & cidade de Campinas, no

estado de Sao Paulo; apenas uma morou no estado da Bahia.

As profissGes dos pais, ndo diferem muito das profissées dos pais
das criancas; no caso da mae, a maioria delas eram donas de casa: ademais,
uma era secretaria e outra professora; os pais trabalhavam como: metallrgico,
funileiro, motorista de dnibus, jardineiro, pintor, funcionario plblico, mestre de

obras.

No que se refere ao item “como foi a infancia das professoras e o
gue faziam", todas relataram que tiveram uma 6tima infancia, brincaram muito,
divertiram-se muito. Uma professora disse o seguinte: “foi 6tima, fiz um pouco
de tudo, soltava pipas, brincava de bola, de pido, de carrinho, fomava conta

dos meus 4 irméo, lavava, passava, arrumava.”
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Outra, mergulhando nas suas memérias, disse: “Quando eu tinha
por volfa de 4 a 6 anos de idade minha mée comprava brinquedos como
panelinhas e essas coisas e ajudava-nos a montar uma casinha. Além disso,
trazia o lanche da tarde, café e pdo com manteiga para que servissemos a
mesa de brinquedo improvisada com um caixote, com toalhinha e vasinho. As
bonecas também faziam parte do cenério. Era uma verdadeira brincadeira de

casinha.”

Algumas das brincadeiras ora citadas s&o muito semelhantes as
brincadeiras dos seus alunos; no caso das brincadeiras tradicionais, como:
pega-pega, esconde-esconde, pula corda, queimada, bhoneca, casinha,
amarelinha, roda, balango, gangorra, escolinha, bicicleta, bolinha de gude,

outros.

Mas, observamos algumas diferengas nas brincadeiras de os
sujeitos pesquisados, pois as professoras brincaram com algumas praticas que
as criangas nae costumam brincar mais, tais como: elastico, mamae da rua
(uma brincadeira cantada, que se transforma em pega-pega), elefantinho
colorido (0 mesmo que brincar de alerta, mas é com cores), “rouba” bandeira
com galhos pequenos de arvore ( € uma espécie de pega-pega, mas espera-se
pegar o galho de arvores ou uma bandeira), trés marias, boi de maméao (feito

com mamao novo).

Os seus instrumentos de brincar, em relagdo ao dos seus alunos,
sao mais rudimentares, muitos eram instrumentos primitivos, mas que
possibilitavam um brincar pleno de sentidos e significados, como: bonecas,

utensilios de cozinha, bola, bolinha de gude, lousa, roda, cadernos velhos,
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papel de carta, elastico, caixas velhas, maméo, batata, tampas velhas,

ossinhos, sabugo de milho.

Em relagéo ao item “com quem brincavam”, as docentes disseram
que brincavam com irma&os, amigos e vizinhos, ndo muito diferente dos
companheiros de brincadeiras dos seus alunos. Os lugares e espagos de
brincadeira eram a prépria casa, casa dos amigos, vizinhos, e principalmente a

rua.

A rua, como podemos observar na entrevista com as criangas, com
0 passar do tempo e com o avango da globalizagéo, e, principalmente, com o
acirramento das diferengas sociais, deixa de ser, cada vez mais, um lugar das
brincadeiras, sobretudo face a violéncia que nela se instala e se aprofunda;
assim, as criancas sdo retiradas da rua e aprisionadas em prédios e
condominios fechados ou em suas proprias casas, restando as essas apenas
o0s brinquedos eletrbnicos, os quais prescindem da presenga organica do outro.
Assim, a rua deixa de ser um espaco de brincadeira coletiva, de interagdo entre

vizinhos.

Em relagao as brincadeiras na escola, as professoras relataram que
acontecia apenas nos horarios de recreio e nas aulas de educacéo fisica. O
tempo do brincar em casa sempre ocorria depois dos afazeres domeésticos e

escolares.
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As respostas das professoras sobre "o que significa brincar’ é
muito semelhante as dos seus alunos, e trazem a tona a idéia, sobretudo,de
divers&o. Uma professora diz: “brincar é soltar a imaginacéo, é ser feliz, é fazer

de um pedago de madeira um carrinho, de uma espiga de milho uma boneca.”

Outra professora diz: “se divertir, fazer coisas que nos déem

prazer, sem obrigagbes, sem preocupacgbes”.

Uma professora complementa dizendo: “brincar na minha opinido
significa diversdo, criagdo, imaginagéo, sonho. Liberar o sentimento de forma

ladica e criativa”,

Em relagéo as “diferengas observadas pelas professoras no brincar
do seu tempo e no brincar dos seus alunos”, essas foram unanimes em dizer
que atualmente as criangas preferem brincar com computador, video- game, e
outros jogos eletrénicos do que “brincar de verdade”, de criar e de inventar

brincadeiras, pois, antes elas eram mais livres e podiam brincar na rua.

Uma professora diz: “Sim, hoje em dia existem muitas criancas que
preferem utilizar o computador e jogo, do que se relacionar com e brincar com
0s colegas, além disso, ndo se pode brincar na rua como antigamente, pois os

lugares estédo muito perigosos.”

Outra diz “hoje pensamos mais em organizar os tempos de brincar
na escola. £ esse tempo fica mais reservado a Educagéo Fisica e ao recreio.
Na sala de aula poderia ser também um espago para o ludico, mas acabamos
envolvidas demais em um curriculo corrido e cobrado e acabamos néo
colocando os jogos dirigidos, que seriam mais uma oportunidade de brincar no

espago de nossas aulas.”
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Ademais, foi possivel observar nos questionarios respondidos pelas
professoras que, a dimensao lGdica no seu cotidiano hoje é quase que
inexistente; ou seja, elas nio brincam mais, ndo tem tempo para isso, porém,
foi possivel notar que algumas dizem brincar ainda; algumas brincam com seus
filhos e outras brincam com seus alunos na sala de aula, mas mesmgo assim,
nao consideram essa atividade como brincadeira, mas sim, como uma

obrigagéo do papel social de méae e de profissional, professora.

Portanto, vemos que sé@o nesses espagos e brechas que os adultos
devem colocar em agao a sua dimensao Iidica, brincando com seus filhos e
alunos, permitindo-se criar, inventar, libertando-se do tempo do trabalho e
vivenciando o tempo do prazer, do fazer coletivo; ou seja, é possivel
produzirmos resisténcias culturais no nosso dia-a-dia, sobretudo como

educadoras. Dizer nao ao distanciamento e afastamento de uma dimensdo

pessoal e coletiva mais inteira e mais prazerosa.
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E uma coisa legal. Quando brinco estou me divertindo.

E se divertir. Brincar ¢ legal, porque eu sonho em ser professora.

Quando brinco eu fico feliz, eu sonhos que sou gente grande.’

® Frase de criangas entrevistada sobre a questdo: o que significa brincar?
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Capitulo V

Potencialidades do conceito de resisténcia: em busca de

inspiracdo para a producido de conhecimentos sobre as
praticas do brincar.

Consideramos importante trazer a tona alguns  conceitos
trabalhados pelo historiador inglés, E. Palmer Thompson, tais como os
movimentos de mudancga, de permanéncia e, sobretudo o de resisténcia
cultural. Quando pensamos nas experiéncias de infancias e brincadeiras
situadas na contemporaneidade, tentamos focalizar o que permaneceu, o que

mudou, as formas de resisténcia e também os porqués.

Foi possivel compreender —através da observacdo dos recreios,
das entrevistas com as criangas, e dos questionarios respondidos pelas
professoras - como algumas brincadeiras ainda permanecem no ldcus
pesquisado, apenas com alguns sentidos e préticas inalteradas, como é o caso
das cantigas de roda, o pega-pega, esconde-esconde, soltar pipa, o pido, o
brincar de faz-de-conta. Podemos observar que as professoras relatam as
mesmas brincadeiras mencionadas pelas criangas, com algumas pequenas
alteracdes; as brincadeiras das professoras eram realizadas com instrumentos
mais rudimentares, como, espiga de milho, batata, mamao, caixas e caixotes e
outros. Sobretudo, podemos observar tais brincadeiras nas praticas cotidianas,

ou seja, nas atividades colocadas em acéo no recreio pelas criangas.

Ao mesmo tempo, pudemos observar nas brincadeiras das

criancas algumas tendéncias que reproduzem praticas modernas; porém,
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também pudemos analisar tentativas de (re) significar as experiéncias vividas
nas brincadeiras tradicionais; ou seja, observamos nestas praticas os dois
movimentos de aceitagéo e de resisténcia, em relagéo a ordem prevalecente,

a0 mesmo tempo.

Com o avango do capitalismo, da industrializagao e do modo de
vida burgués, muitas brincadeiras foram abandonadas, por exemplo, a
brincadeira de pular odres de vinho, as brincadeiras coletivas entre adulios e
criangas, as brincadeiras sazonais, e ouiras. Algumas praticas foram
modificadas, os meninos nao brincam mais de bonecas, pois, comegam a

separar brinquedos para meninas e brinquedos para meninos.

E nesse sentido, que as brincadeiras que condiziam com esse novo
modo de vida € com as novas praticas sociais adotadas e inseridas na
sociedade, permaneceram,; isto porque tais brincadeiras ndo ameagavam esse
novo sistema e, de cerio modo, coniribuiram para a sua concretizagéo, na
medida em que, com o passar do tempo e das geracoes tais brincadeiras foram
sendo transmitidas e cristalizadas como praticas sociais; assim, o brincar passa
a ser visto como um instrumento de inserg&o/aprendizagem no mundo dos

adultos pelas criangas.
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Segundo Cipolini (2007) era {e &) nas praticas e nas relacdes
sociais cotidianas que se aprendia (e se aprende) a ser um bom burgués,

sobretudo,

ser burgués, por exemplo, ndo se aprendia (¢ ainda ndo se
aprende) somente na escola. E algo sutil, construido nas relagdes
sociais historicamente datadas. S80 experiéncias mediadas por
praticas sociais — tais como assistir a um concerto, ter contato
com obras de arte, programas radialisticos, televisivos, ler
revistas, almanaques, literatura — nem sempre rotuladas como
“educacao”. Mais indiretas menos explicitas. Mais sutis. Talvez
por isso, sejam mais eficientes. (Mas concebidas pelos
dominantes de maneira consciente). Sao sutilezas presentes em
detalhes do dia-a-dia, palavras escutadas, palavras lidas, gestos
vistos, gestos feitos (...). (CIPOLINI, 2007, p.122 e 123)

Para refletirmos sobre o conceito de experiéncia, da mesma forma que
Cipolini, buscamos em Peter Gay (1988) uma definicdo. Para o autor, a
experiéncia € construida na relagdo com pessoas inteiras € com o mundo,
como também é algo individual, pois cada pessoa (re) constréi o vivido ao seu
modo, na relagdo com as pessoas € com o contexto histérico em que esta
inserida. Sendo assim, a brincadeira como uma experiéncia & aprendida na
relacdo e nas praticas sociais cotidianas, no contato direto com o mundo que 0

cerca.

E na tens&o, no encontro e confronto com os varios outros sociais,
que a crianca se faz sujeito social, ndo simplesmente (re) produzindo tudo
aquilo que recebe, mas (re) significando, (re) criando e (re) inventando a

cultura; sendo assim, cria dimensdes culturais préprias, infantis.

A produgéo dos brinquedos eletrénicos tem a intengao de tornar as
criangas cada vez mais eficientes, de acordo com os principios valorizados

pelo capitalismo, como a flexibilidade, a rapidez, ou seja, segundo Michel
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Foucault (1978), tal sistema busca educar as criancas para se tornarem

burguesas, seres politicamente ddceis e economicamente ativos.

Logo, quando focalizamos 0S movimentos de
transformagao/rupturas, vemos a questdo da mudancga do feudalismo para o
capitalismo, que altera totalmente o modo/estilo de vida, as maneiras de

pensar, sentir, falar e, sobretudo, as maneiras de brincar e interagir.

Vemos como antes do capitalismo eram valorizadas as festas,
brincadeiras, dangas e musicas coletivas, ou seja, a interagéo entre adultos e
criangas; o tempo valorizado era o tempo da vida, do prazer. Depois, com ©
avango da industrializacéo valoriza-se o tempo do trabalho, em detrimento de
outras atividades humanas. Assim, o adulto, em grande parte das vezes, deixa
de brincar, de criar, de imaginar e sonhar. Sobretudo, o brincar passa a ser

uma atividade da crianca, pois, néo traz lucro para o sistema.

E nesse sentido, que, através da pesquisa, se constata que os
adultos (professores) pesquisados, em grande parte das vezes, na relagao
direta com as tendéncias sdcio-culturais burguesas, deixaram de lado praticas
sociais mais ampliadoras, do seu ser, tais como o brincar, voltando-se para o
trabalho, principaimente o remunerado, o encaixado nas relagées sociais de

producéio.

Ademais, observamos que o0s brinquedos passam a serem
especializados em brinquedos de acordo com o género e faixa etaria, como
também esses passam a serem plastificados, perdendo a sua originalidade, a

sua esséncia.
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Neste sentido, atentos aos movimentos de transformacgao/rupturas
presentes, percebemos que com o passar do tempo e das geragbes as
brincadeiras foram se modificando e se transformando, ganhando outros
significados e sentidos, como também muitas brincadeiras sao hoje (re)
criadas, (re) inventadas pelas criangas pesquisadas; por exemplo, temos a

brincadeira de ciranda de roda tradicional, que logo se fransforma em pega-

pega.

Nesse sentido, buscando os pressupostos tedricos de Vygotsky vemos
que a atividade humana, brincadeira, ocorre somente nas refagées sociais de
existéncia, ou seja, na relagdo com os outros sociais; sendo assim, na relagao
com outras criangas e com o universo adulto que as criangas criam uma cultura
propria, a cultura infantil, na medida, que transformam alguns elementos da
cultura dos aduitos e (re) significam os mesmos, como também, resistem a

algumas determinagdes do mundo adulto.

Sendo assim, as agdes lUdicas sao baseadas na concretude das
relagbes com os sujeitos de sua cultura e através do que a crianga observa
esses sujeitos fazendo com os objetos e entre si, assim, como no desempenho
de papéis ela seleciona entre todas as agdes possiveis aquelas que se ajustam
as regras de comportamento do papel desempenhado. As tematicas que as
criangas escolhem para as suas brincadeiras também se originam de parcelas

da realidade que elas observam e experimentam.

Em relacdéoc aos movimentos de resisténcia  cultural,
compreendemos esse movimento a partir da dtica de Thompson; esse

considera a resisténcia nado como uma categoria “estatica’, mas como
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categoria historica, voltada para andlise de homens reais, com suas vitdrias e
fracassos; assim, vemos a resisténcia como um espago de construgcio de
brechas, de alternativas e de possibilidades, de novas aberturas de

significados.

E nesse sentido, que podemos observar a capacidade das criancas
pesquisadas, ao mesmo tempo, em dizer ndo, em resistirem ao que lhes &
imposto. As criangas, nas suas experiéncias de brincar, (re) significam suas
experiéncias vividas e o0 mundo que a cerca, dotando suas brincadeiras de
significados e sentidos outros, nem sempre se deixando determinar pelos

brinquedos (instrumentos) de brincar.

E nessa perspectiva, que muitas vezes a crianga aceita o que lhe é
imposto, mas, a0 mesmo tempo acaba por imprimir a pratica, sentidos
dispares, contraditérios. Os adultos quando criam os brinquedos pensam que
irao determinar as brincadeiras das criangas; porém essas escolhem 0s seus
brinquedos e criam suas brincadeiras; sobretude, no ato vivo e dindmico da
brincadeira, essas dizem sim e ndo; ambiguamente resistem, (re) inventando,
(re) criando os significados e sentidos dos brinquedos, afirmando-se como

sujeitos sociais produtores de historias, memorias e de culfuras.

Segundo Benjamin (1984) “a resposta da crianga se da através do
brincar, através do uso do brinquedo, que pode enveredar para uma CoITegao

ou mudanga de fungio.” Alem disso,

a crianga também escolhe os seus brinquedos por conta prépria: r:né_o
raramente entre os objetos que os adultos jogaram fora. As criangas “fazem a histdria
a partir do lixo da historia”. (Benjamin, 1984, p.14)
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Brincar é imaginar, criar, divertir.

Se divertir, fazer coisas que nos déem prazer, sem obrigagGes, sem

preocupacoes’
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Para nao concluir

E exatamente para n&o concluir que essa pesquisa apresentou
algumas reflexdes, idéias e questionamentos sobre as culturas do brincar, com
0 objetivo de suscitar novas reflexées. Por isso, deixamos soltos alguns fios

que podem e devem ser tecidos por tecelbes de histérias e memorias.

Com isso, esse frabalho traz a possibilidade de olhar a pluralidade
da infancia a partir do enfoque das criangas como sujeitos sociais, capazes de
produzir suas historias, memoérias e culturas. Sujeitos histéricos que possam
encontrar na brincadeira um espago para criar, inventar, construir, atuar,

participar, recriar, agir, interferir e imaginar.

Nesse sentido, acreditamos que é trazendo a luz as memorias
desses tecelbes, que observamos como a histéria esta sempre em movimento,
podendo ser tecida, ndo somente pelos grandes herdis, mas também pelas
criancas, que produzem ativamente movimentos de permanéncias,
transformagdesfrupturas e resisténcias. Sobretudo, observamos que nas
praticas sociais cotidianas, criangas e adultos produzem resisténcias ao
sistema imposto, criando brechas e possibilidades de (re) construir a dimenséo
lidica, muitas vezes apagada e esvaziada de significados, o que distancia os

seres humanos de si mesmos e dos outros.

Sendo assim, vemos que as criancas, no seu ato de representar a
vida cotidiana, através das brincadeiras, expressam o seu entendimento do
universo adulto, significando e (re) significando suas visdes de mundo, e

produzindo culturas, sensibilidades, historicamente datadas.

? Frases das professoras sobre a questdo: o que significa brincar?
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Quando pensamos no avango do capitalismo na sociedade
moderna, percebemos como esse vem agindo de forma voraz, transformando o
brincar apenas em um momento, um instante de “lazer”, de “descanso’, de
“descompromisso”; transformando essa experiéncia humana, em experiéncia
“‘maquinica”, controlada e regrada; sobretudo, vemos como o proprio
capitalismo, em grande parte das vezes, concebe o brincar como espacgo de
formagdo de autdmatos, seres passivos e condizentes com as logicas

capitalistas prevalecentes.

A pesquisa desvelou nas experiéncias de infancias algumas
tendéncias de brincadeiras que reproduzem algumas praticas modernas, por
exemplo, o video-games, 08 jogos eletrdnicos, o futebol, a brincadeira com a
boneca Barbie ou Susy, a chamada “policia e ladrao”, dentre outras. Tais
brincadeiras trazem muitos elementos das praticas sociais cotidianas, tais
como a questdo da violéncia do esteredtipo da mulher e dos valores norte-
americanos, a questdo do esporte moderno promissor para um grande futuro; e
os padrdes exigidos cotidianamente na sociedade para ser um bom
empregado, aquele, eficiente, rapido, agil, flexivel. Sutiimente, essas praticas
sociais permeiam a producao dos brinquedos modernos, a fim, de formar a

crianga a partir dos moldes igualmente modernos.

Entretanto, ambiguamente, observamos em muitas dessas
brincadeiras, algumas tentativas de (re) significagéo, ou ainda, formas das
criancas resistirem culturalmente as estas sutis imposigdes da sociedade
moderna. Muitas dessas tentativas sd0 de ultrapassar o medo, a violéncia, 0

padrao de beleza americano e as imposi¢cdes sociais.
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Alem disso, foi possivel observar no grupo de criangas
pesquisadas, uma forte presenca de elementos tradicionais, que antecedem o
avango do capitalismo. Essa forte presenga decorre, principalmente, pelo fato
dessas criangas serem das classes trabalhadoras, nao tendo, muitas vezes,
poder aquisitivo para adquirir brinquedos modernos; assim, nem sempre
reproduzem as visdes de mundo das classes dominaﬁtes; muitas vezes,
ambiguamente, nas praticas do brincar revelam outras tendéncias culturais, (re)
significando suas experiéncias vividas, e apresentando, igualmente, sutis

resisténcias as imposigdes da sociedade dominante.

Quando pensamos no ambito escolar, vemos a importancia da
escola considerar e valorizar o brincar, ou seja, a dimensao ludica das criancas
como um espago de interagdo e de produgdo de saberes. Neste l6cus estas
(re) significam o mundo que as cerca. Neste sentido, importa que o professor
saiba trabathar o brincar articulado a producéo de saberes escolares, tornando

a producio mais prazerosa, néo fragmentando a razéo da emogéo.

Na perspectiva de Vygotsky (1988), & importante o professor atuar
na sala de aula como um mediador, permitindo a brincadeira como um espacgo
de aprendizagem, criando uma zona de desenvolvimento proximal, no qual aS
criancas possam se “comportar além do comportamento habitual de sua idade,
além, de seu comportamento diario; no brinquedo € como se ela fosse maior do
que ela &, na realidade. Como no foco de uma lente de aumento, o brinquedo
contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob foram condensada, sendo

ele mesmo, uma grande fonte de desenvolvimento”. (Vygotsky, 1988, p. 117)
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Cabe a escola a tarefa de tornar disponiveis os acervos culturais de

x

brincadeiras tradicionais, contos, lendas que ddo conteldo a expressido
imaginativa da crianca, abrindo espacgos para que a escola receba outros
elementos da cultura que nd@o a escolarizada, beneficiando e enriquecendo o

repertdrio imaginativo da crianga.

Por fim, deixamos alguns fios soltos no tecer dessa pesquisa, no
gqual vemos a importéncia de olhar a questdo da resisténcia cultural nas
experiéncias de infancias e brincadeiras. Como essas ocorrem no interior das
praticas sociais e nas proprias relagdes sociais de existéncia? Esses séo

possiveis fios para serem tecidos em futuras pesquisas.

Finalizo deixando como fios reflexivos um poema sobre as cem

linguagens das criangas.

Ao contrario as Cem Existem
L oris Malaguzzi
A crianga
E feita de cem.
A crianca tem cem mé&os cem pensamentos
Cem modos de pensar
De jogar e de falar.
Cem sempre cem
Modos de escutar
De maravilhar-se e de amar.
Cem alegrias
Para cantar e compreender
Cem mundos para descobrir
Cem mundos para inventar
Cem mundos para sonhar
A crianca tem cem linguagens
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E depois cem cem cem.
Mais roubaram-lhe noventa e nove.
A escola e a cultura
Lhe separam a cabeca do corpo
Dizem-lhe:

De pensar sem as maos
De fazer sem a cabeca
De escutar e nao falar
De compreender sem alegrias
De amar ¢ de maravilhar-se
86 na Pascoa e no Natal.
Dizem-lhe:

Que o jogo e o trabalho
Realidade e a fantasia
A ciéncia e a imaginagao
Céueaterra
A razao e o sonho
Sao coisas
Que néo estéo juntas.
Dizem-lhe enfiam:

Que as cem nao existem
A crianca diz:

Ao confrario as cem existem.

Tradugéo livre de Ana Lucia Goulart de Faria, Patrizzia Piozzi e Maria

Carmem Barbosa do original italiano: Invence il ¢’'¢, Bambini. Milao, ano X, 2,
fevereiro/1994.
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Anexo I
Entrevistas com os alunes

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia e sobre as suas brincadeiras...
Sexo: masculino ( } Feminino ( x)

Série: 4" série

1) Quantos anos vocé tem?

- 10 anos de idade,

2) Onde vocé mora?

- No Vila Inema

3} Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

- Eu ajudo mais ou menos meus pais, ajudo a lava louga e varre casa.
4) E os seus pais no que trabalham?

Meu pai é carteiro e minka mae faz unha em casa.

5) Como é a sua vida de crianga? O que vocé faz?

Eu gosto muito de estudar, brincar e jogar video-game.

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

Eu brinco de pega-pega, queimada, esconde-esconde; e brinco de futebol com os meus irméos,

e de video-game.

7) Com que instrumentos (brinquedos)?

Eu tenho em casa bonecas que ficam de enfeites ¢ ursinhos, mas ndo brinco com esses

brinquedos, porque perdeu a graga.

8) Com quem?
Eu brinco com os meus irmdo, vizinhos ¢ amigos.
9} Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

Brinco na escola na aula de Educaciio Fisica. No recreio eu nfio brinco, s6 converso. E na rua

eu brinco de queimada e de bola.

10) Vocé sempre tem um horério para brincar? Como ¢ na escola € como é em casa?

Néo, posso brincar sempre quando néo tenho nada para fazer.

11) Vocé brincava com algwima coisa que hoje néo existe mais?

Nio.

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida( aquilo que vocé gostava e hoje

Jjd nfo gosta mais)?

isso?

J4, eu nfio brinco mais de esconde-esconde e de bonecas.

13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? J4 conversaram sobre
$4 sei do meu pai, porque ele me disse que brincava de pega-pega e de esconde-esconde,

14) O que é brincar para vocé? O que significa?

Se divertir, dar risadas.
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Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia e sobre as suas brincadeiras...

Sexo: masculino { x ) Feminino ( )

Série: 4° série

1) Quantos anos vocé tem?

- 10 anos de idade.

2} Onde vocé mora?

- Moro no Jardim Sumarézinho.

3} Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

- Trabalho ajudando meus pais a limpar a casa e lava o carro.

4} E os seus pais no que trabalham?

~ Minha mde trabalha em casa e meu pai é caminhoneiro.

5) Como € a sua vida de crianga? O que vocé faz?

~ Eu gosto de brincar, fazer ligfio ¢ jogar futebol,

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

- Brinco de jogar futebol, bets na rua, solto pipas na rua, brinco de pifio, bolinha de gude e
video-game,

7)  Com que instrumentos (brinquedos)?

- Eu tenho um computador que eu brinco, bola, bolinha de gude e de bets, pifio ¢ video-game.

8) Com quem?

- Eu brinco com os meus irmdos, amigos e vizinhos.

9) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Na escola brinco de queimada, futebol, pega-pega, esconde-esconde e nas aulas de Educagfo
Fisica.

10) Vocé sempre tem um horario para brincar? Como € na escola ¢ como € em casa?

- Eu brinco a qualquer hora, sempre depois de fazer a ligio.

1t} Vocé brincava com alguma coisa que hoje nfo existe mais?

- Ndo

12) Vocé ja& mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida( aquilo que vocé gostava e hoje
J4 ndo gosta mais)?

- J4, eu ndo gosto muito de pega-pega americano e de brincar de carrinho.

13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? Ja conversaram sobre
isso?

- Meu pai falou que brincava de pifio ¢ de soltar pipa, foi ele que me ensinou a brincar de pifio
e com pipa, e a minha mée eu nio sei.

14} O que ¢ brincar para vocé? O que significa?

- E diversio.
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Entrevistas com os 2lunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia e sobre as suas brincadeiras...
Sexo: Masculino { ) Feminino ( x )

Série: [ ano

1) Quantos anos vocé tem?

- 6 anos

2) Onde vocé mora?

- Moro na rua Jodo Paulo, no Jardim Nova América.

3) Vocé trabatha dentro ou fora de casa?

-Eu ajudo a minha mde em casa a lava louga, secar o banheiro e outras coisas.
4) E os seus pais no que trabalham?

-Minha mde é dona de casa e meu pai trabaltha na GEVISA

5) Como € a sua vida de crianga? O que vocé faz?

- E legal, brinco muito.

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

- Eu brinco de ser professora, de casinha, de mde e filha; gosto de brincar no parquinho de

pega-pega, de esconde-esconde; também gosto de brincar de roda, de na terra,

7) Com que instrumentos (brinquedos)?

« Eu tenho bonecas, carrinhos, bonecona, suqueira, utensilios de cozinha e bicicleta.
8} Com quem?

- Eu brinco com as minhas coleguinhas e coleguinhos

%) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Brinco na escola de pepa-pega, também brinco no parque e na quadra. Brinco na casa da

minha avé e das minhas amigas, e na rua,

10) Vocé sempre tem um hoerério para brincar? Como ¢ na escola e como € em casa?
- Eu brinco na hora gue eu quiser.

11) Vocé brincava com alguma coisa que hoje nfo existe mais?

- Ndo

12) Vocé jd mudou as suas brincadeiras ao longe da sua vida( aquilo que vocé gostava e hoje

Jjd ndo gosta mais)?

isso?

amigos.

- Eu gosto de todas as minhas brincadeiras.
13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? Ja conversaram sobre

- Eu sei que a minha mie brincava com bonequinhas pequenas e de casinha com 05 seus

14} O que é brincar para vocé? O que significa?

E uma coisa legal, quando brinco estou me divertindo.

109



Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocg contasse sobre a sua infancia e sobre as suas brincadeiras...

Sexo: Masculino ( ) Feminino ( x )

Série: 3" série

1) Quantos anos vocé tem?

- 9anos de idade.

2) Onde vocé mora?

« Moro na rua F, no Jardim Sumarézinho.

3) Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

-Ajudo minha a mée cuidar da minha irmd, e também ajudo lava louca e limpar a casa.
4) E os seus pais no que trabalham?

~ Minha mde dd curso de manicure na associagéio de bairro e meu padrasto é marceneiro.
5) Como € a sua vida de crianga? O que vocé faz?

- E legal, fago um pouco de tudo, brinco e estudo.

6} Do que vocé brinca? Na escola, em casa e cutros lugares?

- Gosto de brincar com o lep rop, com o meu celular de mentirinha, com uma lousa mdgiea,

com a minha raquete, e com a minha cozinha.

cozinha.

7) Com que instrumentos (brinquedos)?

- Tenho um lep top, um celular de mentirinha, uma lousa mdgica, wma raguete, e uma

8) Com quem?
- Brinco com os meus irmdos, amigos, com a Brenda ¢ com os primos.
9} Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

-Na escola brinco de pega-pega, pega-azul e de pular corda. Na rua eu ndo brinco porgue

minha mde nio deixa.

10) Vocé sempre tem um horério para brincar? Como € na escola e como é em casa?
-Brinco sempre quando termino o servigo de casa,

11) Vocé brincava com alguma coisa que hoje ndo existe mais?

- Ndo

12) Vocé ja mudon as suas brincadeiras ao longo da sua vida( aquilo que vocé gostava ¢ hoje

Jj4 nfio gosta mais)?

18507

-Ndo gosto mais de brincar de pega-pega, pigue-no-alto, pega-ajuda.

13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? Ja conversaram sobre

-Minha mde gostava de brincar de inferno e céu, boneca e vélel e meu pai gostava de jogar

Jutebol, soltar pipa, nadar no rio; ele morava no sitio.

14) O que é brincar para vocé? O que significa?

- E se divertir.
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bar.

Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia e sobre as suas brincadeiras...
Sexo: Masculino ( x ) Feminino ( )

Série: 3% série

1) Quantos anos vocé tem?

~ 11 anos de idade,

2) Onde vocé mora?

« No Jardim Sumarézinho.

3) Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

-Ndo trabalho nem em casa e nem fora de casa, nde ajudo os meus pais.
4) E os seus pais no que trabalham?

~Minha mde ¢ dona de casa e pai eu ngo tenho.

5) Como € a sua vida de crianga? O que vocé faz?

- Fago muitas coisas. Ando de bicicleta pelo bairro, fico na rua andado e gosto de ficar no

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

- Ndo gosto de brincar de nada. Mas, gosto de jogar burquinha e andar e bicicleta, também

gosto de matar passarinho com estilingue, gosto de bater cartinhas e soliar pipas, também gosto de jogar

baraliio.

7} Com que instrumentos (brinquedos)?

- Négo gosto de bringuedos. Tenho apenas como bringquedos em casa, uma biciclela,

burguinhas, pipa, cartinhas.

8) Com quem?
~ Conr amigos e irmdos.
9) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Na escola brinco na gquadra de futebol e no recreio brinco de pular corda, de correr e de

encher o saco dos outros. Na rua eu solto pipa e ando de bicicleta. Eu mato pdssaro em casa, no quintal.

10) Vocé sempre tem um horério para brincar? Como ¢ na escola e como € em casa?
- Eu brinco na hora que eu quiser.

11) Vocé brincava com alguma coisa que hoje ndo existe mais?

-Ndo

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida( aquilo que vocé gostava e hoje

ja nfo gosta mais)?

isso?

- Ndo gosto de brincar de carrinhos mais.

13} Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? J4 conversaram sobre
-Ndo
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14) O que € brincar para vocé&? O que significa?

- E divertido brincar.
Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia e sobre as suas brincadeiras...

Sexo: Masculino ( x ) Feminino ( )

Série:3” série

1} Quantos anos vocé tem?

- 8 anos de idade.

2) Onde vocé mora?

-No Jardim Rosolém.

3} Vocé trabalha deniro ou fora de casa?

-Eu ajudo algumas vezes os meus pais em casa.

4) E os seus pais no que trabalham?

- Meu pai € porteiro e minha mde é dona de casa.

5} Como € a sua vida de crian¢a? O que vocé faz?

- Eu jogo bola, basquete, de correr, de jogar video-game. E muito bom ser crianga.

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

-Gosto de brincar de video-game e de jogos eletronicos, gosto de jogar futebol, basquete,
correr, brinco de carrinho, brinco que sou um piloto de avido.

7} Com que instrumentos (brinquedos)?

- Eu tenho carrivhos da (hotu), avido, moto, bola, bichinhos em miniatura, caminhdo e
carreta, e video-game.

8) Com quem?

- Eu brinco com amigos e com o meu pai ¢ minha mae,

9) Onde (quais os lugares/espacos de brincadeiras)?

- Na escola eu brinco de pega-pega, esconde-esconde. Na rua en brinco de futebol, de soltar
pipa, de andar de bicicleta.

10} Vocé sempre tem um horario para brincar? Como € na escola e como ¢ em casa?

- Eu posso brincar a gqualquer hora.

11) Vocé brincava com alguma ¢oisa que hoje ndo existe mais?

- Eu tenho aqueles carvinhos bem antigos que nio existe mais, eram do meu pai.

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida{ aguilo que vocé gostava € hoje
j4 nfo gosta mais)?

- Ndio gosto mais de brincar de chocalho e de carrinho

13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? Ja conversaram sobre
isso?

-Meu pai brincava de puxar enxada, ele diz que ndo teve infincia, porgue trabathava muito e

minha mde gostava de pular corda.
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14) O que € brincar para vocé? O que significa?
-E divertido e legal.

Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia e sobre as suas brincadeiras...

Sexo: Masculino ( } Feminino ( x )

Série: 3" série

1) Quantos anos vocé tem?

~Tenho 8 anos de idade

2) Onde vocé mora?

-Moro no Jardim Sumarézinho,

3) Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

-Ajudo a minha mde a lava louga, varre a casa, passa pano no chifo, ds vezes minha mée deixa
ey cozinhar.

4) E os seus pais no que trabalham?

-Minha mde trabalha de construir pegas de avido na Lamar e meu pai trabalha de empithar na

HM.

5) Como € a sua vida de crianga? O que vocé faz?

-Eu brinco na rua com as minhas amigas, brinco de boneca com a minha irmd e gosto de
cantar.

6) Do que voce brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

~Eu brinco de pula corda, de boneca, de correr, de pega-azul, brinco de ser veterindria e
medica.

7) Com que instrumentos (brinquedos)?

-Eu tenho bonecas, casinha, coisas de enfermeira e de veterindria, animais em miniaiura,
utensifios de cozinha, fog@ozinho, e mesinha.

8) Com quem?

-Brinco com minha irmi, amigas e pais.

9) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?
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~Na escola brinco de pega-pega e pega-azul, esconde-esconde, pular corda. Na rua brinco de
boneca na calgada.

10) Vocé sempre tem um horério para brincar? Como é na escola e como é em casa?

-Tenho uma hora certa para brincar, primeiro fago os servigos de cada e depois as tarefas da
escola, s¢ assim, posso brincar.

11) Vocé brincava com alguma coisa que hoje nfio existe mais?

- Brinco com uma cachorrinha que nio existe mais, néio se vende

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida (aquilo que vocé gostava e hoje
ja nfo gosta mais)?

- Ndo gosto mais de jogar basquete.

13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? J4 conversaram sobre
isso?

- Sei, minha falou que brincava com boneca de milho e meu pai brincava de futebol.

14) O que ¢ brincar para vocé? O que significa?

- se divertir. Brincar é legal, porque eu sonho em ser professora.

Entrevistas com ¢s alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia e sobre as suas brincadeiras...

Sexo: Masculino ( x ) Feminino { )

Série: 1 ano

1} Quantos anos vocé tem?

- Tenho 7 anos de idade.

2) Onde vocé mora?

-Moro no Jardim Nova América,

3}  Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

-Ajudo meu pai a lava carro.

4) E os seus pais no que trabalham?

-Minha mée trabalha de faxineira, limpa tudo. O meu pai é oficial de computador.

5) Como ¢ a sua vida de crianga? O que vocé faz?

- Eu brinco com os meus primos de video-game. E muito legam ser crianga.

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?
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- Brinco no computador, com jogos, de video-game na casa da minhg avd, brince de carrinho,
de bola, bolinha de gude, pega-pega, esconde-esconde, corrida de bicicleta e de corrida.

7) Com que instrumentos (brinquedos)?

~Tenho carrinhos, computador, video-game, bicicleta, bola, bolinha de gude, pipa, pido e
vassoura.

8) Com quem?

- Conmt irmdo, amigos e primos.

9)  Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

-Na escola eu brinco de pega-pega, esconde-esconde, naruto (articula desenhos e filmes ao
mesmo tempo) e corrida. Na casa da minha avé eu brinco de cabana e de cavalo de pan. Na rua eu
brinco de eletricidade, astronauta (desenho de foguete), de massinha, de soltar pipa e de futebol. Em
casa eu brinco com a minha irmé com bola, com bichinhos para morder.

10) Vocé sempre tem um hordrio para brincar? Como é na escola e como ¢ em casa?

- N@o tenho um hordrio para brincar, brinco quando a Gabriela que é minha irmd dorme.

11) Vocé brincava com alguma coisa que hoje ndo existe mais?

-Ndo.

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida{ aquilo que vocé gostava e hoje
Jé& ndo gosta mais)?

- Sim, ndo gosto de brincar de astronatita e de brincar de vendedor de mentira.

13} Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? Ja conversaram sobre
isso?

- Ndo

14) O que € brincar para vocé? O que significa?

- E se divertir, é uma coisa legal.

Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua inféncia e sobre as snas brincadeiras...

Sexo: Masculino ( ) Feminina ( x )
Série: 2* série
1} Quantos anos vocé tem?

- Tenho 7 anos.

2) Onde vocé mora?

115



- No Bairro Jardim Rosolém.

3) Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

- Ajudo em casa minha mde; lavo louga, ajudo a varrer o quarto, as folhas do quintal, do
banho nas cachorras, arrumo livros, arrumo a instante, tiro o Ppo dos movéis.

4} E os seus pais no que trabalham?

-Meu pai trabalha na Net (de eletricidade) e minha mde trabalha no Boldrini, de secretiria.

5) Como € a sua vida de crianga? O que vocé faz?

-Brinco, sou alegre, assisto desenho, brinco na rua, ando de bicicleta, brinco de bola, de vélei,
vou no clube, no parque, nado, leio. E legal minha vida.

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

-Brinco de bicicleta, de boneca, de mde e filtha, de bola, de professora, brinco no meu
cavalinho, de casinha, de Herry Potter; brinco de sereia e na arvore.

7) Com que instrumentos (brinquedos)?

-Tenho carrinhos do meu irmdo, bonecas, utensilios de cozinha, bicicleta, patins e video-game.

8} Com quem?

- Brinco com o gato, com a minha cachorra,meus amigos e irmio.

9} Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Brinco na escola no parque, na aula de Educagdo Fisica e no recreio de roda -roda, corrida,
pega-azul. Ne parque eu brinco no balanco e no escorregador. Em casa eu brinco de bicicleta, de
casinha e de video-game. Também brinco na casa da minha tia e da minha amiga; também brinco na rua
de corrida de bicicleta, ando de patins, de bate cartinha, de bets, as vezes brinco de casinha na calgada,

10) Vocé sempre tem um horério para brincar? Como é na escola e como é em casa?

- Brinco das 18 horas ds 19k 30 minutos. De sdbado e domingo eu brinco o dia todo.

11} Vocé brincava com alguma coisa que hoje ndo existe mais?

- Brinco com coisas que existem,

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida( aquilo que vocé gostava e hoje
JjA ndo gosta mais)?

-Ndo goste mais de brincar no gira-gira e de princesq.

13} Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? J& conversaram sobre

15807
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-Eu vi uma foto do meu pai pequeno, brincando no jardim, e a minha mée brincando com uma
mola de ferro. A minha mde brincava com boneca de pano e de bola de meia, 0 meu pai brincava de
hominho (bonecos) ele tem um caminhdo todo quebrado antigo.

14) O que € brincar para vocé? O que significa?

-Se divertir, ter novos amigos.

Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia ¢ sobre as suas brincadeiras...

Sexo: Masculino { x ) Feninino { )

Série: 1 ano

1) Quantos anos vocé tem?

- Tenho 6 anos de idade.

2} Onde vocé mora?

-Moro no final da rua.

3) Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

- Ajudo meus pais em casa, quando deixam,

4) E os seus pais no que trabalham?

-Minha mde ¢ cabeleireira e meu pais é carteiro.

5) Como é a sua vida de crianga? O que vocé faz?

-Bem legal, porque eu brinco muito.

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

-As minhas brincadeiras sd@o: poste sem fio (na ruaj, herdi, futebol, de alcanca, de assustar, de
bola espremida, homem aranha, coiote, avifo, pega-pega, pega-galo, pega-tartaruga, cachorro, gato-
passarinho.

7y Com que instrumentos (brinquedos)?

-Eu tenho carrinhos, video-game (estd quebrado), neguinho (boneco), caixote, avido, bola.
Quando acho pegas velhas eu funto para fazer um bringuedo.

8) Com quem?

-Brinco com dois amigos da rua, Jodo Victor e Wilson.

9) Onde (quais os lugares/espacos de brincadeiras)?

- Na escola eu brince de pega-pega, na rua ndo muito, de vez em quando.
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gosto.

10) Vocé sempre tem um horério para brincar? Como € na escola e como ¢ em casa?
-Brinco qualquer hora em casa.
11) Voce brincava com alguma coisa que hoje nfio existe mais?

-Eu brinco de amarra-esconde, essa é uma brincadeira que ninguém mais brinca, mais eu

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida( aquilo que vocé gostava e hoje

Jjé ndo gosta mais)?

isso?

-Todas que eu brinco eu gosto. Gosto de brincar mdos de carrinho.

13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? J4 conversaram sobre

~ Ndo.
14} O que ¢ brincar para vocé? O que significa?

-£ muito legal, porque invento, crio brinquedos e brincadeiras. Eu gosto de inventar

brincadeiras, porque quem inventa é o chefe.

Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia e sobre as suas brincadeiras...
Sexo: Masculino ( x ) Feminino ( )

Série: 1 ano

1} Quantos anos vocé tem?

- Tenho 6 anos.

2) Onde vocé mora?

- Moro no Jardim Rosolém.

3) Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

-Nido,

4y E os seus pais no que trabalham?

- Minha mde e meu pai trabalha na Estrasova.

5} Como € a sua vida de crianga? O que vocé faz?

-E legal, porgue eu brinco muito.

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

-Brinco de carrinho, de bola, ando de bicicleta e de video-game.
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7} Com que instrumentos (brinquedos)?
-Eu tenho bola, bicicleta, video-game, carrinho e pipa.
8) Com quem?

Brinco com primos e amigos da rua.

9) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Na escola, em casa, na rua e na casa dos meus primos.

10) Vocé sempre tem um horério para brincar? Como & na escola e como & em casa?
- Brinco toda hora, ex peco para o meu pai e ele deixa.

11) Vocé brincava com alguma coisa que hoje n#o existe mais?

-Ndo.

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ac longo da sua vida( aquilo que vocé gostava ¢ hoje

Jé ndo gosta mais)?

isso?

- Ndo gosto de brincar de corda,

13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? J& conversaram sobre

- Néo.
14) O que & brincar para vocé€? O que significa?

- Brincar é um monte de coisas, e ser feliz, e ser crianga,

Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia e sobre as suas brincadeiras...
Sexo: Masculino ( )} Feminino ( x )

Série: 1 ano

1} Quantos anos vocé tem?

-Tenko 6 anos.

2) Onde vocé mora?

- No Jardim Nova América.

3) Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

- Ajudo minha mée em casa limpar casa, lava a cozinha e lava louga.

4) E os seus pais no que trabalham?

- Minha mae trabalha em casa e o meu pai trabalha em uma forma em Monte Mor.
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5) Como € a sua vida de crianga? O que vocé faz?

-Fico brincando com a colegdo Barbie. E muito legal. Brinco e estudo.

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

-Brinco de pula corda, amarelinha, boneca, Barbie e bébe. Brinco de casinha.

7) Com que instrumentos (brinquedos)?

-Tenho bonecas, Barbie, bébe, utensilios de cozinha, ama, guarda roupa, bicicleta. Terho
carrinho da Barbie e tenho uma boneca que fala (gosto muito de brincar com ela)

8) Com quem?

<Brinco com a minha amiga Jéssica e com os amigos nas escola, Gabriela e Larissa.

9) Onde {quais os lugares/espacos de brincadeiras)?

- Na escola eu brinco no parque e no recreio, de pula corda, esconde-esconde e de roda na
quadra. Brinco na casa da minha tia e da minha amiga, e também vou em um clube brincar.

10) Vocé sempre tem um horério para brincar? Como € na escola e como é em casa?

- Brinco qualguer hora,

11} Vocé brincava com alguma coisa que hoje nfo existe mais?

- Nifo.

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida{ aquilo que vocé gostava e hoje
ja nfo gosta mais)?

-Todas as brincadeiras que e brinco eu gosto.

13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? F4 conversaram sobre
isso?

-Néo.

14) O que € brincar para vocé? O que significa?

-Quando brinco eu fico feliz, eu sonhos que sou gente grande.

Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infancia e sobre as suas brincadeiras...

Sexo: Masculino ( x ) Feminino ( )

Série: 3% gérie

1) Quantos anos vocé tem?

-Tenho 7 anos.
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2) Onde vocé mora?

- No Jardim Sumarézinho,

3} Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

- Ajudo as vezes, eu lavo louga para minha mée, cuido dos meus irméos.

4} E os seus pais no que trabalham?

- Minha mde é dona de casa e meu pai trabalha na habitacdo, na Prefeitura de Horfolandia.

5) Como ¢ a sua vida de crianga? O que vocé faz?

E muito tegal. Eu jogo muita bola. Brinco um pouco de carrinho.

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

-Brinco de futebol, brinco de macaco, brinco de monstro com o meu irméio, policia e ladrdo e
soito pipa,

7) Com que instrumentos (brinquedos)?

-Tenho bola da Nike, carrinho da Hot Wils, mini game, bicicleta,

8) Com quem?

- Brinco com amigos, com ¢ meu irm3o ¢ minha irm4.

%) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Brinco na escola, na rua, em casa, as vezes desco na rua do trem.

10) Vocé sempre tem um hordrio para brincar? Como € na escola e como é em casa?

- Primeiro fago a ligdo, almogo, deito e depois posse brincar.

11} Vocé brincava com alguma coisa que hoje ndo existe mais?

- De bola de jornal.

12} Voceé ja mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida{ aquilo que vocé gostava ¢ hoje
Jj4 nfo gosta mais)?

-Ndo gosto mais de brincar de ovo choco.

13} Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? Ja conversaram sobre
isso?

-Meu pai brincava de peteca, soltava pipa, e jogava futebol com bola de meia. A minha mde
brincava com boneca de mitho e ajudava minha avé fazer sofé de bamby, para ela era uma forma de
brincadeira, foi o meu tio gque ensinou,

14) O que ¢ brincar para vocé? O que significa?
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- legal, muito, sonho, crio. Quando viro a minha bicicleta para baixo eu vejo um barco,

brincar é isso.

Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia e sobre as suas brincadeiras...

Sexo: Masculino { ) Feminino ( x)

Série: 2° série

1} Quantos anos vocé tem?

-Tenho 7 anos.

2) Onde vocé mora?

- Esqueci.

3} Vocé trabalba dentro ou fora de casa?

- Ajudo minha mde e minha avé, ajudo lavar louca,

4) E os seus pais no que trabalham?

- Minha mde trabatha na clinica de saiide, atende telefone, O meu pai fica construindo a casa
gue vou morar, ele guer ser pedreiro,

5) Como ¢ a sua vida de crianga? O que vocé faz?

-Brinco com a minha prima, com o meu cachorre e na rua..

6} Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

-Ando de bicicleta, brinco de boneca e pega-pega.

7) Com que instrumentos (brinquedos)?

-Tenho boneca, bicicleta, Barbie, a casa dela, e miniatura de dinossauros, e wtensifios de

cozinha,

8) Com quem?

- Brinco sozinha, com a minha prima e com 05 meus amigos.

9) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Na escola eu brinco de pega-pega, pareddio e bola, eu também brinco em uma rua calma, de
pega-pega.

10) Vocé sempre tem um hordrio para brincar? Como € na escola e come € em casa?

. - Brinco qualgquer hora, uma hora eu leio, e assisto Tv.
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11) Voc€ brincava com alguma coisa que hoje niio existe mais?
- Ndo.

12) Voceé ja mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida( aquilo que vocé gostava e hoje

Ja ndo gosta mais)?

isso?

-Nédo gosto muito de brincar de boneca.

13) Voc€ sabe como seus pais brincavam? Com gue bringuedos? Onde? J4 conversaram sobre

-Minha mde brincava de bonequinha de moranguinho e meu pai brincava de soltar pipa e com

carrinho, mas ele ainda brinca de pipa comigo.

roupas.

14) O que € brincar para vocé? O que significa?

-E divertir, eu aprendo vdrias coisas, a escrever, a ler.

Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia e sobre as suas brincadeiras...
Sexo: Masculino ( ) Feminino ( x )

Série: 2° série

1} Quantos anos vocé tem?

-Tenho & anos.

2) Onde vocé mora?

- No Jardim Sumarézinho.

3) Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

- Ajudo lava louga, limpar casa, lava roupa, estender roupa.

4} E os seus pais no gue trabalham?

- Minha mde é dona de casa e meu pai trabalha no clube Guarani de pedreiro.
5} Como ¢ a sua vida de crianga? O que vocé faz?

-Brinco de Barbie, bonecas, estudo, leio livros, assisto TV, ajudo minha mde a dobrar as

6)Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?
- Brinco de Barbie, boneca, mée e filha as vezes e de princesa.

7} Com que instrumentos (brinquedos)?
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-Tenho boneca, bicicleta, Barbie, nenezinho, carrinho de boneca, bergo, utensilios de cozinha.
8) Com quem?

- Brinco sozinha, as vezes brinco com a minha amiga Vaniely.

9} Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Na escola eu brinco de babalit no recreio e brinco na casa da minha amiga.

10) Vocé sempre tem um hordrio para brincar? Como € na escola e como é em casa?

- Brinco 56 depois de terminar a ligdo de casa.

[1} Vocé brincava com algisma coisa que hoje ndo existe mais?

- Ndo.

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ao longoe da sua vida( aquile que vocé gostava e hoje

j4 nfio gosta mais)?

issa?

-Ndo gosto de pular corda,

13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? J4 conversaram scbre

-Minha mde tinha trés bonecas, uma Barbie, uma boneca ¢ uma girafinha. Meu pai nasceu na

roga, entdo fazia carrinho de papeldo.

e sofd.

14) O que € brincar para vocé? O que significa?
-Se divertir.

Enirevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infancia e sobre as suas brincadeiras...
Sexo: masculino (x ) Feminino ( )

Série: 2 série

1) Quantos anos vocé tem?

- 7 anos de idade.

2) Onde vocé mora?

- No Novo Angulo.

3) Vocé trabalha dentro ou fora de casa?

- Afudo a lava louga, a fazer comida, limpar o chio e ajudo meu pai a consertar guarda chuva

4) E os seus pais no que trabalham?
- Minha mde é domestica e meu pai e dono de casa (conserta guarda chuva e sofd em casa).
5) Como é a sua vida de crianga? O que vocé faz?

Brinco, estudo, jogo bola. Brinco com os meus amigos.
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primo.

VCZES.

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros lugares?

Eu brinco de futebol, video-game, carrinho, pula corda, esconde-esconde.
7) Com que instrumentos (brinquedos)?

Eu tenho em casa bola, video-game, carrinho, hominhos, jogos e filmes.
8) Com quem?

Eu brinco com os meus amigos, o meu irmdo foi assassinado, também brinco com o meu

9) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

Na escola eu néio brinco, porque ndo poede correr, s6 brinco em casa, na casa de amigos as

10) Vocé sempre tem um horério para brincar? Come é na escola e como é em casa?
- Tenho uma hora para brincar, depois que fago minha li¢do, limpar e ajudar na casa.
11) Vocé brincava com alguma coisa que hoje nfio existe mais?

Nao.

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ao longe da sua vida( aquilo que vocé gostava e hoje

Jja nfio gosta mais)?

isso?

- Nio.

13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? J4 conversaram sobre

- Néo.
14) O que é brincar para vocé? O que significa?

- Brincar ¢ muita diversdo.

Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infincia e sobre as suas brincadeiras...
Sexo: masculino ( x ) Feminino ( )
Série: 47 série
1) Quantos anos vocé tem?
- 7 anos de idade.
2}  Onde vocé mora?
- No Jardim Sta. Emilia.
3) Vocé trabalha dentro ou fora de casa?
- Nilo
4) E os seus pais no que trabalham?
Minha méde ¢ dona de casa e meu pai monta e conserta carros.
5} Como € a sua vida de crianga? O que vocé faz?

- Brinco de fitebol, jogo video-game, assisto TV, gosto de brincar no parque, gosto de ir na

logoa andar de bicicleta.

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa ¢ outros lugares?
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Eu brinco de video-game, futebol, solto pipa, brinco no parque, e ando de bicicleta.
7} Com que instrumentos (brinquedos)?

Eu tenho uma bicicleta, video-game, bola, pipa, caminhdo de brincar.

8) Com quem?

Eu brinco com os meus irmdo, com os meus amigos e com 0s meus pais.

9) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

Brinco na escola de pega-azul, pega-pega, esconde-esconde. Na rua solto pipa e brinco de

garrafa muda. E gosto de ir no circo que tem perto de casa.

10) Vocé sempre tem um horério para brincar? Como é na escola e como é em casa?
Posso brincar a qualquer hora.

11) Vocé brincava com alguma coisa que hoje nfio existe mais?

Brinco com um ¢arrinho antigo.

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida( aquilo que vocé gostava e hoje

ja nfo gosta mais)?

isso?

Nio,

13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? J4 conversaram sobre

- Néo. .
14) O que € brincar para vocé? O que significa?

- Brincar significa paz e amor.

Entrevistas com os alunos

Gostaria que vocé contasse sobre a sua infancia e sobre as suas brincadeiras...
Sexo: masculino ( } Feminino ( x )

Série: 2% série

1) Quantos anos vocé tem?

- 8 anos de idade.

2} Onde vocé mora?

- No Jardim Sumarézinho.

3) Voca trabatha dentro ou fora de casa?

- Eu gfudo a limpar casa, lava louga, o fogdo, arrumo a cama.
4} E os seus pais no que trabalkam?

Meu pai € carpinteiro e minha mae é dona de casa.

5) Como ¢ a sua vida de crianga? O que vocé faz?

Eu gosto de estudar, brincar, ir no parque, ir na casa da minha madrinha e joga video-game,

brincar com a minha cachorrinha, gosto de ir na casa da minha avé brincar com os meus primos.

6) Do que vocé brinca? Na escola, em casa e outros [ugares?
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Eu brinco de boneca, mée ¢ filha, fago uma casa, brinco com a Barbie, fago uma casinha, g0sto
de brincar de mercado, de lojinha, festa, aniversario, carrinho, com o meu irmdo gosto de joga vélei e
futebol.

7) Com que instrumentos (brinquedos)?

Eu tenho em casa bonecas, Barbie, pecas de montar, carrinho, bichinho, ferramentas de
concertar e de montar, bola.

8) Com quem?

Eu brinco com os meus irmdo, amigos e primos.

9) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

Brinco na escola de mamde, cachorrinha e pega-azul. Na casa da minha av6, da minha
madrinha e em casa.

10) Vocé sempre tem um hordrio para brincar? Como € na escola € como ¢ em casa?

- Brinco a qualquer hora.

11} Vocé brincava com alguma coisa que hoje néo existe mais?

Nao.

12) Vocé ja mudou as suas brincadeiras ao longo da sua vida( aquilo que vocé gostava e hoje
Jjd nfo gosta mais)?

- Nio.

13) Vocé sabe como seus pais brincavam? Com que brinquedos? Onde? J4 conversaram sobre
isso?

Nio.

14) O que € brincar para vocé? O que significa?

Brincar significa paz, amor e paixio,
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Anexo Il

Questionario para as professoras

Gostaria que vocé voltasse para suas infincias, para as suas experiéncias de brincadeiras e
buscassem as suas memdrias sobre:

Sexo: Masculino ( ) Feminino ( x)

1} Quantos anos vocé tem?

-Tenho 24 anos.

2} Onde mora?

- Em Campinas.

3) E professora apenas nessa escola/ ou tem outro emprego?

- Apenas nessa escola.

4) Onde morava quando era crianga?

-Em Campinas, no mesmo lugar.

5) Qual era a profiss3o dos seus pais?

-Minha mde e do lar e meu pai metahirgico.

6) Como foi a sua infincia? O vocé fazia?

- Minha infdncia foi étima. Brincava com meus amigos, ia para escola e passeava com minha
Jamilia.

7y Quais eram as suas brincadeiras?

- Brincava de pula-corda, eldstico, mamde da rua, elefantinho colorido, pigue bandeira,
queimada, vilei, boneca, casinha, esconde-esconde.

8) Com que instrumentos (brinquedos) brincava?

- Bola, eldstico, corda.

%) Com quem?

- Amigos (criancas de idade proxima) e irmd.

10) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Na rua, em casa ou na casa dos meus colegas.

11} Como eram as suas brincadeiras na escola, em casa e em outros lugares?

- As brincadeiras na escola era orientadas pelo professor de educagdo fisica, em casa

brincava com minha irmd e amigos.
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12) Havia um tempo determinado para brincar ou podia brincar a qualquer hora?Como era na
escola e em casa, em relagio ao tempo?

- Na escola brincdvamos apenas na educagdo fisica, em casa geralmente no periodo da tarde.

13) O que & brincar? O que significa?

- Brincar ¢ interagir com os colegas, é se divertir, nas brincadeiras, resolvemos conflitos
internos, nos possibilita viver em um “mundo” diferente do qual vivemos (brincadeiras de Jaz- de-
conta).

14) Vocé observa alguma diferenga, mudanga ou permanéncia no brincar do seu tempo e no
brincar dos seus alunos?

- Observamos muita diferengas nas brincadeiras, pois quando eu era crianca nés ( eu e meus
colegas) podiames brincar na rua de vdrias brincadeiras, hoje as criangas ficam pressas dentro de casa

geralmente brincando de video-game ou vendo desenhos violentos.

Questionario para as professoras

Gostaria que vocé voltasse para suas infancias, para as suas experiéncias de brincadeiras e
buscassem as suas memdrias sobre;

Sexo: Masculino ( )} Feminino ( x )

1} Quantos anos vocé tem?

-Tenho 28 anos.

2) Onde mora?

- Em Hortoldndia,

3) E professora apenas nessa escola/ ou tem outro emprego?

- Apenas na EMEF Jd, Sumarezinho

4y Onde morava quando era crianga?

-Em Campinas.

5) Qual era a profissiio dos seus pais?

-Minha mde era secretaria e 0 meu pai funileiro.

6) Como foi a sua inféncia? O vocé fazia?

- Minha inféncia foi divertida, eu ajudava a cuidar das minhas irmds, brincava com meus
primos e estudei desde do infantil,

7) Quais eram as suas brincadeiras?
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- Brincava de mamde da rua; amarelinha; eldstico; casinha; pula corda; etc,

8) Com que instrumentos (brinquedos) brincava?

- Boneca; papel de carta.

9) Com quem?

- Minhas irmds; amigas e primos.

10) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Em casa e na rua.

11} Como eram as suas brincadeiras na escola, em casa e em outros lugares?

- Na escola: eldstico; papel de carta; caracol. Em casa: boneca; casinha, Na rua: amarelinha;

mamde da rua; caga tesouro.

12)Havia um tempo determinado para brincar ou podia brincar a qualquer hora?Como era na
escola e em casa, em relacéio ao tempo?

- Na escola: somente no hordrio do intervalo; em casa: depois de fazer as obrigagbes da
escola e de casa..

13}0 que ¢ brincar? O que significa?

- Brincar, na minha opinido significa diversdo, criagdo, imaginagdo, sonho. Liberar o
sentimento de forma lidica e criativa.

14)Vocé observa alguma diferenga, mudanga ou permanéncia no brincar do seu tempo € no
brincar dos seus alunos?

- Sim. Hoje em dia existem muitas criangas que preferem o computador e o jogo, do que se
relacionar conm e brincar com os colegas, além disso, ndo se pode brincar na rua como antigamente, pois

os lugares estdo muito perigosos.
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Questionario para as professoras

Gostaria que vocé voltasse para suas infancias, para as suas experiéncias de brincadeiras e
buscassem as suas memdrias sobre:

Sexo: Masculino ( ) Feminino ( x )

1) Quantos anos vocé tem?

-Tenho 41 anos.

2) Onde mora?

- Em Hortoldndia.

3} E professora apenas nessa escola/ ou tem outro emprego?

- Apenas nessa escola.

4} Onde morava quando era crianca?

- Em Digdema, SP.

3) Qual era a profissdo dos seus pais?

-Minha mde e do lar e meu pai motorista de 6nibus.

6) Como foi a sua infincia? O vocé fazia?

- Eu estudava, brincava, s¢ que tudo tinha o seu hordrio. Minha mde era muito rigorosa nos
hordrios. Nos fins de semana saiamos para passear. Outra coisa que eu me lembro bem era do meu pai
que sempre contava histdrias para mim a noite. Ele chegava cansado do trabalho, mas era sagrado. Aos
cinco gnos eu jd era alfubetizada e minha mde me incentivava a escrever e ler. Se ela precisasse fazer
algumas compras, epdia para que eu fizesse a lista para ela, ela ia ditando e eu escrevendo isso com
cinco, seis anos e ela sempre deixava bilhetes para mim com recados. Se alguém viesse procurd-la e ela
ndo estivesse em casa eu anotava o recado ou o nome da pessea. E todo dia enquanto ela limpava a
cozinha, passava roupa etc, ela tomava a tabuada de mim. Eu acho que todas essas atitudes me ajudaram
muito na minha vida escolar.

7) Quais eram as suas brincadeiras?

- Escolinha, casinha ¢ queimada.

8) Com que instrumentos (brinquedos) brincava?

- Panelinha, fogdozinho, lousa, giz, cadernos velhos, bola.,

9) Com quem?

- Meus vizinhos.

131



10} Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Na garagem, na rua, em frente de casa.

11) Como eram as suas brincadeiras na escola, em casa e em outros lugares?

- Brincadeiras trangiiilas, sem agressées, exemplo, passa anel, més, casinha, mercadinho,
escolinha, beijo, abrago ou aperto de méo, queimada, soldadinho da Europa, ordem, peteca, volei,
corda.

12)Havia um tempo determinado para brincar ou podia brincar a qualquer hora?Como era na
escola e em casa, em relagfio ao tempo?

- Havia. Estudava de manhd, descansava un pouco apés o almogo, fazia licdo e ai brincava

13)O que & brincar? O que significa?

- Brincar € se recrear, é vocé se desligar do real e ir para o imagindrio, inventar, sair da sua
roting, se distrair, fazer coisas que além de mexer com seu fisico, também mexa com sua mente para
melhorar a ambos,

14)Vocé observa alguma diferenga, mudanga ou permanéncia no brincar do seu tempo € no
brincar dos seus alunos?

- As brincadeiras no meu tempo de crianga eram menos agressivas. Eu lembro que era
muito dificil haver uma briga entre os colegas. Hoje em dia a agressividade tomou conta das
brincadeiras na rua e na escola.

Questionario para as professoras

Gostaria que vocé voltasse para suas infincias, para as suas experiéncias de brincadeiras e
buscassem as suas memdrias sobre:

Sexo: Masculino { ) Feminino (x)

1) Quantos anos vocé tem?

-Tenho 36 anvs.

2) Onde mora?

- Em Hortoldndia.

3) E professora apenas nessa escola/ ou tem outro emprego?

- Sou professora em Sumaré também.

4} Onde morava quandc era crianga?
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-Em Campinas.

5) Qual era a profissdo dos seus pais?

-Minha era doméstica e meu pai jardineiro.

6) Como foi a sua infincia? O vocé fazia?

- Foi maravilhosa. Fu brincava muito.

7)  Quais eram as suas brincadeiras?

- Brincava de roda, queimada e boneca.

8) Com que instrumentos (brinquedos) brincava?

- Bola.

%) Com quem?

- Com os meus amigos.

10) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Narua.

11) Como eram as suas brincadeiras na escola, em casa e em outros lugares?

- As mesmas.

12}Havia um tempo determinado para brincar ou podia brincar a qualquer hora?Como era na
escola e em casa, em relagdo ao tempo?

- O tempo era dividido, 1° as obrigagdes depois as brincadeiras.

13)C que ¢ brincar? O que significa?

- Brincar é soltar a imaginagio, é ser feliz, é fazer de qualquer pedaco de madeira um
carrinho, de uma espiga de milho uma boneca.

14)Vocé observa alguma diferenca, mudanga ou permanéncia no brincar do seu tempo € no
brincar dos seus alunos?

- A diferenga ¢é muito grande, hoje a maioria das criangas “brincar™ se resume em video-

game, computador e efc.
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Questiondrio para as professoras

Gostaria que vocé voltasse para suas infincias, para as suas experiéncias de brincadeiras ¢
buscassem as suas memorias sobre:

Sexo: Masculino { ) Feminino ( x )

1) Quantos anos vocé tem?

-Tenho 50 anos.

2) Onde mora?

- Em Campinas.

3) E professora apenas nessa escola/ ou tem outro emprego?

- Na EMEF Sumarezinho e no Adeilaide.

4) Onde morava quando era crianga?

-Parte da minha infincia foi em Sta. Bdrbara D’ Oeste, aié 8 anos e depois viemos para
Campinas.

5) Qual era a profiss3o dos seus pais?

-Meu pai era motorista de énibus circular na cidade de Campinas e minha mde s6 em casa.

6) Como foi a sua infancia? O vocé fazia?

- Minha inféncia foi muito gostosa e traz lembrangas prazerosas. Quando eu tinha por volta de
4 a 6 anos minhg mde comprava brinquedos como panelinhas e essas coisas e gjudava-nos a montar uma
casinha. Além disso, trazia o lanche da tarde, café e pfio com manteiga para que servissemos & mesa de
brinquedo, improvisada com um caixote, com toalhinha e vasinho. As bonecas também faziam parte do
cendrio. Era wma verdadeira brincadeira de casinhal Eu era a mais velha e por isso sempre queria ser s
mamde, Jd em Campinas mordvamos em uma pequena casa com todo o terreno vazio na frente da casa.
Minha mde construiu uma casinha enorme de madeira, onde os quatros fithos emtravam e ficavam ld
espremidos. Na verdade a casa fora construida para um cachorro que néio chegou a usar e nés fomamos
posse dela. Brincdvamos muito de pega-pega, esconde-esconde. Balango que minha mde construi no
quintal, entre outras coisas. Lembro-me que no inicio da adolescéncia ainda brincava a noitinha, depois
do jantar, com os garotos e garotas, vizinhos. Brincdvamos de queimada e de bets.

7y Quais eram as suas brincadeiras?

- Roda, de casinha principalmente, com bonecas, balango, gangorra improvisada pela mae.

8} Com que instrumentos (brinquedos) brincava?
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- Borecas, bringuedos que imitam a casa.

9} Com quem?

- frmdo e vizinhos,

10) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- No quintal, na rua, em frente de casa e quando chovia dentre do quarto.

11) Como eram as suas brincadeiras na escola, em casa e em outros lugares?

- Na escola ndlo havia o espago de brincadeiras, mas os meninos brincavam de pega, coisas
que meninas ndo faziam para ndo se sujarem.

12)Havia um tempo determinado para brincar ou podia brincar a qualquer hora?Como era na
escola e em casa, em relagdo ao tempo?

- Havia hora de brincar, hora de estudar e hora de ajudar a mde. Ndo havia hora de brincar
na escola.

13)0 que ¢ brincar? O que significa?

- Diverti-se ¢ muitas vezes entrar no mundo da imaginacdo.

14)Vocé observa alguma diferenga, mudanga ou permanéncia no brincar do seu tempo € no
brincar dos seus alunos?

- Hoje pensamos mais em organizar os tempos de brincar escola. E esse tempo fica mais
reservado a Educaciio Fisica e ao recreio. Na sala de aula poderia ser também um espaco para o lidico,
mas acabamos envolvidas e acabamos ndo colocando os jogos dirigidos, que seriam mais uma

oportunidade de brincar, no espaco de nossas aulas.
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Questionirio para as professoras

Gostaria que vocé voltasse para suas infancias, para as suas experiéncias de brincadeiras e
buscassem as suas memdrias sobre;

Sexo: Masculino ( ) Feminino ( x )

13 Quantos anos vocé tem?

-Tenho 30 anos,

2) Onde mora?

- Em Hortoldndia, no Sumarezinho,

3) E professora apenas nessa escola/ ou tem outro emprego?

- Apenas nessa escola.

4} Onde morava quando era crianca?

-Em Campinas (Jardim Lisa, periferia)

5) Qual era a profissdo dos seus pais?

-Minha mie era auxilior de limpeza e meu pai pintor.

6) Como foi a sua infancia? O vocé fazia?

- Minha infdncia foi trangiiila, brincava muito.

7) Quais eram as suas brincadeiras?

- Brincava de joga bola; amarelinha; casinha; escolinha; queria ser professora; é brincava de
beis na rua.

8) Com que instrumentos (brinquedos) brincava?

- Bola, boneca, lousa, etc.

9) Com quem?

- Geralmente com primas e primos.

10} Onde {quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- Em casa e na rua.

11} Como eram as suas brincadeiras na escola, em casa e em outros lugares?

- Na escola gostava muito de brincar com bola.

12)Havia um tempo determinado para brincar ou podia brincar a qualquer hora?Como era na
escola e em casa, em relagfio ao tempo?

- Brincavamos a qualguer hora. Exceto nos momentos de realizar as tarefas de casa,
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13)0 que € brincar? O que significa?

- Brincar significa divertir-se.

14)Vocé observa alguma diferenga, mudanga ou permanéncia no brincar do seu tempo e no
brincar dos seus alunos?

- No meu tempo brincamos muito na rua. Hoje os alunos geralmente brincam em casa,
geralmente com computadores. Tinkamos mais espaco e liberdade. Brinco com as minhas duas Jithas,
mas cansa.

Questiondrio para as professoras

Gostaria que vocé voltasse para suas infincias, para as suas experiéncias de brincadeiras e
buscassem as suas memédrias sobre:

Sexo: Masculino ( ) Feminino ( x)

1} Quantos anos vocé tem?

-Tenho 44 anos.

2) Onde mora?

- Em Campinas.

3) E professora apenas nessa escola/ ou tem outro emprego?

- Aqui e em Campinas no EJA.

4) Onde morava quando era crianga?

-Campinas.

5) Qual era a profissfo dos seus pais?

-Minha mdée era dona de casa ¢ meu pai mestre de obras.

68} Como foi a sua infincia? O vocé fazia?

- Foi muito feliz. Brincava muito de casinha, boneca, bola e bicicleta,

7) Quais eram as suas brincadeiras?

- As mesmas brincadeiras citadas anteriormente,

8) Com que instrumentos (brinquedos) brincava?

- Bola, boneca, e alguns obejtos que simulava ser algo.

% Com quem?

- Colegas de escola ou vizinhos e primos.

10) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?
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- Quase sempre em casa no quintal.

I1) Como eram as suas brincadeiras na escola, em casa e em outros lugares?

- Na escola eram brincadeiras de cantar (roda).

12)Havia um tempo determinado para brincar ou podia brincar a qualquer hora?Como era na
escola e em casa, em relagdo ao tempo?

- Podia brincar depois da aula, e nos finais de semana.

13)O que ¢ brincar? O que significa?

- Brincar é imaginar, criar, divertir.

14)Vocé observa alguma diferenca, mudanga ou permanéncia no brincar do seu tempo e no
brincar dos seus alunos?

- Muitas diferengas, éramos criangas mais concentradas no que faziamos e tinhamos um
comportamento coerente nos lugares. Brincdvamos com brincadeiras realmente direcionadas e de

acordo com a nossa faixa-etdria (brincadeiras de criangas).

Questiondrio para as professoras

Gostaria que vocé voltasse para suas infancias, para as suas experiéncias de brincadeiras e
buscassem as suas memdrias sobre:

Sexo: Masculino ( ) Feminino ( x)

1} Quantos anos vocé tem?

-Tenho 28 anos,

2} Onde mora?

- Em Valinhos.

3) E professora apenas nessa escola/ ou tem outro emprego?

- Somente aqui,

4} Onde morava quando era crianga?

-Na cidade de Sumaré.

5} Qual era a profissdo dos seus pais?

-Minha mde € professora e meu pai era guarda.

6) Como foi a sua infancia? O vocé fazia?

- Otima! Brincava bastante, estudava e ajudava minha mde.
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7} Quais eram as suas brincadeiras?

- Brincava de joga bola, bolinha de gude, “rouba” bandeira, andava de bicicleta, escolinha (o
que mais gostava), cic...

8) Com que instrumentos (brinquedos) brincava?

- Bola, bicicleta, lousa, bolinha de gude, "rouba™ bandeira com gathos pequenos de érvore.

3) Com quem?

- Amigos, primos e irmdos,

10) Onde (quais os lugares/espacos de brincadeiras)?

« Emn casa, na rua, na casa da avd, etc.

11) Como eram as suas brincadeiras na escola, em casa ¢ em outros lugares?

- Ndo responden.

12)Havia um tempo determinado para brincar ou podia brincar a qualquer hora?Como era na
escola ¢ em casa, em relagdo ao tempo?

- Sim, depois da escola, apds realizar licdo de casa e ajudar nas tarefas de casa.

13)0O que € brincar? O que significa?

- Brincar é: se divertir, bagungar, aprender, interar-se com o outro, ou seja, brincar é se
desenvolver como um todo.

14)Vocé observa alguma diferenga, mudanga ou permanéncia no brincar do seu tempo € no
brincar dos seus alunos?

- Hoje em dia é totalmente diferente. As criangas s6 querem saber de brincar de video-
game, computador e outros brinquedos mais modernos. No meu tempo as brincadeiras eram maois

divertidas, pois brincdavamos na rua, na casa dos colegas... Brinco com as criancas na sala de aula.
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Questionirio para as professoras

Gostaria que vocé voltasse para suas infincias, para as suas experiéncias de brincadeiras e
buscassem as suas memdrias sobre:

Sexo: Masculino ( )} Feminino ( x )

1) Quantos anos vocé tem?

-Mais de 40.

2) Onde mora?

- Em Hortoldndia, no Sumarezinho.

3) E professora apenas nessa escola/ ou tem outro emprego?

- 86 nessa escola,

4) Onde morava quando era crianga?

-No Estado da Bakhia.

5} Qual era a profissio dos seus pais?

-Minha mée costureira e meu pai funciondrio publico.

6) Como foi a sua infdncia? O vocé fazia?

- Foi érima, fiz um pouco de tudo, soltava pipa, brincava de bola, de pido, de carrinho, tomava
conta dos meus 4 irméos, lavava, passava, arrumava.

7) Quais eram as suas brincadeiras?

- Brincava de boneca, de bola, pipa, queimada, corda, de roda, trés marias, de casinha, boi de
mamdo (feito com maméo novo)

8) Com que instrumentos {brinquedos) brincava?

- Com as bonecas que tinha, algumas caixas velhas, sabugo de milho, ossinhos, mamdo,
batata, tampas velhas...

9} Com quem?

- Com minhas irmds e vizinhos e as vezes sozinha,

10) Onde (quais os lugares/espagos de brincadeiras)?

- No quarto, na sala, na cozinha, na rua, na calgada, no guintal, na casa da vizinha.

11) Como eram as suas brincadeiras na escola, em casa ¢ em outros lugares?

- Ndo havia espago para brincadeiras na escola; idem 10.
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12)Havia um tempo determinado para brincar ou podia brincar a qualquer hora?Como era na
escola € em casa, em relagfo ao tempo?

- Havia tempo ¢ hordrio determinado para brincar, o tempo na escola passava rdpido, e em
casa mais devagar.

130 que ¢ brincar? O que significa?

- Se divertir, fazer coisas que nos déem prazer, sem obrigagdes, sem preocupacées.

14)Vocé observa alguma diferenga, mudanga ou permanéncia no brincar do seu tempo e no
brincar dos seus alunos?

- Sim, eles s6 sabem correr, bater, empurrar, sé brincam com pressa, apenas para cumprir

o hordrio destinado a brincadeira, ndo sabem aproveitar o tempo.
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Questiondrio para as professoras

Gostaria que vocé voltasse para suas infincias, para as suas experiéncias de brincadeiras e
buscassem as suas memérias sobre:

Sexo: Masculino ( ) Feminino ( x )

1) Quantos anos vocé tem?

-Tenho 44 anos.

2) Onde mora?

- Em Campinas.

3) E professora apenas nessa escola/ ou tem outro emprego?

- Apenas nessa escola,

4) Onde morava quando era crianga?

-Em uma casa com meus avds e mde.

5) Qual era a profissdo dos seus pais?

~Minha mde do lar e pai falecido.

6) Como foi a sua infincia? O vocé fazia?

- Trangiiila, giudava nas tarefas de casa, brincava e estudava muito.

7y Quais eram as suas brincadeiras?

- Brincava de escola, casinha, pula corda, esconde-esconde.

8) Com que instrumentos (brinquedos) brincava?

9) Com quem?

- Com primos e vizinhos.

10) Onde (quais os lugares/espacos de brincadeiras)?

- No guintal.

11} Como eram as suas brincadeiras na escola, em casa e em outros lugares?

- As que eu cifei a cima, menos na escola que eu estudava e conversava,

12)Havia um tempo determinado para brincar ou podia brincar a qualquer hora?Como era na
escola e em casa, e relagdo ao tempa?

- Quando terminada as tarefas de casa, juntivamos e brincavamos.

13)0 que é brincar? O que significa?
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- Ndo respondeu.
14)Vocé observa alguma diferenga, mudanga ou permanéncia no brincar do seu tempo € no

brincar dos seus alunos?

- Completamente diferente.
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Anexo ITI

Produg¢do de desenhos das criangas.
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Figura IIT

Figura IV
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Figura VI
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Figura VII
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Anexo IV

Imagens iconogrificas das brincadeiras das criancas no recreio.

Imagem das criangas brincando de pega-azul.
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Imagem das criangas brincando de brago-de-ferro.

Imagem das criangas brincando com bonecas (Barbie).
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Imagem de meninos ¢ meninas brincando de pular corda.
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