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CIANCIARULO, Bruno. Analise das Sequéncias OfensiResultantes em Gol da Copa do
Mundo FIFA 2010 na Africa do Sul. 2010. 65f. Trdimatle Concluséao de Curso (Graduacé&o)-
Faculdade de Educacao Fisica. Universidade Estddu@ampinas, Campinas, 2010.

RESUMO

A Copa do Mundo FIFA é o espetaculo maximo do depoundial e, por isso, toda vez que é
realizada, merece ser estudada e analisada parasubnclusdes. No ano de 2010 foi realizada
a décima nona copa da historia, tornando-se adsinde analise deste trabalho. Existem
inUmeras maneiras de se analisar um evento dede porém o presente estudo se designou a
analisar a fonte de toda alegria e tristeza do eamgto, a misera parcela do espetaculo que é,
na verdade, a razado e meta de todas as equipespaates: a obtencdo do gol. Nao somente
quando e quantas vezes este ocorreu, mas todateagiéria original, desde sua origem no
gramado até o tempo total de duracdo da sequépmassando pelo nimero de jogadores
participantes, nimero de passes efetuados e a@dal.iDesta forma foi possivel tracar
comparacoes e investigar a existéncia de padrdesansequéncias. Para capturar e analisar as
acoes e fundamentos das sequéncias ofensivadlizadd o Scout, uma ferramenta poderosa
que ja vem sendo bastante utilizada em outros paisen outras modalidades, sendo, atraves
desta ferramenta, analisadas 122 sequéncias dasmnsisultantes em gol das 145 que ocorreram
no campeonato. Com isso foi possivel observar quaiaria dos gols da Copa do Mundo FIFA
2010 na éfrica do Sul teve sua origem no camposofere em jogadas de bola parada, tendo a
duracdo de menos do que 10 segundos e a particidacdproximadamente 2 atletas somente.
A forma mais eficiente de se recuperar a posseotiafbi a interceptacdo e ndo o desarme,
sendo a maioria realizada no campo defensivo. @doédle jogo ofensivo mais eficiente foi o
ataque posicional, seguido de perto pelo contguata mostrando a complexidade da
modalidade e a dificuldade de se tomar uma deds&ante a partida. O intuito do estudo é
aproximar o mundo académico e o futebol e atualidaras e propostas de técnicos e
especialistas da area sobre 0 jogo, pois cabees, @&tto 0s resultados deste trabalho, adaptar
suas sessoes de treinos e transforma-las cm utiamrada vez mais fidedigna.

Palavras-Chaves: futebol; scout; sequéncias ofasisimétodo de jogo ofensivo
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CIANCIARULO, Bruno.Analysis of the offensive sequences ended in gomishe FIFA
World Cup 2010 in South Africa:. 2010. 65f. Trabalho de Conclusao de Curso (Grgéi)-
Faculdade de Educacao Fisica. Universidade Estddu@ahmpinas, Campinas, 2010.

ABSTRACT

The FIFA World Cup is the biggest event in sportvimole world and, for this reason, deserves
to be analyzed and studied every time that it happé the year of 2010 took place the
nineteenth cup in the history becoming, this wag, target of this study. There is several ways
to analyze a big event like this one, but this aese pointed only to the source of all happiness
and sadness in the championship, the little pié¢heoevent that actually is the reason and the
objectives of all the teams: score a goal. Not avitgn and how many times it happens, but all
the trajectory that took place, since the beginmmthe field until the time that took to happen,
passing through the numbers of players, the nummibpasses and the original action. This way
became possible to made relations between the seggai@and to compare them. To capture en
analyze all the information of the offensive seqiesnwas used the Scout, an important tool that
have been used in others countries and in othedalities. Using the Scout, it was possible to
analyze 122 offensive sequences ending in godleofiti4 that took place in the championship.
The results showed that most of the goals of FIF&l&/Cup 2010 in South Africa had been
initiated in the offensive midfield and by set mscwith less than 10 seconds of duration and
with approximately 2 players participating. The meficient way to recover a ball was the
interceptions and not the tackles, with the biggast been initiated in the defensive midfielder.
The most efficient offensive method was the posdloattack been followed by the counter
attack, showing the complexity of the modality dahd difficulty in take a decision during the
match. The intuit of this study is approach so@escience and update the coaches’ ideas end
proposals about the game, because is their jolbecaea adapt their training sessions to convert
them into something more trustworthy and reliable.

Keywords: soccer; scout; offensive sequences; sifermethod
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| Introducao

1.1 Futebol x Ciéncia

Que o futebol é o esporte mais venerado do Brag®irésso tem a honra de ser
chamado de “paixdo nacional” € do conhecimentoodes Todavia, essa paixdo e devogéo se
mostram, quase que em sua totalidade, nas ruses baestadios, se distanciando quase que
completamente do ambiente académico.

Esse maravilhoso esporte esta tdo enraizado naraclitasileira que nos dias
atuas é facil encontrar em qualquer esquina dejgerlkcidade brasileira “torcedores-técnicos”
com solucbes para todos os problemas que afligegnamgles clubes nacionais. Solugdes essas
gue vao desde novas contratacdes para os plangiis mudancas nas cargas de treinos dos
jogadores. Esse tipo de sabedoria, a popular, silBeoduz aos milhares diariamente. Basta
ligar a televisdo proximo ao horario do almoco areontra-se com certa facilidade um
comentarista esportivo opinando sobre os acontetgseda ultima rodada do campeonato
vigente.

Porém, é escasso 0 numero de estudos e pesquiisasessa modalidade que
temos produzidos e publicados no pais. A distaeoise o futebol e a ciéncia € algo tao
assustador que algumas pessoas, e que por ingueelpareca muitas delas estdo no alto
comando desse esporte no pais, acreditam que igie sgquer uma ligacdo entre ambos. E
comum nos bastidores dos campeonatos e disputasiddo da bola referir-se a essas pessoas
com um termo que demonstra exatamente essa sepaagasses os famigerados “boleiros”.

N&o venho aqui dizer que os “boleiros” sdo comglegmorantes. A maioria
deles, por serem ex-atletas ou por estar no meimudito tempo, possui algo que falta para
muitos pesquisadores e estudiosos da area: a @xgiatiE indiscutivel que em certas ocasides a
decisao mais apropriada a ser tomada nao se pedatear em um livro ou em um artigo. De

fato, certos aprendizados sé podem se assimilamiosacvivencia e repeticdo dos mesmos, que
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somente o tempo pode proporcionar. Entretantopnbemmento nas areas humanas, bioldgicas e
até exatas pode ajudar a diminuir o leque de alteas e a chance de se tomar uma decisédo
equivocada.

Exatamente pelo fato de ser comandado por essedeipeofissionais (se € que
assim podem ser chamados) que o futebol brasgeiencontra no seu estado atual: (mal) gerido
e (mal) organizado com base na confiavel ciéncid'ahismo”. S&o inumeras as decisfes
tomadas levando em consideracdo somente crendices.

A gravidade dessa relacdo problematica ou, na gerdainexisténcia de uma
relacdo é algo tdo preocupante que ao invés dér gegumo da conciliacdo, a situagcdo caminha
para um ciclo vicioso, que cresce em progressaméeita, como uma bola de neve montanha a
baixo: ndo se produz ciéncia no futebol, pois esta nadilzada e ndo se utiliza ciéncia no
futebol, pois esta ndo € produzida

N&o me refiro somente ao conhecimento bioldgicalgmo pela Educacdo
Fisica, mas também aos conhecimentos de gestaotiespomarketing, administracédo
empresarial e outras areas que também séo defisitdo meio e que, devido a essa auséncia,
colocam alguns clubes nacionais de alto nivel etnagio calamitosa. Também €& de
conhecimento publico que os clubes de futebol atsmivéem obrigados a vender seus jogadores
mais promissores cada vez mais cedo, diminuindee e a qualidade do campeonato nacional.

Esperancosamente, todavia, essa ndo é uma realidaudial, em paises do
continente europeu, principalmente da peninsulacénéessa relacdo se da de uma forma muito
mais harmoniosa e amigavel, razédo pela qual osliests mais bem conceituados do meio sdo
portugueses e espanhdis. Nesses paises ja € coatoresade textos renomados trabalharem
diretamente com futebol, ocupando cargos de exwessmo Mourinho, técnico do Real
Madrid; Queiroz, técnico da selecdo portuguesa;tBentécnico da Internazionale de Mildo
entre outros.

Acredito ser papel do meio académico interromperescimento dessa bola de
neve e forcar um estreitamento entre as duas slaag® porque ndo consigo enxergar essa
iniciativa sendo tomada pelo outro lado. Cabe @asl@micos brasileiros produzirem cada vez
mais conhecimento e aos poucos adentrarem no mdosid’boleiros”, para que possamos
mesclar o conhecimento cientifico com a experiémaavivencia nos gramados e formar

profissionais cada vez mais capacitados.
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1.2 Scout: uma ferramenta poderosa

Como levantou Leitdo (2004), a maior dificuldades dtécnicos, os
“verdadeiros”, é a obtencdo de informacao precisabsidiada. Devido ao fato do futebol fazer
parte do cotidiano do Brasileiro, o emprego dodigsimnais que trabalham com esse esporte no
pais estad constantemente ameacado. A famosa “dascitcnicos”, ou seja, 0 alto nimero de
demissbes e contratacOes feitas para esse cargaod megistrada de todos os campeonatos
nacionais. Portanto, € de suma importancia quesegsxfissionais se mantenham sempre
atualizados, estando assim cada vez mais capaifzata efetuarem mudancas que julguem
necessarias.

Os aspectos que circundam individualmente os jogadprofissionais estao
muito bem amparados pela medicina, fisiologia, biogca e psicologia. Durante o periodo
preparatorio e também durante as competicdes proprite ditas, os jogadores sdo submetidos a
uma bateria de testes que séo capazes de infoenfiamda cada vez mais precisa a situacao atual
que estes se encontram. E cada vez mais comunulmssdbrasileiros investirem em melhorias
nos centros de treinamentos, nos departamentososéglide reabilitacdo e em equipamentos de
alta tecnologia para melhorar a performance e nesmulio de seus atletas. Devido a esses
investimentos pode-se afirmar que € visivel o megw das equipes brasileiras na preparacao,
avaliacdo fisica e psicolégica de seus atletagnimemte de treinamento.

Entretanto, sabe-se que o futebol e composto tarmleémspectos técnicos e

taticos.

Se por um lado tanto se tem a dispor (aspectosatmmcao fisica), por outro
(planejamento tatico) poucas ferramentas dao cdetaauxiliar técnicos e
especialistas a entender equipes, jogadores ec@isiade jogo. A andlise
relacionada ao planejamento tatico estabelecidaipotécnico, fica hoje a mercé

de uma avaliagio subjetiva nada cientifica (LEITZGD4).

Existiria entdo uma ferramenta capaz de avaliarjagador ou uma equipe

inteira levando em consideracéo esses aspectos?
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Segundo Godik (1996) a necessidade de se regmtramcoes individuais
técnico-taticas foi apresentada pela primeira vaz1636. Desde entéo, essa pratica se tornou
comum nas equipes de volei e basquete dos Estaddsd e Europa.

Esse servico de apoio aos profissionais, que teno dmalidade descrever de
forma completa e circunstanciada as situacdes ge ¢me ocorrem durante uma partida €
denominado “scout”. Portanto, pode ser considesadait, todo e qualquer registro de uma ou
todas as acbes de um ou mais jogadores (com owaseoin) ou o registro da trajetdria de
deslocamento da bola no campo e o resultado désséscamentos, adaptado de Godik (1996).
Os primeiros relatos de utilizacdo do scout estaisno esporte sdo provenientes do Basebol.

Durante as ultimas trés décadas, profissionaisdtess desportivas adotaram
esse sistema de captacdo de dados e acdes bugeatatoinformacfes para uma possivel
utilizacdo posterior. Durante esse periodo essensisde captacdo foi sofrendo atualizacbes e
melhorias, porem sem um padrdo definido. A forma qucaptacédo é feita e quais aspectos
devem se captados obedece as preferéncias de émaleote de cada modalidade esportiva,
preenchendo necessidades que o treinador avaliartanpes para o seu trabalho (LEITAO,
2004). Com uma leitura apropriada de um scout besmsutado, um treinador e sua comissao

técnica ttm em maos uma importante ferramentagpabéencao de vitorias.

[...] as condicdes para a existéncia do gol sabisadas em todos os aspectos de
fundamentos do futebol, mostrando da melhor marmssivel como otimizar
uma partida de futebol; aspectos que podem serapeaveitados pelos técnicos
e outros integrantes da comissdo técnica. Os dgqdasdo tém uma leitura
profunda mostram todo o perfil de um time de futelmmletivamente ou
individualmente, e em méos adequadas estes dadas\siadores da forma de
proceder de todo o time no decorrer de um campedi(®ENDITE, MORAES,
VENDITE, 2005)

E importante, porém, salientar que a analise sigire individualizada dos
dados coletados pode levar a conclusbes inadequiddasnecessariamente o jogador com a
maior porcentagem de passes certos é o melhordoasta equipe. Se pensarmos dessa forma,
um jogador que efetuou somente um passe no jogoaeedou, seria considerado melhor
passador que um companheiro que acertou 99 (noeemave) dos 100 (cem) passes que
efetuou. E necessario averiguar o nimero de passass e passes errados que cada jogador
possui para uma analise mais correta, assim cotooab aonde esses passes foram efetuados.
Um passe horizontal efetuado entre dois zagueimosampo defensivo ndo tem a mesma

dificuldade e complexidade que um passe verticeluatlo na intermediaria adverséaria que
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possibilita ao companheiro a chance de marcar unBgsta uma leitura incompleta dos dados

de um scout para transformar ciéncia em “achismo”.

1.3Copa do Mundo FIFA

A razdo da escolha da Copa do Mundo FIFA 2010 nicadido Sul como
campeonato no qual esse estudo sera feito € quasebyio e até auto-explicativa. Qualquer
conhecedor do esporte e até mesmo um leigo naéatapaz de indicar o campeonato como o
maior no mundo na modalidade. Trata-se de um eyantibegiado aonde ocorre a reunido das
melhores selecdes, técnicos e jogadores do mumito €@corre somente de quatro em quatro
anos e representa a vitrine do progresso dos vésitiles e escolas de jogo, dos métodos e das
concepcdes mais avancadas, tornando-se semprenaéepara as geragdes futuras. Sem mais, é
cenario perfeito para a legitimacao dos dados abst e das conclusées tomadas. Adaptado de
Garcia (1995).



25

Il Justificativa

Segundo Amieiro (2005) “treinar é fabricar o jogae se pretende”. E para se
treinar uma equipe de futebol, qualquer que sejawnivel, sdo necessarios principios de jogo
bem estabelecidos. Quando recupera a bola, a edgnmgesaber se € o momento de contra atacar,
tirar simplesmente a bola da zona de pressdo @unait entre ambos de acordo com o
comportamento do adversario.

Com a obtencédo de informacdes precisas de com@m@eg£ixias ofensivas
terminadas em gol do maior campeonato de futebomdado ocorreram, os exercicios e
atividades propostos em uma sessdo de treinamed&rgn sofrer adaptacdes e dessa forma
tornar o treinamento para um campeonato semellegtemuito mais real, preparando cada vez

mais o atleta para uma tomada de decisdo maisssegficaz na hora da partida.

No jogo de Futebol o ambiente é muito instaveliéwesl), aleat6rio e volatil. A
guantidade de jogadores envolvidos, a naturezeodfsanto e as dimensdes do
terreno, fazem com que a forma, o ritmo e a quadddias ac¢fes desenvolvidas
pelos jogadores das equipas que se defrontam ltificuo seu registo ou,
frequentemente, propiciem a ocorréncia de errosr ge observagéo, quer de
notacdo (GARGANTA, 1997).

As analises foram feitas através de imagens gravadgartir de jogos
transmitidos por diferentes estacOes de televidaatilizacdo de recursos audiovisuais se torna
interessante a medida que podemos controlar avearitp tempo, permitindo a visualizacao
repetida e detalhada daquilo que se pretende eaptuminimizando drasticamente a
probabilidade de eventuais erros.

Todavia, a utilizacdo de imagens televisivas atarmambém algumas
desvantagens. Como na maioria do tempo as imatigmsnibilizadas séo transmitidas de uma
forma aproximada do jogador com a bola, o observéida limitado a observar somente os
jogadores que se encontram em um raio relativamerieimo da bola (Rico, 1994 apud
Garganta, 1997).

O ideal seria realizar a captagcédo das acdes atd@vésia imagem que cobrisse

todo o terreno de jogo e que mesmo assim ndo congbesse a identificacdo dos jogadores.
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Porém como o principal do futebol ocorre com e oadbola estaesse recurso é 0 mais

aconselhado.

N&o obstante, entendemos que foram abarcadas @ssafigndamentais, pois
embora o jogador de Futebol passe a maior partdedgpo de jogo em
movimentos executados sem bola (BAUER; UEBERLE,8}98le assume, em
cada posse da bola, uma posi¢cdo central no proadessivo (BEZERRA,
1995). Neste sentido, pode dizer-se que onde ektdaaestd o centro do jogo
(CASTELO, 1992) porquanto os momentos criticos géimdos em fun¢do da
sua posicao e da sua utilizagdo enquanto moboghy’ (GARGANTA, 1997 )
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I1l Objetivos

O objetivo desse estudo € desfragmentar, “desniatdanelhor maneira
possivel as sequéncias ofensivas que resultam lismum ocorreram na Copa do Mundo FIFA
2010 na Africa do Sul e dessa forma:

* Analisar a duracéo das sequéncias;

* Analisar o numero de jogadores que participaranseggéncias;

* Analisar o numero de passes que foram efetuadestguas

sequéncias;
* Analisar a agcdo que iniciou as sequéncias;
* Analisar a origem das sequéncias no campo de jogo.
* Relacionar as informacdes obtidas com o intuitéadditar o

entendimento do jogo (seja simplesmente para wioaédo da

modalidade ou mesmo para um profissional da area)
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IV Metodologia

4.1 Amostra

Na Copa do Mundo FIFA 2010 foram marcados 145 dddspresente estudo
foram analisadas, 122 sequéncias ofensivas terasre gol, ou seja, foram analisadas mais de
80 (oitenta) por cento das sequéncias ofensivattaates em gol do referido campeonato.

A andlise das sequéncias foi feita no computadavés das imagens dos jogos
capturados de transmissdes televisas e depois dgimvam DVDs.As informacdes foram
extraidas do sistema ScoutOnline, da empresa MapdR Tecnologia Esportiva, sistema
desenvolvido sob supervisdo da FAPESP (Fundacdngmro a Pesquisa do Estado de Séo
Paulg, caracterizado como um projeto de inovacdo metodmdgtecnologica, sob o nimero do
processo 2004/14199-4 (Anexo A).

Todas as sequéncias ofensivas terminadas em galisaatas foram
classificadas dentre os seguintes aspectos: dyragétwero de jogadores participantes, nimero
de passes efetuados, fundamento inicial e origem.

4.2 Acbes

Alguns fundamentos do futebol de campo foram lsta@ pré-definidos,
facilitando assim a andlise das sequéncias e adintento do trabalho. Segue essa lista e suas
pré-definicbes:

-Passe certo +oi considerado e contabilizado como passe cerabqger fundamento
ndo sendo o inicial, depois do qual a posse da totmu de jogador, porém ainda
permanecia com a mesma equipe. Nao foi necess@iauma diferenciacdo equivalente

ao tipo de passe efetuado (cruzamento, lancampasse lateral e etc.). Ou seja, o
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fundamento inicial ndo foi considerado passe, mesowrendo troca de posse da bola
entre dois jogadores da mesma equipe.

-passe errado +oi considerado passe errado qualquer tentatiyzadge depois da qual
um ou mais jogadores do time adversario tiverantatortom a bola. Importante salientar
gue depois de um passe errado a posse da bolaredsapnecessariamente mudar de
equipe, pois se 0 passe errado foi sucedido deinter@eptacdo errada a posse da bola
continua com a equipe que efetuou o passe erradstaDforma, uma sequéncias
terminada em gol pode ter um ou mais passes erramdesu desenvolver.

-desarme completo Foi considerado desarme completo qualquer tenthgwa sucedida
de recuperacdo da posse da bola enquanto a metawa g3b 0 dominio do adversério.
Ou seja, para ser considerado um desarme, o joglEdarmado deve necessariamente

estar com a bola em seu dominio, diferenciandofassemento de uma interceptacao.

-desarme incompleto Foi considerado desarme incompleto qualquer teatdtustrada
de recuperacado da posse da bola enquanto a metawa g3b 0 dominio do adversério.
Ou seja, apos a tentativa de desarme, a posse l@acdm@inuou com a equipe cujo
jogador sofreu a tentativa.

-Interceptacdo completa Foi considerada interceptacdao completa qualmeeperacao

da posse da bola feita enquanto a mesma estava gasdada ou finalizada pelo
adversario. Ou seja, quando um jogador recuperasaepda bola para a sua equipe
enquanto a mesma estava descrevendo o percurso passe ou finalizacao e, portanto,
ndo estava sob o dominio de ninguém, efetuou-se inteeceptacdo completa. Uma
interceptacdo completa ocorre sempre apds um eassd ou uma finalizacdo errada,
recuperando desta forma a posse da bola para @eedoi jogador que efetuou a

interceptacao.

-interceptacdo incompleta Foi considerada interceptacdo incompleta qualqreativa

frustrada de recuperacdo da posse da bola feitzartaga mesma estava sendo passada
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ou finalizada pelo adversario. Ou seja, quando ogador tenta, de forma frustrada,

recuperar a posse da bola para a sua equipe eogaanesma estava descrevendo o
percurso de um passe ou finalizacao e, portantoesfava sob o dominio de ninguém,
efetuou-se uma interceptacao incompleta. Uma ief¢acao incompleta ocorre sempre
apos um passe errado ou uma finalizacdo erradémparposse da bola continua com a
equipe cujo jogador efetuou o passe ou finalizag@ada. Desta forma, uma jogada

terminada em gol pode ter uma ou mais intercepsaig@empletas no seu desenvolver.

-reposicao de lateral +oi considerada reposicéo de lateral toda reposiedloola feita
depois que a mesma saiu do campo de jogo ultrapissana das linhas laterais.

-cobranca de falta +oi considerada cobranca de falta todas as remssu® bola feitas
apos uma infragdo do adversario, inclusive cobmarga pénaltis e reposicdes de

impedimentos.

- cobranca de escanteio Foi considerada cobranca de escanteio todas asigéps
feitas pela equipe que marcou o gol, depois queola baiu do campo de jogo

ultrapassando a linha de fundo do campo de atameguipe em questao.

-tiro de meta- Foi considerado tiro de meta todas as reposidégas pela equipe que
marcou o gol, depois que a bola saiu do campogteytirapassando a linha de fundo do
campo de defesa da equipe em questéao.

-reposicao do goleiro +oi considerada reposi¢cdo do goleiro toda reposigdoola, seja
com o pé ou com a mao, feita pelo goleiro apos@peracdo da posse de bola através de
uma defesa bem sucedida. Ou seja, a reposicao ldwogocorre quando um goleiro
recupera a posse de bola para a sua equipe apaietesa.
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4.3 Duracao

A cronometragem da duracao das sequéncias foiusiizando o cronometro
do proprio programa de exibicdo dos DVDs do congmtasendo assim possivel quantificar de
forma precisa a duragcdo em minutos e segundos.

A cronometragem foi iniciada assim que 0 jogadoe dnicia a sequéncia
demonstrou ter recuperado a posso de bola para acgupe, ou seja, no momento em que 0
fundamento inicial da jogada foi executado comaggarantindo assim o dominio total da bola
para o jogador e, consequientemente, para a equigeestao.

Outra forma de inicio de cronometragem se da quandequéncia terminada
em gol tem inicio em uma reposicdo de bola. Destend a cronometragem foi iniciada no
momento em que o jogador repde a bola ao jogo,essja reposicdo de qualquer tipo, mesmo
gue anteriormente a posse da bola estivesse cau préprio time. Esse critério foi adotado
porque entende-se que nesses casos, mesmo nandeeedposse da bola, apos a reposicao da
mesma, 0 time que ataca adota uma postura ndo sageesente igual a anterior,
descaracterizando assim a transi¢cado ofensiva anteri

Devido a esse critério acima adotado, no caso edtaoocorréncias de
interceptacdes incompletas e/ou desarmes incorsptkttante o desenvolver da jogada sem a
necessidade de uma reposicao supracitada, a croagem@ nao foi parada ou reiniciada, pois
entende-se que nesse caso o time que esta atadmgerdeu a posse da bola e sim cometeu um
passe errado ou uma finalizacdo errada seguidandeinterceptacdo incompleta do adversario

e/ou sofreu um desarme incompleto do adversario.
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4.4 Numero de jogadores participantes

A contagem do numero de jogadores participantesseqséncias terminadas
em gol foi feita através da analise direta dasé&ecjas. Foram contabilizados todos os jogadores
gue tiveram contato com a bola apds o inicio daiésgja resultante em gol, obedecendo aos
critérios utilizados e estabelecidos no sub-cap#éuterior.

Ou seja, todos os jogadores que tiveram contato @dola depois de uma
sequéncia iniciada apds um fundamento de recupedsc@osse da bola ou apdés uma reposicao
de bola que terminou em gol foram incluidos nais@atendo esses uma ou mais participacoes

no desenvolver da mesma.

4.5 Numero de passes efetuados

A contagem do numero de passes efetuados nas sexgu@srminadas em gol
foi feita através da analise direta das sequéne@am contabilizados todos os passes efetuados
apos o inicio de uma sequéncia resultante em dmderendo aos critérios utilizados e
estabelecidos no primeiro sub-capitulo. Foram dilizados como passes qualquer tipo de troca
da posse da bola entre dois jogadores do mesmo @wmgundamentos iniciais ndo foram
considerados como passe, assim como 0S passeesercadseja, se um jogador efetua uma
interceptacdo com a cabeca e apods essa interceptdgda € dominada por um outro jogador da
mesma equipe, mesmo essa interceptacao caractkrioama troca da posse da bola entre dois
jogadores da mesma equipe, esse fundamento foiakibzddo como e somente uma

interceptacéo completa.
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4.6 Acao Inicial

A analise da acdo que iniciou a sequéncia terminamla gol foi feita
obedecendo as pré-definicdes estabelecidas no méste capitulo. Segue as possiveis acdes de
origem: desarme completo, interceptacdo completa, reposigidateral, cobranca de falta,

cobranca de escanteio, tiro de meta e reposicgoldoo.

4.7 Origem

7

Segundo Leitdo (2004), para estudar a variabilideae acbes ofensivas, é
necessario que se represente as mesmas graficaeranten campo de jogo e para tal, €
necessario que o mesmo seja delimitado em regi@glgntifiquem cada setor deste campo.

Dessa forma, a analise da origem das sequencrag#&sla em gol foi feita
obedecendo a um campograma simples, adaptado @ I(2004), que divide o campo de jogo
em 18 (dezoito) quadrantes (nove no campo deferesimove no campo ofensivo). Para cada

guadrante foi atribuido uma sigla para facilitaisaializacao do trabalho.
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Figura 1:Divisdo do campograma proposta para o presentdcestu
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Segue o quadro com todos os dados das sequénsidamees em gol que

foram analisadas:

Quadro 1 — Dados coletados

Partida

Duracéo
(S)

N° de

Jogadores Passes

N° de

Acdo Inicia

Origem

Siphiwe interceptacao
1 11/06/2010 AFS x MEX TSHABALALA 11 5 5 completa D6
cobranca de
11/06/2011 AFS x MEX  Rafael MARQUE: 1C 3 escantei A7
12/06/2010 COR x GRE PARK Ji Sung 5 desarme completo A5
4 12/06/2011 COR x GRE LEE jung sor 2 cobranca de fal A7
cobranga de
5 12/06/2010 ARG x NIG Gabriel HEINZE 2 2 0 escanteio A9
6 12/06/201¢ ING x EUA Steve GERRARI 3 reposicéo de latel A6
7 12/06/2010 ING x EUA Clint DEMPSEY 12 2 X reposicao goleiro D2
8 13/06/2011 AGL x ESL Robert KORE" 4C 7 12 desarme comple Al
9 13/06/2010 SER x GAN Asamoah GYAN 0 1 0 cobranca de falta A8
interceptacao
1C  13/06/201' ALE x AUS  Lukas PODOLSK 17 4 completi D7
11 13/06/2010 ALE x AUS Miroslav KLOSE 7 3 reposicdo de latera A6
interceptacao
12 13/06/2010 ALE x AUS  Thomas MUELLER 30 8 8 completa D6
13 13/06/2011 ALE x AUS CACAU 2C 6 7 desarme comple D6
1€ 14/06/2011 JAP x CANV Keisuke HOND/ 18 4 reposicéo do golei D5
17 14/06/2010 ITA x PAR Antolin ALCARAZ 3 0 cobranga de falta A6
cobranga de
18  14/06/2010 ITA x PAR Daniele DE ROSSI 3 2 0 escanteio A7
18  15/06/2011 NZE x EVC Robert VITTEK 22 7 9 reposicao de latel D6
interceptacéo
20 15/06/2010 NZE x EVQ Winston REID 7 2 1 completa A4
21 15/06/2011 BRA x CNC MAICON 1C 4 2 reposicao de latel A4
interceptacéo
22 15/06/2010 BRA x CNO ELANO 28 6 7 completa Al
23 15/06/2011 BRA x CNC Jl yun nan 7 3 1 cobrancga de fal D9
interceptacéo
24  16/06/2010 HON x CHI ~ Jean BEAUSEJOUR 13 5 5 completa A3
25 16/06/2010 ESP x SUI Gelson FERNANDES 11 4 1 tiro de meta D2
interceptacéo
26  16/06/2010 AFS x URU Diego FORLAN 7 2 1 completa A3
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27 16/06/2010 AFS x URU Diego FORLAN 0 0 cobranca de falta A8
cobranga de
28 16/06/2011 AFS x URL Alvaro PEREIR/ 17 escantei A7
29 17/06/2010 ARG x COR PARK chu young (GC 2 cobranga de falta A7
30 17/06/2010 ARG x COR  Gonzalo HIGUAIN 7 4 cobranca de falta A7
31 17/06/2010 ARG x COR LEE chung yong 2 X desarme completo A5
cobranca de
36  17/06/2010 GRE x NIG  Vasileios TOROSIDIS 9 escanteio A9
interceptacéo
37 17/06/2011 FRA x MEX Javier HERNANDE: 12 4 complet: D7
38 17/06/2010 FRA x MEX Cuauhtemoc BLANCO  x X cobranca de falta A8
39 18/06/2010 ALE x SER  Milan JOVANOVIC 45 13 cobranga de falta D8
44 19/06/2010 HOL x JAP Wesley SNEIJDER 17 reposicdo dedhter A6
45 19/06/2010 GAN x AUS Brett HOLMAN cobranca de falta A5
46 19/06/201' GAN x AUS Asamoah GYA! cobranca de fta A8
interceptacao
47  19/06/2010 CAM x DIN Samuel ETO'O 4 1 completa A4
48  19/06/2010 CAM x DIN  Nicklas BENDTNER 11 2 reposicao de lateral DY
Dennis
49 19/06/2010 CAM x DIN ROMMEDAHL 17 1 reposicao do goleirc D2
51  20/06/2010 EVQ x PAR Cristian RIVEROS 6 cobranca de falta A5
52  20/06/2011 ITA x NZL Shane SMELT 4 1 cobranca de fal Al
53  20/06/2010 ITAxNZL Vincenzo IAQUINTA 0 0 cobranca de falta A8
BRA x
54  20/06/2010 CDM LUIS FABIANO 24 8 cobranga de falta D9
BRA x
58  20/06/201i CDM LUIS FABIANO 11 0 reposicéo do golei D2
BRA x
56 20/06/2010 CDM ELANO 30 11 reposicdo de latera A6
BRA x interceptacéo
57 20/06/2010 CDM Didier DROGBA 23 4 completa D2
58 21/06/2010 POR x CNO RAUL MEIRELES 20 6 reposicéo de latera D1
59  21/06/2011 POR x CNC SIMAO 2C reposicéo de latel Al
interceptacao
60 21/06/2010 POR x CNO HUGO ALMEIDA 18 8 completa D6
61 21/06/2010 POR x CNO TIAGO 9 3 desarme completo D7
62 21/06/2010 POR x CNO LIEDSON 22 5 reposicao de latera A3
CRISTIANO interceptacao
63 21/06/2010 POR x CNO RONALDO 5 0 completa A5
64 21/06/2011 POR x CNC TIAGO 21 &5 desarme comple D9
interceptacéo
65 21/06/2010 CHI x SUI Mark GONZALEZ 20 4 completa D4
66 21/06/2010 ESP x HON David VILLA 30 5 reposicéo do goleirc D2
interceptacéo
67  21/06/2010 ESP x HON Davis VILLA 16 3 completa D2
MEX x interceptacéo
68 22/06/2010 URU Luis SUAREZ 11 3 completa D6
cobranga de
69  22/06/2010 AFS x FRA  Bongani KHUMALO 2 0 escanteio A9
interceptacéo
7C  22/06/2011 AFS x FRA Katleco MPHELA 18 5 complet: D5
71  22/06/2010 AFS x FRA  Florent MALOUDA 13 4 interceptacao D6
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completa
72 22/06/2011 NIG x COFR Kalu UCHE 1C 3 2 reposicao de latel A6
73  22/06/2010 NIG x COR LEE jung soo 2 X cobrancga de falta A
74  22/0€201C NIG x COF PARK chu youn 1 cobrancga de fal A4
75 22/06/2011 NIG x COF  Yakubu AYEGBEN 1 cobrancga de fal A8
cobranca de
7€  22/06/2011 GRE x ARC DEMICHELIS 3 3 2 escantei A7
interceptacéo
77  22/06/2010 GRE x ARG  Martin PALERMO 13 5 5 completa D9
78 23/06/2011 ESL X ING Jermain DEFO 1€ &5 &5 cobrancga de fal D8
79  23/06/2010 EUA x AGL Landon DONOVAN 11 4 2 reposicéo do goleiro D2
interceptacéo
80 23/06/2010 GAN x ALE Metsut OZIL 43 8 11 completa D9
interceptacéo
81 23/06/2011 AUS X SEF Tim CAHILL 23 6 5 complet: D6
interceptacéo
82 23/06/2010 AUS X SER Brett HOLMAN 6 2 completa D9
83  23/06/2011 AUS X SEF  Marko PANTELIC 13 2 cobranca de fal A2
interceptacao
84  24/06/2011 EVQ x ITA Robert VITTEK 4 2 1 complet: A5
cobranca de
85  24/06/2010 EVQ x ITA Robert VITTEK 5 2 1 escanteio A7
interceptacéo
86  24/06/2010 EVQ x ITA  Antonio DI NATALE 20 6 4 completa D2
87  24/06/2010 EVQ x ITA Kamil KOPUNEK 4 0 reposicao de lateral A6
Fabio interceptacao
88  24/06/2010 EVQ x ITA QUAGLIARELLA 44 7 9 completa D1
8S  24/06/201 DIN x JAF Keisuke HOND/ 1 0 cobrancga de fal A6
90 24/06/2010 DIN x JAP Yasuhito ENDO 1 0 cobranca de falta A5
91 24/06/2011 DIN x JAF  Jon Dahl TOMASSOI 1 0 cobranca de fal A8
92  24/06/2010 DIN x JAP Shinji OKAZAKI 10 4 2 reposicdo de latera A4
CAM x
93  24/06/201i HOL Robin VAN PERSIt 2C 4 5 cobranca de fal D6
CAM x
94  24/06/2010 HOL Samuel ETO'O 0 1 0 cobranca de falta A8
CAM x Klaas Jan interceptacéo
95  24/06/2010 HOL HUNTELAAR 15 5 2 completa D5
CNO x
9€  25/06/201! CDM Yaya TOURE 42 7 ilfg desarme comple D4
CNO x
97 25/06/201 CDM ROMARIC 54 9 17 tiro de met, D2
CNO x interceptacéo
98 25/06/2010 CDM Salomon KALOU 17 5 2 completa D6
99  25/06/2010 CHI x ESP David VILLA 10 2 3 desarme completo D4
100 25/06/2010 CHI x ESP Andres INIESTA 11 3 4 desarme completo A3
101 25/06/2011 CHI x ESF Rodrigo MILLAR 3C reposicao de latel A4
interceptacao
102 26/06/2010 URU x COR Luis SUAREZ 24 4 completa D2
100: 26/06/2011 URU x COF LEE chung yon 4 cobranca de fal A4
cobranga de
104 26/06/2010 URU x COR Luis SUAREZ 8 3 1 escanteio A9
Kevin Prince
105 26/06/2010 EUA x GAN BOATENG 7 2 0 desarme completo A2
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106 26/06/2010 EUA x GAN Landon DONOVAN 0 1 0 cobranca de falta A8
interceptacéo
107 26/06/201' EUA x GAN Asamoah GYA! 8 3 1 complet: D4
ARG x interceptacéo
10€  27/06/201 MEX Carlos TEVE: 7 3 1 complet: A3
ARG x
109 27/06/2010 MEX Gonzalo HIGUAIN 3 1 0 desarme completo A5
ARG x
110 27/06/2010 MEX Carlos TEVEZ 22 5 4 reposicao de latera A6
ARG x
111 27/06/201 MEX Javier HERNANDE: 3¢ 7 11 cobranca de fal D9
112 27/06/2010 ALE x ING Miroslav KLOSE 6 2 0 tiro de meta D2
interceptacao
11 27/06/2011 ALE x ING Lukas PODOLSK 17 7 7 complet: D6
cobranca de
114 27/06/2011 ALE x ING Matt UPSON 6 4 2 escantei A9
115 27/06/2010 ALE x ING ~ Thomas MUELLER 13 3 2 desarme completo D3
interceptacao
11€ 27/06/2011 ALE x ING  Thomas MUELLEF 11 3 1 complet: D2
118 28/06/2010 HOL x EVQ  Wesley SNEIJDER 7 3 1 cobrancga de falta Al
119 28/06/2010 HOL x EVQ Robert VITTEK 0 1 0 cobranca de falta A8
cobranga de
120 28/06/2010 BRA x CHI JUAN 3 2 0 escanteio A9
interceptacéo
121 28/06/2010 BRA x CHI LUIS FABIANO 15 4 3 completa D2
12z 28/06/201 BRA x CHI ROBINHO 21 4 5 cobranca de fal D6
interceptacéo
123 29/06/2010 ESP x POR David VILLA 23 5 7 completa A2
124 02/07/2011 HOL x BRA ROBINHO 1€ 6 5 reposicéo de latel A3
125 02/07/2010 HOL x BRA  Wesley SNEIJDER 7 2 1 cobranca de falta A6
cobranca de
126  02/07/2010 HOL x BRA  Wesley SNEIJDER 3 3 1 escanteio A7
URU x interceptacao
127 02/07/201 GAN Sulley MUNTARI 1C 3 2 complet: D6
URU x
128 02/07/2010 GAN Diego FORLAN 0 1 0 cobranca de falta A4
12¢  03/07/2011 ARG x ALE Thomas MUELLEF 3 2 0 cobrancga de fal A4
133 03/07/2010 PAR x ESP David VILLA 19 6 5 cobrancga de falta D4
Maximiliano
13&€ 06/07/2011 URU x HOL PEREIRA 4 2 0 cobranca de fal A5
cobranga de
139 07/07/2010 ALE x ESP Carles PUYOL 3 2 0 escanteio A7
cobranca de
144 10/07/2010 URU x ALE Sami KHEDIRA 5 3 0 escanteio A9
interceptacao
145 11/07/2010 HOL x ESP Andres INIESTA 14 4 3 completa A2

A analise proposta para esse estudo ndo tem cdoitoirevelar ou descobrir
um “caminho magico” ou uma “receita pronta” parabéencao do gol. No futebol, assim como
todos os JDC néo é possivel saber o final de umeeseia ou acdo ofensiva pela forma como a

mesma se inicia. Trata-se de situacao de finat@lf@ARGANTA, 1997). Porem corroborando



41

com Lopes (2007) na perspectiva de tornar o ata@ie objetivo e concretizador, torna-se
importante ndo somente conhecer o ponto culmindatesequencia (o gol), mas também o
processo que lhe deu origem (histéria do gol). @uarais se conhece as partes, mais se podera
conhecer o todo.

5.1 Quanto a origem

Uma das principais preocupacdes de um técnicotdbdlé quanto a sua linha

de marcacéo, ou seja, a partir de que setor doacarigiar o combate ao adversario.

ATAQUE ATAQUE . ATAQUE

19.68%

>

—_——

<>

L

45.08% 16.39%

DEFESA DEFESA DEFESA

Figura 2:0rigem no campograma das sequéncias terminadaslem g

Pode-se observar na Figura 2 que a maioria daseigs ofensivas teve
origem no campo de ataque, mais precisamente na EBPonsavel por quase um quarto dos
gols do campeonato. Outro dado interessante apacecampograma que divide as origens das
sequéncias em corredores verticais, a maioria ei@geacias teve inicio no corredor direito do
campo, enquanto que a minoria teve inicio no comessquerdo. Devido ao alto grau de
complexidade que as sequéncias do futebol apre@seatanente com esse dado ndo € possivel

concluir o porqué dessa diferenca, mas de quafqurea trata-se de uma peculiaridade da copa.
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Entretanto, se continuarmos pensando na linha deagé&o, na melhor zona do
campo para comecar a combater o adversario, e§sesos sdo mascarados pelo alto nimero de
gols provenientes de bolas paradas e de repogigdgEg)o (cobranca de escanteio, cobranca de
falta, reposicao de lateral, tiro de meta e re@osdp goleiro). Garganta (1997) apud Mombaerts
(1991) refere-se a essas situacdes ctames estaticago jogo. Por outro lado, as sequéncias

provenientes de desarmes e interceptacdes sao dasuadases dinamicado jogo. Vejamos a

Figura 3:
Incidéncia de sequéncias ofensivas
resultantes em gol com origem em fase
estatica e dinamica
M Fase Dinamica
W Fase Estatica
%
Incidéncia
0 20 40 60 80

Figura 3:Grafico da incidéncia de sequéncias ofensivasteesak em gol oriundas de fases estéticas e diadmic

Podemos perceber no grafico acima que realmenteadg maioria das
sequéncias ofensivas resultantes em gol sdo osu@fases estaticas. Se colocarmos um filtro

na Figura 2 retirando as sequéncias iniciadas fi@ssateremos os seguintes dados:
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ATAQUE ATAQUE

DEFESA DEFESA DEFESA

Figura 4:0Origem no campograma das sequéncias oriundas e dasgimicas (desarmes e interceptagfes)

Leitdo (2004) conclui que os desarmes e intercépsac ocorrem
invariavelmente em um nimero maior no campo defergas equipes, principalmente na ZTD,

por dois motivos:

»= A concentracdo de jogadores de defesa por areagdedj na maior parte das vezes,
maior, em relacdo aos jogadores de ataque, primepée quando a outra equipe se
aproxima da meta defendida;

» As equipes, através de sua postura tatica e egtatédirecionam suas acbes
defensivas para recuperacdo da posse de bola cn precisdo nas regidoes mais

proximas & meta defendida.

Desse modo ndo haveria de ser diferente com a$rsgga ofensivas de
resultado positivo. Mesmo sabendo que quando a éalacuperada no campo defensivo o
caminho tracado até o gol do adversario € muitos n@igo e protegido, a diferenca na
porcentagem de bolas recuperadas no campo defefgfio maior do que as recuperadas no
campo ofensivo que supera a dificuldade encontrBdaanto, por mais que pareca sensato
iniciar o combate ao adversario na ZTO, na CopMdodo FIFA 2010 essa atitude (caso tenha

sido aplicada pelas equipes) nao refletiu resultado



44

5.2 Quanto a acao inicial

Garganta (1997) cita varios outros estudos nosassa diferenciacdo no que
diz respeito a como as sequéncias ofensivas tedasneom éxito total foram iniciadas:Olsen
(1988) analisou os 132 gols marcados nas 52 parntidaCopa do Mundo de 1986, no México e
concluiu que 96 destes (72.5%) foram obtidos nsesfaindmicas, contra 36 (27.5%) marcados
nas fases estaticas do jogo; Piechniczec (1983yta da andlise dos gols obtidos na Copa do
Mundo de 1982, na Espanha, registrou 45% concdetiza partir de fases estaticas e 55% a
partir de fases dinamicas; Jinshan (1993) e G4f983) assinalaram um aumento de gols
obtidos a partir de fases estéaticas: 26% em Es[@hH/% no México'86; 32% em Itéalia'90 e
39% nos USA'94e, finalmente, Garcia (1995) numa analise dos guatislos na Copa do Mundo
de 1994, nos Estados Unidos, concluiu que, dogaiis marcados, 88 (61%) foram obtidos em
situacdes de jogo dinamicas, e 57 (39%) foram ebizeldos a partir situacdes estaticas do jogo.

Vimos no tépico anterior que no presente estudseagiéncias cujo inicio
foram situacbes de fase estaticas representaraoxi@adamente um terco de todas as
sequéncias resultantes em gol. E importante, pol&mbrar que no estudo proposto, foram
consideradas sequéncias originadas de fases asté&bidas as que tiveram como fundamento
inicial uma cobranca ou reposicao de bola, inchisivos de meta, reposicdes laterais e
reposicdes do goleiro, ndo importanto a duracdendama. Tal critério foi adotado porque
entende-se que qualquer interrupcéo que o joge,smo por exemplo uma defesa completa do
goleiro (defesa na qual o goleiro consegue segubata), o time que detém a posse da bola tem
total controle da partida, sendo incapaz de peadevsse da bola naquele momento e, portanto,
sendo capaz de se reorganizar da forma que acharamaveniente (inclusive uma forma
previamente estabelecida). Deste modo perde-sgtecdinamico da sequéncia. Uma reposicao
de goleiro ou uma reposicéo de lateral no campengdefo estd muito mais para uma fase estéatica

do que para uma fase dinamica.
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Tendo em mente esse critério, a comparacdo dasérsggs ofensivas

ser comparada com as apresentadas em estudos aste®lDigo isso porque avaliando os

resultados apresentados por outros autores, gesesyvelmente, ndo compactuam da mesma

opinido sobre o vigente assunto.

Cabe, também, nesse topico, analisar as diferex@es que iniciaram as

sequéncia ofensivas e a frequéncia com que as reesmaeram.

Incidéncia das a¢oes iniciais das sequéncias
resultantes em gol

W Incidéncia
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Figura 5 Gréfico da incidéncia das ag¢6es iniciais.

Apesar da grande diferenca entre sequéncias alggnde fases dinamicas e

estaticas, quando relacionadas individualmente hofiwe diferenca estatistica entre sequéncias

iniciadas por uma interceptacdo completa e inicgigus uma cobranca de falta.

Indo ainda um pouco mais além, se relacionarmos dess fundamentos

iniciais com a zona na qual ocorreram, nos defroasacom a seguinte conjuntura:
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INTERCEPTAGOES COBRANCAS
COMPLETAS DE FALTAS
ATAQUE - ATAQUE

DEFESA DEFESA

Figura 6 Origem no campograma das interceptacfes completesbmncas de falta que originaram
sequéncias ofensivas resultantes em gol

Se relacionarmos os dois campogramas como umaiespgconfronto entre
duas equipes adversérias, podemos concluir quaragesima marcacao forte ser possivelmente
uma excelente forma de se iniciar uma sequénci@sivie positiva, as equipes que o fizerem
devem ter muita precaucdo quanto a possibilidadeodester uma falta. Se sobrepusermos os
campogramas, veremos que € exatamente nas zoeasida$ que mais originaram gols a partir
de interceptacdes completas (ZD e ZTD) que se sitoeior incidéncia de cobrancas de faltas
gue terminaram em gols (ZTO e ZO).

Portanto, para uma marcagdo mais incisiva nesggoreggramado (ZTD), sado
necessarios jogadores capazes de executar umacammpae restrinja o espaco do adversario,
porém sem risco de cometer algum tipo de infragisanregido. Os jogadores responsaveis pela
marcacdo nessa area do campo devem efetua-la de fponderada, e ndo da forma

inconsequente que alguns jogadores demonstramraposale todo o planeta.
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Para Frisselli, Mantovani (1999), um marcador efit¢ deve acima de tudo
obedecer sete principios:

» Procurar ter conhecimento das qualidades do adie(g&ividual e coletivo);

» Procurar ter conhecimento das deficiéncias do advier(individual e coletivo);

* Analisar rapidamente o adversario e tomar decigicamo vai marca-lo (decisdo
tomada no inicio da partida);

=  Verificar uma boa distancia entre a sua meta ewveradrio e se colocar entre 0s
mesmos;

» Estar sempre atento ao adversario (seguir mesromge seus passos);

» Acompanhar a trajetoria da bola sem se esquecad\wBrsario;

» Tomar decisdo rapida ao deixar uma marcacdo enlicawdd um companheiro,
fazendo a cobertura da meta, em desvantagem nam@iconomento ou em toda
partida.

5.3 Quanto a duragéo

Ao entrarmos na discussdo da duracdo das sequé&madisadas, iniciamos
realmente a trabalhar com a real proposta do peegstudo. Nos topicos anteriores a discussao
era baseada em como e aonde recuperar a possagmitam entdo, progredir com a mesma em
direcdo ao gol. Entretanto, ao analisarmos a daraginero de passes e jogadores participantes,
estaremos analisando a atitude ofensiva das eqgipeslisputaram a Copa do Mundo FIFA
2010. Durante a analise deste e dos seguintesofymcdiscussdo se encaminha para 0 como
reagir apos a retomada da posse de bola.
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5.3.1 Transicéo ofensiva

Pertencente ao grupo dos Jogos Desportivos CatetdaC), Garganta (1995),
o futebol tem na sua esséncia quatro momentosjée presentes em qualquer partida que seja
disputada e que independem do nivel, local ou idadepraticantes envolvidos (desde niveis de
formacédo até jogadores profissionais): defesasitdao defesa — ataque ou transicdo ofensiva,
ataque e transicao ataque — defesa ou transicéosiledf. A natureza complexa e néo linear do
j0ogo néo permite que seja prevista a ordem em ggEsejuatro momentos irdo ocorrer, fazendo
com que cada partida possua uma linha de progrésséa que vai se desenhando de acordo
com as respostas coletivas das equipes e indigidiosi jogadores aos estimulos do jogo

Durante todo o desenho dessa linha de progressémlas a cada jogo, 0s
jogadores se véem obrigados a tomar decisdes esibesanas quais um atraso de segundos
nessa tomada de decisdo pode ser a diferencaeenit@ia e a derrota. E € exatamente para
otimizar essa resposta ao que 0 jogo descrevegjjogadores sdo submetidos a fortes cargas de
treinamentos intensivos durante o intervalo entna partida e outra.

Ainda falando dos quatro momentos que se revezagecmrer de uma partida
e olhando mais precisamente para um deles, chega&@eaclusdo que no momento da transicao
ofensiva, ou seja, nos segundos imediatos que esncadecuperacao da posse da bola para a sua
equipe (Lopes, 2007), um jogador tem somente quatssibilidades de dar continuidade a
partida sem perder a posse da bola novamente &1Qud - manter a bola na zona de pressao
sem progressao da jogada em direcdo do alvo; 3cabuapidamente a progresséo coletiva da
jogada em direcdo a meta; 3 - tirar horizontalmeribela da zona de presséo para depois avaliar
gual a sequéncia mais apropriada; 4 - tirar véntieate a bola da zona de presséo, afastando-a
da meta ofensiva e aproximando-a da meta defensiva.
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TRANSICAO OFENSIVA

equipe amarela recupera a bola:
guatro possibilidades .

Figura 7:Quatropossibilidades de transi¢éo ofensiva (LEITAO, 2008)

A tomada de qualquer uma dessas possibilidaddaréioma jogada diferente
e, portanto, com caracteristicas diferentes umabdtaas. Além disso, a escolha de uma dessas
alternativas deve ser tomada da forma mais ramdsiyel, pois nesse momento, segundo Lopes
(2007), as equipes adversarias encontram-se destadas para novas fungbes e o objetivo é
aproveitar a desorganizacdo das mesmas para odier@abprio. Dessa forma, se uma dessas
possibilidades for a mais eficiente, a que maislt@em gols, pode-se detectar, em um grande
namero delas, certo padrao na ocorréncia dessast@asticas.

Seré entdo que ao se avaliar a ocorréncia de ussaslearacteristicas, mais
precisamente a duracdo dessas jogadas, ndo sehpegbr a um “tempo 6timo” de duracdo e
dessa forma melhorar ainda mais o treinamentos deg®rte, tornando-o cada vez mais real e
verossimil? Sera que ao se obter um tempo durajiala maioria dos gols sdo marcados nao se
pode inferir qual realmente a melhor decisdo d®aada no momento da transicdo ofensiva no
futebol?
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Tabela 1- Duracdo das sequéncias ofensivas terminadas eontébet (gol)

Tempo de duracéo das Incidéncia % do total
sequéncias ofensivas

0 a 5 segundos 39 32,0
6 a 10 segundos 25 20,5
11 a 15 segundos 17 13,9
16 a 20 segundos 19 15,6

Mais que 21 segundos 22 18,0

Se compararmos com outros estudos veremos quee exisia grande
convergéncia de resultados (estudos esses enamgadGarganta, 1997):

» Em Garganta et al. (1995); Cabezdn & Fernandez6()l @Wliveira (1996) verifica-se
gue as sequéncias que conduzem ao gol apresentaemym de realizacdo do ataque
relativamente curto (inferior a dez segundos), aiesh Cabezon & Fernandez (1996)
foram analisadas as a¢fes ofensivas que conduziraarcacdo de 100 gols, obtidos
em 52 partidas, selecionadas de forma casual, murto das realizadas no
campeonato espanhol de 1993-94. Concluiram que&cief das acdes ofensivas €, na

maior parte das vezes, inversamente proporciosahauracao

» O estudo de Marchai & Lété (1990) revela que mas98% dos golos foram

realizados a partir de ataques que envolvem umaénfgrior a 15 segundos;

» Mombaerts (1991), a partir da analise dos jogasadonpeonatos da Europa 1988 e
do mundo de 1990, concluiu que a maior percentad@sngolos é obtida com um
tempo de duracéo inferior a quinze segundos (4et0 130 Europeu; 7-14 seg. no
Mundial)
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Como dito anteriormente, a velocidade com que #equrogride em direcao
ao gol e completamente proporcional com a propdstéransicdo ofensiva da mesma. Deste
modo, o resultado da analise da duracdo de sea@séofgnsivas tende a variar com a mesma
freqUéncia em que variam as proposta de transf@esivas de uma equipe para outra. Esta é,
provavelmente, a razao pela qual o estudo de Mia&chété (1990), tenha encontrado o valor de
93% de sequéncias com duracgéao inferior a 15 segundo

De qualquer forma, mesmo nessa Unica divergéncenérada, a diferenca da
porcentagem de gols marcados com a duracdo inferidy segundos foi devido a um nimero
maior do que o encontrado neste estudo, tornanglécit@ a necessidade da maioria das equipes
de progredir diretamente em direcdo ao gol ap@n@tem a posse da mesma. (situagéo 1 ou 2
seguida da 1 apresentadas na Figura 7). Retomaresses pensamento mais adiante nesse
estudo.

5.4 Quanto ao numero de passes e numero de jogae®participantes

Outra forma de analisar o tipo de transicdo ofenpiroposto por uma equipe é
a contagem de quantos passes foram efetuadasehieansequéncias e quantos jogadores foram
necessarios para a sua conclusao. Essa analissqgrddeilmente relacionada com a andlise feita

no topico anterior (duracao das sequéncias). Vejam@raficos:
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Percentagem média relativa ao
numero de jogadores participantes
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Figura 8 Grafico da percentagem média relativa ao niumergogadores participantes nas sequéncias
ofensivas terminadas em gol
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Figura 9 Grafico da percentagem média relativa ao nimernpadses efetuados nas sequéncias ofensivas
terminadas em gol (as agdes iniciais ndo foramideredas como um passe, ver cap.4).

Relacionando os dois graficos podemos percebea quaioria dos gols do
campeonato em questdo ocorreu com a participacgondente dois jogadores e com zero passes
efetuados entre os mesmos (lembrando que os fumdasnaiciais ndo foram considerados
como um passe, ver cap. 4). Esse resultado se ddt@ala grande maioria das sequéncias

ofensivas resultantes em gol ter seu inicio orina partir de uma fase estatica (Figura 3), ou
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seja, a maioria dos gols ocorreu a partir de urpasiedo de bola seguida de uma finalizacéo
certeira. Este dado nos revela a verdadeira impodalas bolas paradas em campeonatos tao
disputados como uma Copa do Mundo. Garcia (199Byé& ponderado sobre essa importancia
ao analisar os gols da Copa do Mundo de 1994 nasi@ésUnidos.

+ Golos de jogo efectivo

B Golos de "bola parada” 100
100 4

G =
80 -
70 A
a0 A
50
) =
30 -
20 - 25.0
10 4

0
2 1 | i I |

1* fase 1/8 final 1/4 final 1/2 final Final

Figura 10: Gréfico da percentagem de gols obtidpartr de situag8es de jogo efetivo nos fragmedopgo,
nos jogos decorridos entre a primeira fase e azsjdgs fases finais da Copa do Mundo EUA'94 (GARQI995)

Yo

Por outro lado, se relacionarmos os graficos de formaa mais geral, veremos
gue 0s numeros encontrados sdo muito proximosrmmeados em outros estudos citados por
Garganta (1997): Franks (1988), a partir da andisearios jogos do Campeonato Canadense de
Futebol, concluiu que 80% dos gols obtidos resutfamquatro ou menos passes. Olsen (1988), a
partir da andlise das jogadas que conduziram gongsl jogos da Copa do Mundo de 1986,
disputada no México, concluiu que 79.2% dos gots g&cedidos de cinco ou menos passes.
Hughes (1990), a partir da andlise de 109 jogaomes$eis em que participou o Liverpool e os
restantes realizados por selecbes nacionais desv@aaises, em Copas do Mundo e da Europa,
concluiu que 87% dos gols resultam de sequénciasnde ou menos passes. O mesmo autor
incluiu no mesmo estudo a analise de seis finassQigpas do Mundo, realizadas entre 1966-
1986, a qual Ihe permitiu concluir 92.5% dos géls sbtidos a partir de cinco passes ou menos.

Outra analise interessante que pode ser realizadeeferente ao aumento de
sequéncias com éxito total a partir de 10 pass#sagfos durante a mesma, corroborando com
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Mombaerts (1991) e Wroz (1984) ambos citados pog&da (1997). O proprio Garganta (1997)

acredita que esse fato deve estar relacionado cdesequilibrio causado na defesa adversaria
pela manutencdo coletiva da posse da bola e pshkiblmade que esses numeros elevados de
passes oferecem ao variar o ritmo e a forma degee g, portanto, de se criar uma situacéo de

surpresa durante o desenvolver da jogada.

5.5 Quanto ao método de jogo ofensivo (MJO)

Finalmente, neste ultimo tépico poderemos disautinétodo de jogo ofensivo
mais eficiente utilizado na Copa do Mundo FIFA 20%680 deve ser salientado devido ao fato de
ndo necessariamente o metodo de jogo ofensivoefiag&z do campeonato ser 0 mais utilizado
pelas equipes. E necessario fazer uma distin¢ae pesito.

Por método de jogo ofensivo deve-se entender aaf@omo os jogadores de
uma equipe desenvolvem o processo ofensivo, desdsrento de aquisicdo ou recuperacao da
posse da bola (transicdo ofensiva), até ao monudantiinalizacdo ou perda da posse da bola
(Garganta, 1997). No caso do presente estudo, sermgno momento da finalizacéo.

Para tal andlise, 0 mesmo autor, em uma reuni@uitdes autores, considerou
fazer parte do método de jogo ofensivo 0 modo commgadores e equipes: ocupam o terreno
de jogo e nele se movimentam; gerem o tempo de jogmndo o0 seu ritmo ou adaptando-se ao
do adversario; e coordenam as tarefas nas acdegliads e coletivas. Dessa forma, baseado
em Teodorescu (1977), (Ramos, 1982), Wrzos (198é&mbaerts (1991) e Castelo (1994),
considerou trés métodos de jogo ofensivos fundaisertontra-ataque, ataque rapido e ataque

posicionai.
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= Contra-Ataque
E uma aco tactica que consiste em, logo apésmeuistado a bola, procurar chegar

0 mais rapidamente possivel a baliza adversanagse o oponente tenha tempo para

se organizar defensivamente.

» Ataque Répido
A diferenca entre este método e o contra-ataquéere® fato de que enquanto no
primeiro se assegura as condi¢cdes mais favoraaesspeparar a fase de finalizacédo
antes da defesa contraria se organizar, no ataapidor a fase de finalizacdo €

preparada ja com a defesa adversaria organizada.

=  Ataque Posicional

E uma forma de ataque em que a fase de constrecdievela mais demorada e
elaborada e na qual a transicdo defesa-ataqueosespa com predominancia dos

passes curtos, desmarcacdes de apoio e cobertenas/as.

Além das descri¢cbes dos trés tipos de método de gignsivo, Garganta
(1997) também traz informacOes referentes as \@séanalisadas no presente estudo. Lopes

(2007) Reuniu essas informagdes e montou 0 segylildidyo:
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Quadro 2: Comparacao das caracteristicas dos mliésr&JO

MJO
o Contra-Ataque Ataque Rapido Ataque Posicional
Variavel
Tempo <127 =12 = 12"
Namero de pasees <5 =5 =5
Equipa Adversara Desorganizada Incompleta organizacao Organizada
defensivamente defensiva defensivamente
Transicdo zona de
finalizacéo Rapida Rapida Lenta
Numero de
jogadores =3 3-4 >4

Apoés estabelecermos os critérios supracitadosemols a analise do presente
estudo. Para analisarmos os trés tipos de MJQetpgncias ofensivas terminadas em gols da
Copa do Mundo FIFA 2010 devemos subtrair das mesimagquéncias iniciadas por reposicao
de escanteio e por cobrancas de faltas proximastaadversaria (ZO e ZTO), pois estas sdo, em
sua grande maioria, bolas paradas alcadas paeaaApor isso, hdo se encaixam em nenhum

dos trés tipos de ataques ja discutidos. Sado ssmglete gols de bola parada.

Tipos de métodos de jogo ofensivo
mais eficientes

AP
g AR | %
M incidéncia
CA
0] 10 20 30 40 50

Figura 11:Gréfico dos tipos de MJO mais eficientes
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O tipo de MJO mais eficiente neste estudo foi guaposicional seguido de
perto pelo contra- ataque. Isso demonstra que iagasaaioria dos gols terem sido originados de
fases estéticas, aqueles que tiveram que serheatoed, ou seja, tiveram que causar ou aproveitar
um desequilibrio na defesa adversaria tiveram @&e&t® quando o fizeram de forma calma e
desacelerada. Entretanto, a alta incidéncia daaatdques que funcionaram demonstram que
guando bem aproveitada, a fragilidade proveniereuth desarme ou uma interceptacao
completa, também pode ser uma poderosa arma péatarscdo do gol.

Garganta (1997) constata baseado em estudos ded@tusemelhantes (Wrzos,
1981; Piechniczec, 1983; Sleziewski, 1987; Dufd®93; Castelo, 1994; Cabezo6n e Fernandez,
1996) que embora a percentagem de ocorréncia sa|E para o ataque rapido, a eficacia do
ataque posicional se revela superior (21,4% VS%8,7

Fica claro, no entanto, que a tomada de decis@&vergt a melhor forma de
atacar € oficio unica e exclusivamente dos jogadque disputam a partida. Pois como estudo
demonstra, ndo existe uma superioridade entre pondé MJO sobre o outro o suficiente para
gue uma equipe entre treinada para executar somentms trés tipos. Alias € bem possivel que
com a repeticdo exacerbada de s6 um dos tréspippsstos, a equipe adversaria torne-se cada
vez mais adaptada a esse MJO escolhido tornancadsevez mais dificil causar o desequilibrio
defensivo pretendido por uma sequéncia ofensiva.

Cabe aos treinadores e suas comissdes técnicagteudm inUmeras vezes 0s
seus atletas a situacfes nas quais a tomada déaldei como e aonde atacar devem ser cada vez
mais rapidas, de forma a adapta-los a essa sitwagaplexa do jogo. Nao existe um “caminho
magico” ou uma “receita de bolo” pronta para segah@o gol do adverséario. O que se sabe é
gue jogadores cada vez mais inteligentes e cri@thas suas decisdes sS40 necessarios para a

construcao de uma equipe vencedora.



59

VI Conclusodes

De acordo com os resultados encontradas nesseoestudientro das condi¢bes

experimentais propostas, podemos tecer as seguonegleracoes:

» A maioria dos gols marcados Copa do Mundo FIFA 2640 a sua origem no

campo ofensivo.

* A maior parte dos gols marcados na Copa do Mund@ 2010 foi oriunda de

sequéncias de fase estética (bolas paradas).

» As sequéncias ofensivas que obtiveram éxito tata arigem em uma fase dindmica
foram, quase que dois tercos delas, iniciadas nm m@npo defensivo, mais

precisamente nas ZTD.

» Ainda falando sobre sequéncias oriundas de fasésnitas, essas, em sua grande

maioria, sdo iniciadas através de uma interceptagépleta e ndo por um desarme.

» Apesar das interceptacbes completas no campo defess demonstrarem uma
poderosa forma de se iniciar o caminho para oagefjuipe que optar por essa tatica
defensiva deve fazé-la com extrema precaucdo pexatamente na area em que as
interceptacbes se mostraram mais eficazes que lbsmngas de bola parada

resultantes em gol, por parte do adversario, forems frequentes.

» As sequéncias ofensivas terminadas em gol norma&mém o tempo de duracao

igual ou inferior a quinze segundos.
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Em relagdo ao niumero de passes e numeros de jegaparticipantes em cada
ataque, os resultados demonstraram que normalndhmiEnte o decorrer das

sequéncias sao efetuados de 0 a 2 passes conippgéa@ de 1 a 3 jogadores. Isso
ocorre devido ao grande numero de gols provenielgdmlas paradas, evidenciando

a importancia das mesmas em campeonatos importantesuma Copa do Mundo.

Entretanto, sequéncias durante as quais foramdosodez passes ou mais também
tiveram uma percentagem consideravel. Dessa favma-se nitida a capacidade de
causar desequilibrio em uma defesa que possui emaéscia trabalhada e bem

articulada.

O método de jogo ofensivo mais eficiente do camaepmestudado foi o ataque
posicional, seguido de perto pelo contra-ataquee Bado nos possibilita dizer que a
decisdo de atacar diretamente a meta ou de tralzaff@sse da bola para obter o gol
€ algo que depende de muitos fatores e cabe somemideta, que disputa a partida

naquele momento, decidir a melhor delas

Cabe aos técnicos e comissdes técnicas criaremodraios quais os atletas
necessitem tomar decisdes rapidas em um curtodoede tempo. Dessa forma
teremos jogadores cada vez mais inteligentes & apteagir as situacdes complexas

gue o jogo cria sequencialmente.
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ANEXO A: Autorizacao ScoutOnline.
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A

Campinas, 29 de novembro 2010

AUTORIZACAO

A ScoutOnline autorizou a utilizacdo dos DVDs com as imagens dos jogos e dos sistemas de analises

para fins de pesquisa inserida no escopo deste trabalho.

Os dados utilizados podem ser divulgados, analisados desde que citada a fonte. E vetada a
comercializagdo das informagdes obtidas do sistema de analise da empresa, sem acordo préestabelecido.

Atenciosamente

Eduardo Fantato
Diretor Esportivo ScoutOnline

ScoutOnline Tecnologia Esportiva

Rua Lauro Vanucci, 1020 - Jardim Santa Candida — Campinas — SP - 13087-548
www.scoutonline.com.br




