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RESUMO

Este trabalho estd estruturado de forma a abordar um tema importante para o
profissional de Educagdo Fisica, que ¢ a violéncia om alguns tipos de competig8es de artes
marciais e suarelagfo com principios éticos e filosoficos destas modalidades esportivas. O
material em video analisado como amostra de um campeonato de “vale tudo”, propunha
representar um evento reunidor das arfes mareiars, se autodenominando varias vezes come
“as Olinpiadas das artes warcialy”. Afravés de uma comparagdo  entre principios de
diversaé artes marcias, conepedes de agressividade 2 violdnciy, 2 o conteddo de um dos
principais eventos estito “vale tudo”, fo1 verificada a nfio representatividade destes em
diversos aspectos, principalmente de carater ético, moral e de comportamento. Ao final do
wrabalho, pretende-se transmitir uma mensagem de preservagfo da filorofia humanistica
infrinsica @ maioria das artes marciais, ¢ da ndo utilizagfo de suas técnicas para sahstazer

objetivos egocéntricos que 56 visam sobrepujar adversdrios a qualquer custo.



SUMARIO

INTRODUGAQ

01

CAPITULQO I - AGRESSIVIDADE, VIOLENCIA e ARTES MARCIAIS

1.1-AS ARTES MARCIAIS

1.2-AGRESSIVIDADE & VIOLENCIA

[.3-AS COMPETICOES DE ARTES MARCTAIS E SUA INFLUENCIA

NA SOCIEDADE

CAPITULO 11 - OS CAMPEONATOS DE VALE TUDO

CONCLUSAO

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANEXO




INTRODUCAO

Como ex-praticante de algumas artes marciais, ¢ como futuro profissional de
Educagfo Fisica, me mteresser pelo tema desta monografia ao assistir pela televiso um
campeonﬁo de “vale tudo” e comparar com o que eu havia aprendido com mestres de karats,
judd, tai chi chuan e em palestras com professores de oufras artes marciais, Na mailoria dos
anlas por mum freglientadas, havia uma série de regras de comportamento conde se
desenvolvia o respeito ao adversdrio, a igualdade de condigBes ¢ a ndo violéncia, embora os
movimentos aprendidos stmulassem golpes que, se desferidos sem controle, causariam sérias
legdes nos participantes. Estas lesfes ¢ a total liberdade na execugfio dos movimentos era
0 que ocpnia nas lutas a que eu assisti peste campeonato: pessoas “representando”
diferentes artes marciais que enfravam num ringue ¢ trocavam violentos golpes até um deles
desistir, 0 que geralmente acontecta em1 poucos minutos ou segundos.

Este trabalho vem abordar um tema atual e polémtco, que envolve espetaculos de lufa
e onde a questdo da agressividade ¢ da violéncia logo vem & mente daqueles que ja
praticaram ou apenas assistiram algum fipo de competi¢do de artes marciais,

Nio objetivando apresentar-se como um relato definitivo sobre o assunto, pretende-
se estimular os profissionais de educacéo fisica e, mais especificamente, de artes marcials, a
se informarem melhor sobre questdes pertinentes ao seu dia a dia e a realizagdo de novas e

mals profundas pesquisas que claretem o modo de pensar ¢ de agir de freinadores, mesfres,
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professores, alunos e pessoas interessadas em fazer o melhor uso possivel, para o individuo
e para a sociedade, de todos os aspectos préprios dag artes marciais.

No decorrer do trabalho, serfio tratados temas que por si s6 ja dariam virias piginas
de pesquisa cientifica, mas que, mesmo vistos de uma forma genérica, ajudarfo a construir
uma sugestdo de como estas idéias bdsicas se relacionam e quats as coaseqiténcias para os
individuos e para a sociedade.

Como exigéncia para a obitengfo do titulo de Bacharel em Educagfo Fisica na
modalidads Treinamento Esportivo, este trabalho visa uma iniciagfo do graduando na
pesquisa cientifica, e pretende apresentar um conteido relevante a toda pessoa envolvida
com atividade fisica, esporte, competigio e educagio.

Uma preocupagiio do trabatho fo1 a de escolher um tema que se relacionasse com a
Educagdo Fisica e mais espectficamente o tremamento esportivo numa perspectiva
humanistica. Para justificar a realizagfio desta monografia, basta voltar nossa atengdo ao
nimero de praticantes de esportes de luta, e a importincia dada pela midia e pelos
espectadores aos espetdculos esportivos que envolvem lutas, ou ainda a influéncia dos
campeonatos de vale tudo na metodologia dos mesfres e professores de artes marcias, que
para atender as novas expectativas de seus alunos, acabam abrindo espago para o
de.semr'olvimento deste tipo de competicéo.

Por tudo isto, ¢ que irel tentar relactonar o quanto os campeonatos de vale tudo
representam um universo maior, que inclui diversos aspectos das arfes marciais, no contexto

da agressividade que envolve todos os seres humanos em diversos niveis.
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Deste modo, este frabalho procura dar um aspecto geral sobre os diversos temas
envolvidos, através de revisdo bibliografica, a saber: artes marciais, violéncia e
agressividade.

Foi realizada uma analise de videos estilo documentério, num total de sete
fitas facilmente encontradas nas principats locadoras de video. Estes videos apresentam nm
dos principats campeonatos estilo “vale tudo” realizado nos Estados Unidos, o Ultimate
Fighting Championship, que representa muito bem os principals aspectos deste tipo de
espetdculo e cujas observagdes podem ser generalizadéis a outros eventos do género. E bom
relatar que fo1 grande a quantidade de material em video e revistas especializadas exaltando
eventos de “vale tudo” , quer sejana ficgflo, quer seja documentando eventos.

O trabalho ¢ nicialmente segmentado em capitulos para que no final agrupem-se os
conceitos basicos e se formule uma conclusfio ¢ uma discussfio mais consistente do

problema em questio.



CAPITULO I -AGRESSIVIDADE , VIOLENCIA E ARTES MARCIAIS

I1 - AS ARTES MARCIAIS

Segundo DA LIU (1986}, uma possivel origem das artes marciais, no Oriente, se deu
quando o mestre Ta Mo, também conhecido como Daruma, veio da India para a China, por
volta de 530 d.C. e fundou uma escola Zen Budista no mosteiro Shao Lin. Percebendo a
fraqueza fisica de seus estudantes, que sO praticavam a meditagfio, desenvolven uma forma
simples de exercicio para estimular a circulagfio, soltar as articulagBes e restabelecer a
vitalidade. Mais tarde, utilizou-se de bast8es, facas e espadas, tornando sua prética cada vez
mais vigorosa.

Posteriormente, os exercicios Shao Lin tornaram-se conhecidos em foda China, em
virtude de exibi¢bes de autodefesa. Com isso, as pessoas acabaram esquecendo-se de que
os exercicios deveriam ajudar na prafica da meditagio e no desenvolvimento espiritual,
utilizando-os para diversos fins pessoats ou com propdsitos militares.

O mesmo autor nos diz que, no antigo oriente, a préatica das artes marciais, mesmo
quando utilizadas em confrontos entre povos, era baseada na filosofia, na moral e bastante
intensamente na religifo e no desenvolvimento espiritual, s6 ocorrendo competigBes por

motivo de festividades .



O histérico do Tiu Jitsu, segundo Jo&o ZAQUI(s.d), mostra que ¢ uma arte marcial
com origem chinesa e que foi aperfeigoada no Japdo 4 séculos antes de Cristo, ¢ significa a
arte-magia da sagacidade, ou a arte de subjugar um adversario infringindo-lhe uma forte dor
com um minimo de forga. O Jiu Titsu, ¢ também seu derivado, o Judd, diferem das ovtras
arles marciais pela substituigdo de socos ¢ chutes por agarramentos, torgdes e chaves.

A diferenca entre o Jiu Jisu e © JTudd pode ser percebida na significagfio das duas
palavras; enquanto a primeira significa o triunfo da arte de ganhar obedecendo, 2 segunda
significa caminho suave, objetivando z:Lcenruar o lado moral do sistema idealizado por Jigoro
Kano, que tinha o objetivo ndo apenas de se ensinar golpes, mas de formar o cardter e a
mentalidade dos seus alunos.

O karat teve origem na India, bergo da cultura oriental. H4 aproximadamente 1500
anos, o monge Bodhidharma viajou a China, para ensinar o Zen Budismo, € ensinou a0s seus
seguidores um método de defesa sem .annas, com o objetivo de desenvolver 2 resisténcia a
longos periodos de viajem afravés de montanhas, rios e lugares selvagens, capacitando-os a
atingir a esséncia de Buda.

O Taekwondo surgiu na Coréia, aproximadamente no ano de 670 a. C., devido 4
necessidade de defesa de um reino que era constantemente atacado pelos reinos vizinhos.

Assim como o Taekwondo, vérias artes marciais tiveram suas origens para solucdo
de conflitos militares, deixando um cardter agressivo ¢ muitas vezes violento na prética de
euas técnicas especificas.

No Ocidente, foi na Gréeia, a partir do filtimo milénic a.C. que se acentucu o culto
pelos esportes, quande a luta esportiva j4 era cophecida pelos gregos, como constam oS

primeiros registros das Olimpiadas, datada de 776 a.C. Existiam disputas de luta de méo



aberta ou Palé e a luta livre oy Paghrdtion. Com a conquista da Grécia pelos romanos, a
partir de 219 a.C., o esporte passou a ser usado na preparacfo dos soldados, desvirtuando
assim a sua antiga finalidade de cultura fisica da pessoa humana, segundo Staniei
VIRGILIO(1986).

Com o desenvolvimento da humanidade, outros e mais importantes objetives foram
desenvolvidos e que contribuiram também para a modificacédo das proprias artes marciais.

A defesa pessoal ¢ uma das utilizagdes mais antigas da maioria das artes marciais,
sendo que og povos orientais ufilizavam diversas formas de lutas para afacar ou se defender
de povos vizinhos, e, numa época onde ndo se utilizavam armas de fogo, a mesiria em
téenicas corporais de luta era fator decisivo em guerras ou conflitos pessoais.

Nos dias de hoje, ainda se fala muito em utilizar conhecimento de artes marciais para
defender-se dos perigos da sociedade moderna, como assaltos, estupros, etc. Mas, com a
popularizagio das armas de fogo, saber utilizar golpes com as méos limpas tormou-se menos
eficiente do que apertar um gatilho.

As artes marciais sdo muito procuradas nos dias atuais como atividade fisica, por se
tratarem de técnicas corporais que envolvem uma variedade de movimentos muifo grande,
abrangendo diversas capacidades fisicas, como {flexibilidade, resisténcia aerébia e
anaer¢bia, for¢a explosiva, agilidade, etc. Numa sociedade onde a autornatizagéo faz com
que Nosso corpo torne-se cada vez menos exigido fisicamente, o exercicio fisico orientado ¢
uma fora de se conquistar um condicionamento e uma melhor qualidade de vida.

Com sua vinda para o Ocidente, as artes marciais incorporaram o forte aspecto
competitive, fundindo-se com a estrutura esportiva existente ¢ se organizando em diversas

federagdes com seus campeonatos, regras e categorias. J& héd algum tempo, constata-se uma



forte participagfio de artistas marciais nas Olimpiadas, maior evento do esporte competitivo,
principalmente no Ocidente, que j4 estd influenciando também o Oriente, bergo das
principais artes marciais, no que se refere competigo de alto nfvel.

£ nestes dois aspectos, da atividade fisica e do esporte, que se torna mals impoitante
a atuagfio do profissional de Educagdo Fisica que, com sua formacdo especifica e com uma
visdo mais humanistica da motricidade humana, pode desempenhar um pape! transformador
da realidade esportiva atual em diversos aspectos, enire eles a violéncia no esporte.

Conforme descrito inicialmente neste capitulo, uma das possiveis origens das artes
marciais orientais era de se criar uma forma auxiliar do desenvolvimento. espiritual. Muitos
mestres de artes marciais tentam transmitir uma filosofia de vida aliada aos movimentos das
artes marciais, no sent_ido de se antoconhecer internamente e de se conviver socialmente de
uma forma mais fiaterna e humana.

Segundo VARGAS (1995 p.79), “éticaé a ciéncia da moral. A ética é ateoriae a
moral ¢ a prafica. A ética ¢ o estudo dos juizos de apreciagdo que se referem a conduta
hurnana...seja relativamente & determinada sociedade, seja de modo abseluto. Moral ¢ tudo
aquilo que estd de acordo com os bons costumes. E conjunto de regras de conduta
consideradas como validas, quer de modo absoluto..., quer para um determminado grupo ou
determinada pessoa.”

Como grupo humano, as artes marciais possuem ética e moral préprias, definidas de
acordo com suas origens e modificadas pelo préprio homem, com o passar do tempo. B
objetivo deste trabalho destacar apenas um pouco destes principios de algumas artes

marciais, ressaitando que hd um consenso de nao violéncia nos c¢odigos de ética das
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principais artes, embora valorize-se um certo grau de agressividade para com os obstaculos
paturais da existéncia humana

As artes marciais mais conhecidas e com maior nimero de praticantes sfio aquelas
com o sufixo DO (karatd do, judd, aikidd, etc.), que significa “caminho”, e que segundo
Wagner J. BULL(1994), deveriam ser utilizadas para melhorar a persenalidade, iluminar o
espirito, melhorar a saide ¢ eventualments defender-se do ataque de wm agressor.

O mesmo autor cita como lemas do aikids: Manter a disciplina, nfio se enervar, ndo
se entristecer, ndo possuir senfimento hostil, ser pactiico e manter a Stica.

«A finalidade do aikidé & o espirito, a personalidade do praticante. Na realidade, as
técnicas foram desenvolvidas com o objetivo de levar o individuo a iluminagdo, ..quem
agtiver interessado apenas em aprender a bater nas pessoas, ou se defender de bandidos deve
aprender tiro ao alvo, que desde a invengdo das armas de fogo passou a ser a melhor
maneira para atingir o objetivo da defesa pessoal e ataque.(p.19)” E bom ressaltar que o
tiro ao alve ¢ uma pratica esportiva que visa o aperfeigoamento de técnicas, e esta inserido
numa tilosofia esportiva com fins pacificos sendo a intengdo do aufor apenas a de que uma
passoa que USAsse Uma arma com intengdo de matar alguém provavelmente seria meihor
sucedido que alguém que usasse os proprios punhos,

Segundo KIM, (s.d) o objetivo do tackwondo ¢ ¢... formar seres humanos
respeitados em todos os sentidos, desenvolver a inteligéneia, fortalecer o espirito, garantir
boa saitde fisica @ mental, e assim tornar-se um cidaddo consciente de seus deveres para com
a familia, seus concidaddos e seu pais. Se ao treipar ou praticar tackwondo nfo tivermos
objetivos bem definidos, serda como ter apenas uma for¢a sem justiga, que é a violdncia e a

maldade.” O mesmo autor relata como sendo o espirito do tackwondo: cortesia ( educagido e

o



respeito ), integridade, perseveranga, dominio de si mesmo ¢ espirito. indomavel {(nunca se
entregar ).

Algo parecido se vé ao analisar os lemas do karaté : esforgar-se para a formagfio do
cardter, fidelidade para com o verdadeiro caminho da razdo, respeito acima de tudo, conter o
espirito da agressio ¢ criar um fuito de esforgo.

E possivel perceber as aries marciais como pratica a servigo de uma filosofia de
vida humanitiria e benéfica ao individuo e a teda uma socicdade, pois outras utilizagdes das
suas téenicas podem vir a agravar o jd violento quadro social .

“Tu estou certo que muitos de vocés associam a esséncia do Budo com selvagena ¢
ailitarismo bruto. Nada pode ser tdo longe da verdade. No antigo conceifo de Kannagara
No Michi, o ideal do Budo era o camintho da sabedoria. “ Morihei Ueshiba, findador do

Aikidé (BULL, 1994 p.23).



12 - AGRESSIVIDADE E VIOLENCIA

Para se poder relacionar os Campeonatos de “vale tudo” com as artes marciais, ¢
necessario que se esclarega anferiormente os conceitos de agressividade ¢ violéncia, pois
<o coisas distintas e que, se mal utilizados, podem se confundir, gerando uma ma
interpratacfio de atitudes em qualquer competi¢do esportiva.

Como defini¢fio, a agressividade para DOLLARD e seus colaboradores(1939},
entende-se como qualquer seqiéncia de comportamento cujo objetivo ¢ causar dano a pessoa
a quem & dirigido.

Violéncia segundo a defini¢do dos 1éxicos ¢ o ato contrrio a razfio, 4 justica,
ato veemente, resultante do emprege da forga para a solu¢fo de qualquer conflito humano,
individual ou coletivo.

Segundo PEREIRA(1975), violéncia é a expressdo manifesta, viva e principalmeate
fisica da agressdo, Agressfio ¢ inata ao ser vivo, violéncia ndo.

T4 seguado PORTAQ(apud . Pereira, 1975 p.16), ™...ndo existem defini¢des corretas
de viol3ncia, a no ser conceitos mais oul menos (teis segundo os diferentes objstivos dos
pesquisadores.”

Para LORENZ(1966), um dos maiores nomes da etologia, a agressao envolve um
sistema de instintos que gera sua propria fonte de energia, independente da estimntacdo
externa. Essa propriedade autogeradora explica o perigo ¢ a dificuldade de se controlar a

agressio.



Nos animais, sfo desenvolvidas tibi¢des que os impedem de destruir membros da
propria espécie devido ao processo evolutivo. J4 nos homens, esta inibigfo inata néo existe
para controlar sua agressividade confra membros da propria espécie.

(s geneticistas reafirmam a agressfio humana através dos estudos das afludncias de
fatores cromossémicos sobre a atividade hormonal do individuo portador de distirbios.
Mas, apesar desta afirmagfo, os estudos realizados s#io ainda considerados incompletos,

As primeiras teorias psicol6gicas procuraram explicar o comportamento humano,
principalmente em termos de forga instintiva. Para Freud, os instintos foram classificados
em dois grupos : instinto de vida, qus compreende o instinto sexual e o de auto-preservagéo;
e o instinto de morte, que compreende 03 1ustintos de agressfo e de destruigdo.

Frend afirma que a agress3o satisfaz um impulso instintivo e por 1sso mesmo ¢é
impxljssivel eliminar a agressividade na humanidade. No enfanto, essa posigio radical de
Freud é diminuida pela sua idéia de que a agressfio pode ser confrolada e sua express#o
diminuida para formas soctalmente mais Gteis.

Neste topico, vale a pena citar um autor, que mesmo n#o sendo aceilo no meio

académico, nos d4 uma interessante interpretacfo da agressfo humana:

“No pensamento psicolgico e palavra “agresséo”™ néo lem
relagdo nenhume cont ¢ resultado do movimento. Um movimento
agressive pode ser construtiva ou destrubivo, amoroso ¢ doce on
odioso € cruel. A palavra em s3I indica meramente gue o
movimento € dirigido ‘em direcéo e’ em vez de ‘afastando-se

de’. Ay agbes agressivas trazem o individuo para o contato com

il



pesseas, coisas, situaghes. Por este motivo, as a¢fes ngressivas
séo ego-sintonicas. Sua mete ou objetive é ¢ satisfagdo das
necessidades. O aposto psicoldgice da egresséo é e regresséo.
Na regress@o, desiste-se da necessidede de reverter-se @ wn
nivel de funcionemento no qual o recessidede ndo € mais
imperiosa. Uma vez que as necessidades sdo satisfeites no
munda exterfor, o agresséo denota que o Individuc € o
orientado para realidede. Na agressdo, ocorre wm afastamenio

do mundo, wn recuo de realidede, wma retirede pere a ilusdo.”

Alexender LOWEN

O desenvolvimento da psicelogia da aprendizagem levou os psicslogos a procurarem
nas causas ambientais explica¢des sobre 0s comportamentos agressivos.

A agressdo pode ser dessnvolvida através da frustragdo, da dor, do insulto pessoal,
por observagfo de modelos agressivos, por rejeigdo e pela cultura.

O espancamento por parte dos pais pode leva-los a pensar que estéo educando. No
entanto, estdo servindo como modelo de agressdo, propiciande um aumento do
comportamento agressivo da crianga.

A frustragfo ndo leva automaticamente 3 agressdo, mas leva a uma tendéncia de
configuragdo de uma hierarquia de respostas no individuo, de tal forma que pode haver uma
resposta construfiva ou uma resposta agre ssiva.

Criangas rejeitadas ou indesejadas tendem a ser altamente agressivas. Um padrio de
rejeigdio por parte dos pais agregado a grandes doses de castigos firicos foram encontradoes

no passado de delingiientes juvents.



Um ponto interessante que deve ser considerado é que os comportamentos de aufo
destrutividade sfo mais tolerados em nossa cultura ¢ normalinente nfo sdo considerados
agressivos pela populagfo em geral.

Segundo esta linha de pesquisa, no ser bumano o comportamento agressivo §é
controlado por frés sistemas reguladores:

- Fatores antecedenfes :  estimulos que levam o sujsito a se comportar de determinada
forma;

- Féed back : contingdncias e reforgos;

- Processos cognitivos ©  mncluem a representacdio cognitiva das contingéneias de reforgo.

J. PEREIRA(1975 p.62), em “Viol2ncia - uma analise do homo brutus” distingue
agressividade de violéncia : “...o0 instinto agressivo do ser humano, de acordo com eminentes
biblogos, ¢ um mecanismo bioldgico e psiquico de adaptago, tavorecendo a sobrevivéncia
do individio e da espécie, sendo ndo somente Gftil, mas necessario . Jd a violéncia, isto ¢,
ato ?e agressividade consciente, livre, com op¢do, na realidade ¢ um dos componznies
negaﬁvos do Instinto agressivo e, por isso, deve ser repelido. Também a violéncia garante a
adaptagdio ao ambiente, mas se trafa de uma agressividade desviada : nflo ¢ uma
conseqiténcia do instinto agressivo, mas uma forma de mutagdo deformante da agressividade
natural .

A violéncia, secundo Giacome D*ORSI(apud J. PEREIR A, 1975), é um mecanismo
de luta ¢ de adaptagfio a curto prazo que, depois de breve periodo, resultara nocivo fanto
para ¢ idividuo como para a espécie inteira, enquanto a normal agressividade animal do
honiem & uma luta consciente a longo prazo. A violéncia, na verdade, corrompe a luta pela

existéncia, ndo apemas em termos de sobrevivénecia como, também, de qualidade. A



violéncia, seja no plano politico-soctial, sejza no dominio pessoal, nasce e floresce em
obedigncia as muta¢Bes da sociedade ou em conseqiiéncia da intolerancia humana.

Dentro do aspecto da “profilaxia” da violéncia humana, distinguem-se duas teorias
que dizem “aliviar” as mamifestagdes de violéncia humana : O “modelo de carga dirigida”
(PEREIRA, 1975 p. 33} afirma que o esporte poderia direcionar a agressfio que move
guerras, aliviando-a. Este modelo foi rebatido por diversas estatisticas, entre elas a de que
os paises que mais se destacavam em vArios esportes eram tambdm os que ms
participavam de guerras.

A oulra teoria, a “hipétese da aprendizagem soctal” {(DAVIDOFE, :1983 p.459) &
maig acsita no dmbito da pesquisa cientifica, e afirma  que atividades muito agreszivas
estimulam a agressividade humana, fendo sido comprovada por experténeias. com animais ¢
seres humanos, ¢ partindo do pressuposto da que pessoas que presenciam cenus de violéncia
logo apds agitam mais  violentamente do que um grupo confrole, nfio submetidos a cenas
anteriores.

Partindo do pressuposto de que esta segunda teoria seja a mais aceitdvel, uma boa
madida profilatica contra a violdncia, segundo os conceitos de agressividade. e violéncia de
PERFEIRA, seria a de ndo dar espaco para que ela se manifeste ¢ nem sgja difundida pelos
meios de comunicagfo, pois estaria influenciande toda uma sociedads no sentido de
rormalizar atos de violdncia.  Isto niio significa negar 2 agressividade inata ao ser humano,

que deve ser bem explorada mas nunca confindida com violéncia.



13 - AS COMPETICOES DE ARTES MARCIAIS E  SUA INFLUENCIA

NA SOCIEDADE

“(3 desporto é um fenémeno social. Na histéria da humanidade, as dimensdes da
motricidads humana assumiram formas e significados distintos dependendo da geografia e do
espago temporal”  Assim VARGAS (1995 p.03) inicia sua obra, resumindo um dos
aspectos mais signficativos daé competicdes esportivas : o social.

As lutas, dancas ¢ os jogos surgiram como atividades de representagfio da vida e
estdo relacionados com a comunicagho social humana, através de uma linguagem gestual,
aperfeicoada por diversas técnicas de movimentos corporais. A burguesia inglesa delinecu o
desporto moderno, instituindo regras bem definidas, originando o que poderiamos chamar
hoje de Direito Desportivo.

No século XX, com a Revolugiio Industrial e conseqiientes mudaingas no
comportamento humano, criou-se a necessidade de uma nova conceituagfio de esporte. O
desenvolvimento cientifico no campo desportive ¢ o destague nos mejos de comenicacdo
transformam competigdes em espetéculos, onde a realizagdo de praticas ladicas cede lugar,
de certa forma, & participagdo como espectadores de préiticas elitizadas e restritas aos
methores atletas.

Toda organizagdo esportiva constitui entidade social e como a educagio é
também responsabilidade da sociedade, espera-se o apoio que estas entidades devem prestar

a educagfo.
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Segindo ALMEIDA(1990), o espetdculo esportivo deve ser encarado como meio de
comunicagfo e de educagdo, ainda mais nos tempos atwais, onde conta-se com meios de
comunicagio que abrangem mithares de pessoas, que absorvem conceitos e comportamentos
exibidos em eventos esportivos. Ainda sobre o aspecto educacional dos espetaculos
esportivos, ¢ bom frisar que ndo se deve culpar apenas os atletas, pois eleg estdo atuando
influenciados pela orientagdo de técnicos e mestres, por uma agéo de torcedores, de julzes,
de patrocinadores, narradores esportivos e oufras pessoas que participam do esporte
competitivo.

£ com esta visdo também que TUBINO (1989 5-6) comenta o papel da imprensa
esportiva, de forma que “Mesmo resiringindo-se ao chamado esporte-espetaculo,
invariavelmente de alto rendimento, com todos o3 seus apelos de consumissio @ de
aproximagio 2o circe, permanece a imprescindibilidade de que todos os protagonistas dos
fatos esportivos mantenham afitudes pedagdgicas comprometidas com a promogio do homem
o melhoria da sociedade. Nesta perspectiva, a imprensa egportiva terd sempre COmo
responsabilidade primordial restituir ou conservar a insubstituivel vecagdio humanista e
social do esporte, justamente pelo ofeito-imitag#io que o esporte institucionalizado oferece.

£ interessante ressaltar que os participantes de competigbes violentas, no caso 03
‘yale tudo”, afirmam sentir prazer em participar destas lutas, ndo constituindo assim atos de
violéncia, mesmo porque todos estio lutando voluntariamente, e sabemn das possiveis
consequéncias das lutas. O que constitui uma violéncia social, ¢ a grande divulgagio pela
midia valorizando o fato de que ¢ preciso “‘exterminar’, “gniquilar” o adversdrio para

conquistar gioria, fama e muito dinheiro.



CAPITULO H - OS CAMPEONATOS DE VALE TUDO

Ao pesquisar sobre este tipo de evento esportive, vulgarmente chamado de ““vale
udo” devido 4 quase auséncia de regras, mnha mator dificuldade foi encontrar textos que
fratem destas competigdes de forma questionadora e conscientizadora, ou ainda abordando
um lado mais cientifico , que pudesse explicar melhor o que sfo e quais os objetivos destes
campecnatos exaltados como “as olimpiadas das artes marciais™. Apenas encontrei, em
alguns periédicos especificos, artigos sensacionalistas que exalfavam vitérias de
competidorss brasileiros e sua capacidade de “aniquilar” os adversdrios, enfafizando
detalhadamente og aspectos mats violenlos dos combates,

Idealizado pelo brasileiro Rorion Gracie, o campeonato mais conhecido no estilo
“vale tudo” é um evento denominado Uitimate Fighting Championship, que se encentra em
sua sétima edi¢do, e que serviu de base para uma andlise através de diversas fitas de video
disponiveis nas locadoras, Alids , impressionou-me a quanfidade de fitas que se relacionam
com competi¢Ges quase sem regras, sejam elas de ficedo ou documentario.

O objetivo de Rorion, ao elaborar este campeonato foi criar um evento em que os
Intadores “..ndo pudessem fugir”, e disse também que queria divulgar o estilo de luta
aprendido com seu pai, o Jiu Jitsu Gracie, como sendo a melhor maneira de se vencer um
adversdrio, mesimo que este seja maior e mais forte.

E sempre refor¢ado pelos narradores do campeonato o fato de nfo haver regras, ¢ de

gue o “vale tudo” é um espetdculo real, onde o que importa é amquilar o adversdrio.



Realmente, existem apenas trés regras principais: ndo morder, ndo atacar diretamente os
olhos e a regifio genifal; e também ftrés manetras de se vencer: desisténcia do adversario,
desisténeia do téenico adversdrio ou intervengdo do juiz, quando este acha que o atleta ndo
mais temn condigdes de competir.

As competi¢es realizam-se num tipo de ringue em forma de octégono, circundados
por alambrades cujas extremidades sdo forradas com maferial macio. Ndo existem
restrighes de fempo(rounds), exames anti doping, ou exigéncia de profetorss ou luvas,
Diferente de outros campeonafos de arfes marciais, ndo existem divisoes por categorias
(peso). por experiéncia (faixas) ou por estilo de arte marcial, conforme ¢ possivel observar
em todas as tabelas que contém os dados das hutns analisadas (aexo I).

Como forma suxiliar de andlise dos Ultimate Fighting Championship (UFC), u
procurei comparar aspectos inerentes a esse tipo de competigfio a aspectos comuns a oufros
campeonatos tradicionais de arfes marciais mais conhecidas, realizados denfro dos padrdey
de moral, ¢tica & compefitividade que se aproximam dos ideais explicitados na filosolia das
diversas artes marcials e nos ideais desportivos afuais.

Deste modo, € possivel perceber, ao assistir as lutas dos Ultimate Fighting
Championship, que h4 uma predominfncia de atos violentos, no senfido de excesso de
agressividade, ou ainda com intencionalidade de ferir o adversdrio, o que pode ser também
constatado pela curta duragfio da maioria das lutas (anexo I), bem como pelo resultado e
pelas lesdes decorrentes dos combates (algumas descritas fambém no asexo I); enquanto que
em outras competicdes de artes marciais, nota-se uma agressividade no sentido descrito por
Lowen, ou seja, ir de encontro a algo, ou e¢xecutar com perfeigiio os movimentos

gspecificos de cada arte.



Nos Ultimate Fighting Championship, o importante para se garhar ¢ a eficiéncia, a
forga, a poténcia do golpe, e sdo valorizados todos os atos que impossibilitem o adversario
de continuar competindo, ndo importando que seja necessdrio ferir ou tirar a conseidncia do
oponente.

Em outras competigdes, como campeonatos de karatd, juds, tackwondd, entre outras,
pode acontecer de alguém se machucar, mas atos violentos sfo reprimidos com sangdes
previstas no regulamento e s40 desestimuladas pelos juizes e treinadores. S&0 valorizados a
perfeigdio na execucdo dos movimentos especificos de cada arte, qualidades fisicas,
psicoldgicas e morais dos participanies.

Com o surgimento de eventos do tipo “yale tudo”, e pela grande participagdo de
artistas marciais de diversas modalidades, howve uma segmentac¢do enfre mesires ¢ alunos
que finham por objetivo participar destes eventos e aqueles que coptinuaram participando
somente de campeonatos tradicionals. Houve também uma maior valorizagdo de artes
marciaig conhecidas popularmente como mais violentas, como o kickbox, muay thay, lufa
tivre ou Jin jits—u,-além da criagfio de estilos novos, que incorporaraim virias técnicas que
“funcionavam’ em confrontes sem regras, ¢omo ¢ pitfighting, trapfighting, safia, joesong do,
ete.. (tabelas do anexo I e anexo 1),

Afravés de enfrevistag dadas por participantes dos Ultimate Fighting Championship,
foi decltarado que haviam os seguintes objetivos pessonis para a competigfo: festar técnicas
de luta, mosfrar que determinada arte marcial era melhor que outras, defender a honra da
familia, provar que era o mais forte Intador do mundo, difundir a palavra de Deus ou ainda,

apenas para se divertir.



T4 os comentarios dos narradores se aproximavam muito do senso comum, vibrando
quando surgiam golpes violentos, ou quando aparecia sangue no rosto de alguém. Além disto,
eles se manifestavam em analises téenicas de submiss8o, ou ainda exaltando o evento como
sendo reunidor de arfes marciais, ¢ relembrando sempre o prémio em dinhetro para o
vencedor.

A realidade atual é que segmentos da sociedade dessjam continuar assistindo,
participando e organizando campeonatos de vale tudo. O grande problema se encontra na
influsncia dos atos violentos constantemente utilizados nesfas lutas sobre uma sociedade que
exia constitnida de forma a combater a violéncia. E tern muita dificuldade em fazé-lo. Numa
sociedade cada vez mais integrada pelos meios de comunicagdo, onde fronfeiras se tornam
cada vez mais proximas, 0 papel dos meios de comuniciglo realmente ¢ decisivo na
produgdo de estimulos nas pessoas.

O fafo de haver um grande nimero de material scbre violéncia (filmes, revistas,
livros) gerauma grande ditvida que merece pesquisas mais profundas | 35 pess0as procuram
fitas de violéncia por ja possuirem caracteristicas violentas inatas on aprendem a ser
violentas por modelos sociais e pelo fato de haver uma maciga divulgagdo pela midia. Um
caso semelhante acontece com material pornografico, que apesar de ser proibido para
menores de 18 anos, encontra-se facil e fartamente em bancas, lécadoras ¢ até mesmo nos
grandes canais de TV.

Os “vale fudo” carregam em si uma violdncia institucionalizada que, como ja
foi citado, influencia toda uma sociedade, servindo como padrfio de comportamento para
muitas pessoas. O que se aprende assistindo uma luta ¢ que quanto mais violenfo, mais

chances de vitoria e fama. Visto deste modo, deve-se agir de forma a extinguir eventos deste



tipo, mantendo apenas campeonatos tradicionals, e mesmo assim, cuidar para que sejam
respeitadas as regras anmti-viol2ncia, para que se possa fransmitir os mats nobres ideais
esportivos ¢ olimpicos que estdo cada vez mais dificeis de se enconfrar no esporte de
competigio.

Se estivermios realmente querendo evitar a violéncia gratiita nas artes marciais, nfo
basta proibir sua divulgagdo, o que poderia até resultar em efeitos confrérios, mas sim
batalhar para uma divulgagdo de valores mais compativeis com ideais humanisticos
defendidos ndo $6 no meio cientifico, mas por uma grande parte de uma sociedade, que pune
individuos violentos baseados em leis que protegem a integridade e individualidade de seus
cidadéos.

Um bom método para retirar 2 importincia que ganhou o “vale tudo™ seria mvestir na
formagiio dos professores de artes marciais, nas academias e clubes, resgatando principios
estudados no capitule I, e que afualmente foram substituidos pela fascinaggio e ambigdo de
poder que este tipo de espetdculo desperfa nas pessoas. E muito mais ficil vocé motivar um
jovem a treinar para se tomar forte, imbativel e “respeitado” por todos do que estimular o
respeito ao ser humano, o prazer de parficipar de uma competigdo respeitando as regras, o
aniocontrole e aufoconhecimento para fins de evolugfo espiritual.  Por isto faz-se mais do
que findamental resgatar estes illtimos aspectos nas aulas, desde iniciagéio até o alto nivel,
para que se consiga aproximar as artes marciais do novo contexto humanistico da Educagdo

Fisica



CONCLUSAO

Apds analisar conceitos de artes marciais, agressividade, violéncia ¢ competicdo
esportiva, na perspectiva de um graduando em Educagfo Fisica, pude verificar que os
campeonatos de “vale tudo”, no caso especifico desta pesquisa os “Ultimate Fighting
Chempionship”, no represenfam, como evento esportivo, as principais artes marciais,
principalmente devido & violéncia infrinseca nestas competigdes, que ndo so fere os
participantes, como os principios éticos, morais e de comportamento exaltados na filosefia
crizntal, e mesmo as leis e regras de condutas esportivas e civis.

Talvez se encaradas como priticas de ataque/defesa, e como técnicas de submisséo.
as artes marcias poderiam ser bem representadas por um evento como este, pois existem
poucas restrigbes (tempo, peso, tipo de golpes...), pouca interferéncia do juiz, e total
realismo pa execugdo dos golpes, 8¢ termunando com a desistincia ou impossibilidade de
tutar por parte de um dos participantes.

Mas, como fufuro profissional de Educagfio Fisica, e devido & minha formagio
humanistica, que visa o desenvolvimento da motricidads humana, defendo a idéia de que ,
diferentemente do que a midia e alguns praticantes de esportes de luta afirmam, este tipo de
evento ¢ 1legitimo de representar as principais artes marcials, embora saiba que a realidade

do esporte é independente dos 1deats da Educacdio Fisica, sendo apenas um instrumento dela.



Na atualidade, para muifos, este fipo de eventos, sdo considerados espetéculos
esportivos, embora outros reconhegam que como fator educative devem ser condenados ¢ até
mesmo proibidos, como o sfio em alguns pafses.

("omo diretriz para profissionais que trabalham com arles marciais, eu sugiro, apos
esta pesquisa, que sejam ensinados nas academias mais do que técnicas e tdticas para se
vencer campeonafos, mas sin movimentos aliados a uma filosofia que vise a beleza, a
perfeigdo dos movimentos, principios de ética e moral que valorizem o ser humano em sua

individualidads ¢ dentro de uma eoletividade,

)
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1.Lutas dos Ultimate Fighting Championship

ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP I

1* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: GERARD GORDEAU X TEILA TUL
ARTE MARCIAL : SAVATE(KICKBOX) SUMO
PESO : 97 kg 131 kg

TEMPO DE LUTA: 22 segundos

OBSERVACOES : Um dents quebrado, nm corte no supercilio = uma méo quebrada,

VENCEDOR : GERARD GORDEAU, por desisténcia do téenice do adversirio.

tabela 1

2“LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: KEVIN ROSIER X ZANE FRASIER
ARTE MARCIAL : KICKBOX KARATE
PESO : 120 kg 104 kg
TEMPO DE LUTA: 04 minutos e 18 segundos

OBSERVACOES : Puxbes de cabelo, joelhadas e cotoveladas na cabeca.

YENCEDOR ; KEVIN ROSIER, por desisténeta do técnico do adversario,

tabela 2

o0




3* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: ROYCE GRACIE X ART JIMERSON
ARTE MARCIAL: JIU TSU BOXE
PESO: 80 ke %8 ko

TEMPQ DE LUTA: 02 minutos

VENCEDOR:: ROYCE GRACIE, por desisténcia do adversdrio, apés chave de brago.
tabela 3

4 LUTA DAS QUARTAS DE FINAL ]
NOME: KEN SHANROCK X PATSMITH

ARTE MARCIAL : SHOOTFIGHT TAEKWON DO

PESO: 97 ke 98 kg

TEMPO DE LUTA: 01 minuto e 50 segundos

VENCEDOR :  KEN SHANROCK, por desisténcia do adversdrio, apés uma chave de
tornozalo.
tabela 4

12 LUTA DAS SEMIFINAIS
NOME: GERARD GORDEAU X KEVIN ROSIER

OBSERVACOES : Cotoveladas no rosto, pisada com o calcanthar nas costelas.

VENCEDOR : GERARD GORDEAU, por desisténeia do adversario.

TEMPO DE LUTA: 01 minuto
tabela 5




2* LUTA DAS SEMIFINAIS

NOME . ROYCE GRACIE X KEN SHANROCK
VENCEDOR © ROYCE GRACIE, por desisténcia do adversério, devido a uma chave

de pescogo.

TEMPODELUTA: 57 segundos.

tabela 6

FINAL - PREMIO DE U$ 50.000,00

NOME: GERARD GORDEAU X ROYCE GRACIE
VENCEDOR ; ROYCE GRACIE, por desisténcia do adversario, devido a uma

chave de brago.

TEMPO DE LUTA - 01 minuto e 40 segundos .
tabela 7
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ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP 1l

12 LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: SCOTT MORRIS X PAT SMITH
ARTE MARCIAL: NINIATSU TAEKWON DO
PESO 104 kg 105 kg
TEMPO DE LUTA : 20 segundos

OBSERVACOES : Cotoveladas fortes no rosto, muito sangue na cabega.
VENCEDOR: PAT SMITH, por desisténcia do téenico adversério.
fabela 8

22 LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME : JOHENY RHOD:S X FRED ETTISH (Subst.)
ARTE MARCIAL : KARATE KARATE

PESO : 110 kg 90 kg

TEMPO DE LUTA - 03 minmqs; ¢ 10 segundos

OBSERVAGOES : Mutto sangue, devido a corte no supercilio

VENCEDOR : JOHNY RHODES, por desisténcta do adversirio.

tabela 9

3 LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: ORLANDO WIET X REMCO PARDEL
ARTE MARCIAL: KICKBOX JIUITSU
PESO: 85 ke 130 ke
TEMPQ DE LUTA: 01 minuto e 24 segundos

VENCEDOR: REMCO PARDEL, por desisténcia do técnico adversério, apés perda de

consciéncia devido a seguidas cotoveladas no erénio.

tabela 10

31




4* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME : JASON DE LUCCIA X ROYCE GRACIE

ARTE MARCIAL: KUNGFU JIU JITSU

PESO: 95 kg 87 ke
TEMPODELUTA : 55 segundos

VENCEDOR : ROYCE GRACIE, por desisténcia do adversdrio, devido a uma
chave de brago.

tabela 11 N
1* LUTA DAS SEMIFINAIS

NOME: PAT SMITH X JOHNY RHODES
TEMPO DE LUTA : 45 segundos

VENCEDOR PAT SMITH, por desisténcia do adversario

tabela 12

22 LUTA DAS SEMIFINAIS

MNOME: REMCO PARDEL x ROYCE GRACIE
TEMPO DELUTA : 01 minuto e 29 segundos

VENCEDOR : ROYCE GRACE], desisténcia do adversario por enforcamento.
tabela 13

FINAL PREMIO DE US 60.000 00

NOME : ROYCE GRACIE X PAT SMITH

TEMPO DE LUTA: 01 minuto e 10 segundos

YVENCEDOR: ROYCE GRACIE, por desisténcia do adversario

tabela 14




ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP III

1* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: EMMANUEL YARBROUGH X KEITH HACKNEY
ARTE MARCIAL: SUMO KARATE

PESO: 280 kg 90 kg

TEMPO DE LUTA : 02 minutos

VENCEDOR : KEITH HACKNEY, por desisténcia do adversario, apds varios
chutes e murros na cara, com ferimentos no rosto.

tabela 15

2* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: KEN SHAMROCK X CHRISTOPHER LEINIGER
ARTE MARCIAL: SHOOTFIGHT JUDod

PESO: 95 kg 86 kg

TEMPO DE LUTA : 04 minutos ¢ 50 segundos

VENCEDOR : KEN SHAMROCK, por desisténeia do adversdrio. N
tabela 16

3* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: ROLANWD PAYNE X HAROLD HOWARD
ARTE MARCIAL: MUAY THAY KARATE

PESO: 90 ke 104 kg
TEMPO DE LUTA: 48 segundos

VENCEDOR : HAROLD HOWARD, por interrupgio do juiz

tabela 17



4* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: ROYCE GRACIE X KIMO

ARTE MARCIAL: JIUJITSU TAEKWON DO

PESO: 79 ke 108 kg

[TEMPO DE LUTA: 04 minutos e 45 segundos

VENCEDCR : ROYCE GRACIE, por desisténcia do adversdrio, ap6s uma chave de brago

fabela 18

1* LUTA DAS SEMIFINAIS

MNOME: FELIX LEE MITCHELL (subst.) X KEN SHANROCK

ARTE MARCIAL: KUNGFU SHOOTFIGHT

PESO: 99 kg 95 kg

TEMPO DE LUTA: 04 minutos e 30 segundos

VENCEDOR : KEN SHANROCK, por desisténera do adversario.

tabela 19

2* LUTA DAS SEMIFINAIS ]
NOME.: ROYCE GRACIE X HAROLD HOWARD

RESULTADO: Desisténeia antes do inicio da luta, por falta de condigBes fisicas de
Royce Gracie, que se machucou muito na luta anterior.

Tabela 20

FINAL PREMIO DE U$ 60.000,00.

NOME: HAROLD HOWARD X STEVE JENNUM(subst.)
ARTE MARCIAL: KARATE NINJITSU

PESC : 104 kg 97 kg

TEMPO DE LUTA: 01 minuto e 29 segundos

VENCEDOR: - STEVE JENNUM , por intervengéo do juiz

tabela 21
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ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP 1V

1" LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: ROYCE GRACIE X RON VAN CLIEF
ARTE MARCIAL: JIU JITSY KARATE
PESO: 80 kg 86 kg (51 anog)
TEMPO DE LUTA: 03 minutos e 55 segundos

VENCEDOR : ROYCE GRACITE, por desisténcia do adversdrio.

Tabzla 22

2* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: JOE SON X KEITH HACENEY
ARTE MARCIAL: JOSONDO * | KARATE
PESO: 107 ke 90 ke
TEMPO DE LUTA: 02 minutos e 47 gegundos

VENCEDOR: KEITH HACKNEY, por desisténcia do adversdrto,

fabela 23

3* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: MELTON BOWEN X STEVE JENNUM
ARTE MARCIAL: BOX NINJITSU

PESO: 98 kg 97 kg

TEMPO DE LUTA: 13 minutos

VENCEDOR: STEVE JENNUM, por desisténcia do adversério, ap6s uma

chave de brago

tabela 24
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4* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: ANTHONY MACIAS X DAN SEVERN
ARTE MARCIAL: MUAY THAY GRECO ROMANA
PESO: 86 kg 118 kg
TEMPO DE LUTA: 01 minuto e 45 segundos

VENCEDOR: DAN SEVERN, por desisténcia do adversario apés chave de pescogo
tabela 25

1* LUTA DAS SEMIFINAIS

NOME: ROYCE GRACIE X KEITH HACKNEY
TEMPO DELUTA . 05 minutos e 30 segundos |
VENCEDOR: ROYCE GRACIE, por desisténcia do adversdrio, apds uma
chave de brago.

tabela 26

2* LUTA DAS SEMIFINAIS

NOME: DAN SEVERN X MARCUS ROSSETT(Subst.)
ARTE MARCIAL: GRECO ROMANA KARATE

PESO: 118 kg 102 kg

TEMPQ DE LUTA: 50 segundos

VENCEDOR: DAN SEVERN, por desisténcia do adversério.

tabela 27

FINAL PREMIO DE US$ 64.000,00

NOME : DAN SEVERN X ROYCE GRACIE
TEMPO DE LUTA : 15 minutos ¢ 49 segundos

VENCEDOR : ROYCE GRACIE, por desistéacia do adversdrio.

tabela 28
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ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP V

1* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: ANDY ANDERSON X JON HESS

ARTE MARCIAL: TAEKWON DO SAFTA

PESO: 108 kg 134 kg

TEMPO DE LUTA: 01 minuto e 22 segundos

FENCEDOR ; JON HESS, por intervengdo do juiz apés golpes violentfssimos.
tabela 29

2* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

MOME: TODD MEDINA X LARRY CURRETON
ARTE MARCIAL: KUNGFU KICKBOX

PESO: 118kg 108 kg

TEMPO DE LUTA: 02 minutos e 57 segundos

'\@NCEDOR: TODD MEDINA, por desisténcia do adversarto,

tabela 30

3* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME : OLEG TAKTAROV X ERNIE VERDECIA

ARTE MARCIAL: SAMBO KARATE

PESO: 93 kg 99 kg

TEMPO DE LUTA: 02 minutos e 24 segundos.

VENCEDOR: OLEG TAKTAROV, por desisténcia do adversério, apés

uma chave de brago.

tabela 31



4* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: DAN SEVERN X JOE CHARLES
ARTE MARCIAL: GRECO ROMANA DO

PESO: 118 kg 118 kg

TEMPO DE LUTA: | 01 mimuto e 39 gsegundos

VENCEDOR: DAN SEVERN, por desisténcia do adversério apés um sufocamento
tabela 32

1* LUTA DAS SEMIFINAIS

NOME: DAVE BENETEAU (Subst.) X TODD MEDINA
ARTE MARCIAL : JUDO KUNG FU

PESO: : i16kg 118 kg
TEMPO DE LUTA: 02 minutos ¢ 13 segundos

VENCEDOR: DAVE BENETEAY, por 1ntervencfio do juiz

tabela 33

2 LUTA DAS SEMIFINAIS

NOME: OLEG TAKTAROV X DAN SEVERN
TEMPO DE LUTA: 04 minutos e 23 segundos

VENCEDOR : DAN SEVERN, por interven¢do do juiz, apos mmto sangue no
rosto de OLEG TAKTAROV.

tabeia 34
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FINAL PREMIO U$  50.000,00.

NOME: DAVE BENETEAU X DAN SEVERN
TEMPODELUTA : 03 minutos ¢ 03 segundos |

VENCEDOR : DAN SEVERN, por desisténcia do adversdrio,

tabela 35

SUPERFIGHT

NOME : ROYCE GRACIE X . KEN SHANRQCK
TEMPO DE LUTA: 35 mimtos

RESULTADO : EMPATE

tabela 36
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ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP VI

I* LUTA BAS QUARTAS DE FINAL

NOME: D.L.ABOTT X JOHN MATULA
ARTE MARCIAL : PITFIGHTING KUIALUA
PESO: 120 ke 181 kg
TEMPO DE LUTA: 18 segundos

VENCEDOR: D. L. ABOTT, por interrupgio do juiz, apds desmaio do
adversarto devido a umna forte batida com a cabega no chio.

tabela 37 '

2 LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: CARL WORSHAM - X PAUL VARELANS
ARTE MARCIAL: TAEKWON DO TRAPFIGHTING
PESO: 105 kg 136 ke
TEMPO DE LUTA: 01 minuto e 04 semmdos

VENCEDOR: PAUL VARELANS, por desisténcia do adversario, apos
vérias cotoveladas na cabega :

tabela 38

3* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: RUD MONCAYO X PAT SMITH
ARTE MARCIAL: KARATE TAEKWON DO
PESO: 93 kg 98 kg
TEMPO DE LUTA: 01 mimito e 10 segundos

VENCEDOR: PAT SMITH, por degisténcia do adversirio

tabela 39.
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4* LUTA DAS QUARTAS DE FINAIL

NOME: DAVE BENETEAU X OLEG TAKTAROV
ARTE MARCIAL: JUDd SAMBO
PESQ : 116 ke 93 ke

TEMPO DE LUTA: 53 segundos

VENCEDOR : OLEG TAKTAROV, por desisténcia do adversirio.

tabela 40

1* LUTA DAS SEMIFINAIS

NOME: D. L. ABOTT X PAUL VARELANS
TEMPO DE LUTA: 01 minuto e 54 segundos

VENCEDOR: D. L. ABOTT, por mmtervengéo do juiz apds golpes violentos com o
joelho e o cotovelo no rosto do adversdrio.

tabela 41

2: LUTA DAS SEMIFINAIS

NOME: OLEG TAKTAROV X ANTHONY MACIAS(Subst.)
ARTE MARCIAL: SAMBO KICKBOX

PESO: 95 kg 86 kg

TEMPO DE LUTA : 21 segundos

VENCEDOR : OLEG TAKTAROV, por desisténeia do adversario apds chave
de pescogo.

tabela 42
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FINAL

NOME : D. L. ABOTT X QLEG TAKTAROV
TEMPO DE LUTA: 17 minutos e 47 segundos

VENCEDCR : OLEG TAKTAROV, por desisténcia do adversario , devido a uma
chave de pescogo.

tabela 43

SUPERFIGHT

NOME : DAN SEVERN X KEN SHANROCK
TEMPO DE LUTA: 02 minutos e 16 segundos

VENCEDOR KEN SHANROCK, por desisténcia do adversdrio, apds chave de
Pescogo. :

tabela 44

ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP VII

1* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME : GERRY HARRIS X PAUL VARELANS
ARTE MARCIAL: KARATE TRAPFIGHTING
PESO: 115kg 135 kg
TEMPO DE LUTA: 01 minuto e 05 segundos.

VENCEDOR :

PAUL VARELANS, por desisténcia do adversirio, apos

diversos socos no rosto.

tabela 45
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2° LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME : MARK HALL X HAROCLD HOWARD
ARTE MARCIAL: MUAY THAY ' HUJITSY

PESO: 90 kg 110 kg

TEMPO DE LUTA: 01 minuto e 41 segindos

VENCEDOR: MARK HALL, por desisténcia do adversdrio no chiio, apés
uma série de socos no rosto.

tabela 46

3* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: REMCO PARDEAU X RYAN PARKER

ARTE MARCIAL: JIU JITSU . KARATE

PESO: 125kg 118kg

TEMPO DE LUTA: 03 minutos

VENCEDOR: REMCO PARDEAU, por desisténcia do adversirio,
apods uma chave de pescogo.

tabela 47

4* LUTA DAS QUARTAS DE FINAL

NOME: MARCO RUAS x LARRY CURETON
ARTE MARCIAL: MUAY THAY KICK BOX
PESO: 95 kg 106 kg

TEMPO DE LUTA: 03 mmutos ¢ 28 segundos

VENCEDOR: MARCO RUAS, por deststéncia do adversdrio, apos
vma chave de perna.

tabela 48
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1" LUTA DAS SEMIFINAIS

NOME: PAUL VARELANS X MARK HALL

TEMPO DE LUTA: 01 minuto e 02 segundos

VENCEDOR: PAUL VARELANS, por desisténcia do adversirio, apés uma
chave de brago.

tabela 49

2 LUTA DAS SEMIFINATS ]
NCME: REMCO PARDEAU X MARCO RUAS

TEMPO DE LUTA: 12 minutos e 27 segundos

VENCEDOR: MARCO RUAS, por desisténcia do adversirio.

tabela 50

FINAL

NOME : MARCO RUAS X PAUL VARELANS

TEMPO DE LUTA: 13 minutos ¢ 17 segundos

VENCEDCR; MARCO RUAS, por desisténcia do técnico,

tabela 51
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SUPERFIGHT

NOME:

KEN SHANROCK X OLEG TAKTAROV

TEMPO DE LUTA: 33 minutos

RESULTADO:

EMPATE

tabela 52
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