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"I bem jusio qite e consagre

este milagre

que dos olhos fuz descrer:

quando alguém quer ver no miido
o e € profindo

fecha os othos para ver"

Cadto da Paixio Ceurense
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Apresentacio

O presente trabalho se justificou na busca de novas formas para atuar com criangas
com baixa visdo e teve como objetivos: 1) Avaliar a utilizagdo do residuc visual durante
a realizagio de atividades no computador; 2) Verificar a aplicabilidade da informatica
come recurso para o uso da visdo residual; 3) Desenvolver uma sintese de

recomendacdo para o uso da visio em atividades no computador.

Realizou-se um estudo descritivo por meio de pesquisa exploratoria com criangas
que tém baixa visdo, na faixa etdria entre 7 e 12 anos de idade, que foram avaliados no
Centro de Estudos e Pesquisas em Reabilitagdo Prof. Dr. Gabriel Porto, da Faculdade de
Ciéncias Médicas da Universidade Estadual de Campinas. A investigagdo foi realizada
por meio da observagio do comportamento da crianga, no momento em que ela
interagiu com o computador. As criangas foram propostas atividades de informatica
tanto nos programas do Windows (Word, Power Point, Paint, etc.) quanto por meio de
softwares educativos disponiveis no mercado.

O trabalho obteve aprovacio pelo Comité de Etica em Pesquisa .Os responsaveis
pelas criangas assinaram um termo de Consentimento Livre ¢ Esclarecido (ver anexo), o
qual teve por objetivo informa-los sobre alguns detalhes importantes da pesquisa.

Em relacdo a acuidade visual os sujeitos apresentaram acuidade visual para Longe,
na faixa de 20/60 a 20/1600. Os diagnosticos encontrados foram: Atrofia de iris,
Glaucoma, Catarata, Ulcera de Cornea, Toxoplasmose, Baixa Visdo por tumor, Palidez
do nervo dptico e Albinismo. No momente de execugdo das atividades no computador
observou-se que a maioria encontrou dificuldades para ver as teclas no teclado.
visualizar detalhes em figuras, manusear o mouse ¢ escrever palavras diferentes das que
conhecem. Foram feitos ajustes para o methor desempenho visual dos participantes.

Para a maioria fez-se necessario elevar o teclado, apagar a luz, usar a lente de aumento ¢



a utilizagdo do recurso sonoro. A maioria preferiu visualizar o monitor sem a tela anti-
reflexo

Este trabalho visou, principalmente, propiciar as criangas, a utilizagdo do residuo
visual por meio de uma ferramenta alternativa que se mostra importante nos dias atuais.
O primeiro passo foi determinar o nivel de funcionamento visual das criangas, para
orientacio da conduta educacional Visto que alguns tém maior dificuldade visual que
outros, as orientacdes seguiram-se diferenciadas. Contudo, todos conseguiram fazer uso
do residuo visual o que denota a aplicabilidade da informatica como recurso para ¢ uso
da visdo. A partir disso for elaborada uma sintese de recomendagdo que abrange
sugestdes importantes de ajustes que viabilizam maior conforto visual ao usuario
durante o uso do equipamento de informatica.

Espera-se que, por meio de conscientizagdio, as criangas com baixa vis2o 0s seus
familiares e profissionais da educagio, reconhegam a importancia do uso do residuo
visual, principalmente na realizagdo de atividades de informatica, de forma a favorecer
um methor desempenhe visual na escola ¢ fora dela. E este trabalho ¢ frute desta

vontade.



1. Introducao



1. Introducéio

A tematica sobre visdo subnormal ou baixa visdo € pouco conhecida e, poucos
sio os trabalhos realizados acerca deste assunto. Visdo subnormal ou baixa visdo pode
ser definida como “perda grave de visdo, que ndo pode ser corrigida por tratamento
clinico ou cirdrgico, nem ¢om oOculos convencionais. Também pode ser descrita como
qualquer grau de dificuldade visual que cause incapacidade funcional ¢ diminua o
desempenho visual”. No entanto, a capacidade funcional nfio esta relacionada somente
a0s fatores visuais, mas também as reagdes da pessoa a perda visual e aos tatores
ambientais que interferem no desempenho (CARVALHO, GASPARETTO,
VENTURINI, KARA-JOSE: 1994},

As pessoas com baixa visdo apresentam restrigdes visuais em atividades para
longe e perto. N&o sdo cegas, porém enxergam pouco e a sua capacidade visual para
realizar as tarefas cotidianas como ler e escrever podem estar muito prejudicadas.

Para essas pessoas a fungfo visual poder ser melhorada por meio de recursos
opticos, ndo opticos, eletrdnicos e de informatica, ferramentas que possibilitam a
melhora do desempenho visual

Os recursos opticos melhoram o desempenho visual por meio da magniticagéo
da imagem. Podem ser para longe e/ou perto ¢ devem ser indicados pelo oftalmologista
conforme a necessidade visual dos individuos. Para ampliar os objetos e o material de
leitura de perto existem Gculos comuns, lentes com prismas, lentes asféricas, lentes
telemicroscopicas e as lupas que podem ser manuais, fixas ou de apoio. Para melhorar o
desempenho visual para longe, além da corregdio Optica, sdo prescritos os sistemas
telescopios.

Recursos nfio opticos sio auxilios visuais que ndo usam lentes de aumento para

melhorar a funcdo visual. Sfio recursos simples, porém, necessariamente uteis e podem
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ser utilizados como complemento dos recursos opticos ou de forma independente. Tais
recursos podem ser conseguidos por meio de ampliagdo, iluminagdo, suporte para
leitura € ou escrita e contraste.

Na educacgio dos alunos com baixa visdo, além da melhor utilizagdo do residuo
yisual por meio de recursos Opticos € ndo Opticos, a preocupagdo com o0s materiais
didaticos é fundamental. O grande avango tecnologice verificado nos ultimos anos vem
proporcionando a educacdio especial, recursos valiosos, por meio da utilizagdo de
equipamentos de informatica, mesmo que para utiliza-lo seja necessario fazer algumas
adaptagoes.

Na educagio especial, a informatica merece um papel de destaque, no sentido de
permitir que as criangas com deficiéncia visual tenham acesso a um ambiente de
aprendizado desafiante e motivador, que oportuniza além da aprendizagem dos
contetdos, a utilizacdo do residuo visual.

Além disso, a utilizacdo do residuo visual por meio da informatica mostra-se
plausivel por dois motivos. O primeiro, pelas caracteristicas impares do equipamento
como: posigiio vertical da tela a favorecer o uso do residuo visual; possibilidade de
adaptagdes como ampliago e contraste que sdo fundamentais para os individuos com
baixa visdo e a possibilidade dos sujeitos serem estimulados a encontrar mais
rapidamente a distincia focal mais adequada para o uso do equipamento e,
consequentemente de outros materiais. O segundo motivo, por ser um recurso unico
para a observagdo do uso do residuo visual, pois, ndo ha interferéncias de outras
modalidades sensoriais como o tato ou mesmo a linguagem (GASPARETTO,
CARVALHO, GOVONI, MONTILHA, 1998).

Atualmente, os deficientes visuais podem trabalhar com arquivos, editar textos,

navegar pela Internet, imprimir ¢ até jogar no computador por meio de programas
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especiais, Esta solugfo tem grande importincia na vida desses usuarios, uma vez que
contribui para a realizagio de atividades escolares e profissionals, ampliando a
capacidade de comunica¢dio do portador de visdo subnormal. Com isso, ha ganhos
pedagogico e psicologico, principalmente porque traz melhora na auto-estima do aluno.
< Um dos programas mais conhecidos para portadores de deficiéncias visuais € o
DOSVOX. O software, desenvolvido pelo Nucleo de Eletrénica da UFRI, consiste em
um sistema para computadores da linha PC que se comunica com © usuario pe meio de
sintese de voz, ou seja, conversa com ¢ usuario em portugués. O DOSVOX ¢ composto
por sistema operacional, sistema de sintese de fala, formatador para o Braille, agenda,
calculadora e jogos. O programa ¢ sonoro e possibilita a utilizagdo de ampliagdo e
contraste. Devido a possibilidade de adaptagdes, o sistema torna o equipamento de
informatica muito mais acessivel ao deficiente visual.
“A acessibilidade no espago digital consiste em tornar disponivel ao usuério, de
forma autdénoma, toda a informacgio que the for franqueavel (informagio para a qual o
usuario tenha codigo de acesso ou, entdo, esteja liberada para todos os usuarios),
independentemente de suas caracteristicas corporais, sem prejuizos quanto ao conteudo
da informacdo. Essa acessibilidade é obtida combinando- se a apresentagdo da
informacio de formas multiplas, seja através de uma simples redundancia, seja atraves
de um sistema automatico de transcrigio de midias, com o uso de ajudas técnicas
(sistemas de leitura de tela, sistemas de reconhecimento da faia, simuladores de teclado
etc.} que maximizam as habilidades dos usuarios que possuem limitagdes associadas a
deficiéncias” (TORRES, MAZZONI, ALVES, 2002).
Qutra forma de acessibilidade ao deficiente visual ¢ o uso de alguns aplicativos

do Sistema Operacional {Windows), como a lente de aumento, que permite melhorar a



percepcio visual de programas dificeis de serem visualizados por usuarios com baixa
visdo.

Dentre tantas possibilidades de adaptagio do computador para a melhora do
desempenho visual do aluno, certifica-se que, o que nos falta € trabalhar em favor da
democratizacio de acesso e uso, de forma a atenuar as barreiras entre os que podem e 0s
que néo podem usufruir dessas ferramentas tecnologicas atuais.

“O espago digital passou, assim, a ser a via mais transitavel por todas as pessoas
que procuram informagdes e dispdem de acesso a Internet e aos computadores. E este
pode ser um espago mais socialmente inclusivo, caso oferega acessibilidade a todos,
respeitando suas capacidades e limitagdes” (TORRES, MAZZONI, ALVES, 2002).

Por isso. este estudo mostra-se relevante por destacar a possibilidade do uso da
informatica como recurso para a utilizagdo do residuo visual das criangas que
apresentam baixa visdo, e principalmente, por demonstrar & forma como essas criangas
podem se beneficiar de um recurso tecnoldgico como o computador.

Esta pesquisa podera servir de estimulo aos envolvidos com criangas que tém
baixa visio, para incluir programas de acdo semelhantes. E. enfim, parece-me,
representar um esfor¢o importante de esclarecimento e conscientizagdo, uma vez (ue
contribuira niio somente para a difusio da possibilidade do uso da informatica na
educagio especial, mas também por esclarecer a respeitc de adaptacdes mais

importantes para o melhor uso da visio residual.



1.1. Conceitos acerca da baixa visao

Depois de perguntar ao menino por que ele apertava tanto os olhos, o doutor
José Lourenco tiron os oculos e os dependuron no nariz de Miguilim. O morador do
Mutum néio podia acreditar. "Tudo era wna claridade, tudo novo e lindo ¢ diferente, as
coisas, as darvores, as caras das pessoas. Via os griozinhos de areia. a pele de terre, ay
pedrinhas menores, as formiguinhas passeando no chdo de wma distancia. I tonteava.
Aqui, ali, men Deus, tanta coisa, tudo.... O senhor tinha tirado retirado defe os ocilos,
¢ Miguilim ainda apomiava, falava, contava tudo como era, como linha visto. Mde
esteve assint assustada; mas o senhor dizia que tudo aquilo era do modo mesmo, s6 que
Migunilim carecia de usar oculos, dali por diante {...). Coragdo de Miguilim hatia
descompasso (...}

No ontro dia os galos ja cantavam do cedinho, os passarinhos que cantavam, os
bem-te-vis de [, os passo-pretos: - Que alegre ¢ assim... alegre é assim... Iinido'(...)

Mas, enido. de repente,  Miguilim parou em frente do doutor. Todo tremia,
quuse sem coragem de dizer o que tinha vontade. Por fim, disse. Pediu. O doutor
entenden e achou graca. Tirow os oculos, pos na cara de Miguilim.

E Miguilim olhou para rodos. com tanta for¢a. Saiu la fora. Othon os matos
escuros de cima do morro, agui a casa, a cerca de feijdo-bravo ¢ sdo-caetailo; o ce, 0
cureal, o quintal: os olhos redondos ¢ os vidros altos da manhd. Othow mais longe, o
gado pastando perto do brejo, florido de sdo-josés, como um algoddo. O verde dos
huritis, na primeira vereda. O Mutum eva bonito! Agoira ele sabia.(...)

Jovenzinhos de "vista curta"., como registrou Jodc Guimardes Rosa em
“Manuelzio ¢ Miguilim”, existem em todo o mundo. Segundo a Organizagde Mundial

de Saude (OMS) no Brasil existem cerca de 255 mil criancas cegas. No entanto, destas



criancas que sdo diagnosticadas como cegas, cerca de 70% a 80%, possuem visdo
residual e sdo portadoras de visao subnormal.

Mas, os cuidados despendidos com tais criangas sdo especificos. Na escola, o
direcionamento pedagogico diferencia-se daquele voltado as criangas videntes ou cegas.
Algumas preocupagdes sio necessarias para que alunos com baixa viso consigam
realizar atividades simples como ler a lousa ou escrever dentro das linhas do caderno.

E necessario que a crianga use ac maximo o residuo visual que possui, pois
desprezar a capacidade visual, mesmo que seja apenas um residuo, € um erro
extremamente prejudicial a aprendizagem do aluno. Nesse contexto, algumas
adaptagdes sdo importantes, como, por exemplo, a intensidade de luz que incide sobre a
crianca. Para os fotofobicos (como os albinos), muita luz atrapalha a visao; contudo, ha
os que precisam de mais luz para captar a imagem visual.

Devemos estar atentos ao grau de visdo e as possibilidades permitidas com o uso
do residuo visual. De acordo com a classificagdo proposta por CASTRO (1994) apud

FONDA., existem quatro grupos que se referem ao grau de visdo, tais quais:

Grupo | Percepcido luminosa Até 1/200
Grupo 11 Visdo de 2/200 Até 4/200
Grupo 111 Visdo de 5/200 Ate 20/300
Grupo 1V Visdo de 20/250 Até 20/60

No grupo L. o aprendizado de Braile € geralmente mais indicado, uma vez que
ha pouco residuo visual. No grupo II, indica-se uso de auxilios opticos e atividades que
envolvam treinamento, porém, os ganhos ainda s&o muitos pequenos. No grupo Itk o

uso de auxilios opticos para longe e perto, pode beneficiar os usuarios. E no grupo 1V,



os individuos tém uma grande melhora no desempenho visual por meio da utilizagdo de
recursos opticos.

Segundo CASTRO (1994) o auxilio 6ptico mais utilizado na infdncia € o oculos,
pois proporciona magnificagdo ou nitidez de imagem, com bom campo visual,
permitindo que as mdos da crianga fiquem livres para as exploraco do ambiente e dos

brinquedos.

1.2 Caracterizaciio da baixa visio

A visdo é o meio pelo qual conhecemos o mundo exterior. “Na espécie humana,
o paralelismo dos olhos possibilita um campo visual binocular vasto e visio binocular
que permite apreciagdo correta da distancia e do relevo, caso nao haja desvio patelogico

de um dos olhos” (HUGONNIER, et. All, 1989).

e N . T~

S i TRRAR SRTRRRE

Visio subnormal caracteriza-se por acentuada redugdo da capacidade visual,

podendo ser de origem congénita ou adquirida. Congénitas, sdo doengas que ocorrem no

nascimento, ao contrario das adquiridas, que aparecem com o tempo. De acorde com
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CASTRO (1994), nos individuos mais jovens, a visdo subnormal € causada com mais
frequéncia por Catarata congénita, Malformagdes, Toxoplasmose, Atrofia Otica,
Glaucoma Congénito, Retinopatia da prematuridade, Albinismo e Traumas oculares.

As pessoas com baixa visio apresentam cerca de 20% ou menos do que
chamamos de visic normal. Em muitos casos, a visio pode conter uma alteragdo no
campo visual (como se a pessoa enxergasse por dentro de um tubo ou como se
enxergasse uma mancha escura na parte central da visdo ao tentar fixar um objcto).
Existem algumas doengas oculares, responsaveis pela baixa visdo. Neste trabalho,
iremos detalhar algumas delas.

O Glaucoma, por exemplo, ¢ uma doenga causada pelo aumento do nivel de
pressdo intra-ocular, resultante do acumulo de humor aquoso, liquido que preenche o
espaco entre a cornea , o cristalino ¢ a iris. A produgdo excessiva desse liquido ou a
diminui¢do dos orificios por onde ele escoa aumentam a pressdo do olho, provocando
danos irreversiveis no nervo optico.

A Toxoplasmose também € uma doenga que causa a baixa visdo. De acordo com
CASTRO (1994), a parcela da populagdo brasileira infectada por esta doenga € bem
grande. Segundo este mesmo autor, “a toxoplasmose ocular atinge preferencialmente o
segmento posterior do olho, provocando acentuada diminui¢do da acuidade visual™.

A Catarata é uma doenga que turva gradativamente a visdo. E comum nas
pessoas mais idosas, mas também pode ocorrer em criangas € jovens. Seja qual for a
causa (trauma, congénita ou senil), o cristalino se torna opaco, impossibilitando a
passagem de luz e consequentemente, diminui a visdo e até provocar a ceguelra. A
Catarata ocorre quando o Cristalino, uma espécie de lente que temos nos olhos, perde a

sua transparéncia,



O albinismo é um fator genético, recessivo, que também provoca baixa visdo.
Facilmente se identifica uma crian¢a albina pela sua pele muita branca e os cabelos
extremamente louros. Estes sintomas sfo originados por falta de pigmentagdo o que
afeta principalmente a pele, o cabelo e a iris dos olhos Isso provoca extrema
sensibilidade a luz, o que obriga os albinos a fecharem os olhos quando € excessiva.

Os traumatismos no olho também podem acarretar baixa visio, Tesouras, pingas,
objetos cortantes, pregos, chaves de fenda sdo causas comuns de traumatismos. Criangas
devem tomar cuidado com objetos pontiagudos € brinquedos perigosos.

Existem, de acordo com os problemas oftalmologicos, formas de intervencio
capazes de evitar com que a “deficiéncia visual” se instale ou em sua impossibilidade,
tentar educar ou reeducar as pessoas. “Recuperar significa adquirir novamente o que foi
perdido™ (ANACHE, 1994). A recuperagio da visdo pode ocorrer com intervengao
cirargica e/ou com o uso de lentes de contato e outros recursos, como: oculos especiais,
fupas, etc.

Porém, se a recuperagio ndo for possivel, a educagio ¢ a reabilitagdio sao
primordiais para que a pessoa se torne autonoma ¢ independente.

Para as pessoas com baixa visdo, o trabalho educacional ou de reabilitacdo, deve
se voltar para o aprendizado da utilizagio do residuo visual. Em outras palavras, o
educando devera aprender a usar 0 maximo de visdo que possul. Em alguns casos, o uso
de lentes (lupa, telescopio, dentre outros) é indicado para melhorar a qualidade da visdo
desses individuos. Aprender a usar a visio exige um trabalho individuahzado, onde
detalhes (iluminacio. contrastes, ampliagdo das letras e das figuras) devem ser
criteriosamente observados (MONTILHA, GASPARETTO, NOBRE. 2002}).

Nesse sentido, a cooperagio da familia € primordial para que o educando utilize

a visdo residual (NOBRE, TEMPORINI, KARA-JOSE, MONTILHA, 2001). “Todo
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trabalho de utilizacdo do residuo visual, auxilia o aluno com baixa visdo, a freqiientar as
escolas de ensino regular com melhor desempenho visual, propiciando melhor incluséo

social”.

1.3. Desenvolvimento da visio

O ser humano nasce “programado” para enxergar, mas esta habilidade ¢
desenvolvida com o tempo, de acordo com a oportunidade de experiéncias visuais. “O
uso funcional da visdo esta relacionado as experiéncias visuais captadas e armazenadas
no cortex visual associadas as informagdes recebidas pelos demais sentido, que seréo
integradas no cérebro” {(BRUNO, 1993).

Os disturbios visuais presentes em criangas com baixa visdo ou com multipla
deficiéncia, alteram as funcdes visuais. Além do baixo nivel acuidade visual, a crianga
pode apresentar um “déficit” nas demais fungdes visuais (sensibilidade ao contraste,
campo visual, adaptagio ao escuro, adaptacdo & luz, visdo de cores, visdo binocular,
percepgdo visual, fungdes dculo-motoras). Portanto, a utilizagée da visdo residual ndo
depende apenas do nivel de acuidade visual remanescente. mas, depende também da
integridade de outras fun¢des visuais” (BRUNO, 1993).

Nesses casos, a estimulaciio visual é um instrumente [undamental para o
progresso visual. Contudo, ndo ha receitas prontas para o uso adequado da visdo, uma
vez que existem diferengas entre as criancas, na habilidade de usar a visdo. Assim, a
avaliagio e o programa para utilizagdo do residuo visual vao diferir de uma crianga para
outra. de acordo com as particularidades e necessidades de cada uma.

Algumas criangas podem necessitar de muita iluminagdo, outras podem

apresentar sensibilidade a luz. Algumas podem demonstrar dificuldade para desenvolver



o controle do mecanismo optico (fixagdo, seguimento visual, acomodagao,
discriminagdo de objetos de perto), e outras podem ter dificuldade para ver objetos de
longe, detalhes de figuras e profundidade, ou ainda, alteragio de cores. Existem ainda,
aquelas que possuem resposta visual lenta, dificuldade de atengio e interpretagao visual.

Contudo, com orientagio adequada, essas criangas fazem conquistas visuais
muito importantes. “Cada crianga apresentara necessidades particulares em relagdo a
distincia. aos contrastes, cores, iluminagio, tamanho e tipo de objetos que lhe
despertam a atengio € o interesse” {BRUNO, 1993}.

Situacdes de interagio, relagio e comunicagdo tambem s&o essenciais durante a
estimulacdo visual. Experiéncias agradaveis e significativas serdo primordiais durante o
processo de aprendizagem para o uso da viséo residual

Sabe-se que a deficiéncia visual pode restringir o desenvolvimento geral da
crianga, pois a visdo desempenha papel fundamental no desenvolvimento global da
crianga, na construgdo de conceitos espaciais, aquisi¢do de linguagem e
desenvolvimento das relagdes emocionais. As inabilidades de um individuo com baixa
visdo podem estar relacionadas ndo somente ao fate de que possui tal deficiéncia, mas
também as restrigdes impostas ao desenvolvimento geral e visual ao longo de sua vida.
O programa de utilizagdo do residuo visual deve ser iniciado © mais precoce, com ou

sem corregdes opticas (NOBRE, TEMPORINT, KARA-JOSE, MONTILHA, 2001).

1.4. O computador como recurso para o uso da visao residual

Dentre as formas de utilizacdo do residuo visual, a informatica se apresenta de

forma desafiante ¢ motivadora. A informatica permiti que o deficiente visual estabelega

relagio com o mundo, manifestando com independéncia e privacidade seus
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conhecimentos, Por meic do computador, o individuo pode exteriorizar o que pensa € 0
que sabe de forma mais rapida e com melhor qualidade.

Sabe-se que os equipamentos de informética transformaram-se em uma
ferramenta indispensavel na realizagdo de diversas tarefas, sejam profissionals ou
cotidianas. Em casa, & comum vermos pessoas acessando a Internet para fazer consultas
bancérias, pagamentos, compras, ler jornais, verificar e-mails, dentre outras coisas. Em
grande parte das escolas do ensino fundamental e do ensino médio, a inclusao da
informatica se faz presente, como recurso pedagogico.

Na sociedade capitalista, os empregadores, tém exigido conhecimentos basicos
de informatica. Uma pessoa, sem tais requisitos tera dificuldade em ingressar no
mercado de trabalho e ainda, adaptar-se na soctedade.

Porém. existem restricdes para o uso dos equipamentos de informatica. O tator
financeiro ndo é o (nico que restringe O acesso mas, a falta de habilidade e,
prioritariamente o desconhecimento dos usuarios em relacio a tematica.. A amplitude
desta dificuldade encontra-se ainda, nos projetos de interfaces elaborados por
projetistas, que permite facilitar a realizagdo de tarefas de alguns usuarios, mas
dificultam e até impossibilitam a acessibilidade de outros, em especial, dos deficientes
visuais.

De acordo com CARVALHO (1994) um exemplo importante deste fato que esta
ocorrendo atualmente, no caso dos deficientes visuais, ¢ o advento de interfaces
graficas. As interfaces graficas abrangem o conceito da inclusdo de graficos, desenhos,
icones e simbolos. em vez de textos, para o dialogo com computadores. E isso prejudica
o uso do equipamento por aqueles que possuem baixa visdo.

O computador deve harmonizar-se com o homem. Para CARVALHO (1994) a

expressao interface homem-computador se refere a interface que serve de interconexao

o)
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entre dois sistemas que trocam informagdes, sendo eles: de um lado o computador e de
outro, o ser humano.

A interface homem em um sistema € composta pelo proprio sistema, pelo
usuario e pela maneira como ambos interagem. Compde-se pelas partes aparentes do
sistema (que podem ser manipuladas pelo usuario) e pelas impressdes do usuario
(gerados na interagdo com 0 sistema). Em outras palavras, € a forma como o ser
humano se comunica com a magquina.

A interface computador deve conformar-se aos aspectos fisicos do ser humano
(como por exemplo, o mouse deve permitic uma posi¢io mais comoda para as méos) €
principalmente, aos seus aspectos mentais, ou seja, o software aplicativo deve permitiv
que ocorra a interagdo do intelecto humano por meio dos 6rgaos sensitivos.

Ao longo do tempo as interfaces homem e computador se modificaram. Assim
como as transformacdes tecnologicas fizeram com que o computador trouxesse solugdes
a uma ampla variedade de problemas, melhorando a qualidade de vida das pessoas.
também, as transformagdes sociais modificaram a mentalidade das pessoas. O homem
produtor e consumidor de conhecimentos tentou cada vez mais adequar a maquina ao
seu estilo de vida, e principalmente, as suas necessidades.

Nesse contexto, mesmo com algumas limitagdes funcionais, os individuos
deficientes visuais consesuem se beneficiar da maquina. Por exemplo, a utilizagdo do
teclado e a visualizacdo da tela do micro tém se tornado algo menos dificultoso para as
pessoas com baixa visdo. Devido & complexidade que envolve a utilizagéo do
computador pelos deficientes visuais, em especial aqueles que tém baixa visdo, € que
nos propusemos, neste trabalho, a buscar novas formas de adaptagdo para facilitar e

disseminar o uso da informatica em casa, no trabalho e na escola.



Algumas das modificagdes necessarias para 2 inclusio dos deficientes vislials
nas atividades de informatica na escola, € o estimulo para que usem o maximo de vis&o
residual que possuem. Segundo GASPARETTO (1997) pais ¢ professores devem ser
educados para um real trabalho de parceria, para propiciarem ao escolar um ambiente
que favoreca o uso da visdo remanescente. E necessaric que eles tenham em mente a
finalidade do uso da visio em um ambiente social e o que isso representa ao aluno com

baixa visdo incluide na escola.
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2. Objetivos

1) Avaliar a utilizagio do residuo visual durante a realizacdo de atividades no
computador;

2) Verificar a aplicabilidade da informatica como recurso para O uso da visdo
residual;

3) Desenvolver uma sintese de recomendag@o para o uso da visdo em atividades no

computador.
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3. Metodelogia

3.1- Tipo de Estudo

Estudo descritivo.

3.2- Populac¢io

Escolares com baixa visdo, com idade entre 7 e 12 anos.

3.3- Variaveis

As variaveis desta pesquisa referem-se as adaptagbes que foram realizadas durante
as atividades, conforme as necessidades visuais das criangas, bem como as descrigdes
acerca da populagdo. As informagdes pessoais de cada escolar foram detalhadas no
trabalho, de forma a garantir a veracidade das observagdes. Para tanto, elaborou-se um

protocolo contendo itens especificos:

3.3.1- Caracteristicas Pessoais dos alunos
Idade

Sexo

Escolaridade

Estuda em escola publica ou particular
Doenga ocular

Acuidade visual

Posicionamento de cabega € olho
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3.3.2 Conhecimento do aluno em relagio:

Ao computador

3.3.3 Visualizacéio do aluno em relacio ao:
Monitor

Teclado

3.3.4 Adaptacdes em rela¢io a:

lluminagao

Tamanho da fonte

Tipo de letra

Utilizacdo da Lente de aumento do Windows

Utilizacdo de recurso sonoro (Programa DosVox ou softwares educativos
SONOT0S )

Tamanho do ponteiro do mouse

Cores / Contraste

Teclado

3.4- Instrumentos
A elaboragdo dos instrumentos consistiu na produgdo de um conjunto de
atividades composto por telas € softwares que serdo aplicados as criangas com baixa

visdo, tais quais:
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3.4.1 Descricao das atividades

Foram selecionados por meio de estudo exploratério, softwares educativos e
atividades para serem realizadas pela populagido em programas do Office (Word, Power
Point ou Paintbrush).

E importante lembrar que todas as tarefas foram prontamente determinadas as
criancas, ou seja, o computador estava ligado e os programas abertos, de maneira a

evitar qualquer forma de espera e cansago antes do inicio da sessao.
3.4.1.1. Figuras a serem descritas oralmente pelo usuario
Figuras simples
Nesta atividade, era esperado que o aluno nomeasse a figura apresentada e a cor

do preenchimento. Também foram realizadas questoes sobre a percepcdo visual de

forma simples como: Qual ¢ o quadrado menor? E o circulo maior?

fﬂvﬁ\\
{ ]
\_\ _ /’
oy A
b
k-]

As formas foram apresentadas no PaintBrush. E o zoom pdde ser aumentado

para melhor visualizagao.
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Figuras Complexas
Na atividade de visualiza¢do de figuras complexas (animais e pessoas em a¢do),

o aluno deveria descrever o desenho, bem como as partes que o integram.

As figuras foram mostradas no visualizador de imagem, com possibilidade de
aumento e diminui¢do da imagem. Coube ao aluno indicar o tamanho que se ajustava a
sua capacidade visual. Nesta atividade, fo1 disponibilizada a lente Pro do Windows para
que a aluno tivesse a percepgao visual estimulada e pudesse verificar os detalhes dos

desenhos.

3.4.1.2.Atividade de leitura e escrita

Foi proposto a cada crianga que lesse um frase escrita na tela, ou no caso de

criangas que ainda ndo foram alfabetizadas, que visualizassem uma letra ou numero

para que fosse feito o ajuste do tamanho da fonte. A seguir, foi proposto ao aluno que



escrevesse o seu nome ou algo que soubesse, sem auxilio sonoro e depois, com o auxilio

50n0ro.

3.4.1.3. Atividade de visualizacao de seqiiéncia de acontecimentos

Nesta atividade foi proposto que o aluno entendesse a seqiiéncia dos quadrinhos

apresentados, a acdo em figuras e relatasse o que entendeu. A Lente Pro do Windows,

foi disponibilizada para a percepgdo de detalhes.

PAISTG UE
WACINAE LT
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3.4.1.4. Conjunto de jogos

Quem é...
Neste jogo, a proposta ¢ que o aluno escrevesse na caixa de texto o nome
correspondente a descri¢@o solicitada. Por exemplo: Quem € o mais magro? A crianga
deveria digitar o nome correspondente ao mais magro. A Lente Pro e o Winvox foi

disponibilizada para ampliar a imagem e verificacdo de detalhes.

o

Consta no jogo as seguintes questdes: Quem ¢ o mais magro? Quem € o mais
gordo? Quem ¢é o mais mogo? Quem ¢ o mais velho? Quem ¢ o mais alto? Quem ¢ o

mais baixo?
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“Facetoon”
Neste jogo, a proposta ¢ que o aluno monte a sua fruta (péra, laranja ou maga)
conforme modelo apresentado. A Lente Pro e o Winvox foi disponibilizada para ampliar

a imagem e verificagdo de detalhes. Também foi dada a possibilidade de ajuste do

mouse.

[uewy ]

Ouvindo os animais
Neste sofware a proposta é que o aluno informe o que esta na tela. Apos a
informagao verbal, o aluno poderia clicar nos animais para ouvir 0 som que cada um
emite.
Apos visualizar cada animal e ouvir o som proveniente dos mesmos o aluno
nomearia novamente os animais com oportunidade de refazer algum engano. A Lente

Pro e o Winvox foi disponibilizada para ampliar a imagem e verificagdo de detalhes.
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3.4.1.5. Conjunto de Passatempos

Para Colorir
No PaintBrush, o aluno deveria colorir o desenho apresentado. Foi proporcionado
que aprendesse usar o pincel e a preencher com cor € o spray. A Lente Pro foi

disponibilizada para ampliar a imagem e verificacdo de detalhes.
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Atividade de relacionar desenho a sombra
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Nesta atividade, a proposta foi fazer com que crianca ligasse as figuras (passaro,
gato, coruja) as suas respectivas sombras. A Lente Pro e 0 Winvox foi disponibilizada

para ampliar a imagem e verificacao de detalhes.

Atividades de reconhecimento e distin¢ao de figuras

f ﬁ!%i‘; z{f‘! J ..Jgfi ENCOM’}FEE??C?SON%PIEDARIQ |.|GUE AO BRRAMUJO A
SUA RESPECTIVA CASA.

Loapirras LIETRA LY,

REFRIGER# HTE

JOANIN T

e LIS 100 SN Ln

Circule as figuras que mais se parecem

1= Flores

Foi proposto inicialmente, que o aluno reconhecesse objetos encontrados na
padaria-. Na segunda etapa, a parte (casa) de um caramujo. A Lente Pro € o Winvox foi

disponibilizada para ampliar a imagem e verificagdo de detalhes.
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3.5. Execucio das atividades

As atividades foram igualmente aplicadas a toda a populagao do estudo para que
pudéssemos discorrer sobre a forma de execugao, de acordo com os seguintes criterios:
Executou ou nao?
Executou facilmente ou com dificuldade?
Uso de recursos oticos durante as atividades
Desempenho, de acordo com as caracteristicas da atividade
Tempo de realiza¢ao da atividade

Dificuldades encontradas pela crianga

3.6. Coleta de Dados

A coleta de dados foi realizada no Centro de Estudo e Pesquisas em Reabilitagao
“Prof. Dr. Gabriel O. S. Porto” da Universidade Estadual de Campinas, no periodo de
Margo a Dezembro de 2004. Vale ressaltar que foi oportuna nossa interagdo, junto as
criangas, no programa de atividades para o uso da visdo residual. Os dados foram

coletados foram registrados por meio de relatorios referentes as sessoes.
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3.7. Forma de Analise dos Resultados

Apdés a coleta de dados, foram analisados os dados obtidos durante a

investigagdo. Especificamente, por ser esta pesquisa qualitativa, a analise dos dados

coletados foi realizada, levando-se em conta as variaveis do estudo.
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4. Resultados

4.1- Relatorio 1: Participante L.S.P.

[..S.P é do sexo masculino, tem 10 anos, estuda em escola publica de Sao Jose dos
Campos, S.P e esta na 4° série do Ensino Fundamental. Possui atrofia de iris, doenga
ocular congénita. Sua acuidade visual para longe ¢ de 20/80 no olho direito, 20/60 no
olho esquerdo e 20/60 em ambos os olhos. Para perto, sua acuidade visual e de 0,8 M no
olho direito, 0,5 M no olho esquerdo e 0,5 M em ambos os olhos: o posicionamento de
cabeca e olho é normal, ou seja, o aluno ndo inclina a cabega apesar da diferenga de
acuidade visual entre os dois olhos.

LS.P.  teve contato com computador, pois participou de algumas aulas de
informatica na escola em que estuda. Comentou que ja desenhou no Paint e jogou
Pinball Relatou, no entanto, que sO participou de uma ou duas aulas, pois aulas de
informatica na escola sdo muito raras. Em casa, gosta de assistir televisdo, programas
como desenhos e filmes.

Nas atividades propostas neste estudo, L.S.P. conseguiu visualizar as telas a
aproximadamente 1 metro e as teclas do teclado a aproximadamente 30 centimetros,
sendo necessario elevar um pouco o teclado para perto de seus olhos. Preferiu fazer
todas as atividades, com a luz apagada e sem o uso da tela anti-reflexo do monitor. O
tamanho da fonte que preferiu para digitar foi 26 e o tipo de letra Arial. Utilizou a Lente
de aumento do Windows somente para a atividade de sequéncia de acontecimentos (tira
de gibi), que envolve mais detalhes.

O aluno optou por digitar sem o recurso sonoro do Programa DosVox. O tamanho

do ponteiro do mouse nao foi alterado. L.S.P ndo demonstrou dificuldades em visualizar
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as cores, portanto, estas tambem ndo foram alteradas. A distancia regular
(aproximadamente 30 cm) foi suficiente para que ele enxergasse bem as teclas. O mouse

ficou na posi¢do esquerda, pois a crianga € canhota.

4.1.1- Execuciao Das Atividades

L.S.P. executou todas as atividades fazendo uso de oculos. Na atividade de
visualizacdo de figuras (simples e complexas), conseguiu acertar todas em tamanho
pequeno (5X5cm). Contudo, os detalhes foram melhor visualizados quando a figura foi
ampliada na tela. Nao houve necessidade de usar a lente de aumento do Windows, pois
os detalhes foram discriminados quando as figuras foram mostradas em tamanho maior.

Na atividade de escrita. escreveu o seu nome e¢ o nome de sua mae, com
dificuldades apenas em relagao a disposigao das teclas do teclado, pois ndo teve contato
suficiente para memoriza-las.

No momento da atividade de visualizagdo de sequéncia de acontecimentos (gibi)
usou a lente Pro do Windows para ver os detalhes, descrevendo corretamente a
sequéncia,

Quando brincou com o jogo “Quem €7, visualizou as perguntas € 0s nomes sem
auxilio da lente Pro. Digitou corretamente, as respostas, sem precisar do recurso sonoro.
No jogo “Ouvindo os animais™ distinguiu os animais antes mesmo de clicar para ouvir o
som de cada um deles. E na brincadeira do “Facetoon™ montou uma péra com auxilio da
lente Pro apenas para ver as orelhas, pois confundiu-as com os olhos. Nao apresentou

dificuldade na organizagdo da péra.



No passatempo do “Caramujo”, o aluno reconheceu facilmente qual era a casa do
caramujo, ligando-a a ele. No passatempo “Vamos pintar” nao teve dificuldades para
visualizar as cores da paleta, pintou por completo, o desenho.

De maneira geral, o aluno realizou as atividades com facilidade. Terminou tudo
em aproximadamente, 1:30 h, sendo que necessitou de uma pausa de 05 min. para

descansar, no momento em que estava quase terminando.

4.2- Relatorio 2: Participante T.L.S.

T. L. S é do sexo feminino, tem 12 anos de idade ¢ esta na 5" série do Ensino
Fundamental, em escola ptblica de Santa Barbara D’ Oeste, SP. Possui Glaucoma,
doenca ocular congénita. A acuidade visual para longe ¢ de 20/2200 no olho direito,
20/1600 no olho esquerdo e 20/1600 em ambos os olhos. Para perto ¢ de 3,0 M no olho

direito, 1,6 M no olho esquerdo ¢ 1,6 M em ambos os olhos. O posicionamento de

cabeca ¢ normal, porém visualiza apenas com o olho esquerdo, seu melhor olho.




Na escola em que estuda, T.L.S. tem aulas de informatica trequientemente. Usa o
computador de forma individual e com adaptagdes. No inicio, comentou T.L.S., usava-o
com letras grandes, mas agora utiliza letras pequenas com o auxilio sonoro. Nota-se
entdo. que dessa forma, deixa de usar a visdo para usar somente a audi¢do no momento
em que digita. Em casa, assiste televisdo, programas como desenhos e filmes.

Nas atividades aqui propostas, a aluna conseguiu ver as telas a aproximadamente
20 cm e as teclas do teclado a aproximadamente 5 ¢cm, porém, ja conhece a disposi¢do
das teclas. Ela preferiu fazer as atividades com a luz apagada e sem o uso da tela anti-
reflexo do monitor. Viu bem com tamanho da fonte 100 e Tipo de letra Arial. Usou a
Lente de aumento do Windows para quase todas as atividades e preferiu digitar com o
auxilio sonoro, como ja esta acostumada Foi necessario aumentar o tamanho do
ponteiro do mouse para facilitar o manuseio. Quanto as cores/contrastes, ndo houve
necessidade de alteracdes. Houve necessidade, de elevar o teclado para aproximar aos

olhos da criancga.

4.2.1- Execucao das Atividades

A aluna T.L.S executou todas as atividades sem uso de recurso optico.

T.L.S conseguiu ver as figuras simples e complexas quando mostradas em
tamanho grande (aproximadamente 1ScmX15cm). As figuras de cor preta foram
rapidamente discriminadas, ja as coloridas, foram melhor visualizadas na lente Pro do
Windows, pois conseguiu ver melhor os detalhes das figuras quando partes destas foram
ampliadas. Contudo, mesmo com a ampliagdo da lente, nao soube discriminar a figura

com cara de urso.
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Quando solicitada a digitar, escreveu o seu nome facilmente, com auxilio sonoro.
O nome de sua mae também foi facilmente escrito, mesmo sem o som das teclas. A
aluna ja conhecia a disposigao das letras do teclado, o que a ajudou na digitagdo. Foi
possivel observar que com o recurso sonoro, €la ndo olha para a tela ou para o teclado,
utilizando-se do método “tentativa e erro” quando nao lembrava da disposigao de letras.
Assim, a aluna tende a usar mais a audi¢do do que a visdo, que, no entanto, deve ser
estimulada.

Na atividade de visualizagdo de seqiiéncia de acontecimentos, a crianga ndo
entendeu a estoria por se tratar de figuras com muitos detalhes. Mesmo olhando pela

lente de aumento do Windows ndo conseguiu relacionar os fatos. Isso pode ter ocorrido



por ndo (re) conhecer as figuras. Relatou que nao tem habito de ler gibis porque as letras
sao demasiadamente pequenas.

No jogo “Quem €” usou a lente Pro para ver os nomes e digitou corretamente.
Distinguiu rapidamente as figuras. No jogo “Ouvindo os animais™ preferiu distinguir os
animais por meio das caracteristicas sonoras ¢ nao pelas caracteristicas visuais. No jogo
“Facetoon”, criou uma laranja sem dificuldades, com a lente de aumento no canto da
tela, conseguiu arrastar os olhos, as maos, o nariz € a boca.

Ao visualizar o passatempo do “Caramujo” reconheceu, com auxilio da lente Pro,
qual era a casa do caramujo, mas ndo conseguiu liga-lo; e na atividade de pintura
“Vamos pintar” ndo conseguiu clicar sobre a paleta de cores, por se tratar de quadrados
pequenos.

Resumidamente, a aluna fez as atividades com dificuldade devido ao seu grau de
visdo. Realizou a atividade em 2:30 h., sendo que necessitou de um intervalo de 10 min.

para descanso ocular.

4.3- Relatorio 3: Participante J.A.S.P.

J.AS P é do sexo masculino, tem 10 anos e frequenta sala de apoio em uma escola
publica de Ponta Linda, SP. Apresenta baixa visao por Catarata Congénita. Para longe,
sua acuidade visual é de 20/40 no olho direito, 20/200 no olho esquerdo e 20/40 em
ambos os olhos. Para perto, € de 1,2 M no olho direito, 4,0 M no olho esquerdo e 1.2 M
em ambos os olhos. O posicionamento de cabega ¢ de olho ¢ normal.

J.A.S.P ndo conhecia o computador. As experiéncias da vida cotidiana, com

recursos tecnologicos sdo restritas apenas a televisao.

46



No momento de execucdo das atividades o aluno visualizou as telas a
aproximadamente 30 cm e quanto ao teclado, ndo reconheceu nenhuma letra. O aluno
preferiu fazer as atividades com a luz apagada e sem o uso da tela anti-reflexo do
monitor Optou pelo tamanho da fonte 72 e o Tipo de letra Arial para visualizagao,
apesar de nao saber ler nem escrever. Utilizou a Lente de aumento do Windows. 0O
teclado e o recurso sonoro ndo foram testados porque o aluno ¢ analfabeto. O tamanho
do ponteiro do mouse foi ampliado e as cores/contrastes ndo foram alteradas pois, o

aluno niao demonstrou dificuldades em visualiza-los.

4.3.1- Execucio das Atividades

JASP executou as atividades fazendo uso de oculos. Na atividade de
visualizacdo de figuras simples e complexas, conseguiu reconhecer as figuras simples,
com excecdo do tridngulo. Das figuras complexas, acertou duas figuras em tamanho
grande: o boi (figura com preenchimento em preto) e a crianga “pegando” a fruta, mas
ndo soube dizer que se tratava de uma magd, ambas figuras em tamanho grande
(aproximadamente 15cmX15cm) As demais figuras nao foram reconhecidas, mesmo
quando visualizadas na lente Pro do Windows.

No jogo “Facetoon”, J.A.S.P. ndo conseguiu manusear 0 mouse. Nao conseguiu
fazer 0 “passatempo do caramujo”, uma vez que nunca viu um caramujo, nao sabe o que
¢. E no “passatempo vamos pintar” o aluno ndo conseguiu manusear 0 mouse. JASP
parecia muito tenso e este pode ter sido um dos motivos por nao conseguir realizar

muitas atividades.
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O aluno conseguiu realizar somente as tarefas de percep¢ao visual que ndo exigiam
o uso do mouse. Realizou as atividades em aproximadamente, 1: 00 h tendo necessitado

de um intervalo de 20 min. para descanso ocular.

4.4- Relatério 4: Participante E.S.F.

ESF ¢é do sexo feminino, tem 9 anos, estuda em uma escola publica de Sumare,
S.P e esta na 3 série do ensino fundamental. Apresenta baixa visdo por ulcera de cornea
em ambos os olhos, doenca ocular congénita. Para longe, sua acuidade visual e de
20/200 no olho direito, 20/70 no olho esquerdo e 20/70 em ambos os olhos. Para perto v
de 4.0 M no olho direito, 1,6 M no olho esquerdo e 1,6 M em ambos os olhos O
posicionamento de cabega e olho ¢ normal, sem inclinagdo, porém visualiza os objetos
com o olho esquerdo, seu melhor olho.

E.SF. ndo conhecia o computador. Em casa, o recurso tecnologico que tém
contato € a televisdo, no qual assiste com dificuldade.

Nas atividades propostas. E.S.F. visualizou as telas a aproximadamente 20 cm. e
ndo conseguiu visualizar as teclas do teclado. Preferiu fazer as atividades com a luz
apagada e sem o uso da tela anti-reflexo do monitor. O tamanho da fonte que conseguiu
ver melhor foi 76 e o tipo de letra utilizada foi Arial. A Lente de aumento do Windows
foi utilizada para ver detalhes em quase todas as atividades.

O recurso sonoro nao foi testado na digitagdo, pois a aluna ainda ndo conhece as
letras. Fez-se necessario aumentar o tamanho do ponteiro do mouse e elevar o teclado

para aproximagao de seus olhos.
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4.4.1- Execucio Das Atividades

A aluna E.S.F. executou todas as atividades usando recurso optico no olho
esquerdo (20.00 dioptrias) e no olho direito lente fosca. Na atividade de visualizagao de
figuras, confundiu o cachorro com um ledo, o caramujo, com uma couve-flor e na figura
do menino segurando a bola, reconheceu somente a bola. Mesmo olhando os detalhes
com a ampliagdo da lente Pro do Windows, nao conseguiu discriminar quais partes
estavam sendo mostradas.

Nio foi proposta a atividade de escrita, uma vez que a crianga nao conhece as
letras.

Na atividade de visualizagdo de sequiéncia de acontecimentos usou a lente Pro do
Windows para ver os detalhes, mas ainda assim, ndo conseguiu entender a estoria.
Verbalizou, somente que um cachorro e um menino faziam parte da estoria

No jogo “Quem €7, foi necessario ler para E.S.F. as perguntas que apareciam na
tela. A aluna apontou com o dedo qual dos rapazes que apareciam na tela era o mais
gordo e qual era o mais magro dos trés. No entanto, ndo soube responder quem era o
mais alto e o mais baixo. No jogo “Ouvindo os animais”, com um pouco de dificuldade
soube dizer que se tratavam de uma vaca e um bol, os outros animais ndo foram
discriminados. E no “Facetoon”, a estudante nao conseguiu reconhecer a maca, a pera e
a laranja. Também nao conseguiu visualizar os detalhes que comporiam a montagem
(orelhas, olhos, boca, etc.) mesmo com auxilio da lente Pro. Assim, esta atividade foi
impossivel de ser realizada.

No passatempo do “Caramujo”, a menina ndo conseguiu distinguir o que estava

sendo mostrado. No passatempo “Vamos pintar” teve dificuldades para visualizar as
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cores da paleta, ndo conseguindo clicar para realizar a pintura. Na atividade de circular
os desenhos parecidos, acertou, porém os circulos foram desenhados com dificuldade.

A aluna E.S.F. demonstrou grande dificuldade na visualizagdo das telas, mas
realizou algumas das atividades. A auséncia de conhecimento (acerca do proprio meio)
da crianga somado ao analfabetismo provocou-lhe muitas limitagdes. Terminou as

tarefas em aproximadamente, 1:00 h.

4.5- Relatorio 5: Participante F.N.

F N ¢é do sexo feminino, tem 12 anos e esta na 2" série do ensino fundamental em
escola publica de Elias Fausto, S.P. Possui doenga ocular congenita, tem hidrocefalia e
toxoplasmose em ambos os olhos. Sua acuidade visual para longe € de 20/30 no olho
direito, 20/100 no olho esquerdo e 20/30 em ambos os olhos; e para perto ¢ de 0.8 M no
olho direito, 2,0M no olho esquerdo e 0.8 M em ambos os olhos. O posicionamento de
cabeca ¢ normal,

Em casa, F.N. faz uso do computador. Sabe fazer desenhos no Paint e digitar no
Word. Além do uso do equipamento de informatica, dedica algumas horas de seu dia
para assistir televisao.

No momento da execucdo das atividades, a aluna conseguiu ver as telas a uma
distancia de aproximadamente 50 cm e o teclado a 20 cm aproximadamente. Apresentou
conhecimento parcial da disposigdo das teclas. Preferiu fazer as atividades com a luz
apagada, sem o uso da tela anti-reflexo do monitor. Apresentou bom desempenho
visual com tamanho da fonte 48 e Tipo de letra Arial. Usou a Lente de aumento do
Windows somente para ver detalhes das figuras. Gostou de digitar com o auxilio

sonoro. Nao foi necessario aumentar o tamanho do ponteiro do mouse e quanto as cores/



contrastes, ndo houve necessidade de alteragoes. Houve necessidade, de elevar o teclado

para aproximar aos olhos da aluna.

4.5.1- Execuciao das Atividades

A aluna F.N. executou todas as atividades fazendo uso de oculos. Na
demonstracdo de figuras simples, ndo soube nomear as figuras geométricas (circulo,
quadrado e tridngulo, mas apresentou os conceitos (quanto a forma e cor), pois falou
“redondo, verde e cinza”. Quanto as figuras complexas, conseguiu visualiza-las em
tamanho grande (aproximadamente 15cmX15¢cm).

Na tarefa de digitacdo, escreveu o seu nome facilmente, sem auxilio sonoro. O

nome de sua mae foi parcialmente escrito, também sem o som das teclas. Contudo,

soube escrever o seu nome completo, mas ndo o de sua mae, que argumentou nao ter
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Na atividade de visualizagdo de seqiiéncia de acontecimentos, a crianga entendeu a
estoria quando os detalhes foram visualizados na lente de aumento do Windows.

No jogo “Quem ¢é" digitou corretamente quando fez uso do auxilio sonoro, uma
vez que tem o habito de permanecer com o dedo sobre as teclas. No jogo “Ouvindo os
animais” relatou que ndo conhecia o burro , confundindo também o boi com o touro. No
jogo “Facetoon™, criou uma péra sem dificuldades, mesmo sem a lente de aumento.

No passatempo do “Caramujo” ndo conseguiu, ligd-lo a sua casa, pois nunca viu
um caramujo antes. Na atividade de pintura nao demonstrou dificuldade em clicar sobre
a paleta de cores. Na atividade de reconhecimento e discriminagdo de figuras, circulou

corretamente as iguais, porém, desenhar o circulo foi um obstaculo.
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Resumidamente, F.N. realizou as atividades sem grandes limitagdes visuais. O
desconhecimento e a falta de informacdes aqui foram a maior dificuldade. Terminou a

sessdao em aproximadamente, 1:00 h.

4.6- Relatério 6: Participante D.O.D.

D.O.D. ¢ do sexo masculino, tem 7 anos e esta na 1" série do ensino fundamental
em uma escola particular de Campinas, SP. Possui catarata, doenca ocular congénita.
Sua acuidade visual para longe é de 20/40 no olho direito, no olho esquerdo apresenta
percepcio de luz e em ambos os olhos ¢ de 20/40; para perto ¢ de 0.8 M no olho direito,
percep¢do de luz no olho esquerdo e 0.8 M em ambos os olhos. O posicionamento de
cabeca € normal.

D.0O.D. usou o computador uma vez, quando foi a uma consulta num hospital de
Sao Paulo. Em casa, além de brincar, assiste televisao.

Na execucdo das atividades, o escolar esteve distante da tela do monitor, ha
aproximadamente S0 cm e das teclas do teclado, 30 cm. Este preferiu fazer as atividades
com a luz apagada e sem o uso da tela anti-reflexo do monitor. Viu bem com tamanho
da fonte 48 e Tipo de letra Arial. Usou a Lente de aumento do Windows somente para
ver detalhes das figuras. Nao foi necessario aumentar o tamanho do ponteiro do mouse e
quanto as cores/ contrastes, ndo houve necessidade de alterar. Houve necessidade. de

elevar o teclado para ficar proximo aos olhos do aluno.
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4.6.1- Execucio das Atividades

O aluno D.O.D. executou as atividades sem auxilio optico.
D.0.D., no momento da atividade de visualiza¢ao de figuras simples e complexas,
soube dizer corretamente quais eram e conseguiu vé-las mesmo em tamanho pequeno

(aproximadamente ScmX5Scm).

Foi solicitado que digitasse apenas o seu primeiro nome (Unica palavra que sabe

escrever) pois, ainda nao ¢ alfabetizado. Escreveu o seu nome duas vezes, com auxilio e

sem auxilio sonoro. Ndo houve alteragdes no resultado da escrita, quando o Monitvox

(recurso sonoro) esteve acionado.

Na atividade de visualizacdo de seqliéncia de acontecimentos, a crianga
compreendeu a estoria quando os detalhes foram visualizados na lente de aumento do

Windows.
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No jogo “Quem ¢&” apontou com o dedo quem era o mais gordo € o mais magro
dos trés personagens. Gostou muito do jogo “Ouvindo os animais”, soube dizer quais
eram alguns dos animais, mas nao reconheceu o peru € o gato. Aprendeu a manusear o
mouse e clicar sobre os animais para ouvir o som que cada um emitia. No jogo
“Facetoon”, criou uma laranja sem dificuldades, mesmo sem a lente de aumento. Porém,
ndo informou que se tratavam de trés frutas (laranja, magd e péra), pois ndo soube

nomea-las.

No passatempo do “Caramujo” ligou-o0 a sua casa, ap6s a indicagdo, pois também

nido conhecia. Na atividade de pintura “Vamos pintar” demonstrou um pouco de
dificuldade em clicar sobre a paleta de cores, pois ao clicar, arrastava o mouse. Na
atividade de reconhecimento e distingdo de figuras, circulou corretamente as iguais,

porém fazer o circulo pareceu ser um obstaculo.
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Em suma, D.O.D. realizou as atividades sem grandes limitagdes visuais. O
desconhecimento e a falta de informagdoes aqui também parecem ser o maior problema.

Contudo, terminou a sessdo em aproximadamente, 1:10 h.

4.7- Relatorio 7: Participante N. A K. M.

N. AKM. ¢é do sexo masculino, tem 8 anos e esta na 2" serie do ensino
fundamental em escola particular de Campinas, SP. Possui baixa visdo por tumor. Sua
acuidade visual para longe é de 20/100 no olho direito, 20/200 no olho esquerdo e
20/100 em ambos os olhos; e para perto ¢ de 2M no olho direito, 4M no olho esquerdo e
2M em ambos os olhos. O posicionamento de cabega e olho € normal.

N A K M., ndo gosta de assistir televisao, mas, gosta de andar de bicicleta. O
aluno ja teve contato com o computador anteriormente na escola e no CEPRE. Ja fez
tarefas como colorir desenhos no Paint, digitar no Word e ver figuras no visualizador de
imagens.

Ao executar as atividades, o aluno conseguiu ver as telas ha aproximadamente 10
cm e as teclas do teclado a aproximadamente 5 cm, com bastante dificuldade para
distinguir as teclas. Preferiu fazer tudo com a luz apagada e sem o uso da tela anti-
reflexo do monitor. Apresentou bom desempenho visual com tamanho da fonte 72 e
Tipo de letra Arial. Usou a Lente de aumento do Windows para ver detalhes das figuras
em quase todas as etapas propostas. Preferiu a ajuda do auxilio sonoro, o que facilitou a
digitacdo. Foi necessario aumentar o tamanho do ponteiro do mouse. mas, as cores/
contrastes, ndo foram alteradas. Elevou-se o teclado para que ficasse mais proximo aos

olhos.



4.7.1- Execucao das Atividades

O aluno N.A.K.M. fez uso do computador usando recurso optico para perto.
Logo de inicio, N.A.K.M. comentou que queria apenas jogar no computador.
Inicialmente, explicou-se que seria mostrado um jogo muito interessante, apos a

realizagdo de algumas atividades. A partir dai, foi possivel iniciar a sessao.

Na primeira fase, ao serem mostradas as figuras simples, N.A.K.M. foi apontando

1‘)‘)

para a tela e dizendo “ah! Sdo figuras geometricas, ja sei isso!” Apontou com o dedo
para o triangulo e falou que era um retingulo e ndo soube dizer que uma das figuras se
tratava de um coragdo. Quanto as figuras complexas, somente conseguiu vé-las quando
mostrados em detalhes pela lente Pro do Windows, localizada ao lado direito do
computador (uma vez que seu melhor olho ¢ o direito). A principio, confundiu o boi
com uma galinha. Mas quando foram mostrados os detalhes na lente de aumento, disse

que era um cavalo. A figura de uma vaca foi confundida com um menino em frente a

uma arvore. A cara de um cachorro foi confundida com uma piranha marrom e o
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caramujo com uma arvore. Contudo, acertou a figura de uma mulher colhendo magas,
segundo ele um “jardineiro pegando uma maga na arvore”. Na visualizagdo do menino
com a bola distinguiu somente o menino, dizendo que se tratava de uma cabega ¢ um

pescogo.

Na tarefa de digitagdo, escreveu o seu nome € 0 nome de sua mae, somente com

auxilio sonoro, recusando-se a realizar a atividade sem o som. Soube escrever o seu
nome e o de sua mie corretamente. Nesta etapa, foram verificados alguns erros, ou seja,
a crianga digitou varias letras erradas, mas, logo procedeu a corregdo, orientado pelo
som que era emitido ao digitar. O escolar demonstrou medo de errar, solicitando auxilio
para encontrar as letras no teclado.

O aluno recusou-se a visualizar a atividade de seqiiéncia de acontecimentos.

No jogo “Quem €”, conseguiu ler as perguntas na lente Pro e digitar corretamente,

fazendo uso do auxilio sonoro. Gostou muito do jogo “Ouvindo os animais”, porém teve
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dificuldades para clicar nos animais. No jogo “Facetoon”, criou uma péra, sem fazer uso
da lente de aumento, porém colocou-na apenas um olho, uma sobrancelha, o nariz e a
boca.

N.AK M. ndo quis realizar as demais atividades. Portanto, ndo se testou o
passatempo do “Caramujo”, a atividade de pintura e a de reconhecimento e distingao
de figuras.

Em suma, N.A.K.M. apresentou dificuldades visuais em atividades que continham
maior quantidade de detalhes. Pareceu-me que a distingdo somente era realizada quando
as partes das figuras eram-lhe mostradas na lente Pro. A maior dificuldade esteve
relacionada ao desinteresse do aluno, que ser recusava a fazer o que estava sendo
pedido, como se nao fosse conseguir ver. Terminou a sessdo em aproximadamente,

1:00h, relatando que gostou da atividade.

4.8. Relatorio 8: Participante D.M.S.

D M.S. é do sexo masculino, tem 11 anos de idade e esta na 3" serie do Ensino
Fundamental. Em uma escola publica em Sumaré. Possui palidez do nervo optico. A
acuidade visual para longe ¢ de 20/200 no olho direito, 20/100 no olho esquerdo e
20/100 em ambos os olhos. Para perto ¢ de 2M em ambos os olhos. O posicionamento
da cabeca e olho é normal.

Na escola em que estuda, ndo tem computador. Em casa, D.M.S. usava o
equipamento, mas atualmente parou de usa-lo porque o mesmo esta travado. Outras
atividades que faz quando esta em casa ¢ andar de bicicleta, jogar video-game, tambem
assiste TV e nada na piscina. Com relagdo ao computador o maior contato realizou-se
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Nas atividades propostas, D.M.S. preferiu olhar para o monitor com a tela anti-
reflexo, a aproximadamente, 20 cm. de distancia. Visualizou as letras do teclado, ha
aproximadamente 10 cm. Preferiu que a luz ficasse apagada. optou pela letra Arial,

tamanho 72. A lente Pro do Windows, fez-se necessaria para a visualizagao de detalhes.

4.8.1. Execucao das atividades

O aluno D.M.S. executou todas as atividades fazendo uso de oculos.

As figuras complexas foram vistas em tamanho 20cmx20c¢m. Viu facilmente as
figuras em preto e branco. As coloridas, mesmo quando mostradas em tamanho maior
foram confundidas. Por exemplo, disse que a vaca era um boi. Quando foi perguntado
se estava correto, ele respondeu que nao e que a figura era um touro”. Indagado
novamente sobre o touro ele, concluiu,que ndao era touro mas, sim um cavalo. A
dificuldade em visualizar as figuras ainda continuou, achou que o cachorro fosse um
sapo, e que o caramujo fosse uma tartaruga. E entdo, perguntei-lhe: “vocé ja viu um
caramujo?” Ele respondeu, “ja vi um uma vez, bem grande assim, num desenho”. E
entdo, prossegui com as demonstragoes.

Foi mostrada a figura da menina colhendo macas, que foi descrita com detalhes
por DM.S. A maga, porém foi confundida, a principio, com manga, mas quando a
imagem foi ampliada, percebeu o engano. O aumento do zoom, nesse caso foi
primordial para que D.M.S. reconhecesse o que estava na tela. Descreveu tambem a
altima imagem, dizendo sucintamente, que tinha um menino e uma bola.

D M S. escreveu melhor e mais rapidamente quando auxiliado pelo Monitvox,

recurso sonoro do software Dosvox. Sem o auxilio, D M.S. demorou mais que o dobro
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de tempo para localizar corretamente a letra de que necessitava para escrever o seu

nome.

Na atividade de visualizagdo de seqiiéncia de acontecimentos, a crianga ndo
conseguiu entender os quadrinhos. Mencionou apenas uma vez o que viu na lente Pro,
inserida no canto inferior direito da tela. Falou que havia varios cachorros, € solicitou

que fosse retirada a coisa chata! Por isso, foi iniciada outra atividade.

O participante da pesquisa, ainda ndo aprendeu a ler corretamente, e no jogo

“Quem €”, mesmo com a lente do Windows, ndo soube dizer o que estava escrito. No
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software “Facetoon”, o interesse foi muito grande ¢ mesmo com dificuldade para
localizar o ponteiro do mouse, conseguiu arrastar os elementos (boca, orelha, maos,
etc.) necessarios para formar a fruta. No jogo “Ouvindo os animais”, reconheceu o
cavalo, o gato e o cachorro. O sapo foi reconhecido somente pelo som e verbalizou ndo

ter gostado da atividade.

-

Quanto aos passatempos, ficou bastante encorajado a pintar o primeiro, “Vamos
Colorir”. Logo que o visualizou a tela, mesmo sem a lente de aumento, disse que via um
‘palhaginho’, um coragdo, um quadrado, etc. Para pinta-lo, demonstrou grande
dificuldade em clicar a paleta de cores, devido ao tamanho dos quadrados. Na segunda
atividade, de “Relacionar Desenho as Sombras”, apontou como o dedo qual era a
sombra de cada animal, ndo querendo, por sua vez, ligd-los. Na atividade de

Reconhecimento e Distingdo de Figuras, o menino confundiu o pdo com um ovo, o doce
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com sorvete. E na tultima, a atividade do “Caramujo™ ndo conseguiu fazer porque nao

sabe ao certo o que e um caramujo.

4.9. Relatorio 9: Participante A.R.S.

ARS. tem 7 anos de idade, ¢ do sexo feminino e esta na 1" serie do Ensino
Fundamental em uma escola publica de Campinas. Possui Glaucoma, doenga ocular
congénita. Sua acuidade visual para longe ¢ de 20/200 no olho direito. 20/40 no
esquerdo e 20/40 em ambos os olhos. Para perto ¢ de 2M no olho direito, 1,5M no olho
esquerdo e 1,5M em ambos os olhos. O posicionamento de cabega e olho ¢ normal.

Esta crianca teve o contato com o computador no CEPRE, e usa-o somente
quando tem atendimento nesta unidade. Em casa, brinca de boneca, sozinha. e assiste
TV, bem de perto.

Durante a realizacdo das atividades, A.R.S. preferiu que a luz estivesse apagada, e
que o monitor permanecesse sem a tela anti-reflexo. Visualizou o monitor a 30 cm. 0O

teclado foi visualizado cerca de 10 cm. Usou a letra Arial, fonte 100,

4.9.1. Execucao das Atividades

Na visualizacao de figuras simples. soube nomear corretamente todas as formas,
inclusive a cor de cada uma delas. Contudo, quando perguntei se havia algo dentro do
circulo (o circulo com olhos e boca), ela respondeu que ndo. Foi necessario, entao,
amplia-lo para que pudesse ver os detalhes. As figuras complexas foram vistas em
tamanho 20cm. x 20cm. Confundiu a vaca (preta) com um cavalo. A respeito da figura

da vaca colorida, disse corretamente que era uma vaca branca e “amarela queimada .



No desenho do cachorro, A.R.S. relatou ser um cachorro cortado em dois pedagos. O
caramujo, para ela, pareceu um porco espinho. A menina colhendo macas foi
corretamente descrita e em detalhes, da seguinte forma: “eu estou vendo uma menininha
colhendo magds, aqui esta a arvore”. E enfim, sobre a ultima ela disse, “¢ um menino e

aqui esta a bola dele”.

No momento em que a aluna escreveu o seu nome, sentiu-se mais segura quando
utilizou o recurso sonoro do DosVox. Antes, sem O recurso, ndo conseguiu escrever
corretamente, confundindo as teclas por diversas vezes.

Na atividade de visualiza¢do de seqiiéncia de acontecimentos, com a lente Pro
no canto da tela, ela descreveu da seguinte forma: “aqui ¢ um cachorrinho e um

garotinho”, referindo-se ao primeiro quadro. Continuando, referiu ao cachorrinho
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querendo brincar”. Os demais, ndo foram descritos, devido a dificuldade para discernir
alguns detalhes.

No primeiro jogo (“Quem ¢”), A.R.S. visualizou bem quando foram mostradas
as imagens pela lente de aumento. Como ainda ndo foi alfabetizada, as perguntas foram
lidas e permitiu-se que ela utilizasse a lente de aumento, para dar as respostas corretas.
No jogo seguinte, o chamado “Facetoon”, a grande dificuldade apresentada pela garota
foi no manuseio do mouse. E no *“Ouvindo os animais”, A.R.S. ndo conseguiu
distinguir quais eram os animais, mesmo quando clicava neles para que emitissem o
som. Perguntou, “o que é esse negocio preto?”, referindo-se ao boi. Confundiu o pato

com um coelho, o cavalo, com camelo.

O passatempo “Vamos Colorir”, foi o mais requisitado. Pintou com muita
disposigdo e entusiasmo, mas, o que chamou de bebezinho, era na verdade um palhaco.

Quis repetir a tarefa no final da sessdo. Na atividade de relacionar desenho a sombra,
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AR.S. executou com facilidade. quando a espessura da linha foi ampliada. tornando-se
mais visivel. Na proxima, a qual deveria circular o que encontramos na padaria, fez
confusdes e ndo reconheceu o pao. Circulou, com um pouco de dificuldade no manuseio

do mouse. A ultima atividade ndo foi realizada porque a aluna desconhecia o caramujo.

5.1. Relatério 10: Participante G.C.D.

GCD. tem 8 anos de idade. é do sexo feminino e esta na 1° serie do Ensino
Fundamental em uma escola publica de Sumare. Possui baixa visao no olho direito por
causa nio identificada e ndo possui visdo no olho esquerdo. Para longe a acuidade
visual no olho direito é 20/200 e para perto ¢ 0,8M. O posicionamento da cabega e do
olho € normal.

A aluna referiu conhecer o computador, pois, participa no CEPRE de atividades de
informatica. Em casa, assiste TV, brinca com seus brinquedos, joga bola, empina pipa e
anda de bicicleta.

G.C D visualizou as imagens mostradas na tela, ha aproximadamente 20 cm de
distancia. Preferiu realizar as atividades sem a tela anti-reflexo e com a luz do ambiente
acesa. Visualizou bem as letras na fonte Arial, tamanho 100 e conseguiu enxergar

melhor, quando as imagens eram mostradas pela Lente Pro.

5.1.1. Execucio das Atividades

As figuras simples foram vistas em tamanho 25cmx25cm, aproximadamente. A

menina soube nomear quase todas as figuras geometricas, inclusive as cores. Mostrei-

lhe o circulo, representagdao de um rosto sorrindo, em tamanho ampliado, (cerca de 6
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vezes maior), mesmo assim, ficou confusa relatando parecer haver no interior da figura
dois quadrados e um circulo.

G.C.D. nio reconheceu a vaca preta, disse que era um cachorro, depois afirmou
ser um cavalo preto com chifre. Entdo, perguntei-lhe, “cavalo tem chifre?” E ela
respondeu. “claro que tem”. A vaca colorida foi facilmente reconhecida, citou que ela
era marrom e branca e que usava sapatos, questionando se “vaca usa sapato”. Com
relacdo a figura do cachorro, a aluna relatou: “tem uma lingua pra foral™ e continuou, ¢
um cachorro!? Nio, acho que é um dragdo, daqueles que cospem fogo™. e ainda, “parece
um elefante sem tromba, um pedago do ledo, um urso marrom”. O caramujo foi
identificado como uma melancia branca e verde. A figura da menina colhendo maga foi
descrita minuciosamente. A menina comegou a descrever os detalhes, por exemplo,
quando falou, “olha tem uma maga aqui!”. Depois, enxergou a mulher, so em seguida €
que reconheceu a arvore. Com um pouco de esforgo, concluiu dizendo, “a mulher esta
pegando maga na arvore’. E. enfim. na tltima, a do menino com a bola, G.CD, ViU
rapidamente que havia uma bola, depois enxergou o menino, e falou “e¢ uma pessoa
fantasiada brincando com a bola™

Na atividade de leitura e escrita, a aluna ndo conseguiu localizar as letras no
teclado, pois estavam muito pequenas. Com o auxilio sonoro, localizou uma das letras
de seu nome, demonstrando grande satisfagao por isso.

Na atividade de sequiéncia de acontecimentos, mesmo com o uso da lente Pro, nao
conseguiu discernir o cachorro do menino, dizendo repetidamente, “¢ um menino, um
menino. UM Menino, UMma menina, um menino, uma menina, um monte de meninos...” A
dificuldade em visualizar o cachorro foi grande e preferiu repetir o que conseguiu ver (0

menino) por diversas vezes.
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Nos jogos, houve uma restri¢do no uso do mouse, uma vez que ela ndo conseguiu
achar o ponteiro do mouse na tela. No primeiro, “Quem €”, a pergunta foi lida para ela,
e ela apontou com o dedo a resposta incorreta. Questionando novamente, ¢la manteve a
resposta incorreta. No jogo Facetoon, conseguiu arrastar somente uma mao para dentro
da maca relatando que havia colocado uma boca. No ultimo jogo, “Ouvindo os animais,
espantou-se e verbalizou: “nossa quanto animais”. Viu a vaca, e a galinha. Mesmo com
o som, foi dificil reconhecer o restante.

Nos passatempos, surgiu outra limitagdo. Ndo conseguiu clicar nas cores € nem
tdo pouco ver o instrumento que pinta o desenho. Mesmo assim, conseguiu fazer, na
tentativa de acertar aleatoriamente as partes do desenho. Na atividade, de relacionar

desenho a sombra apresentou um acerto.
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5.2. Relatorio 11: Participante V.G.M.

V GM. tem 12 anos, é do sexo feminino e esta na 3" série do Ensino
Fundamental em uma Escola Publica de Pedreira. Apresenta albinismo. Para longe a
acuidade visual é de 20/50 no olho direito e 20/60 no olho esquerdo. Para perto € IM no
olho direito. e 1.2M no olho esquerdo. O posicionamento tanto da cabeca quanto do
olho esta normal.

A menina conhece o computador porque o utiliza em atividades no CEPRE. Em
casa, gosta de assistir televisdo.

Nas atividades, preferiu olhar para o monitor sem a tela anti-reflexo, tambem
optou pela luz da sala apagada. Para ler e escrever usou a letra Arial e a fonte 72, sem

necessidade do uso da lente Pro do Windows.

5.2.1. Execuciio das Atividades

Na primeira etapa, a de visualizagao de figuras simples, V.G M. ndo soube
nomear muitas das formas mostradas. Conseguiu citar apenas a estrela, o quadrado e a
“carinha”. conforme relatou, porém com um pouco de dificuldade. Na segunda etapa, a
crianca descreveu corretamente todas as figuras. Especificamente, descreveu-as, em
seqiéncia, da seguinte forma:

Mostrei a primeira, e ela disse rapidamente, “¢ um boi preto” Na outra, tambem
sem muito esforco, falou: “é uma vaca com pinta marrom e branca”. Na proxima, levou
alguns segundos para responder. “é um cachorro marrom”; e entdo, indaguei-a “o que
ele esta fazendo?”: ela argumentou, “parece que ele esta correndo, porque esta com a

lingua para fora!”. Em outro relatou ser um menino com a bola.
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Na atividade de leitura e escrita, escreveu de forma rapida € sem o recurso
sonoro, o seu nome com letras repetidas. Com o recurso sonoro foi rapida na digitacao
escrevendo o seu nome e o do irmdo. Quando questionada sobre o som, ela respondeu
“legal”. Indaguei-a mas uma vez, “mas vocé€ achou que te ajudou ou nao?”, e cla
concluiu “ndo, porque j conhego as letras”. Porém, na primeira vez em que digitou ndo
percebeu que as letras estavam sendo pressionadas mais de uma vez, enquanto que com
0 som essa percepgdo se tornou muito mais facil.

Na etapa de seqiiéncia de acontecimentos, a aluna conseguiu acompanhar com
sucesso a estoria na lente Pro. Quanto aos jogos conseguiu ler sem a lente de aumento e

depois digitou sem nenhuma dificuldade. No segundo, o da montagem da maga,
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manuseou muito bem o mouse arrastando os elementos que escolheu na tela. E no
altimo jogo, relatou totalmente o que viu. Necessitou do auxilio sonoro apenas para
reconhecer o burro.

No primeiro passatempo. coloriu com calma todo o desenho e ndo foi necessario
explicar absolutamente nada, pois ela ja conhecia o programa (Paint) que usa tanto nas
sessdes que faz no CEPRE quanto nas aulas de informatica que tem na escola. No
seguinte passatempo, relacionou certamente 0s desenhos as respectivas sombras.

Na atividade de circular o que é encontrado na padaria, V.G.M. circulou todos os
elementos. Confundiu o travesseiro com “farinha”, mas logo percebeu. E no ultimo,
respondeu rapidamente que estava vendo um caramujo.

Em linhas gerais, V.G.M. pareceu-me um pouco desmotivada. parecia ter medo
de responder errado. Devido a tal reagao conversei com a aluna e expliquel que nao
havia problema caso ela errasse algumas das respostas. A partir desse momento ela

ficou mais a vontade.

5.3. Relatorio 12: Participante A.G.M.

AGM. tem 9 anos. ¢ do sexo masculino e esta na 2* serie do Ensino
Fundamental em uma escola publica de Pedreira. Apresenta albinismo Para longe a sua
acuidade visual € 20/50 em ambos os olhos e para perto € 2M tambem em ambos 0s
olhos. O posicionamento de cabega e olho € normal. A crianga ja possui conhecimentos
de informatica, pois usa o computador no CEPRE e na escola em que estuda.

Nas atividades, conseguiu ver o monitor, ha aproximadamente 45 c¢cm de

distancia. sem a tela anti-reflexo. O teclado foi visualizado em uma distancia de 15 cm.
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Preferiu a luz apagada, a letra Arial e a fonte 72. Usou a lente Pro somente para ver a

seqiéncia de acontecimentos do gibi.

3.3.1. Execuciio das Atividades

Na visualizacdo de formas simples, A.G.M. relatou apenas algumas delas, tais
quais: “redondo”, referindo-se ao circulo, “quadrado”, “cora¢do”, “estrela”, e “carinha”
Quanto as cores, a crianga soube discernir corretamente. Na visualizacdo de figuras
complexas, ele também reconheceu tudo que lhe foi mostrado em tamanho normal.
Somente na figura do caracol, que se confundiu.

No momento da escrita, o aluno ndo demonstrou dificuldades, escrevendo com e
sem o auxilio sonoro. Porém, relatou preferir digitar com o som das teclas. Pareceu-me
que para ele foi mais comodo ouvi-las.

Na atividade de visualizacdo de seqiiéncia de acontecimentos, 0 menino contou
toda a estoria, porém nao entendeu o final. A tirinha em partes foi mostrada na lente Pro
do Windows.

A G M. nio sabe ler nem escrever nada mais alem de seu nome. Portanto, no
jogo “Quem €”, apontou com o dedo o que estava sendo pedido, conforme era lido para
ele. No software “Facetoon”, montou uma magd com olhos, nariz. boca, orelhas,
sobrancelhas e maos. Demonstrou-se muito interessado neste momento. E enfim, no
ultimo jogo, o “Ouvindo os animais”, o aluno conseguiu distinguir quase todos os
animais. confundindo apenas o peru com uma galinha. Para ouvir o som, manuseou 0

mouse sozinho e clicou sobre todos eles.



No passatempo ““Para colorir” como ja conhecia o aplicativo, nem foi necessario
explicar como deveria ser feito. Ele mesmo iniciou a pintura de forma bem
entusiasmada e pintou o desenho quase integralmente. Em outra atividade relacionou
rapidamente todos os desenhos as suas respectivas sombras. No passatempo em que
deveria circular o que encontramos na padaria, ele circulou primeiramente a escova de
dente, e explicou que na padaria perto de sua casa vende escova de dente. Além disso,
circulou o travesseiro, confundindo-se com um saco de farinha. Mesmo quando fora
ampliado, A.G.M. ndo reconheceu o erro. E enfim, no passatempo de relacionar o
caramujo a sua casa, o garoto, rapidamente ligou-o e acertou. E entdo, perguntei: “vocé

ja viu um caramujo de verdade?”. Ele respondeu: “ja, no quintal da minha casa™.
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A.G.M. terminou a sessdo em aproximadamente 1,5h. Relatou que gostou de

participar do trabalho, ndo demonstrou cansago e pareceu bastante motivado.

5.4. Comentarios Gerais

Dos doze participantes; sete deles necessitou que o teclado fosse elevado para
perto dos olhos; onze preferiu fazer as atividades com a luz apagada, somente um com a
luz acesa; um optou por usar a tela anti-reflexo e onze viu melhor sem esta; seis preferiu
digitar com o recurso sonoro e duas sem, para as outras nao houve distingdo. Abaixo

segue o grafico destes dados:

Necessidades observadas durante o trabalho

[ Total de participantes
@ Elevou-se o teclado

[ Preferiu a luz apagada
] Preferiu a luzacesa

B Viu melhor o monitor sem
a tela anti-reflexo

@ Viu melhor o monitor com
a tela anti-reflexo

EUsou a lente de aumento
em algumas atividades

O Digitou melhor com
recurso sonoro

W Digitou melhor sem
recurso sonoro

Algumas dificuldades também foram observadas. Dos doze participantes, cinco
tiveram alguma dificuldade quanto a disposigdo das letras no teclado; dez para ver os

detalhes das figuras; oito ainda ndo sabe escrever corretamente; seis ndo sabe o que €
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um caramujo; cinco demonstrou dificuldade para manusear o mouse: um estava tenso

demais e dois pareciam desmotivados. Contudo, todos participaram das atividades

O =2 N W A OO N oo o

Dificuldades observadas durante o

trabalho

rh

@ Dificuldade para localizar
as teclas no teclado

M Dificuldade para ver
detalhers nas figuras

O Dificuldade na escrita

ONao sabe o que é um
caramujo

B Dificuldade para
manusear 0 mouse

ETensao

W Desmotivacao
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6. Anilise, Interpretagio dos Resultados e Conclusio

Desta pesquisa, participaram doze criangas, todas escolares. Destas, dez ja haviam
tido algum contato com o computador e duas nunca tinham o visto antes.

A determinacio do nivel de funcionamento visual de cada crianga foi, & priori, um
item importante antes do inicio das sessdes para o uso do residue visual. Mediu-se a
acuidade visual por meio de Tabelas: para longe da Lighthouse com optotipos de figuras
(macd, casinha e guarda-chuwa) e para perto {tabela desenhada por profissionais do
CEPRE e do Servico de Visdo Subnormal da UNICAMP) com frases simples e curtas
para que pudéssemos determinar o nivel de discriminagdo visual de cada crianga. A esse
respeito nos lembra BRUNO (1993):

“A avaliacdo funcional realizada pelo pedagogo especializado ¢ de fundamental
importancia para a conduta educacional com a crianga com baixa visio, pois, aleém de
conter dados de observacio do desempenho visual em termos praticos e qualitativos,
informa o nivel de desenvolvimento global e principalmente como a crianga utiliza a
visdo residual para a interagdo com as pessoas € com o mundo que a cerca.”

Além da avaliagio funcional, foi prioridade respeitar as reagdes € 0s desejos de
cada um. No primeiro contato foi importante observar a percepeao dos alunos em
relagio ao ambiente em que foram realizadas as atividades. Foi possivel levantar alguns
questionamentos, tais quais: Sera que a crianga esta se sentindo confortavel diante do
computador? Quais adaptagdes deverdo ser feitas? Quais atividades do planejamento
devem ser aplicadas? Como devo interagir com a crianga”?

Assim, foram feitos ajustes, conforme as necessidades do participanie. Para alguns

houve necessidade de trocar a cadeira por outra mais alta para que seu Tosto estivesse
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proximo ao monitor. Elevou-se o teclado para a matoria dos participantes, para que
ficassem mais confortaveis.

Ocorreram também adaptacdes especificas, de acordo com as tarefas. Foram fettos
ajustes no tamanho da fonte e no tamanho das figuras. Foi permitido que os alunos
optassem em digitar com ou sem auxilio sonore, utilizassem a lente de aumento ou no.
Procurou-se, por meio da selicitagdo dos participantes (seja por uma demonstragdo de
dificuldade ou mesmo por verbaliza¢do) adaptar o computador de forma a suprir a
dificuldade encontrada em determinada situagio.

Por vezes, muitas das adaptagdes feitas durante o trabalho estavam relacionadas
com as caracteristicas pessoais dos participantes. Isso porque, o funcionamento e a
eficiéncia visual sdo caracteristicas individuais. Em outras palavras, duas criangas que
possuem a mesma acuidade visual, poderdo apresentar um grau de eficiéncia
diferenciado. Principalmente, por este motivo, ndo foram realizadas padronizagdes. Por
exemplo, enquanto o aluno L.S.P preferiu usar o tamanho de fonte 26, a aluna T.L.S.
usou o tamanho de fonte 100. O tempo necessario para cada crianga tambem foi
diferente, para uma das criangas 1:00 h corrida, para a outra, 2:30 h com um intervalo
de 10 min. Coube-nos, em especial, o respeito as dificuldades, as limitagdes e 0s anseios
de cada aluno.

Alem das adaptagBes feitas no conjunto de atividades propostas, tambem foraim
levados em conta fatores como: a iluminagio do ambiente, o tipo de letra usado (fol
dada preferéncia a fonte Arial em caixa alta, para facilitar o entendimento), as cores € 0
contraste das imagens que ndo forma modificados. A distdncia da crianga a tela e ao
teclado, a forma como ela manuseia 0 mouse, a maneira como ela olha para o (ue esta
no monitor, e, ainda, as observacdes verbais e as reagdes da crianga durante as tarefas

também foram questdes importantes para observagao.
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Respeitou-se, acima de tudo, o desejo das criangas de realizar ou ndo uma
determinada tarefa, ou mesmo de repeti-la durante a sessdo. A interagdo entre professor
e aluno, nesse contexto, pareceu primordial para que estabelecéssemos uma relagdo que
nos permitiu perceber a conduta dos alunos, suas atitudes e comentarios,

“0 desempenho funcional da visio é importante como tal, mas ndo € mais
importante  do que a relagdo entre a maneira como a ¢rianga atua ¢ a sua atitude
refletida pelos seus comentarios ou pelo seu interesse (...}". (BARRAGA, 1978).

Ao observar o comportamento da crianga. a forma como ela interage com o meio,
a sua dificuldade, os seus anseios: o professor deve organizar um esquema de ensino
que se adapte a cada uma delas. O interesse da crianga deve ser observado durante todo
o processo de ensino/aprendizagem.

“Podemos motiva-la para que deseje ‘ver’, ampliar seu repertorio visual e
favorecer a aquisi¢io de experiéncias, por meio da selegdo de tarefas adequadas as
condicdes visuais ¢ ao nivel de desenvolvimento” (CORSL, 2001). Materiais diferentes
podem encoraja-la para que utilizem o maximo de visdo que possut. Os progressos
poderdo ser lentos, mas poderdo ocorrer se houver respeito ao ritmo do aluno ¢ a
evolugiio da resposta visual.

Algumas experiéncias novas parecem importantes para O desenvolvimento das
criancas. “A aprendizagem da crianga consiste na construgdo do conhecimento a partir
de experiéncias que serio aos poucos incorporadas no seu universo” (CORSI, 2003).
Assim. a crianca constréi conhecimentos de acordo com o seu nivel de
desenvolvimento. A limitacdo visual pode ser uma barreira para o desenvolvimento
integral da crianga quando esta deixa de interagir e relacionar-se com © meio.
“Experiéncias pobres sic mais limitadoras que a propria deficiéncia, pois estar

impedido de experimentar. de sentir alegria, medo, de se assustar, recuar, afastar, tentar
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de novo, acertar, perder ou ganhar ¢ uma maneira de aprender e armazenar
conhecimentos para depois armazena-lo e transferi-lo” (CORSI, 2003).

Desta forma, nota-s¢ a importdncia de favorecer a integragio dos sentidos,
oferecendo condigdes favoraveis para que tais criangas desenvolvam a eficiéncia no
funcionamento visual. Mesmo com acuidade visual baixa, elas podem realizar uma
série de tarefas que as realizarfio pessoalmente.

Durante a aplicagdo das atividades, pretendeu-se, prioritariamente, oferecer
encorajamento, motivagio, reforgo e apoio em todas as etapas que as envolveram. [sso
porque ¢ importante que o aluno conserve a sua curiosidade desperta, assim, mesmo que
os progressos sejam lentos, freqlientes elogios para cada estorgo bem sucedido, podem
dar reforco para que tentem enxergar cada vez mais.

Buscou-se também desenvolver e incentivar nas criangas uma atitude positiva
perante as atividades de “aprender a ver”. O contato com o computador para muitas
criangas foi situagdo nova, pois ndo haviam tido contato anteriormente. Por este motivo,
algumas delas tiveram medo de ndo conseguir ver as imagens, outras talvez, acharam
que o que se esperava podia ir além do que elas poderiam dar. Em todos os casos,
despertar o interesse pareceu-nos a melhor solugdo.

“Muitas criangas quando se tornam interessadas, comegam a avaliar-se a si
mesmas e as suas capacidades da forma mais positiva e tornam-se muito mais capazes
de aprender acerca de todas as coisas que as rodeiam, bem como coisas que elas podem
apreciar em livros e revistas.” (BARRAGA, 1978).

Enfim, notou-se que o computador é um equipamento interessante no sentido de
usa-lo como ferramenta para a utilizagdo da visio. E versatil, pois permite que sejam

deslocadas e aumentadas as imagens, favorecendo a coordenagiio viso-motora. Também
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permite o aprendizado da leitura ¢ da escrita. Os jogos, quando bem selecionados,
permitem que as criangas discriminem cores € contrastes.

A idéia da utilizagdo do residuo visual por meio da informatica pareceu-nos
bastante atraente visto que a informatica se destaca e ganha importdncia a cada dia no
meio social. Assim, consciente dessa importincia, principalmente, para aqueles que
possuem alguma limitagio visual é que seguiu-se com este estudo. Num primeiro
momento, a determinagdo do nivel de funcionamento visual das criangas foi
fundamental para a orientagio da conduta educacional durante todo o processo, isto
porque as orientagdes puderam ser distintas ¢ os ajustes no ambiente e no computador
especificos. As atividades foram, entdo, aplicadas e notou-se que a crianga pdde usar o

residuo visual durante a realizagdo das mesmas.

Em suma, todos os participantes conseguiram usar o residuo visual de forma
agradavel, comprovando que o computador pode ser utilizado como recurso para o
aprimoramento dec uso do residuo visual. Em outras palavras, verificou-se que a
informética pode ser um recurso valioso para aqueles que tém baixa visdo pots permite
que seus usuarios se esforcem para ver o que ha na tela, motivando-0s a querer ver e
consequentemente a usar mais a visio. Com tais resultados foi possivel elaborar uma
sintese de recomendaciio que abrange sugestdes importantes de ajustes que viabilizam

maior conforto visual ao usuario durante o uso do equipamento de informatica.
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6.1. Sintese de recomendacao para ¢ uso da visio em atividades no

computador

Para atividades que envolvem o computador, cabe-nos, professocres. pais ¢

tamiliares de alunos com baixa visdo, levarmos em consideracdo alguns aspectos antes e

durante a realiza¢fo das tarefas:

|- Determinar o nivel de funcionamento visual do aluno;

2- Ajustar o ambiente ¢ 0 computador, de acordo com as necessidades de cada aluno

considerando-se:

2

[
[-J

I

-

Apagar a luz para que ndo ocorra reflexo na tela, deixando incidir
somente a luz solar ;.

Utilizar ou nio a tela anti-reflexo no monitor (em todos 0s casos deste
estudo, as criangas optaram por ndo utilizar a tela anti-reflexo no
montitor, porque cla escurece a imagem),

Elevar o teclado para que fique proximo aos olhos do aluno;

Elevar a cadeira para que os olhos do aluno fique na altura do monitor:
Aumentar a fonte ¢ o ponteiro do mouse;

Usar a lente de aumento do Windows para visualizagio de detalhes (usa-
la sempre no canto da tela que corresponde ao melhor olho do usuario);
Usar recurso sonoro (por exemplo, o DosVox) para auxiliar a digitagdo
das criangas com visdo grave. Porém, € importante mencionar que ndo se
deve substituir a visualizagdo das teclas, pela digitagdo por meio de

recurso sonoro, quando o aluno for capaz de enxerga-las;



2.8-  Adaptar letras maiores no teclado, caso o usuario tenha dificuldade para

ver as letras regulares;

Estabelecer uma relagdo com o aluno para que hgja interacio;

Respeitar as vontades, os anseios da crianga para que ela se sinta mais segura e

capaz de usar a0 maximo a visdo que possui,

Oferecer encorajamento, motivagdo, reforgo e apoio em todas as etapas no uso do

computador;

Desenvolver e incentivar nas criangas uma atitude positiva perante as atividades de

“aprender a ver”. pois, 0 pOUCO que Conseguir enxergar ja € muitc importante para

ela.
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8. Anexos



UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS
Faculdade de Ciéncias Médicas - “Centro de Estudos e Pesquisas em Reabilitagao
Prof. Dr. Gabriel O. S. Porto™
Av. Adolfo Lutz, s/n — Cidade Universitaria - Campinas-SP
Fone: (Oxx19) 3788- 8801 Fax: (Oxx19) 3788- 8814

Os participantes da pesquisa serdo selecionados de acordo com 0s seguintes criterios:
a) se estes tiverem entre sete e doze anos de idade; b) se freqilentam o CEPRE; ¢} se estéo

matricuiados e freqiientando a escola.

Garante-se gue ndc ha riscos de qualquer natureza para os pariicipantes desta
pesquisa, que tdo somente pretende beneficiar as criangas com baixa visdo & os educadores,
sejam professores ou os proprios familiares, no que diz respeito a possibilidade do uso da

informatica e as adaptagdes que podem ser feitas para o aprimoramento do uso da visédo.

Ha também a garantia de, em qualquer etapa do estudc, ter acesso & pesquisadora
responsavel para esclarecimento de eventuais dividas. Se desejar, pode entrar em contato
com a pesquisadora Tatiane Priscilla Caires pelo telefone (0xx19}) 3276-7749 e tarnbém com a
orientadora da pesquisa, Prof®. Maria Elisabete Rodrigues Freire Gasparetio, pelo telefone

(0xx19) 3242-8263. O telefone do Comité de Etica em Pesquisa é 3788-8936.

E garantida a liberdade da retirada de consentimento a qualquer momento e,
consequentemente, a desisténcia da participagdo da crianga no estudo. As informagdes obtidas
serde analisadas em conjunto com as dos demais participantes (em tornc de 10 criangas), ndo
sendo divulgada a identificagédo dos mesmos. N&o ha despesas pessoais para o participante
em qualguer fase do estudo. Também nfo ha compensacdo financeira relacionada a sua

participagéo. E, enfim os dados coletados somente serdo utilizados para esta pesquisa.
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS
Faculdade de Ciéncias Médicas - “Centro de Estudos e Pesquisas em Reabilitagao
Prof. Dr. Gabriel O. S. Porto”
Av. Adolfo Lutz, s/n — Cidade Universitaria - Campinas-SP
Fone: (0xx19) 3788- 8801 Fax: (0xx19) 3788- 8814

Por este termo, acredito ter sido suficientemente informado sobre o estudo. Ficaram
clarcs para mim quais 580 os propositos, desconfortos e as garantias de confidenciafidade e
esclarecimentos. Concordo voluntariamente que meu (minha) filho(a) participe desta pesquisa,
que sejam realizadas filmagem, gravagéo e fotografias durante a realizagao das atividades, e

que estas sejam utilizadas para fins académicos .

Por estarem de acordo assinam o presente termo.

Assinatura do responsavel Assinatura da pesquisadora

pela crianca

Nome da crianga:

Nome do responsavel: n RG

Campinas - SP, de de 2003 .
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Passatempo realizado por D.O.D.

Circule as figuras que mais se parecem
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Passatempo realizado por F.N
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COMITE DE ETICA EM PESQUISA
=" Caixa Postai 6111, 13083-970 Campinas, 5P
o (0_19) 3788-8936
FAX (0_19) 3788-8925

B cop afem.unicamp.br

CEP, 20/01/04.
(Grupo 111}

PARECER PROJETO: N° 528/2003

J-IDENTIFICACAO:

PROJETO: “A INFORMATICA COMO RECURSO PARA O USO DO RESiDUO
VISUAL POR ESCOLARES COM BAIXA VISAQ”

PESQUISADOR RESPONSAVEL: Maria Elisabete R.F. Gasparetto

INSTITUICAQ: CEPRE - FCM / UNICAMP

APRESENTACAQ AO CEP: 04/11/2003

APRESENTAR RELATORIO EM: 20/01/05

I - OBJETIVOS

Avaliar a utilizagdo do residuo visual durante a realizagio de atividades no computador e
verificar a aplicabilidade da informatica como recurso para o uso da visdo residual, em criangas
com baixa visio entre 7 e 12 anos de idade, através de observagdo do comportamento da criangas
durante sua interagio como computador.

1il - SUMARIO

Trata-se de estudo descritivo, observacional, bem estruturade formalmente, de carater
qualitativo de criangas de baixa visdo, utilizando instrumento padronizado de observagiio de
comportamento durante interagdo da mesma com o computador em segbes no Centro de
Reabilitacdo Gabriel Porto. Os responsiveis serdo informados sobre os objetivos € os
procedimentos do estudo e assinardo termo de consentimento livre e esclarecido. O estudo néo
visa introduzir ou estudar nenhuma terapéutica ou processo diagndstico novo.

IV - COMENTARIOS DOS RELATORES

Trata-se de uma pesquisa de interesse social, bem focada, adequada as exigéncias de uma
pesquisa desenvolvida por aluna de graduagio e financiada pelo SAE (Servigo de Apoio ao
Estudante, da Unicamp). H4 um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido que esta
adequado ao que o projeto necessita.

V - PARECER DO CEP



O Comité de Etica em Pesquisa da Faculdade de Ciéncias Médicas da UNICAMP, apos
acatar os pareceres dos membros-relatores previamente designados para o presente caso €
atendendo todos os dispositivos das Resolugdes 196/96 e complementares, bem como ter
aprovado o Termo do Consentimento Livre e Esclarecido, assim como todos os anexos incluidos
na Pesquisa, resolve aprovar sem restrigdes o Protocolo de Pesquisa supracitado.

O conteudo e as conclusbes aqui apresentados s&o de responsabilidade exclusiva do
CEP/FCM/UNICAMP e nio representam a opiniio da Universidade Estadual de Campinas nem
a comprometem.

VI - INFORMACOES COMPLEMENTARES

O sujeito da pesquisa tem a liberdade de recusar-se a participar ou de retirar seu
consentimento em qualquer fase da pesquisa, sem penalizagio alguma e sem prejuizo ao seu
cuidado (Res. CNS 196/96 — Item IV.1.f) e deve receber uma copia do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido, na integra, por ele assinado (Item IV.2.d).

Pesquisador deve desenvolver a pesquisa conforme delineada no protocolo aprovado e
descontinuar o estudo somente apds analise das razdes da descontinuidade pelo CEP que ©
aprovou (Res. CNS ftem III.1.z), exceto quando perceber risco ou dano ndo previsto ao sujeito
participante ou quando constatar a superioridade do regime oferecido a um dos grupos de
pesquisa (Ttem V.3.).

O CEP deve ser informado de todos os efeitos adversos ou fatos relevantes que alterem o
curso normal do estudo (Res. CNS Item V.4.). E papel do pesquisador assegurar medidas
imediatas adequadas frente a evento adverso grave ocorrido (mesmo que tenha sido em outro
centro} e enviar notificagio ao CEP e & Agéncia Nacional de Vigildncia Sanitaria — ANVISA -
junto com seu posicionamento.

Eventuais modificagdes ou emendas ao protocolo devem ser apresentadas ao CEP de
forma clara e sucinta, identificando a parte do protocolo a ser modificada ¢ suas justificativas.
Em caso de projeto do Grupo I ou II apresentados anteriormente 8 ANVISA, o pesquisador ou
patrocinador deve envid-las também & mesma junto com o parecer aprovatorio do CEP, para
serem juntadas ao protocolo inicial (Res. 251/97, Item I11.2.€)

Relatérios parciais e final devem ser apresentados ao CEP, de acordo com os prazos
estabelecidos na Resolugdo CNS-MS 196/96.

VI - DATA DA REUNIAO

Homologado na I Reunifio Ordinaria do CEP/FCM, em 20 de janeiro de 2004.

Profa. Dra. Efarmaen ia Bertuzzo
PRESIDENTE DO COMITE DE ETICA EM PESQUISA
FCM / UNICAMP



