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| - INTRODUGAO

0O mundo atual estd cada vez mais dependente de tecnologias e
inovacbes. Basta olharmos ao noOsso redor para percebermos o quanto
estamos envolvidos nisso. O microondas, © video cassete, a televisao, o
computador s&o as maiores evidéncias dessa presenga. O uso de
tecnologias vem se impondo para todo individuo dentro ou fora de casa. O
banco, a papelaria, a locadora, 0 escritério, etc., sdc ambientes que
aderiram a informatica como forma de facilitar seus servicos. Os usudrios
destes servicos acabam se envolvendo, mesmo que indiretamente, com
essa tecnologia.

A tecnologia intensifica a possibilidade da velocidade para conseguir
informacdes as quais acabam por se tornar um valor, cada vez mais
importante, numa sociedade imediatista e de tempo real.

A escola, como centro de cuitura e reflexo da sociedade, tambem
estd sendo influenciada por toda essa tecnologia. E como difusora de
informagdes, ao lado do papel de formadora de cidad&os, deve assumir um
papel inovador e transformar esta sua caracteristica de difusora de
informacdes em instrumental para 0s individuos que sdo formados por ela.

Este papel adicional da escola, the traz um novo questionamento.
Como encarar e trazer para os alunos esta tecnologia sem transformar as
atividades educativas simplesmente em uma enciclopédia em CDROM?
Como trabalhar adequadamente & pratica efetiva de sala de aula com ©
auxilio dos instrumentais tecnoldgicos? Esta discuss&o & muito complexa e
para ela devemos levar em conta algumas variaveis.

Neste trabalho uma das variaveis que levarei em conta, & o papel do
professor nesta época em que tecnologia e educagéo caminham juntas.
Papel, que acredito, é de grande importéncia nesta vinculagéo da tecnologia
e educagdo. Minha preocupagao foi a de conhecer e explicitar como as
concepgdes dos professores, suas crencas e sua formagao influenciam no
apreender e trabalhar qualquer inovagao, e, verificar o quanto a introdugao

dos computadores nas escolas depende destes pontos.



0 trabalho segue uma metodologia de estudo de caso e para isso
procurei fazer! um levantamento em 1 escola da cidade de Jundiai,
conhecendo co!mo esta escola estava trabalhando a questdo da informatica
educacional. P}Ocur'ei verificar:

e quais as representagdes que os professores tinham sobre

informatica na educacéo;

e como isto podia contribuir para uma possivel mudanca de
paradigmas na formagao dos alunos e para com a inovagac em
termos de técnicas e metodologias dentro da escoia.

Quando falo em paradigma compartiiho das idéias de LUDKE &
ANDRE (1986), pois 0 estou entendendo como uma espécie de modelo, de
esquema, de maneira de ver as coisas e de explicar 0 mundo. A informatica |
educacional traz uma nova vis&o, uma nova concepgédo da educagéo. Traz |
reflexdes sobreé um novo papel dos professores nesse contexto , sobre a
diferenga entre os conceitos de informagéo e conhecimento e sobre uma
nova forma de construir o conhecimento dentro da escola. Estes séo os
pontos que procurarei apresentar neste trabalho.

Uma segunda fonte de dados fui buscar junto as autoridades de
educacdo publica da cidade de Jundiai a fim de deixar um pouco mais
completo o quadro da informéatica nas atividades educativas.

Procurei levantar através de entrevista:

s quais as politicas publicas da regido sobre educagdo e, dentro

dessas politicas, como estava a informética educacional;

e quais as concepgdes dos oOrgdos publicos de educagéo,
representados peias autoridades regionais: Secretario Municipal
de Educacggo e Delegada de Ensino da 22 D.E., sobre esse tema e,
na opinido deles, quais os beneficios desse uso para a educagéo.

Com este elenco de dados procurei ter uma visdo dos dois lados -
unidade escolar e politicas educacionais - em relagdo & informatica
educacional. Apresento a seguir, como concebem este tema, tanto um
estabslecimento privado de ensino, quanto os 6rgdos publicos de educagao
e como estdo, cada um em separado, efetivando o projeto de informatica

educativa.



Il - CAMINHO PERCORRIDO

Traba!hd com ensino de informatica ha mais ou menos 2 anos.
Durante este tempo tive oportunidade de conhecer uma variedade de
softwares educacionais, alguns métodos diferentes para aborda-los e tive
também oportunidade de refletir sobre formas diferentes de enxergar a
informatica na educacgao.

A partir desta experiéncia surgiram-me questionamentos scbre como
a informatica pode estar atuando neste momento de crise de paradigmas na
educacdo, e mais ainda, como estd sendo o confronto desta inovag&o com
0s antigos paradigmas pelos quais 0s professores guiam suas agdes.

Os paradigmas que tém direcionado a educacdo tratam o
conhecimento como algo pronto a ser transmitido pelo professor para o
aluno sem que este Ultimo possa raciocinar sobre o conhecimento que esta
recebendo. H& uma tenséo entre a qualidade e quaniidade dos conteudos
gque devem ser assimilados pelos alunos. O paradigma educacional que
surge, trata com maior atengdo o conhecimento tacito e, parte dele, para
construir e incarporar um conhecimento mais cientifico (BRANDAO - 1995),
O papei do professor muda com esta nova forma de enxergar ©
conhecimento. Seu papel passa a ser o de facilitador, direcionador da
aprendizagem sendo quem é o aluno que busca informagdes para a
elaboragéo do seu conhecimento.

Procurei fazer neste trabalho um equacionamento de como as
diferentes instituicbes educacionais, orgdos publicos de educagéo
(secretaria estadual de educagdo e secretaria municipal de educagéo) e
uma escola privada da cidade, entendem a informatica educacional e como
este processo vem acontecendo em cada uma destas instituigbes. Procurei
também conhecer quais sdo as representagbes sobre a informatica inserida
no coniexto escolar, no imaginario dos professores e ainda como a
informatica estd sendo incorporada no curriculo da escola privada em
questao.

O meu foco de pesquisa estd centrado no professor. Qual sua

responsabilidade? Como a informatica esté hoje dentro das redes publicas



e particulares? E como alcancar situacGes consideradas necessarias como:
condicbes de 'ftraba!ho que permitam uma constante reciclagem dos
professores, formacdo dos professores antes e depois da introdugéo da
informatica educativa, rompimento com 0 antigo paradigma € a proposicao
de uma nova forma de aula e de aprendizagem?

Para poder trabalhar as representagdes dos professores tomei como
base o texto de SPINK (1995), no qual o conceito de representagéo social e
trabalhado. JODELET (apud SPINK 1995) uma das autoras mais

respeitadas neste meio, assim define Representagdes Sociais:

= uma forma de conhecimento, sociaimente elaborada e partithada e concorrendo

para a construgdo de uma realidade comum a um conjunto social.” (p. 32).

Outro autor renomado no meio, MOSCOVICI (apud SPINK 1895) diz
que a representaggo tem dois processos. a ancoragem € a objetivagdo. A
ancoragem & a "busca dentre os protbtipos que temos armazenados na membdria €

ostabelecemos uma relag8io positiva ou negativa com ele.” (p. 49}, € @ objetivacéo, € a

“ransformag8o de nog¢des, idéias e imagens em coisas concretas e materiais que
constituem a realidade.” (p. 49.)

SPINK salienta que 0O individuo age reflexivamente sobre suas
observagdes do ambiente em que vive e sobre as atitudes das pessoas. Nas

palavras da autora:

"0 ato de representar ndo deve ser encarado como processo passivo, reflexo na
consciéncia de um objeto ou conjunto de idéias, mas como processo ativo, uma
reconstrug8o do dado em um contexto de valores, reagbes, regras associagdes.
Ndo se trata de meras opiniBes, atitudes, mas de “feorias” intemalizadas que
serviriam para organizar & realidade. A fung8o das representagbes ¢ tomar familiar o
ndo familiar numa dinémica em que objetos @ eventos s&c reconhecidos,
compreendidos com base em enconitros anteriores em modelos.” (p. 48)

A nao dicotomia entre processo € produto também é observada no
conceito de representacao social. Ela é vista tanto como produto quanto
COMO Processo. “as Representagbes Sociais, enquanto produtos socigis, tém que ser
sempre referidas as condicSes de sua produgao”(p.90), além de depreender 0s
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elementos con%titutivos: as informagdes, imagens, opinides, crengas, etc. Ja

[}

quando sdo vistas enquanto processo “...as Representagdes Sociais emergem

como pensamentb constituinte ou ndcleos estruturantes. Nessa perspectiva a pesquisa
voita-se 4 compreensfo da elaborag8o e fransformagdo das representagles sob a forga das
deteminagdes sociais, ou & compreensdo do funcionamento o eficdcia das representa¢les
na inferagdo social.” (p. 91).

As representagdes dos professores sobre a informatica na educagdo
contribuem de forma decisiva para a superagdo da crise de paradigmas
educacionais, podendo permitir 4 educagdc uma busca de meihor
adequacdo em termos de técnica e metodologia, transformando o curriculo,
por meio da informatica, em espago transdisciplinar.

A idéia inicial deste trabalho era a de: - levantar junto a escolas tanto
publicas como particulares, dados que caracterizassem o entendimento e o
uso da informatica na educagio nestas instituicdes de ensino; - fazer um
levantamento das representagdes sobre informatica no imaginario dos
professores; - verificar como a informatica estava sendo incorporada no
curriculo das escolas, equacionar como 0s alunos € Sseus pais vém
respondendo a esta novidade tecnoldgica na escola e o que pensam dela.

Discutide o projeto, a realidade demostrou a impossibilidade do seu
alcance. Primeiramente na cidade em que me propus realizar o estudo néo
haviam escolas publicas de qualquer das redes {estadual ou municipal) que
tivessem um projeto de informatica educacional em desenvolvimento. Diante
desta dificuldade, algumas altera¢des no projeto foram necessérias. Foi
interessante entdo conhecer as politicas publicas de educagdo que tratam
do tema informética educacional que estdo em andamento no municipio e
no estado, e também, como estes 6rgéos publicos de educagao concebem
este tema levantando a partir dai, uma explicagdo da nédo existéncia da
informatica nas unidades escolares.

As autoridades da educagio do municipio - o secretario de educagio
- e do estado - o delegado de ensino de uma das delegacias da cidade -
foram os meus interlocutores nesta investigacdo. Para tratar do assunto com
estas autoridades tomei por base o documento do PROINFO, que é o

programa de informatizagdo das escolas publicas desenvolvido pela



Secretaria de Ensino & Distancia subordinada ao MEC. Atraves dos
objetivos, exigi‘eri‘:cias e cronograma deste projeto elaborei o roteiro das
entrevistas. Estas entrevistas foram gravadas com a autorizagac dos
entrevistados.

A opgdo por interagir com as autoridades da educagéo citadas acima
se deve ao fato destas autoridades determinarem, de certa forma, a dire¢ao
das politicas publicas na educacdo. Portanto teriamos uma nogio ampla de
como a informatica na educagao seria tratada por estes 06rgéos nos
proximos anos.

A selecfio da escola particuiar foi feita obedecendo alguns critérios:

e Escola que tivesse utilizando a informatica nas atividades

educativas;

« escola que tivesse um projeto de informatica;

e escola que permitisse a ohservagdo, pela pesquisadora, das

atividades escolares com o uso da informatica.

Embora ndo tenha sido bem sucedida na primeira escolha da instituigao
pois esta néo se mostrou receptiva ao desenvolvimento do meu projeto, tive
na segunda escolha uma boa acolhida. Esta escola se mostrou aberta e
com disposigdo de mostrar o que é desenvolvido pelo seu corpo docente.
Minhas observagbes se desenvolveram sem gqualquer interferéncia ou
restricdo por parte da direcio ou da coordenacgdo e aconteceram uma vez
por semana nos meses de fevereiro a abril de 1998. O objetivo das
observagdes era o de apreender os acontecimentos das aulas de diferentes
turmas no laboratério.

Nesta instituiggo além das observagdes desenvolvi entrevistas com 0
coordenador do iaboratdrio € com dois coordenadores de area (portugués e
matematica). Meu objetivo foi 0 de conhecer o tipo de projeto que estava
sendo desenvolvido, como estava sendo ou como foi implantado o projeto
de informatica. Procurei verificar também o auxilio didatico e metodolégico
prestado pelo computador e se havia preparagdo dos professores. Em
relagdo ao computador, procurei conhecer 08 goftwares e programas
utilizados, se estes programas eram selecionados levando em conta ©

conhecimento e o conteldo que sé desejava desenvoiver em cada faixa



etaria, e ainda, se as faixas etérias e as peculiaridades de cada uma, eram
devidamente resbeitadas nesta escolha.

Assim, a ;netodoiogia de pesquisa empregada foi o estudo de caso.
No dizer de MENGA & ANDRE (1986) o estudo de caso parte do principio
de que o leitor ou usuario ir4 utilizar este conhecimento tacito para fazer as
generalizagbes e desenvolver novas idéias, novos significados, novas
compreensées e que para retratar a realidade de forma completa e
profunda, usam uma variedade de fontes de informagdes, que no meu caso,
sao as entrevistas e as observagdes de sala de aula e laboratério.

A analise dos dados coletados o feita levando em conta os objetivos
e os questionamentos elaborados e explicitados no infcio deste estudo, e,
também toda a bibliografia consultada sobre o tema. Foram levantadas
categorias de analise que surgiram principalmente dos dados das
entrevistas realizadas com 08 sujeitos deste trabalho.

As categorias levantadas foram:

« A CONSTRUGAO DO CONHECIMENTO

« PROFESSORES X INOVAGAO

o AULA TRADICIONAL X AULA INOVADORA

o RELACAO PROFESSOR - ALUNO

+ O COORDENADOR DO LABORATORIO COMO CATALIZADOR

DO PROCESSO DE INFORMATIZAGAO DA ESCOLA
o RELAGAO PAIS - CONHECIMENTO DOS FILHOS



i1l - UM POUCO DO HISTORICO DA INFORMATICA
' EDUCACIONAL NO BRASIL

A histéria da informatica no Brasil pode ser datada da década de 50
com a intensificagdo da modernizagéo tecnoldgica visando o processo de
internacionalizagdo da economia e a entrada de capital estrangeiro em
forma de industrias. Como aponta KAWAMURA (1990), isto significou:

“fus8o de empreendimentos, desaparecimento de médias e pequenas empresas,
predominio de grandes organizag8es industriais, presenga de tecnologias avangadas,
burocratizag8o e centralizac8o de atividades, expanséo da inddstria cultural.(p. 09)".

Outras etapas estio ligadas, segundo a mesma autora, a efetivagéo
do capitalismo monopblista no pais a partir de 1964 e nos anos seguintes,
quando h& uma verdadeira avalanche de novas tecnologias nas industrias
do pais. Todo esse movimento e impulso dindmico esbarra em um grande
problema; o pouco numero de pessoal qualificado. KAWAMURA (1990) nos
diz que:

‘Em face da rapidez nas mudangas no processo de lrabalho frente &s inovagdes
tecnolbgicas, a qualificag80o enconfra limites estruturais no sistema educacional
brasileiro, desde a impossibilidade material e humana de aquele equipar-se para
acompanhar esse ritmo até constrangimentos ao nivel internacional fimitando as
perspectivas de produg8o cientifica e tecnolégica nos centros educatives.”(p. 14).

A escola, se vé aos poucos, forgada a ter que tomar seriamente em
consideragdo a preparagdo de profissionais para as novas tecnologias e o
aparato escolar foi se redirecionando para acompanhar o desenvolvimento
do mercado.

Para KAWAMURA (1990} a escola muda seus objetivos:

“(...) o objetivo de formar no aluno a pessoa humana é substituido pelo propésito de
formar o produtor, 0 consumidor, a m3o-de-obra etc. Pois tal enfoque enfende que,
para alcangar 0 nivel de desenvolvimento tecnolbgico dos paises centrais, a
populagio precisa estar sendo continua e eficientemente reciclada. O padrdo de
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eficiéncia evidentemente & definido pelos interesses econdmicos e ideolbgicos
oligopolistas.” (p. 37).

Percebe-se neste comentario de KAWAMURA que a fun¢do da
escola € muitas vezes determinada pelos interesses de minorias politicas e
econdmicas que detém o poder. Muitas vezes estes interesses vém téo bem
mascarados que acreditamos que realmente as intengfes sao preparar ©
homem critico e capaz de resolver problemas. A escola, no entanto, deve
ser o espaco de conhecimento e crifica e ndo somente de adaptagdo a uma
reaiidade dada.

A escola também se vé invadida pelo instrumental tecnolégico
através de varios projetos governamentais como a educagio via satélite,
nas décadas de 70 e 80; T.V.s educativas, na década de 80 e a
informatizacdo das escolas publicas do ensino fundamental e médio, a
introdugdo da tecnologia de informatica na rede publica de ensino a partir
da década de 80.

A preocupagio governamental em relag8o a informatica educacional,
vista como a ultima palavra em inovagéo tecnoldgica, se torna evidente
quando, em 1981 acontece no Brasil o 1° Seminario Nacional de Informatica
Educativa que impulsiona diversos projetos governamentais de informatica
educacional: EDUCOM em 1983, e mais recentemente, a partir do governo
Samey FORMAR 1 em 1987, FORMAR 2 em 1889, e com maijor
intensidade a partir do governo Fernando Henrique Cardoso ¢ projeto
PROINFOQ, idealizado pelo MEC através da Secretaria de Educagfo a
Distancia (SEED/MEC).

O PROINFO vem efetivar as politicas publicas em relagéo a
introdugéo da informatica na escola. Este projeto tem um cronograma que
deve ser cumprido no biénio 97/98 mas, pelas etapas que foram concluidas
até o presente momento, n3c alcancara essa meta. Pretende atender os
ensinos fundamental e meédio distribuindo computadores para que as
escolas organizem laboratérios a serem utilizados pelas disciplinas para
complementagdo do ensino de sala de aula. A implementacéo deste objetivo

pode encontrar um entrave pois somente uma parcela das escolas teréo a
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possibilidade de contar com computadores. £ reportado que foi feita a
compra de aperflas 100.000 computadores 0 que nao é suficiente para o
numero de escolas do Brasil.

A inovacdo trazida pelo PROINFO sao os nicleos de tecnologia
educacionais que funcionardo como centros difusores de tecnologia €
capacitacdo docente. Estes centros estardo instalados inicialmente nas
capitais dos estados, atenderao o0s professores com Cursos & capacitagtes
permanentes.

A estrutura fisica dos nucleos de tecnologia educacionais prevé um
laboratério com 15 computadores, tecnicos para atendimento em escolas e
os capacitadores que teriam uma linha direta com os professores em fase
de capacitagéo para a solugdo de provéveis duvidas. Mas apesar da
diferenca existente entre este programa governamental e os propostos
anteriormente outros pontos como: atraso no cronograma, n&o efetivagéo de
varios pontos e 0s que séo efetivados $0 acontecem em pouquissimas
jocalidades, tornam estas iniciativas pouco eficazes.

A ineficdcia deste novo projeto governamental de informatica
educacional se torna evidente em municipios que tentam iniciativas isoladas
que, interessados na quatidade da educag@o de suas cidades e com verbas .
disponiveis, desenvolvem projetos, com certa qualidade, independentes
deste projeto do MEC. Exemplos destas iniciativas sdo a propria cidade de
Jundiai - SP, Caxias do Sul - RS, Recife - PE, etc.

Este desenvolvimento, esta procura, tanto de escolas da rede
particular quanto da publica, por inovagdes, por uma nova metodologia é um
fato e evidencia que a informatica deve ser pensada, refletida levando em
conta todas as facetas de sua utilizagéo, 08 aspectos positivos e negativos
desta inovagdo no interior da escola e sua participag80 no processo
educativo das novas geragoes.

Segundo BRANDAO (1995) estamos vivendo atuaimente uma grande
crise de paradigmas na sociedade e no meio cientifico, em geral, ou seja,
ndo temos categorias para enquadrar a maioria dos acontecimentos que a
sociedade esta trazendo. Esta crise se reflete intensamente na educagao e

a informatica educacional é um dos acontecimentos que ndoc encontra
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categoria para se enquadrar. Na escola, a utilizacdo de tecnologias como: a
televis&o, o retr:oprojetor, eram feitas de forma que representavam apenas
um complemenlto das aulas. A forma, a estrutura das aulas continuava a
mesma. Com a introdu¢édo dos computadores na educacgdo a postura tanto
de professores quanto de alunos deve mudar. Diante desse novo quadro
varios questionamentos surgem: como o professor deve encarar este
processo? Qual o papel da escola? O computador substituira o professor?

LEVY (1993) diz na introdugdo de seu livro As tecnologias da
inteligéncia - o futuro do pensamento na era da informatica:

"Uma coisa & certa: vivemos hoje em uma destas épocas limitrofas na qual foda a
antiga ordern das representagfes e dos saberes oscila para dar lugar a imaginarios,
modos de conhecimento e estilos de requfag8o social ainda pouco estabilizados.
Vivemos um destes raros momentos em que, a parlir de uma nova configuracdo
téenica, quer dizer, de uma nova relag8o com o0 cosmos, um novo estifo de
humeanidade & inventado.” (p.17).

Este comentario de LEVY ilustra muito bem esta crise, esta
transformacgdo social que estamos vivendo. A nova configuragéo técnica que
os computadores trazem para as escolas desestabiliza toda a antiga forma
de organiza¢do e todas as concepgbes que até entdo vigoravam nas
gscolas e nos lares com criangas e adolescentes. Mudam as relagbes
ensino - aprendizagem, professor - aluno, pai - escola, pai - filho, escola -
conhecimento, pais - conhecimento.

Como em todas as grandes mudangas, s6 serd bem sucedido o
individuo que estiver preparado para novas experiéncias. O professor mais
que quaiquer outro profissional deve estar aberto as mudangas pois € dele a
responsabilidade de preparar seus alunos para o novo paradigma.

SCHAFF (1996) aborda a sociedade de forma um pouco futuristica,
arriscando algumas previsdes, levando em conta estudos por ele realizados
enqguanto integrante do Clube de Roma.

Ele toma por ponto de partida que as mudangas que estio ocorrendo

agora, ou seja, automagdo das industrias, dos servigos, etc. fazem parte da
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segunda Revoldc;éo Industrial. E a sociedade que se forma desta revolugao
é a Sociedade Infwformética.

O compiutador, como produto da cultura humana, mudara
radicaimente esta cultura social, tornara tudo mais rapido e propiciara uma
cultura mundial, um contraponto as culturas regionais.

Segundo SCHAFF, o individuo humano sera estimulado para
comportamentos tipicos do individualismo moderado. Nas palavras de
SCHAFF:

“Isto significa tentar reservar para si mesmo uma esfera de intimidade, n&o entendida
como liberdade absoluta de todos os vinculos sociais, mas reduzindo ao minimo a
ingeréncia e as restrigbes sociais na vida privada.” (p. 103)

A independéncia e a liberdade também ser&o maiores. A inforr;’lag:éo
abrira oportunidades de relacionamento profissional e particular, de classes
e nagdes, o isolamento e a alienagéo teréo fim gracas a grande variedade e
abundancia dessas informagdes.

O autor propde a formagéo da cultura do eterno aprender afirmando
que a ciéncia substituird toda a forma de trabalho, pois a necessidade da
educacgéo continuada se deve ha grande producdo de conhecimentos, onde
tudo & muito dinamico. Tudo isto terd como resultado um novo tipo de
homem o homo studiosus/ homo universalis. E este homem deve utilizar seu
tempo livre com razéo e fantasia, transformando ¢ estilo de vida se tornando

mais satisfeito do ponto de vista da auto realizacéo pessoal.
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IV - INFORMATICA NA EDUCAGAO: CONCEPGOES.

De que forma a informatica esta auxiliando na construgéo de uma
nova sociedade e de uma nova forma de vida para os individuos. De uma
nova forma de educagdo escolar? O paradigma tradicional solicitava um
individuo para o mercado de trabalho, que n&o estava desperto para
analises criticas nem para encontrar solugdes para problemas. Um individuo
mais afeto a seguir instrugdes, a obedecer e a usar muito pouco sua
criatividade. Haje, o paradigma contemporaneo solicita um individuo mais
criativo que saiba trabalhar em cooperagéo, que tome iniciativas, que saiba
se comunicar, pesquisar, resolver problemas por si s6 e usar a tecnologia
como instrumental para ampliar sua qualidade de vida tanto no trabalho,
guantc em sua vida pessoal € como cidadéo participante da sociedade.

O que devemos ter bem claro nesta época € que o importante éo
dominio, o uso das tecnologias pelos objetivos que o homem tem em mente,
como diz MORAN (1995): “n#o sdo as tecnologias que mudam a sociedade, mas a sua
utilizaglio (...} (p. 01).

MORAN argumenta que a informatica foi idealizada e criada,
inicialmente, com objetivos capitalistas de maior agilidade em servigos
burocraticos, maior produtividade, transferéncia de m&o de obra do
funciondrio para a maquina, sempre com o inuito de diminuir custos, e em
nenhum momento foi levado em consideragdoc o desenvolvimento do ser
humano, o auxilic na area educacional, ou uma melhoria na qualidade de
vida dos individuos. Em contrapartida diz MORAN que, a criatividade, as
novas idéias, o proprioc pensar do homem, possibilitaram © uso da
informéatica com objetivos diferentes dos inicialmente idealizados para esta

tecnologia. Ele diz que:

“E possivel criar usos miltiplos e diferenciados para as tecniologias. Nisso esta o
sau encantamento, o seu poder de sedugio. Os produtores pesquisam 0 que nos
interessa e o criam, adaptam e distribuem para aproxima-los de nds. A sociedade,
aos poucos, parte do uso inicial, previsto, para oufras utilizagles inovadoras ou
inesperadas. Podemos fazer coisas diferentes com as mesmas tecnologias.”(p. 02)

o IO

o o et

UNIC
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Ea parti;r destes pressupostos expostos por MORAN (a criatividade,
as novas idéiias, o proprio pensar do homem, suas reflexbes e
questionamentés) que a informatica na educagdo deve ser analisada: como
espaco em que os aspectos sensoriais, emocionais e Idgicos possam ser
valorizados, integrados e trabalhados de forma diferenciada e onde nossas
idéias possam fluir de forma criativa e singular.

Varios autores (ALMEIDA, 1988; SILVA, 1997, RIPPER, 1996;
CARVALHO & BARBIERI, 1997; BACCEGA, 1998; VIDAL & DEL VECCIO,
1998; SILVA, 1990; LA TAILLE, 1992, GATTI, 1992, CARREHER, 1992;
VALENTE, 1993; SANTOS, 1993; COSTA, 1992; RIBAS JR., 1990} vém
analisando a tecnologia e a informatica na educagdo e também dentro das
escolas. Entre eles percebe-se uma unanimidade em torno de questdes
como:

e a preparagao de professores;

¢ as condigbes de trabalho para o desenvolvimento na érea;

¢ 0s objetivos bem definidos;

¢ a interdisciplinariedade através do uso do computador.

0 texto de ALMEIDA (1988), comenta programas desenvolvidos nas
décadas de 70 e 80. Ele argumenta que softwares adaptados, isto & aqueles
que ndo foram desenvolvidos para a utilizagdo educacional ou com
utilizag&o educacional mas que enfatizam um Unico conceito ou parte de um
conceito e &, na sua concep¢io, direcionado para determinada faixa etéria e
desenvolvimento da capacidade de raciocinio e de resolug&o de problemas,
ndo podem andar juntos pois, ao invés de desenvolver o raciocinio,
compartimentalizam e deixam rigida a forma de pensar. Ndo se pode
adaptar um software para a educacao. E necessario que se ensine a pensar
com a utilizagdo de softwares abertos que incitem a curiosidade e
proponham problemas interessantes, que desenvolvam tanto os aspectos
curriculares quanto a utilizagdo da maquina em beneficio do aluno.

Ele acredita que a resisténcia por parte dos professores se deve &
experiéncias frustrantes, sem direcionamento e sem objetivos a que eles

foram expostos no que diz respeito & tecnologia dentro das escolas. No



16

entanto, deixa claro que as politicas educacionais voltadas para esta linha
devemn formar competéncnas tecnoldgicas para subsidiar a implementagao
da informética na educagéo de forma critica a fim de que esta ndo seja

somente um modismo. Para ele:

“o desconhecimento das consequéncias psicolégicas, culturais e politicas de seu uso
(do computador) abusivo ou acritico representa um risco que n&o pode ser corrido por
uma politica educacional consistente.” (p. 58);

Ou seja, a implementagéo da informatica na escola deve ser feita com
grande responsabilidade e com um constante processo avaliativo para que
os fins néo se percam na execugdo dos meios.

CHAVES & SETZER (1988) expdem posigcdes criticas a respeito do
computador na escola e da participagdo do professor no processo de
desenvolvimento do ensino pela informética. Para eles a introdugdo da
informatica nas escolas ja esta decidida pelo processoc histérico. A questéo
agora ¢ como Se faré esse processo € quem O desenvolvera. Se os
educadores ndo se envolverem, ficardo como meros observadores de um
processo que acontece dentro da educagdo. Fazer isso € “assumir a atitude
passiva daqueles que, n&o podendo fazer tudo o que quersm, resolvem nada fazer.” (p. 22).

Ainda segundo os autores, a familiarizagdo com © desenvolvimento
tecnolagico (no caso, a informatica) é muito importante para tirar 0 pais da
dependéncia cuitural e tecnoldgica, auxiliando, de certa forma, a cidadania
de quem aprende a utiliza-lo para uso proprio.

No campo educacional, a informética utilizada de modo a contribuir
para a aceleragéo do desenvolvimento cognitivo € intelectual do aluno, em
especial seu raciocinio i6gico e formal, sua capacidade de pensar com rigor
e de modo sistematico, a habilidade de inventar e encontrar solugdes para
probiemas, é uma vantagem socbre outros meios. Portanto, 0 computador
deve ser colocado a servigo do professor para promover 0s objetivos
determinados por ele.

Os autores salientam ainda que 0S jogos pedagdgicos, isto & jogos

desenvolvidos para computadores com alguns objetivos pedagdgicos,
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prestam-se a utilizagédo em qualquer area do curriculo € em qualquer grau
ou nivel do prlpcesso de escolarizacdo. Mas é necessario que em seu
planejamento, 6 professor selecione muito bem aqueles que vai utilizar,
refletindo sempre sobre a maneira como a aprendizagem estimulada pelo
jogo se insere em seu plano curricular, dentro dos objetivos educacionais
que pretende desenvoiver naquele segmento do curriculo, deixando mais
claro o papel do professor, segundo as concepgdes destes autores.

PIERRE LEVY (1993) argumenta que as tecnologias do saber, entre
elas o computador, encaminham a condugd@o do pensamento. Diz que a
escrita manuscrita, a imprensa e por fim a informatica determinam, cada
uma a sua forma, os estilos e formas de construgéo do pensamento e diz

que as:

“tecnologias intelectuais estfio nos sujeitos, através da imaginacdo e da
aprendizagem. Mesmo com &as m&os vazias e Sem nos mexermos, pensamos com
escritas, métodos, regras, compassos, quadros, gréficos, oposi¢Bes légicas, cantigas
algorftmicas, modos de representaco e de visuafizagfo diversos.” (p.174).

Isto mostra como as tecnologias das diversas sociedades estao
intrinsecamente ligadas & nossa forma de pensar e agir sobre as coisas e
também, como nosso pensamento acaba sendo influenciado por estas
tecnologias.

GREENFIELD (1988) também compartilha das idéias de LEVY sobre

o desenvolvimento do raciocinio. Ela exp0e que: “..cada meio tem influéncia
sobre 0 modo como funciona a mente das pessoas e que independem do conteddo que ¢
veiculado pelo meio.” (p.67). E continua a autora: “Mais do que o meio em si, é 0
contexto social e 0 uso do meio que deferminam impacto no modo de pensar das criangas.”
(p.82).

Cada meio tecnolégico faz com que pensemos de determinada forma.

Por exemplo, na escrita nos desenvolvemos a habilidade de pensar linear e
logicamente, j& com televis&o desenvolvemos nogdes de espago e tempo
diferentes da que desenvolvemos com a palavra escrita € hoje com 0

computador a nogéo de tempo real esta a tona. Estes sdo apenas poucos
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exemplos das Fiiferengas nos estilos de pensar que cada tecnologia
proporciona. '

Para GREENFIELD (1988) “ao contrério da leitura, do rédio ou da televis&o, a
tecnologia interativa para computadores pode propiciar & crianga o papel ativo téo essencial
ao processo de aprendizagem.” (p.114). A autora acredita que somente com a
experimentagao, a interagéo com o outro, a discussdo em torno de qualquer
assunto é que transforma a informagéo em conhecimento para o individuo.
Somente dessa forma € que O processo de aprendizagem se concretiza.

Estas constatagbes nos trazem um alerta que pode ser transposto
para qualquer inovagéo tecnolégica: a possivel determinagio da forma de
agir e pensar que pode ser exercida através das tecnologias, no nosso caso
o computador. GREENFIELD observa este direcionamento da forma de
pensar dos individuos nos meios de comunicagdo que analisa: televiséo,
radio, cinema e alerta para esta possibilidade também com relagéo ao
computador. Ou seja, se esta inovagéo tecnolégica néo for utilizada com
criticidade, orientagdo para © desenvolvimento do raciocinio e
principaimente com objstivos determinados para estes fins, pode-se
simplesmenie absorver 0 funcionamento mecanico da magquina deixando o
usuario cada vez mais compartimentado € com pensamento limitado. O

préprio LEVY levanta que “eles (os computadores) reorganizam, de uma forma ou de
outra, a visdo de mundo de seus usudrios @ madificam seus reflexos mentais™(p. 54).

Embora isto ndo seja totalmente negativo, ha que se tomar cuidados com
gste “poder” que a "maquina’ possivelmente tenha sobre seus usuarios.
Para LEVY:

“A operag8io elementar da atividade interpretativa é a associagho; dar sentido
a um texto 6 o mesmo que liga-lo, conects-lo a oufros textos. E sabido que pessoas
diferentes irfio atribuir sentidos por vezes opostos a uma mensagem idéntica. Isto
porque, se por um lado 0 texto & 0 mesmo para cada um, por outro 0 hipertexto pode '
diferir completamente. O que conta & a rede de relagbes pela qual @ mensagem serd
capturada, a rede semiética que o interpretante usar4 para capté-la.” (p. 72).

Neste trecho LEVY considera a individualidade das pessoas € a

criagtividade na forma de pensar qué todos possuimos. Cada um de nds
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possui uma histc'!)ria de vida, um conjunto de experiéncias que seriam a rede
semidtica. E, naiopiniéo do autor, o computador permite que cada individuo
faga as suas relagdes de forma que cada conceito esteja concontextualizado
segundo suas proprias experiéncias.

Nesta perspectiva, os profissionais da educagéo ligados com a
tecnologia tém como responsabilidade desenvolver pesquisas que, como diz
JOLY (1995, p. 70) “avafiem o potencial e os limites dos computadores na educago,
possibilitem uma compreensdo funcional do computador, definam regras para sua
introdug#o e integragéo & escola”. OS profissionais da educagdo devem orientar o
uso do computador para que este uso possa ser feito de forma criativa e
efetiva no ensino; devem se orientar, também, na andlise e escolha dos
softwares disponiveis no mercado néo deixando de considerar “as ramifica¢bes
éticas, politicas e flostficas do computador.” (JOLY (1995) - p.70)

Estas preocupagdes devem orientar uma programagdo do uso do
computador na e pela educagéo. Esta programagéo deve levar em conta 0s
objetivos educacionais e partir deles para a elaboragéo do projeto
pedagégico do uso dos computadores na escola.

Se desenvolvida adequadamente, a programagéo pode influenciar o
interesse e a motivagdo da aprendizagem dos alunos devido,
principaimente, & individualizag@o do ensino, ou seja, © ensino se torna
individualizado, o professor n&c usa as mesmas estratégias para todos 0s
alunos. Deve-se levar em conta na elaboragdo desta programacgdo a
formagd@o do individuo como pessoa € COmO cidaddo e para isto e
necessario levar em conta principalmente a interago com o colega, com O
professor e também a interag&o com a maquina.

Essa interagdo com o colega e com a maquina também tém grande
influéncia sobre os niveis de motivagéo e aprendizado. GREENFIELD
(1988) mostra através de pesquisas que tanto a interag&o com © colega
como com o computador elevam 0S niveis de motivagdo para a
aprendizagem & um ponto que criangas que n&c gostavam de escrever, nao
tinham interesse pela escola e pelo que se aprendia na escola, comecem a
freqlienta-la inclusive aos sabados para desenvolver trabalhos no

computador com seus colegas de turma. A autora salienta que 0 trabatho
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em duplas libera a criatividade e a interagdo dessas duplas acaba
solucionando duvidas que antes eram s6 eram solucionadas pelo professor
de maneira nem tdo eficiente como acontece com o trabalho em duplas no

computador. Ela argumenta que:

“(..) o computador em si @ a cooperag#o que promove permitem ao professor
individualizar 0 ensino, mais do que os métodos convencionais o fazem, adaptando
tarefas &s necessidades e habilidades de criangas diferentes.” (p. 119}

CARVALHO & BARBIERI (1997) discutem a importancia do professor
bem preparado para que se possa usar adequadamente a informatica na
escola. Afirmam que essas novas tecnologias ja estdo presentes nas vidas
de professores e alunos e que, cada vez mais, sdo portadoras de conceitos
e de uma nova maneira de pensar, ratificando em parte, o que LEVY nos

expds acima.

O PAPEL DO PROFESSOR NA INFORMATICA EDUCACIONAL

Quanto ao pape! do professor na introdugdo da informatica na
educacdo, ha uma certa unanimidade de concepgdo na literatura. Um
grande namero de tedricos acredita que o professor devera modificar a sua
atitude em relagdo & aprender e & ensinar. Ndo é mais o professor que

ensina nem o aluno que aprende. Como diz JOLY (1995):

« mudanga do papel do professor no processo de ensino - de autoridade e portador
do saber para agente facilitador desse saber numa interag8o continua com 6 aluno,
que possibilita aprendizagem também para o professor.” (p. 75)

SILVA (1980) também defende este novo papel do professor
originado neste paradigma onde o processo de ensino-aprendizagem €
mediado pelo computador COmMO ferramenta e pelo professor como
facilitador. A autora diz que o ensino deve ser individualizado, planejado e

executado de forma que cada aluno tenha sua dificuidade sanada e que
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tanto alunos que!estejam 3 cima da média intelectual da sala como 0s que
estejam abaixo céja média também tenham estratégias desenvolvidas pelo
professor especiélmente para eles, diferenciando-o do ensino individualista
onde todos s&o ;submetidos as mesmas estratégias e sem que 0S alunos
possam se comunicar, interagir ou trocar idéias com o colega.

SILVA (1990) reflete longamente sobre o papel do professor e a sua
nova forma de atuagéo num contexto diferenciado e diz que: “A aiteragdo do
papel do professor pressuple uma mudanga de atitudes em relagio ao ensino, ao que é
ensinado, ao aluno e 8 sua propria atuaglo.” (p.06). E continua: “Neste processo de
mudanga de atitudes, 0 professor ao caminhar do ‘tradicional para © ‘facilitador’ deve
caminhar também no sentido de sua propria autonomia.” (p, 13). SILVA (1990) ainda
evidencia o papel de cidadéao que o professor deve assumir neste momento

de transigio: “O professor necessita também estar consciente de seu papel social @
acreditar em sua agdo transformadora que repercutird na formagéao de cidaddos que por sua

vez desempenham ou desempenharao um papel importante em seu meio social” (p. 37) €

diz que "... o professor tem que acreditar que este esforgo vale a pena, ja que a introdugdo
desta nova metodologia prevé a afteragdo do cofidiano escolar e uma mudanga em suas
proprias atitudes como educador.” (p.38)

Segundo SILVA (1997) as concepgbes dos professores influenciam

em sua pratica de sala de aula, “mas néo de forma linear € que seu envolvimento
com o uso do computador depende de aspectos gerais que envolvem a profisséo docente
tais como; contexto escolar, as caracteristicas pessoais o experiéncia profissional dos

professores.” (p. 03). Este comentério vem nos mostrar que para podermos ter
uma mudanga de atitude por parte dos professores, precisamos inicialmente
dar condicdes para que estas mudangas ocorram, ou seja, capacitar este
professor, valoriza-lo como profissional e principalmente fazer com que eie
participe da elaboracéo do projeto que sera aplicado em sua propria sala de
aula. A capacitagéo dos professores nao & somente um curso de 6 meses
onde ele aprende a lidar com a maquina. O ideal seria criar dentro das
escolas grupos de estudos que supririam as necessidades dos professores.
E JOLY (1995) complementa:
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“Hé de se convir que a competéncia do professor para usar o computador na sala de
aula vai a!érfn do freinamento técnico, ela depende de uma reflexSo sobre a educagsio

e o ensinar, ia partir do advento dos computadores.” (p. 91)

Portanto, estando o professor capacitado tecnicamente e acreditando
nesta nova tecnologia que se insere na educagéo, ele tem mais seguranca
para refletir sobre esta inovagdo presente na escola, sobre sua pratica de
sala de aula e pode assumir o papel de “facilitador”, estimulador da
curiosidade dos alunos ao conhecimento, a pesquisa, ao questionamento, a
divida, de coordenador das sistematizagSes realizadas pelos alunos
trabalhando com os dados apresentados, contextualizando-os
transformando informagao em conhecimento. (MORAN, 1995)

A questao da formagdo dos professores para esta nova tecnologia é
tratada por CARVALHO & BARBIERI (1997) e VIDAL & VECCHIO (1998).
As autoras salientam a necessidade do professor tomar a iniciativa do
conhecimento, buscar fontes e por si 86 ¢crescer nesta area nova para eie.
Mas a responsabilidade das escolas e dos cursos de formagao docente é
evidente. A responsabilidade destas entidades fica cada vez maior devido
as exigéncias do mercadc e da préopria sociedade por um meihor preparo
dos profissionais. O contaé’o dos alunos com todo © instrumental
tecnologico fora da escola € um dos aspectos que levam 0s professores a
tomarem seriamente a necessidade de se atualizarem quanto as

tecnologias.
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V- CARA(:'JTERIZAGAO DA ESCOLA E DO LABORATORIO

AESCOLA

A escola particular onde foi realizado este trabalho possui
aproximadamente 600 alunos e tem classes desde a pre-escola a 82 série
somando 17 salas de aula. Atende também deficientes mentais que séo
divididos em 4 salas, cada uma de um nivel diferente: A, B, C, D, sendo a
turma “A” a menos desenvolvida, aumentando o grau de desenvolvimento
sucessivamente acompanhando a ordem aifabética. A diretora é a dona da
escola e tem duas coordenadoras pedagoégicas que atuam tanto no apoio
pedagogico 20s professores, quanto no suporte aos pais com relagéo a
escola. Uma delas é responsavel pela area de matematica e a outra pela
area de portugués.

Segundo o coordenador do laboratério, a clientela desta escola tem
nivel sécio-econdmico alto pois as mensalidades da escola tem uma média
alta em relagdo as outras escolas da regi&o. A maioria desses alunos tém
computador em casa e, em alguns casos, mais do que um: um deles para o
uso dos pais e o outro para o uso das préprias criangas.

A estrutura fisica da escola é muito boa. A limpeza é impecéavel e os
alunos parecem preservar esta limpeza instintivamente. A escoia também
prima por experiéncias diferenciadas que poderiamos chamar de exftra
classe. Ha um renomado grupo de teatro, que funciona dentro da escolae é
mantido por ela, que forma a Escola de Arte Dramética. O grupo de teatro é
formado por alunos da prdpria escoia e por alunos gue pertencem a escola
de arte dramética. Ha também uma publicagdo anuai de poesias com os
melhores textos dos alunos e & vendido pelas livrarias da regi&o. Estas
iniciativas demonstram o interesse de toda a comunidade da escola por
projetos diferenciados e através destes podemos justificar o interesse, o

desenvolvimento e 0 acompanhamento do projeto de informatica na escola.
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A INFORMATICA NO COTIDIANO DA ESCOLA

As aulas com o0s computadores s&o realizadas num laboratério
montado exclusivamente para isto. Localizado no térreo, possui 12
computadores com configuragdo atualizada (processador pentium, com 133
mhz ou 200 mhz de poténcia, kit muitimidia e estdo prontos para receber a
ligagdoc em rede), 1 impressora, data-show, teldo, lousa branca para
explicagbes, televisdo de 28" para uma eventual exposicdo de temas,
ventiladores e o material de consumo: disquetes, folhas de sulfite, canetéo
para lousa branca, etc.

O responsavel pelo laboratério € o coordenador da area de
informatica. E ele quem executa todas as atividades no laboratério, ou seja,
instala os programas, imprime trabalhos, seleciona softwares, muitas vezes
& ele quem prepara as aulas, supervisiona a manutengéo do laboratério e
faz as solicitagdes de materiais e programas. Portanto é ele quem
movimenta a area de informética ligada a educagdo na escola, area esta
que ainda acontece em separado das oufras disciplinas. Ha no entanto, uma
forte tentativa de integrar todas as disciplinas curriculares incentivadas em
parte pelo coordenador do laboratério e peias coordenadoras da escola que
perceberam a amplitude do auxilio didatico que o computador pode trazer

para a escola.

A PARTICIPACAQ DA EQUIPE DOCENTE NO LABORATORIO

Em geral as professoras da sala ndo participam das aulas no
laboratério. Elas conversam antecipadamente com © coordenador do
laboratério e enviam as instrugdes do que fazer na aula por um dos alunos.
Uma das justificativas da n&o presenga das professoras no laboratério é a
gue este n&o comporta mais do que 24 alunos - dois alunos por computador
- e ha a necessidade de desenvolver outra tarefa com os alunos que
permanecem na sala de aula convencional. No entanto, em apenas uma das

salas ocorreu que parte da classe nao fosse para o laboratorio.
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Durante rninhas observactes somente duas professoras participaram
das aulas no Iafboratério: a professora de inglés e a professora da primeira
série. Ambas participaram ativamente de todas as atividades na sala,
incorporando, nestes momentos, o papel de facilitadoras da aprendizagem
de seus alunos, sanando dlvidas de funcionamento operacional do
computador, questionando as criangas com problemas que elas sozinhas
poderiam resolver, esclarecendo o objetivo da atividade proposta, enfim,
realizando o processo de ensino - aprendizagem com seus alunos.

Percebi que a interagdo das professoras modifica de forma muito
clara a dindmica das aulas. O direcionamento delas € muito importante para
a efetivagdo dos objetivos que elas proprias elaboraram para a classe. As
atividades fazem mais sentido para as criangas, pois 0 seu desenvolvimento
é acompanhado pelas professoras que sdo quem tém os objetivos a serem
alcancados com a classe, embora ¢ coordenador do laboratério esteja
inteirado da maioria dos planejamentes por participar ativamente de todas
as reuniées pedagodgicas.

Os alunos das classes especiais, como sdo chamadas aquelas que
atendem os deficientes mentais, também participam das aulas no laboratério
de informatica. Estes alunos s&o os Unicos em toda a escola com horarios
fixos todas as semanas e que realmente vao todas as vezes as aulas, pois
muitas professoras marcam horario com o coordenador do laboratorio e ndo
comparecem com a classe.

Suas aulas tem uma duragdo menor se comparadas as aulas das
turmas regulares, pois seu nivel de atengdo né@o permite mais que 30
minutos de aula. No entanto, suas professoras também nao ficam no
laboratério acompanhando as atividades com o computador, Para o
coordenador do laboratdrio estas aulas tém ajudado muito no
desenvolvimento cognitivo desses alunos. Muitos deles aprenderam as
letras, os nUmeros, a escrever e a contar com a ajuda das aulas no
computador. Em sala de aula eles apresentavam grandes dificuldades para
que estas habilidades se desenvolvessem.

Durante o periodo das observagdes, percebi interrupgdes n&o

programadas nas aulas do laboratério. Por trés vezes as aulas nio
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aconteceram. Fpram canceladas ou os professores simplesmente nac se
deslocaram até o laboratorio para as aulas. Este fato segundo o
coordenador do laboratério & comum. A explicagéo encontrada é a de que o
professor prefere néo interromper a atividade que esta sendo realizada em
sala, ou por falta de preparc de aula, ou por simples desinteresse, esses

professores preferem ficar na sala de aulas convencional a ir ao laboratorio.

AS CRIANCAS E O COMPUTADOR

Quanto ao interesse dos alunocs pelo instrumental que o computador
representa, posso afirmar que é intenso (uma vez que eles pouco se
incomodavam com a minha presenga). Esse interesse, essa motivagao
demonstrada pelos alunos durante as aulas no laboratério foi notada em
todas as turmas com as quais realizei minhas observagdes.

A interagdo entre as criangas na elaboragdo das atividades propostas
é um outro comportamento que surpreende, pois h&a um comprometimento
dos proprios alunos em realizar a tarefa da melhor forma possivel. Esse
comprometimento se deve, em grande parte, & motivagdo que 0 novo
ambiente e o novo material de trabalho representam para esses alunos.

Trabathar em duplas, poder trocar informacdes e experiéncias com 08
colegas, parece ser também um incentivo & produgéo nas aulas reaiizadas
com a utilizagio do computador. A maioria das criangas parece preferir ficar
em dupla, pois, em varias turmas, duas ou trés maquinas ficaram vazias
podendo ser utilizadas por qualquer um deles.

Sempre que as criangas se deparam com um desafio, a primeira
atitude é tentar resolver com 0 instrumental que possuem e s6 entdo, caso
ndo consigam, solicitam a ajuda do coordenador do laboratério. As Unicas
conversas que acontecem durante a realizacdo dos projetos s&o sobre oS
proprios projetos que estdo sendo desenvolvidos, as discussdes s&o sobre
como melhorar a atividade e as sugestoes sd0 sempre aceitas e discutidas,
nunca ignoradas. E interessante apontar que as negociagbes sobre o que

fazer ou nao fazer sobre o projeto em desenvolvimento, ndo acontece de
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forma totalmente tranquila. As vezes acontecem algumas discussdes e por
vezes as criahgas até levantam a voz, mas acabam se ajustando e

chegando a um consenso.
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VI -AS REPRESENTAQGES PRESENTES NA ESCOLA SOBRE
' A INFORMATICA EDUCACIONAL

Nesta analise dos dados coletados vamos trabalha-ios segundo a

categorizagao previamente estabelecida.

A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

Podemos argumentar que a forma de elaboragéo do conhecimento
mudou pois hd novas exigéncias tanto para os professores, que tem que
procurar, que criar situagdes novas, diversificar e trazer o mundo para
dentro da sala de aula, como para os alunos que agora assumem uma
conducdo prépria e pessoal nas aulas. O professor fraz a tematica e a partir
dela os alunos fazem a aula - eles procuram, eles véo atrds do
conhecimento.

O computador € utilizado nesta escola como um instrumento, uma
inovagdo didatica pedagdgica que modifica a relagdo ensino -
aprendizagem. O objetivo principal da introdugdo do computador foi
segundo o coordenador do laboratorio para “complementar a matéria de sala de
aula.” E segundo ele, o aluno deve ter formagao para a pesquisa, porque ...}
o aluno agora precisa ser formado para ser crativo, {..) @ prender a aprender’. 0
coordenador do laboratério argumenta que a simples presenga do
computador na escola cria a possibilidade de informagao quase que sem
limites para os alunos e professores e essa informagéo € que possibilita o
desenvolvimento do conhecimento efetivo tanto nos alunos quanto nos
professores.

Para os entrevistados, as duas coordenadoras de &rea (portugués e
matemética) e o coordenador do laboratério, o computador também
representa motivagio para os alunos, pois a forma de abordagem dos
conteudos é diferenciada. Ndo ¢ o professor que traz o “ponto” e 0 passa na
lousa aplicando um questiondrio depois para verificar, 0 conteudo
assimilado. Sdo os alunos que vdo buscar informagdes atraves do
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computador e s6 entao o conhecimento é sistematizado. A coordenadora de

matematica iluétra bem este conceito quando diz que: “vai ter que aprender
tabuada, vai, mas i:'epois que ele entender.”

A interdisciplinariedade ¢ uma questdo didatica - pedagdgica que a
escola pretende chegar através do computédor. No entanto ndo ha ainda
uma total disposi¢cdo dos professores para isso, ficando o empenho somente
na pessoa do coordenador do laboratério e das duas coordenadoras de
area. Os projetos tem sido desenvolvidos de forma que esta
interdisciplinariedade seja incentivada e possa acontecer conquistando os
professores para o seu valor pedagdgico.

Essa mudanga na forma da construgdo do conhecimento muitas
vezes é encarada pelos alunos como uma brincadeira. Eles mesmos acham
que ndo estdo aprendendo, muitas vezes influenciados pela opinido dos

pais. Na fala da coordenadora de matematica podemos notar bem isso:

“Nfo é s6 um problema do professor, 0 aluno tem também que perceber que ele esta
aprendendo, que ndo ¢ 56 o que esta no livro que ele vai estudar para a prova, que
ele nfo vai s6 estudar para a prova (...)"

Qutra grande mudanga promovida pela nova metodologia
impulsionada pela entrada do computador nesta escola € a forma de
avaliagdo. A partir dessa nova configuragdo de aula, de professor e de
aluno, ndo se poderia continuar usando a prova escrita coma & principai
forma de avaliacdo das atividades realizadas pois o aluno participou de todo
o processo de construgéio do seu conhecimento. O que deve ser avaliado
agora é a participacéo, a cooperagéo e como foi todo o desenvolvimento do

processo de elaboragéo e sistematizagéo dos temas abordados.

PROFESSORES X INOVACAQO

Os professores tém uma certa aversdo a inovacgéo personificada pelo
computador. Isto talvez se deva por um lado, & pouca participagéo destes

UNICALT™ =i 1OTECA
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professores na elaborag¢éo dos projetos das escolas, tendo assim contato
com 0 que ja ésté pronto. Por outro lado, essa resisténcia se deve a nao
disposi¢ao dosi professores em mudar posturas ja consagradas frente ao
conhecimento e ndo procurarem mudar e transformar sua pratica de sala de

aula. Para o coordenador do laboratorio: “..) o professor estd bastante

acostumado com a sala de aulg fradicional.”

A resisténcia dos professores & patente quando verificamos a
participagdo destes nas aulas que acontecem no laboratério de informatica.
O medo do novo e talvez 0 medo da possibilidade de substituicdo do seu
trabalho por uma maquina sejam as principais justificativas para esta
resisténcia.

O professor, na opinido de uma das coordenadoras & “O responséve!
para que caminhe o trabatho(...)”, Mas aoc mesmo tempo “(...) os professores ndo estéo
engajados nisso.” E ela ainda complementa ressaltando a necessidade de
atualizagéo do professor ndo s6 por causa da introdugéo da informatica na
escola, mas para o seu proprio desenvolvimento profissional e pessoal. Ela
diz que: “Haoje, para o professor se ligar que o livro didético é s6 um apoio, efe tem que
estar constanfemente fendo, pegando as informag0es que estdo acontecendo.”

A mesma coordenadora chama a atengdo para a imensa
responsabilidade do professor na efetivagio desta metodoiogia neste novo
ambiente de trabatho: “Desde que o professor apiique & estratdgia, tenha objetivo e use
0 programa com objetivo, isso s6 vai enriquecer o trabatho.”

Apesar das criticas, as coordenadoras e o coordenador do Iaboratdrio
ressaitam que a experiéncia adquirida por estes professores néo pode de
forma alguma ser desprezada. Uma das coordenadoras ressalta que:

"A gente sabe que nfo pode desprezar todo o conhecimento. Se deu certo até o ano
passado de um jeito, vocé ndo pode deixar o professor sentir que hoje se ele néo
sabe trabalhar no computador ndo vale mais nada o servi¢o dele, ndo. A gente tem
que aliar as duas coisas: a genfe tem que ir caminhando, néo desprezando o que a
gente j4 fazia, determinados pontos, e ver que a genfe tem que acompanhar.”

A solugio apontada pelos entrevistados € o contato direto do

professor com o computador. Se ndo houver experimentacao, aprendizagem
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através do erro, esse contato se tornaria cada vez mais complicado. As

- |
dificuldades geradas por este contato direto ndo séo desprezadas por eles:

“Em alguns momentos a situagfio parece forgada e meio artificial e nés professores
sentimos isso e eles (alunos) sentem também. Agora, existem momentos em que 0
trabaiho através do computador ou via internet torna a discusséo muftto interessante

{(.)

A convicgdo da ndo substituigho do professor pelas maquinas €
unanimidade entre os trés coordenadores. Eles acreditam que 0 professor &
o principal responsével pelo desenvolvimento das aulas. Para eles aula sem
professor, sem o contato professor - aluno nao existe. Os comentarios a
seguir mostram a consciéncia do papel centrai que o professor deve

desempenhar no direcionamento de suas aulas: ‘Nunca chegara a hora de ndo se
precisar do professor (...)", *{...) nos momentos em que a refag8o é humana e afefiva a
méquina ndo substitui esta experiéncia.”

CARVALHO & BARBIERI ratificam esta opinido quando afirmam que:

“As méquinas pode-se pedir que substituam o trabalho humano nfo o intelecto
humano. Cabe a0 professor permanecer como agente de formac#o, Indispensével na
experiéncia educativa do aluno e nfc apenas como o transmissor de informagles e
habilidades necessérias a essas aquisi¢bes.” (p. 20)

A autonomia do professor & necessdria para a efetivagdo dessa
mudanga sugerida e esperada pela escola @ estd cada vez mais presente
no cotidiano da escola, uma vez que, cada sala & Unica e precisa de
estratégias unicas para se desenvolver. O professor como conhecedor das
classes em que ministra suas aulas, deve desenvolver estratégias que
contemplem as necessidades dos alunos sem ter que obedecer rigidamente
um cronograma de conteudos a serem trabalhados durante determinado
tempo. Esta limitacio de tempo e de contetdo a ser desenvolvido, limita
também os horizontes dos professores e dos alunos em relagdo a

possibilidade de desenvolvimento, ao seu potencial.
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AULA TRADICIONAL X AULA INOVADORA

A aula tradicional difere da de uma aula dada com os recursos da
informatica, e por isso inovadora, na sua estrutura fisica, no método de
aprendizagem, na relagdo professor - alﬁno, na avaliagdo. A forma de
desenvolvimento das aulas também muda. Os alunos vao para o laboratério,
sabendo com antecedéncia o que tém que fazer. Esta nova dinamica abre a
possibilidade de um ensino mais individualizado, e n&o individualista, ativo,
cooperado que proporciona a interdisciplinariedade quase que
naturalmente.

O coordenador do laboratorio diz que “(...) tem que ser diferente o trato (...)"
quando perguntado sobre a dinédmica das aulas no laboratério. No entanto,
a dificuldade dos professores em mudar sua didatica e sua metodologia,
pode comprometer todo o projeto, mesmo que este tenha sido formulado
com objetivos claros em relagdo a interdisciplinariedade, a pesquisa, a
possibilidade do préprio aluno conquistar seu conhecimento.

A mudanga nas aulas deveria acontecer sem grandes probiemas pois
o contato dos alunos com as novas tecnologias, entre elas o computador,
pressionam o desenvolvimento de uma atitude diferenciada por parte dos
professores com relagdo & forma das aulas. Os alunos n&o aceitam mais
tudo pronto. O desafio é que os motiva a buscar e trabalhar as informagdes.
E a simples presenga de um elemento novo que motiva de tal forma a
curiosidade e a necessidade de conhecimento dos alunos tambem deveria
possibilitar a mudanga sem traumas por parte dos professores. Porém,
como dito anteriormente, as formas de tratamento das aulas estdo téo
enraizadas, tdo fixadas no intelecto dos professores, em seus métodos ja
estabelecidos e no livro didatico que essa mudanga acaba por tornar-se
traumatica.

VALENTE (1993) afirma categoricamente gue:

“A implantag8o da informética na educagBio consiste basicamente de quatro
ingredientes: o computador, o software educativo, 0 professor capacitado para usar o
computador como ferramenta educacional e o aluno.” (p. 03).
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Ou seja, sem que o professor esteja preparado, capacitado para
utilizar-se dest(:a instrumento como ferramenta efetiva em sala de aula néo
ha a implantagéo da informatica educativa.

Pelos dados cothidos, percebe-se que os professores sabem que o
momento é de reorganizagao, de mudanga de atitudes, mas as dificuldades
se apresentam guando eles se perguntam ‘o que mudar’ e “como fazer a
mudanga”. A fala de uma das coordenadoras da escola ilustra estas
ansiedades e duvidas dos professores. Ela diz que:

O professor ndo sabe como lidar com tanta informag8o e hoje o que a gente precisa
é de informag8o. O aluno tem essa informag8o a toda hora, o que a gente precisa é
fazer com que o afuno saiba trabalhar com estas informagtes. No momento em que
se percebe que vocé usa um grande meio de comunicag¢fo, entdo ele comega a
frabalhar com isso e o livro didatico nés vamos, cada vez mais, deixando para aquilo
que ele precisa sistematizar.”

O professor também deve construir seu conhecimento através destas
experidncias que estd tendo a oportunidade de vivenciar. Ele teve se
conscientizar que o conhecimento ndo esta, nem nunca esteve, pronto e
acabado, ndo s6 em relag&o & experimentos de laboratério mas a todo tipo
de conhecimento e isto inciui didética, metodologia, psicologia e novas
areas do conhecimento.

VIDAL & VECCHIO (1898) dizem que:

“O professor precisa ter um espirito investigativo para perceber as possibilidades do

instrumental informatizado, uma boa dose de paciéncia e tempo para pesquisa de

softwares @, escolhido o programa, trabalhd-lo & exaustdo para aproveits-lo bem e
contornar 0s desvios de rota. N80 esperar 0 pronto, porque isso parece néo existir.”

{p. 109)
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RELACAQ PROFESSOR-ALUNO

A relagdo professor - aluno também se transforma, neste novo
contexto, pois o professor se torna um facilitador, um incentivador da
curiosidade dos alunos, da pesquisa pela informacéo e juntos - professor e
aluno - a transformam em conhecimento.

A consciéncia de que o papel do professor e do aluno se modificam
nesta nova estrutura de aula parece muito clara para o grupo da escola.

Segundo o coordenador do laboratorio:

“(...) ele vai ser o facilitador, ndo é mais o dono da bola, o dono da verdade, ele ndo é
aquele que tem a informagdo toda, que oriente 0 aluno naquilo que ele tem que fazer.
Uma vez que o professor conhece a matéria, tem majs experiéncia, mais idade, mais
tudo, entfio ele precisa orientar.”

A busca pelo conhecimento deve partir de ambos os lados - professor
e aluno - pois a cada dia surgem novos fatos, novas informagbes para
serem inseridas nas discuss@es. N3o se pode perder de vista que toda
produgdo de conhecimento pressupbe reflexdo e critica, e sem esses
elementos s6& ha a informagio pela informagdo. Nossa reflexdo, nossa
critica s6 toma corpo, s6 reaimente acontece na inter-relagéo entre os
individuos. Neste aspecto BACCEGA (1998) argumenta que:

*(..) informag8o n&o & conhecimento. Podera ser um passo importante. ©
conhecimento implica critica. Ele se baseia na interrelagdo e nflo na fragmentagao.
Todos temos observado que essa troca do conhecimento pela informagdo tem
resultado numa diminui¢8o da criticidade.

O conhecimento é um processo que prevé a condiggo de reelaborar o gue vem como
um ‘dado’, possibilitando que nfo sejamos meros reprodutores; inclui a capacidade de
elaborag0es novas, permitindo reconhecer, trazer a superficie o que ainda é virtual, o
que, na sociedads, esté ainda mal desenhado, com contomos borrados.” (p. 08)

A nova relagdo professor-aluno é essercial para a consecugdo e
efetivago real deste projeto de informética educacional. Se a relagdo nio

se transforma toda a prética fica comprometida.
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0 COORDENJlﬁsDOR DO LABORATORIO COMO CATALISADOR DO
PROCESSO DE INFORMATIZACAQ DA ESCOLA

O coordenador do laboratério, se transforma numa espécie de
catalisador de todo o processo, por desenvolver um trabalho com grande
interagdo com os conteudos das disciplinas de todas as séries. E eie quem
planeja e seleciona as atividades a serem desenvolvidas e auxilia os
professores com dificuldades especificas quer seja na relaggdo do
instrumental (computador) e conteldos, quer seja com © proprio
computador.

E ele também quem seleciona tanto os softwares a serem adquiridos,
como os que serdo utilizados pelos professores no laboratério. Organiza
ainda a forma da aula, o tempo necessario a cada atividade, enfim ele & um
ponto central para o funcicnamento do laboratorio.

Esta centralizagio das atividades relacionadas & informatica na
escola pode apresentar um entrave na integragdo dos docentes e destes
com o instrumental da informética pois os professores se sentem
desresponsabilizados do processo, acatando de forma passiva as
orienta¢des do coordenador do laboratério.

Caracteristicas como a personalidade criativa e interessada, sempre
procurando elementos novos que dinamizem © processo de ensino-
aprendizagem, facilidade em lidar com o novo instrumento pedagégico e
pensar sobre as formas de utilizagéo deste instrumento em sala de aula,
que percebi presentes na pessoa do coordenador, acabaram por atrair
outros professores que percebendo sua vibragdo e interesse s&o
despertados a trabalharem nesta mesma sintonia.

A fala de uma das coordenadoras ilustra a responsabilidade que é
depositada sobre o coordenador do laboratdrio:

“Ele separa ¢ material disponfvel no laboratério sobre matematica, ciéncias, ou sobre
qualquer outra drea do conhecimento e vai atrés dos professores dizendo: ‘Olha, eu
tenho este assunto, este, este e este, posso marcar um hordrio?’ Ent8o o professor,
com muita cara feia, marca um horério.”
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‘E ele (o cbordenador) estd fazendo um hordrio fixo para obrigar o professor a
verificar o qtf:e ele pode fazer, Que programa temos aqui, e qual o objefivo dele.”

*(...)na verdade o professor do laboratério é que acaba formulando os objetivos,
porque ele sabe, ele participa das reunifes, ele sabe dos contetidos que estbo sendo
apresentados nas oulras séries, ele ¢ que vai afras.”

O que se evidencia € que, em periodos de adaptagéo a situagOes
novas, ha a necessidade de uma pessoa que ja familiarizada com 0 novo
modelo oriente as agbes de uma parcela que ainda esta em processo de
familiarizagdo com este novo modelo.

Ao que parece o processo de introdugdo da informatica educacional
nas escolas, particulares em especial, necessita de um personagem que
tome a frente, que indique qual diregéo tomar, enfim exerga o papel de
orientador neste novo modelo didatico-pedagbgico que utiliza o computador
como ferramenta, pois o sentimento de medo e ansiedade em relagdo a este
instrumento e a sua utilizagdo esta presente tanto nos professores quanto
na coordenagdo da escola.

RELACAOQ PAIS - CONHECIMENTO DOS FILHOS

Muitas vezes os pais ndo acompanham a evolugdo metodologica e de
conhecimento oferecida neste momento pela escola e procuram cobra-la e
questiond-la dentro de uma perspectiva ultrapassada em relagdo ao
desenvolvimento das aulas ou da forma das tarefas de casa e da propria
construcéo do conhecimento de seus filhos.

Na fala de uma das coordenadoras aparece esta inseguranga
revelada pelos pais: “Muitos pais acham que isto ndo é aula, apeser que isto também ja
estd mudando.” Percebe-se que hd& um medo do novo também por parte dos
pais. Eles ndo sabem se esta forma de aula é eficiente para seus filhos e
esta inseguranga os leva a cobrangas por coisas que ja conhecem e sabem

que sdo eficazes.
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A escola procura suprir esta davida fazendo freqientes reuniées com
0$ pais e manf_ciando, anotado no caderno, todas as atividades que foram
desenvolvidas. Nestas reunides a intengdo principal & sanar as

preocupag¢des de como estudar com o filho em casa: “(..) porque eles ficam |
preocupados agora, como é que vo estudar? O que véo estudar? Nio tem aquito de ficar
estudando para a prova.”

Os pais também est3o tendo que reavaliar sua atitude frente ao
conhecimento de seus filhos, aprender uma nova forma de lidar com eles,
com a escola e com as tarefas escolares. Esta percepgdo é extremamente
benéfica para as crian¢as pois a educagéo, o conhecimento passa a ser

prioridade também dentro de casa.
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Vil - AS POLITICAS PUBLICAS SOBRE A INFORMATICA
i EDUCACIONAL NA REGIAO

A informatica educacional na rede publica de ensino ainda se
encontra num estagio introdutdrio. Tanto as escolas estaduais quanto as
municipais possuem um computador por escola que esta disponivel para a
administragdo das escolas. Este computador tem a fungéo de familiarizar os
funcionarios com a maquina e suprir a deficiéncia técnica existente tanto de
diregdo como do corpo docente.

A intengdo manifesta tanto da rede estadual quanto da municipal €, a
partir deste ano, impuisionar o processo de informatizagéo das escolas com
fim didatico-pedagdgico.

O governo estadual através da Delegacia de Ensino esta realizando
uma série de capacitagbes de professores direcionada também para a area
da informatica educativa. As oficinas pedagégicas tém pape! importante
nesta capacita¢do pois é através delas que a maioria dos professores tera
acesso a esta tecnologia aliada 4 educagdo. Segundo a delegada de ensino
da delegacia de ensino estadual:

“N6s temos uma outra forma de habilitag8o dos profassores também que é afravés de um
projeto da S. E. E., um projeto de capacitagdo de professores que esté sendo feito na
UNICAMP. Esse projeto de capacitagdo de professores, entre as diversas édreas, uma delas
¢ a informética.”

Na prefeitura municipal a capacitagdo j&4 acontece ha algum tempo.
Semanalmente todos os professores da rede, em exercicio, tem palestras e
cursos voltados principalmente para capacita-los no trabalho utilizando a
teoria construtivista. Essa capacitagdo ndo enfoca especificamente a
informatica educacional mas trata dela sempre que trabaiha outros assuntos
como metodologia, didatica, psicologia, efc.

A demora na iniciagdo do processo de informatizagéo das escolas
publicas se deve, segundo as duas autoridades consultadas, a falta de
verbas e ao estabelecimento de outras prioridades para a melhora do

ensino publico. Quando todas estas outras prioridades forem sanadas, na
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opiniao das autoridades, a informatica se tornara um ponto importante a ser
discutido e anailisado.

H& um forte trabalho sendo realizado no sentido de trazer
computadores para as escolas. A prefeitura mantém contato permanente
com o programa PROINFO do MEC e esta pleiteando a instalag&o de um
nucleo tecnoldgico na cidade para que haja uma aceleragédo no projeto de
informatica educacional. Segundc o Secretério de EducagBo o
desenvolvimento deste projeto esta muito moroso e acaba atrapathando o
projeto do municipio.

Devido a esta morosidade explicitada pelo Secretario de Educagio
do municipio no desenvolvimento do PROINFO a instalaggdo dos
computadores e a organizagdo do trabalho dos professores acabara sendo
feita por iniciativa e trabalho dos proprios profissionais do municipio. A
secretaria de educagdo providenciaria os laboratdrios e a capacitacio e os
professores e demais profissionais de educagdo do municipio
desenvolveriam o projeto a ser desenvolvido pelas escolas municipais. Para
uma cidade onde quase todas as escolas que atendem de pré-escola a 4°
série s80 de sua responsabilidade, hd um grande trabalho a ser realizado.

Nas escolas estaduais o processo esta ainda mais lento, devido ao
grande numero de escolas que esta rede comporta. Segundo a delegada de
ensino da delegacia estadual de educagdo, a justificativa da Secretaria
Estadual de Educagéo para a cidade de Jundiai ainda n&o estar com um
projeto de informética educacional em andamento € a seguinte: como
Jundiai é considerada uma cidade rica ficard em um dos ultimos lugares
para receber os laboratérios de computadores do governo estadual. As
cidades consideradas mais pobres receberdo estes laboratérios primeiro.
Entdo a informatizagdio das escolas estaduais neste momento depende da

iniciativa das proprias escolas e de suas diregdes.
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VIl - CONSIDERAGOES FINAIS

Penso qLe ndo podemos negar as evolugdes tecnoldgicas e nao
podemos privar nossos alunos dessas evolugdes pois a escola as vezes,
para um bom numero de alunos, se torna a principal (sendc a unica)
possibilidade de contato com essas evolugbes principalmente na rede
publica.

O que se pode perceber é que a informatica penetrou na rede
particular, com mais rapidez, tentando atrair e manter os alunos nao se
importando, inicialmente, com a qualidade e a reflexdo na forma de
introdugdo da informética na escola. No momento atual, a escola particular
asta tendo que se reavaliar e reavaliar todo o processo de informatizagao e
acaba percebendo quao importante é a participagdo do corpo docente para
gue estas mudangas realmente se concretizem e que a educacéo se utilize
da informatica da melhor forma.

A demora na introducéo da informatica educativa na rede publica de
ensino acabou por possibilitar, mesmo que ndo tenha sido de modo
planejado, a observagéo, a andlise de propostas neste campo e também um
inicio de capacitagdo e orienfagfo dos professores da rede publica para
este novo instrumental que esta se aliando & educacao.

Devido a estes acontecimentos, neste momento em que O
financiamento para a organizagio dos laboratorios esta prestes a chegar
para © municipio e para o estado de Sdo Paulo, a face pedagdgica deste
processo também deveria estar, de certa forma, preparada para iniciar, de
forma até consciente, o processo de informatizagéo das escolas publicas.

Outra constatagdo importante é a de que ndo ha motivos para temer
o compuiador. Este deve ser visto como “ferramenta infelectual que auxilia o aluno
» raciocinar sobre certos fondmenos” (CARRAHER, 1992 - p. 25). Ele deve ser |
encarado como mais uma inovagdo tecnoldgica que se tormara comum//J
quando aprendermos a lidar com ele com tranquilidade.

Esta maquina ndc substituird o professor. CARVALHO & BARBIERI
(1997) assim expde o papel dos computadores na educagao:
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“As méquibas pode-se pedir que substituam o trabalho humano ndo o intelecto
humano. Cébe ao professor permanecer como agente de formacéo, indispensavel na
experiéneia educativa do aluno e ndo apenas como o fransmissor de informagbes e
habilidades necessérias a essas aquisicles.” ( p. 20).

O ndo endeusamento do computador também fica claro como uma
atitude saudéavel. Ele é apenas uma maqguina que pode tranqlilamente ser
dominada e como os préprios alunos dizem “ele faz aquile que nés queremos”
ser utilizada como ferramenta em sala de aula para tornar mais agradavel e
mais tranqila a construgéo de conhecimento para professores e alunos.

Enfim, para n&o sermos substituidos por estas maquinas devemos
aprender a refletir, a criticar, a observar e elaborar coisas novas, ou seja,
temos que aprender a pensar sobre as coisas, sobre as informagbes que
recebemos sem nenhum filtro dos vérios meios de comunica¢do. A mudanga
na construgdo do conhecimento é um fato. E este conhecimento 86 &
desenvolvido através da interacio, da troca e do dialogo entre os individuos
como bem disse BACCEGA. Portanto os educadores tém um novo pape! a
assumir. Papel este que traz novidades e responsabilidades aos
educadores que querem reaimente transformar o cotidiano escolar e torna-
lo novamente um espago de discussdo e construcdo efetiva do

conhecimento.
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ANEXOS

ANEXO 1

ROTEIRO DE ENTREVISTAS REALIZADAS COM AS COORDENADORAS DE AREA DA
ESCOLA

H4 quanto tempo a escola usa a informatica como instrumento
didatico?

Como os alunos responderam a esta inovagao?

Quantos professores aderiram a idéia? Como foi a receptividade
deles?

O que os pais pensam sobre a informatica na escola? Eles
influenciaram a decisdo da introdugéo da informatica na escola?

Como foi a preparagdo dos professores para esta inovagéo da
escola?

Ha um acompanhamento das alunas de laboratério?

Quais as condigdes que a escola oferece para que o professor utilize
o laboratério?

Ha ainda o famoso “medo do novo” entre os professores?
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ANEXO 2

ROTEIRO DA ENTREVISTA REALIZADA COM O COORDENADOR DO LABORATORIO

Ha guanto tempo usa a informatica? Como usa a informéatica para
favorecer o conhecimento?

O uso da informatica foi uma necessidade, uma decisdo sua ou partiu
da escola?

O que vocé pensa do uso dos computadores na escola?
Os alunos gostam? Se interessam?

Que tipos de programagbes sao desenvolvidas com as criangas no
laboratério?

Estas atividades s3o desenvolvidas por vocé?
Houve alguma mudanga no rendimento dos alunos? Qual?
O computador foi responsave! por esta mudanga? Porque?

A informatica & uma ferramenta que auxilia didaticamente? Em que
sentido?

UNICARNT = iOTECA
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