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RESUMO

Buscamos com sste trabalho vessaltar o valor intsayabi
v gue o3 Jogos Populares possibilitam as pessons. Em nozso esky
do damos entase a sua aplicacio as pessoas portadovas de defi-
cigncia auditiva.

Farbindo do pressuposto que & pessoa porbadora de gdefi-
cigncia auditiva cavregam a dificuldads de relacionar—-se com =as
demais pessoas ouvintes devido o wuso de lingusgem diferente, por-
tanto encontramos nos Jjogos populares uma linguagem de fzaaell an
tendimento, & dJdominie de suas regras pela malovia das peEssos. .
laso possibilita a pessoa portadora de deficifnoia auwdibiva con-
digdes  de poder estar participando Juntaments com as pessnas ou-
vintes @m sua comunidads, num mesmo nivel de entendimento, alew
de desenvolver as habilidades motoras.

Assim  estrn monografla s caracterlza como Uma pPesgulss
biblivgratica acrescida de observasctes assistemdticas das prabi
cas de atividades fisicas desenvolvidas com um grupo de adolas-
centes portadores de deficiéncia auditiva na Faculdade de Educa
¢30 Fisica da Unicamp.

. Concluimos «que a participacho deste grupd has praticas
e atividades fisicas propostas, entve slas os Jogos FPopulaves,
(exemplo: bels, queimada, bola de guds, sfc), possibilitoun Wi
melhora no relagionamento entre as proprias pessoas portadoras de

deficiéncia com as pessoas ouvintes.



INTRODUCAO

A pessga portadora de deficiéncia auditiva possui
uma certa dificuldade de relacionar-ge com as pesgocas ''ditas
normais’”. Istc &, existe uma certa dificuldade de integracéo.

Segundo Telford, 1984 1, " guando as pessoas due
ouvem sic incapazez de comunicar-se com o0s surdos de manelira
mutuamente =satisfatdria, frequentemente param de tentar fazé-lo e
ignoram ou evitam por completo o8 surdos. Izsoc deixa os
deficientes auditiveos sozinhos e 1ncentiva sSeu recuoc para O
isolamento.”

Existe ume tendéncia para melhoria desse
igolamento. Para isso as criancas deficientes precisam das mesmas
oportunidades que as criancas ndo deficientes.

Fonseca, 1987 2, diz "que as formas de integragdo
devem ser de varias ordens:

(1) criac8o da Escola Especial no 1local da Educagldc Normal
(unidade de Educac8o especial - UBF) dentro das escolas Jja
existentes;

{(Z2) integrar os deficientes na comunidade dog ndo deficientes.

Almocam., brincam e realizam atividades curriculares e circum



escolares em conjunto (misica, trabalhos manuais, Educac8o pelo
movimento, Hducagdo visuwal, etc). Esta integrac&o deve ser feita
o mais cedo possivel, porgque as criancas deficientes =80 mais
rapidamente aceitas quando sdo mails Jjovens;

(3) integracdo total, quando a crianca deficiente estd integrada
no curriculo normal em tempo parcial ou tempo plenc.”

Ha também um prejuizc nas suwas habilidades
motoras. Para Flinchum, 1981 3, "a habilidade motora na crianca
é& utilizada parsz expansio de seu desenvelvimento, contribui para
constituicdc do autoconceite e do papel a ser desempenhado na
vida'. Concordandeo ainda com a autora gque “"as c¢riancas gque
tiveram poucas oportunidades de adguirir habilidades, que nédo
possuem fator precisdo, ou que sa0 deficientes, em algum aspecto,
estio sempre em desvantagens.”

Com esse comprometimento havera uma dificuldade de
participac8o nas atividades fislcas, influenciando as habilidades
nos Jogos, nas suas atitudes, na vida diaria, etc.
Consequentemente o deficiente auditivo poderd ter dificuldades no
contato de jogos como por exemplo pega-pega, pular corda, bola de
gude, eto...

Para Freire, 1988 <, ‘"'esses bringquedos poderioc
garantir um bom desenvolvimento das habilidades motoras ssesm
precisar impor asg criancas uma linguagem corporal gque lhes &
estranha' .

Concordo com o autor dizendo que estes Jjogos sdo

importantes para o desenvolvimento da crianca.



Ha também um grande problema que atinge nio g6 os
deficientes auditivos, mas também o8 deficientes em geral.
Existe a discriminac8o, sofrendo uma distinc8o entre pessgoas
deficientes e n8o deficientes.

Segundoc Fongeca, 1987 2, "o deficiente & umas
pessoa com direitos. Existe, sente, pensa e cria, Tem uma
limitag8c corporal ou mental que pode afetar aspectos de
comportamento, agpectcs eates muitas vezes atipicos, uns fortes e
adaptativos ocutros fracos e poucos funcicnais."”

Para o deficiente auditivo o sgeu ajustamento
pessoal e social é mais dificil, possuli um certo grau de
incidéncia maior que jA& é comprovado em trabalhos de pesquiea.

Telford, 1884 1, "as barreiras da sgsurdez e da
linguagem limitada por certe, aumentam a incidéncia total de
frustragdo, soliddo, abandonc e desespero.’”

Em nenhum momento podemos deixar o deficiente
igolado privando-o de assumir funcdeas de responsabilidade,
dependéncia de algumas pessoas, torna-lo inutil, ete.

Fonseca, 1987 2, diz que ‘“cabe acs pais a
superacdo de culpalidades biloldgicas e a criacBo de experiéncias
de vida que garantam a estimulacgBo adequada e a maximizac8o de
seu ajustamento social.”

E preciso dar aos deficientes, opcrtunidades para
entrar numa escola. Quantec mais cedo 1isto acontecer. podera
melhorar o seu ajustamento scocial e conseguentemente o seu

desenvolvimento. Portanto o seu relacionamento dentro de uma
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eascola lhe dara chances de poder frequentar um clube, & até mesmo
a sua comunidade.

Partimos do pressuposto que os '‘Jogos Populares”
integram a Pessoa Portadora de Deficiéneia na sociedade. Esta
monografia tem por objetivo mostrar que através de Jogos é
posgivel esta integragd3o. Neste sentido especificamente propde:
ensinar as Pessoas Portadoras de Deficiénecis Auditiva os “"Jogos
Populares’”, como por exemplo, prega-pega, bola de gude, etc; dar
condlcdes as Pessoas Portadoras de Deficiénecia Auditiva de poder
participar de Jjogos em sua comunidade Juntamente as pessocas
ouvintes; adaptagdes dog Jjogos populares e de suas regras néo
oficiaig; finalmente desenveolver através de Jjogos populares as
habilidades motoras.

¢ desenvelvimento deste trabalho deu-se apds a
minha participacdo como profissional de Educacdoc Fisica Jjunto o
grupc de Pessoas Portadoras de Deficiénecia Auditiva na Faculdade
de Hducac8o Fisica da UNICAMP, junto ao Projeto de Educagio
Fisica e Esporte para Pessoas Portadoras de Deficiéneis.

Assim pude tomar conhecimento das dificuldades de
relacionamento entre o= proéprios portadores de deficiéncia e
pessoas 'ditas normais”.

A partir das observagdes obtidas durante o anc de
1991, é que pude perceber que sugerindo determinadas atividades
divertidas, criativas e espontineas, fogse possivel contribuir e
possibilitar gque tal relacionamento accntecesse de forma mais

natural.



Assim este trabalho a&e caracteriza come uma
pesquisa bibliografica, acrescido de observacdes assistematicas
das prdticas de atividades fisicas desenvolvidas com um grupo de
adolescentes portadores de deficiéneia auditiva na Faculdade de
Educacdo Fisica da UNICAMP.

Portanto no Capitulo I arregentaremocs um
Referencial Tedédrico gque fundamenta a Pessoa Portadora de
Deficiénecia Auditiva no contexto das atividades fisicas e no
Capitulo II relatarei as atividades fisicas sugeridas as Pessoas

Portadoras de Deficiéncia Auditiva através de Jogos Populares

Referéncias Bibliocgraficas

1) TELFORD, Charles W, et al. O individuo excepcional. Rio de
Janeiro: Zahar, 1884.
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Médicas, 1987.

3) FLINCHUM, Betty M. Desenvolvimento motor da crianca. Rio
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4y FREIRE, Jodo Batiesta. Educaciio de corpo inteiro. S&o

Paulo: Scipione, 1989.
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CAPITULO I

Caracterizacdo da Clientela

A importéncia da fala e audicBo no degenvolvimento
intelectual e social da crianga & de grande valor, pois através
de ambas provavelmente acontecerad sua integracdo na sociedade.

Para existir esta integragdo serad necessdrio uma
comunicacgdo. BSegundo Vaysr,1988 1,"a integracio no mundc da
comunicac8c faz necesgiaria a presenca do outro, pois & o outro
que possibilita ao individuo reconhecer-se logo, ajustar-se - sua
peszoca e ssu discurso - a0 contexto que constituli a realidade do

1

momento.

Uma falha no mecanismo da audicBo consegquentemente
poderd ocorrer atrasc no desenvolvimento da fala, porque é pelo
estimulec auditivo gue se inicia a fala propriamente dita. Lafon,
1989 2, diz gue "a fala é um gesto reconhecido pelo interlocutor
através da audigBo e da via8o."

Podemo=z observar esta falha gquando a crianga n8o
fala. Concorde com o autor quando conclui gue: '"a comunicacic é

um modo de transmissgioc de uma informacdo entre os individuos.™.

Classificacao Audioméitrica



Existem varias classificagdes Audiométricas
apresentade e a de Lafon, 1989 2, servird como base para este
trabalho.

"Referéncia curva audiométrica  tonal I.5.0.
(International Standarts Organization). © calculc é& feito sobre
as frequéncies computadorizadas cliassicas adotadas pela O.M.S5.:
500 -~ 1000 -~ 2000 Hz. Qualquer frequéncia ndo percebida é contada
como 120dB de perda.

Adiciona os valores em dB e divide a soma por 3.

1 . Audig¢8o normal ou sub-normal (limiar inferior a 20 dB)
2 . Deficiéncias auditivas leves (limiar de audicdo compreendido
entre 20 e 40 dB)

3 . Deficiéncias auditivas médias {(limiar compreendido entre 40 e

7G dB)

4 . Deficiéncias auditivas severas (limiar compreendido entre 70
e 90 dB)

5 . Deficiénecias auditivas profundas (limiar superior ou igual a
90 dB).

* Deficiéncia auditiva leve : &a fala normal é percebida, mas

certos elementos fonéticos escapam & crianca, a voz fraca ndo é

corretamente percebida.

* Deficiénecia auditiva média : a fela & somente percebida guandoe

em voz forte, a leitura labial €& wutilizada, ha certas
dificuldades sem aparelho.

% Deficiénecia auditiva severa : a fala n8c é percebida, salvo em

voz e muito forte. a leitura labial & muito utilizada, ©



aparelhamento e formalmente indicado, a ortofonia é também
indispensavel.

* Deficiéncia auditiva profunda : a mudez €& inevitavel se a
crianca ndc receber uma HEducacdo especial e se ela ndo estiver
usando o aparelho. A leitura labial & indispensdvel.’

A crianga com um certo grau de audicdo pode
aprender a falar, com ou sgem disposgitivo auditive, Jj& as que nio
possuem nenhum grau de audicdo ndo conseguem ouvir o suficiente
para entender a palavra faladsa, congsequentemente a
desenvolvimento de guas habilidades motora=s, como engatinhar,
ficar em pé, andar, agarrar e adquirir conhecimentos de pesgsoas,
lugares que ir8o ajudar no desenvolvimento da palavra falada,
gserd prejudicado tornande uma crianca dependente e precisando de
cuidados especiais.

0 grau da perda auditiva determinea a necessidade
de prbétese auditivas ou nao, intervencdo de uma equipe
multidiciplinar ou de alguns profissionais, encaminhamento as
escolas especiais, a rede regular de ensino ou ambas. Seja qual
for a necessidade o professor de Educagdo Fisica, desempenha um
papel muito importante em todo processc de desenvolvimento da
crianca.

Para Freire, 1888 3, "a Educac8o Fisica deve atuar
como qualguer outra disciplina da escola, e n8c desintegrada

dela."

Segundo o autor a importancia do desenvolvimento
das habilidades motoras estd intimamente relacionada com o

degenvolvimento cognitive, social e afetive da crianca. Este



desenvolvimentc, tanto fizico quanto mental so indigpengdveis,
dentro e fora do ambiente escolar.

"Ag habilidades motoras precisam ser
desenvolvidas, sem duvidas, mas deve estar claro quais serfoc as
consequéncias dissc do ponto de vista cognitivo, social e
afetivo.”

Além das atividades qQque permitem o desenvolvimento
das habilidades motoras, a EducacB0 Fisica stravés de seu
contendo diversificado roseibilita atividades em grupos,
atividades ludicas e jogos.

Cardoso, 1969 4, em seu trabalho define gque o
"Jogo disciplina as emogles, desenvolve as tendéncias sociais,

ensina a cooperar, a respeitar os direitos alheios, a subordinar

o s8eu eu aoB interesses do grupo. 0Os habkitos, atitudes e
linguagem, adgquiridas neos Jjogos, transferem-se para outras
atividades. Servem, tambémn, como meic de modificar o
comportamento.

E através do Jjogo que a crianca wval encontrar
"oposicgdo” as suas tendéncias, a0sg seus defeitos de

comportamento. Alil aprendera competir usando meios legais.

O Jogo ensina a respeitar o adversdrio, ter
dominio, obedecer a regras. Deapertas o egpirito de lealdade,
cavalheirismo, Justica. Pacifica a crianca agreassiva, irritada;

desembaraca a timida e receiosa."
Ji para Almeida, 1974 B, '"os Jjogos e as técnicas

recreativas agem gradativamente nos individuos, fazendo com que
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intmeras barreiras de complexos e problemas sejam sanadas devido
a naturalidade que se procesgsa o métcodo."

Egzas poesibilidades poderic levar a integrac8o da
criancga Portadora de Deficiénecia Auditiva com as “"ditas normaisz’,
dandc oportunidades a elas de conviverem com outras criancas,
mesmo que essa convivéncia seja de forma gradativa, tornande—-s um

elementc de um grupo social.

A Pessoca Portadora de Deficiéncia Auditiva pode
tomar consciéncia de jogos, que possuem regras, mas que ndo sdo
og das modalidades esportivas oficiais.

Estas regras s8io estabelecidas de acordeo com cada

eatado, regifioc e até mesmo numa comunidede, e s88c chamados de

"Jogos Populares”.

Piaget, 1978 8 diz que a regra é uma
regularidade imposta pelo grupo, e de tal sorte gque a sua

violac&c representa uma falta.”

Referéncias Bibliograficas
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CAPITUI.O IXI

Atividades Propostas

Neste capitulo relatarei as atividades fisicas
sugeridas a um grupo heterogéneo misto, com idade de 15 a 25 anocs
gue possul diferentes perdas auditivas. Estas atividades se
tornaram hemogéneas no momento da execucg#o. Foram Jjogos
divertidos gque muitas vezes pareciam sger a fonte de alegria, e
também degenvolviam o egpirito de cooperacio, respeito,
companheirismo e aos pouces as regras soclals.

Fol um memento de integracio dando-lhes
oportunidades de discussbes, apresentacdes e conhecimentos de
diferentes jogos e deteminag@o das regras a serem obedecidas.

Para Aufauvre, 1987 1, "5 Jjogo, compertamento
espontdneo em uma sociedade, corresponde as pogslbilidades de
auto-educacio. Manifesta e favorece e} degenvolvimento

individual.™

Classificac8o de Jogos
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N&o existe uma classificac8o especifica para Jogos

Poprulares, porém a gque apresento abaixo é a mais condizente ao

agsunto.

Bandet, 1873 2, classifica os "jogos favorecendc a
comunicagao:

- Jogoa desmontaveis;

- armas {?) de indios;

- mascaradas;

Ja para Boratav, classifica come "Jogos de forca e
destreza

1- Destreza das m3os e dos dedos.
2- Dos pés.

3~ Reflexos rapidos.

4- Qutros.

\ - o
5—- Bripguedos (pific. papasgaios de papel).

Coletineas de Jogos

Amarelinha

Ninguém sabe onde se comegou & Jjogar amarelinha:
ela €& praticada nos mais diferentes paises, desde a Uni&o
Spoviética ou a Inglaterra até a India ou China. Mas as regras

apresentam pequenas modificacdes de regidc para regido.
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Ja foram catalogadas mais de 20 versBes diferentes
da amarelinha. IExemplo: amarelinha céu-e-inferno, amarelinha da
agua, amarelinha da lua.

Regras Gerais:

Antes de iniciar o jogo, vocé e seus companheiros
devem sgortear a ordem em gque Jjogard8o: gquem serd © primeiro, o
segundc, etec.

a) Paradoc na terra {(pontoc inicial), vocé vai Jjogar
0o marcador no dquadradc No.1l. E pulando em um s6 pé, devera
saltar da terra para o No.l, pegar o marcador e voltar. HEm
seguida, devera lancar © marcador para o Ne.2, ir pegé-lo,
passandc pelc 1 e retornar A terra. E assim continua a
brincadeira até o guadradc No.9. Quando o marcador calr em um
quadradoc errado ou sobre uma linha, o Jjogador cederid a sua vez ao
jogar seguinte. Depois que todos jogarem ele voltard ao Jogo e
partir do ponto gue parou.

b) Apés cumprir todas as etapag do quadrado 1 ao
9, o marcador ¢ Jlancado no céu. Pule até 14 de aquadrade em
quadrado. Em seguida Jjogue o marcador no auadrado 9, proceda
como no inicio do Jjogo., agora fazendo ¢ caminho inverso, do céu
para terra.

¢) Em vez de langar o marcador, empurre de
quadradec em quadrade, ao mesme tempo em que salta da terra até o
céu e do céu até a terra.

d) Agora vocé repetird 8 vezes o caminho de ida e
de volta, sgempre equilibrando ¢ marcador em uma parte do corpo:

primeiro no pé&, depois na cabega, no dedo indicador. no
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antebraco, no joelho direito e no joelho esquerdo. Se o marcador
cair, vocé deverd passar a sua vez ac jogador seguinte.

e) Com o8 olhos fechados e a cabega levantada va
da terra ao céu e volte. Os outros Jjogadeores pode ajuda-lo,
orientando—o para onde pular.

f) Parado na terra e de costas para o desenho da
amarelinha, Jogue o marcador por cima do ombro. Se ele cair em
um quadrado & ndo sobre uma linha, vocé escreverd suas ilniciais
no guadrado, tornando-o sua “casa’. Nas partidas seguintes vocé
podera colocar oz dois pes nele, e 08 demais participantes néo

poderédo toca-lo.

Bola de Gude

Feitas de pedra, cerdmica, marmore, vidro ou aco,
ha muitos séculos essas pequenas esferas constituem parte
integrante do mundo dos Jogos infantis, tanto guante pifo e o
papagaio.

Os sistemas e as regras do Jogo de bolas de gudes
variam muito de pais para pais e até mesmo de regifo para regisdo,
embora a sua forma mais tradicional seja a de colocar bkolinhas em
uma série de buracos cavados no chioc a2 uma mesma disténcia.

Apesar de ser um Jjogo tradicionalmente de meninos,
é cada vez maior o numero de meninag gue se tornam ndc somente
adeptas fervorosas das bolinhas de gude, mas também - para

desesperc dos meninos - eximias jogadoras.
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Una disputa entre dois grupos situados cada qual
na extremidade de uma corda: separados por uma linha riscada no
chio, cada grupo procura puxar o outro para o seu lado da linha.

Variagdes: Com uma corda de 180 metros e duas
equipes de dezenas de pesscas, & linha divisdéria & um barranco,
por onde 880 puxadog os membros dos times perdedor.

Uma pequena trave de madeira substitui a corda,
rara dois jogadores. Aquele que atravessar a linha desenhada na

areis perde a disputa.

Papagajocs
Também conhecide no Brasil como quadrado., arraia,
ripa, pandorga e cafifa, & difundido em todo o mundo.

E fabricado com papel de seda, cola e wvaretas de

hambi.

Parnas de Pau

Elas podem s=er construidas com duas hastes de
madeira, em cada uma das duals se prega um estribo, proéxXximo A
extremidade infericr e mais ou menocs a um terge da altura da
haste. Com os pés apoiasdos nos egtribos, e 8segurandc-se na
extremidade superior das hastes, a pessoa pode andar gquase

normalmente.

Peteca
Os tipos de peteca variam de regidoc para regido,

mas o feormato &€ guase sempre © mesmdo: uma pequena bola ou disco
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de couro, pano ou outro material semelhante com um feixe de penas
presco na parte de cima. Geralmente & jogada em grupos, mas também
rode-s8e Jjoga-la individualmente. O principrio bésico do Jjogo € o
de que a peteca deve permanecer no ar, lacada de uma pessocoa para
outra, com a palma da mio, até gue um dos Jjogadores a deixe cair.
Esse jogador é& ent3o eliminado, e vence o Jjogo gquem consegue,
degsa forma, derrotar todos os seus adversarios. Costuma-se Jogar
em grupo, come s8e fosse um Jjogo de vdlel em que a peteca

gubgtitui a bola. E comumente disputadc na praia.

Pi&o

Existem atualmente doisg tipos de pifo que s8o mails
populares em tode o mundo: o de haste longa e o de corda. O
primeiro tem o corpo em forma de disco e de seu centro sai uma
haste longa, que & girada entre as palmas das mdos do Jjogador
para movimentid-lo. O segundo, tem a forma de uma pera e sua parte
superior termina em um cabo curto e grosso, havendo em sua
extremidade inferior, que toca o ch@o, uma ponta de ferro.

Para jogar esse pifBio, enrola-se a fieira ou cordel
em torno de seu corpo, da seguinte forma: depois de dar uma volta
pelo cabo, a fieira desce verticalmente até a extremidade do
pifo, e a partir dai é enrclada em seu corpo em voltas sucessivas
e bem proximas até chegar & extremidade superior, ficando a ponta
do fio presa na mdo do jogador. O pi8o & lancado e, guando a
fieira & puxada, imprime um movimento giratdrio ac pid&o, gqgue, ao

tocar ¢ ch8o, fica girando em eguilibric.
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Pular Corda

Exigtem vAarias modalidades de pular corda, sendo a
maizg praticada aquela em que a corda fica permanentemente em
movimento, devendo cada participante "entrar” e "smair”, iste &,
pular e parar de pular, sem interromper ¢ movimento da corda.

Variacdes: Zerinho, Quem pula mais =sem errar,

Foguinho.

Atividades com Bolas

A bola & um obkjeto importante nas atividades
figicas. VAarios esportes utilizam a bola como principal objeto de
Jjogo.

Existem VariacBes de Jjogos com a bola. Como por
exemplo: Bobinho ou Jodc Bobo, Queimada, Revezamento com bolas,

Iniciacdo ao esporte, etc...

Pega - pegs (Pegador)
Escolhe-me um pegador gue tentari pegar as demais
criancas, dentro de um espago limitado. Aquele gque for pego passa

a ser o pegador.

Existem centenas de Jogos Popvulares. Oz
apresentados neste trabalho se referem & uma peguena parte,

vivenciados durante o trabalhc desenvolvido com o grupo.

Portanto achamos importante neste momento comungar

com alguna autores os quais apontam a Hducag8o Fisica como o
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caminho para a integragdo da pessoa portadora de deficiénecia,
seja a nivel de formacd3o ou aplicacio.

Costa, 19821 3, "aponta para um envolvimento tanto
dos profissionais com os org#os governamentais em garantir o
“"direito” ao acessoc a atividade fisica e esporte. Esta claro para
nés, o relevante papel que a Educacdo Fisica e/ou esporte deve
assumirno auxilio a integracdo do individuo consigo mesmo'.

Tojal, 1881 4, em smeu trabalho "a formaclo de
recursos humanos em Educacdoc Figica, voltado a questBo da pessoa
portadora de deficiéncia se coloca ao lado da universidade para
que haja uma articulag8oc no gentido de desenvolver pesguisa e uma
melhor formacdoc dos futuros profissionais de Educac8o Fisica para
que se torne com melhor gqualidade de vida a referida populacdo’.

Rodrigues, 1991 6, diz que "ndc hid como negar este
fendmeno cultural que & o esporte mas da forma que ela se
apresgenta na pratica, fica muito dificil pensar em BEducacsio
Fisica e esporte para pessoa portadora de deficiéncia, o elitismo
e © descompromisso tem sido doi= extremcs preocupantes e
identificados com certa frequéncia através das praticas
pesquisadas’ .

Sobrinho, 1881 ®, "a BEducag¢8c Fisica e o desporto
tem nobre missdco de contribuir, em momento mals oportunc, para a
educacso, par aa vida em sociedade, educac8c para a saude, lazer
e par aa descoberta e o desenvolvimento principalmente dos
potenciais das pessoas portadorze de deficiéncia’.

Malta, 1921 7, "quanto a problemdtica dos

Deficientes Auditivos podemos sem medo de errar destacar a
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educag8o como 8endce a sgolucBo de grande parte dos problemas
existentes".

0 Deficiente Auditivo socfre com a limitac8o da
comunicacdc que &€ acentuada pelo pouco conhecimento (gue a grande
majoria ndo possui} o que dificulta a sua integracio.

Nidc 86 a educacBo, mas sim todas as Areas de
conhecimento deve ter o compromissoc de transformacio do saber,
buscande na c¢ciénecia todas as possibilidades de atingir o
desconhecido, e neste ponto deve direcionar seu objetivo em

detrimento de uma melhor qualidade de vida para o homem.
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CONCLUSAO

As atividades sSugeridas aoc grupo de Pessoas
Portadoras de Deficiéncia Auditiva na Faculdade de Educacso
Fisica da UNICAMP alcancaram os objetivos propostos, isto & a
integracdo na sociedade dos mesmos através dos jogos.

Pude obsgervar durante 0 decorrer das aulas que
eleg tentavam comunicar-se., e até mesmo aprender os Jjogos. Essa
comunicacdo ocorreu ndo =omente entre eles mas também com outras
pessoas ouvintes que participavam nas atividades. Com o passar
do tempo percebia-se que oe deficientes desenvolviam as suas
habilidades noa Jjogos e nac ficavam em desvantagem com as pessoas
"ditas normais'.

Com a elaboracfo deste trabalho pude ter certeza
da necessidade prdtica da Educacg8c Fisica com &8s Pessoas

Portadoras de Deficiéncia.

Respeitande a dificuldade gue o alune deficiente
possul eu procuraria em primeiro lugar descobrir o potencial
existente em cada um para desenvolilvé-lo através dos Jjogos. Hasse
desenvolvimento que se fara lentamente, gradualmente, cresceri e
possibilitard o conhecimento de noves Jjogos.

As dificuldades acs roucos serido vencidas

facilitande a aprendizagem e diminuindo disténcias entre as
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pessocas ‘ditas normais’, e as Pessoas Portadoras de Deficiéneia,
facilitando a participacdo social satisfatdria.

Sugerimos que estes jogos possam ser aplicados em
diferentes populagbes pelos profissionais atuante=z. Também devem

ger vivenciados pelog discentes de Educagfo Fisica.
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