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INTRODUGAQ



Trabalho com alfabetizagac e educagao fisica escolar em
escolas publicas desde 1986, e, no decorrer de minha atuacao
senti sempre a necessidade de um alicerce teorico e a
possibilidade da correcac e complementacgac, num processo
constante de renovagac e transformacao. Porem, muitos foram o=
motivos pelos quais engatinhei durante longos anos.

Em minha atuagac como alfabetizadora, fui cempre
induzida a uwtilizar metcdos tradicionais, onde os alunos  eram
merose receptores de informacoes. Necste periodo fui descobrindo

gue o Jjogo poderia ser utilizado de forma a realizar um trabalho

gue se contrapusesse zos trabslhos em alfabetizzgcao gues ate
entac conhecia. isto porgae passsve & aoreditsr na necessid=ads
ce == trabalhar Junte 2= criancas tambem de forme ludica,

superando os metodos tradicionais que nao primavam por este tipo
de trabzlho. Descobri tambem que a escola, muitas vezes. nao e
feite para ps slunos. Limitei-me &o universo de minha atuagsoc e
descobri que precisava buscar LM & fundamentagao que
proporcionasse mudancas em minha atuacao.

Deixei de ser alfabetizadora e passei a atuar na area de
Educacao Fisica Escolar e novamente me deparei com "Homens

(1)

expectadores e nao criadores do mundo”.

Percebi que nao poderia mudar a escola, mas,
a minha atuacao. Convicta de gue o jogo poderia ser um forte
aliado junto ao processo de alfabetizacgao, criando espagos on-—
de as criancgas se sentissem motivadas a participar das ativida-—
des por mim propostas e transportassem essa motivagao para a

escrita, busquei o tema gerador onde desenvolvo o meu trabalho

(1)FREIRE.Faulo.Fedagogia do Oprimido.Sao Faulo.Editore Faz e
Terra, 1991; p.b&2.



especificamente na primeira serie do I grau.

Nesse sentido, sac abordadas algumas consideragoes
spbre a alfabetizagao, mostrando a necessidade de umé nova
concepgan do processo da mesma. Essa nova  concepgao sera
distutida a luz das pesquisas de Emilia Ferreiro
{peicolinguista  argentina} segundo & quzl a aprendizagem -da
lingua escrita nao depende fundamentalmente de habilidades ou
pre-requisitos por parite da crianga, Mm&s € Win processc  gue

resuilta da interacac entre a crianca € a lingus escrita.

No segundo capitulo preccupo—me  em apresentar as
guecstoes conceituxic do Joge e sua classificageo. De=te
origine—se 0 terceirgo Capitulo, onide proclro destacar &

importancia do jodgo no processo da alfabetizacao,.

No guarto capitulo realizo uma exploragac seobre a minha
atuacgao,refletinde sobre o papel do jogo no processo da alfabe-
tizacao.

Concluo, com uma breve analise sobre a importancia da

reflexan & cerca do trabalho realizado.



CAPITULO 1

05
CAMINHOS
DA
ALFABETIZACAO



As formas tradicionais de tratar a alfabetizagao
na escola tem—-se concentrado sobretudo na eficacia dos metodos
sinteticos (partindo de letras, fonemas ou silabas para chegar
a sintese das palavras), analiticos (partindo de unidades
maiores, frases ou palavras. para chegar as letras) e dc
analitico-sintetico, maic empregado atualmente, gue resulta da
combinacgao de amboe.

Em wvarics estudos dos ultimos anos, verifica—se que o
trebelho do professor tem—se apoiado guase gue exclusivamente

nas cartilhas.

0 professor sente—-se na obrigacgeo de "dar” a2 materis
ficando @are © eiunc & cbrigacec de "aprender! o gue ele dz.
Ums pedagogia de treinamestoc onde o professcr supoe conduzir e
controlar a aprendizagem, onde o erroc, especialmente o

ortegrafico, e concebidoc como pecadoc a ser cuidadosamente
evitado, poise pode ser fixado pela crianga. Uma pedagogisz onde
c medo de qQue & crianga aprends errado e taoc forte que,
inconscientemente, se evita gue a crianca escreva sem modelo s,
quando issoc nao e possivel, entra imediatamente em a&gsoc o lapis
vermelho do professor a cobrir as provas do crime.

Oz procedimentos didaticos tradicionais, apoiados em
teorias mecanicistas, tem transformado a alfabetizacac em
simples ato de codificar/decodificar o oral ¢ o escrito. A
codificacao/decodificacac de silabas, palavras e frasec aparece
dissociada de seu significado e do contexto, retirando do ato de
ler e escrever, na maior parte das vezes, seu prazer g sua
fungao social. "E imperioso (porem nada facil de conseguir)

restabelecer, no nivel das praticas escolares, uma verdade



elementar: a escrita e importante na escola porgue & importante
(2)

fora da escola e nao o inverso." Porem,a escola,ac apropriar-

sé desse obieto social, converteu-se num .nbjetn de ensino,

ocultando seus usos sociais,

Um resultado bem conhecido e a grande inibicaoc gue os
jovens e adultos mal alfabetizados apresentam com respeito =
lingua escritar evitam escrever, tantc por medo de cometer
erros de escrever, tanto por medo de cometer erros de
crtografia come pels dificuldade de dizer por escriteo o gue sao

crapazes de dizer oralmente.

E Comum registrar nocs obietivos expostos nas

I
i)

introducoes de plamps, Mmanusis € programaz, GQuUeE & Criange deve
alcangar © prazer da leiture e gue deEVE SEF Capar de exprescar-
se por estrito. As praticas convencionais levam, todavia, a gque
& expressac escrita se confunda com & possibilidade de repetir
formulas esterictipadas. a gue se pratigue uma escrita feora do
contexto, sem nenhums fungao cmmunicativa resl E NER SEQUEN COm
a funceo de preservar informagso.

Um dos obietivos  sintomaticamente ausentes dos

programas  de alfabetizacao de criancas € 0 de compreender as

fungoes da lingua escrita na sociedade.

(2). FERREIRGO, Emilia. Com Todas Az lLetras. Editora Cortez. Sao
Faule, 1922, p.20.



Como as criancas chegam a compreender essas funcoes? As
criangas que crescem em familias onde ha pesspas alfabetizadas
e onde ler e escrever 5#0 atividades cotidianas, recebem esta
informagcao atraves da participagao em atos sociais onde a
lingua eccrita cumpre fungoes precicas.

For exemploc, a mae escreve a licta de compraz do
supermercado,. & mae leva consigo essa lista # 8 consulta antes
de terminar suas compras: sem  guerer, ecta transmitindo
informagoes sobre uma das fungoes da lingus escrita (serve para
ampliar a suda memoria, como um  lembrete para avaliar &
memoria). Busca-se ne liste telefonica o nome. © 2 endereco e

teleforne oe =
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ervigo o conssrio ge eaparelhos gu
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Lrados;
sem gQuerer, esca ieiturz transmite informacoes sobre algo  gque
nac sabiamos antes de ler. Recebe—-s& uma carta ou aiguem deixa
um recado gue deve ser lido por outro familiar ao chegar; sem
guerer , transmiti-se informegao scobre outra das  fungoes da
lingua escrita (serve para tomunicar—-cse a dicstancia, para dizer
algo a alguem que-naa esta preeente nho momnento de ze escrever a
mensagem) .

No decorrer dos seculos, a escola (como  instituigao)
opercu transmutacao da escrita. Transformou—a de obieto social
em objeto exclusivamente escolar, ocultando ac mesmo tempo suas
fungoes extra—escolares.

A escola se convertou em guardia desse objeto social
gue e a lingua escrita e solicita do sujeito em processo de
aprendizagem uma atitude de respeito rego diante desse obieto,
Que nao se propoe como um objeto sobre 2 qual se pode atuar,
mas comc um objeto para ser contempladou € produzido fielmente,

sem modifica—lo.



Desde o0 inicio, exige—-se que © aluno pronuncie como
esta escrito, invertendo assim as relagoes fundamentais entre a
fala e a escrita: "...nao sao as letras gque se pronunciam de
(3}

certa maneiras; sao as palavras gue se grafam de certo modo".
Por mais que se repita nas declaragees iniciais dos
metodos, manuais ouw programas, QUE & Crisnca aprende em  funcao
de sua atividade, e gue se tem gue estimular o raciocinic & a
criestividade, as praticas de introgucac a lingua ecscrita
desmentem sistematicamente +tazis declaracoes. 0O ensino necte

dominio c¢ontinua apegado acs praticas mais envelhecidas  da

esconla tradicional, aguelas gue supeoem gue sO s& aprende  algo
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Com base em uma serie de ewperiencias inpbvadoras de
alfabetizagao, gue se vem desenvolvendo em diversos paises
latino—americanos, parece viavel ecstabelecer de maneira
diferente os objetivos da alfabetizagao de criangas.

Segundo Emilio Ferreiro em dois aneos de escolaridasde,
pode—se conceguir uwums alfabetizagao de melhor gualidade,
entendendo por isso:

" - rompreensac das funcoes sociais da escrita, gue
determinam diferentas na organizacao da 1lingua escrita e,
portanto, geram diferentes expectativas a respeitc do que ce
pode encontrar por escrito nos multiplos objetos sociais que
sac portadores de escrita (livros diversos, Jornais, cartas,

embalagens. cartazes na rua, etc):s

{3). FERREIRO.Emilia, Op. Cit., p.22.



= Leitura compreensiva de textos que rcorrespondem a
diferentes registros de lingua escrita (textos  narrativos,
informativos, jornalisticos, instrucoes, cartas, recados,
listas, etc) enfatizando a leitura csilenciosa mais Que a
oralidade ctonvencional;

- producao de tentos respeitandoc os moOOS de
organizagas da lingua e=scrita gque correspondem & esses
diferentes registros;

- atitude de curiosidade & falts de medo diante da

{4)
lingua escrita.”

Feztituir & e=zcrita sev carater de cbisto secial 8 uma
tarefe enorms, gue por Si meSms Cria rupturas com as  pratices
tradicicnais. ftusalmente essas  praticas tradicionais de
alfabetizagao estao sendo guestionadas pelas  investigacoes
peicologicas & psicelinguisticas da wltima decada &, hEescE
conterto, as ideias de Emilia Ferreirc representam uma das mais
valiocsas e recentes contribuigoes numa abordagem construtivista
interacionista da aprendizagemf

Fara Ferreiroc a alfabetizacao deve ser restabelecids
como um processp de aguisigac da lingua escrita, gQue B um
sistema de representacgat da linguagem. Assim, entendida, a
aprendizagem da escrita se converte na apropriatac de um novo
obieto de conhecimento, objetc esse que e uma produgao humana,
que simbolize uma das formas do homem transformar a realidade
para =e comunicar rom os outros homens e gue, guando uma
crianca dele se apropria, transforma-o, porgue a ele imprime
sea significade wunico e pesspal €, ao mesmb  tempo, =1
transforma pois, ao apropriar—-se, desenvolve-se,

(4). FERREIRO. Emilia. Gp. Cit.., p.23.



Com base em suas pesquisas € hnas contribuigoes de
investigadores de varias partes do mundo, Emilia Ferreiro
conclama ates educadores da Amefica Latina a se integrarem numa
cruzada pela mudanga desta visao de alfabetizagao: " E possivel
fazer ume mudanga gue & ums revelucao conceitusal. Nao se  trata
de acrescentar novas atividades, novos livros oy novas
propostas as velhas, ma=s eim de uma mudanga total na concepgac
do objetivo da aprendizagem, ao processc da  aprendizagem,  do

=
o)

sujeito gue aprende &, forgosamente, tambem do professor.”

{%) SOUZA. Milecon de.Emilia Ferreiro: Uma aula inedita para 1o
mil profeszores.Nova £s5cale,880 Pavlo, ane IV .34 @ 13,
art.1v8%.
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CAPITULO I

AS QUESTOES
CONGEITUAIS
D0 JOGO



Motivada pela certeza da importancia dos jogos na vida
eccolar das criangas, e relevante nesse momento tecer algumas
consideracors a respeito dos mesmos.

Varios trabalhos ja foram realizados. tendoc como  seu
ohieto de estudoc o Jego. Agui nos interessam algumas
consideragoes que especificamente fundamentaram minha atuacao.
fissim abordarei © jogo segundo & conceptac construtivista,
procurando discorrer sobre algumas categorias do jogo. Tais
categorias =at Gt jogote de exercicipn=, o= jogos cimbolicos e oo

jogos Hes regr

e

1 - Io de EusrCicio

go= = = — cao Caracterizacdos por aL08S
gue dat prazer, peElse Su= exeCcucao.
Fiaget diz gue "guase todos os esguemas sensorios -

{1)

motores dao lupsr a um exercicic ludico”.

Esses exercicios motores consictem nas  repetigac  de
gestos & movimentos =imples, com um valor Hploratorio: nos
primeiros meses de vida, o bebe estende € flexiona os bracos e
as pernas, agita as maoc e os dedos, toca os objetos e os
sacode, produzindo sons. Movimentando—se a crianca descobre oc
proprios gestos e os repete em busca de efeitos.

Embora os exercicipse censorio-motores constituam a
forma inicial do jogo na crianga, eles nao sao Espécificus dos

dois primeiros anos ou da fase de condutas pre—-verbaic., Eles

(1).Fiaget,dean.h Formagec Do Simbolc na Criancasimitacap,iocgo &
sorho,imagern e representagac.Rio de Janeiro,Zahar,1971. p.145.
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reaparecem durante toda a infancia e mesmo no adulto, “sempre
(2)
que um novo poder ocu uma nova capacidade sac adquiridos®": por
exemplo, ao 5 ou & anos a crianga realiza este tipo de jogo ao
pular com o pe so ou tentar saltar dois ou mais degraus da
escada; aos 10 bu 12 apos tenta andar de bicicleta sem segurar
no guidap. Fara exemplificar este tipo de conduta no  adulto,
podemos citar o caso de individuo que acaba de adguirir pela
primeira vez, um aparelho de =som ou um automovel, € se diverte
fazendo funcionar o aparelho ou passeando nc carro, sem outre
finalidade <=e nao o© propric prazer de "exercer Seus noveos

{3)

poderes”. Aseism sendo, esta forma de ativadade ludica, embora

CaraCigerire o nacscimento do jogo ne oFiasnge na fase pre—verba!
{de U & Z antsi., ulivapacss largaments oS Draimeiros s o=
infancia.

2 - Jogos Simbolicos — no periodo compreendido eritre os
=2 e oo &  &nos, a tendencia ludica = manitesta,

predominantemente, sch a forma de jego simbolico, isto . Jjogo
de ficgas, ou imaginagan, € de imitagao. Mesta categoria ecstao
incluidose a metamorfose de objetos {(por exemplo, um cabo de
vassoura se transforms num cavalo, uma caixa de fosforo num
carro e um ctalupte passa a ser um trem), € © desempenho de
papeis ( brincar de mae e filho, de professor e aluno, de
medico, etec.).

0 jogo simbolico ce decenvolve a partir dos esquemas
censorio—motores gque, a medida que sao interiorizados, dac
origem a imitacaoc e, posteriormente, a representagao.

A funcao desse tipo de atividade ludica, de acordo com

(2). FIAGET, Jean. Op. Cit., p.l149.
). Ibidem, p.149.
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Piaget, "consiste em satisfazer o© eu por meio de uma
transformacao do real em fungao dos desejos: a crianga que
brinca de boneca refaz sua propria vida, corrigindo-a a sua
maneira e revive todos os prazeres ou conflitos, resclvendo-os,

compensando—os, ou seja, completando a realidade atraves da

(4)
ficgaco". Fortanto,o jogo simbolico,de imaginacaoc ou imitacac,
tem como funcaoc assimilar a realidade, <ejz atraves dz

liguidagao de conflitos, da compensacec de necessidades naco
catisfeitas, ou da simples inversac de papesice (principalmente
no que se refere aos papeis de obediencis & sutoridade). E o
transporte a uwum mundo de faz—de-conta, gqueE possibilita &

4.

crismge @& realizecan de sunhos e farta=zias, revele conflitos

intericres, medos & angustiss, w&livaiandc & Lensac € a

frustagoes.

A crianca tende a reproduzir nesces jogos as atitudes e
acs relacoes predominantes no seu meic amblente: ela sere
autoritaria ouv liberal, carinhosa ou agressiva conforme o
tratamentoc gque recebe dos adultos com os guais convive. For
exemplo, a crianga que vive numa atmosfera de repressao, onde
predominam as ordens e os castigos, tende a reproduzir. nas
suas brincadeiras, o comportamentoc dos adultos que a cercam,
manifestando o© tipo de tratamento gque recebe. Assim sendo, e
atraves desta conduta ludica que a crianca expresesa e 1integra
as experiencias J& vividas.

3 = Jogos de Regras — A terceira forma de atividade
ludica a surgir e o jogo de regras, qQue comeca a se manifestar
por volta dos cincoc anos, mas de desenvolve principalmente na
fase que vai dos 7 aos 12 anos, predominando durante toda a
(4). FIAGET, J. Seis Estudos de Fesicologie. Fio de Janeiro,

Forence/Universitaria, 1985. p.29.
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vida do individuc. "0Os jogos de regras sac jogos de combinagoes
sensorio-motoras (corridas, jogos de bola de gude ou com bolas,
etc.) ou intelectuais (cartas, xadrez; etc.), em que ha
competicac dos individuos(sem Cc que a regra seria inutil) e

regulamentados QgQuer por um codigo transmitido de gerscan em
(2)

geEracaoc, guer por acordos momentaneos.

Fiaget diz que os jogos dg regfas g a atividade do ser
csocializado e comege a ser praticadeo por voltas dos =ete  anos,
guantdo a crianga "abendona o jogsc egocentrico das criancas mais
peﬁuenas, er provelitc de ums aplicagac efetiva de regras e o

(&)
ecpirite de cooperagan entre o=z icgedore=".

pr

Como vemDs © I000 Do CFrian picialmente egocentricsa

T

.aﬂ
e ezpontanec, vai s tornandc cats vez  maie Wma  atividade
social, na qual as relagoes interindividuais sac fundamentais.

No= jogos com regrac ha postibilidade de se estabelecer
entre o ogrupc, previamenie, o codligo de redras gue devera E&ser
observado. Desta forma pede-se acatar Hm& regra J&
estabelecida, ouw discutir sua modificacao € a criagac de outras
regras para 0O jogo.

Ate aqui me detive na classificagcao dos jogos elaborados
por Jean Fiaget,devido suas implicagoes educaclionais,porem,faz-—
se netessaric apresentar outrac ideias gue influenciaram minha
atuacao. Era preciso outras definicoes gue me auxiliassem na
organizacat de uma pratica com o mesmo.

Mo Nove Dicionario de Lingua Portuguesa de Ferreira (1973%),

temts as seguintes acepgoes para bringuedo:

(%Y. FIAGET, Jean., A Formafao do Simbolo na Criangas; imitagas,
jogo e sonho, imagem e reprezentacan.Ric de Jdaneirc,iahar,
197, p.184.

{&). Ibidem, p.180

15



"Objeto que serve para as criangas brincarem";

para as criancas brincarem": "jogo de criancas,

"divertimento, passatempo”; "festa, folia,

Segundo Chateau (1987), numa tentativa de

e definir o conceito de infancia.

desta fzse da wvida e o jogo. Fara a criancga

phietivos 1mediatos. nac leongiguos: triunfar na
vencer a cificuldade implicita no jogo.

Fara Chateau, muitos pensadores, como
Huaizinga,., J&a consideravam O Jogo como basico  par
atividadez superiorecs do homem e gque rna infancia
penitoy cratciads o Brincsy £ © Jbgad. Diz =les "L B
persamontc nao  pode veroadeiramente alcancar  su

(1]

senao guando persiste a atmosfera livre do jJOQO...

"jogo de crian—
brincadeira";

folguedo”.

caracterizar

a conduta malis caracteristics

o tem

jogo

brincadeira,

Schilier e
& todas as
deveria =er

rece auw

]

plenitude

(7)

=

Zelia Vitoria Cavalcanti Lima e HMonigue Deheinzelin
(1291:10%) dao uma definicao & respeito: "Fodemos considerar ©
jogo toda atividade onde == abs=orvem as seguintes
caracteristicas: ordem. tensac, movimentc, mudanca, sclenidade,
ritmo, entusiasmo. A atividade deve tambem ser voluntaria,
livre, diferente da wvida corrente, da vida real; ser
desinterez=zada um intervalo na vida cotidiana sem deixar de
fazer parte dela (...) o Jjogo ultrapassa os limites da
atividade puramente fisica ou bioclogica. Ele se baseia na
manipulacac de certas imagens, numa certa imaginacao da

realidade.

-

guanto peloc tempoc gque ocupa. Esta e uma

caracteristicas: © isoclamento, a limitacaoc noc e

tempo. Todo jogo acontece no interior de um espaco

(7)) .CHATEARU .Jean.0 jogo e & criancga.Sumue,S&o0 Faulo
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delimitado.
0 ato de jogar e tao antigo quanto o propric homem,
pois este sempfe manifestou uma tendencia ludica, isto e, um

impulso para o jogo. Alguns auntores vao alem, afirmando que o

Jogo nao se limita apenas a humanidade. Johan Huizinga
{(19286:03) "diz gue os animais brincam tal como o©os homens. ..

Convidam—=se uns aos oulros para brincar mediante um certo
ritual de atitudes e gestos. Respeitam a regra gue os proibe
MmO deremn éu pelc menos com violencis, a orelha do proximo.
Fingem ficar zangados . O gue e mais importante, eles erm  tudo
i=to, parecem expErimentar um imenso praszer e divertidol”

Com b=

it

E nas varias considerscoES Que vimos ate

origina—~se o terceiroc capitule, ohde © j;0Qo assune Wwn papwsl O

grande importancia no proctesso da alfabetizacao.
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CAPITULO [II

0 PAPEL DO
JOGO NO PROCESSO
DA ALFABETIZACAQ



Devido a um conceito generalizado de que as situacoes
em gue a crianca atraves de jogos ou brincadeiras, £la naoc esta
fazendo ou aprendendo nada, a escpla tradicional faz muito
pouco uso dessas  estrategias, ou seja. "tem dado uma
contribuigac, digamos eficaz, com relacao ao furtoc do  ludico,

(4

em especial guando se considera a cultura da criangs.”

E==

m

ideia refletiu-se na educacgac durante muitc tempo,

g Tapesar dos conceitos profeticos dos grandes educadores., =

eda tradicional csempre conciderocu o jogo COmMoc Uuma SSpeCie

b (]

gl
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it
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U
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decsvis de Seus OEVEFES.
Forem, sabemos gue o jogo enguanto atividade espontanea
da crianca, foli exzustivamente analisado, pesquisado e

oo

]

5 S

il
I1n

explicado por centenacs de estudicsas das mais variad
conhecimento. Aseim vele ressaltar que a base teorics naoc deve
rectringir—cse ac universoc conceitual echre jogo, mes
necessariamente abranger o conhecimento das implicacoes

pedagogicas OO0 MESMO.

(1).MAFCELLINGO. Neiscn Carvalho. Fedaoogis do Oprimice.
Campinss, Papirus, 1990, p.84.

(Z).PIABET. Jdean. A formacgso do simbolo na coriange .Fio  de
Jeneiro, Zahar, 1971, p.193.
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0 Jjogo assume proporgoes quase ilimitadas quando faz
parte de um projeto pedagogico, aproveitando o grande interesse
e afinidade que as criancgas demonstram por essa atividade.
Quando a crianga joga todo o seu esquema motor e acionado, suas
emogoes afloram, sus socislizagao & msis solicitads e o esguema
cognitivo e estimulado.

Enfim. & riguezs do jogo = indiscutivel e deve ser
pricrizadc nas series iniciais. Felo jogo passam as  alegriac,
= tristezas, 2E espeErancas,., as anguctizc. enfim, tudo gue
permeia o cotidianc da vids de uma Criange.

Do ponto de wista da alfabetizrscesc. & atividade oo jogo

in
Ui

=svEl & criangs

it

Ba

e Tundsnental, pois B gbiraves dela gus =ef
superar = fussao inicial do objetc com o significado., gue ==
traduz no processc de aprendizagem de leitura e da escrita pela
diferenciacac do =simbolc & do significado. ou =Seia, a

conpreencac de gue a pslavrz significa mas nac 8 o obisto.

m

Um exemplo talvez ajude & claresr este ponto: no inidcic
de seu desenvolvimento, a criancga val precisar do cavalo para
referir—se a ele; depois sera capaz de tramsferir o conceitc do
que & um cavalo para, por exemplo, um pau de vassoura, OU s€ja,
um objeto passa a representar o cavalo. Fosteriormente, ele
csubstituira este objetoc pela acaoc: fara de conta qgue esta
andando a cavalo, sem o cavalo e sem o pau de vassoura gQue o
reprecenta. A realizacao da agao permitira gue ela domine o
conceito passa a existir como realidade independente de ter um
objeto ou uma acac na pratica gue suporte ecssa experiencia.

E este © caminho gQue a crianga percorre em sua
construgao do conhecimento: primeiro da conta do que percebe em

sua realidade. Depois passa a lidar com & representacgao desse
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objeto real, tque deve estar presente para ela. A seguir, lida
por um outro objeto aleatorio; finalmente, lida com o¢ conceito
na ausencia do obieto e de qualquér outro objeto substituto.
Dizemos, entac, que partiu para o dominio das ideias. "Nao se
passa do mundoc concreto a representacac mental senaoc  por
intermedio da agao corporal. A criancs transforma em cimbolos
aguile que pode experimentar corporalmente: o gque ela ve,
cheira, pega, chuta, aguilo de gue corre € assim  por diante.
fAiscsustz—nos ver criangas sentadas durante horas em um  banco
escolar, falandc de colcas ctome "dois masis dois” ”Q menins viu
& wacz", gue podem nal passar de sinsls graficos  ouw =oOnoros
deevinculados de rezlidade delgz. (...) f mao escreve o Gue &
mente pencss 2 recpeito 4o ﬁuﬁda com © gual a crianca  interage.
Nesse peguenc exemplo, resume—se a conexao ato—-pensamento—ato.
Conteudos sem cignificado, sejam eles de ordem cognitiva,
cocial ou moral, guebram essa harmoniz tas necessaria z um bom
(Z)

desenvolvimento”.

flicergando a5  palavras de J.E. Freire, VYGOTSKY
{(198F:125) considera " & brincadeira du faz—-de—conta como um
dos grandes contribuidores para o desenvolvimento da  lingua
escrita.”

Vale ainda rescsaltar "... a necessidade de a escrita
ser ensinadea naturelmente. Quanto a iseso Montessori  contribui
de forma importante. Ela mostrou gue os aspectos motores da
escrita podem ser, de fato, acoplados com o brinquedo infantil
e que b escrever pode ser ‘cultivado’ ac inves de Cimposte’.
Ela oforece uma abordagem motivante para o desenvolvimento da

escrita.

(%Y. FREIRE. Jdoao FRelista. Educagaoc de corpo inteiro.Sao Fauolao,
Sapione, 19897, p.81. desenvolvimento”.
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Dessa forma, uma crianca passa a ver a escrita como um

momento natural no seu desenvolvimento, e nab comoc Lm
{(4)
treinamento imposto de fora para dentro”.
Partindo dessas afirmagoes, entendemos que a

incorporagac do  jogo  ao processc  educative e fundamental,
porem, deve ser acompanhado de uma reflexao, a fim de gue ce

poscsa obter melhor compreenss0c do seu significado.

{4). WYEOTSRY. LL.8. A formacao =ocial da mente. Sac Fauvleoe.
Martine Fontes, 1989, p.1335.
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CAPITULO [V

UMA EXPERIENCIA AO
ALCANCGE NO PROGESS0
DA ALFABETIZACAO



A necessidade de modificar a minha atuacao junto as
criancas, superando metodos tradicionais, fizeram com que se
desse inicio a esse trabalho.

0 Jjogo foi sendo incorporado gradativamente em minha
atuagac e comegou a ganhar uma grande importancis dentro da
mesma. Fassel a entender gque era necessario motivar as criancas
a participarem das aulas, possibilitando-1hes condicoes para
que pudessem expressar—se, desenvolver cSuas habilidades e
capacidades e manter relagoes com o grupc e com © espaco,

pressuponha gue para  essas  Ccongdigoes  tornassem reals  Bra

i
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cario gue winhbia avls meo sufocacsse ¢
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criavam historiss, cenarios, personagencs, etc. Elas sentiam—=e

muitc atraidas por situacgeoes em gue criavamos  um mundo

il
1

SEerr m

n
i

Y

imaginaric. Fui percebendo gue a fantssis pa

elemento importante em minha atuescac, poiz ezta possibilitave =

il

i1}

utilizacao do espacgo Tisice e todo o material. de forma =
tranceformae—loc de acordo com & imaginagac., oportunizado assim um
momento privilegiado para desenvolver a coriatividade e @
escrita. Fercebi tambem que no terminc das aulas de educagac
fisica o0 entusiasmo permanecia. Elas sentiam a necessidade da
continuidade.

Erngajada necste entusiasmo, propus umse  FEUnlac  com

i
n

professoras de educacac artistica e alfabetizagac. Expus o
planoc de cursc e & necessidade gque as  criangas  sentiam em
transpor as aulas de educagao fisica.

Fartindo dessa reuniao, demos o passo inicial, e, qual

naoc foi minha surpresa guando nas reunipe:s segulintes relataram
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os acontecimentos da sala de aula.

Relatarei uma das aulas. Vale ressaltar que nao tenhc a
intencaoc de propor receitas, mac .apenas exemplificar.
Apresentarei tambem aliguns textos e ilustracoes realizadas pelas
criancas e algumas fotoes referentes ao relato,. conforme anexos.

Ainda em sala de aula, comunico as criancas que faremocs
um pascseit a selva, serac duas  tribos, &8s gueais SET A0
identificadas pelas cores verde & vermelhas.,

De imediate sintc um grande entusiasmc e © nome dac

& sala de materiaiz e la eles ps

htl

triboz surgem. Seguimos par

eccclhem para serem levedo:s auadra.

il
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Apos & distribui
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. Burgem animais, rice, Jangadsa,

il
In

Do

estes ecfresnm transforme

Tyl

oca, cachoeira, montanhas, bruxa, etc.

A historia procsegus com algumas interferencias, porem,
Em interromper a fantesiz & o entusi=ssno,

# aula chega so {im, porem, a aventura prossegue nis
anla de educagtao articstica. onde =& crianhgas sentem =
necessidade de expressar suas emcgoBs € 0s momentos gue  mailis
gostaram.

Jda na aula de lingua portuguesa gquestionam sobre muitas
palavras ainda estranhas e nac ge sentem intimidadeas em
escrever, pelo contraric, o entusiasmo e geral, com irocas de
informagoes e auxilio muetuo. Segundo a professora, ate mesmo
aqueles gque sentem dificuldades na escrita, demonstram
interesse em exprescar—se.

Para encerrar, guero comentar dois fatos interessantes:

C primeiro, € o de um alunc que a partir do jogo simbolice tem



suas atitudes alteradas, passa a se interessar pelas aulas de
educagao fisica, e, em sala de aula se manifesta, demonstrando
maior interesse, questionando sobre palavras novas, etc.

0 segundo, e o de uma aluna alfabetizada pelo metodo
tredicional. que ao relzatar a historia sente medo de errar. e
restringe & oracoes.

Cuerc esclarecer tambem gue o sucesso desse trabalho
foi possivel gragas ao empenho das professoras de educagso
articstice e alfabetizagao gue como euw sentem & necessidades da
cuperaces dos metodos tradicionais & & necescsidade Ze  um
zlicerce teorico, possibilitando & corregac e complemsntszcao.

wm proczszo conctante de renovacac € trensformacesoc.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Nzo considero gue minha fundamentagas a respeitc do
jogo esteja acabada, muito pelo contrarip, e netoric o quanto
gla preciea ser aprofundada,., porem , acredito gue cresci no
sentidc de melhorar gualitativamente minha visao & respeitoc  do
jooo, passando & considera-loc como elementio  do OroCERSC
educativo.

fmo decorrer dezst

1yl

trabalho me cepmrel com Giretores

profeczsores zinda enralissdos =H{ e tocdos tradicicnzaiz,

m

reinvindicango aulas cujo cbietive estac wvoltados para

disciplina.

E importante salientar que no decorrer desta reflexac,

procurel sSempre buscar a SUpEragac dessza visao militarista.
Assim, destaco como feol importante a realizagao deste trabalho.
uma vez gque este possibilitou-me buscer argumentos € tambem me
deu subsidios para a reflexao de minha atuagao.

Quero destacar tambem gue a Educacao fisica nao deve
ser uma disciplina auxiliar das outras, mas ter uma identidade
propria, mantendo Com as demals uma necessaria
interdiscipliaridades. Forem, todo conhecimenic adguirido serve
de base para um pro}ximc, mais elaborado. Sendc assim, uma ve:z
que c=e tenha um bom dominio de alguma habilidade, pode—se
combina—-la com ensinamentos de sala de aula, como leitura,
escrita e calculo.

Forem, a Educagac Fisica Escolar so avancara melhorando

gqualitativamente sua pratica pedagogica, quando diregao e
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professores no interior de suas escolas refletirem sua atuagao
de forma sistematica apontando para a urgencia de uma Educacgao
Fisica sobre um novo paradigma e para a transformacao de nossas
praticas pedagogicas.

Acssim, talver possambos nac mais suprir nossas falhas

mas sim,., aprofundarmc-nos transformando-a gualitativamente.
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