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S676 em japonés significa imasinacao.
Essa palavia é formadia por estes dois ideogramas: SO que significa
pensar
70 que significa
elefante.
Portantc, § palavia imaginacdo em jgbonés foi formada pelos

ideogramas pensar do homem € memaora do elefante.
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1- INTRODUGAO

O interesse em estudar o imaginario da crianga pequena surgiu quando
lecionava numa pré - escola de cultura japonesa.

A convivéncia com essas criangas me fizeram relembrar de aiguns
momentos da minha infancia. Um dos momentos relembrados  foi quando o
diretor colou uma fita isolante na minha boca.

Esse fato, foi talvez um dos motivos que me levou a problematizar o
imagindrio das criangas. Entdo, eu achei importante descrever a histdria para
mostrar o porqué do meu interesse em estudar o imaginario.

A hist6ria foi escrita na terceira pessoa.A menina da histéria refere-se a
mim.

fEra uma vez uma menina que toda manhd ia para a escola de perua
escolar. £la adorava ir conversando e contando histdrias aos seus colegas. Isso
era muito divertido.

Na escola, brincava imitando a Mulher Maravilha , sis e outras herofnas.
Gostava de conduzir e liderar os colegas. Isso e fazia sentir mais
responsdvel.

Na festa de final de ano, eld sempre representavé Os personagens
principais das pecas de teatro. Uma delas, com atuacdo de destaque, foi 0 papel
de "professora dos peixes” na peca “A Escola dos Peixinhos™. Ir para a escola
era um momento prazeroso e gostoso, porque tinha a liberdade para ariar e

viver na imaginacdo. Tudo se transformava naquilo que queria em qualquer

lugar Ou em qualquer tempo. Sentia ~ se fivre para brincar.

8Apemdeteatroa"EscoladosPeixes“foiinspimdamxmamﬁsiminfanﬁl,queémuitocamadanapré-

escola japonesa.



Mas, um dia, indo para a escola, tanto conversou na perua, que O
diretor da escola ( que era também o motorista) ficou irritado com as suas
historias . ndo se sabia a0 certo o motivo, mas ele ficou muito bravo.

No mesmo dia, na hora do recreio, 14 estava ela entre 0s colegas
conversando. Quando, de repente, 0 diretor veio para a sua direcao com uma
fita isolante preta. Ele aproximou -se dela e the disse: Como vocé falou muito
na perua sem parar e ndo me obedeceu, vou Colr esta fita em sua boca! tla
tentou argumentar, mas ele ficou mais bravo e “poft” na boca. L4 estava ela em
frente aos seus colegas com uma fita preta na boca. Todos riram e cacoaram
dela.

Depois disso, tudo escureceu para eld @ 0 prazer pela escola sumiu e
se perdeu naquele momento.

0 dia sequinte para ela era frio e quieto,

deixou de fiderar 0s seus colegas,
deixou de ser a heroina,
deixou de contar historias,
dewou de imaginar,
deixou de ter amigos
deinou de ter sentido.
Alguns anos depois, esse mesmo diretor, quis homeriaged-la ,mas para

ela 1550 N30 significou nada, continuava tudo no esauro.
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Os anos foram se passando, cursou 0 ensino fundamental e o ensino
médio (magistério), mas ainda havia um medo pela escold, era um mundo que
ndo se podia desobedecer, retrucar, fazer bagunca. Quem ndo sequia as
normas era levado para a diretoria. Evitava diretores, porque lhe causava
medo e pavor, e assim foi convivendo na escola muito timida e insegura.

Mais tarde conheceu bons professores que a ajudaram recuperar a
sequranca e confianca em si, ai el deixou de ter medo,

deixou de se vigiar,
passou 3 contar historia,
passou a ter a liberdade,
passou 3 confiar nos professores e
diretores...
passou a gostar da escola, do ensino e
da educacao.

0 prazer pelo ensino the encorajou para continuar os estudos. £ hoje, 4
quase formada, no curso de pedagogia, ela leciona numa pré-escola de cultura
Japonesa.

A sua maior paixdo é observar as brincadeiras das criancas e ver as
manifestacdes do imagindrio. Por isso, ela tem procurado ensinar as suas
criancas através de muitas brincadeiras que tém e dado bons resultados.

Esse fasdinio pelo tema brincar e pela manifestacdo do imagindrio, a fez

estudar, ler bibliografia sobre 0 tema e pesquisar a sua prética.
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A definicdo desse tema de pesquisa néo surgiu de repente, ela foi fruto
dos estudos realizados durante a elaboracd@o do projeto de pesquisa para a
disciplina EP-540 (Metodologia de Pesquisa em Ciéncia da Educacao), que
tratou da criatividade e do brinquedo.

As leituras realizadas sobre a criatividade, forneceram dados
importantes para refletir quanto ao conceito € as suas definicdes. Mas, as
leituras ainda néo me eram satisfatorias, porque os textos além de néo
tratarem sobre o imaginario, eram estudos de aspecto mais psicoldgico do que
pedagogico.

Portanto, precisava de outros parametros para definir o objeto de
pesquisa e elaborar 0 meu projeto.

Foi durante as discusstes com a orientadora, que acabei conhecendo
melhor 0 imaginario e decidi escolher esse tema para o meu projeto com o
intuito de estuda-lo melhor, j& que muitas questbes foram levantadas, tais
como;

- O que & o imaginério?

- Como se manifesta o imaginario?

- O brinquedo permite sempre a manifestacéo do imaginério, ou € 0
imaginario que faz o brinquedo?

- Ha lugar € momento, espago e tempo para se trabalhar o imaginario
com as criangas pequenas que freqlentam instituicdes de Educacg&o Infantil?

- Como se manifesta o imaginario da crianga pequena nikkei® que
freqUienta uma pré - escola privada de cultura japonesa da Grande Séo Pauio?

- O processo ensino - aprendizagem promovido por grande parte das(os)
professoras{es) de educagfo infantil, favorece ou impede as manifestagGes do
imaginario das criangas pequenas em instituicbes educacionais?

- As manifestagdes do imaginario ocorrem em varios espacgos da escoia:
sala de aula, parguinho, em eventos promovidos pela escola, tais como,
gincana, festival de danga, excursdes?

- O jogo pode ou nao surgir da imaginagao?

? Nikkei sfo descendentes japoneses cue vivem fora do pais de origem. Porianto, os japoneses que

moram no Brasil sfo chamados de nikkeis brasileiros.
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Para procurar algumas respostas sobre as questbes levantadas, fui em
busca de bibliografia e qual foi @ minha surpresa! encontrei poucos estudos
sobre o imaginério e a educacao infantil, assim como sobre a educacgio infantil
japonesa.

Sendo assim, destacarei aquelas que tiveram uma aproximagdo maior
com 0 meu foco de estudo.

Escrito por Held, O Imaginario no Poder (1980), trata da manifestagéo
do imaginério na literatura e nos brinquedos enfocando quanto € importante o
emergir do imagindrio para o desenvolvimento cognitivo do sujeito crianca.

No livro de Walter Benjamin, A crianga, o brinquedo, a educagdo
(1984) que & uma coleténea escrita nos anos 20, o autor, no capitulo
"Programa de um teatro infantil proletario” relata que A encenagéo ¢ a grande
pausa criativa no trabalho de educacdo. Ela representa no meio das criangas
aquilo que o carnaval representava nos antigos cultos. (p. 88)

Essa frase me interessou, porgue mostra a importéncia do ato de
encenar como expresséo da infancia.

Elvira Cristina de A. S. Lima em seu artigo "A atividade da crianga na
idade pré-escolar" publicada na revista Idéias da Secretdria de Educagéo do
Estado de S&o Paulo, com o titulo “O jogo e a construgdo do conhecimento na
pré-escola” (1992), enfoca a brincadeira e o jogo enquanto processo que
envolvem o individuo e sua cultura, adquirindo especificidades de acordo com
cada grupo. Eles tém um significado cultural muito marcante, pois é através do
brincar que a crianga vai conhecer, aprender e se constituir como um ser
pertencente ao grupo, ou seja, 0 jogo € a brincadeira sdo meios para a
construcdo de sua identidade cultural.(p.18 )

Essa frase é essencial para entender que cada brincadeira tem uma raiz
cultural, e que cada crianga produz cultura através das brincadeiras.

Tizuko Kishimoto em seu livro Jogos Tradicionais Infantis, descreve
que O jogo tradicional é um tipo de jogo livre e espontaneo, no qual a crianga
brinca pelo prazer de o fazer. Por pertencer & categoria de experiéncias
transmitidas espontaneamente conforme motivagbes internas da crianca ele
tem um fim em si mesmo e preenche dindmica da vida social, permitindo
alteragdes e criagdes de novos jogos.(1995:16)
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Essas leituras serviram para mostrar qudo era importante estar
questionando e estudando o imaginéric entre as criangas de 2 a & anos que
freqUentam instituigdes de Educagéo Infantil. Mas as leituras realizadas até o
momento, nao permitem aprofundar os conceitos do imaginario, deixando
muitas ddvidas quanto as possiveis definigbes e, além disso n&o encontrei até
o momento bibliografia especializada sobre o imaginério das criancas
pequenas que freqlientam a Educagéo Infantil. Sendo assim, pretendo estuda-
lo melhor, através das suas proprias manifestacSes entre as criancas.

Para realizar esse trabalho, adotei uma abordagem qualitativa, ja que
ela proporciona meios para uma primeira aproximagdo a especificidade do meu
tema: as manifestacdes do imaginério das criangas que frequentam uma pré-
escola de cultura japonesa no Brasil.

Optei por um estudo de caso, pois, segundo Menga & André (1986), o
estudo de caso é o estudo de um caso, seja ele simples e especifico. O caso é
sempre bem delimitado, devendo fer seus contornos claramente definidos no
desenrolar do estudo. O caso pode ser similar a outros, mas € ao mesmo
tempo distinto, pois tem um interesse proprio, singular. { p-17)

Ainda segundo as mesmas autoras o desenvolvimento desse tipo de
estudo passa por trés etapas que estao interligados, ou seja, as etapas nao
ocorrem por partes e nem isoladas, uma etapa depende da outra e se realiza
de forma simultanea.

- Fase exploratéria

- Coletas de dados

- Analise dos dados.

Portanto, a minha pesquisa teve trés momentos, a fase de observagao
(exploratéria), coleta de dados e analise de dados.

Passei 400 horas observando as criancas de uma pré-escola de cultura
japonesa e durante as observagdes fui registrando no caderno de campo, as
perguntas e respostas das criancas, os fatos relevantes, assim como, as
reflexties provocadas. Foram tambem realizadas entrevistas com a professora
Tizuko Kishimoto da F.E.U.S.P para uma discusséo do tema pesquisado e com
a diretora da pré-escola para coletar informacoes e fazer empréstimo de
materiais (masica, livros de sucata, dobradura, etc). Além das observacgdes,

tive a contribuigio das criangas ao desenharem a pré-escola e as pessoas queé
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portanto, essas linguas s&o trabalhadas em éreas distintas do cérebro. Vale a
pena lermos algo sobre esse assunto, j@ que existem muitos estudos para
ampliar o nosso conhecimento.

Além da dificuldade com a lingua portuguesa, como muitos dos
descendentes de japoneses, eu tive também conflitos ac construir a minha
identidade. Isso ocorre porque os valores, as normas, a forma de ver o mundo
sdo diferentes nas duas culturas em que convivo, levando as vezes ao choque
cultural.

Um outro ponto que me deixou insegura foram os preconceitos
existentes entre os japoneses e a discriminag&o quanto a mufher. Muitas vezes
fui alvo de preconceito por questées da minha descedéncia regional do Japao,
isto &, os japoneses € nikkeis brasileiros discriminam preconceituosamente os
japoneses de determinadas regiées do Japao. Infelizmente o racismo € muito
forte na comunidade japonesa. Além desses preconceilos existe também a
discriminagéo as muiheres. Quando crianga, eu tomava banho depois gue
todos os homens (tios, primos) tivessem - se banhado, ou seja, as meninas e
mulheres ndo podiam se banhar antes dos homens. Pode-se notar que a
obediéncia e a submiss&o da muther era muito forte no passado, mas hoje a
mulher japonesa também tem sido vista de outra forma®.

Mas apesar desses desencontros, eu continuc admirando as duas
culturas, estou procurando buscar o convivio harménico com a cultura
brasileira e japonesa.

A pré-escola pesquisada, busca também, essa convivéncia harmdnica
entre as duas culturas, segundo a diretora, o importante ndo € mostrar que a
cultura japonesa € boa, mas sim, haver troca de informagdes, conhecimentos
entre as culturas e oferecer experiéncias ricas as criangas. A harmonia
buscada é possibilitar um vinculo, equilibrio, entre as duas culturas, procurando
assim, amenizar os conflitos de identidade, valores € normas.

Inserida a esse meio e professora das 19 criangas do pré (7 meninas,
11 meninos) de 6 anos (Nivel-pré) descendentes de japoneses, mesticas ou

brasileiras estarei descrevendo o cotidiano dessas criangas e de outras

“ Nesse trabalho ndo abordei as relagdes de género nas criangas nikkeis brasileiras. Espero aborda-las em
outro momento,
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criangas de 2 a 3 anos do maternal, 4 anos do jardim | e de 5 anos do jardim i}
de diversas turmas destacando as manifestacdes o imaginario.

Portanto, essa pesquisa exploratéria sobre as manifestagdes do
imaginario na educacéo infantil de cultura japonesa tem também o intuito de
mostrar como funciona uma pré- escola de cultura japonesa no Brasil e as
experiéncias vividas e reflexbes realizadas por mim como professora -
pesquisadora.

Minhas andlises estdo centradas principalmente em dois textos da
professora Tizuko Kishimoto (1995,1997) que trata da educacao infantil no
Jap&o. Estes textos me foram muito Uteis, ja que s&0 os Unicos sobre o assunto
publicado no Brasil e me auxiliaram a analisar a pre - escola em questéo. Os
estudos sobre a brincadeira e a educagao infantil no Brasil conhecidos durante
o curso de pedagogia tais como os de Gisela Wajskop Franga (1990,1995),
Walter Benjamim, Paulo Sales de Oliveira e outras leituras que tratam da
educacio japonesa, como os estudos realizados pela professora Zeila
Demartini no artigo Reflexdes sobre Educagdo e Diferenciagdo Socio-
Cultural a partir de um estudo especifico: Os japoneses em Sao Paulo
(1997); Merry White (1988), que em Desafio Educacional descreve como € a
vida dos nikkeis americanos e de Ruth Benedict O Criséntemo e a Espada
(1988) que trata também da cultura japonesa, Lili Kawamura (1995 ) fez uma
pesquisa sobre os trabalhadores nikkeis brasileiros no Japéo, Claudia Regina
Brito em sua tese Escolas de japoneses: Educacdo e Etnicidade em Mato
Grosso do Sul. Todos eles foram muito relevantes para minhas reflexdes.

Meu trabalho esta dividido em oito capitulos:

- "Um espaco permitido para novas idéias" descreve a escola
pesquisada.

- "Imaginario onde estas?" descreve o cotidianc da crianca em busca
das manifestagbes do imaginario.

- "Obal Vamos fazer logo a ligdo para brincar ia fora" mostra uma
determinada situacéo na sala da turma pesquisada.

- "A hora do lanche que momento & esse?" descreve manifestacGes do

imaginério na hora do lanche.
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-"Parquinho um espago esquecido pelos adultos” relata as brincadeiras
das criangas no parquinho. Aqui foram inseridas os desenhos como ilustragéo
da prioridade das criangas em relagéo ao brincar.

-"Origami? O que vamos fazer...? J& sei um avi&o, um homem, n&o um
caranguejo?" mostra manifestagbes do imaginario através de uma atividade
com dobradura.

"Sensei sayonara!" discute um pouco o prazer que a crianga tem de
retornar a pré-escola.

~'Fim de uma jomada um novo olhar para uma proxima aventura®

apresento as reflexdes e as analises finais.

Fazer esse trabalho foi uma tarefa dificil, pois foram tratados dois
aspectos; imaginario e educagéo infantil de uma cultura japonesa, que s&0
restrito em bibliografia. Mas apesar dessa dificuldade, foi muito gostoso de se
fazer, porque tive a oportunidade de ser crianga, conhecer a infancia e
mergulhar no meu imagindrio. Tive tambem, uma boa orientagdo e ajuda de
outros profissionais, que enrigueceram esse trabatho.

Enfim, com esse trabalho quis soltar a minha “dimensé&o de brincalhona’”.
(Ghedini, 1994).

Solte, vocé tambem, a sua

dimensao brincalhona!
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2. Um Espaco Permitido para Novas Idéias.

Nos pesquisadoras{es) ainda hoje encontramos dificuldades quanto ao
acesso de espago e local para realizar os estudos. Apesar do incentivo e
valorizacdo a pesquisa na area de educagdo sdo poucas as instituicdes que
abrem as suas portas para um trabalhc em parceria.

Diante a essa situagdo, tive muita sorte e privilégio de realizar a minha
pesquisa numa pré - escola de cultura japonesa. Meu tema de pesquisa
dependia de uma instituicZo de educagdo infantil e que também, pertencesse
a uma outra cultura. ‘

Por isso, o titulo desse capitulo "Um espago permitido para as novas
idéias" dedico aquelas pessoas que confiaram e acreditaram no meu trabalho,
e tiveram a confianga em ceder o seu espago para contribuir com a pesquisa
educacional.

Minha investigacéo foi realizada em um instituicgo que foi fundada ha 24
anos, ela iniciou como uma escola de artes e de ensino de lingua japonesa.
Mas com o decorrer do tempo e da necessidade da comunidade japonesa em
educar as suas criancas desde os 2 anos de idade, criou- se a pré - escola (
youtien)®.

Hoje essa instituigéo funciona como escola de lingua japonesa e possui
uma pré - escola de cultura japonesa composta por quatro turmas ( maternal,
jardim 1, jardim #§ e pré). Os diretores dessa instituigho tém o intuito de
dedicarem-se pela preservagdo da cultura japonesa, como também, pela
convivéncia harmonica com a cultura brasileira.

.A pré - escola localiza-se num bairro residencial, calmo e tranquilo, nao
havendo transito intenso ao seu redor.

O horario de funcionamento da pré-escola & das 8:30h as 12:30 h, séo 4
horas de muitas atividades , diverséo, etc.

As 8:00h, as peruas escolares chegam e as criangas entram pelo portéo
e enconfram um enorme pétio coberto de areia, cercado de alguns coqueiros,
arvores e varios brinquedos espalhados pelo parquinho. Ao circularem pela
instituicdo elas encontram vérias salas, todas elas decoradas ao estilo japonés
( painéis com dobraduras, sucatas, cartazes do ideograma e alfabeto japonés)

* Youtien significa pré-escola em japonés.
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e brasileiro (painéis com datas comemorativas, cartazes com as letras do
alfabeto).

Depois de explorarem a escola, as peguenas criangas ocupam 0s
brinquedos do parquinho e desde cedo comegam a brincar na areia, com agua,
bola até iniciar as atividades programadas pelas professoras.

Entre as gargalhadas e gritarias ouve - se um som de um sino, logo as
criangas se enfileiram por turmas e a diretora os cumprimenta com um Bom-
dial (chayo gasaimasu)® e em coro todas as criangas respondem fazendo a
reveréncia, isto €, abaixam a cabega.

Depois se locomovem para um outro espago onde fazem a ginastica .
Ao som de uma musica infantil as criangas dangam e fazem exercicios fisicos
por 30 minutos.

Terminada a ginastica dirigem-se para as salas acompanhadas por outra
musica .

Todas as criancas tém 75 minutos de atividade escolar, 75 minutos de
intervalo {lanche, atividade livre no parquinho) e 60 minutos de atividades com
origami, confecgdo de sucata, historia, video, pintura, desenho.

As criangas da pré - escola, além das atividades escolares
(alfabetizagdo em portugués, japonés, matematica, estudos sociais, ciéncia),
elas tém aulas de musica, flauta, computacio sorobam (abaco).

Na hora de ir embora & tocada uma musica, as criancas ja sabem que é
o momento de estarem guardando os materiais e se prepararem para irem
embora. As criangas com as suas mochilas enfileiraram-se por turmas e
cantam a musica de despedida para dizerem, Sayonara’.

Nessa pré - escola além de comemorar o carnaval, a pascoa, dia do
indio, descobrimento do Brasil, dia das mées, festa junina, dia dos pais, dia do
folciore, 7 de setembro, dia dos meios de transporte, dia do palhago, dia dos
animais etc, comemora -se também algumas datas comemorativas do Japéao
como o hina-matsuri, tango -no- sekku, undo-kai.

Sabe-se que algumas familias nikkeis brasileiras comemoram essas

datas seguindo os costumes japoneses.

¢ Ohayo gasaimasu significa Bom-diat
7 Sayomara significa até logo.
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HINA-MATSURIL.

E uma festa que comemora o dia das meninas no Japéo.

Comemora-se o hina-matsuri no dia trés de margo. E uma tradigdo para
as familias que tém filhas, fazerem em casa enfeites com a boneca chinasama
e bonecas hina e desejarem que suas filhas cresgcam com sadde.

Este evento também & chamado de Momo-no-sekku, um festival da
época de florescimento dos pessegueiros que podem ser associados com o
festival das meninas, o Hina-mafsuri. Na maioria das casas onde ha uma jovem
garota, pratos especiais (doces e balas) s&o preparados e celebrados com a
familia e amigos.

Quando o dia de Hina-matsuri se aproxima, as criangas da pré-escola
fazem bonecas-hina com papel, fazem desenhos das bonecas-hina ou cantam
musicas de hina-matsuri. Dessa maneira, as criangas de hoje tem a chance de
aprenderem a tradigéo e os adultos podem reviver suas memorias.

A figura® abaixc € uma foto de um enfeite que as familias japonesas

montam no dia do hina-matsuri.

% As figuras das datas comemorativas japonesas foram tiradas do livro Experiencing Japanese Culture. (
Takeuchi, 1989)
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{1) imperador, {2) imperatriz, (3) tela dobrével, (4) moveis, {5) veiculos, (6) palanque, {7} drvore de cerejeira.

TANGO-NO-SEKKU
Tango-no-sekku era celebrado como Dia dos Meninos no dia cinco de

maio. Hoje em dia & um feriado nacional japonés conhecido como Dia das
Criangas, estabelecido para desejarem felicidade a todas as criangas. As
familias que tem um filho, fazem com que ele empine um koi-nobori (pipa em
forma de carpa) num mastro e em casa se faz também um enfeite mostrando
um Kabuto (um capacete de guerreiro feudal) ou musha-ningy6 (boneco
guerreiro) na alcova e comem chimaki® ou kashiwa-mochi’® para celebrar o dia.
Algumas pessoas tomam banho com ervas e raizes para afastar maus

espiritos.

® Chimaki wma comida doce feita com pb de arroz embruihada numa folha e cozida no vapor.
19 Kashiwa-mochi um doce feito com pd de arroz enrolado em uma folha , cozida no vapor & cortado em

rodelas.
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As figuras seguintes ilustram um pouco os elementos (comida, pipa em

forma de carpa e o enfeite) usados no dia do Tango-no-Sekku.

o)
banner

g / armor 2}

kashiwa-mochi

carp

streamers

¢u) Ml

strearmer
(3)

i

bonfire

N~ 4)

kashiwa-maochi

iris liquor

chimaki

(1) bandeira, (2) armadura, (3) enfeite de carpa, {4) fita, {5) espada, (6) fogueira.
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Esta musica normalmente é cantada no dia do Tango-no-Sekku.

Koinobori

Pipa de carpa

Yane yori takai koinobori

A pipa de carpa esta mais alta que o telhado.
Qokina magoiwa ctousan

A pipa maior é o pai.

Chiisai higoiwa kodomotachi

A pipa menor € a crianga.

Omoshirosouni oyoideru

Alegre eles estdo nadando.
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Professora na sua infancia havia essas comemoragoes?
Na minha casa ndo haviam esses enfeites, mas na casa da minha avé
se comemorava apenas o dia dos meninos pendurando os peixes koinobori

numa vara de bambu que ficava no quintal.

Hoje me questiono porgue a minha avo comemorava apenas o dia dos
meninos. Sera que as meninas ndo eram lembradas pela familia?

Sao perguntas que surgiram no decorrer deste trabaiho, ainda néo
encontrei a resposta, mas s&o dados para estarmos refletindo.

Bem...
No dia dos animais as criangas visitam os animais existente na escola

como macaco, coruja, porco espinho, coelho que ficam em um espago

reservado. As criangas visitam varias vezes os animais durante o ano para
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realizarem pesquisas e poderem conhecé-los methor. Esses animais foram
doados pela prefeitura, ja que o diretor dessa instituigéo os trata com cuidado e
possui autorizacéo da guarda florestal.

Além dessas atividades, a pré - escola promove eventos durante o ano
tais como: a gincana chamada UNDOKAI no més de maio, festa junina em
julho, excurséo em outubro, e apresentagéo de danca e teatro em dezembro.

Tive a oportunidade de participar do Undokai.

UNDOKAI

No Japé&o o undokai é realizado no outono no dia 10 de outubro, um
feriado nacional chamado Dia do Atlsta (Undokai).

Companhias e comunidades locais fazem do Undokai um programa
interessante que incluem competigdes individuais € em grupos. Debaixo de um
céu azul, varias criancas usando bonés vermethos ou brancos ao som de uma
pistola ou apito comegam a correr na pista. A expresséo do rosto de cada pai e
mae assistindo e torcendo é tao séria quanto as criancas. Estas cenas podem
ser vistas em muitas outras escolas.

Essas reunides tem sido uma tradigdo por mais de 100 anos no Japao,
pois é uma ocasido para pessoas atarefadas aperfeicoarem a comunicacao

com outros e reduzirem o stress.
Segundo a diretora essa gincana tem o intuito de prop6r uma atividade

educativa fora da escola em um campo aberto e livie. E s&o realizadas
atividades de danca, competigbes de corrida, caga-palavra, ginastica para
idosos, cabo de aco, etc. Para uma melhor compreensao, inseri neste capitulo
a programacéo do Undokai realizada no més de maio deste ano. Descrevi
apenas as atividades destinada para as criangas pequenas. Os programas nao
descritos séo atividades para criancas a partir de 7anos, adolescentes, adultos

e idosos.
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A gravura seguinte foi a capa do cademoc de programagdo'!. O
ideograma escrito acima da figura significa faikusai ( festival esportivo).

No programa n°1, as criangas fizeram uma ginastica junto com os pais,
essa foi a primeira atividade no campo, uma forma de aquecer e estar se
familiarizando com © espago.

No programa n°2, as criangas participaram da competicde de corrida de
30 metros. Para as criangas de 2 anos , isso foi uma novidade, alguns
choraram na pista, outras cairam mas sairam correndo, enfim uma nova

experiéncia.

"'Este programa possui 36 atividades para todas as idades que estfio reproduzidas nas pdginas seguintes.
Onde € citado alunos do youtika refere-se atividades para as criangas da pré-cscola (2-6anos). (s alumos
do curso de lingua sdo identificados por grupo de letras F (7-8anos), E (9-10anos), D {11-12 anos), C (13-
14 anos), B (15-16anos), A(16-18 anog).Quando cita mutheres, homens, MENINGS & memnas SA0
atividades destinados aos visitantes.
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O programa n°3, as criangas se dividiram em duas equipe formadas por
meninas e meninos de 2 a 6 anos, elas precisavam pegar as bolas que
estavam espalhadas no ch&o e colocar na cesta. O engragado dessa
brincadeira é que a cesta foi carregada por uma pessoa que ficava fugindo, e

as criangas precisavam cofrer atras dela e colocar as bolas na cesta, foi muito

divertido.

& 5 El o] H 5 HAEs
*OfE K ® : 2 &
1 , ) 1 Y
Ginastica ritmica Alunos e Pais
30 A — bILEEE R < _
2 - 12 C D
30metros rasos Alunos de voutika
30A— MILEEE - MR (6 F %)
3 4 , C D
J0metros rasos ate B anos
75X — bMILEEE F. E. &
4 8 A D
Thmetros rasos Grupo F.E.
1002— bIEEE D. C. B. A.
5 - 8 A E
100metros rasos Grupo D.C.B. A
1002— MLEEE — & b F
5 6 A E
100metros rasos Meninos de 7 a 16 anos
100%— hLEEE — B D %
7 6 A [
100metros rasos eninas de 7 a 16 anos
E AN OB F o o &
8 1 S
Bola ao cesto Alunos de voutika




28

Q programa n°11 foi a exploragéo da floresta: as criangas precisavam
atravessar varios obstaculos. Dada a largada, as criancas correram para andar
sobre alguns bancos, que representava uma ponte; depois precisaram pular
uma corda azul, que era um rio; a aventura continuou, agora elas precisavam
passar por debaixo de uma lona e depois por um tunel e correram até a linha
de chegada. Esse programa oferece uma experiéncia muito rica para as

criangas, dando -thes seguranga, coragem e auto- confianga.

! TREANT VR | B A
Danga das maes senhoras
1004~ MIUVEE — & B X
10 14 Kulheres e homens
100metros rasos mais de 18 anos
" e v INILATA " oo M
Exploragdo de jungle Alunos de youtika
" S T IVICAT A . $18 (6FXT) '
Exploracao de jungle ate 6 anos
lén ZEFrHCY - BAEMNBFLERE
Visita turistico . -7 Alunos .
7y NIRRT - HAER L TERE
. Futo kompea f Alunas
. “LAOEHRE 3 o B
Formar figuras Alunos de youtika
“abegkt MR (6FET)
10 Formar figuras ¢ até 6 anos
. YXLY R . HAERTFEE
Danca ritmica A Alunas
<7 HNHED o M
8 Oﬁ'{ﬁgadf) Eamgée : Alunos de youtika
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Para finalizar a atividade das criancas do pré, elas dangaram no meio do
campo e depois homenagearam as maes com uma flor. Foi muito gratificante

ver essas criangas participando desse evento.

BHWLWIER HAER 46 .
28 10 ' H D
Prova de fazer compras Alunas
ZOBR R OM BAZER B FEEE
29 f 9 B D
2 olhos e 6 pes Alunos
MiF&-TITI D — & D &
30 _ | K L
Yamos salvar peninos de 7 a 16 anog
* B 8 | L * B B &
31 10 : A E
Casal. 20 - (asados
& T B OE BASEREFERE
32 i H K L
Centopeia : Alunos
HEREY L — — 8 b L
33 1 K L
Revezamento de globo Meninas de 7 a 16 anos|
£ a9 Y U - HAERB ik
34 I C D
Revezamento de kouhaku Alunos e alunas
= B UV v - RO FOE
35 1 J] D
Revezamento de kumosuke Nocos e pais
T+—TFXT 2 =
36 1. X&HBH [ {1 th o
Adeus com a danga Todos

Conclue-se que esse evento tem por objetivo propdr uma atividade
diferente, proporcionando uma experiéncia educacional ndo- escolar.
Portanio, sdo 200 dias letivos com muitas atividades e eventos

diversificados, para uma convivéncia harménica com as culturas.
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3-IMAGINARIO ONDE ESTAS?

Comego de uma historia.

Caros leitores, irei narrar para vocés um dia das criangas numa pré-
escola de cultura japonesa. Mas para vocé iniciar a leitura € preciso realizar
algumas tarefas.

1) Feche os olhos e retorne para a sua infancia. ...

2)Relembre as suas brincadeiras, suas fantasias, como era sua
imaginagao.....

2) Agora com as emogdes do passado e do presente, merguthe comigo

no cotidiano das criangas na pré-escola.

Jomada da pré - escola.

O primeiro dia.

Sd0 7:00h da manhé o céu esta azul e o sol vai raiando, as pombas
estdo enfileiradas no telhado do vizinho e esperam pela chegada das criangas
a pré - escola.

Sao quase 120 criangas que irdo invadir o patio, o cachorro Dom -Dom
que se encontra ao lado do portdo observa a porta para ver a chegada da
primeira crianca.

Toca a campainha da pré-escola, as pombas saem voando ¢ o Dom -
Dom late de alegria e olha as criangas entrarem para o patio.

Fu me aproximo das criangas para dar boas vindas ou bom retorno a
pré-escola. As criangas do pré (6 anos) e do jardim LIl (4 e 5 anos
respectivamente) se alegram ao reverem o0s seus professores e amigos, e
saem correndo para brincarem no parquinho ou contarem as suas histérias. No
entanto, as criangas novas choram, berram, vomitam de tanto chorar, enfim
cada crianca tem uma reagdo diferente ao ambiente novo.

Isso me fez lembrar as palavras do André Gide em La porte étroite
A culpa e a felicidade manifestam-se na vida das criangas com mais pureza
do que mais tarde, pois todas as manifestagbes na vida infanti nédo
pretendem outra coisa se ndo conservar em si 0s sentimentos essenciais”.
(1984 43).

Um espaco infanti onde falavam ao mesmo tempo, gritavam sem
limites, choravam mais que podiam, riam até se esborracharem no chéo, ndo

paravam quietos, uma energia que devia ser de 10 agbes por segundo. Eram
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momentos de muito dinamismo, aventura... enfim todos estavam ansiosos e
Curiosos pelo novo ambiente.

Enfim, 1& eu estava rodeada de varias criangas que sorriam, cantavam,
dangavam, emburravam, choravam, faziam xixi na calga, babavam...enfim,
viviam no mundo infantil.

Uma voz me sussurra e questiona, é o Totoro.

-Professoa serd que o lidico, o jogo, o brincar, o brinquedo reafmente
existe nesse espago infantil?

-As criangas com as quais vocé convive conversam sozinhas, brincam,
criam o seu mundo, jogam sozinfas? Como elas sio no dia-a-dia da escola, o

brincar ¢ chamado o tempo todo?

Digo a ele que ha varios estudos scbre o iudico, o brincar, o jogo, e
essas leituras me fascinam, € nao ha nada melhor do que ver isso na pratica,
ou seja, entender a teoria através da pratica e ver a pratica com os oculos da
teoria.

~Prética? Quer dizer ver no real?

Sim ver no real, ¢ brincar, ¢ jogar, o lidico das criancas, observar essas
acles te levam ha varias reflexdes, andlises, duvidas, hipéteses, te fornecem
muitos elementos que te auxiliam a conhecer melhor o0 mundo da crianga: a

fala, a agéo, o olhar, a revoita, enfim o seu intimo.

-Como assim conhecé-las melhor?

As criangas tém um certo medo das pessoas e do meio estranho e isso
acaba tornando dificil a sua socializagéo e ao mesmo tempo a sua adaptacao
ao meio. O professor precisa conhecer o seu aluno, mas ¢ constrangimento
que a crianca vive na escola dificuita a sua expresséo, e muitas vezes se
isolam das pessoas adultas (professor, funcionarios etc).

Para "quebrar esse gelo", colocamos em pratica o brincar, o jogo, ©
lidico que muitas vezes favorecem a libertagdo da crianga, levando-a a se
soltar e por para fora as suas vontades, necessidades e até mesmo 0 seu

desgosto.
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As criangas v3o se adaptando pouco a pouco ac meio, o professor é a
ponte para essa familiarizag8o, & preciso muita criatividade do educador para
distrai-las através de conversas, brincadeiras, palhacadas e outras atividades
que as levem a sentirem-se seguras.

Os dias se passaram e...

Aquela pré - escola que estava em siléncio, agora esta repleta de
gargalhadas, gritarias, berros, no meio dessa algazarra toca o sino de entrada.
Algumas criangas gostam desse sinal.

~Por que elas gostam desse sinal?

Elas gostam desse sinal, porque € um sinal produzide por um sino.
Esse sino & de bronze que faz um barulho diferente do que estamos
acostumados por isso que chama a atengéo delas.

Todas a$ criangas das guatro turmas ( maternal, jardim 11l e pré) se
retinem em frente do prédio e a diretora os cumprimenta com um bom-dia.

BixLd TLET!

Ohayo - gazaimasu'Z,

Enfileiradas, as criancas se dirigem para o patio e se organizam em
turmas, as professoras ficam em frente de suas criangas. A musica é tocada no
alto falante para que todas possam ouvir. Vai comegar a ginastica. As
professoras fazem a coreografia conforme a letra da musica e as criangas as

fazem igual.

-Como é essa milsica?

A musica pede para imitar o balango dos macacos, o saltar dos sapos, o
voar dos passaros, o nascer do sol, o desabrochar das flores, a gangorra....e

termina com a musica do trem'®.

12 Ohayo-gozaimasu significa Bom-dia em japonés.

13 As musicas e as figuras inscridas neste trabalho foram retiradas do cademo de musica infantil japonesa
chamado Minna no Uta qu quer dizer misica para todos. Ele foi organizado pelos docentes da Associagdo
cultural Japonesa de S&o Paulo - Bunka,
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Citarei uma parte da musica.

OS TRILHOS DO TREM SEGUEM...

Os trilhos do trem seguem para todo iugar,

Senro wa tsuzuku yo dokomade mo

Afravessam 0s campos, 0s vale e as montanhas,

Noo koe yama koe tani koete

Fazem uma longa viagem até os nessos senhos.

Harukana matimade bokutachino tanoshii tabino yume tsunaideru..

Lalala,ialala, lalala,lala popopd

L.alala |alal3, latala, lala popopo

Enquanto as criangas cantam, elas dangam como € mostrada na figura
que se segue.

Primeiro batem as mé&os no joelho, depois batem palma, em seguida
fecham as maos e batem uma na outra de cima para baixo e vice-versa, abrem
as maos e estendem para dentro e fora e por fim, estralam os dedos para

dirsita e esquerda.




- Professora, durante a gindstica vocé tem visto o Imagindrio

aparecer?

Imaginario? Para responder essa questdo é preciso entender um pouco
sobre ele.

-Vocé leitor ja pensou no que poderia ser o imaginario?

Temos varios estudos sobre o tema, porém poucos sobre o imaginario
das criangas pequenas.

Paulo de Salles Oliveira em seu artigo "A criagdo do imaginario nos
brinquedos Infantis” diz que o Imaginario compreende as formas pelas quais a
sociedade se representa a si mesma. E socialmente construido e expressa as
diferentes perspectivas dos sujeitos histéricos, que constituem a sociedade. O
imaginario ndo é, portanto uniforme: ele se define, antes, pela
mulfiplicidade.(1992:285} _

Para retratar melhor a idéia do autor prossigo. (...) Ocomre que as

criangas ndo se contentam e fampouco se resignam com o engodo empinsta
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~Como é cantar uma miisica em outra fAngua?

Algumas criangas falam e compreendem a lingua japonesa porque a
familia se comunica nesta lingua. Mas muitas das outras criangas n&o sabem
falar, escrever e compreender a lingua japonesa. Portanto as criangas
assimilam o significado da musica por gestos realizados por mim, com o tempo
vao compreendendo a letra ou a simbologia através da musica.

Eu comeco falar em japonés e depois infroduzo a fala em portugués. As
criangas ficam atentas e se ndo compreendem perguntam em portugués. Eu
explico o signhificado das palavras por parte e repito novamente até que as
criangas acabam captando a mensagem. Esse modo de interagdo da lingua
portuguesa com a japonesa exige da crianga muita atencgéo, porque € preciso
gue ela se adapte ¢ mais rapido possivel a essa comunicagdo bilinglistica,
simultanea, para poder conviver de forma harmbnica nesse meio.

Com o passar dos dias, eu fui percebendo que a crianga ac falar em
japonés, os seus gestos também acabam representando o estilo japonés, isto
&, a crianga ao pedir algum objeto na lingua japonesa, ela estende a méo e
abaixa a cabega, em outro momento, essa mesma crianga ac pedir um outro
objeto na lingua portuguesa, ela nao estende a m&o e nem abaixa a cabega.

Parece que a lingua falada ou o ambiente tem uma grande influéncia
nas a¢des das criangas.

Continuemos com as atividades das criangas. Cantada a musica elas
véo para o momento da higiene, onde vao ao toalete, lavam as maos e bebem
agua. Nesse momento pode-se observar que as criangas entre elas criam as
ordens, normas para beberem a agua, lavarem as mé&os. Nesse momento ha
também, criangas que gostam de brincar com a agua e ficam delirando minutos
e minutos...

Professora, o que serd que esta crianga que esta brincando com a

dgua estd imaginando ? Serd que ela estd tmaginando que estd nadando ou
estd apenas sentindo o prazer da sensagdo que a agua lhe oferece?

Fico observando e respondo ao Totoro, que © momento dessa
brincadeira deve ser muito rica para esta crianga e devemaos respeitar.

UM L Y TEOA
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Eu chamo as criangas para entrarem na sala (Hairimashd) '* e pego
para que elas organizem os seus materiais para a proxima atividade. Sao 50
minutos de atividades desenvolvidas em livros (japonés/portugués), desenhos,
pinturas, origami (dobradura), matematica, estudos sociais, ciéncia, e nesses
50 minutos ha 30 minutos de atividades com sorobam (abaco), computador e
musica. Essas atividades de 30 minutos séo realizadas uma vez por semana.

Depois dessa maratona as criangas tomam o seu lanche. Antes e depois
do lanche as criancas cantam outra mdsica em japonés. A musica passa uma
mensagem de que € preciso lavar as méos antes do lanche, devemos comer
de tudo em harmonia, e ao final devemos agradecer pelo alimento.

Os japoneses freqUentemente antes da refeicdo fazem uma reverencia
dizendo itadakimasu que significa estar agradecendo peio alimento e pos a
refeicdo também se faz uma reveréncia dizendo gotisousama que significa
estar satisfeito e grato pela refeicdo. S&o algumas acdes de costumes da
cultura japonesa que ndo deixam de estar presente no cotidiano dessas
criancas.

-Seri que o gesto de reveréncia provém de alguma refigido, é algo da

tradigdo japonesa ?

Sao agbes que eu realizava de forma costumeira € nunca havia parado
para pensar até o momento dessa pesquisa, € um ponto para se questionar &
estudar as origens numa outra ocasiao.

Depois do lanche as criangas escovam oS dentes e vao para ¢ péatio, séo
75 minutos de hora livre para brincarem no parquinho, jogarem bola ... estarei
retomando esses momentos preciosos no proximo capitulo.

E dado o sinal, todos correm para a sala de aula e continuam as sua
brincadeiras nas classes. Nesse periodo de 60 minutos as criangas assistem
desenhos japoneses para aprenderem as letras e acostumarem com as
pronuncias, mostra- se também, videos de animais, piantas ...e outros, para
poder desta forma, trabalhar com varios conhecimentos.

Nesse periodo conta-se também histérias para as criancas: fabulas,
contos, lendas, histéria em japonés, e elas participam fazendo imitagdes de
animais, dramatizagdo de fendmenos da natureza. Fazer isto & muito divertido.

14 Hairimashoo significa vamos entrar.
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Desta forma as criangas vAo percebendo que cada linguagem tem a sua
especificidade, ou seja, na lingua portuguesa imitamos;

O miado do gato fazendo Miau! Em japonés se faz Nyaul!

O latidodo cdoé Au! Au! Em japonés se faz Wan! Wan!

O galo canta Coco ri cocé! Em japonés se faz Koke- ko- kol

Para imitar a chuva dizemos chua chua! Em japonés se faz zaa-zaal

Caro leitor, € interessante brincarmos com as semelhangas das
linguagens, dessa brincadeira podemos tomar o ensinar e o aprender pela
lingua mais agradavel. Tenho proposto as criangas atividades interessantes
nesses momentos, levando - as a fazerem associagdes de palavras, jogos com
as letras e formulando palavras ou pronGncias interessantes, € sensacional
fazé-las inventar palavras.

-Serd que o imagindrio pode emergir de um jogo de palavras?

Ao meu ver, esse jogo de palavras ou a simbologia criada pelas
criancas sdoc manifestacdes de uma elaboragdo do real com o seu
conhecimento, que pode levar ao imaginario?

Nido sei ao certo a resposta correta, espero poder mais tarde estar
discutindo com professores que estudam a érea da linguagem.

Além de histérias, h& outras atividades com sucatas, massa de modelar,
jogos, recreagdo no pétio, brincadeiras de cartées em japonés ou portugués,
gincanas.

-Os japoneses valorizam o brincar com sucata?

Segundo a diretora da pré-escola a sucata ¢ muito utilizada na
educagéo infantil do Japdo, com o intuito de as criangas ja desde pequena
estarem percebendo que tudo pode ser transformado e conhecer o processo
dessa tranformagéo. E também, valorizar o produto, nada pode ser jogado fora
tudo deve ser reaproveitado. (educagio ambiental)

Sabe-se que no Brasil esse tipo de proposta tem se expandido de forma
positiva em vérias areas de ensino.

Algumas vezes, as criangas produzem a propria massa para modelar e
para a festa do final de ano, muitas vezes s&o feitas méscaras para o

espetéculo de danca com essa massa caseira.
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Como exemplo, inseri essas figuras'™ para ilustrar um pouco de como os
japoneses se divertem com elementos da natureza.

Essa figura mostra como confeccionar um apito de bambu.
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15 As figuras que se seguem foram tiradas de um fasciculo da revista infantil japonesa chamado yagai
asobi (brincadeiras no campo) ¢ hankachi -asobi (brincadeiras com o lengo) que fazem parte de uma
colecdo infantil japonesa.
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As figuras abaixo mostram como fazer um ledo com girassol € um
catavento com uma folha.
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Os japoneses fazem muitas excursdes e atividades na mata, na praia,
em rios, etc. Essa figura mostra o acampamento das criangas e a confecgdo
de um cocar.
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As criangas estdo pintando pedras na beira do rio e confeccionando um

barco com uma folha.
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Portanto, os japoneses além de transformar a natureza em brinquedos
valorizam muito o processo de produgdo e do aproveitamento de material,
sendo assim, as confecgdes com sucata , massa de modelar, tinta natural e
outros materiais fazem parte do curriculo dessa pré-escola, com o intuito das
criancas, desde cedo, perceberem que alguns objetos n&o surgem do nada,
mas de um processo, experiéncia e por fim invengoes.

Enfim, estd na hora de ir embora, as crnangcas guardam oOs seus
materiais, arrumam as suas carteiras, recolhem os lixos de seus lugares, vao
para o toalete, lavam as méos e bebem agua. E tocada uma musica que
anuncia o momento de ir embora, as criangas ao ouvirem retornam para a sala,
pegam a sua mochila e se enfileiram.

Todas as criangas da escola se organizam no patio e cantam a musica
de até logo em japonés, e ao dizerem sayonara todas saem correndo pelo
parque para o encontro dos pais e para as peruas escolares.

L& no parquinho, eu fico observando o fim da atividade escolar, pouco
a pouco o pétio fica vazio retornando ao siléncio, pode-se ouvir agora, apenas
0s cantos dos pardais, dos periquitos.

Assim, serdo os 200 dias letivo, onde o imaginério estara presente em
cada gesto dessas criangas propondo muitas aventuras e historia para

imaginar...
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4-OBA! VAMOS FAZER LOGO A LICAO PARA PODER BRINCAR LA
FORA!

Foi nos primeiros meses, 14 estavam as criangas sentadas em suas
carteiras fazendo a licdo de portugués ou matematica, mas sei que era uma
tarefa ndo muito agradavel para se fazer. Haviam criangas que ficavam
andando pela sala, conversando com os colegas, outros estavam brincando
com o estojo imaginando ser um carro, o lapis era um avido, a régua e a
borracha em catapulta, € uma menina brincava de boneca e de casa, ou seja, 0
fivro tinha se transformado em boneca, o armario em casa. E nada de realizar a
tarefa. Essa situacdo estava me incomodando, porque elas queriam brincar e
eu queria que elas realizassem a tarefa ,entéo, soltei um grito de alerta e disse:

- Criangas, vamos, vamos terminem logo a licdao para brincarmos
la foral

De imediato, aquela crianga gue estava circulando pela sala, ou o outro
que se encontrava brincando debaixo da carteira se levantaram e retornaram
rapidamente aos seu lugares e gritaram Ob&! Vamos fazer logo a licao para
podermos brincar la fora!

Nesse momento senti que houve uma comunicagéo mutua, passamos a
falar a mesma linguagem, todos se comunicaram com seus olhares. Em
questdo de minutos todos passaram a realizar a tarefa de forma facil e
prazerosa, que alguns minutos atrés pareciam ser uma licdo dificil e massante.
Um fato interessante foi a ajuda mutua que surgiu entre elas, aguelas que
terminavam a licdo ajudavam aquelas que estavam atrasadas. Afinal sabiam

que todos deveriam terminar a ligéo caso contrério ficariam na sala.

~®or que o brincar li fora foi um motivo tdo significante para elas

terminarem logo a figdo!

Ao decorrer dos dias fui percebendo que o brincar la fora é desejado
quando a tarefa proposta ndo as interessa, ou seja, quando eu apresentava
uma atividade de forma mecéanica sem nenhuma introdugéo por brincadeiras,
dramatizagdes, musicas, elas néo realizavam a tarefa com prazer, muitos delas
queixavam-se que era dificil e desmotivador. Esse fato foi um alerta para eu
estar refletindo sobre a minha prética e resgatar as teorias estudadas, afinal eu

estava inconscientemente escolarizando a educacédo infanti. Ou seja, estava
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esquecendo da especificidade da proposta da educagdo infantii e estava
adotando as propostas do ensino fundamental.

O que me veio em mente no momento das reflexfes foram os estudos
das pesquisadoras - professoras Ana Lucia G. de Faria (1998) e Angela
Barreto (1995) sobre Pedagogia e a politica da Educagéo infantit e da
especificidade da educagaoc infantil.

A Politica Educacional Brasileira define a educagéao infantil no interior da
Educacdo Basica, assim, néo se frata de ensino, ndo deve ser escolarizada.
Segundo a nova LDB, lei 9.394 de 20.12.92 em seu Art. 29° A educacdo
infantil, primeira efapa da educacdo basica, tem como finalidade o©
desenvolvimento integral da crianga até seis anos de idade, em seus aspectos
fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a a¢do da familia e da
comunidade.

Barreto comenta que A Politica Nacional de Educagdo Infantil
estabelece dois conjuntos de direlrizes que visam a melhoria da qualidade: as
diretrizes pedagogicas e as diretrizes para uma politica de recursos humanos.

As diretrizes pedagogicas partem do pressuposto de que a meilhoria da
qualidade de educacgdo infantil requer a implementacdo de a¢fes sistemnaticas,
garantindo que fodas as relagbes construidas no interior da creche e da pré-
escola sejam educativas. Explicita-se, assim, a necessidade de que o frabalho
seja orientado por propostas pedagogicas fundamentadas numa concepgédo de
crianga e de educacdo infantii e nos conhecimentos acumulados sobre 0s
processos de desenvolvimento e aprendizagem na primeira efapa da vida
humana. A crianga é concebida como um ser humano complefo, em processo
de desenvolvimento, e, como fodo ser humano, um sujeito social e histérico,
que perfence a uma familia, que esta inserida numa sociedade, com uma
deferminada cultura, em um determinado momento histérico; que é marcada
pelo seu meio social, mas que tambem, o marca, (1995:10)

Ainda mais sobre a especificidade da educacéo de criancas 0 a 6 anos,
a mesma autora diz. considerando as particularidades da efapa do
desenvolvimento compreendida entre zero e seis anos de idade, a Politica
reconhece como funcbes indissociaveis da educacdo infantil as de cuidar,
complementando 0s cuidados e a educagdo realizados na familia ou no circulo
da familia. Estabelece como objetivos da educacdo, nessa faixa etaria, (1)
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favorecer o desenvolvimento infantil, nos aspectos fisicos, motor, emocional,
intelectual e social, (2) promover a ampliagdoc das experiéncias e dos
conhecimentos infantis, estimulando o interesse da criangca pequena pelo
processo de fransformagdo da natureza e pela dindmica da vida social e, (3)
contribuir para que sua interacdo e convivéncia na sociedade seja produtiva e
marcada pelos valores de solidariedade, liberdade, cooperacdo e respeifo.
(1995:11)

Faria defende a idéia de que A politica para a educacgéo infantif deve ser
plural e contemplar em diferentes tipologias os distinfos inferesses da
sociedade, das familias e prioritariamente os das criancas. (1998:01)

Nesse mesmo artigo a pesquisadora propSe Uma pedagogia de
educacdo infantil que garanta o direito a infancia e conseqientemente o direifo
a methores condicGes de vida para fodas as criangas ( pobres, ricas, brancas,
negras, indigenas, meninos, meninas, estrangeiras, brasileiras, portadoras de
necessidades especiais, efc.) deve necessariamente partir da nossa
diversidade cultural e portanto, a organizagdo do espago deve ser versélil e
flexivel.(...) Sejam creches, pré-escolas, parques infantis, etc, em todas as
diferentes instituicbes de educacdo infantil para as criancas pequenas de 0 a 6
anos, o espaco fisico expressara a pedagogia adotada.(1998:01)

Enfim, essas estudiosas tem nos alertado para continuarmos atentas a
especificidade da educagéo infantil e lutar pelo direito a infancia de todas as
criangas.

Sendo assim, ac meu ver, eu preciso estar sempre me vigiando para
gue a educacio infantil ndo se transforme num ensino antecipado da primeira
série do ensino fundamental. Mas devo sim, educar e cuidar das criangas
através de brincadeiras e jogos em varios espacos da instituigdo construindo a
Pedagogia da Educacéo Infantil e assim propor experiéncias ricas as criangas
que possibilitem as manifestagdes do imaginario, a produgdc de saberes e 0
imprevisto.

- @Professora, o que vocé fez de diferente, o que motivou as criangas?

Numa outra ocasido propus uma atividade semelhante a daquele dia,
mas de forma diferente, com uma apresentacéo motivadora através de

brincadeiras, pathagadas, e participacdo do grupo.
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Eu mudei a forma de falar, em vez de calmo, mondtono, eu me imaginei
ser um palhago e comecei a falar alto, de forma escandalosa, dramatica, com
indagagdes e muito suspense. Afastel a minha mesa para o canto da sala e fiz
do meu espago um espetaculo, andava de um fado para outro, pulava, fazia
cenas de assustada, de magico e etc. Passei a fazer questbes para que as
criangas pudessem participar. Pouco a pouco as criangas comegaram a me
questionar sobre o tema frabalhado. Assim, com muita froca de informages

desenvolvi a atividade do dia.
- E qual foi o resultado que vocé obteve, professora?

As respostas das criangas foram imediatas, logo quiseram realizar a
atividade, todos estavam empenhados e concentrados nas suas ligdes. O
tempo ficou curto e tive que suspender a atividade para a hora do lanche, e
pedi para que entregassem a folha. Acreditem se quiser, fiquei parada
esperando que entregassem a folha, mas ndo gqueriam entregar. Foi preciso
tirar de um por um e ouvir as reclamacdes como: Ah! Professora deixa
termina! Que drogal! Espera um pouco!

Estas reagbes me instigaram a estar preparando melhor as minhas
aulas, porque & muitoc gratificante poder ensinar as criangas de forma mais
prazerosa, e para isso, € preciso estar muitas vezes atenta para mudar o
planejado e principalmente buscar uma estratégia de imediato, fazendo
palhacadas, sambar, ser crianga, expressar como uma encenagio de teatro,
falar alto, etc... enfim, usar a imaginagao.

Através dessa pratica fui percebendo e averiguando gue as aulas, as
atividades precisam tocar a crianga, envolver o sujeito, provocar a curiosidade
do pequenino, assim, poderemos estar mais préximo das criancgas. Isto € |
propor nas atividades: as brincadeiras, jogos, musicas, dramatizacbes e até
mesmo palhacada.

Qutro dia e mais outros dias, ao chegar na porta da sala me deparava
com as criangas sentadas e concentradas nas atividades que né&o
conseguiram terminar antes do intervalo, outras entravam correndo na sala e

alvorogadas tiravam seus materiais para prosseguirem com as licdes.
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Ao entrar na sala aiguns diziam Oh! Professora estou caprichando. Esta
certo! Muitos ao verem a minha expressac de alegria ou espanto se entre -
olhavam e davam um riso de satisfagao.

Por que as criancas tiveram essa atitude, serd que o prager pelo fazer

a ligdo estava presente, ou hd um outro ponto a questionar?

Ao decorrer do dia fui analisando e refletindo sobre cada fato
interessante ocorrido nas aulas, averiguando 0s desgosto das criancas numa
determinada atividade, a alegria em outras tarefas e tentando sempre observar
e buscar o que estaria causando a motivag&o e a desmotivacdo pelo aprender.

Acho que o querer aprender, o prazer de buscar as novidades, muitas
vezes sdo impulsionados pelas atividades propostas, tais como: o brincar, o
jogar, o criar, 0 expressar € o imaginar.

Enfim, devemos buscar uma forma de ensino que leve as criangas a
gritarem: Obal Vamos brincar! em vez de, Oba! Vamos fazer logo a ligao

para poder brincar la fora!
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5. A HORA DO LANCHE QUE MOMENTO E ESSE?

Caro leitor como voceé definiria o intervalo, o recreio, a hora do lanche?

E um momento para descanso, tomar um lanche, relaxar, bater um
papo? Creio que teremos varias definicdes em comum.

Séo 10:00 horas da manha, é a hora do lanche.

-Criangas, € a hora do lanche, vamos lavar as méos!

Elas saem correndo para ¢ patio, umas correm pelo parquinho, outras
véo para a pia, outras ficam observando ao seu redor, esse momento de se
preparar para o lanche dura uns 10 minutos. As vezes, convido algumas para
me ajudarem a pegar o lanche, mas normalmente elas pedem Sensei' posso
ir pegar o lanche! Posso ajudar a distribuir o cha. Ha dias em que todos
querem me ajudar e vém correndo atras de mim. As vezes & preciso dividir em
trés turmas e definir quais irdo me auxiliar em outros dias.

La vao correndo as criangas com as cestas de lanche para a sala e su
com a bandeja de cha. Ao entrar na sala, vejo alguns guardanapos voando
pela sala, ailgumas criangas estdo em cima da cadeira imitando gorila ou
macaco, outras estdo sentados observando o espetaculo, normalmente elas
est&o brincando com o guardanapo.

O guardanapo € um elemento significativo para as criangas, e para nos,
adultos, € apenas um pedago de pano.

Esse pedaco de pano se transforma em objetos animadores, como uma
arma, um animal, um homem, fantasma, chicote, uma hélice, uma bola, enfim,
tudo o que elas passam a imaginar. Fico parada observando esse momento.

De repente, o Totoro aparece e me questiona,
- @or que, brincar com o guardanapo?

Fui conversar com a diretora e ela me informou que as professoras do
jardim propGem brincadeiras com o guardanapo, talvez essa experiéncia tenha

agradado as criancas e elas a mantém até hoje.

18 Sensei significa professora em japonés.
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Veja algumas propostas de como brincar com o guardanapo.
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1.Dobre o guardanapo ao meio, formando um tridngulo.
2.Dobre a base do tridngulo duas vezes para cima.
3.Dobre como mostra a figura.

4 Dobre a ponta para cima.
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5.Vire o guardanapo e cologue a penta como mostra a figura.
6.Vire as para cima como na figura.

7.Vire as novamente para cima.

8.Faga um né na ponta maior.

9. Agora, vamos brincar com o rato.



Brincando de lengo ao cesto.

1.Forme dois grupos.
2. Cada membro do grupo deve colocar o guardanapo na cesta.
3. O grupo que terminar primeiro e tiver o numero maior de lengo na cesta sera o

vencedor.
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Qutra forma de brincadeira.
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~Ak! No Japdo as criangas fazem brincadeiras com o guardanapo, que
proposta interessante.

A brincadeira com o guardanapo das minhas criangas duram poucos
segundos, porque a minha presenca com o cha na méo significa para elas,
Opa esta na hora de parar com a brincadeira e comer o lanche.

Mas a brincadeira continua. Ao distribuir o cha e o lanche, algumas
dizem:

-Olha a minha bolacha é um 4culos!

O outro responde:;

- Ah! A minha bolacha é um carro!

O brincar com as bolachas ocorre com muita freqii@ncia durante a
entrega do lanche ou mesmo durante a degustacéo.

Elas adoram brincar quando é o dia de salgadinho, brincam tanto que
esquecem de comer. Cada um passa a elaborar as suas brincadeiras, se eu
tivesse uma maquina fotografica faria um album com o tema a escultura de um
lanche.

Os salgadinhos parecem ser aqueie brinquedo chamado Lego ou Pinos

para montar, elas comegam ~ Sensei otha o meu carrol
-Sensei olha vou comer a cabega do caracol!

-Ei! Clha o meu anel!
-Oh! A minha torre vai cair!
-Ah! Eu fiz o nimero oito, sensei é oito nio, é7?
-Vamos fazer uma cobra!
Enfim, eu fico hipnotizada com as brincadeiras delas. Afinal s&o muitas
cenas que cada uma elabora e manifesta o imaginario no salgadinho.
Esse fato me faz questionar, por que a necessidade de brincar com o
lanche?
Questiono para a sala o que € a hora do lanche, algumas responderam
E hora de comer, hora de escovar os dentes. Interferi perguntando se a hora
do lanche & hora de brincar, elas responderam:
- N&do, ndo pode brincar na hora do lanche.

- Vocés gostam de brincar com a bolacha ou salgadinho?



59

-Nédo , ndo brincamos na hora do lanche, sO depois de escovar os

dentes.

Tentei mostrar que elas brincam na hora do lanche, mas elas nao
concordaram.

-Serd que as criangas ndo sabem o conceito de brincar, ou ndo querem
assumir que brincam para nio receberem uma adverténcia?.

-Quem ensinou para elas que ndo podem brincar na hora do lanche, os
pais, os professores ?

- Caro leitor, o que vocé acha desse fato?

E hora de guardar o guardanapo e se preparem para escovar os dentes.
Agora as escovas de dentes se transformam em aviGes e charutos, a pasta
dental se torna uma minhoca ou cobrinha e o6 copo se transforma em luva de
boxe, mao de robd, enfim, a todec momento os objetos se transformam em
motivo de suas brincadeiras.

As suas brincadeiras sdo suspensas pela minha voz. -Vamos cantar a
musica para agradecer pelo alimento. Elas j4 ansiosas para escovarem 0$
dentes cantam ......

Obentoo, obentoo'” ...

BERALES | BRAET I shLWWE
Saem correndo com 0§ SeuUs COpos € a escova na boca, ndo temem o

perigo de cairem e de se machucarem, € preciso estar alertando-a a todo
momento.
“Elas ndo temem o perigo ou véem apenas um espago livre para

correr?

Entdo, o imaginario aparece muito no momento do lanche, e é
interessante observar a crianga manifestando esse imaginario, porém, ainda
n&o consegui observar a manifestac@o do imaginario que aponte a fuséo das
duas culturas (como sugeriu a professora Kishimoto durante a entrevista).
Talvez possa observar essa fuséo das duas culturas em outros momentos

como no parquinho, na hora de ir embora etc.

17 Obentoo significa lanche.
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Bem é o fim da hora do lanche, se alguém me questionar, qual o
significado do momento do lanche? Responderia que é um momento precioso
para um professor conhecer melhor o seu aluno, a crianca que tem dentro de
seu aluno.

E para voce, o que é a hora do lanche?



61

6- PARQUNHO, UM ESPACO ESQUECIDO PELOS PROFESSORES.

Pouco a pouco o parquinho passa a se encher de criangas.
Normalmente s&o as criangas da turma do pré que invadem os brinquedos e
depois as outras criangas menores de 2 a 4 anos.

As trés balangas sic ocupadas rapidamente pelos maiores, 0s meninos
gritam sendo os marinheiros, herdis, soldados, as meninas também balangam
testando o desafio.

As gangorras estdo ocupadas, por seis criangas em uma e a outra por
duas. Os pequeninos gritam, riem e se divertem no vai vem da gangorra.

No escorregador as criangas se penduram nas barras de ferro, sobem
até o topo e se equilibram, os meninos normaimente brincam de soldados
escorregam no escorregador e fazem continéncia, as meninas juntam um
monte de semente de coqueiro e ficam jogando pelo escorregador, 0s
pegueninos de 2 anos (meninas € meninos) ficam pegando as bolinhas que
escorregam e devolvem para as meninas que novamente as jogam pelo
escorregador. Assim, elas se divertem.

No trepa-trepa, meninos e meninas brincam nas barras e ficam
disputando gquem vai cair primeiro. Outras andam por cima do trepa-trepa.
Parecem uma coldnia de formiga que vai € vem, por cima e por baixo.

Héa outros brinquedos como: o cavalinho de mola, a barra de virar
cambalhota, escada de ferro e barra de escorregar, nesse ultimo brinquedo, as
criangas brincam de bombeiro.

Além desses brinquedos temos duas traves para jogarem futebol e duas
cestas de basquete, tanto as meninas ou como 08 meninos brincam juntos de
futebol, basquete, queima...etc.

A outra maior diversdo € brincar na areia. Ha criangas que deitam na
areia como se estivessem na praia, ficam de barriga para baixo como se
estivessem nadando. Sentem-se livres nesse espago. Elas brincam também,
com pote de margarina, copo de plastico, garrafas vazias de refrigerantes,
sacos piasticos, rodas de pneu e muita agua. No parquinho ha uma pia com
trés torneiras que néo ficam fechadas. Fazem a festa com as torneiras abertas.
Com todos esses materiais fazem castelos, fortalezas, piscinas, bolo, todos

juntos (os maiores com as menores, Meninos e meninas).
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Segundo Bandet & Sarazanas Os materiais mais vulgares estio, por
vezes, na origem de brincadeiras muito variadas e atraenfes: a terra, a areia, a
agua, o0 ar, a luz sdo utilizados no jogo, bem como elementos naturais,
provenientes de plantas e animais; esies uffimos s&o por si mesmos,
frequentemente, uma especie de brinquedos. (1973:30)

Outro dia no parguinho, umas cinco criangas, fantasiaram-se ndo sei
bem ao certo do qué. Acho que era de indio. Pegaram umas folhas de coqueiro
e prenderam na caiga ou atras da oretha. Um deles pegou um pneu e o outro
trouxe um pedaco de galho, juntaram-se ao redor € comegaram a fazer alguns
gestos e sairam correndo. Ficou apenas uma crianga, suponho que era o
chefe. Ela ficou misturando com o galho dentro do pneu e as outras traziam
semente de coqueiro, pedacos de folha, agua, areia. Enfim, varios elementos
que achavam no parquinho, jogavam dentro desse pneu.

De repente, um outro membro trouxe uns dois pneus. Colocaram ao [ado
do outro, todos entraram e fizeram gestos de gque estavam remando. Essa
brincadeira durou trés dias seguidos. No ditimo dia, aproximei-me e perguntei
se poderia participar da brincadeira. Responderam que sim, e perguntei ao
chefe o que estavam fazendo. Disseram; feitigaria. Fiquei parada olhando.
N&o me pediram para fazer nada € nem me propuseram como brincar com
elas. Acho que eu néo fazia parte dessa brincadeira. Sai de mansinho.

Tizuko Kishimoto afirma: O vocabulo brinquedo ndo pode ser reduzido a
pluralidade de sentidos do jogo, pois conotfa a crianga e tem uma dimensdo
material, culfural e técnica. Enquanto o objefo, € sempre suporte de
brincadeiras. E o estimulante material para fazer, fluir o imagindrio infantil”
(1995:51)

Um outro dia eu estava ensinando uma crianga a deslizar no
escorregador e um menino aproximou-se e me cutucou. Virei para ele, e este
me apontou para o chdo. No ch&o eu vi uma folha coberta de areia e o cabo
apenas para fora. Perguntei a ele o que era, pediu para que eu abaixasse e
sussurrou no meu ouvido falando que O jacaré esta dormindo e o rabo dele
esta para fora. Uma simples folha havia se transformado em jacaré e o rabo
dele era 0 cabo da folha.

Entrei na brincadeira do menino de apenas dois anos. Disse a ele que

eu tinha medo do jacaré e que nao podia acorda-lo. O menino deu um sorriso.
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Virei para continuar auxiliando & menina, e 0 menino me cutucou falando UAA!
Ao virar para ele, |14 estava o jacaré na ponta daquele pequeno dedo, dei um
grito de medo e o jacaré comegou a me morder UAA! UAA! O menino fazia que
0 jacaré me mordia € ao mesmo tempo ria e pulava de alegria. Mas, de repente
uma crianga se aproximou e tomou de suas mé&os rasgando a folha.

A expressdo do pequeno garoto que estava rindo se fechou com o
espanto. Cruza os bragos, abaixou a cabe¢a e comegou a chorar.

Uma outra crianga, uma menina de 5 anos, trouxe-the uma outra folha.
No entanto, o menino de 2 anos pegou-a e jogou-a no chdo, ignorando- a

totaimente.

Professora, o imagindrio ocorre com qualquer objeto e a qualquer
momento? O objeto que fez parte do imagindrio é substituivel, ou ndo?
-Por que o menino, ndo quis continuar a sua brincadeira com uma

outra folha?

Totoro, ndo tenho elementos suficientes para estar respondendo essas
perguntas. Apenas sei que é no parquinho que muitas coisas aconteceme [a e
também, um espaco para as criangas manifestarem o seu imaginario.

Parece que a nova folha n&o era o jacare original,
Nesse capitulo inseri alguns desenhos feito pelas criangas que tratam do

espaco da escola.

Isto &, pedi a elas para desenharem a escola e as pessoas da
instituicdo. O resultado foi que as criangas desenharam o parquinho, & as
pessoas no parquinho, através desse desenho pude perceber que a pré-escola
€ vista como um espago para brincar.

Relembro; o que esta escrito nos desenhos foi ditado pelas criancas e

anotadas por mim.
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7-ORIGAMI? O QUE VAMOS FAZER...7 Ja sei um avido, um homem, nio
um caranguejo!

Professora o que é um origami’®? Por que essa atividade é proposta
para as criangas?

ORIGAMI é um artesanato criativo tridimensional onde séo feitos flores,
passaros, animais, etc, com pedacos de papéis quadrados coloridos. Tem sido
praticado por criancas e adultos hd muito tempo. Muitos de nés temos
lembrancas felizes de infancia quando nossas maes e avos dobravam os
papéis quadrados coloridos em varias figuras.

Origami possui uma longa historia no Jap&o. Originalmente eram
usados em cerimdnias Shinto. Ainda hoje, existem amostras de origami como
objetos de adoragéo religiosa e cerimbnias em geral. Mais tarde, quando o
origami se popularizou, ele se transformou em um passatempo e "hobby™.

Desde a era Meiji (1868-1912) quando o origami foi adaptado como um
material de ensino nas escolas, as figuras tem aumentado de variedade e
complexidade. Dizem que essa tradi¢éo fascinante estimuia o cérebro pelos
rapidos e delicados movimentos dos dedos. Ele tem se popularizado néao sé no
Jap&o mas em outros paises também.

-Achei interessante essa arte de dobrar o papel. Andréa como vocé

ensina o origami para as suas criangas?
Totoro para vocé saber como eu ensinc o origami, descreverei uma

atividade.

Depois de um intervalo de muitas brincadeiras, as criangas entram
suadas na sala. As vezes com a roupa suja e mothada de agua e areia, ainda
agitadas procuram sentar-se em suas carteiras.

Comego a distribuir um papel de dobradura de formato quadrado para

'* Origami significa dobradura de papel em japonés.
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cada uma. Pouco a pouco elas comegam a se acalmar pela curiosidade e
algumas comegam a dizer.

- Sensei é origami?

Outra crianca responde:

-Sensei vamos fazer origami, ndo €7

Eu respondo que sim , e elas gritam:

-Obal Vamos fazer origami.

As mais curiosas perguntam;

- Sensei o que vamos fazer?

Digo a elas:

-Surpresal

Umas criancas olham para outras com aquele sorriso de suspense e
indagagéo, umas perguntam para outras:

- O que vocé acha que vamos fazer?

Nesse momento as criancas come¢am a fazer dedugdes do que iréo
construir com um simples papel quadrado.

Peco para explorarem o material quanto a sua forma, a sua cor, se € um
papel diferente, no que difere de outros papeéis que ja conhecem.

Comeco a transformar o papel em um trianguio. Pergunto a elas o que
devo fazer para que um guadrado se transforme num trianguio.

Elas respondem:;

-Dobra o papel com essa e essa ponta.

-Muito bem, agora cologuem a ponta do triangulo para cima e a parte da
reta maior para baixo.

-Assim Sensei!

-jsso mesmo. Passem o dedinho varias vezes sobre a parte de baixo do
triangulo.

Ao formar o trigngulo algumas criangas comec¢am a brincar fazendo de
conta que é um chapéu, um barco, sanduiche.

Peco para abrirem o tridnguio e pergunto se véem um risco no mejo do
papel.

-Sim!
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Agora peguem um dos lades da folha e dobrem até esse risco.
-Como Sensei?

- Olhem para o meu papel, e tentem fazer, conseguiram?
-Ah! Vamos fazer um aviao!

-Isso mesmo, dobrem como se estivessem fazendo um avi&o.
-Ja sei, é um avido nao é sensei!

-N&o, ndo iremos fazer um avido!

-Entdo, o que é Sensei!

-Surpresa!

-Dobrem da mesma forma a outra ponta do origami,

-Aha ha! Ficou um balao.

-Nao, é um piao.

-Agora dobre novamente o papel ao meio, conseguiram?

-Simt

Vamos fazer um outro igual a esse, lembram-se como comegamos a

dobra?

-Mais ou menos. "Sensei faz pra gente” !?

Repito, novamente o processo para fazer o mesmo origami. Agora a

construgéo & mais rapida, por que algumas j& sabem a sequéncia. Aquelas gue

terminaram rapido de fazer o origami, peco que ajudem os colegas que nao

estdo conseqguindo, para uma rica socializagéo.

Terminado os dois origamis, pe¢o que peguem um deles e dobrem as

extremidades para cima, e o oufro deve ser dobrado para baixo.

-Olha é um homem, vamos lutar?
“Vamos....
-Todos conseguiram fazer?

- Sim!

-Peguem o origami que as pontas estéo para baixo encaixem dentro do

outro origami que tem as pontas para cima.

-Assim, Sensei!

- Muito bem, esta certo.

-Ei é um caranguejo!
-Sensei € um caranguejo?

=Acertou!
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-Ei cara vamos brincar?

-Vamos...

- Sensei o meu esta pronto, posso ajudar o meu amigo?

Respondo que sim e o elogio pela sua atitude.

Terminado o origami, entreguei uma folha de atividade, em gque as
criangas trocaram muitas idéias para desenhar, pintar e colar o caranguejo.

Fssa atividade foi muito interessante, porque ao mesmo tempo que me
divertia com as construgdes das criangas, eu passava a conhecer as
dificuldades e as potencialidades de cada uma delas, podendo assim,
compreender e ajudé-as da melhor forma possivel. A observacéo € um dos
principais instrumentos de trabalho da professora de educagéo infantil que
pretende conhecer a crianga e produzir a Pedagogia da Infancia.

Parece que o origami propde ds criangas a manifestagdo do seu
imaginario?

Acho que sim, as criangcas ao dobrarem um simples papel acabam
fazendo desse papel um brinquedo que faz manifestar o seu imaginario, E

emocionante vé&-las brincando no seu mundo imaginario.

Experimente  fazer origami com suas

criancas. Vocé ird se divertir muito!
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8-SENSEI SAYONARA!
E o fim da atividade escolar, toca se a misica e as criangas se preparam

para irem embora.
Kishimoto, diz em seu texto, Brinquedo e brincadeira na educagac

infantil japonesa: Proposta curricular dos anos 90, que No Japdo, se a
norma diz que a brincadeira deve terminar quando chega a hora do katazuke™,
rapidamente as criangas comegam a arrumar o0 espago. {1997:73) Nessa pre-
escola isso é freqiente na hora de preparar o lanche, na hora de guardar os
brinquedos, os materiais ...etc.

E o momento de ir embora...

Algumas criangas rapidamente guardam as pastas e correm para a porta
da sala com as suas mochilas.

No entanto, outras ignoram a musica e continuam fazendo as
atividades.

Fu vou guardando o meu material e vou avisando & turma:

-Vamos, vamos ja tocou a musica para irmos embora, entreguem a folha

de atividade para mim, e arrumem os seus materiais!

-N#o, sensei, deixa eu termina!

Respondo:

-N&o, amanha vocés terminam!

-Sensei, vocé promete que vai dar amanha para eu terminal

-Sim, eu prometo. Vamos, arrumem-se, que as outras turmas esté&o nos

esperando para poderem ir embora.
-Ta bom, sensei!
Elas se conformam e arrumam rapidamente 0s seus materiais.

Professora, por que as suas criangas ndo queriam ir embora?
-Totoro, ao meu ver, elas ndo queriam ir embora, porque estavam
envolvidas nas atividades. E isso € muito gratificante para mim.
-Como assim, é gratificante?
Sinto-me realizada ao ver as "minhas"” criangas motivadas em realizar as
atividades. Assim, elas podem aprender de forma tranquila e harmonica.

- todo dia que isso ocorre?
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Nos primeiros meses, elas viviam me perguntando o momento de ir
embora. Nao queriam fazer as atividades, reclamavam qgue estavam cansadas
ou com dor de cabega.

Mas com o decorrer dos dias, deixaram de perguntar as horas e
passaram a se envolver mais nas atividades, deixando de reclamar das dores

de cabega, do cansaco etc.

-0 que foi que aconteceu, para ocorrer tal mudanga?

Totoro, cada vez mais tenho constatado, que a mudanga da minha
pratica levou a esse resultado. As criangas gostam de brincar, de fazer
palhagadas, por isso, na hora de apresentar as tarefas & preciso inserir muita
diversao e brincadeiras. Com essa pratica, elas querem aprender e aprendem
de forma gostosa e agradavel.

Uma outra atividade que elas gostam e ndo guerem deixar de fazer sao
as horas de historias, videos, recreacéo, brinquedo, modelagem de massa efc.

Acho que com a préatica e as experiéncias adquiridas nessa pré-escola
estou aprendendo melhor sobre a inféncia e entender o que as criangas
gostam e o que ndo interessa a elas.

Assim, tenho procurado propor atividades que estimule a crianca a
querer retornar para a pré-escola a todo momento. Acho que dessa forma
poderei criar um vinculo mais seguro e gratificante entre a pré - escola € ©
sujeito.

Um dia qualquer na hora da saida, um menino de 2 anos ficou
chamando o diretor, e este ndo o ouviu, porque estava despedindo das outras
criangas. O pequenino foi até o diretor € de leve puxou a barra da calga para
chamar a sua atencdo e lhe disse:

-Sayonaral com um soITiso alegre e vistoso.

O diretor ficou t3o alegre que o retribuiu com um abrago e ihe disse:

-Sayonara, com um tom de voz amavel carregada de carinho.

A crianga saiu correndo alegremente para o portao.

Eu comecei a observar melhor a saida das crian¢as e percebi que esse
gesto como o do meninoc com o diretor, acontece também, com as outras

criangas e professoras.

'? Katazuke significa arrumar, colocar em ordem, limpar em japonés.
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Entdo, quando as criangas se despedem e dizem: "Sensei, Sayonara!"
esse Sayonara, ndo é um adeus, mas sim até amanha para uma outra
brincadeira. Brincadeira esta que as levem a expressar com toda intensidade
os seus pensamentos, sensagdes , sentimentos, gosto... Enfim, estimular sua
curiosidade pelo mundo que as cercam.

Portanto, atrés da frase Sensei sayonaral se esconde muitas coisas ...&
por isso, quis incorporar esse ponto ho meu trabalho.

Acho que essa instituicdo tem se aproximado ao que Marcelino tem
defendido em seu livio A Pedagogia da Animagdo  que trata de uma
proposta que reconhece as relagdes de lazer-escola e processo educativo.

Precisamos criar mais espacos, mais pré-escolas que déem prazer,
satisfacdo de estudar, de aprender, de dialogar com o professor(a), de
brincar... e ndo uma escola que cause revolta, repeléncia, ou desgosto pelo
aprender.

Marcelino diz:(...) Acredito que negar a possibilidade de manifestacdo
do ludico é negar a esperanga. E ao negar a esperanga para a faixa etaria
infantil, a sociedade nega para si, como um todo, a esperanca de um futuro
novo.(1990: 57)
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9- FIM DE UMA JORNADA UM NOVO OLHAR PARA UMA PROXIMA
AVENTURA.,

Fazer essa pesquisa foi muito importante para a minha formagéo
pessoal e profissional. Porque os estudos e as observagbes realizadas me
levaram a conhecer melhor os temas: pré-escola, cultura japonesa, imaginario,
crianca pequena e brincadeira, me envolvendo a tal ponto, que passei a ter
mais prazer em ser uma professora de pré-escola e estudante de pedagogia.

Para a apresentacdo desse trabalho, procurei abordar os pontos mais
relevantes da pesquisa em capitulos, isto &, cada capitulo descreve situagdes

sobre o imaginario e o cotidiano da pré-escola.

~Andréa, em que momentos vocé observou a manifestacdo do
imaginarno?

A manifestacdo do imaginario foi observado na hora do lanche, no
parquinho, na atividade com o origami, na sala de aula, durante a ginastica.

Enfim, em varios espacos da pré-escoia.

-Como vocé realizou as observagdes?

-Para observar as manifestagbes do imagindrio foi preciso primeiro
educar os meus olhos, caso contrario, ndo teria observado e analisado as
observagdes de forma adequada.

-Como assim?

O estudo da teoria me ajudou muito para compreender o real, entdo, as
leituras sobre a educagdo infantil, o brincar, o jogo, o imaginaric e outros,
auxiliaram-me nas observagdes.

Se n3o tivesse uma preparacio antes de observar a prética, talvez, nao
teria enxergado e nem valorizado as brincadeiras, o didlogo das criangas, o
imaginario.

Portanto, para fazer a pesquisa foi preciso antes me preparar com
muitas leituras, para depois realizar as observagbes. Assim, tive instrumentos
para discutir com a orientadora e outros profissionais da area algumas analises
e reflexdes produto dos dados da realidade.

Nessa pesquisa consegui descrever o cotidiano das criangas pequenas
de uma pré-escola de cultura japonesa, como também, a manifestaggo do
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imaginario. Porém, eu n&o consegui ver a manifestagdo do imaginario que
representasse a fusdo das duas culturas (brasileira e japonesa), e néo
consegui responder todas as questdes levantadas no inicio do trabalho. Por
i5s0, esses pontos nao observados serdc estudos a serem realizados numa
outra ocasido.

Nesse trabalho fiz apenas comentarios sobre o cotidiano das criangas da
pré-escola de cultura japonesa e a manifestagdo do imaginario.

As observactes forneceram-me alguns dados interessantes. Uma delas
foi a influéncia cultural que o individuo sofre na sua formacéo pessoal. Como
foi visto na pesquisa , os gestos, a linguagem, o espirito solidario, trabalhar em
equipe e a forma de ver o mundo dessas criancas apresentaram tracos forte da
cultura japonesa e brasileira. Segundo Kishimoto," Vygotsky ja apontava nos
anos 30; objetos materiais e a cultura de cada povo influenciam a forma de
pensar dos seres humanos."” (1997.67)

A adaptacéo das criangas nessa pré-escola tem sido tranquila, porque o
primeiro interesse despertado nelas é o brincar, depois ela vai se
familiarizando com a lingua e outras atividades.

Percebe-se que a pré-escola pesquisada valoriza muito o brincar.

Andréa, vocé acha que essa pré-escola realmente tem alguma
semelfianga com a educagdo infantil do Japdo?

Ao ler o texto de Kishimoto (1995) sobre "A Educagéo Infantil no Japao”,
passei a observar se havia alguma semelhanga com a pré-escola pesquisada.
No decorrer da observacéo percebi que muitas caracteristicas apontadas no
seu texto encontravam-se no cotidiano dessa pré-escola.

A mesma autora aponta que O novo plano curricular do Jardim,
implementado em 1990, estabeleceu a educagdo pelo ambiente, priorizando
alividades segundo as caracteristicas de desenvolvimento da crianga, tendo o
brincar como um de seus eix0s.(1997:66 )

Ainda neste mesmo texto ela diz: @ nova proposta do brincar parte da
concepcdo holistica da crianga, inserida em contexfo educativo, que integra 5
dreas curriculares: satide, relagbes humanas, ambiente, linguagem e
expressdo. Tais dreas ndo visam & estruturagdo de afividades, a semelhanca
da escolarizacdo, mas indicam que a crianga, ao brincar, desenvolve, ao
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mesmo tempo, a saude, socializa-se por meio de interagbes com 0s pares,
explora o ambiente que a rodeia, expressa seus pensamentos e cria formas
proprias de expressio.(1997:67)

A proposta pedagdgica da pré - escola analisada, segundo as minhas
cbservaches, & ensinar as crian¢as através das brincadeiras, primeiro elas
brincem para depois realizarem outras tarefas. Ou seja, é através das
brincadeiras que as criangas vac aprendendo a organizar o seu material,
preservar o material da instivigéo ,como também, do colega, ter respeito com o
outro, adquirir responsabilidades, expressar com facilidade as sua idéias,
aprender a defender, tomar deciséo, ser solidario, trabalhar em equipe, e
assim vai conhecendo e aprendendo também, a lingua, e os costumes da
cultura japonesa e brasileira.

Além de brincadeiras tradicionais, essa instiuicdo procura também
propor atividades com sucata, com os elementos do ambiente como semente
de coguinho, folhas, gaihos...etc, propondo confecg&o de brinquedos.

Seguindo o texto de Kishimoto, A politica publica de educagado infantil
vem, desde 1990, destacando o brincar ! Atingir as metas da educagdo por
meio de uma educagdo pelo brinquedo (Japanese Govermment Policies in

Education, Science and Culture, 1994, p.56).(1997.67)
Portanto, ao analisar as atividades propostas na pré-escola observada,

pode-se concluir que ha uma grande semelhanga com a proposta da educagéo
infantil do Jap&o.

Um outro ponto observado é a presenga da idéia de solidariedade,
trabalho em equipe nas atividades cotidianas da pré-escola. As criangas com o
tempo aprendem gue € preciso ajudar o outro, por exemplo, as criangas que
terminam as atividades ajudam aquelas que ndo terminaram. Na hora de ir
embora, ha uma ajuda motua para arrumar os materiais, e isso gera um
tumulto, porgque os meninos e as meninas competem para ver quem guarda
mais répido o material. Para isso, elas gritam, chamam os colegas, formam
torcida ao redor do armario.

Esse fato também é mencionado ne texto de Kishimoto: a valorizagéo do
coletivo parece estar relacionada & nostalgia dos tempos de insergdo da
crianca na grande familia. Hoje, a famflia nuclear, com poucos fithos, parece

conduzir & estratégia de classes numerosas como forma de combater o que 0s



83

japoneses entendem ser o espirifo individualista da conduta ocidental.
Divergindo de padrbes americanos € europeus, que propdem critérios de
qualidade baseados na relacdo entre adulfo e crianga, 0s japoneses
consideram a interacdo da crianca em grandes agrupamentos como a forma de
adequada para 0 desenvolvimento infantil. Apreciam atitudes como deixar ©
pré - escolar ser crianga, fazer barulho, criando um ambiente propicio para que
aprenda a viver em grupo, especialmente em classes numerosas.(1997.71)

Foi observado que as criangas durante a hora de escovar os dentes, nas
brincadeiras com cartas, jogos de futebol, basquete e outras tarefas, elas

criam regras e normas para poderem realizar as atividades em grupo.

-Serd que quando elas ditam as regras estdo copiando as normas do

adulto?

Uma pergunta que ndo estarei respondendo nesse momento, mas que
sera abordado em uma outra ocasiao.

Os professores da pré-escola pesquisada usam muito o termo
gambarimashd® para incentivar as criangas nas atividades , em brincadeiras,
jogos...etc.

Kishimoto diz que E comum entre professores e diretores o uso do termo
gambaru para indicar treino e esforgo. As criangas comentam: Amanha vamos
“qambaru” (esforgar) no canto da construgdo®’. Tal pratica ndo ocorre apenas
no interior da escola mas em todos os campos de atividade, integrando-se na
cultura japonesa. Jogadores de futebol ou beisebol dizem que vdo “gambaru”
para ganhar, assalariados comentam que nesse ano sua firma foi bem-
sucedida porque todos se esforcaram (gambarimashita), as mées ndo se
cansam de recomendar aos filhos gambaru nos estudos..(1997:83)

Para Singleton{1993), gambaru representa a filosofia de aprendizagem
cultural dos japoneses. E como um elemento do curriculo oculfo em que
professores, pais e a comunidade em geral estimulam as criangas a esforgar-
se, persistir, fazer o melhor possivel.(apud Kishimoto1997:84)

Portanto, Gambaru nas brincadeiras  significa usar experiéncia,
interesse e esforco, procurando relagbes com a coletividade e a sociedade,

20 Gambarimash® significa vamos ter garra, forga, esforgo, determinacio ao realizar algumas atividades.
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levando a crianga a aprender coisas que faz por si mesma, a semelhanga do
learning by doing deweyano. (idem.84)

Em uma entrevista com a professora Tizuko Kishimoto da F.E.U.S.P ela
levantou uma questdo: existe a possibilidade de haver uma manifestagao da
fusdo das duas culturas nas criangas nikkeis, ou seja, na mistura das duas
culturas pode surgir uma outra culfura?

No capitulo "Parguinho um espago esquecido pelos adultos" descrevi
alguns momentos que parecem ocorrer a fuséo das duas culturas. Uma delas
foi aquele momento que as criangas brincam de feiticaria fantasiados de indios,
a folha que se transformou em jacaré e o jogo de futebol s&o elementos da
cultura brasileira e ndc da cuitura japonesa.

Acho que para conhecer mais sobre esses dados precisarei de mais
tempo e estudo. Enfim, estou sentindo que néo ¢é t&o simples como havia
suposto.

-Serd que é tio determinante a influéncia cultural que a crianga sofre

em seu meto?

Durante as observagbes percebi que as vezes as criangas ao falarem
em japonés fazem gestos provindos da cultura brasileira, ou seja, ha
criancas que falam a lingua japonesa do jeito brasileiro espontaneo, aberto,
escandaloso®. Mas acho que a fus&o das duas culturas néo ocorre a toda hora
nem com todas as criangas.

Qutro ponto a ser questionado € a ambiglidade presente nas culturas,
particularmente na cultura japonesa, ou seja, o imaginario, a liberdade de
expresséo das criangas s8o valorizados pelos japoneses, no entanto, exige-se
dessas criangas disciplina rigida, obediéncia as regras, podendo torna-las
fechadas e inseguras.

Como isso é visto pelos educadores faponeses?

Sao questdes que valem uma atengéo especial, mas creio que nesse

estudo naoc havera dados suficiente para estar confirmando ou rejeitando a

hipétese, de que a fusdo das duas culturas aparece nas manifestagbes do

21 Observagdes de criangas de 4 a 5 anos, no saldo do jardim de infincia anexo 4 Universidade Gakuguet
Daigaku, preferido para brincadeiras de construgdo com objetos de grande porte.
22 (95 nikkeis usam o termo escandaloso para referir as pessoas que falam e riem alto, extravagante.

UNICAL™
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imaginario. Porém poderemos refletir quanto aos dados observados para mais
tarde estarmos realizando outros estudos e anélises mais profundas.

Enfim, eu procurei pesquisar uma pré-escola de cultura japonesa para
ver COmo era o ensino, se era um ensino que segue a proposta do Japéo, ou
um ensino gue apenas ensina a lingua japonesa e segue a proposta de ensino
brasileiro.

Apds 80 dias de observagdes, entrevistas com a diretora da pré-escola,
discussdes com a orientadora e reflexdes acabei chegando a uma resposta, de
que essa pré-escola realmente procura adaptar a proposta de ensino da
educacéo japonesa a educagéo no Brasil.

Portanto, a meta dessa instituicdo € ensinar as criangas atraves das
brincadeiras, dando-lhes espa¢o para brincar, imaginar e construir o
conhecimento, a cultura infantil.

Em relagéo ao imaginério foi observado que ele se manifesta tanto nas
atividades dirigidas como nas néo dirigidas. Isto é, as atividades dirigidas sao
as atividades com o origami, confecgdo de sucata, manuseio da massa de
modelar, pecas de montar (Lego, Blocos Loégicos) entre outras. Essas
brincadeiras foram propostas por mim com o intuito de observar a manifestacao
do imaginario.

Mas o mais interessante foi observar o emergir do imaginario em
situagbes ndo dirigidas, ou seja, observar por acaso o imaginario nas
brincadeiras das criangas. Por exemplo, a hora do lanche onde o guardanapo e
os salgadinhos se transformaram em varias coisas, a hora do parquinhoc em
que a fotha se transformou em jacaré, o pneu de carro que virou uma caldeira
para fazer feiticos, o momento da ginastica onde a crianga danga a sua propria
coreografia, nas atividades em sala quando o livro vira a boneca, a porta do
arméario que transforma em porta de uma casa, o lapis que vira aviao,
arma...enfim um mundo imaginario.

Essas observacdes forneceram elementos para mostrar que “tudo" se
transforma na mao da crianca, todo objeto que fizer parte de uma brincadeira
evoca o imaginario.

Bandet & Sarazanas dizem: Para a crianga que brinca, ser ela a unica

accdo sobre o brinquedo, retira-lhe o interesse na brincadeira: tem necessidade
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de estabelecer todo um conjunto de situagbes vivas enire diferentes momentos
da brincadeira : tem necessidade de imaginar.(1973:56)

Essa necessidade de imaginar que existe nas criangas tem que ser
respeitada e valorizada pelo adulto, principalmente pelo professor. A cada
manifestacdo do imaginario observado na pesquisa, observa-se os momentos
de liberdade para brincar e de se expressar, além disso nota-se também,
representada nesse imaginario.

Por exemplo, & menina que transformou o livio numa boneca, o lapis
gue vira avido s&o situagbes universais, agora o origami, o salgadinho, o
guardanapo que se transformam em varias coisas € uma situacdo comum em
outras culturas?

Imaginar que a areia € uma chuva, que a fotha & um jacare, que a pedra
é um avido, que o pneu & um barco ou uma caldeira, correr solto peio
parquinho se transformando em heréis, soldados, rolar pela areia como se
estivessem na cama ou ficar deitado por um bom tempo no chao, brincar com a
agua...

Esses momentos devem ser ignorado pelo adulto (professor), ou este
adulto deve se envolver no imaginério da crianga?

Segundo l|zabel Alves Costa em Teatro de Marionetes Arte do Duplo:
Imaginar é deixar-se acordar, levar, pela ressonéncia afetiva que 0 mundo os
outros, as coisas, as idéias, desperta em nés..para uma pedagogia da
imaginacédo. (...) Educar no sentido do desenvolvimento do imaginario exige
que o educador v encontrando pontos de partida que ndo estejam em
continuidade com o que a crianca sabe pela sua razdo ou conhece
perceptivamente mas, pelo contrério estejam em ruptura com eles. SO
encontrando estes pontos de partida aos quais as categorias logicas e
perceplivas parecem ndo se ajustar, & que o educador fevard a crianca a
buscar e a descobrir gue ha formas de ofhar, de compreender, de falar do real.
(1992:12)

Enfim, gostaria de estar discutindo outros varios pontos, mas me
restringirei até aqui. Espero com esse frabalho ter os atraido para refletirem
comigo o direito que as criangas tem de brincar.

Essa pré-escola me mostrou que é possivel realizar muitas coisas na

infancia, as criangas aprendem num ambiente que se fala duas linguas ao
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mesmo tempo, brincam de varias formas, varios desafios séo propostas para o
seu crescimento, e o brincar, o imaginar "corre solto” em varios espacos dessa
pré-escola.

Vamos juntos com outras pesquisadoras e defensoras do direito a
infancia, do direito de brincar, preservar o espago para muitas brincadeiras e
muita imaginagio para nossas criancas.

Enfim, ndo pretendo fechar esse tema com uma concluséo, pelo
contrario, quero deixar em aberto para continuar estudando e pesquisando o
imaginario na educagéo infantil, como também, a educagao infantii de outras
culturas como a italiana, chinesa, alema, indigena...etc. Desta forma, poder
trocar, compartilhar e ampliar os conhecimentos e estudos em favor das
criancas pequenas.

Além desses dados, essa pesquisa me forneceu uma experiéncia
muito rica como professora e pesquisadora. Nao foi facil analisar a minha
pratica e descreve-la nesse trabalho, afinal foi uma primeira experiéncia.
Espero que em oufras pesquisas eu possa apresentar a vocés leitores um
trabalho de uma "pesqguisadora mais experiente”.

Até a préximal
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