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RESUMO

Este trabalho propde uma reflexfio da importincia dos jogos cooperativos ¢ inter-
relagbes com a educacdo fisica. Utilizando-se de um referencial tedrico da sociologia, no
intuito de aproximar alguns pensamentos e idéias que circundam a drea de humanas, com
os objetivos do incentivo a pratica cooperativa.

| Para inserir neste debate, desenvolver-ar-se-a a teoria da industria cultural como
contraponto aos jogos cooperativos e sua filosofia, discutindo a competi¢io, a formagéo do
mito esportivo € o papel da midia. Em um segundo momento, debater-se-4 sobre, as
possibilidades de rompimento com a industria cultural, tendo como foco, a teoria da agio
comunicativa de Habermas. Priorizando a formag@o. do profissional, tendo em vista o
cenario sombrio que nossa educagio se apresenta, desmembrando as perspectivas do
esporte como ligado somente a indistria cultural e teorizando novas formas de intervengio,
utilizando os jogos cooperativos com uma proposta de educagio libertaria e agio
comunicativa.

Os pontos principais de discussdes sdo: a inser¢do de alguns autores da 4rea de
humanas e os didlogos pertinentes ac ensino dos jogos cooperativos; a atuagao do
profissional e sua prética pedagogica; a interagio dos individuos dentro da comunidade e
gscola; debater sobre a exacerba¢io da competi¢fio e possibilidades de intervengéo dos

jogos cooperativos nas aulas de educagéo fisica.
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L. INTRODUCAO

“Quando as pessoas ou grupos
combinam suas atividades, ou
trabalham juntas para conseguir um
objetivo comum, de tal maneira que
0 maior éxito de algumas partes
concorra para um maior éxito dos
demais, temos o processo social de
cooperagio”, (BROTO 1997:21).

Os jogos cooperativos, como possibilidade de pratica pedagégica, contém em si a
possibilidade de desdobrar-se em outros tantos temas que, por sua vez, provocam novas
tarefas que devem ser cumpridas. Explorando, neste contexto, a emancipagio, dentro de
uma perspectiva de educagio libertdria e agio comunicativa, integrando a a¢do do agente

social ao processo de transformagio.

“...para efetuar qualquer transformag¢io na sociedade, que sejam
extintas as grandes corporagbes que dominam o trabalho e as
comunicagdes ¢ as gigantescas estruturas impessoais que sdo o0s
organismos do Estado. Em vez de tentarmos concentrar as fungdes sociais
em grande escala, o que aumenta progressivamente a distidncia que separa
o individuo da entidade responsavel (mesmo nas democracias modernas),
deveriamos comegar ouita vez a partir da menor forma possivel de
organizagdo, para que o contato entre as pessoas seja estabelecido cara a
cara, substituindo as ordens emanadas a distancia...”.

(WOODCOCK , 1990:2).

Este carater de transformagdo, juntamente com a perspectiva de uma educagio
diferenciada, ndo disseminadora de uma 6tica dominante, traz diversos debates na educacio
fisica, principalmente, no que concerne a competi¢éo, mesmo nos trabalhos do treinamento
esportivo hd estudos da educagiio fisica escolar. Entendendo o jogo como uma pratica
humana que necessariamente ¢ disseminadora de um arsenal cultural de uma sociedade ou
grupo.

Os jogos pautados na competicdo reproduzem uma socicdade competitiva,
vinculada ao recorde e a maxima de eficiéncia. Muitos professores trabalham nessa
perspectiva, de preparacio dos alunos para uma sociedade competitiva. Na idéia destes, o

jogo por ser a expressdo da sociedade, reproduz e prepara o aluno i vida, esta colocacgdo é



muito proxima ao pensamento do agir racional com respeito a fins, pois o professor espera
através do ensino do jogo, que o aluno adquira caracteristicas ﬁpicas do agir estratégico, em
resumo, € a reprodugiio da institui¢do poder e moeda, isto é, que os alunos ajam na vida
para vencer, ser competitivo € reproduzir um modelo dominante ¢ o jogo serviria de base
para esta conquista. Competicio e cooperaglio, sio processos sociais e valores humanos
presentes no jogo, no espotte e na vida. S#o caracteristicas que se manifestam no contexto
da existéncia humana e da vida em geral. Porém, nfio representam, nem definem e muito
menos substituem, a natureza do jogo, do esporte e da vida.

Estes ensinos que pensam o jogo como “substituto” da vida € préprios da industria
cultural. (Na perspectiva deste trabalho a industria cultural tera um papel de destaque, pois,
reproduz as técnicas, um estilo, uma formag3o). Este modo de ensinar, influencia na escola
¢ na comunidade o debate sobre os padrdes estéticos e estilo de vida. Muitos professores
trabalham na perspectiva de reprodugdo e competicdo, afastando-se de uma educagéo
Iintrospectiva, ativa e reflexiva. O papel do professor se secundariza, pois perde o seu
carater transformador, fortalecendo o movimento reprodutor € ndo contestador.

Na verdade o jogo deveria ser um elemento de transformagio da sociedade,
considerando as criangas como seres sociais e construtivos, isto ¢, privilegiando o
desenvolvimento amplo, inclusive no que diz respeito aos contextos socio-econdmico ¢
cultural. Favorecendo inclusive, a construg@o e o acesso ao conhecimento, na perspectiva
de valorizar a relagdo Adulto-Crianga e promover a autonomia, a criticidade, a criatividade,
a responsabilidade e a cooperagio.

O problema encontrado nas concepgdes que trabalham com os jogos competitivos €
o da preparagdo para uma sociedade competitiva, vinculada a uma sociedade de massa
(MORIN, 1997). Este pressuposto e este raciocinio de “preparagdo” € que deve ser
repensado, ¢, assim privilegiar e valorizar uma outra dtica de entender a educac@o fisica,
pautada nos jogos cooperativos, ou simplesmente valorizar a integracdo e a criticidade nas
aulas.

Neste sentido este trabalho procura desvendar os principios dos jogos cooperativos,
discutindo seu referencial tedrico e suas aproximagdes aos autores das ciéncias sociais.

Pois, a idéia é demonstrar como 0s jogos cooperativos podem ser entendidos e utilizados



de modo emancipatorio ¢ libertario e se h# didlogos entre a formagdo do ideal cooperativo ¢
as teorias sociologicas que privilegiam outro modo de vida, sem ser esse que nos explora.

Uma explicagdo direta-seria da possibilidade dos jogos cooperativos nio reforcarem
o principio competitivo e todos os seus desdobramentos reprodutivos., Mas esta resposta
apesar de correta, a meu ver, é pobre de estrutura cientifica e académica, por este motivo,
abordar-se-4 a industria cultural, como uma explicagdo plausivel dos principios
competitivos nos jogos. No capitulo seguinte a esta discussio, trabalhar-se-a com as teorias
socials que possuem perspectivas de superagdo desta sociedade competitiva, onde, as
mesmas formaram uma segmentagfo tedrica para o fortalecimento e divulgago dos jogos
cooperativos. E no dltimo capitulo, aproximar as perspectivas educativas de Paulo Freire ¢
a teoria da agdo comunicativa de Habermas. Desta unifio construir-se-4 uma possibilidade
clara de intervengio dos jogos cooperativos na pratica pedagégica e na superagiio deste
modelo social.

Antes de fazer qualquer discussdio sobre a industria cultural, o leitor deve ter em
mente que as criticas feitas aos jogos competitivos daqui para frente nio os desconsidera,
pois primeiramente 0s jogos sdo praticas humanas, mas néo necessariamente preparadoras
para uma estrutura imposta. A existéncia da competi¢do no jogo ndo remete diretamente
aos problemas sociais no mundo contemporineo ¢ muito menos a sua supera¢do em Si.
Todavia entendo que uma mudanga na atitude do educador de priorizar atitudes
cooperativas na sua aula ¢ de suma importincia para a mudanga do olhar, além de permitir
o aprendizado e formas de relagfio com o jogo.

Por este motivo trabalhar-se-a com a perspectiva de jogo de (HUIZINGA, 1996:33) -
“O jogo é uma atividade ou ocupagdo voluntdria, exercida dentro de certos e determinad(;s
limites de tempo e de espago, segundo regras livremente consentidas, mas absolutamente
obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento de tensdo e
de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da ‘vida quotidiana’”.

Este pressuposto, parte da prerrogativa que a educagio fisica pode servir como
instrumento de inversfo e transformacgio de uma Otica, para isso nos devemos acreditar em
outro tipo de educa¢do, que ndo conduza para pratica dominante, mas a uma pratica

libertaria e a¢io comunicativa. Pois, os educadores e outros profissionais que ai atuam séo



mediadores do poder dominante através de uma pratica pedagdgica, entendendo pratica
pedagdgica de maneira ampla, isto €, que vai além dos muros escolares.

Outro ponto importante € de relativizar os tipos de jogos que serdo abordados como
proximos da cultura de massa, estes s3o prioritariamente introduzidos no modelo esportivo
contemporaneo. Esta aproximacio se faz por regras rigidas e maximiza¢8io ou minimizagio
do esporte, transformando-o em jogo e aplicando em sala de aula. Um exemplo scria as
formas competitivas de se jogar futebol, (“linha”, “trés dentro”, “gol a gol”...), todas
reproduzem a competicio do futebol “burocratico”. Isto é, o padrio do jogo que na sua
esséncia possui maleabilidade, é abduzido pelas formas corretas de se jogar, onde €

priorizado o perfil competitivo, por esta estrutura rigida imposta.



II. INDUSTRIA CULTURAL

“A industria cultural persegue a
demonstragio 4 sua maneira,
padronizando os grandes temas
romanesco, fazendo clichés dos
arquétipos  em  esteredtipos”.
(MORIN, 1997:26).

A preocupagiio como professor é de estimular na comunidade escolar a reflex3io
critica sobre o conhecimento empirico, ou pelo menos deveria ser, valorizando o universo
cultural do aluno, através das suas praticas corporais, j4 que estas podem ser utilizadas
como forma de resisténcia ao processo de desmantelamento da cultura local, de degradagio
do seu ambiente e da desvalorizagdo de seus ritos e simbolos (BRANDAO, 1989). Neste
contexto politico, percebe-se a vivéncia de uma cultura de massa, definida nas palavras de
MORIN, (1997:14): “Cultura de massa, isto €, produzido segundo as normas macigas da
Jabricagdo industrial; propaganda pelas técnicas de difusdo maciga; destinando-se a uma
massa social, isto é, um aglomerado gigantesco de individuos...” .

A contradigfio ¢ clara, pois, a0 mesmo tempo em que o papel do professor ¢ o de
valorizar o universo cultural do aluno, este universo esta permeado pela cultura de massa.
Esta Industria Cultural reprime este ser latente, professor e aluno, criando uma estrutura,
uma massa social desejante das mesmas coisas que essa fabricagfio industrial reproduz
sistematicamente. Criando um mercado consumidor pobre de 1déias, contudo, avidos pelas

engenhocas criadas por este mundo tecnolégico.

“De seu lado, as obras de arte tampouco consistiam em
exibigBes sexuais. Todavia, apresentando a renuncia como algo de
negativo, elas revogavam por assim dizer a humilhagio da pulsdo e
salvavam aquilo que se renunciara como algo mediatizado. Eis ai o
segredo da sublimac@io estética: apresentar a satisfagio como uma
promessa rompida. A industria cultural ndo sublima, mas reprime.
Expondo repetidamente o objeto do desejo, o busto no suéter e 0 torso
nu do her6i esportivo, ela apenas excita o prazer preliminar ndo
sublimando que o habito da renuncia hid muito mutilou e reduziu ao
masoquismo”( ADORNO E HORKHEIMER, 1986:131).



As engenhocas, os produtos inventados e reinventados pela estrutura de produgo
material, mercantiliza a prépria estrutura social, isto é, transforma de igual maneira um
objeto, uma idéia ou um corpo em coisas a serem consumidas. Neste dilogo surdo com a
velocidade da criagdo sem espirito, incide a exacerbagio de uma estrutura arraigada na
velocidade de consumo, com esta velocidade, ocorre uma desapropriagéo facil e mecanica,
assim as coisas possuem vida curta e vontade instavel, porque a prépria utilizagio deste é
volivel, momenténea ¢ desnecessaria para boa convivéncia. Isto &, a reprodutibilidade
material e técnica se reproduzem na convivéncia humana para uma relagio mecinica na
troca entre o mundo social e scus pares, dificultando ainda mais o pape! do educador.

Desta pequena introdugfio da industria cultural podemos nos por duas perspectivas
de andlises que se resumem em duas frases, a primeira o homem n#o se coloca problemas
no qual néo se pode responder dentro de uma perspectiva histérica. Segunda, a inten¢io de
inser¢do a cultura de massa, como um caminho unilateral na apresentagio e incorporagio
de simbolos, “O homem precisa tanto de tais fontes simbdlicas de iluminagio para
encontrar seus apoios no mundo porque a qualidade ndo-simbdlica constitucionalmente
gravadas em seu corpo lanca uma luz muito difusa”. (GEERTZ, 1989:157), assim este
fendmeno se aproxima ao proprio consumo sem incorpora¢do do objeto e coisas na sua
totalidade. As a¢hes humanas sao deformadas, ou melhor, reformados pela vivéncia em um
mundo tecnolégico, que possui relacdes efémeras na reprodugéo técnica.

A cultura de massa ¢ integrada dentro de um canal difusor de comunicagio, as
imagens sdo talhadas ¢ vozes sfio sistematicamente reproduzidas em um mundo com
olhares humanos tendenciosos, que demonstram facetas da realidade fragmentadas, como o
proprio mecanismo difusional é por esséncia. As reprodugdes técnicas agora sao mudadas
pelo mundo virtzal, a reprodugdo e a técnica suprimem a propria intenc¢do artistica, a
tecnologia pela fascinagio do diferente inerente ao ser humano, dificulta a reflexdo do
conhecimento técnico. Assim as maquinas inserem-se nas casas das pessoas invadindo um
mundo pessoal e transmitindo o igual. Tentar traduzir a massa que Morin sistematizou é
tarefa complicada, porque ela remonta a prépria relagdo do homem com a tecnologia. Ndo ¢
somente a tv, 0s programas, os jornais e as revistas, mas a tudo que se relaciona a

reprodugéo técnica no mundo contemporaneo.
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Quando se amplia o campo de atuagio da agfio de intervengéio, percebe-se como é
permeada nas pequenas relagdes uma idéia de aglio voltada ao tecnoldgico. Assim nas
palavras de Giddens, As conseqiiéncias da modernidade, podemos compreender a crenca
existente na tecnologia, que nos faz crer por exemplo, que um aviio de mais de 100
toneladas vai conseguir voar. A crenga na tecnologia ¢ ao processo tecnolégico, parte
integrante da massa cultural e reprodutiva, no pode ser execrada pela simples utilizagio
técnica que o humano faz dela.

Habermas escreve brilhantemente que os produtos criados pelo homem (o
computador, o radio, a televisdo, enfim tudo), ¢ neste texto ele faz uma critica a Adorno,
Horkheimer ¢ Benjamim, n3o sfo partidarios, isto é, uma televisdo nio é um mecanismo
em si proprio de uma soctedade competitiva, ou cooperativa. Mas sim, os meios de
comunicagio e suas formas de utilizagfio representam a contradigio inerente ao humano, ou
neste caso uma sociedade competitiva.

Entretanto, como fica a crenga religiosa, ou melhor, a um endeusamento da
tecnologia, que € traduzido por Giddens como a crenga nos “sistemas peritos”, isto ¢,
ocorrem dois mecanismos, o primeiro é uma humanizagio da tecnologia, a outra & confiar
nos seus mecanismos como se ela possuisse vida propria. Um exemplo vilido é a confianga
que temos no avido, que pesa toneladas e cremos que ele nfio va cair. Este € a confianga nos
sistemas peritos, outra forma ¢ humanizar a técnica e tecnologia, como fazem por exemplos
alguns que dizem que a industria cultural € culpada pela falta de criticidade das pessoas.

O mecanismo de comunicaglio serve para ativar a bomba atdmica, ou criar novos
meios de protegfio ambiental. Entdo o que deve ser proposto € entender que ndo a técnica
mas sua utilizagio € passivel de critica negando a reprodutibilidade t€cnica como algo
ligado a toda a técnica humana criada. E ndo colocar os sistemas e a tecnologia como além
do humano, isto é, endeusamento da tecnologia. Mas sim, colocarmos neste didlogo um
divisor de 4dguas, no que se refere a apropriagdio do conhecimento ¢ o material em si,
preocupando-se com a forma de apropriagdo de todas as coisas, de utilizagdo dos
mecanismo de massa, da reprodugfo no calor da histdéria deste mecanismo.

Quando se pensa na difusio das imagens de competicio, da sexualiza¢fo, da
violéncia, ndo se deve pensar que isto é ruim pela esséncia do meio de comunicagio, mas &

como os homens constroem a relagio com este meio de comunicagdo. Por isso o emprego
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da expressfio cultura de massa ¢ correto, pois quando se designa o termo cultura estamos
trabalhando com uma totalidade, e, nesta totalidade as relagdes dos homens, nesta troca
criam-se simbolos, vontades ¢ imagens. Analisar o humano, sobre outro foco, como mero
consumidor do mundo moderno, ¢ descaracterizar a caracteristica humana de racional e por
conseqii€éncia distanciar a busca da emancipagdo. Pensar qualquer outra coisa sobre a agfo
do homem em sociedade ¢ pensar uma estrutura estanque e fragmentada, pior, sem ag¢o no
social.

No capitulo referente aos cientistas sociais, serdo debatidos os caminhos que levam
a emancipagio através dos jogos cooperativos, que em resumo ¢ a utilizagdo dos jogos
cooperativos nos principios comunicativos em um mundo da vida ndo colonizado, ou, em
uma cultura, grupo ¢ sistemas integrados de simbolos e linguagem sem os aspectos
retroativos e dominantes da industria cultural,

Apesar desta possibilidade que o modelo teérico nos da quando aborda sobre as
possibilidades de emancipagio, também nos mostra 0s mecanismos contrarios, 0s contra
fluxos da transformacdo, existem inumeros; vontade politica, concentragio de riqueza, a
clite dominante. Neste trabalho analisa-se a industria cultural e seus aspectos de invasio
cultural, como afastamento da possibilidade do agente social se conhecer enquanto cidadio
do mundo porque transformador.

Nestas linhas, percebe-s¢ o caminho ofensivo dessa invasdo cultural, os meios e
formas de coibirem a constru¢do de mecanismos internos nio possibilitando a continuidade
do universo cultural local, impondo de maneira destrutiva modelos de ac¢des sociais. O
modelo da industria cultural contém formas corretas de se viver. Viver o mundo das
imagens e linguagens industriais.

Quer dizer que a apropriagdo de tal modo é consentida pela populagdo, que as
tradi¢Bes sdo jogadas e incorporadas de modos distintos. Esta visdo ampla do social, afirma
que a reprodugiio é de responsabilidade dos proprios atores inseridos N&o se pode impedir
de maneira alguma o contato, mas vive-se um dilema de entrar em contato com outras
culturas, pois quando se critica o desmantelamento da cultura local, nfio se colocam
obstaculos para a froca, mas sim a falta de troca que existe neste encontro. A troca entre
modos de produgdo distintos, ou mundos da vida contextualizados, permite o crescimento

intelectual, politico e social da humanidade, todavia, as culturas de modo geral estio
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perdendo as suas caracteristicas peculiares para uma forma “americanizada” de se viver,
por exemplo. Logicamente a interpretagiio do novo ocorre a partir do velho, contudo neste
movimento de interpretar o novo pelo velho sistematicamente ndo permite a confluéncia do
que € referente & cultura local, pois a velocidade € a evolugiio do novo descaracteriza as
tradigbes fundamentais do velho, ocorrendo uma interpretagéo do novo pelo mais novo. O
novo deveria suceder o velho sem sepulta-lo.

Nesta discussdo, muitos podem colocar como inerente ac humano, que o homem
necessita do novo ¢ para isso se relaciona, que a evolugfio das técnicas deu-se por este
motivo. Assim, com a velocidade dos acontecimentos € a descartabilidade das coisas
integrantes deste mesmo processo, os homens inseridos neste sistema, assistem a uma
fugacidade e ndio complementacdo da incorporagdo simbdlica, apenas sutilezas, em outras
palavras, parece que nfio hd uma troca entre os objetos e 0 homem, as coisas que s3o
trocadas, sdo incorporadas na sua parcialidade, esta é a 16gica introduzida, a da futilidade.
Entfio as pessoas niio incorporam a dindmica € nem exploram a dindmica do novo objeto,
mas sim a parcialidade de sua velocidade que contempla a préxima troca e o proximo
desejo.

Como obter uma relagio plausivel, entre a integragfio da velocidade, a interpretagéo

do novo ¢ a valorizagio da cultura local.

“Como ele nasceu a cultura e, uma vez nascida, ela determinou
seu proprio curso de forma a crescer totalmente independente de
qualquer evolugio orginica do homem. Todo o processo de criagdo da
capacidade do homem moderno de produzir € usar a cultura, seu atributo
mental mais destacado, & conceitualizado como sendo uma mudanga
quantitativa marginal, que deu origem a uma diferenga qualitativa
radical, como acontece com a agua quando, reduzida grau a grau sem
perder sua fluidez”. (GEERTZ, 1989:75).

Nas colocagdes de Geertz, podemos perceber que a desvalorizacéo da cultura local,
nfio ocorre tio mecanicamente como foi exposto nas paginas iniciais deste capitulo. Pois o
mundo da vida, que ¢ o mundo da cultura, da troca, do aprendizado, da linguagem, é muito
mais complexo que apenas uma estrutura de aprendizado dominante. Neste sentido
percebemos a existéncia de um movimento cultural “universal” a procura deste

individualismo afirmativo da indistria cultural, a crenga nesta individualidade (que beira o
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individualismo), juntamente com a possibilidade parcial de interpretacdo dos simbolos,
revela suas intengdes, ao pensar que seu juizo representa a sua vontade ¢ o que ocorre ¢
uma ilusio nestas possibilidades de ir além do mundo que lhe é imposto.

A estrutura inteira move-se de acordo com o direcionamento da livre escolha, livre
¢scolha também direcionada para um modelo de consumo. Estamos apresentando um
mundo sem volta onde apenas 0 modo de reproducgio prevalece, pois a sua escolha, mesmo
sendo original, requer um mundo todo a sua volta que produz seu objeto de desejo, ou da as
condigdes materiais que permita a constitui¢do do desejado; aquilo que forma a sua
esséncia do querer também ¢ insuflado pelos mecanismos estéticos e técnicos da aquisi¢io
dos objetos para seu prazer. O querer ¢ intermediado pelo poder ter.

Por isso a industria cultural, constréi as necessidades que ja podem ser supridas,
permitindo as pessoas pensar que a vontade é apenas subjetiva. Assim, o consumo é
integrado a uma estrutura social marcada pela contradi¢fio, onde a individualidade inerente
ao social é mascarada por um painel de escolhas completamente unilateral. A industria
cultural é avida por processos tecnologicos, onde tudo se transforma na velocidade das
imagens, desejosas por querer o diferente dentro de uma estrutura igual.

Formalizando as suspeitas de um mundo conflitante, estamos inseridos em um
momento histérico onde ocorreu uma desestabilizagdo do social, criando um rompimento
do controle na aquisi¢iio de material, na possibilidade de compra. Como exemplo podemos
citar as propagandas da televisdo, onde o desejo por um carro ou outros bens, que nio
podem ser adquiridos, transforma-se em grandes sonhos, assim em um ideal de vida que
consirél a estrutura do capital. Assim constréi o desejo, o desejo como parte integrante do
sentir prazer, o prazer realimenta o desejo para mais desejo porque o homem busca

incessantemente auferir prazer (GUTIERREZ, 2001).
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III. CORPO, EDUCAGAO FiISICA E INDUSTRIA CULTURAL

Alguns pressupostos basicos

“Uma racionalizacfo ¢
burocratizagdo tomaram espago nos
esportes  tradicionais, 0§ quais
igualmente apresentam uma
homogeneizagio, obedecendo a um
ambiente disciplinar e controlador.
A nogio de Record, entendida
como avango ou superagdo de
metas, participa originalmente de
uma idéia linear, univoca e
progressista da historia,
identificando uma  methora”,
(BRUNHS, 1999:23).

A cultura no sentido mais amplo integra-se em diferentes mecanismos de ag3o, eles
perpassam pelo universo simbolico no qual o agente vive. Onde o corpo, como parte
integrante da incorpora¢io, materializa um espago para a troca, assim, o corpo é o primeiro
filtro da simbologia em diferentes niveis, seja através dos sentidos, ou experiéncias. Na
formagdo do universo cultural, tém-se diferentes niveis de compreensio nas formas de
aprendizado, na influéncia do meio € nas formas de relacfio. Todas inseridas em um
involucro crescente de simbologia.

O corpo, como filtro das mensagens cotidianas, € integrado completamente, a
analise cultural de um povo, o mundo social provém deste tato com o corpo, da troca do
corpo com ¢ ambiente, cada gesto € cada simbolo remontam um corpo presente ao todo
social.

As respostas aos questionamentos remontam ao entendimento do corpo como canal
de filtragem do universo cultural. O homem adquire um corpo parcial ao se inserir em um
mundo veloz e fragmentado. Pois se ele, homem, incorpora os objetos na velocidade sem
reflexdo, também o seu corpo que € extensdo da sua totalidade fica parcializado. Esta
colocagdo nos remete aos corpos esportivos e sua estética. Formas de ligag¢do do corpo no

mundo também pela velocidade. Reafirmando o modelo dominante de interpretagio da

realidade.
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Estes talvez sejam os pressupostos mais s6lidos para inserir na discussdo a educagio
fisica, como ciéncia que estuda o corpo na sua totalidade, entendendo as formas de
incorporagdo dos simbolos ¢ a inser¢io do agente no universo cultural e mundo social,
concomitantemente, no entendimento externo-interno contraditério do homem no mundo.

Na educagdo fisica ha o debate da questdo de recordes, da moldagem de um corpo
ideal competitivo, um corpo belo, ou um belo corpo, a estética sempre presente. Como
corpo € um canal primetro de recepgdio do mundo e para o mundo. O corpo exprime
diretamente porque visual, mostrando o quanto € como a industria cultural influi na estética
do individuo.

A aproximagio de um jeito certo ou errado de ser, partindo de um padrio imposto
pela cultura de massa ¢ visualizado nos corpos caminhantes pelas ruas, shopping,
faculdades, escolas...

Os limites da padronizagio néo sdo muito claros, pois se confundem com a questio
da qualidade de vida — na minha opinifio a argumenta¢do de qualidade de vida, para
operagOes estéticas, ou a busca da belecza perfeita através de aparelhos e/ou exercicios
massantes € repetitivos, ndo deve ser desculpa para a insergZo e aceitagio acritica por parte
dos seus usudrios, estes sdo ligados na sua grande maioria ao grupo dominante — todavia
existe a influéncia todos os dias dos meios de comunicagdo de massa, com fotos, imagens e
propagandas. Dentro desta perspectiva de estética, do culto ao vencer, da perfeicio, da
velocidade, percebemos a forga que o mesmo possui na nossa cultura.

Contudo, o grande problema que assistimos € o culto exacerbado, tornando o corpo
mercadoria de venda, pensando que o esporte € sua pratica s6 podem ser competitivos,
pensando competi¢do em um sentido amplo, desde a competigio de alto nivel aos
amadores,  balanga, a sua amiga que é mais ajeitada, refiro-me a competi¢io cotidiana,
inserida no debate sobre as agles estratégicas. Parece que toda a pratica esportiva
minimamente se aproxiia a este mundo “competitivo”.

Podemos pegar o exemplo na introdugio deste trabalho, onde se comenta sobre a
questio da incorporagio dos jogos, sua minimizagio em esporte e a eXacerbagio da
estrutura esportista ¢ competitiva. Por isso, a proposta deste trabalho, dos jogos
cooperativos, pois s¢ cspera que minimamente nas ag¢des dos professores que ndo

contemplem agGes estratégicas, consiga inserir em alguns momentos dos alunos algo
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diferente que reproduzimos na industria cultural. Entender a relagio no jogo como
possibilidade de cooperagfio, ndo a cooperagiio para o vencer, mas de simplesmente jogar
sem o olhar de dominar ou ser o melhor.

Contudo, 0 jogo ligado aos padrdes esportivos e o esporte ligado a midia, demonstra
um casamento perfeito, que afasta e muito 3s possibilidades de insergdo de qualquer
perspectiva libertaria. Percebe-se que ficamos atados, pois a0 mesmo tempo em que se
tenta possibilitar a superacio do modelo, mais mecanismos reprodutores do sistema sdo
colocados, parece que as armas que utilizamos sfio sempre as mesmas, liberdade, reflexio,
agdo comunicativa... enquanto o mundo da industria cultural se desdobra em tantas
possibilidades e a¢@es que nos deixam atados.

A duvida que aparece é se existe possibilidade, ou, possibilidades de a¢des dos
professores para a mudanga desta situagio, porém, ocorre que a propria situagio muda
constantemente, isto ¢, a velocidade da criag¢fio sem reflex3o da industria cultural é mais
veloz do que passa a transformac@o individual e consciéncia coletiva dos professores.

Acredito que a esportivizagdio se insere em um mecanismo maior da industria
cultural, por isso sua perspectiva no mundo contemporineo ¢ dependente 4 midia. Mas, no
limite parece que o esporte, no sentido que temos hoje, s6 existe a partir de um
desenvolvimento da industria cultural. Pois, o esporte se insere na vida das pessoas, no
cotidiano e na formagdo pessoal, como reprodutor da industria cultural. O esporte
competi¢do nasce conjuntamente com a revolugfo industrial, a técnica, 0 poder ¢ a vontade
de ser mais rapido e melhor, é um “prato cheio” para a inser¢do do esporte no mesmo
movimento de evolucio da técnica e da estrutura rigida da burocracia esportiva.

Desta perspectiva do culto ao vencer, nio somente 0 vencer se insere nas praticas
esportivas, ou mesmo, nas praticas com fins ultimos na estética. Temos também a inser¢io
do desejo, pois o esporte cria imagens € herdis que complementam o circulo na criagio das
vontades. Este mito, esta cria¢do, gera o conflito da reciprocidade e da auto-imagem, este é
mais uma forma de aproximar a imagem do esporte 3 imagem estéticas que encontramos no
mundo social.

Esta cria¢dio de imagens, descentra o individuo do seu auto-conhecimento, do seu
limite enquanto sujeito, que possuiu um corpo que deveria ser diferente to quanto as suas

caracteristicas psicologicas.
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O descentramento do individuo do eu é inerente 4 criagdo da imagem e semelhanga
do outro, isto €, a propria reprodugdo do objeto de desejo. Hé o afastamento do individuo
do seu corpo, ocorre um processo de contemplagio das a¢des alheias sem uma intervengio,
sem uma incorporagio critica. A reprodugio sistematica do her6i, ou do mito, leva a uma
legidio de sem identidade, para a recepgdo do eu no outro. Esta situacio é tdo volatil quanto
a compra de um objeto, pois tanto 0 objeto como o herdi sdo trocados sistematicamente de
acordo com a reproducio das imagens pelos meios de comunicago.

Nestas linhas, fica claro que os termos industria cultural, cultura de massa e
reprodugdo sistematica dos objetos de uma clite dominante e nio estou apenas me referindo
as discussbes usuais que abordam a questio ideolégica, como: a reproducio do
pensamento, ndo nego nenhum momento estes pressupostos, contudo temos uma
apropriagdo primeira desta reprodugio, que € o corpo, quando se fala desapropriagio dos
seus ritos e simbolos, nio digo que é referente a uma danga tipica, um adorno, digo que
muda uma postura corporal, um jeito de ser no mundo e este jeito de ser esta forma igual
que cria corpos dbceis, corpos sem alma, corpos consumidores, corpos muitas vezes
moitos, sdo referentes ao consumo acritico dos produtos e formas que os homens inseridos
no movimento da industria cultural adquirem.

Ja estamos acostumados com estes pressupostos, pois ja somos a industria cultural,
Isto €, os produtos adquiridos pelas técnicas e tecnologias ja foram apropriados por nossos
mecanismos internos ¢ nossos corpos. Todavia, em outras comunidades, esta sindrome da
aparéncia estética fica mais critica, porque ha o limite do estar dentro do padrio e assumi-lo
e o exemplo das comumdades carentes, migrantes das grandes cidades, nas conurbagdes
urbanas e periferias onde se quer imitar o padrdo estético dominante criado por eles sem ter
as condi¢des minimas materials para fazé-lo.

Pois um movimento e a incorporagdo dos objetos da industria cultural de quem faz
parte da criagdo deste, isto ¢, a elite que detém os meios de comunicagdo criam os produtos
para a sua classe, o outro ¢ a reprodugfio na cultura de massa destes mesmos objetos por
uma classe que n3o representa esta criagdo, esta s representa a reprodugio. Nio defendo a
criagio sistematica da industria cultural, mas, hd uma proximidade muito grande na
recria¢dio estética, o mesmo movimento de opressdo de uma maioria, enquanto a mesma

maioria se mantinha alheia a qualquer destes padrdes, hoje, existe a industria cultural, que é
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parte reprodutora, onde esta maioria entra em contato e tenta ser igual aos dominantes, ¢
estes por sua vez, criam novos modelos para serem diferentes. Este € 0o movimento do
consumo, do fetiche, da diferenciagdo de corpos ndo por idéias, mas, por decoracdes e
recriagdes de estilos cadticos e sem sentido.

Surge desta perspectiva apontada a pergunta que move o trabalho, existe uma forma
de ndo reproduzir a industria cultural e seu padriio competitivo na educagio fisica e seu
padrio estético? Pois, os jogos infantis, ja reproduzem e induzem as criangas a competigio,
os pais inseridos no mundo do trabalho competitivos também introduzem o culto ao vencer,
pois estdo permeados pela industria cultural. Isto acontece porque os jogos sdo também
histéricos e sociais; todavia se acreditamos em uma mudan¢a de otica, no poder de
emancipagio, neste sentido, podemos pensar 0s jogos cooperativos como uma possibilidade
de ir além dos limites permitidos de reflexdo, de cooperagdo, de igualdade, que a industria
cultural pode dar. Tentando minimamente ndo reproduzir, o espago competitivo em que
vivemos, isto ¢é tarefa dificil. Conseguir superar um padrio estético-cultural é a intengdo de
qualquer educador como Paulo Freire.

Contudo, deve-se salientar e oferecer um ponto de luz, um caminho ¢ uma
possibilidade de interven¢do na escola, onde a ferramenta do professor € viavel, que ¢ sua
pratica pedagogica.

Pois se esta sociedade competitiva possibilita pensarmos em jogos cooperativos ela
ndo € somente competitiva, quer dizer que as pessoas, 0s agentes sociais, ndo estdo
inseridos somente no mundo competitivo. Se assim o fosse, a palavra cooperagio ndo
deveria existir, este argumento ficara mais claro no préximo capitulo quando se abordara
Habermas, com a teoria da agio comunicativa.

Em resumo, a teoria da a¢io comunicativa discute a palavra inserida em um campo
maior da linguagem, simboliza ¢ mundo da vida que estamos inseridos, as perspectivas
possiveis de agiio sfo também expressdes de fala, quando surge uma palavra, surge um
sentido da mesma e se existe a ac30 que esta palavra denota € que ha a possibilidade de
interven¢do. Neste sentido, se trabalhamos com a palavra cooperagdo, ela pode ser
desenvolvida de maneira ampla, como a palavra competi¢cdo requer uma agéo e também ¢
difundida. Por isso, despertar para o sentimento cooperativo, antes de tudo é saber da

possibilidade do mesmo, pois se insere no mundo contemporineo no auge da industria
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cultural, pode-se simplesmente supor que a idéia dos jogos cooperativos ¢ uma forma de
sublimacdo de um estilo e elevagdo de outro, onde atores sociais nfo contentes com este
estilo dominante criam possibilidades que vdo além da origem primeira da palavra,
valorizando seu aspecto cooperativo e igualitario.

Com esta afirmagio sigo o trabalho, agora com um novo foco, quais teorias dentro
da sociologia, puderam dar vaziio a esta idéia de cooperagdo, que ¢ proximo ao da
superagdio desta forma ccondmica, deste estilo de vida, deste padrio estético. Quais sdo os
paradigmas existentes ¢ suas possiveis interpretagdes da inser¢@o dos jogos cooperativos no
mundo contemporaneo, o que de diferente traz os jogos cooperativos para a discussio

académica na area de educacio fisica.

20



IV. TEORIAS SOCIOLOGICAS E JOGOS COOPERATIVOS

Possiveis relagdes e inter-relagtes.

“Quem quer que seja que ponha as
mics sobre mim, para me governar,
¢ um usuwrpador, um tirano. Eu
declaro meu inimigo™ Pierre-
Joseph Proudhon O Didrie do
Dr. Satan Sem Data.

Um vasto campo teérico na sociologia trabalha com formas possiveis de superagio
da sociedade vigente, estas mesmas teorias, cada uma no seu contexto histérico, procuram
estabelecer principios e diretrizes para a formagio de uma sociedade mais justa e
igualitaria. Nestas teorias palavras como superagdo, emancipagdo, transformacio sio
freqiientes. Assim, procuro fazer neste capitulo, algumas relagles basicas destas teorias
sociolégicas e os jogos cooperativos. A idéia é trazer elementos que justifiquem pensar os
Jogos cooperativos como possibilidade de transformagdo em uma sala de aula ou em
intervengdes na comunidade. Pois se existe hoje uma preocupag¢do com os principios de
emancipagio e transformacio individual na educagio fisica e a utilizagdo do jogo como
ferramenta para isso, ¢ provavel que haja um bojo tedrico que sustente estas idéias e agdes,
pois a idéia de cooperagio nos jogos ndo “nasceria” sem uma previa existéncia na academia
de possibilidades de superagiio de um modelo pautado também na competicéo.

Por estes motivos apresentados discutir-se-2 as seguintes teorias socioldgicas,
inseridas no contexto dos jogos cooperativos, a idéia, como ja foi exposto anteriormente, é
dar indicios das relacdes possiveis da teoria e da pratica cooperativa, por este motivo nio se
aprofundard em cada teoria.

O Materialismo Histérico ¢ Materialismo Dialético € o primeiro; procuro trazer
neste debate conceitos amplos do mundo do trabalho e as formas de superagfio da praxis
cotidiana; a possivel inser¢io dos jogos cooperativos seria ha propria praxis, como reflexdo
de um ideal de emancipacio de uma estrutura capitalista, em uma perspectiva do marxismo
mais voltado ao Manifesto Comunista. Seguindo este mesmo universo, trabalharei com as
teorias anarquistas, estas, trazem palavras chaves para compreender os jogos cooperativos,

pois ag¢des conjuntas, nfio msergio no modelo competitivo, organizag¢des informais, a idéia
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de cooperativas de trabalhadores, sdo lemas que movem os anarquistas, neste mesmo
movimento véem a discussio cooperativa e a utilizagio dos jogos. As outras teorias sio as
ecoldgicas (Ecologia Profunda, Ecodesenvolvimento e Desenvolvimento Sustentivel); a
sua concepgdo possul rancos anarquistas, inserindo a educacdo ecologica neste meio, onde
0$ Jogos cooperativos. serviriam como proposta metodologica de aplicacdo dos
ensinamentos “verdes”. Terminando esta pequena passagem pelas teorias sociolégicas,
trabalharei a seguir com a teoria de Habermas, Teoria da agdo Comunicativa, onde os jogos
cooperativos poderiam ser incluidos na concepgdo de Habermas do Agir Comunicativo,
pois no agir comunicativo as pessoas esperam agdes integradas para o entendimento mutuo.

Um ponto importante que devo salientar, ¢ dos motivos que levaram a inserc¢o de
diferentes linhas teoricas para o debate, a idéia nfio é um debate epistemologico de cada
linha, como ja foi salientado, mas mostrar que no campo académico, tedrico, existem
teorias que trabalham com esta mudanga do todo, o envolvimento neste sentido reflete
exatamente a possibilidade de insergfio da idéia cooperativa nos jogos. Pois existe um bojo
tedrico que alimenta a idéia de superagio de um modelo, neste sentido se inserem os jogos
cooperativos como possibilidade de atuagiio pritica na educacdo fisica de alcangar os

principios emancipatorios e libertarios trazidos neste texto.
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A. MATERIALISMO HISTORICO E MATERIALISMO DIALETICO

Consciéncia unitiria capitalista

“Foi o capitalismo que pela
primeira vez produziu, com uma
estrutura econdmica unificada para
toda a socicdade, uma estrutura de
consciéncia  —  formalmente —
unitiria para o conjunto da
socicdade. E esta estrutura unitaria
exprime-se, justamente, pelo fato
dos probicmas da consciéncia
relativos ao trabalho assalariado se
repetirem na classe dominante,
refinados  espiritualizados,  mas
também, por  Isso  mesmo,
exacerbados”.

(LUKACS, 1989:114).

No Materialismo Histérico e Materialismo Dialético, em uma perspectiva do
marxismo voltado ao Manifesto Comunista, encontramos as formas de superagio da
contradigdo do capital.

Inserido no mundo do trabalho, o trabalhador, estaria envolvido pelos processos de
produgdo. Através desta reprodugio do trabalho ele ndo refletiria sua posi¢do na esfera
social, pensando que seu ganho ¢ fruto de todo o seu trabalho, que ndo é bem verdade, pois
ele ganha uma pequena parte do seu trabalho produzido, € o que sobra é apropriado pelo
capitalista, o detentor dos meios de produgio.

Diferentemente de Weber, Marx ndo minimiza a questfio do partido e classe social a
esfera individual, ou a objetivos ligados a esfera poder. A discussdo neste autor passa da
possibilidade de mudanga social pelo partido numa classe social trabalhadora,
desenvolvendo a consciéncia de classe na estrutura social. Nesta formagéo operaria, criar
mecanismos de mudanca das relagbes de producio. A referencia de Marx a classe ¢ a
formagdo de um partido na estrutura social é propria da classe trabalhadora. Onde, as
possibilidades de rompimento com o capitalismo e as relagdes de produgdo partem de uma
unifio dos trabalhadores em um partido, criando um contexto prdprio aos pressupostos de

uma consciéncia de classe. Pois, o partido dentro da estrutura social possibilita a
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amplificagdo das idéias e a materializagio das vontades dos operarios em um contexto
histérico determinado.

Com a formagio dos partidos € a disseminacio dos ideais operarios, este seria a
ferramenta dos trabalhadores para entender o modo de produgio, a mais-valia, o fetiche, a
alienagdo e as formas de acumulagio do detentor de capital.

Todavia, no marxismo a classe social e o partido podem ser visto de outra forma,
Luckacs e Thompson, trabalham muito préximos das idéias de Marx, mas com diferencas
sutis. Em Luckacs , as relagdes e os modos de produgio, a formagio do partido e a inser¢io
em uma classe social amplia a reprodugfio da estrutura capitalista, através do fendémeno da
reificagdo, que € a formacdo das relagdes em coisas, préximas ao que Marx chamou de
fetiche, s0 que bem mais exacerbados. Thompson aborda a classe social e o partido
relacionado-os hd um fendmeno historico, como algo que nio pode ser analisado
estaticamente. O movimento das classes e o fendmeno histdrico sio parte primordial da
formagdo de uma consciéncia de classe. Dando muita énfase ao contexto histérico-cultural
do grupo, afastando por assim dizer de uma consciéncia de classe universal que é colocada

no Manifesto.

“O materialismo dialético € o materialistno histoérico sdo os dois
elementos principais € conjugados do mestno processo tedrico-pratico de
reflex@io sobre o capitalismo. Na obra de Marx, o capitalismo ¢é levado a
pensar-s¢ a si mesmo, de maneira global e como um modo
fundamentalmente antagdnico de desenvolvimento historico. Da mesma
forma que o modo capitalista de produgio, a dialética marxista funda-se
nas relagdes de antagonismo. O principio da contradigio governa o
modo de pensar ¢ o modo de ser. Mesmo porque, ambos sdo
manifestactes da mesma época historica. As relagdes de antagonismo
ocorrem em todas as épocas historicas, aparecem em todos os modos de
produgdo. Em cada época, no entanto, adquirem configuracdes
particulares. Em cada época, as determinagdes econdmicas, politicas,
religiosas ou outras organizam-se ¢ determinam-se reciprocamente de
modo diverso. No capitalismo, os antagonismos fundados nas relagdes
econdmicas adquirem preeminéncia sobre todos os outros, enquanto
determinagiio estrutural”. (IANNI, 1988:8).

O pensador Marx, desvendou a forma de desenvolvimento da estrutura capitalista,

como ocorre a acumulagio do capital ¢ as peculiaridades dentro de sistema que aliena 0
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trabalhador # conhecer as formas de exploragio do seu trabalho, transformando trabalho
vivo em trabalho morto. Na sua perspectiva dialética, inserem-se a superagio do modelo
estando dentro do mundo do trabalho, onde a classe trabalhadora é percussora desta
superagdo, pois com a consciéncia operaria das formas de exploragio capital, a unido dos
trabalhadores em grupos, exigindo garantias bésicas no trabalho, salarios justos e
participagio nos lucros, por exemplo.

No mundo do trabalho permeado pela tecnologia é que os trabalhadores teriam
condigdes, pela formagio de uma classe coesa, de superar as contradicdes do capital. Esta
formagéo operdria, ocorreria pelo estudo da classe, isto é, a formacgfo de uma consciéncia
de classe; pois, em diferentes épocas os dominantes afastaram qualquer possibilidade de
reflex@o dos trabalhadores quanto a sua posi¢do no universo produtivo, assim a superagio
deste modelo se da prioritariamente inserido nos meios de produgdo, no mundo do trabalho.
Através do pensamento da ideologia burguesa, marcada na propria estrutura operaria de
obtengdo de lucro, riqueza e exploragio do proprio trabalhador pelo trabalhador. Ou mesmo
o envolvimento do trabalhador na estrutura capital para aumentar seu poder de compra, seja
dos objetos, seja de sonhos ou qualquer outra coisa existente nos meios de produgio
capitalista. Estas aquisicdes se transformam em vontades maiores do que adquirir a
consciéncia de classe e superagiio,

Percebe-se uma clara aproximacéo ¢ indicios na discussio da industria cultural e o
envolvimento dos mecanismos burgueses de coesiio de sua classe no todo social, e desta
aproximagio é possivel fazer com os jogos, os educadores que também séo trabalhadores e
se inserem na ideologia burguesa, bem como a possibilidade de utilizagdo dos jogos
cooperativos, como possibilidade de consciéncia dos alunos de uma estrutura que € imposta
e posta 4 competigdo.

A aquisi¢io de objetos, a mudanca estética, os padrdes de beleza, também sdo parte
desta discussfo, que na sua esséncia traz a discussdo do fetiche, que é mais um dos
mecanismos da estrutura capitalista de manter coesa a ideologia burguesa, que ¢ pautada na
obtencio de produtos. Estes produtos do capital refletem tanto a falta de poder de compra, a
situagiio subalterna de uma classe, como também, o idedrio coletivo de transformacgio de
uma simples mercadoria em algo a ser conquistado, dando poder ¢ vida, representando-a

como algo fantasmagérico, que existe além da sua real utilidade. “E isto, que eu chamo o
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Jetichismo que adere aos produtos do trabalho, tdo logo sdo criados sob a Jorma de
mercadorias, e que ¢ insepardvel, por conseguinte, deste sistema de producéo”. (MARX,
1988:12).

Como parte integrante deste grande processo, temos a destituigio da mecanizagiio
do trabalhador, dos processos destrutivos € alienados que promovem o mesmo. O processo
de alienagio € importantissimo para compreender a falta de consciéncia de classe, pois,
inseridos na produgéo o trabalhador nfio consegue discernir a exploragio que esta sendo
submetido, ndo compreendendo o valor do trabalho ¢ da mais-valia absoluta e relativa no

processo produtivo.

“A mais-valia e a mercadoria sd0 a condi¢gio € o produto das
relagbes de dependéncia, alienagdio ¢ antagonismos do operario e do
capitalista, um em face do outro. A forma mercadoria cristaliza tanto o
produto do trabalho necessério a reprodugdo do produtor (trabalho
pago), como o produto do trabalho excedente (nfo pago) e apropriado
pelo capitalista, no processo de compra e venda de for¢a do trabalho. A
mais-valia e a mercadoria, pois, n3o podem ser compreendidas em si,
mas como produtos das relagdes de produgdo que produzem o
capitalismo. Na analise dialética, elas surgem como realmente sio, isto
é, como sistemas de relagdes antagdnicas”. (MARX, 1988:9).

O conjunto de fatores que promovem a alienagfio corresponde aos mecanismos
capitalistas de sustentagfio da propria exploragdo do trabalhador. Manter uma classe inteira
sem o conhecimento do mundo a sua volta, dos processos técnicos e da conjuntura do seu

trabalho é fundamental para manter a ordem capital.

“Quanto maiores a riqueza social, o capital em fungdo, a dimensio e
energia de seu crescimento e, consegiientemente, a magnitude absoluta
do proletariado e da forca produtiva de seu trabalho, tanto maior o
exercito industrial de reserva. A forga de trabalho disponivel "ampliada
pelas mesmas causas que aumentam a forga expansiva do capital. A
magnitude relativa do exercito industrial cresce, portanto, com as
potencias da riqueza, mas, quanto maior esse exercito de reserva, em
relagdo ao exercito ativo, tanto maior a massa da superpopulagio
consolidada, cuja miséria estd na razio inversa do suplicio do seu
trabalho. FEsia ¢ a lei geral, absoluta, da acumulacdo capitalista”.
(MARX, 1988:129)
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@desenvolvimento técnico de trés séculos para ¢4, mostra o avango que a estrutura
capital possibilitou, na aquisigho material e possibilidade de intervencio no mundo. Ao
mesmo tempo que este desenvolvimento da técenica, possibilita as novas aquisigSes e este
dominio planetario, faz uma estratificagio do trabalho, onde ocorre a alienagdo, pois a
consciéncia da totalidade ¢ um dos pré-requisitos para a emancipagfo, afirma-se que a
alienagdo € parte “sine qua non” do capitalismo, neste sentido a evolugiio de uma estrutura
capitalista contempla csta separacio e o desenvolvimento material e técnico é parte
inseparéavel deste processo (ADORNO E HORKHEIMER, 1986).

Segundo Lukacs, processo este que todas as classes estdio entregues. Fica claro que
0 autor avanga Marx na alienacfio do capital, porém, a estrutura do materialismo histérico
assegura que a alienaciio é um dos processos de afastamento da superagio das contradigdes
do capital, nfio importando se a classe dominante é alienada, pois, de qualquer modo, ela
enquanto dominadora nao deseja mudangas nesta estrutura.

A ideologia e a alienagdio sdo partes da dificuldade de superagio do capital € da
aquisi¢do da praxis cotidiana, para a conquista de um outro modo de produgio, menos
mecanico e mais justo para a humanidade. O mercado produtivo necessita desta alienagéo
do trabalhador, que vé no trabalho a conquista matetial, no a superagéio da exploragio do
seu trabalho como entendia Marx no processo produtivo, pois, as conquistas tecnolégicas
faz o homem querer se inserir neste avango do homem, todavia, acontece no mundo capital,
o privilégio de somente uma classe possuir os materiais de desejo ¢ sua sublimagdo da
vontade. Neste sentido a ideologia burguesa é uma arma do préprio sistema, integrando os
seres humanos para a busca de um ideal produtivo que serve para a mais-valia, alimentando
0 avango tecnoldgico ¢ servindo como gerador da vontade ¢ do desejo.

"O conjunio dessas relagdes de produgdo constitui a estrutura econdmica da
sociedade, a base real sobre o qual se eleva uma superestrutura juridica e politica e a qual
correspondem formas sociais determinadas de consciéncia. O modo de produgdo da vida
material condiciona o processo de vida social, politica e intelectual” (MARX, 1988:83).

A dominagio nos processos produtivos, caminha conjuntamente para a formagio da
ideologia e ao projeto de consumo. Esta também ¢ uma das dificuldades que encontra a

praxis cotidiana para a superagio, pois a dominagdo dos meios de produgio, do processo
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comunicative € da comunicagio em geral, faz parte de um conjunto maior de mecanismos
que promovem a desintegra¢do dos trabalhadores e o controle de suas vontades para o
mesmo processo produtivo,

A dominagio partc da contradi¢iio entre a liberdade de escolha e a criagdo de uma
massa reprodutora, por criar através da ideologia dominante, processos onde a pessoa se
imagina dono de suas vontades, isto pode ser claro no processo produtivo da dominago,
mas o que ocorre € a repeticao deste dominio em diferentes escalas, pois em uma empresa a
1guais tentando dominar outros para uma melhor posi¢do. O agente pensa-se como linico e
0 que acontece: ele reproduz o proprio sistema inserido nesta massa.

Nas discussdes relativas a alienagfio, também podemos fazer uma ponte para o
universo escolar de ensino, com os educadores, onde inseridos em um sistema reprodutivo
como foi colocado, no capitulo referente aos jogos cooperativos, ha uma repeti¢iio
sistematica, dos mesmos jogos e aplicagdo. As aulas e sua estrutura também reproduzem
uma técnica, um jeito de ser e um jeito de se fazer que se reproduz sistematicamente nas
aulas nas explicagdes e jogos. Por 1sso os pressupostos desta discussdo também séo parte do
universo do professor e do profissional.

O que se assiste nos jogos cooperativos colocado no mundo real, quando aplicados,
percebe-se as pessoas participando competitivamente, isto é, na aplicagio dos jogos
também se vé a incorpora¢do da competigdo, como ocorre a reprodugio da dominag#o entre
os trabalhadores inserido no processo produtivo.

Assim, mesimo na aplicagdo dos jogos cooperativos existe o limite que uma
estrutura imposta admite, por isso os principios de emancipagéo, liberdade, sdo deixados de
lado.

Mas isso ndio deve ser usado como limite para a pratica cooperativa, pois se defende
o jogo cooperativo como atividades inseridas em um contexto maior de explicagio do
social e de superagido do mesmo, nio que professores comecem a atuar nas escolas e assim
florescera um ideal cooperativo ¢ mudaremos o mundo, Contudo, a formagio escolar € um
caminho para a criagio de uma massa critica que pode auxiliar nos meios de produgdo,
pois, apesar do professor niio se inserir na produgiio em série, ele também esta envolvido

pelo processo apresentado por Marx, como alienag3o, fetiche, mais-valia.
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Na teoria marxista a mudanga se d4 no mundo do trabalho, uma ferramenta que é
proposta neste estudo ¢ de intervir como educador em uma pratica ndio dominante, isto &,
mesmo que 0 professor esteja inserido no mundo reprodutive do trabalho ele como agente
educador possa desenvolver trabalhos distintos dos processos que o envolvem o trabalho,
assim, possa ndo passar a idcologia da industria cultural e o fetichismo aos seus alunos,

criando mecanismos de emancipagdo na sua aula, no seu dia-dia.
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B. TEORIAS ANARQUISTAS

"0 socialismo, na acepgio mais
larga da palavra e mais auténtica,
significa a sociedade feita de
instrumentos de liberdade, de bem-
cstar de desenvolvimento
progressivo ¢ integral para todos os
seus membros, para todos os seres
humanos”.

{MALATESTA, 1980:87)

A teoria anarquista, tem como objetivo, a supera¢gdo da dominagio de um modelo
politico e social coutrolador das massas. Acreditando na mudanga através de habitos,
costumes ou revolu¢io, alguns mais radicais que outros, Bakunin, Malatesta, e Kropotkin
sdo alguns exemplos.

Bakunin fez as criticas mais claras e duras ao modelo explicativo de Marx. Em
resumo, a praxis ndo pode se mserit em um todo social reprodutivista, nio € possivel
superar inseridos no modelo, pois o proprio modelo elimina as possibilidades de
transformagfo. A praxis cotidiana nfio contempla a transformacdo, por estar arraigada dos
mecanismos de dominacdo do prdprio capital, onde, a teoria marxista ndo contemplara a
agiio imperialista das institui¢des sociais inseridas no modelo de mundo capitalista.

Outro ponto que encontramos no anarquismo € a de nfo partido, ou grupos politicos,
para que as pessoas se manifestem através e pelas suas vontades, nas agdes que privilegiem
0 coletivo, na formagiio de uma estrutura de pensamento de superagdo do modelo e nas
agOes integradas.

A sua preocupagdo maior ¢ de eliminar a estafa mental que assola as pessoas,
estando presas a estruturas rigidas que guiam o pensamento para caminhos dibios e

vontades de uma minoria.

“A idéia chave do anarquismo ¢ simples: nenhum partido,
agrupamento politico ou ideoldgico, colocando-se sobre ou fora das
classes trabalhadoras para governar ou para guiar, pode conduzir
realmente 4 sua emancipa¢io mesmo que esse seja o seu desejo sincero.
A emancipagiio efctiva s0 pode ser realizada por uma agdo direta dos
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interessados, dos proprios trabathadores agrupados e nfio por intermédio
da bandeira de qualquer partido ou de uma formagio ideolégica, mas
apenas nos seus proprios organismos de classe, na base de uma agéo
concreta e da auto administragio, ajudados, mas n3o governados, pelos
revoluciondrios trabalhando no préprio seio das massas e nio fora delas
ou sobre elas. A idéia anarquista é a verdadeira revolugio emancipadora
s6 poderdo ser realizadas, ndo pelos anarquistas como tais, mas pelas
proprias massas, 0s chamados para esta quest3o a niio ser para esclarecer
e ajudar em certos casos. Se o anarquista pretendesse cumprir a
revolugdo social ‘guiando” as massas, tal pretensdo seria ilusoria, como
foi a dos bolcheviques, pelas mesmas razdes”, (GUERIN, 1980:33).

Estas criagOes de vontades que dizem respeito ao coletivo, podem ser trabalhadas
através da superacdo tecnolégica, técnica, cientifica ou material. Para Bakunin a forma de
se chegar a este novo mundo igualitdrio, da-se pela revoluglo armada, cle inclusive

participou de inimeras batalhas, a mais conhecida foi na Espanha.

“Partindo desta verdade fundamental: a evolugio das faculdades
morais e intelectuais pressupde a satisfagdo das necessidades materiais, ¢
ndo pode haver liberdade onde ndo ha igualdade e solidariedade, o
socialismo reconhece que a serviddo em todas as suas formas, politica,
moral e material, deriva da dependéncia econdmica do trabalhador para
com os detentores da matéria prima e dos instrumentos de trabalho. E,
depois de ter procurado tateando seu caminho, depois de ter produzido
uma série de projetos artificiosos e utopisticos, acho enfim a sua base
solida no principio, cientificamente demonstrado, da justiga, utilidade e
necessidade da socializagio da riqueza e do poder”.

(MALATESTA, 1980:87).

Na teoria, qualquer insergdo nas instituigdes ligadas ao capital, mundo trabalho
como um todo, nfio serve como forma de superagdo do proprio modelo econdmico. A
escola € os meios de producio nas fabricas sfio sistemas coesos da estrutura capital que irfio
reproduzir o mesmo sistema produtivo no qual estdo inseridos.

O papel do profissional para a revolugéo em um primeiro momento & para o aspecto
militar, em um segundo, os intelectuais serviriam como meio de transmissio da igualdade,
fraternidade e liberdade, a fungio da transformacédo sé seria possivel depois de conquistar

os mecanismos de poder da burguesia. Apos isso haveria a atuago dos profissionais para a
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consagragdo de um mundo mais justo e libertdrio, que devera ser construido na pratica
revolucionaria.

Podemos colocar a acio do educador, dentro de uma explicagio de libertagdo, como
um profissional que possibilitaria a eliminagio nos meios escolares das amarras existentes
da liberdade, diminuindo a separagdo do aluno e do professor. No contexto apresentado, os
Jogos cooperativos, seriam instrumentos dentro desta teoria, bem como os aspectos que
contribuem para a emancipacio.

A supera¢ao deste modelo € obvio para o anarquismo, mas ao invés do desejo pelas
coisas produtivas e materiais, ocorreria uma invers3o dos desejos. O desejo pelo coletivo,
assim, a conquista material a qualquer custo nio possuiria espago na a¢i0 anarquista. O
prazer seria intermediado ndo mais pela vontade de querer e ndo poder do capital (que da a
possibilidade sonhar com o objeto, 0 mostra e o induz a querer mais, limitando o acesso aos
bens), mas sim por uma superagdo de massa das vontades para uma cooperativa das
vontades ¢ desejos.

As criticas ao modelo de explica¢fio anarquista s&o voltadas a falta de academicismo
das teorias. Pois clas, sio explicagGes de agdes préticas e experiéncias anarquistas,
deixando de lado a estrutura académica de explicagio de um modelo, percebe-se isso em
relatos de algumas experiéncias isoladas, como as cooperativas de trabalhadores, 0s meios
de produgdo coletivos nas colheitas. Apesar de ndo existir uma explicagdo clara das
maneiras ¢ dos modos de se chegar nesta divisdo do trabalho produtivo, bem como o
desenvolvimento da tecnologia neste novo processo politico anarquista, estes relatos
servem como claras possibilidades de inserir na estrutura o0 modelo anarquista.

Por isso, 0s jogos cooperativos € aglio do professor podem ser discutidos na teoria
anarquista como sopros de igualdade na escola, isto é, a formacgdo do profissional deve
privilegiar a emancipacdo dos alunos, €, dentro da estrutura de pensamento anarquista
qualquer forma que privilegie a agfio social que vai ao encontro da estrutura competitiva ¢
reprodutivista capitalista deve ser disseminada, por 1SS0 oS jogos cooperativos carrega no
proprio nome as marcas e indicios do pensamento anarquista.

“Ouando jogamos cooperativamente podemos nos expressar auténtica e
espontaneamente, como alguém que é importante e tem valor, essencialmente, por ser

quem €, e ndo pelos pontos que marca ou resultados que alcanga” (BROTO, 1999:5).
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C. TEORIAS ECOLOGICAS

“Um padrdo de assentamentos
humanos mais concentrados
acarretaria consumo de energia
menos inicnsivos, em termos de
necessidades  de  transporte, e
ofereceria  mclhores chances de
organizagiio de um sistema justo de
troca entre us povoadores pioneiros
e a cconomia cxterna (digamos, em
forma de cooperativas). A adogdo
de assenlamentos em  nucleos
facilitara também um
abastecimento adequadamente
homogénco e o desenvolvimento de
sistemas de apoio social e cultural
apropriados”.

(SACKS, 1986:58).

Nas leituras das teorias ecoldgicas, percebe-se uma grande dose de aproximagdo
desta com as teorias anarquistas, por explicar a supera¢do do modelo consumista
abordando, ou melhor enfatizando o problema ambiental. Onde a explica¢do racional para
nfo haver as disparidades ccondmicas, sociais, passa também pelos aspectos de protegio
ambiental. Um exemplo deste envolvimento de outras frentes na luta da ecologia, é a
participagio de diversas ONG’'s, que integram em seu trabalho agles de educacgio
ambiental, cidadania, conhccimento dos problemas do mundo. “Este é o ponto central da
ecologia cultural: a maneira como a relagdo homem-homem modifica a relagdo homem-
natureza em determinados casos representativos e como os resultados afetam o futuro de
ambos(SACKS, 1986:47).

As teorias mais estudadas sdo representadas por Sacks, Herrera e Diegues.
Desenvolvendo nesta ordem as teorias: o ecodesenvolvimento, a ecologia profunda e o
desenvolvimento sustentivel.

O importante destes modelos de interveng¢fio na realidade material, ¢ justamente
mostrar que a industria cultural ¢ o seu consumo atingem diversos pontos € questdes. As
alternativas politicas do ecodesenvolvimento sdo muito proximas das teotias anarquistas.

Existem relatos que a nova releitura anarquista séo a onda verde, deste modo, as discussdes

33



ecoldgicas priorizam a critica da inddstria cultural, ao consumo, 3 diferenca de classe e a

destrui¢do da natureza,

Assim, pensar em um modelo que privilegia a natureza € pensar na destituigio do
mundo capital, concentrando as forgas de transformagdo para a criagio de um estado menos
dominador e mais cooperativo.

Os Jogos cooperativos, nesta exposi¢do, como nas teorias anarquistas servem de
instrumento para uma acdo mator, isto é, eles serviriam como meio de aplicativo dos ideais
ambientais. Como instrumento, os jogos sio utilizados de diferentes maneiras,
transformados conforme o desejo da atuagdo do profissional que o aplica, todavia, os
mesmo problemas que encontramos em outras situagdes, como a inser¢iio da competigdo ¢
da industria cultural também ¢ vivenciado nos jogos cooperativos instrumentalizados.

“Termo ecologia profunda, criado por Naess, possui a idéia de consciéncia
ecologica, respeito ao ecoligico e a vida natural; interferéncia humana a ética como
responsavel a essa forma de viver com o mundo natural” (DIEGUES, 1994:35).

A teoria trabalha com a representagio do entendimento da totalidade do homem.
Mas do que uma teoria, representa um estilo de vida, uma forma de estar no mundo, seu
principio fundamental ¢ o respeito a natureza e seus pares sociais. Unindo a integragio do

homem e da natureza, onde o consumo predatorio deve ser desestimulado.

“Os humanos ndo t8m o direito de reduzir a biodvesidade, exceto
para satisfazer suas necessidades vitais; o florescimento da vida humana
e das culturas sdo compativeis com um decréscimo substancial da
populagio humana. O florescimento da vida humana requer tal
decréscimo; a interferéncia humana é demasiada; as politicas devem,
portanto, ser mudadas, afetando as estruturas econdmicas, tecnolégicas e
ideoldgicas. As mudancgas 1deologicas se referem a apreciar a qualidade
de vida”. (DIEGUES, 1994:38).

Nio contempla a tecnologia como forma de desenvolvimento humano, acreditando
no desenvolvimento intelectual ¢ na reflexdo com a natureza. O desejo e a vontade,
inseridas no consumismo, devem dar lugar ao respeito A natureza. Promove a volta para

ideais mais simples, destituindo qualquer forma de apresentagfo da inddstria cultural
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"0 ecodesenvolvimento é um instrumento heuristico na colocagéo de um conjunto
coerente de questoes sobre o ambiente como potencial de recursos que podem e devem ser
postos ao servigo da humanidade em uma base sustentada”. (SACKS, 1986:113).

O ecodesenvolvimento sc preocupa com a produgio e o consumo, mas prioriza uma
educagdo para o consumo. Desenvolvendo formas alternativas de energias e produgfio
menos prejudiciais 4 natureza e ao homem. Propde um modelo de sociedade futura onde a
educagdo ambiental deve scr integrada a todas as formas de conhecimento, acreditando na
forma de conhecimento cientifico vinculado a produgdio sistémica, ndo credita as teorias
objetivista o papel de mudanga social, sendo assim, ¢ uma teoria politica por dar indicios de
mudangas estruturais nos governos e criticar alguns dos relatos de transformagio da
sociologia.

Afirmando que o modo de produgfio capitalista & responsavel por esta degradagiio,
propondo vidas alternativas, na politica € no social, propdem mudangas do paradigma
tecnoldgico e do consumo, para modos de produgdo que nio prejudiquem a naturcza.

Esta teoria propde um modelo cooperativo nos modos de produgfo, trabalha com
indicativos de pobreza para mostrar a gravidade do mundo capitalista, principalmente os
indices de fome ¢ divisdc du rendas.

Caracteriza o fetiche como sendo um dos propulsores desta destruiciio e a
dominagdo humana. A ciéncia teria um papel fundamental na formag¢io deste novo mundo,
criando possibilidades de intervengio na natureza menos impactantes.

A forma de mudancga se daria no proprio seio social, a partir da educagdo ambiental
e ética na comunidade cientifica, como primeiros pontos a ser desenvolvidos. A mudanga
de paradigma ocorreria em todos os ambitos e instituigdes, pois estariamos caminhando
para esta sociedade mais desenvolvida e igualitaria, por isso ecodesenvolvimento. Este é o
motivo para desenvolver as técnicas de produgéo para a construgio de um mundo integrado
ao meio ambiente.

A teoria mais coesa, em termos teoricos, ¢ o ecodesenvolvimento, pois a ecologia
profunda € mais um debate filoséfico e o desenvolvimento sustentavel, por ter sido criado
por uma instituigfio ligado ao capital, ndo iria propor a destrui¢io do mesmo, ficando na

imparcialidade das alterpativas politicas.
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O ecodesenvolvimento acredita na integragdo em todas as esferas da vida e do
social, a transformagio prioriza a agio humana pelas formas de acao, agir estratégico e agfio
comunicativa, integrando-se na sua esséncia sistémica no mundo. As formas de mudancas
da sociedade perpassam pela filosofia de vida, onde todos devem ser agentes deste
processo.

Todavia, os pressupostos teéricos fundamentais das teorias ecoldgicas, necessitam
de uma analise empirica mais cuidadosa. Mesmo, abordando as questdes da indistria
cultural ligado ao consumisino, apresentando nimeros para chocar a opinido ptiblica para a
reflexio dos seus descjos e vontades, esta ¢ uma forma encontrada pelos ecologistas para
sensibilizarem a opinido piiblica sobre a necessidade de mudanga deste modelo produtivo,
assim as terias ecologicas caminham a passos lentos, mas, formando um arcabougo
intelectual que em futuro préximo comegard a ser referéncia nos estudos das ciéncias
sociais.

Nesta teoria o prazer teria um papel fundamental na mudanga do paradigma, pois ha
um dilema entre continuar este consumo ¢ moITermos ou preservar, criando uma sociedade
alternativa.

Diferente de muitas teorias ecologicas, o ecodesenvolvimento ¢ uma teoria
iluminista, assim o papel da tecnologia inserido neste novo pensamento e visio de mundo
tem um local privilegiado. Construindo uma teoria que privilegia o contato dos individuos e
a vontade de mudanca em cada ser, aposta na formac¢@io humana ampla em todos os dmbitos
e assim se aproxima da teoria mundo da vida habermasiana, onde Habermas coloca a ac¢éio
comunicativa como utopia da transformacio.

O crédito da ciéncia para o ecodesenvolvimento é importante, pois no mundo
cientifico encontram-se as formas de aliviar a exploragio da natureza pelo homem,
mantendo uma vida permeada por facilidades tecnoldgicas e respeitando o meto ambiente.
Apesar desta aproximacio relativa a Habermas, Sacks diferentemente acredita na
transformag¢Zo do mundo pelo trabalho.

“Importantes forcas culturais centradas nos valores ocidentais do individualismo,
do significado da vida e do que é que dd satisfagdo ao homem, sd@o temas recorrentes nesta
discussdo. Em particular. o conceito de necessidades humanas (bdsicas/ndo bdsicas e

materiais/ndo materiais) requer elaboracdo e uma discussdo para poder redirecionar os
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esforcos de desenvolvimento. O conteudo do desenvolvimento sustentdvel serd encontrado
em uma melhor compreensdo do conceito de necessidades”. (HOGAN, 1999:60).

Nio propde uma mudanga na formacgio politica ou uma mudanga no modelo de
produgfio capitalista, apenas interfere em um capitalismo mais social, como se isso fosse
possivel. Outro ponto relevante € a questio da captac¢io de recurso, propondo alternativas
de utiliza¢3o de recursos muito mais controladas, mesmo com a inser¢8o das técnicas novas
desenvolvidas. O papel da ciéncia é reduzido, assim as alternativas tecnoldgicas perpassam,
por uma inovagio € a0 mesmo tempo manutencgio da estrutura capitalista.

Os jogos cooperativos sdo totalmente instrumentalizados em agdes educacionais,
ndo existindo formagio propria, isto é, 0s jogos cooperativos tém func@o de passar uma
idéia que deve se inserir ao todo no desenvolvimento sustentdvel.limitando o jogo as
caracteristicas ambientais.

“Todos os estudos sérios concordam que a atual populag¢do mundial podem ser
alimentadas adequadamente, e que o unico obstaculo para alcancar esse objetivo sdo as
formas de organizacio social e econdmica que impedem o pleno uso da produtividade

potencial da terra”. (HERRERA, 1982:38).
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D.  TEORIA DA ACAO COMUNICATIVA

“Quando o5 atores tratam de
harmonizar  infernaments  seus
planos de agio e de s6 perseguir
suas respectivas metas sob a
condigio de um acordo existente ou
a se negociar sobre a situaglo e as
consegiléncias esperadas™.

(HABERMAS, 1989:165).

A Teoria da Agio Comunicativa no contexto apresentado, inserindo na explicago
de modelos de transformagiio do mundo social, caracteriza por seu aspecto das duas
polaridades que se inserem no mundo da vida, e separam as ag¢bes que privilegiam a
transformagdo ou a reproduzem.

Neste caso estou falando do agir estratégico e comunicativo.

“d coordenagdo das agdes (..) estrategicamente, depende da maneira como se
entrosam os cdlculos de ganho egocéntrico. O grau de coopera¢do e estabilidade resulia
entdo das faixas de interesses dos participantes”. (HABERMAS, 1989:165).

Estas ag¢des estratégicas podem ser inseridas e decodificadas em maior grau, no
mundo do trabalho, onde atuam a instituigdo poder ¢ moeda. Neste sentido, o mundo do
trabalho se desloca na sua esséncia das relagBes pessoais, porque ele € imerso na propria
forma estratégica de agir em comunidade, representa ¢xatamente aquilo que reproduz a
vida na industria cultural, pois no trabalho o homem produz objetos se igualando a propria
maquina, transformando mecanicamente qualquer forma de interagdo reciproca e libertria
para a conquista de uma emancipacio além da indistria cultural.

Pois ¢ mundo do trabalho, Fetichiza as relagBes humanas, inserido no sistema
trabalho, 0os homens reproduzem o mundo competitivo, afastando-se da intera¢do e do
convivio que promova a igualdade centrada no mundo da vida n3o colonizado, neste,
insere-se as agdes comunicativas. Assim a troca unilateral no mundo da produgéo através
de um agir racional com respeito a fins desequilibra as relacdes, porque os agentes inertes

neste universo buscam preferivelmente a domina¢do. Para exemplificar, todos inseridos no
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trabalho desejam subir um posto, manter uma boa imagem, ser exemplar e possuir dentro
da dindmica interna da instituigio pertinentes regalias que o fagam sentir importante, todos
procuram dentro do mundo do trabalho mais ou menos isso; essa caracterizagio impede por
exemplo, dentro da teoria comunicativa de Habermas, a busca do consenso, ou a
proximidade de uma relagéo entre iguais que privilegie a comunicagéo, o argumento, o
discurso centrado na transforimacéo € igualdade.

Uma estrutura social que complemente através de seus atores o projeto de consumo
¢ abragam com o ideal de qualidade de vida, como se pequenos objetos suprissem a vontade
humana maior de conseguir viver em harmonia consigo ¢ com o préximo.

O mundo da vida que foi comentado na introdugio, é o mundo das relagdes, onde o
simbélico esta presente, é o todo social. Quando Habermas se refere ao mundo da vida nio
colonizado, discute o ambiente que ndio estd permeado pela instituigio poder e moeda.
Onde héd a possibilidade do agir comunicativo. Pois, na Instituicio Poder e Moeda ha
colonizac¢do da linguagem, do simbolo para a comunicagio no mundo do trabalho. Como
no trabalho s6 é possivel agdes estratégias a comunicagdo e o uso da linguagem € voltado
para a dominagdo, por isso a utilizagio do termo “colonizado” para se referir ao mundo da
vida permeado pela Instituicio poder e moeda.

Neste conflito do mundo da vida, do mundo da vida ndo colonizado pela institui¢io
poder e moeda, juntamente com as agdes estratégicas e comunicativas € que insere o debate
de apropriagéo das estruturas de reprodugio trabalhadas ao longo deste texto.

Assim, considerar 0 humano frente as apropriagdes materiais e a agho reflexiva do
homem, que integra a discussdo procedente e, a0 mesmo tempo, superar esta contradi¢do
dos podlos de agdo humana, deve-se ir além destes mecanismos de controle ¢ da invasdio
tecnolégica do mundo da vida. Sempre tendo em vista pensar nos mecanismos da
superagdo. O mundo da vida € onde ocorrem as relagdes sociais, onde expressa o simbélico,
a acio, contempla qualquer forma de vida orientada para o entendimento ou para a
reproduciio estratégica.

Alguns pontos obscuros emergem. Simples fatos, por exemplo: como se vive em um
mundo que é apenas reprodutivo; ou se as relag3es sdo apenas instrumentalizadas. Para
alguns autores esta resposta contempla a sua visio de mundo, mas a pergunta que nos

devemos fazer: Qual a possibilidade de rompimento com o mundo contempordneo pensado

39



através e somenie pelo instrumental? Isto &, existe a possibilidade de construgdo de um
mundo que privilegie a comunicagio, com os principios do agir comunicativos? Pois se
todas as agdes fossem instrumentais, o todo social ficaria colado aos principios de

dominago.

“Na medida em que os atores estdio excluidos orientados para o
sucesso, isto &, para as conseqiiéncias do seu agir, eles tentam alcangar
0s objetivos de sua agdo influindo externamente, por meio das armas ou
bens, ameagas ou sedugdes, sobre a definigio da situagio ou sobre as
decisbes ou motivos de seu adversarios. A coordenagio das acdes de
sujeitos que se relacionam dessa maneira, isto €, estrategicamente,
depende da maneira como se entrosam os calculos de ganhos
egocéntricos. O grau de cooperacio e estabilidade resulta entio nas
faixas de interesses dos participantes. Ao contrario, falo em agir
comunicativo quando os atores tratam de harmonizar internamente seus
planos de agdio e de so perseguir suas respectivas metas sob a condigio
de um acordo existente ou a se negociar sobre a situagiic e as
conseqiiéneias esperadas. Em ambos os ¢asos, a estrutura teclégica da
agdo ¢ pressuposta na medida em que se atribui aos atores a capacidade
de agir em vista de um objetivo e o interesse em executar seus planos de
acdo. Mas o modelo estratégico da agdo pode se satisfazer com a
descri¢Zo de estruturas do agir imediatamente orientado para o sucesso,
a0 passo que o modelo do agir orientado para o entendimento mituo tem
que especificar condi¢des para um acordo alcangado comunicativamente
sob as quais Alter pode anexar suas acgbes as acdes do Ego”.
(HABERMAS, 1989:164-165).

O mundo do trabalho reproduz ag¢des estratégicas e racionais com respeito a fins,
por isso € impossivel haver uma transformac¢do na esfera trabalho. Com esta afirmagio
Habermas coloca em cheque a praxis marxista, pois a inser¢do do agir estratégico dentro
das relagdes de trabalho afasta qualquer forma de superagdo, onde a luta de classe néo
existiria na sua totalidade no mundo do trabalho, devido a instrumentalizagiio do proprio
trabalho. Esta discuss3o remete para o entendimento do agir racional com respeito a fins,
para a compreensio da dindmica estratégica e reprodutivista nas relagdes de produgio.

A andlise habermasiana pensa o humano nao somente como racional para a
dominaglo. Para Habermas, esta altemativa ndo contempla o todo social, as relagdes
objetivas e subjetivas do mundo. Pensar o ser humano unicamente pelo paradigma da

dominag¢do ¢€ distanciar da amplitude do homem de ser ¢ estar no mundo. Na formagio de
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sua teoria comunicativa, Habermas separa o mundo do trabalho da esfera cotidiana, pois
inserido neste sistema ocorre somente a reprodugio material e técnica, em outras palavras,
acdes que privilegiam a dominagio. O mundo do trabatho (instituicio poder ¢ moeda)
coloniza o mundo da vida.

No mundo da vida, permite a procura do consenso, através do aprendizado e da
superagiio das formas estratégicas, neste sentido, Habermas insere 0s processos
educacionais, de aprendizado, como possibilidade de formagio deste homem maduro que
substitua suas agdes estratégicas por formas comunicativas. Na explicagiio de Habermas, o
processo educacional e de aprendizagem, por se inserir no mundo da vida e na sua
simbologia, ¢ parte fundamental para incutir no ser hurnano formas de agir moral e social,
separando em niveis o aprendizado e estagios de desenvolvimento dos aspectos normativos,
sociais ¢ psicologicos.

O autor, para sustentar a sua explicagao, do mundo da vida e integrar a questio do
aprendizado, inserindo a individualidade e o contexto social, no mesmo bojo tedrico, faz
uma relagdo dos mundos que integram e interagem nas relagdes simbdlicas e lingiiisticas,
sendo o mundo social, mundo normativo € mundo subjetivo, a representagio desta relagdo
com as normas, com 0s aspectos subjetivos e o social.

O mundo social contempla as rela¢gdes com seus pares, as relagdes com o outro,
préximes a um entendimento social de agdo caracteristicas. O mundo normativo refere-se a
moral, a ética e ao juizo de valor. O mundo subjetivo revela as conquistas, as vontades ¢ 0
querer, muito proximo do prazer. A existéncia dos trés mundos que coexistem no real,
serve a teoria habermasiana como instrumento de integra¢do das teorias sociais, referentes a
mudanga do contemporineo, com alguns avangos dos teorias educactonais € de formagdo.

Trazendo para o campo filoséfico alguns principios normativos dos autores que
trabalham com a aprendizagem e formagdo do sujeito, por isso, as categorias de Habermas
servem como pontes elucidativas do seu conceito, para nio limitarmos o entendimento do
mundo da vida apenas pelo simbdlico e linguagem, o que seria muito préximo da
antropologia, mas de percebermos a totalidade da concepgdo de homem e possibilidade de
entendimento do sujeito social, ao integrar na sua teoria aspectos ligados a psicologia e os
modos de incorporagio das normas para a formagdo do homem ¢ deste fazer alusdo aos

caminhos das leis e do agir na sociedade.
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O mundo da vida s6 existe se os trés outros mundos coexistirem mutuamente, em
qualquer relagdo.

Para a formagdo deste homem maduro (que contempla acdes comunicativas),
Habermas se utiliza trés grandes autores da teoria da aprendizagem, Selman, Piaget ¢
Kohlberg. Estes autores contemplam a formagdo da personalidade do individuo, sua
formagio intelectual ¢ as formas como as normas sociais sio incutidas no homem até a
concepgdo do principio normativo. De cada autor discute a formagéo do sujeito, em Selman
discute a formagio do homem pela linguagem e normas. Nos exemplos de Kohlberg utiliza
a formagio moral universalista. Em Piaget encontra as respostas no construtivismo para a
formagdo dos processos de ensino e relagio da crianca com o mundo.

Neste debate Habermas demonstra as passagens para a formacio do homem
maduro, este inserido no mundo da vida nio colonizado, aboliria as acdes estratégicas para
a convivéncia.

Na teoria da agfo comunicativa o aprendizado e as passagens dos niveis de agio
servem para demonstrar os avangos na formagao do discurso e do dialogo. Habermas separa
em trés niveis, que seria o de 1%, 2° e 3" pessoas, os aspectos da linguagem. Onde a primeira
¢ o falante, a segunda ¢ o ouvinte e a terceira é o observador, Na formacio da teoria a
colocaco destas trés pessoas e o respeito pela comunicagéo estfio relacionadas diretamente
na formagdo desse homem maduro, além de ter os pressupostos das teorias de
desenvolvimento e aprendizado, deve haver por parte do agente o respeito aos trés niveis do
dialogo.

Esta inser¢do através do aprendizado contempla o autoconhecimento, parte
substancial de percepg¢do do eu e o todo social, para o “encarceramento” das acdes
estratégicas e abertura maior aos principios normativos de convivéncia cooperativa.

A linguagem, entdo, possui um aspecto fundamental na teoria de Habermas,
juntamente com a lingiiistica. Por este motivo Habermas consegue criar uma teoria que
contempla a supera¢fio da industria cultural, do desejo, da vontade e do prazer, pois a
reflexdo ¢ parte primordial do processo comunicativo, a cooperagdo integra e interage na
formagio intelectual no mundo da vida. Conquanto se distancia do mundo trabalho, pois a
superacao se da no sistema da vida, com seus agentes formadores de historia e construtores

de novos paradigmas.
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A categoria mundo da vida é estruturada através do mundo como conhecemos, onde
se passam todas as relagDes sociais, nesta estrutura Habermas consegue ir além do
problema do capital, pois ele niio acredita que a transformagao ocorre pela luta de classe,
pois o trabalho ndio oferece as condigdes necessarias basicas para o agir comunicativo, que
em outras palavras, seria a liberdade, a reflexfio ¢ o direcionamento para o entendimento
muatuo.

Exatamente pela competi¢do no mundo do trabalho, ndo existe, portanto, consenso,
pois tudo € vinculado a légica do capital, ndo permitindo a relagio comunicativa.

Criar as maximas de possibilidade da comunicagio para que fora desta esfera
trabalho haja a comunicac@o, esta € a resposta de Habermas. Na tentativa de maximizar a
aproximagdo da a¢dio comunicativa, apesar de saber que o estratégico ainda domina a
comunicagdo. Procurar desenvolver consensos e permitir a formagio do Homem Maduro e
o0 respeito as subjetividades intactas.

As possivels aproximagles com os jogos cooperativos, partc das formas que o
agente pensa o jogo. Os jogos cooperativos nesta teoria ndo podem ser instrumentalizado,
pois Habermas, trabalha com o humano, ndo com a¢des descoladas do mundo da vida
contextualizado. Neste caso o olhar dos jogos cooperativos funcionaria como a analise das
acdes comunicativas no jogo, pois ele em si ndo traz a reflexdo, mas como o educador
aborda a situag@io do jogo, para privilegiar o consenso. Logicamente se voce elimina as
a¢des estratégicas do jogo, extinguindo o vencer ¢ 0 adversério, fica um pouco mais claro a
insercdo dos jogos cooperativos neste debate, que é a busca do consenso e a busca da
emancipagéo.

Nesta relagdo com ¢ educador existe a experiéncia comunicativa, assim, quando ha
a formacfio do homem, nos estagios que ja foram relacionados, segue-se a apropria¢ido do
mesmo no mundo da vida e na incorporagio simbdlica, pois se no plano da Teoria da Agéo
Comunicativa, 0s jogos cooperativos ndo possuem aspectos de transformagio, mas sim de
possibilidade de discussio dentro da estrutura do jogo, a forma como ¢ abordado a situagéo
pelo agente que esta a frente deste processo € importantissimo, pois, o profissional deve ter
o cuidado de permitir o agir comunicativo para as pessoas envolvidas neste processo.
Assim oS jogos cooperativos ndo sdo instrumentos para a comunicagio e sim o educador €

o instrumento de privilegiar ou ndo as a¢des comunicativas.
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Para que haja a formagio do Homem maduro na relagdo Aluno-Professor, faz
necessario o principio comunicativo colocado por Habermas, que sf#o os niveis de
aprendizado, de desenvolvimento, da ética discursiva e da insercio em um mesmo mundoe
da vida contextualizado, respeitados estes, poderemos ter acdes que privilegiem a

comunicacio, 0 consenso ¢ o agir comunicativo.
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V. APROXIMACOES DO SIMBOLICO i TEORIA DA ACAO
COMUNICATIVA.

“0 homem precisa tanto de tais
fontes simboélicas de iluminagdo
para encontrar seus apoios 1o
mundo porque a qualidade nfo-
simbdlica constitucionalmente
gravadas em seu corpo langa uma
luz muito difusa”. (GEERTZ,
1989:57).

O conceito de Geertz, ¢ muito util para perceber como ocorre a interagio simbdlica
na totalidade inserida no humano para a humanidade. Exatamente para reafirmarmos a
fun¢fio de agente da a¢%o e a possibilidade de incorporagiio dos mecanismos de a¢fo na sua
parcialidade. O homem como construtor da sua histéria, compreende os equivocos, as
angustias, os desejos ¢ as forgas que movem, para tudo ser incorporada e ser interpretado
dentro de uma dimenséo simbéolica.

Neste capitulo, trarei alguns indicios de possibilidades de apropriag¢do do simboélico,
nas agdes cotidianas, estas como parte importante, do aprendizado. Esta relagdo do
simbolico, pode ser aproximada, da idéia de Habermas do mundo da vida, a0 mesmo tempo
questiona a incorporacdo para as acdes estarem mais ou menos préximas das agdes
estratégicas.

A melhor adequagdo da possibilidade de intervengdo € assistir o agente inerte no
processo de reconhecimento do mundo ¢ de se reconhecer no mundo. Nestas duas formas
sentir-se-ia mais ou menos munidos de um arsenal cultural nio quantificavel, onde as
possibilidades de atuag¢io dos mecanismos de agdo dentro do universo de agdo do homem
entrariam em harmonia, determinante claro para a supera¢fio do desmantelamento cultural,
pelo encontro de duas formas de viver distintas.

Uma estrutura nova ¢é langada € um trabalho inovador é suficiente motivo para
integrar esta visdo de mundo mais ampla com a intervengdo dos jogos cooperativos. Uma

possibilidade de intervengdo no mundo concreto.
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Assim o esporte possul ao seu lado uma reproducio sistematica das imagens para a
criagdo ¢ desenvolvimento dos seus mitos, a0 mesmo tempo cria situagBes para o
desenvolvimento da velocidade com seus recordes, ampliando a agdio do agir estratégico
atraves da competicdo e formagfo unilateral de simbolos no desenvolvimento do eu. Para a
estruturagdo atraves da industria cultural e dos meios de comunicacfio de massa. Todo este
processo pode ser interferido pela agdo comunicativa cotidiana. O sentimento de um corpo

competitivo, também & construido pela prépria esséncia do descartavel.

“Esta pratica implica, por isto mesmo, em que 0 acercamento
das massas populares se faga, ndio para levar-lhes uma mensagem
‘salvadora’, em forma de conteudo a ser depositado, mas, para, em
didlogo com elas, conhecer, nfio s6 a objetividade em que estiio, mas a
consciéncia que tenham dessa objetividade, os varios niveis de
percepgdo de st mesmos ¢ do mundo em que ¢ com que estio”
(FREIRE, 1991:101).

A proposta de formagdo de uma estrutura coesa, ndo reprodutora dos mecanismos
de controle, os jogos cooperativos devem ser introduzidos como possibitidade de minimizar
os pressupostos fundamentais da esportivizagdo, como: a competi¢do, o mito do herdi, o
desejo de consumir, ampliagdo do agir estratégico. Esta preocupa¢do com as formas de
mudanga, no universo cultural no mundo da vida, tem a utilidade de n#o reproduzir um
mundo social com falta de homens maduros, “a dificuldade consiste, nesse caso, em
resolver o problema mais rapidamente que o adversario. 4 vida é feita de chogues, de
golpes, de atagues e de defesas, de sucessos e de fracasso... tudo isso tambeém faz parte de
uma educagdo bem concebida e bem conduzida”. (LEIF, 1978:113). Nesta explicagdo do
autor que também critica esta a¢iio do profissional, nos mostra, como a incorporagéo do
simbdlico e do aprendizado, estdo intrincadas, assim as agdes comunicativas que podem
privilegiar o uso comunicativo dependem desta inser¢éio simbélica em um mundo da vida.

Na pratica, ou na realidade material, os pressupostos podem ser vistos como parte
de uma perspectiva ampla no processo de aprendizagem dentro dos niveis operacionais de
constru¢io do eu no coletivo. Interferindo na formagio parcial dos individuos, onde a
incorporagio da velocidade de consumo, ocorre sem a reflexdo sistémica, a velocidade nos

mecanismos de acfo afasta a formagdio do homem maduro. Mas, podemos também
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entender que a parcialidade e a velocidade fazem parte da criagdo mecanicista da vida e nio
h4 como mudar, onde a reproducio destes principios ocorre sem a intervengio do agente.
Os jogos cooperativos permitem ir além das praticas cotidianas da educagio fisica,
priorizando a¢Bes comunicativas de ajuda mutua. O emprego do mesmo faz parte de uma
leitura Habermasiana aplicativa, assim a experiéncia de aproximacdo da categoria
sociologica de Habermas ¢ dos jogos cooperativos permitem 1nterpretagdes da Teoria da
A¢8o Comunicativa, a partir da interpretacio do simbdlico, e da possibilidade de liberdade

que o educador oferece no jogo.
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VI. CONCLUSAO

Licdo da pipa: Aquele que deseja
subir ao alto, deve aprender a voar

conira o vento. (Provérbio Chinés)

Trazendo o debate para a educagio fisica pode-se integrar a agfio transformadora ao
ensino dos jogos cooperativos, voltados a preocupagfio dos alunos para o entendimento
maximo das formas de agdo.

Mas como conseguir atuar se no cotidiano o professor se insere na institui¢io poder
¢ moeda, reproduzindo as agdes estratégicas. Pois a transformacfo dar-se-4 no mundo da
vida através do agir comunicativo.

As aulas (estdo no mundo do trabalho e reproduzem o agir estratégico) de educagio
fisica teriam o papel de aproximar este mundo da vida que é intermediado pelos podlos
subjetivo, normativo e social, para factlitar a comunicagio e a apropria¢do dos mecanismos
culturais no mundo trabalho. Em outras palavras, procurar maneiras de incutir nos alunos
principios que ¢ auxiliem na pratica comunicativa possivel somente no mundo da vida. Por
isso, nesta conclusio, parto do pressuposto que a relagdo feita dos jogos cooperativos ¢
agio comunicativa dar-se-4 no mundo da vida nfo colonizado.

Assim o mundo da vida permite a a¢do e as formas de interagdo para a emancipagao,
através do dialogo, que ¢ parte integrante da incorporagdo dos simbolos de determinado
grupo social. Os corpos assim proferidos véem de encontro a discussdo quando imaginamos
que a incorporagio ocorre através dos sentidos e do didlogo, este ultimo ¢ parte integrante
da incorporagéo do corpo na sua totalidade.

Existe um aprendizado que ¢ inerente ao ser humano, como processador do
aprendizado para a mudanga. A pergunta que fica ¢é: a educagéo fisica possui pressupostos
teoricos para auxiliar nesta mudanga?

A comunicagfo e a Teoria da A¢do Comunicativa podem auxiliar na formagio de
um novo paradigma cultural da comunicagio. Para a educagio fisica pode incorporar a
discussio das formas de a¢#o e analise do mundo dependente do universo cultural e da agio

do individuo. As incorpora¢des deste universo dependentes da expressdo simbolica, do
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corpo e da linguagem, s3o partes importantes da teoria do mundo da vida e agir
comunicativo.

A educagiio fisica propde para esta intervencdo, as facilidades na cooperagio, a
ajuda muitua e o desmembramento do esporte, deixando de ser entendido como somente
competitivo, parte inerente da dominagfo como possibilidade de intervengio pedagdgica. A
utilizagdo dos jogos cooperativos e a comunicagdo através dos corpos € das agdes motoras
possibilitam a intervencdo no desejo de vitdria, para a participagdo coletiva. Sendo
primordial a participagdo do educador como intermediador das agSes comunicativas.

Contudo, os professores na esfera do mundo do trabalho, devem minimizar os
contrastes do agir estratégico na a¢fo cotidiana. Permitindo o minimo de espago para o
entendimento mituo. Devendo estar atentos a esses acontecimentos, que interferem na
pratica cotidiana, pois, exploram nos alunos, sentimentos de competi¢io, de exacerbagio do
corpo, da sexualiza¢iio e da mercadoria do corpo, devido a influéncia destes pela 6tica da
cultura de massa.

Por 1sso teremos que na pratica diaria promover reflexdes e agdes, que vio ao
encontro desses sentimentos explorados nos alunos. Na visZo de Freire o professor ¢
responsavel por qualquer ato e sua agdo direciona para uma atitude e postura reflexiva ou
reprodutiva.

O professor de educagio fisica tem que se preocupar com este desmantelamento da
cultura local, propondo momentos de reflexdo ¢ apropriagdo dos conceitos e agdes, distintos
dos vinculados a cultura de massa, aproximando os alunos da cultura local ¢ do seu
universo representativo (BRANDAO, 1983).

Nessa mudanca de oOtica a idéia é introduzir ao cotidiano dos alunos esta
valorizag8o. Para isso, entende-se que o professor na sua pratica pedagdgica ¢ promotor, ou
deveria ser, de uma aproximag&o e interagfio do ambiente do aluno aos estudos do corpo em
sua integridade, por ser, o corpo, a forma primeira de apropriagio, reprodugéio e
materializa¢do de uma cultura, onde o dialogo € a a¢do comunicativa encontram-se
conjuntamente, inseridos na possibilidade de transformagéo.

A formacgdo ampla, do homem maduro, perpassa pelo reconhecimento das acdes
para a constituigiio do consenso, neste afastamento, tanto o aprendizado corporal, quanto a

linguagem evoluem para o ensinamento cooperativo.
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As praticas corporais sio concebidas dentro do conceito de cultura, pois niio vemos
dissociag@o entre o corpo ¢ a cultura. Nesse sentido, colocamos préticas corporais como
sendo os movimentos do corpe impregnados de significados dentro de um contexto
determinado. Assim, trabalhando com o contexto, valorizam-se as potencialidades dos
alunos em sua integridade.

Para isso, entende-se a Educaglo Fisica justamente na abordagem cultural
(DAOLIO, 1997), isto €, discutindo dentro da comunidade as formas de apropriagio do
corpo como momento reflexivo da agho, perguntando-se, qual ¢ a politica dominante de
moldagem deste corpo? Para os profissionais serem cientes do modelo reprodutivo da
cultura de massa. Tendo como principio que as formas de dominagio nfio ocorre somente
no 4mbito politico, mas em todas as escalas, inclusive no que diz respeito ao corpo, a
linguagem e sua moldagem.

Pelo corpo ser este primeiro canal de filtragem, sabemos da dificuldade em
conquistar uma “educagio libertdria”, (FREIRE, 1991) e A¢io Comunicativa, porém, as
possibilidades de agdes dentro da pratica pedagdgica sdo inimeras. Por isso, propdem-sc a
utilizagio dos jogos cooperativos como possibilidade de trabalhar com os alunos nesse
universo representativo esquecido, alimentando a criatividade e a recria¢io do universo dos
alunos. Isto porque os jogos cooperativos sdo distintos da l6gica apresentada ¢ revigorada
nessa estrutura reprodutivista, possibilitando um trabalho integrado ¢ articulado que torna
forga, pois, nas comunidades a articulagéo, a linguagem e o sentimento de coletividade sdo
muito fortes, pois representam o mundo da vida ¢ a agéo comunicativa.

Para a mudanca propdem-se a utilizagio dos jogos cooperativos. Na sua concepgdo
e conceito, 0s jogos cooperativos introduzem a wdéia de grupo, de objetivos comuns ¢ de
processos. Vindo de encontro a nossa intengiio de a¢do na comunidade. Valorizagdo do
mundo da vida e do universo cultural. Afloramento da liberdade e perspectiva para o
entendimento mutuo.

Os jogos cooperativos se preocupam com a incluso, aproximando do que Branddo
considera uma pesquisa participante, que é o trabalho conjunto e articulado entre o sujeito e
o pesquisador da ag¢éio, no caso, o educador € os alunos. Fazendo desta interagio, o contato
para a busca do universo dos alunos para ¢ caminho coletivo de uma ag¢@o social,

preocupada com a inversdo da légica dominante, pautada na a¢io do professor. Preocupada
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no olhar coletivo e integrador, acolhendo para suas aulas estes principios de atuagio
participativa e agdo comunicativa.

Outro ponto relevante é exatamente o impacto que uma atuagfo cooperativa possui
dentro da estrutura social. A idéia do impacto, como diz Freire, é o comego para a
conscientizagdo, € a partir dessa, para a transformagio. Iniciando nas estruturas
institucionais burocratizadas, como a escola (mundo do trabalho), uma critica contundente
ao modelo reprodutor da Industria Cultural e suas a¢bes estratégicas, esta ¢ a melhor
maneira de questionar a postura competitiva, contribuindo para uma postura ética, de
transformagio do seu mundo, ou do mundo que faz parte seu universo.

Nas entrelinhas do provérbio que comeca esta conclusio, percebemos a postura
tlexiva nestes atos (contraria ao determinismo que nos leva apenas a outro extremo) e que
reforga “... os vinculos sociais fortalecendo as relagdes comunitdrias nos seus aspectos
mais primarios,... acreditamos que a responsabilidade deve comecar entre individuos e os
pequenos grupos que ganhardo maior autonomia ao exercé-la” (WOODCOCK, 1990:21)

Nessa autonomia, espera-se uma agfo social, através da revolugio molecular, da
flexibilidade e da reflexfio, um trabalho coletivo e integrado com os alunos de valorizagao

do seu universo cultural, aproximando-os do sentimento de cooperagéo e linguagem.
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