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RESUMO

A tese busca historicizar a invengdo, na sociedade brasileira do finai do
século 19 a meados do seculo 20, da nogdo moderna de “jogo de azar”. Em torno
de dois eixos tedricos (objetivagdo e subjetivacdo), o texto procura articular os
temas mais freglientes na problematizacdo dos jogos que especulam com 0 acaso.
Ligados aleatoriamente pelo conectivo £ os nddulos tematicos emergem a partir
da andlise de alguns fluxos sociais e culturais: o processo de civilizagdo dos habitos
e costumes; a busca da intensidade na economia das emocfes; a esconjuragdo do
acaso no processo de racionalizagdo da cultura; a negagdo da despesa pela moral
econdmica burguesa; a criminalizacdo e o controle das praticas ludicas populares;
a reniténcia da vida improdutiva e dos excessos dissipatdrios; a interiorizacdo do
horério e o aparecimento do lazer como uso higiénico do tempo livre; a linha de
fuga do jogo como transcendéncia do cotidiano numa sociedade disciplinada para
o0 capitalismo de producdo.

ABSTRACT

The dissertation attempts to historicize the invention of the modern notion
of “gambling” from the end of the 19" century to mid 20" century. The text tries
to articulate the most frequent themes related to the questioning of games that
speculate with the odds, around two theoretical axes (objectification and
subjectification). Ramdomiy connected by the connective AMD, the thematic
nodules emerge from an analysis of some social and cultural flows: the process of
civilizing habits and costumes; the search for intensity in the economy of
emotions; the adjuration of the odds in the process of rationalization of culture;
the denial of the expenditures by the bourgeois economic moral; the
criminalization and control of popular playful practices; the renitency of
nonproductive life and of the dissipating excesses; the internalization of time
schedule and the appearance of leisure as hygienic use of free time; the lines of
flight of the game as transcendence from everyday life in a disciplined society for
the capitalism of production.
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“Nossos historiadores, que 5380 0S5 mais perspicazes do orbe, inventaram um
método para corrigir 0 acaso; € notorio que as operacoes desse meétodo sdo (em

geral) fidedignas; malgrado, naturalmente, nio se divulguemn sem alguma dose de
engano.”

Jorge Luis Borges, A loteria emn Babilnia

"0 acaso vai me proteger
enquanto eu andar distraido.
O acaso vai me proteger
enquanto eu andar.”

Titas, Epitdfio

“Um lance de dados jamnais abolird o acaso.”

Mallarmé, Un coup des dés
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PARTE UNICA

Escrever historia é acontecimentalizar a singularidade dos devires. O objeto da
historia € constituido por fluxos os mais heterogéneos: poder, moeda, energia, desejo,
crenca, etc. A histdria rizomédtica busca simplesmente cartografar os fluxos que
atravessam historicamente uma multiplicidade social qualquer. Os principios de conexdo e
de heterogeneidade postulam que “gualguer ponto de um rizoma padé ser conectado a
qualquer outro e deve sé-fo”. No plano de composi¢do da escritura, o mapeamento dos
devires, fluxos ou processos faz da conjuncdo £ um principio construtivo. Como diz
Deleuze, a conjungdo £ ndo é nem uma reunido, nem uma justaposicdo; ela é como que
“o nascimento de uma gagueird’, ou “o tracado de uma linha quebrada que parte sempre
em adjacéncia, uma espécie de finha de fuga ativa e criadord” que, em sua deriva,
conecta todo tipo de heterogéneo.’

O que é uma tese? O gue é um livro? O gue é escrever historia, uma histéria? A
historia € um fluxo de escrita; um agenciamento que opera em conexac com uma mirfade
de outros fluxos que fogemn num campo social: “Um fvro é uma pequena engrenagem
numa maguinaria exterior muito mais complexa. Escrever € um fluxo entre outros, sem
nenhum privilégio em relagdo aos demals, e que entra em relagdo de corrente, conlra-
corrente, de redemoinho com outros fluxos, fluxos de merda, de esperma, de fala, de
acdo, de erotismo, de dinheiro, de politica, etc.” Por que se escreve? E que nao se trata
de escritura como expressdo de uma bela interioridade: “Escrever ndo tem outra funcdo:
ser um fluxe gue se conjuga com outros fluxos — fodos os devires-minoritarios do
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mundo.”™ QO devir-escritor do historiador nada tem a ver com o “autor”. A figura do autor,

como mostra Foucault, & uma invencdo histérica recente; um dispositivo préprio de uma

! Deleuze & Guattari, Mif Platds, vol. 1, p. 15.
Ipeleuze, Conversacdes, p. 17.
3 Deleuze & Parnet, Didlogos, p. 63.



nova ordem do discurso.* A escrita rizomética, pelo contrario, é um fluxo que foge da
ordem do discurso que desenha a figura do autor, “F possivel gue escrever estefa em uma
relagdo essencial com as linhas de fuga. Escrever é tragar linhas de fuga...””

Mas ndo se deveria pensar uma linha de fuga como uma capitulagdo covarde,
evasdo da vida ou recusa da acdo. Pelo contrario, “Fugir ndo & renunciar 3s acoes, nada
mais ativo que uma fuga. E o contrdrio do imagindrio. E também fazer fugir, néo
necessariamente os outros, mas fazer alguma coisa fugir, fazer um sistema vazar como se
fura um cano.” Surge, portanto, uma questdo politica: o que pode a escrita? Contra uma
vida miseravel, a escritura, quando consegue tracar uma verdadeira linha de fuga — quer
dizer, quando consegue conjugar-se a outros fluxos, convertendo-se em programas de
vida ou protocolos de experiéncia — é ela mesma uma maquina de guerra capaz de
resistir e criar, porque a unica forma de resisténcia é, afinal, a criagdio permanente de
novas possibilidades de vida. Na medida em que a equag8o literatura = vida (ou histéria =
vida) for uma equagdo efetiva, as poténcias da vida atravessam a obra e a forca da obra
constitui @ vida como afirmagdo, singularidade e diferenca. Como toda obra de arte, a
literatura (@ histdria) é uma verdadeira ruptura, ainda que um devir-minoritario ou um
experimento imperceptivel: “Sobre as linhas de fuga, so pode haver uma coisa, a
experimentacdo-vida.” Escrever é experimentar e inventar. E todo experimento e
invencdo constituem um fluxo de desterritorializacdo que opera imediatamente nos
processos de constituicdo da subjetividade. A linha de fuga é uma desterritorializacdo em
relagdo as finguagens, aos sistemas, aos cédigos. Fugir e fazer fugir, nesse sentido, é

atualizar processos de subjetivagdo singulares e autdnomos, na medida em que a equacao

*Cf. Foucault, O gue & um autor?, passim.
® Deleuze & Parnet, op. cit, p. 56.

- € Idem, p. 49.

7 Idem, pp. 60-61.



literatura = vida for uma equacao real e efetiva, quer dizer, uma verdadeira traicdo as
poténcias do mundo. Quando um fluxo de escritura traga uma linha de desterritorializacgo,
de (des)subjetivagao, ele entra numa relacdo com as forcas do for a, com as poténcias da
exterioridade. Se toda fuga € uma espécie de delirio, a literatura é justamente o delirio da
linguagem; palavra enunciada com o coragao quente; insania, febre ou incandescéncia do
discurso; intensidade capaz de fazer a linguagem sair dos eixos, pirar, buscar o fora,

saltitar como um demonio em busca da segunda noite.

E

Grosso modo, deve-se observar que o tédio € uma experiéncia moderna. O
sentimento do tédio é préprio de uma atitude h/asé, de uma vida mental e emocional
dominante sobretudo nas metrdpoles.® Numa perspectiva de longa duracio, as teses de
Norbert Elias permitiiam hipdteses plausiveis para uma genealogia do tédio. Como
acontecimento, o tédio emerge no processo de civilizacdo dos costumes ou controle das
emogdes que modelaram os modos de ser, sentir e pensar do sujeito moderno. Nesse
contexto, as préticas lUdicas podem ser tomadas como aquilo que Elias designava “as vias
através das quals as sociedades enfrentam com éxito a rotina que o processo de
cvilizagdo desencadeid”.’ A histéria ndo pode fazer ouvidos moucos a uma sociclogia que
procura entender o divertimento, o prazer, o jogo, as emogoes e as tendéncias irracionais
e inconscientes da vida social. Essa € uma tendéncia que rompe com os paradigmas
dominantes da sociologia contemporanea, orientada para o campo restrito dos aspectos

“sérios” e “racionais” da vida social. Em A4 busca da excitacdo, Norbert Elias e Eric Dunning

8 ¢t Simmel, Metrdpole & vida mentai, passim.
% Clias & Dunning, 4 busca da excitacdo, Prefacio, p. 34.
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preocupam-se em esbogar uma sociologia das emocBes nas atividades de lazer e de écio.
Mas suas idéias, devidamente mediadas por uma andlise histérica culturalmente orientada,
nado impede que sejam proficuas para o estudo das formas liidicas as mais heterogéneas,
do jogo do bicho a briga de galos.

No que diz respeito aos “jogos de azar”, seria preciso, ainda, comparar
historicamente a emergéncia do sentimento do tédio com o declinio do sentimento do
acaso, que € um dos efeitos mais imediatos do processo de racionalizacdo da cultura. Mas
é necessario, a0 mesmo tempo, ndo alimentar qualquer concepgdo reativa das poténcias
do acaso: se, com efeito, o tédio aparece como um produto histérico da subordinacéo do
acaso a necessidades humanas quaisquer, é porque a experiéncia do acaso é primeira em
relagdo a experiéncia do tédio. Em outras palavras, hd que se afirmar o primado
ontolégico (e ndo cronologico) da casualidade sobre a causalidade do mundo e da vida.

As maquinas de jogo constituem uma deriva da rotina doméstica, da disciplina do
trabalho, das normas do cotidiano, da miséria das emog¢Bes no modo dominante de
producdo da subjetividade. Na longa histéria do tédio, fluxos descontinuos de acaso
operam como linhas de fuga na busca da excitagdo e da experiéncia da intensidade. O
jogo da desterritorializacdo possibilita um lugar-outro (heterotopia) e um tempo-outro
(heterocronia), afirmativos do acaso no mundo da vida. A invengdo de um espago-tempo
outro na intensidade do jogo implica uma relacdo de si com o de fora; uma relacdo de si
com a exterioridade de uma poténcia cega: o acaso. Essa demanda do fora possibilita a
tensdo como irrupgio do descontinuo em meio & miséria das emocBes que triunfa sob a
normalizacdo da vida cotidiana. Dai, muitas vezes, a busca da intensidade lidica
aproximar-se das experiéncias dionisiacas embriagadoras da vida. Assim, a excitacao e a

intensidade emocional do jogo possibilitam o extravio de uma rota normatizada marcada



pela regulacdo das emogbes e pelo crescente autocontrole imposto historicamente pelo
processo de civilizagdo. As sociedades modernas, segundo Elias, foram marcadas por um

processo de moderagao das emogoes e controle dos instintos e paixGes:

Explosbes incontroladas ou incontrolaveis de forte excitacdo coletiva
tomaram-se menos freqlientes. Os individuos que agem de forma bastante
excitada, sujeitam-se a serem conduzidos a um hospital ou a prisdo. A
organizacao social do controle da excitagao individual, no sentido de conter
excitagbes apaixonadas em publico, e até em privado, tornou-se mais forte
e mais efetiva.’’

Na esteira de Elias, pode-se pensar que a civilizagdo dos costumes, com a
progressiva vitoria do racional sobre as pulses, relegou a um lugar secundario e negativo
uma parte importante da vida social: a experiéncia lldica do divertimento, do prazer e do
jogo (/ato sensu). Trata-se de um processo de civilizagdo vertical originado na vida da
corte e que se difundiu, num processo secular, a todos os estratos sociais, impondo
determinados modelos, valores, regras e comportamentos.

De acordo com Elias, seria um erro caracterizar as relacdes que emergem no jogo
como uma forma mais distensa de sociabilidade. Ndo € o relax que se busca no jogo; ao
contrario, busca-se a intensidade, a efervescéncia, a concentracdo de experiéncias num
coquetel de emoc¢Bes rapidas e fortes, O horizonte do jogo é a excitacso.'' Também
Huizinga, no Homo Ludens, entende que “€ nessa intensidade, nessa fascinacdo, nessa
capacidade de excitar que reside a propria esséncia e a caracteristica primordial do
Jogo'.? O descontrole de afetos e de emogBes, a busca de sensagBes mais intensas,

funcionaria como um mecanismo compensador da pressdo social que impde formas de

autoconstrangimente individual. Com efeito, se a civilizacdo ¢ um constrangimento

10 1dem, pp. 101-02.
1% Tdem, passim.
12 Huizinga, Homo ludens, p. 5.



prolongado, as emogBes do lidico operam como uma forma de “descivilizacdo” dos
costumes, negando, na intensidade do instante, a vitdria do racional sobre as puisoes,
Nesse sentido, a propria estrutura das sociedades complexas, ainda segundo Elias,
“permite um reduzido campo de acdo [...] para explosdes apaixonadas de excitacdo
espontdnea e irrefletidd".” Nas sociedades contemporéneas, o futebol e os desportos em
geral proporcionariam esse tipo de experiéncia, mas também os shows de rock, os jogos
de azar e diversas outras manifestagdes individuais e coletivas de efervescéndia

emocional.

E

No comego do século 20, num conto de Jodo do Rio, 0 personagem barao Belford,
diz: “Ah! o jogo! E o tnico instinto de perdicdo que ainda desencadeia tempestade nos
nervos da humanidade’.¥* O bardo Belford expressa um ponto de vista decadentista, o
olhar do dandy. "0 jogo, quando empoiga, domina e envolve o homem, & o mais belo
vicio da vida, € o enfouquecedor espeticulo de uma catdstrofe sempre iminente, de um
abismo em vertigem.” O barfio descreve a passionalidade de um outro personagem, o

Praxedes, na roleta:

Com os dedos trémulos, assoando-se de vez em quando, os olhos
embaciados, quase vitreos, o Praxedes rouquejava hum estertor silvante
que parecia agarrar-se desesperadamente & bola: 27, 15, 2° dizia! 27, 15,
2° ddzia! E a bola corria, e a alma do pobre esfacelava-se na corrida,
esforgando-se, puxando para o nimero desejado, num esforce que o
tornava roxo...”®

> Flias & Dunning, 4 busca da excitagéo, p. 111.

* Jodo do Rio, “EmocBes”. In Os melhores contos de Jodo do Rio, 1990, p. 23.
15 Tdem, ibidem.

6 Idem, ibidem.



Num processo

de subjetivagao autbnomo em relagdo aos codigos, o jogador foge

em busca de intensidade. No limite, a busca de emogdes mais intensas constitui um estilo

de vida préximo do

deriva. Diz um jogadc

sabem vibrar como &

a vida".Y As préticas

producdo da subjetivi

previsivel e calculdvel

jogador é um homerr

dos afetos que funcio
uma experiéncia que
dia-a-dia; ele possib

repeticdo. Esse pod

hedonismo. Jogar € dobrar o ser ao devir, vibrar numa linha em
or: O jogador sabe aproveitar a vida, ele se cerca de pessoas que
o, Nds somos & emocdo, conhecemos o prazer, o romantismo, enfim,
ldicas possibilitam formas de subversdo dos modos dominantes de
dade. Jogar com as normas, tornar a vida mais emocionante, menos
, eis o ideal do jogador. Os médicos do século 19 tinham razdo: o
da paixdo; ele busca um estado de excitacdo, uma intensificacdo
ne como um antidoto contra a miséria das emoges. O jogo propicia
transcende a regularidade do cotidiano, a vida vivida na rotina do

ilita, em outras palavras, uma certa irrupcdo da diferenca na

er de transcendéncia das praticas ludicas sobre o cotidiano

normatizado aparece na bela definicao de jogo formulada por Huizinga:

Para Huizinga,
importante: ™ 7ensdo
dizer. [...] Esta ten.
esportivas”.”® Para os

— suplanta inclusive ¢

Jogo € uma atividade ou ocupacio voluntéria, exercida dentro de
certos e deferminados limites de tempo e de espago, segundo regras
ivremente consentidas, mas absolutamente obrigatdrias, dotado de um fim
em si mesma, acompanhada de um sentimento de tensdo e de alegria e de

uma consciéncia de ser diferente da “vida cotidiana”,*®

=

o elemento de tensdo desempenha no jogo um papel especiaimente
significa incerteza, acaso. [...] O jogo & ‘tenso, como se costuma
s80 chega aoc extremo nos jogos de azar e nas competicoes
inveterados, 0 ganho da emogdo — forma de reciprocidade do acaso

s perdas materiais. Nao se lamenta a despesa quando ¢ jogo € um

¥ Apud Padilla, et. al., O Jo
¥ Huizinga, Homo ludens,
¥ Idem, p. 14.

ot uma paixdo, p. 39.
0. 33.




potiatctt’ retribuido por um excesso de intensidade, conforme as palavras de um jogador:
“Em suma, jogar € alegria, tristeza, fortuna, paixdo, miséria; se vocé perder, a emogdo
valeu a pena. Perdj tudo, mas ganhei emocéd’ 2

Como as experiéncias estéticas, misticas e erdticas, a paix3o do jogo escapa a
racionalizacdo geral da vida, processo histérico que encontrou sua forma a mais acabada
na modernidade burguesa. A fuga da rotina e dos padrdes de subjetividade modelizados
pelas normas faz-se pela busca de experiéncias extremas e limiares. Em maior ou menor
grau conforme o tipo de jogo, essa linha de fuga estd presente nas formas as mais
variadas da experiéncia Ildica. A literatura ficcional sobre a psicologia do jogador — Zweig
e Dostoiévski, em especial®® — mostrou como a relaco agonistica com o acaso tem o
poder de concentrar, num curto espago de tempo, toda uma alguimia de emogdes que, na
banalidade do dia-a-dia, é vivida na temperanca e no uso comedido dos prazeres. A
paixdo do jogo ndo produz emocBes novas, mas as concentra e intensifica na poténcia do
instante; instante “carregado” em que o gradiente de emogBes, no risco da aposta, pode
oscilar do éxtase ao desespero. No caso das maquinas de intensificacio do acaso (como a
roleta), essa experiéncia-limite tende ao paroxismo da vertigem; mas ela € vivenciada de
modo mais ou menos intensa em todas as formas do jogo humano.

A irrupgdo do jogo na vida cotidiana faz emergir experiéncias de uma outra
densidade, a0 mesmo tempo mais porosa e mais tensa, mais carregada de paixao. A
excitagdo artificial compensaria de alguma forma — de uma forma mimética, segundo
Elias — a auséncia ou a miséria de excitacdo espontinea, alvo do constrangimento em

publico e em privado. Para Elias, a busca da excitagdo — o divertimento, o prazer, o jogo,

% A nogdo antropolégica de potiatch é discutida mais adiante como uma forma cultural de destruicio da
riqueza.

¥ padilia, et. al., op. cit,, p. 82.

2 Cf. Zweig, “24 horas na vida de uma mulher”, In Obras Completas de Stefan Zweig, v. IV, 1960; e
Dostoiévski, & jogador.



as emocoes e as tendéncias irracicnais e inconscientes da vida — constitui, portanto, uma
das vias “através das guais as sociedades enfrentam com éxito a rotina que o processo de

civilizacdo desencadeid’

E

Nos anos 1950, o delegado Coriolano Cobra, no seu Manual de Investigacdo
Policial, escreve sobre 0 jogo da pelota em S&o Paulo. O delegado constréi a
representagdo de um jogo popular e “barbaro” que conecta a dilapidagao do dinheiro e a
intensificacao das emocdes:

O esporte denominado “pelota” teve sua época em Sdo Paulo.
Felizmente ela passou e os seus maleficios cessaram, Esses maleficios
atingiam, preferentemente, as classes menos favorecidas pela fortuna, que
eram as freqlientadoras dos “frontSes” e que, neles, deixavam 0s seus
parcos ganhos, na esperanga de conseguirem um pouco mais de dinheiro,
por intermédio de “poules”. Além do mais, os espetaculos, oferecidos pelos
“pelotarios” e apostadores eram deprimentes, porque os primeiros faziam o
mesmo papel que fazem os cavalos de corridas e os Gltimos, no desespero
e aflicio da torcida, mais pareciam bandos de barbaros do que gente
civilizada.®
Experiéncia semelhante de descivilizagdo dos costumes era propiciada pela luta romana,
muito popular no Rio de Janeiro da Belle Epoque. Numa das crénicas de Cinematographo,
de 1909, Joao do Rio coloca na boca do seu alfer ego, bardo Belford, a seguinte descricdo
da luta romana: “Parecia que a forca se desprendera dos lutadores dando ao hall o

aspecto de um combate. No trovejar das aclamagbes havia violéncia de sécos e de

/aponas’.”® Um tanto ironicamente, o narrador, descreve a excitacdo emocional da

B plias & Dunning, gp. o, p. 34.
* Cobra, Manual de investigacio Policial, 2. ed., 1961, p. 267.
% 100 do Rio, Ginematographo, 1909, p. 152.



multidao dos espectadores:

A multiddo entdo desencadeou a sua firia em palavras, em
aplausos, em vaias, um verdadeiro frenesi histerico. Eu estava aterrado, O
bardo exclamava:

—— Como na antiga Roma, o fudus divinus | A multid3o vocifera!

[...]
Tinhamos assistido ac mais excitante espeticulo dos tempos
modernos...

E

Um historiador arguto, Henry Adams, observou que, ao ingressar no século XX, a
humanidade aprendia a rezar ndo mais & Virgem, e sim ao Dinamo, a nova energia
mecénica.”’ Os antropdlogos mostram que a civilizac3o ocidental, conforme resume Lévi-
Strauss, procura “aumentar continuamente a quantidade de energia disponivel por cabeca
de habitante...”™ O ocidente moderno é, nesse sentido, uma civilizagdo energetista. Mas
foi apenas no século 19, a partir das ciéncias fisicas, que a energia foi definida como “a
moeda do universo”. A concepgdo fisica da energia somaram-se os valores econdmicos e
morais do capitalismo.

O capitalismo do século 19 (e de parte do 20) € um sistema de produgao que visa
historicamente “a aumentar o rendimento, a compor as forcas, a extrair dos corpos toda a
forga dtif'.*® A moral moderna, laica e burguesa, foi marcada pela representacio do
homem como um animal econdémico e produtivo. Nesse sistema de valores, energia €

sinbnimo de riqueza real ou potencial; tesouro que ¢ imperativo poupar, investir, fazer

% 1dem, p. 154.

 Apud Bradbury, O mundo moderno, p. 26.
28 | évi-Strauss, Raca e histdria, p. 72.

2 Deleuze, Foucault, p. 24.
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reproduzir; € nunca gastar, despender, dissipar, destruir, colocar em holocausto. Essa
atitude mental é transformada em tdbua de valores pelas elites, e proposta como um
dever-ser para toda a sociedade.

No capitalismo, o ideal é que todo gasto seja uma despesa produtiva. Ao conjunto
dessas atitudes e valores historicamente constituidos, poder-se-ia, a partir de Maffesoli,
chamar uma “moral do energetismo”, fundamental na problematizacdo das préaticas de
jogo na modernidade. Em A sombra de Djonisio, Maffesoli define a moral moderna como
um sistema que pretende orientar as condutas individuais e coletivas segundo valores
prometéicos (investimento dtimo da energia na producdo).®® Originada na Europa
industrial, esses valores espalharam-se pelo mundo com a mundializacgo do capitalismo.

No Brasil, essa moral teve seus paladinos desde o final do século 19. Em 1902, o
senador Rui Barbosa discursa contra a “confliance na sorte”. “todo homem se deve
convencer em relagao a si proprio, que a forca de cada um de nés reside unicamente na
conflanca que & nossa energia nos inspire, na confianga qgue se apdie em nosso trabalho,
na confianca que resufte da solidariedade de muitos, reunidos em torno de uma idéia
generosa.”** A essa “idéia generosa” as elites chamaram progresso.

O investimento de energias (forca de trabalho) e recursos em atividades
improdutivas aparece como uma irracionalidade para uma moral em que as acles e
relacdes dos individuos deveriam pautar-se por critérios utilitdrios. Do ponto de vista da
utilidade, portanto, o jogo aparece como um completo inutensilio; ele representa um
desvio da energia vital, da forga de trabalho e do capital, que deveriam ser canalizados
para a producac da riqueza “social”, em prol do “bem comum” e do progresso nacional. A

moral do energetismo opera, assim, uma espécie de reducdo economicista da vida

30 Maffesoli, A sombra de Dionisio, passim.
3 Rui Barbosa, Discursos parfamentares, 1902, p. 302.
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humana aos imperativos da producio capitalista. Trata-se, em relagdo ao mundo antigo,

de uma inversdo completa da finalidade da atividade econdmica: enguanto para

Aristoteles o fim Gltimo da producdo era o homem, no mundo moderno, como observou

Karl Polanyi, “o fim ditimo do homem é a producio” Historicamente, a progressiva

vitdria dos valores produtivistas desemboca no século 19, era do energetismo, a que os

pedagogos do progresso pretendem tornar uma norma moral universal. Michel Onfray é

bastante irbnico quando define o burgués como um ser que esconjura a despesa
improdutiva;

Poder-se-ia definir o burgués como o ser radicalmente incapaz de

gastar sem que seja destruido pelo arrependimento ou atormentado pelo

remorso. A resipiscéncia o arruina assim que se separa dos seus ducados e

ele ndo conhece outro jeito de se redimir sendio retornando ao trabalho,

sempre e sempre. Acumular, diz ele, entesourar, ter e possuir: ele nac para

de amontoar, confeccionar tesouros e calcular dividendos ou lucros. Sua

alma é a de um contador, ele sonha, & noite, com livros-caixas e com
fortunas, carteiras de agBes e ricos rendimentos.*

A mentalidade contabil do mercado capitalista, associada ao energetismo voltado
para a producdo e reprodugdio do valor, (in)formou historicamente toda uma moral
economicista: que as receitas superem as despesas; que os beneficios superem os custos;
que a produgdo supere a destruic3o. Essa moral, evidentemente, ndo deixa espaco para o
excesso, a dissipagdo, a pura perda representada pelo gasto improdutivo. Dal a su/ generis
condenacdo do jogo, entre outras praticas culturais arguetipicas. O jogo é antiecondmico
porque canaliza a energia para descargas fora do dominio da (re)producdo. Esse dispéndio

gratuito aparece como um atentado contra os imperativos do capital.

*2 Apud Veyne, “Debate”, In Randles et af, Para urma Fistoria antropoldgica, p. 133.
* Onfray, A escultura de si, p. 105.
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E

Cidade do Rio de Janeiro, capital federal, 15 de novembro de 1896. No sétimo
aniversario da proclamagdo da repiblica, Machado de Assis conclui uma crénica
tematizando a loteria, uma das febres da Belle Epogue carioca. Os cambistas, mascates do
acaso, circulam pela cidade e trepam nos bondes em movimento, num corpo-a-corpo
ostensivo com uma clientela potencial e andnima: a multid3o. Sensivel 3 variedade de
fluxos que atravessam o socius, o cronista problematiza a loteria como persisténcia de
uma crenca arquetipica: a crenca na fortuna:

[...] eis que ougo o grito na rua, um pregdo, uma voz esganicada [...]: “Um
de resto! anda hoje! duzentos contos!” Homens e leis tém a vida limitada,
— eles por necessidade fisica, — elas por necessidades morais e politicas;
mas a loteria é eterna. A loteria é a propria Fortuna e a Fortuna é a deusa
que ndo conhece incrédulos nem renegados. A cidade fala de umas cousas

que esquece, crimes publicos, crimes particulares; mas loteria ndo é crime
particular nem pdblico! Um de resto! anda hoje! duzentos contos!™

A loteria é um jogo complexo que conecta fluxos de crenca e de moeda, de desejo
e de acaso; € uma instituigdo, uma maquina social de jogo que indica a permanéncia
renitente de modos pré-capitalistas de producdo da subjetividade. A loteria remete &
imagem da Fortuna, deusa do acaso. Da roleta também se pode dizer que é uma maquina
de experimentagac e intensificacdo do acaso. Nela, o sentimento arcano da fortuna é
materializado num aparelho maquinico que simultaneamente representa o fora e
possibilita uma relacdo agonistica com o inumano. O mesmo acontece no jogo do bicho e
em todas as préticas ladicas que, com maior ou menor grau de intensidade, especulam

com o acaso. Os chamados “jogos de azar” remetem a uma outra imagem do tempo: a

* Machado de Assis, Obra completa, vol. 111, p. 741.

13



roda da fortuna é uma réplica da vida: nela, 0 acaso do mundo gira no tempo circular do
eterno retorno.

A Fortuna, divindade pagd, é uma personificacio da idéia e do sentimento do
acaso. No seu Vocabuldrio de filosofia, Jolinet observa que o acaso toma o nome de
fortuna (boa ou m4, sorte ou desgraga) quando se relaciona com o dominio da atividade
pratica do homem.® A nogfio de fortuna, cara ao ocidente desde a Antigiiidade, designa
mais propriamente a cegueira do acaso: “4 FORTUNA £ CEGA — Esse addgio & baseado na
concepgdo da deusa Fortuna, pelos gregos e romanos, segundo a qual ela € cega, calva e
nua, quase ndo tendo por onde se ibe pegue.™ Esse mesmo adagio pode significar,
também, que o acaso ndo tem preferéncias, ou seja, que seus dons sdo arbitrarios e
aleatorios, rebeldes as leis, 16gicas e necessidades humanas.

Na Europa medieval, a imagem da roda da fortuna era comum 3 cultura popular e
a cultura de elite, influenciando inclusive a concepciio de histéria. A proposito do
pensamento histérico medieval, Jacques Le Goff mostra como a crenga na fortuna opera
em conexdo com uma concepgdo circular de tempo e com uma mentalidade afirmativa do

acaso nos acontecimentos:

Alimentado pela cultura antiga, [0] humenismo histérico cristio
tinha adotado a nogao de fortuna para explicar os “acidentes” da histéria.
Reencontrava-se em histéria o cardter fortuito da vida humana e dava
tambeém origem & idéia da roda da fortuna, tSo popular na idade média,
que introduziu outro elemento circular na concepgdio de histéria.”’

Em Os intelectuais na Idade Médfa, ao analisar a poesia dos goliardos — monges vadios

que cantavam o vinho, as mulheres, 0 amor e 0 jogo, e cujos poemas andnimos compdem

35 Jolinet, Vocabulsrio de filosofia, “acaso”.
* Magalh3es Junior, Diciondrio de provérbios e curiosidades, 1960, p. 15.
¥ Le Goff, “Histdria”, In Histdria e memoris, p. 66.
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os Carmina Burana —, o mesmo Le Goff & bastante claro quanto aos significados culturais

e politicos da Roda da Fortuna no imaginaric medieval:

Na imagem da Roda da Fortuna, recorrente na poesia dos clérigos
errantes, ha algo mais do que um tema poético; e, sem divida, muito mais
do que nela viram os seus contempordneocs, que a representavam sem
malicia, pelo menos sem sequndas intencdes, nas catedrais. [...] a Roda da
Fortuna, que gira e preside & um eterno retorno, o Acasc cego que
subverte as vitdrias, ndo sdo temas revoluciondrios em sua esséncia: eles
negam © progresso, recusam um sentido a Historia. Podem provocar um
transtorno na sociedade, mas somente na medida em que implicam um
desinteresse sobre o futuro.®®

Nos comegos da era moderna ocorre uma sensivel mudanca na nogdo de Fortuna,
ao menos entre as elites da cultura. A concepcao renascentista de forfuna, tal como
aparece em Maquiavel — Vo5 revezes da fortund’ —, indica os acontecimentos
imprevisiveis que constituem um limite & vontade do sujeito, ou melhor, a8 virt do
individuo politico. A fortuna é inconstante, cega, irracional: pode-se jogar com ela, evita-
la, aproveitar suas gragas -— a ocasiap ou oportunidade (kairos) —, ou conjurar seus
abandonos; pode-se jogar com ela, mas ndo vencé-la.®*® A legislagdo penal do Antigo
Regime refere-se aos jogos de fortuna, “expressdo esta que se conservou no moderno
codigo penal portugués | ...}, e designa aguelles [jogos] em que néo entra por completo a
industria, o talento, a habilidade, a forca, sindo exclusivamente a sorte céga.”™

Acaso. Sorte. Fortuna. Na modernidade, a permanéncia social desse fluxo de
crenga opera curto-circuitos na concepgdo de tempo como progresso, idéia difundida
desde o século 18 a partir das elites esclarecidas; bem como na concepcdo do sujeito

liberal, vitoriosa no século 19 burgués. O tempo do jogo € o tempo do eterno retorno,

préprio da vida ciclica. Segundo Maffesoli, a vida ciclica remete, de fato, “a este tempo da

38 | o Goff, Os intelectuais na Idade Média, pp. 34-5.
3% Maquiavel, O principe, passim.
% Jodo Monteiro, Applicactes do Direfto, 1896, p. 306.
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paixéo que predomina sobre todas as construcbes racionalizantes”.”! Ora, na idéia de
fortuna (ou sorte ou acaso) todo o curso da vida e da histdria é determinado por
poténcias estranhas & vontade do sujeito: forgas da exterioridade, forcas do fora. Os jogos
ditos de azar possibilitam, assim, o agenciamento do sujeito com as partes malditas (na
mentalidade religiosa, o jogo € uma inveng&o do Diabo em pessoa) ou inumanas. Tem-se,
pois, um duelo entre as forgas de um sujeito interioriorizado — o individuo racional,
suficiente, auto-centrado — e as forgas do acaso. Essa relacio agonistica implica ela
mesma uma linha de fuga ou desterritorializagdo no processo de constituicio da
subjetividade. Devir minoritdrio do jogador. Experimentaciio de si cujo limite é
precisamente uma linha de abolicgo: ruina, morte, crime ou loucura; mas, também, (ou

por isso mesmo), o instante de maior intensidade.

E

" homem
€ o Unico animal que joga no bicho.”

Murilo Mendes, Hormo brasifiensis

O jogo do bicho opera um agenciamento coletivo entre modernidade e tradicao,

uma funcionando como linha de desterritorializacdo da outra. Enraizadas na tradi¢do, as
chamadas “superstices populares” introduzem, na magquinaria 1dgica do mundo, doses
copiosas de acaso, reencantamento do mundo e fabulacio da realidade. N3o se trata de
uma oposicdo polarizada entre modernidade e tradicdo, mas de um rizoma temporal que
propicia linhas de fuga diversas ao nivel da produtibilidade histérica do sujeito. Mas essa é

uma explicagdo @ posteriori, e a vasta histéria da problematizacdo do jogo do bicho ainda

41 Maffesoli, A sombra de Dionisio, p. 99.

16



esta para ser escrita.

Em crénica de 1895, um Olavo Bilac moralista sentencia: “Hoje, no Rio de Janeiro,
o jogo é tudo. Ndo hd criados, porgue todos 0s criados passam o dia a comprar bilhetes
de bichos. Nédo hd conforto nas casas, porgue as familias gastam todo o dinheiro do més
no elefante ou no cachorro. Ninguém trabalha! Todo o mundo joga...".** A moralidade
economicista do cronista, dois anos apos a invengdo do jogo do bicho no Jardim Zooldgico
de Vila Isabel, é um lugar comum na problematizacdo do mais popular jogo do Brasil
moderno.

No mesmo ano de 1895, Machado de Assis, entre a ironia e o ceticismo, associa o
jogo do bicho ao “ndo-trabalho”, mas também aponta para os elementos positivos do

novo jogo na economia das emocdes:

Os bichos de Vila Isabel, mansos ou bravios, fazem ganhar dinheiro
depressa, e sem trabalho, tanto como fazem perde-lo, igualmente depressa
e sem trabalho, tudo sem trabalho, ndo contando a viagem de bond, que é
longa, varia e alegre. Ganha-se mais do que se perde, e tal é o segredo
que esses bons animais trouxeram da natureza, que os homens, com toda
a civilizaclo antiga e moderna, ainda no alcancaram.®
Porém, a aceitacdo popular do jogo do bicho foi incomparavelmente menos
reticente que a do cronista Machado de Assis. Com efeito, nenhum outro jogo ilicito
tornou-se mais popular no Brasil que o do bicho. Em sua revista dos acontecimentos do
ano de 1898 — Gavroche —, o teatrdlogo Arthur Azevedo apresenta um “Lundu do
Malandrismo”, cangdo em ritmo africano que faz referéncia as paixdes despertadas pelo
bicho:
Menino, o jogo dos bichos

E 0 jogo de mais caprichos!
Nem da roleta os esguichos

42 Bilac, "0 jogo dos bichos”, Apud Pacheco, Antologia do jogo do bicho, pp. 43-44.
*3 Machado de Assis, “A semana”, In Obra completa, v. 111, p. 647.
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Produzem tal comocao!

Jogar € mesmo um regalo

Na borboleta ou no galo,

No cavalo ou no ledo!

Quem bem nada ndo se afoga,

Quem cai n&o passa do chio,

E quem nos bichos ndo joga

N3o tem consideragio.*

Desde a década de 1890, as leis penais contra o jogo do bicho nascem letra morta

e as campanhas policiais sdo inécuas.® No comego do séeulo 20, o jogo se espalha ja para
todo o Brasil e os moralistas mais céticos reconhecem a necessidade de extingui-lo por
outro meio que ndo uma mudanga profunda da “mentalidade pré-iégica” do Homo

brasiliensis.

E

Quando morreu Rui Barbosa, entre as muitas homenagens que recebeu o homem
plblico, jurisconsulto, gramético e diplomata, uma foi particularmente ambigia: a
homenagem popular. Rui, desde a convengdo de paz na cidade holandesa, era
cognominado “A Aguia de Haia”. Havia, disseminado na sociedade, um orgulho ufanista
pela cultura livresca, pela inteligéncia e retdrica ruibarbosiana. Em sua primorosa andlise
da primeira repblica, Gilberto Freyre menciona a glorificagiio de Rui como expressdo
maxima da inteligéncia, da elogliéncia e da cultura nacionais.*

Em seu iconociasta nada ortodoxo livro de poesia intitulado Histdria do Brasi,

Murilo Mendes conta a seguinte “Histéria”:

* Artur Azevedo, Apud Sissekind, As revistas do ano e a in vengdo do Rip de Janeiro, pp. 258-60.

% As ieis penais, acompanhadas de tentativas policiais periodicas de “erradicacdo” do jogo do bicho, foram as
seguintes: Lei 628, de 28 de outubro de 1899; Decreto Municipal n. 189, de 24 de outubro de 1895; o Decreto
n. 4769, de 9 de fevereiro de 1903; Lei 2321, de 30 de dezembro de 1910; Decretos-leis n. 21143, de 10 de
margo de 1932, e 854, de 12 de novembro de 1938; Lei das ContravencBes Penais de 1941.

% Freyre, Ordem e progresso, p. CXLVII,
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O bacharel de Halia

Ele era o tenor supremo.
Amanhecia cantando,
Cantava o dia inteirinho,
Adormecia & cantar.

Como cantava bonito!

Os homens extasiados
Esquecem as ccupagles,
V&o pros cafés, pras esquinas
Apreciar as vocalises

Do incomparave! cantor,

O pais esfrega as maos,
Incha-lhe o peito de orgulho.
Exclama: “Nao somos sopa!
Temos prestigio politico
Desde que o génio cantou
Na capital da Holanda;

O mundo d'agora em diante
Tera respeito de nds.”

Qual era o seu estribitho?
O culto & democracia,

A soberania das leis,

A majestade da toga,

O civismo, a liberdade

E a grandeza inabalavel
Da carta de 91.

Um dia, velho, morreu.

O pais chorou a perda

De seu filho amado e ilustre;
A consternacdo foi geral.
Sobretudo entre os bicheiros:
No dia da sua morte

Deu aguia, todo o mundo
Jogara nela... Que azari¥

Na sua erudita introdugao a Anfologia do jogo do bicho, o folclorista Renato
Pacheco permite inferir que o desfeche do poema de Murilo Mendes foi composto a partir
da recuperagao de toda uma tradicdo popular de palpites para as apostas: O nimero de

portarias que visam reprimir o jogo € palpite, e dos bons. Guardou a tradicdo gue no dia

# Murilo Mendes, Histdriz oo Brasi, pp. 178-79.
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do falecimento de Ruy Barbosa ‘deu’ dguia.”™® Essa “homenagem” popular é ainda mais
ambiglia quando $e lembra que Rui Barbosa — Ministro da Fazendo durante o periodo do
Encilhamento — foi um dos mais ferrenhos combatentes do jogo do bicho. A
problematizacdo do bicho aparece constantemente tanto em seus opusculos quanto em
sua pratica parlamentar. Nos debates do senado ou em seus escritos morais, Rui encarnou
como nenhum outro republicano o tipo ideal da “bela alma” em campanha evangelizadora
pela regeneragdo do pafs. Até os anos da ditadura militar, os livros didaticos de educacdo
moral e civica citavam um discurso de 1895, no qua! Rui conclui afirmando gue o jogo é™a
lepra do vivo e o verme do cadéver”.* Em discurso no senado, em 1902, o tom é mais
econdmico e menos higienista: “£stados hs hoje [...] onde néo se faz outra coisa sendo
Jogar no bicho [...]. O bicho matou o comércio; hd casas e casas cujo capital é
representado por caixas de papelfo acumuladas. F apenas o disfarce, atrds do qual o
negociante banca o bicho.”® Em outra passagem, mais virulenta, condena a paixdo
popular pela jogatina: “Um povo que so vive do jégo, e que tem no Jbgo a unica
esperanga, @ Unica seguranca de sua forea, o Unico incentivo para a sua vida, € um povo
desgragado e maldito de que as nacbes civilizadas devem assumir a tutela, para
substituirem-no por uma raca digna de existir!™

O discurso de Rui € exemplar da problematizacio do jogo levada a efeito por
higienistas, politicos, filantropos, médicos, moralistas urbanos, etc. Como resumem Maciel
Herschmann e Katia Lerner em seu estudo sobre o futebol e o jogo do bicho na Belle

Epogue carioca, * Tratava-se [...] de promover um modelo de conduta ascética, onde se

* pacheco, Antologia do Jdgo do Bicho, pp. 26-27.

*° Citado na integra mais adiante.

* Rui Barbosa, Discursos Parismentares, 1902, pp. 365-66.
51 Idem, pp. 365-66.
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tinha como respaldo a familia € o valor do trabalho e da disciplina.” % As camadas
populares eram o principal alvo dessas praticas e discursos moralizantes, € o jogo do
bicho era apenas uma entre as muitas atividades que as elites do progresso buscavam
erradicar. Ndo se pdde apurar se, no dia da morte de Rui Barbosa, realmente “deu &guia

na cabec¢a”. Seria uma grande ironia do acaso.

E

Da perspectiva das elites, um dos fatores de condenacao dos jogos mais populares
é a proximidade (real e imaginaria) que os segmentos sociais mais pobres tém com o
crime. No inconsciente politico da burguesia, as classes populares sdo “classes
perigosas”.”® Em seu estudo sobre a criminalidade na cidade de S3o Paulo na ditima
década do século 19, Boris Fausto assinala que “a@ plebe urbana formada por
desocupados, subempregados, peguenos delinglientes, aventureiros, constituiv guase
sempre o setor deserdado visto pelas elites como potencialmente perigosd’.>* No Brasil, a
nogao de “classes perigosas” aparece, no discurso e na prética das elites, aparece com
maior freqliéncia no Gltimo tergo do século 19. Num relatdrio de 1879, o chefe de policia
da provincia do Parana, Carlos Augusto de Carvalho, nomeia os individuos que

compunham as “dasses perigosas”:

Ha na sociedade diversas classes de individuos que mantem as
misérias sociais & representam, na frase de Lepelietier de la Sarthe, o triste
noviciado da criminalidade.

O vagabundo, o desordeiro, o libertino, o jogador, o bébado, o
ratoneiro, a prostituta e, o que & mais devastador, 05 menores

32 Herschmann & Lerner, Lance de sorte, p. 65.

3 A expressdo “classes perigosas” remete ac ddssico de louis Chevalier, Classes faborfeuses ef classes
dangereyses.

* Fausto, “Controle social e criminalidade em Sio Paulo”, p. 205.
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abandonados ao vicio e a especulacdo de criaturas despreziveis sdo os
tipos dessas classes perigosas, manancial que entretém as penitencidrias.>

Quanto ao jogo, o chefe de policia relata que as casas de tavolagem, proibidas pelo
Codigo Criminal do Império do Brasil, de 1830, “ndo tem merecido a devida atengso dos
poderes publicos”.*® O artigo 281 do Cddigo Criminal cominava pena de prisdo (15 a 60
dias) a quem explorasse casa publica de tavolagem “para Jogos que forem prohibidos
pelas posturas das camaras municipaes”.”’ O chefe de policia da provincia do Parana é um
progressista: “ndo € dado ao Brasil conservar-se alheio & grande obra de moralizacdo das
dasses perigosas da sociedade, Reprimir, moralizar, educar, instruir refigiosa, literéria e
cientificamente, desenvolver a educacbo agricola, industrial e profissional, eis as variadas
agbes dos estabelecimentos que a porfia das nagbes civilizadas e previdentes termn
constituido”.*® Esse esforco moralizador seria levado a efeito, com mais intensidade, duas
décadas depois, com a implantacdo do novo regime politico e das novas relacbes de
trabalho. No tocante aos jogadores, importante segmento das “classes perigosas”, o chefe
de policia advoga medidas drasticas de punigdo: “Urge: [...] definir por lei geral o que seja
casa de tavolagem, agravando a penalidade contra o proprietdrio ou gerente e
equiparande para todos os efeitos os jogadores aos vagabundos”.” O desejo do chefe de
policia, diga-se de passagem, seria plenamente satisfeito com a promulgacde do Codligo
Penal dos Estados Unidos do Brazil, de 1890, implantado pelo regime republicano antes
mesmo da constituicdo (1891).

A ideia de “classes perigosas” persiste no imaginério das elites do poder ao longo

do século 20. Ela é reforcada por essa nocio esdrixula do ponto de vista juridico, a

3 Relatdrio apresentado..., 1879, p. 4.

% Idem, p. 5.

> Brasil, Codigo Criminal do Império do Brasil, 1830, art. 281.
%8 Relatdrio apresentado..., 1879, pp. 8-9.

* Relatdrio apresentado..., 1879, p. 8.
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presuncéo de periculosidade, generalizada aos crimes e contravengbes pela legislacio do
Estado Novo. No (ddigo Penal de 1940, as chamadas contravencBes sdo objeto de
legislagdo a parte, dita “especial”, vigente até os dias atuais. Essas mudancas faziam parte
do amplo projeto de reforma da legislaggc penal levado a efeito pela ditadura varguista.
Na Exposicdo de Motivos da Lei das Contravengdes Penals, o ministro da Justica de
Vargas, Francisco Campos, defende a necessidade de “#atar as contravencdes
separadamente dos crimes’. Campos destaca uma novidade da lei, a extensio da
presuncéo de periculosidade a delitos considerados menores em relagdo aos crimes, como
a vadiagem, a mendicancia e a reincidéncia em préticas de jogos de azar e de jogo do
bicho. Os condenados por pratica dessas contravencbes deveriam, a partir da vigéncia da
nova lei, ser internados em instituicdes pedagdgicas e corretivas pelo prazo minimo de um
anc.®® Com efeito, o artigo 14 da Le/ das Contravencdes Penais estende o dispositivo da
presungdo de periculosidade ao jogo de azar e ao jogo do bicho: “Presumem-se perigosos
[...] o reincidente na contravencdo prevista no artigo 50 (Estabelecer ou explorar jogo de
azar em lugar publico ou acessivel ao piblico, mediante o pagamento de entrada ou sem
ele) e 58 (jogo do bicho).” Aos reincidentes nas contravencdes previstas nesses artigos
seriam aplicadas penas de internagdo em coldnia agricola ou em instituto de trabalho, de
reeducacao ou de ensino profissional.

Em 1942, José Duarte, um dos mais autorizados comentadores do direito penal
brasileiro, considera a intervengdo do Estado no policiamento dos costumes justificada
pela necessidade de uma “politica saneadora ou profildtica do ambiente social’. Observa-
se, no discurso do jurista, a permanéncia espectral das “classes perigosas” no imaginario

das elites:

80 Campos, “Exposigdo dos motivos da Lei das ContravencBies Penais”, 1941.
% Brasil, Lef das Contravencdes Penals, 1941, art. 14.
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[O Estado] se propGe a combater os vicios, neutralizar as més
tendéncias individuais, atenuar os maleficios das chagas que corroem ©
organismo social, impor uma norma de comportamento a seres humanos,
ja de si contaminados pelo pecado original, pela hereditariedade, pela
educacdo, pelo ambiente, em suma, por causas endégenas e exogenas —
cheios de defeitos, rebeldes, amorfos, indisciplinados, maldosos. E nesse
setor que vamos encontrar os ebrios, os vadios, os ociosos, 0s mendigos,
os jogadores, os insensibilizados, os impostores, os petulantes, os
desajustados, os débeis, os imitadores, os tarados, os incorrigiveis, os
cruéis, e toda essa coorte de individuos que, pela sua vida e seus
propdsitos, constituem wm perigo permanente para a sociedade.t

Por situarem-se no mundo da necessidade, cuja separacio do mundo do crime é
muito ténue, esse “perigo permanente” reside sobretudo nos estratos populares. Em 1947,
um parecer do deputado Plinio Barreto diz o seguinte a propésito do “jogo de azar”: “4
sociologia criminal demonstra [...] que o jogo de azar estd entre as mais ativas e
alarmantes causas criminogenas, e tanto mais pernicioso quanto é certo que efe penetra,
nas suas formas mais vulgares, na mais humilde classe social, donde sd0 menos fortes as
resisténcias morais e as causas inibidoras’.%

O classico de Louis Chevalier sobre as classes perigosas na Paris do século 19
mostra que esse imaginario ganha forga e consisténcia com o advento da “multiddo”, quer
dizer, com o aparecimento das massas urbanas engendradas pela industrializaco.5* O
direito penal moderno responde estrategicamente a essa fobia que demanda todo um
controle da cidade e todo um esquadrinhamento de sua populacdo. A chamada presungio
de periculosidade, portanto, € um dispositivo juridico inventado no século 19 burgués. Ela
nasce do ideal de prevencdo, ou seja, de um desejo politico de controle ndo apenas dos
atos dos individuos (o que fazem), mas principalmente de seus atos virtuais {o que

poderao vir a fazer):

&2 Duarte, Comentsrios 3 Lei das Contravencdes Penais, 1942, v. 11, p. 215, sem grifos no original,
8 Apud Jego... indistria do crime, pp. 10-11.
5 Apud Hayden White, “Q tema do bom selvagem”, In Trdpicos do discurso, p. 99,
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[...] a grande noc¢do da criminologia e da penalidade em fins do
século XIX foi a escandalosa nogdo, em termos de teoria penal, de
periculosidade. A nocdo de periculosidade significa que o individuo deve ser
considerado pela sociedade ao nivel de suas virtualidades e ndo ao nivel de
seus atos; nao ao nivel das infragfes efetivas a uma lel efetiva, mas das
virtualidades de comportamento que elas representam.®

A presungao de periculosidade tem, portanto, um fim preventivo e correcional.
Comentando a legisiagdo penal do Estado Novo, o jurista Sady Cardoso de Gusmao diz: “O
nosso fegistador neste ponto andou acertado, neste como no art. 14 declarou presurnida a
periculosidade em relacdo aos vadios, Ebrios habituals, mendigos e reincidentes na
contravencdo do jogo de azar e do bicho."™®

Num comentario ao trabalho de Boris Fausto, Barbara Weinstein afirma que as
analises do historiador “podem levar-nos a acreditar gue a 'classe perigosa’ no era o
proletariado, mas o lumpem-proletariado: os desempregados permanentes e pequenos
criminosos...”.%” Essa observagdo ¢ pertinente na questiio do controle do jogo como forma
de ilegalismo popular. O combate aos escroques, malandros e vadios que pululam em
torno dos antros de jogatina faz-se em nome da familia e da moralidade do trabalhador, e
por vezes a propria vanguarda da classe operaria € solidéria ao discurso moralizador das
elites, embora por razoes diferentes, como veremos. Mas o tefos moral é o mesmo: trata-
se de impedir que os trabalhadores — sujeitos normatizados — sejam contaminados e
desvirtuados pelos vicios, crimes e imoralidades associados ao jogo. As chamadas “classes
perigosas”, com efeito, parecem ser constituidas principalmente pela “marginalia” ndo-
proletarizada ou fumpem, estrato desclassificado e desterritorializado que estd muito mais

proxima do mundo do crime quanto mais distante do mundo do trabatho. Isso aparece

mais claramente na problematizacdo, a partir dos anos 30, do “jogo do malandro”.

8 Foucault, A verdade e as formas juridicas, p. 85.
% Gusméo, Das Contravencdes Penais, 1942, p. 235.
& Apud Fausto, op. cit, p. 223.
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E

As referéncias culturais e mentais da modernidade ndo afetaram apenas os
idearios e imaginarios sociais: elas investiram muito concretamente no préprio corpo dos
individuos. Como diz Roland Barthes de forma lapidar: * Toda a histdria repousa em Uftima
instancia sobre o corpo humano”.*® O corpo ndo é um dado da natureza, mas um efeito
histérico, um constructo de toda a histéria humana. Georges Duby observa que o
comportamento dos homens, especialmente no que diz respeito as emogbes e a
sensibilidade, “estd ligado ao estado do corpo”; mas o COrpo mesmo “varia segundo os
meios sociais e segundo as épocas.™ A historicidade do corpo e de seus afetos; o corpo
humano como superficie de inscricio da histdria: eis todo um vasto campo para a
pesquisa dos processos de subjetivacio. Nesse sentido, & necessario pensar as
intensidades do acaso em suas relacBes com as intensidades do corpo.

Em O processo civilizador (1939), Norbert Elias estuda a modernizacdo dos
comportamentos na Europa, a partir do Renascimento, "como uma progressiva vitdria do
que € racional sobre as pulsdes, pelo aprendizade do pudor e pela dissimulacdo das
fungbes orgénicas.™ O processo civilizador, segundo Elias, comegou horizontalmente:
eram regras restritas aos habitos da sociedade de corte, e se difundiram paulatinamente
para outros estratos sociais. A civilizag8o, como a concebe Elias, & um longo processo de
modelagem de condutas, habitos e costumes. Numa longa duracgo, o processo civilizador

foi marcado pela interiorizagdo de hébitos comedidos, pelo controle das pulsBes, emogdes

& Barthes, Michelet p. 78.
%° Duby, Para wma histdria das mentalidades, p. 53.
7 Burguitre, Diciondrio das Ciéncias Histdricas, p. 280, “Elias”.

26



e sentimentos. A armadura dos controles desemboca, ndo sem resisténcias e mecanismos
compensatorios, no autocontrole automdtico sob as sociedades modernas.”! Nesse
contexto, a funcdo maior das atividades de “lazer” e desportos estaria, segundo Elias, em
proporcionar uma espécie de tensdo artificial compensatoria, sob determinadas condictes,
da rotinizacdo da vida cotidiana, tanto piblica quanto privada. A excitacdo pontual e
momentanea seria uma espécie de compensacdo pela miséria das emocdes provocada
pelas pressBes sociais em prol do auto-controle individual.”” Desse processo também faz
parte o aumento do intelectualismo (rebento tardio do racionalismo). Em Hisfoire et
psycologie (1938), Lucien Febvre, um ano antes da publicacdo do livro de Elias sobre o
processo civilizador, levanta ¢ problema do aumento do intelectualismo e da censura
psicoldgica das emocdes.”

Desde o Huminismo, as elites do saber, afinadas com os ritmos da modernidade —
administradores, medicos, filésofos, etc. — sonharam, como diz Arlette Farge, “substituir
a dissipacdo das energias e das paixdes por uma s& economia dos corpos e das for¢as.”™*
Em resposta aos imperativos econdmicos e politicos do capitalismo, os dispositivos
subjetivantes incidem sobre o corpo dos individuos, simultaneamente individualizando e
homonegeizando a muitiplicidade das matérias sociais. André Burguiére o diz muito
claramente: “numa sociedade gue valoriza a organizacdo, a poupanca e o rendimento
econémico, os comportamentos também aprendem a submeter-ss, por meio de um
conformismo e de um dominio maior dos gestos, das pulsdes, a uma nova economia do
corpd”.”

A condenagao moral do ladico visa atingir o proprio corpo, na medida em que o

L Cf. Elias, O processo Givilizador, passim.

72 Elias & Dunning, op. o, p. 68-71.

3 Febvre, “Histdria e psicologia”, In Combates pefa historia, passim.

7 apud Siissekind, op. ot , p. 134.

5 Burguiére, Diciondrio das Ciéneias Historicas, p. 59, “antropologia historica”.
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corpo do individuo € um corpo educado (disciplinado) para a produgao. Nesse contexto,
determinadas praticas de jogo emergem como um “desvio” de uma estrita economia das
emogdes. Analisando as pressfes sociais pelo autocontrole individual, Elias enfatiza os

seus efeitos psicossomaticos sobre os sentimentos:

Nas sociedades como estas hd um campo de acclio muito limitado
para a demonstracio de sentimentos fortes [...]. As pessoas que se agitam
demasiado, sob o dominio de sentimentos que nd3o podem controlar, s&o
casos para hospital ou para prisdes. Determinadas condigdes de elevada
excitaggo sdo consideradas como anormais em qualquer pessoa e, N0 caso
de multiddes, como um perigoso prelidio de violéncia.”

As paix0es, o IUdico, os afetos intensos, o dionisiaco da vida foram considerados
um “desvio” patoldgico, imoral e criminoso. Os cddigos de conduta civilizados (racionais,
“normais”), marcados pela regulagiio e auto-regulacio dos habitos e comportamentos,
tornaram-se um imperativo para a ac3o individual na vida cotidiana. Esse processo foi
marcado por uma mudanga ndo tanto no que se joga, mas nas atitudes e nos sentimentos

diante do que se joga: mudanga no modo de pensare de sentiro Judus humano.

E

No final do século 19, José Rangel, num manual adotado no Colégio Pedro II —
Elementos para a Educagdo moral, civica e social — prescreve a abstengéo do jogo como
uma norma de higiene moral: “O gue se deve prescrever, a rigor, € a abstengso do jogo e
a frequencia aos logares onde apenas se cuftivam o vicio e a libertinagen?’.” Em
contrapartida, o manual aconselha toda uma disciplina produtora do cidadSo saudavel e

bem pensante:

’® Elias & Dunning, op. cit, p. 68-69.
7 Rangel, Elementos para a educagdo moral, cvica e social, s/d., p. 119,
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0 que se deve aconselhar com insisténcia, € que se ndo entreguem
0s mogos, de corpo e alma, aos prazeres mundanos, a0s excessos
desportivos e aos exageros da vida elegante, com prejuizo manifesto da
cultura intellectual, da polidez e da dignidade pessoal.

E preciso saber, com criterio, dividir o tempo, conciliando, por essa
férma, o regimen alimentar, os exercicios physicos, a applicacdo
intellectual, as distracgbes e o repouso.

Com methodo e perseveranga, conseguir-se-a alcangar o equilibrio
exigido.

Mediante tal disciplina, formar-se-2 uma individualidade forte,
resistente 4s enfermidades e 4 contaminacio dos maus costumes,”

A preocupacao com a “corrupcao dos costumes” € um lugar-comum na
problematizacdo moderna das praticas l0dicas da populagdo. Em 1902, Rui Barbosa critica
a Companhia de Loterias Nacionais como uma instituicdo corruptora dos costumes
pUblicos: “Os costumes desta instituicdo tém-se estendide como uma influéncia
perturbadora sébre 0s nossos costumes, sébre o0s costumes publicos, exercendo influéncia
e presséo a que todos constantemente assistern [...17.”° Ao contrério dos jogos praticados
em clubes, ambientes mais privativos e seletos, o cardter publico da loteria é um fator de
corrupcao dos “costumes do povd”. A preocupacao do senador Rui Barbosa com a
moralidade popular, vale-se da linguagem da medicina sanitdria em voga na Belle Epoque.
A loteria € uma espécie de miasma deletério:

A loteria é uma infeccdo; paira na atmosfera, envenena a todos 0s
que a respiram, corrompe em todas as camadas os costumes do povo, ndo
deixa subsistir uma s6 das fibras da indole nacional a que ndo chegue e a
que ndo estrague.

Os jogadores de cartas formam grupos nos clubes destinados ao
jégo, onde ndo entram sendo os que voluntariamente procuram aquelas
portas.

A loteria é geral, é universal; ninguém lhe foge ao alcance; a
loteria, duplicada pelo bicho, invade tBdas as casas, ninguém a evita!®™

Combatendo a regulamentacdc da loteria e preocupado em “sanear a atmosfera do

78 Idem, ibidem.
8 Rui Barbosa, Discursos parfamentares, 1902, p. 355.
® Idem, p. 365.
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pais’, o senador continua o seu discurso: “acima do saneamento politico estd o
saneamento moraj, € eu considere como uma das medidas fundamentais do saneamento
moral & extinggo, a exterminagéo desta grande desgraca que tdo profundamente tem
corrompide os costumes publicos e particulares, como é a loterig” B Segundo Rui, a
principio, o jogo atinge todas as classes sociais; mas é sobretudo quando corrompe as
“camadas mais profundas” do socius que ele representa um perigo maior: “Penso eu,
senhores, como o Sr. Irineu Machado, que a corrupgéo ainda néo chegou as camadas
profundas da nossa sociedade. Mas vejo ro jogo uma das influéncias mais ativas em levar
a corrupgdo a essas camadas profundas’ 52 Num registro racialista e médico, o senador
acredita que s6 uma ampla e profunda ortopedia moral da populagdo poderia erradicar

definitivamente o jogo:

Acredito [...], como todos aquéles que conhecem a natureza
humana, que o jogo, s6 por meio de educacdo plblica, por meio da
moralizagdo dos costumes, por meic da influéncia de natureza espiritual,
social, pode ir-se modificando no meio de uma sociedade. E uma aberracgo
patoldgica das ragas estragadas e decadentes; é mesmo um principio
ingénito de certas ragas, & maioria dos homens. &

Para as elites do progresso, a necessidade de moralizacdo dos costumes populares
justifica a intervencio do Estado no espago pablico, resguardadas para os cidad3os, as
liberdades individuais na esfera da vida privada. A intervencio estatal é urgente quando a
imoralidade individual atenta contra a ordem juridica. Ainda no comego do século, um
jurista liberal, Astolpho Rezende, problematizando a figura juridica do jogo o bicho,

escreve.

O Estado, propriamente, nada tem que ver com a moralidade do individuo;
ndo faz parte da sua tarefa tornar moraes os individuos com o emprego de

& Tdem, p. 295.
8 Rui Barbosa, “A crise moral”, pp. 171-73.
¥ Rui Barbosa, Discursos parlamentares, p. 250.
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meios coercitivos, sujeital-os & tutela, e constrangel-os a uma moralidade
maior na sua vida privada, Ndo the é permitido prohibir os actos do
individuo s6 porque contrarios & moral, mas s6 quando lesam ou ameacam
lesar um direito dos outros individuos ou o do proprio Estado, isto &, a
ordem juridica. S6 deve, no campo da prevencdo mediata, visar aquelles
actos que podem diffundir ou fomentar a immoralidade, perverter ¢ senso
moral, excitar os mais baixos instinctos do homem, podendo assim tornar-
se causa ou factor de possiveis crimes.®

Em O Brasi/ contemporédneo, de 1922, Mario Pinto Serva € ainda mais claro quanto
a funcdo pedagogica e ortopédica do Estado no “aperfeicoamento dos costumes”, Trata-
se, afinal, de um cuidado necessério ao progresso do pais: “Um paiz SO progride corrigindo
05 pPOLICOS 05 VICIoS sociaes que o prejudicam, e aperfeicoando os seus costumes. Os
governos devem evitar os Vicios que, como o jogo, desviam o povo da actividade util e das
preocupacdes honestas,”®® Em 1932, os considerandos de um decreto proibitivo do jogo
em S3o Paulo colocam ainda mais enfaticamente a relacao entre a moralizacdo dos
costumes e o progresso econdmico. Os hébitos de jogo corroem as virtudes econdmicas

burguesas:

Os fatos [do jogo] demonstraram ser profundamente nocivos aos
bons costumes, a economia privada e ao desenvolvimento de virtudes de
que depende o progresso individual que é condicBo necessaria ao
progresso coletivo; [...] com efeito, [...] o jogo produz e desenvolve o
desamor ao irabalho, incita as mas paixdes e a preguica, 0 espirito de
aventura e os habitos de dissipagdo; degrada o carater e enfraquece o lar,
roubando-lhes os chefes e os fithos, minando-thes a economia.®

Na sua coleténea, O jogo... Industriz do crime, de 1952, a Liga Contra o Jogo
reproduz um texto de Plinio Barreto que define o jogo como “a aventura, a vadiacdo, o
predominio da sorte, quando a Constituicdo manda proteger & familia e o trabalho, a

saber, duas instituicBes que seriam profundamente abaladas se o jogo se generalizasse.”

% Rezende, “A regulamentacio do jogo”, 1911, p. 30.

8 Serva, "0 jogo no Brasil”, In O Brasi contemporéneo, 1922, p. 98.

8 apud O jogo, inddstria do crime, p. 1.

% Barreto, "0 restabelecimento dos jogos de azar”, In O jogo... indistria do crime, 1952, p. 11.
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Mais adiante, continua o deputado: “Numa terra, como o Brasil, o gue se deve estimular é
o amor ao trabalho, o respeito a instituigdo familiar, o horror a tudo quanto constitua

indisciplina de costumes e afrouxamento dos lagos morais.”®

E

Sempre prontos a escandalizarem-se com o lugar que as préticas lldicas ocupam
na vida social, os moralistas assumem, em relacdo aos “vicios do povo”, uma atitude
judicativa tipica das elites ilustradas: o papel do pedagogo, do reformador de costumes,
do regenerador dos habitos sociais. A crescente urbanizaco e crescimento demografico
da sociedade na virada do século 19, sobretudo na capital federal, engendra, no discurso
e na pratica das elites, uma obsessdo com a condigiio dos costumes, a manutencdo da
ordem e da moralidade pUblicas. Inicialmente, ao que parece, as elites aplicam as novas
prescrigdes morais sobre si préprias. Enquanto um “cuidado de si”, s6 muito lentamente
essa modelizagao subjetivante difundiu-se para os segmentos populares, e ndo sem
resisténcias e “adaptagbes” a universos culturais heterogéneos. Os documentos citados
anteriormente indicam que uma preocupacdo com os mores (costumes) ocupou um lugar
importante nas estratégias de fabricagdo dos sujeitos modernos. Essa preocupacgao foi
determinante para a paulatina transformagéo do jogo num problema social. Conforme

sintetizou Micael Herschmann e Carlos Alberto Messeder Pereira,

As elites [...] estavam preocupadas em evitar que os individuos
fossem tentados a se entregar aos seus habitos coloniais, ao “fado escuro”
das cidades, come, por exemplo, os locais de prostituicio e jogatina.
Tinham medo de que os estratos menos privilegiados da populacio se

# Tdem, ibidem.
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“entregassem” as atividades Iidicas classificadas como “danosas ao corpo
social”, como era o caso do jogo do bicho, da briga de galo, da capoeira

ete.®
Suprimir os vicios do povo, reformar moralmente a sociedade, era um projeto que
estava na ordem do dia para as elites. Embebidas do positivismo e do evolucionismo
social, a importagdo stricto sensu da mentalidade cientifica européia fazia dos membros
dessas elites filhos tardios do Iluminismo. Na Europa, a nogdo de corrupgdo dos costumes
aparece com a filosofia das Luzes. Richard Sennett, analisando a teoria da corrupcdo dos
mouers em Rousseau, esclarece que, no século 18, o que era chamado de costume pode
ser entendido como um cruzamento de etigueta, moral e crenca: “Os escrifores do século
XVIIT usaram a palavra num sentido tal que expressées como ‘orientacdo de valores:
definicéo de papéis” e todo o resto do léxico socioldgico ndo poderiam abranger; mouers
concernem & etigueta completa, ao estilo que uma pessoa possui.”™® E nesse sentido que
Rousseau condena o jogo como um fator de corrupcao dos mouers sociais. A associagdo

moderna da virtude ao trabalho, a familia e a patria sintetiza o estilo de vida burguesa:

Os mouers sdo corrompidos, sustenta Rousseau, quando as
pessoas formam um estilo que transcende o trabalho, a familia e o dever
civico. Ficar fora do contexto da sobrevivénda funcional, pensar em
prazeres que nao contribuem para procriar e manter a vida — isto é
corrupgdo [...]. O historiador Johan Huizinga define o jogo como uma
liberacBo do econbmico, que ele entende como o que transcende o mundo
da necessidade diaria, de tarefas e deveres de sobrevivéncia. O jogo, nesse
sentido, € inimigo de Rousseau: o jogo corrompe.91

E

8 Herschmann & Messeder Pereira, "0 imagindrio moderno no Brasil”, In A invencdo do Brasil moderno, p.
27.

% sennet, O declinio do homem publica, pp. 149-150.

% Idem, p. 149.
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O jogo, como a obra de arte, resiste a ser mercadoria: ele € de uma inutilidade a
toda prova. O Homo Judens, mesmo conectado aos fluxos do capitalismo, € irredutivel 3
imagem burguesa do animal econdmico. A objetivacio do sujeito como um animal
econémico é um acontecimento moderno, uma invencio datada. Como disse Mauss,
foram as sociedades ocidentais, muito recentemente, que transformaram o homem num

*animal econémico™?

» No sentido restrito, quer dizer, no sentido burgués da palavra.

Se a despesa improdutiva € uma perversdo da gratuidade, é preciso n3o concebé-
la como um apandgio das elites. Mditiplas s3o as formas da prodigalidade popular. O
eXCesso pontua mesmo no reino da mais estrita necessidade. Diz Michel Onfray: “Dar e
gozar, gastar e jubiiar, [...] hd nessa prética toda a exibigio do excesso que fascina, I3
onde, as vezes, o estrito necessario falta.”* Georges Bataille chega a afirmar que a
propria manutengdo popular do principio da perda nio é destituido de significados criticos:
“Contra eles [os burgueses], a consciéncia popular é reduzida a manter profundamente o
principio da despesa, representando a existéncia burguesa como a vergonha do homem e
como uma sinistra anulagéo,”*

O dispendioso, diz Onfray, esta do lado da alteridade e da diferenca.”® A ética
dispendiosa exige o gosto do aleatério. Convém lembrar que o capitalismo do século 19 (e
de parte do 20) € de concentracdo, para a producdo, e de propriedade.®® Na era do
capital, o préprio tempo é considerado dinheiro — time is money. Assim, seja sob a forma
do gasto inutil do tempo (dcio), seja sob a forma da dilapidacio de bens materiais ou

valor-dinheiro, os jogos do aleatdrio fazem parte das préticas sociais afirmativas da vida

improdutiva. O jogo, como o potlatch, afirma o espirito da dédiva e, com ela, o primado

2 Apud Valensi, “Histéria e antropologia econdmica: a obra de Karl Polanyi”, In Randles; Wachtel et o/, Para
uma histdria antropoldgica, p. 16.

% Onfray, op. oit, p. 124.

* Bataille, op. oit, p. 39.

% Onfray, op. ¢it, p. 110.

% Deleuze, ™ Post-scriptum sobre a sociedade de controle”, In ConversagBes, p. 223.
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ontologico da perda sobre a aguisicdo e a acumulagdo. O jogador atualiza as partes
malditas. Os estragos da dissipa¢do transgridem as “leis fundamentais” da economia
politica. Dai que, da perspectiva do trabalho, do lucro, da acumulacio e da poupanca, a
reniténcia do principio da perda aparece como um hiato irracional em meio as praticas que
regem a vida cotidiana.

O jogador, em suma, & uma figura do gasto, ndo da aquisicao; ele é sujeito de
uma ética dispendiosa cujo feos tende ao ideal de uma vida hedonista. Como o
hedonismo do capoeira Firmo, personagem d’'O Cortico (1890), personagem d'O Cortigo,
de Aluisio Azevedo: “£ra oficial de torneio, oficial perito e vadio; ganhava numa semana
para gastar num dia [...]". Porém, as vezes, o jogo lhe era benfazejo: "os dados ou a
rofeta multiplicavam-lhe o dinheiro, e entdo ele fazia como nagueles Uftimos trés meses:
afogava-se numa boa péndega com a Rita Baiana.” O hedonismo € indissocidvel do
projeto de gasto, este sendo apenas um meio, como mostra Orifray.98 As praticas de
despesa afirmam as pulsbes passionais que atravessam uma multiplicidade social e
injetam no QUerehviver coletivo o ethos do dispéndio. A perda reponta sempre, o risco da

aposta desafia o destino, 0 excesso transborda na demanda da intensidade.

E

Num ensaio de 1936, O conceito de civilisacdo brasileira, em capitulo intitulado "4
salvagdo pelo acaso’; Affonso Arinos de Mello Franco aponta a dissipacdo como uma das
principais caracteristicas (anti) econdmicas do Homo brasiliensis: “O brasileiro precisa

economisar, exactamente para ter o que gastar. Porgue elle ndo gasta o gue tem. Dissipa

57 Aloisio Azevedo, C cortico, Belo Horizonte : Itatiaia, 1995, p. 92.
% QOnfray, op. cit,, pp. 103-139,
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o gue ndo tem’”.” A despesa quase sempre é uma destruicao ritual do equivalente geral
dos bens: a moeda. O excesso do gasto Iidico perverte o uso normal do dinheirc e
introduz, na troca social, o principio de uma perda potencializada pela injustica cega da
alea.

Da perspectiva da economia generalizada — quer dizer, do fluxe cdsmico de
energia no orbe —, & preciso conceber a economia estrita como um processo de despesa
sobre o0 qual se desenvolveu historicamente um processo de aquisicao; ou seja, o carater
secundario da produgdo e da aquisicBo em relacBo & despesa significa que a perda é
ontologicamente primeira. Para Bataille, enquanto jogo, o pot/atch é o contrdrio de um
principio de conservagdo.’™ E certo que Bataille, a partir de Mauss, reserva a nocdo de
potiatch para as despesas de tipo agonistico feitas por desafio.’”! Nesse sentido, o
potiatch tem mais a ver mais com o jogo do agon que com o da alea. Mas n3o se deveria
estabelecer uma oposigao irredutivel entre essas duas principais formas do /udus humano:
elementos agonisticos penetram nos jogos aleatorios, assim como gradientes de acaso
nao estdo ausentes das variadas formas dos jogos agonisticos do homem.

A economia da dissipagdo é um fendmeno presente em todos os tipos de
sociedade, e mesmo (em tom menor) na sociedade burguesa. O dispéndio nas préticas de
Jogo orienta-se pelo que Bataille chama “o princjpio da perds’, referindo-se principalmente
aos jogos de competicdo; mas, como tratado mais adiante, os jogos de alea ndo deixam
de possibilitar uma relacdo agonistica com o acaso. Nesse sentido, a andlise de Bataille é
pertinente para os chamados “jogos de azar™

Nos diversos jogos de competi¢3o, a perda produz-se geralmente
em condicbes complexas. Quantias considerdveis de dinheiro s3o

* Melio Franco, op. ¢it, p. 99. Grifos no original.
0 pataille, op. o, p. 36.
10 1dem, ibidem.
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despendidas para a manutencdo dos locais, dos animais, dos
instrumentos ou dos homens. A energia é gasta, na medida do possivel,
de modo a provocar um sentimento de estupefagio, em todo caso com
uma intensidade infinitamente maior do que nos empreendimentos de
producdo.l®

Na demanda da intensidade, uma certa perverséo da gratuidade € inerente a todo
excesso dissipatdrio. Sobre a ldgica da despesa, hd paginas da maior radicalidade trégica

em Bataille. Sobre o dinheiro empenhado nas apostas, diz:

E verdade que essa circulagio de dinheiro beneficia um pequeno
ntimero de apostadores profissionais, mas ndo € menos verdade que essa
circulagdo pode ser considerada como uma cargs real das paixGes
desencadeadas pela competicdo e que ela leva um grande niimero de
apostadores a perdas desproporcionais a seus meios; essas perdas muitas
vezes atingem tal deméncia, que os jogadores ndo tém outra saida sendo a
prisdo ou a morte. 1%

No limite de uma linha de fuga, as partes malditas conduzem a uma linha de
abolicdo. Ndo se trata, portanto, de romantizar o paroxismo do gasto. Segundo Onfray,
“ndo se soficita 0 gasto sem despertar 0s monstros que, deixados sos e sem nada que 0s
contenha, acabam, cedo ou tarde, por produzir devastacbes,* Como toda linha de fuga,
a perda lidica pode conduzir a formas perversas de reterritorializagdo e mesmo a morte.
Bataille concebe o consumo improdutivo, ndo contemplado pela teoria classica da
utilidade, como uma l6gica regida pelo modelo do potiatch.'™ De fato, muito do
comportamento dos jogadores assume tracos tipicos do funcionamento de economias
“arcaicas” e “primitivas”, quer dizer, de uma ldgica econdmica pré-capitalista. Nao se trata

de reeditar, aqui, as teses evolucionistas do século 19 scbre a permanéncia residual de

uma mentalidade pré-légica em nds, mas de conceber uma imagem da historia como um

102 1dem, p. 31.

%2 1dem, p. 31.

104 Onfray, 4 escultura de s, p. 117.

105 ryias. Revista do Institudo de Filosofia e Ciéncias Humanas, Unicamp, ano I, n. 2, jul./dez. 1994, p. 120-
21.



rizoma constituido por uma multiplicidade de duragdes, temporalidades e devires.

E

Uma moral, diz Foucault, tem como objetivo principal propor regras de conduta. %
Um cédigo moral € um texto normativo-prescritivo cujo fim estratégico € a normatizacio
da conduta individual. No Brasil, os modelos de comportamento que apregoam as virtudes
econdmicas burguesas aparecem nos catecismos de moral e civica ensinados nas escolas
desde o final do Império. Num desses manuais, 0 moralista José Rangel comega por

estabelecer oposicdes binarias entre atividades econémicas e as dissipatérias:

A dissipacdo é inteiramente opposta & economia bem entendida;
consiste em gastar sem critério nem medida, em ndo dar ao dinheiro o seu
devido valor, em fazer delle mau emprego, em dispendel-o
desordenadamente no jogo, nos jogos illicitos, em coisas futeis, em artigos
de luxo, sem que as liberalidades estejam de accordo com as rendas.'%?

A republica foi mais além da pedagogia moral. Para bloquear o gasto improdutivo,
a ratio econdmica gerou, inclusive, efeitos juridicos importantes, entre eles a proibig8o
constitucional da dissipacdo da propriedade. Com efeito, a constituicdo de 1891 mantém
em toda plenitude o direito de propriedade, mas nfo acrescenta que todos os meios de
sua disposicao sejam licitos: "Tanto assim que ninguem pdde incendiar a propria casa, €
ainda sdo instituicbes do nosso direito civil & curatela do prodigo e a transmissio
necessdria da heranga.™® Esses dispositivos juridicos visam inclusive bloguear os

excessos da despesa ludica: “Entendeu-se que o jogo & um desses meios nocivos [de

disposica@o da propriedade]. Ha uma violacso da norma Juridica? N&o; cada um continua &

1% Foucault, Historia da sexualidade, 11, p. 16.
17 José Rangel, Educagdo moral, civica e social, p. 49. Sem grifos no original,
8 Rezende, “A regulamentaco do jogo”, 1911, p. 28.
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conservar o seu direito de livre disposicdo, mas pelos meios permittidos, ndo pelos mejos

reputados nocivos,™® Ainda sobre essa questdo, em 1917 o delegado de policia Armando

Vidal cita o fildsofo do direito Von Liszt sobre as razdes econdmicas da proibicdo do jogo

de azar: "O legislador vela sobre os interesses patrimoniaes dos cidaddos, ainda quando

estes procedem sem a necessaria previdencid’, diz Von Liszt.}°

No Brasil

E

" E o fargent?
— Defende algum no jogo.”

Jodo Bosco & Aldir Blanc, Amigo &€ pra essas coisas

do século 19, um dos lugares cientificos de emergéncia da

problematizacao econdmica do jogo é a medicina. Em 1852, na sua Dissertacdo medico-

philosophica acerca da influencia do jogo sobre a economia, doutor José Céndido da Silva

Murici problematiza as relagbes entre a economia das emogdes e a economia politica

propriamente dita; ou methor, as conexdes entre os fluxos de acaso, dinheiro e paixao:

Com effeito, um homem que arriscasse seu dinheiro em um joge do acaso,
de que fallamos mais particularmente, ou ganha, e é feliz no jogo, como se
diz; ou perde, e é infeliz: si ganha, o desejo do lucro n&o o excita mais com
a esperanca de ganhar sempre? N3o joga todo o dinheiro qgue esta no jogo
como uma cousa que the pertence, ou ao menos sobre a qual elle cré ter
direito? Ndo o possue jd em esperanga? Nao € isto que o excita e 0 anima?
Si ao contrario perde, e si a sorte ndo foi para ellle, 0 desejo e a esperanga
de desforrar o que perdeu ndo o impeile a continuar o jogo? E assim o jogo
ndo se entretém, sendo porque aquelles que ganham, querem sempre
ganhar, e desta maneira a paixdo se forlifica e se inflamma sempre mais.
Aqueles que perderam hoje, esperam ganhar amanhd; e aquelles que
ganharam, persuadem-se que ganhario sempre.'!!

109 1dem, p. 29.

U8 anud Vidal, O jogo, a administracdo e a justica, 1917, p. 19.
A2 Murici, Dissertacdo medico-phifosophica acerca da influencia do jogo sobre a economia, 1852, p. 6.
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Mas, desde os anos 1890, o principal focus da problematizacdo dos efeitos
econdmicos do jogo € o discurso juridico penal. Em 1942, nos seus comentérios & L&/ das
Contravengées Penais, Bento de Faria considera que o elemento essencial do dispositivo
juridico do jogo de azar € o conceito de sorte. Firmada numa tradi¢ao jurisprudencial de
meio século, a boa hermenéutica jurfdica deveria considerar os fluxos de acaso em
agenciamento com os fluxos capitalistas de moeda: “[...] pela palavra-chave — sorte —
empregada pelo texto legal, deve-se entender todo o processo que deixa ao acaso o
cuidado de designar o beneficiado pelo lucro promettido”.* Para efeitos penais, o
pensamento juridico burgués, desde o século 19 europeu, problematizou o jogo de azar
como um contrato aleatdrio envolvendo um risco pecunidrio: a gposta. E o caso também
no Brasil desde a (ltima década do século 19, a partir do primeiro codigo penal
republicano. Firmado na doutrina francesa, Jod3o Monteiro, num parecer de 1896, define
muito claramente a aposta como um “risco de perda de uma entrada de dinbeiro para
ganhio de maior soma."**?

O acaso, portanto, ndo é uma varidvel independente na determinacdo da ilicitude
penal de determinados jogos. Mas também a aposta do valor em geral e do valor-dinheiro
em particular. Em outras palavras, o que é problematizado nfio é o chamado jogo “a
feijdes”, “a padre-nossos” ou a “leite de pato”, ou seja, que ndo envolve aposta
pecunidria: “Jogar a feite de pato & fazer jégo inocente, em que ndo se empenha dinheiro,
Leite de pato € coisa inexistente, que se pode perder a vontade', registra Magalhdes
Juanior no seu Dicionario de provérbios e curiosidades, 1*

Para efeitos penais, a aposta pecunidria transforma a prépria “natureza” do jogo:

de jogo permitido em jogo proibido. Para tanto, as praticas juridico-policiais promovem

Y2 Faria, Das Contravengies Penais, 1942, p. 546.
13 3030 Monteiro, Applicagbes do direito, [1904], p. 20
"% Magalhdes Jlnior, Dicionsrio de provérbios e curiosidades, 1960, p. 150.
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uma série de exames dos diversos jogos, dando origem a uma literatura pericial
extremamente técnica em torno dos “mecanismos dos jogos de azar’.'** Em 1932, uma
decisdo da Corte Suprema detalha como os juizes operam essa metamorfose:

Effectivamente, desde que ha apostas em dinheiro sobre o
resultado do jogo, feitas, nac pelos proprios jogadores, mas pelos
assistentes, verifica-se gue em um jogo licito pode ser enxertado um
conhecimento da habilidade e destreza dos jogadores.

No caso de que se trata, os laudos periciaes, tanto o da vistoria
policial como o da judicial, dividem o jogo em duas phases. A primeira pela
sua grande difficuldade consideram quasi impossivel de ser realizada,
declarande que a habilidade do jogador pode concorrer para o ganho, mas

relativamente @ segunda, pela forma por que é praticada, depende
unicamente o resultado da sorte, e é, pois, um jogo de azar,*

Embora dispersa em todos as praticas e discursos que tomam o jogo como objeto
de controle social e, simultaneamente, de reflexdo para o pensamento, essa
problematizagdo econdmica aparece cabalmente desenvolvida nos tratados criminoldgicos
mais contemporéneos: “Ndo hd jogo de azar submetido a sancdo penal, sem este
elemento: lucro. E o contelddo econdmico da atividade. Entende-se que o lucro néo supbe
para o ganhador pagamento em dinheiro, ainda que este seja a forma habitual. Pode ser
perfeitamente em espécie.™ Assim, “Para qualificar-se um jogo como de azar é essencial
o concurso de dois requisitos: um subjetivo — o fim de lucro por parte de pessoa gue dele
participa; outro objetivo — o cunho aleatdrio do lucro e perda.™®

Os “jogos de azar”, com efeito, estdo em relacac com os fluxos econdmicos do
capitalismo. Em seu classico Os Aomens e os jogos, o socidlogo Roger Caillois critica a

definicdo de jogo no Homo ludens, de Huizinga. Segundo Caillois, Huizinga “apresenta o

H5 A partir do final dos anos 1920, esses estudos geralmente s3o realizados pelas delegados especializados em
jogos. Um dos Ultimos € o estudo de Coriolano Cobra, “Investigagdo sobre jogos”, in Manual de investigaciio
policiai, 1961.

18 Revista dos Tribuniaes, ano XXVI, vol CX, fasc. 450, nov. 1937, p. 384.

17 Mayorca & Mendes, Criminologia, 1975, pp. 353-54.

18 1dem, p. 370.
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Jogo como uma agdo destituida de qualquer interesse material” e, portanto,

exclui pura e simplesmente as apostas e os jogos de azar, ou seja, por
exemplo, as casas de jogo, os cassinos, os hipédromos, as loterias que,
para o bem ou para o mal, ocupam precisamente uma parte importante na
economia e na vida quotidiana de varios povos, sob formas, é certo,
infinitamente diversas, mas em que a constancia da relagio azar e lucro é
assaz impressionante.**®

X

Para a maioria dos moralistas modernos, o jogo pecuniario é um “desvio” da
merecida diversdo do cidaddo laborioso (o lazer racional, sadio, higienizado). Na
perspectiva das elites, o fato de se jogar a dinheiro transforma a prépria “esséncia” do
jogo — de divertimento inocente (ou quase inocente) em atividade imoral, ilicita e
antiecondmica. Ao tornar-se o fim principal, o dinheiro desvirtua o jogo de sua finalidade
recreativa (0 bom uso do tempo livre), tornando-o uma fonte de renda alternativa ao
trabatho, ao lucro sobre o capital e & renda da terra.

Do ponto de vista do jogador, os jogos pecunidrios, por colocarem um valor
qualquer em disputa, sdo, com freqliéncia, os mais emocionantes; mas, mesmo nessas
formas [0dicas, como a roleta e os diversos jogos de cassino, o dinheiro é um elemento
externo a realizacdo do jogo, e nunca essencial ou imprescindivel ao seu deseniace. O
jogador sabe que ndo € pelo dinheiro que se busca o jogo; busca-se o jogo pelo jogo
mesmo: assim o disse Dostoiévski, viciado famosoe, numa carta citada por Freud.™® Mesmo

nas loterias ou no jogo do bicho, em que o desejo de ganho parece superar os elementos

19 Cailiois, op. cit., p. 24.
¥ Freud, "Dostoiévski € o parricidio”, p. 315. A carta dizia: “O principal é o préprio jogo. Jurc-the que ndo
jogo pela ansia de fazer dinheiro, embora me faca bastante falta”.
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propriamente ladicos do jogo, a expectativa criada pelo sorteio ndo € isenta de uma certa
tensdo com variados graus de intensidade emocional. Em muitas formas de jogo, o
dinheiro pode funcionar, inclusive, como empenho ético do jogador e estimulo para a
continuidade do jogo. Para o historiador das cartas de baralho Egas Moniz, a aposta de
valores tem uma fung@o importante nos jogos carteados, servindo para garantir a
observancia estrita de suas regras. Mas o interesse econdmico encontra-se subordinado a
outros principios, no caso, a beleza em si do jogo: “Pouco importa o preco por gue se
Jogue, pois a beleza predomina sébre o interesse; mas ndo convém que seja de tal modo
barato que 0s parceiros possam, impunemente, desprezar as regras essenciais’**' O
elemento pecunidrio é incidental: o valor-dinheiro (ou qualquer outra forma de valor, real
ou simbdlico, material ou imaterial), o valor-dinheiro estd em jogo, mas ndo € jogo. Em
outras palavras, a aposta pecuniaria é um suplemento que funciona como intensificador
dos graus de emocao experimentados no jogo. Por vezes, como no Boston ou em outras
modalidades de carteado, o dinheiro serve como empenho para garantir, por parte dos
parceiros, a obediéncia as regras do jogo. O dinheiro, aqui, funciona como signo de um
empenho ético, necessdrio a continuidade das partidas.

O lddico, por outro lado, aponta para uma linha de fuga em relagdo ao imperativo
categdrico da modernidade: o frabalho ou a heranga (trabalho acumulado pelos
antepassados) como Unicas fontes morais de renda. Dostoiévski vai as roletas — e para
isso n@o hesita em penhorar as roupas da jovem esposa; mas ¢ romancista afirma, na
literatura como na vida, que “o mais importante néo € o dinheird’, mas o risco de uma
experiéncia-limite: a transgressdo, o excesso, a vertigem vivenciada num instante da

maior intensidade.'** Num romance de caréter autobiogréfico — O jogador —, Dostoiévski

21 ¢f, Moniz, Historia das cartas de jogar, 1942, p. 23.
12 ¢f, Freud, op. oif., passim.
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pergunta-se: “Porque, afinal, serd o jogo pior do que qualquer outro modo de ganhar
dinheiro — do que o comércio, por exemplo? E verdade que de cem ganha um.: mas que
me importa isso? "* Pergunta imoralista do jogador: que me importa? Dostoiévski, na
roleta, preferia bater-se com o destino a “gantar a vida 4 modz alems ", ou seja, “como
salsicheird”.** No romance, o escritor compara 0s alem@es a cachorros, animais
domesticados pela ética protestante do trabaiho. Para Dostoiévski, justamente, a roleta é
uma linha de fuga da ética puritana do trabalho: “Ndo me parece, de todo, nada imundo o
desejo de ganhar o mais que puder no mais curto espago de tempo possivel*® A roleta
“permite enriguecer de repente, em duas horas, sem necessidade de trabalhar.’® N&o se
trata apenas (ou exclusivamente) de um desejo de riqueza material. Nesse sentido, as

palavras de Moraes Filho comentando Simmel s3o pertinentes tanto para a sociologia

quanto para a histdria do jogo:

[...] mesmo quando o jogo envolve uma aposta monetaria, ndo é o
dinheiro (afinal de contas, este poderia ser adquirido de muitas outras
maneiras que ndo a aposta) a caracteristica especifica do jogo. Para a
pessoa que realmente gosta dele, sua atracio estd mais na dindmica e nos
azares das préprias formas de atividade sociologicamente significativas.?’

Acrescente-se que essas formas de atividade s3o sociologicamente significativas
porque dizem respeito aos processos de subjetivacio no modo capitalista de producdo da

subjetividade.

E

B Dostoiévski, O jogador, p. 20.

12* Sobre o devir-jogador de Dostoiévski, Cf. também Duvignaud e Zweig, op. cit.
125 Dostoiévski, op. ¢, p. 20.

126 Tdem, ibidem.

¥ Moraes Filho, “Introdugdo”, In Simmel, Sociologia, p. 10.
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Em 24 de fevereiro de 1900, no Jornal do Commercio, José Verissimo comenta o
frenesi especulativo que toma conta da socledade carioca. A especulacdo na bolsa é
acompanhada por uma espécie de economia de rapina generalizada: “A Bolsa nesses
ultimos tempos € a fotografia da sociedade, cada qual procura enganar a cada um com
mals vantagem..., 0s ricos de hoje séo os troca-tintas de ontem.”* Meio século depois, a
proposito das duas principais cidades brasileiras modernas, Rio de Janeiro e S&o Paulo, o
socidlogo Roger Bastide escreve: “[...] nas duas cidades, a finalidade da maioria &
enriguecer. [...] Espera-se tudo da sorte, do acaso, do imprevisto.” **° Bastide ndo deixa
de associar essa atitude a uma mudancga importante no plano dos valores, comparando-a
com os valores da sociedade tradicional. No antigo regime, o que classificava um individuo
na estrutura social ndo era a fortuna, mas a origem da familia e a pureza do sangue. O
aparecimento dos argentdrios, uma plutocracia de ricos e novos-ricos, expressa a adocio
de novos referenciais de sfatus e de estratificacdo social; no sistema capitalista, “o
individuo € classificado pela riqueza e pelas manifestagbes de poder que esta permite.” O
socidlogo observa ainda que “[...] trata-se de toda uma reviravolta da sociedade, e esta
transformacdo estd ligada a téda uma mudanca no mundo dos valores™* Os antigos
valores, entretanto, ndo desaparecem completamente, e convivem conflituosamente com
os valores modernos. Esse choque de valores € agudamente perceptivel na aurora
republicana durante o periodo chamado encilhamento.

A partir da segunda metade do século 19, o café conquista a posicdo de principal
produto de exportacdo do pais. A prdpria economia cafeeira € representada e
experimentada como um jogo: jogo em relacdo com os fluxos de moeda e com os fluxos

da propria natureza (o risco da geada). Comparativamente, o café & uma riqueza instével,

128 ppud Siissekind, op. it p. 265.
12 Bastide, Brasi, terra de contrastes, [1954], p. 156.
30 tdem, p. 155.
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pouco segura e largamente especulativa; é sujeita as flutuacSes do mercado internacional;
€, em certo sentido, uma aposta contra a natureza; uma economia de risco ou um jogo
imprevisivel que de uma hora para outra pode afetar toda a sociedade, e que
efetivamente a afeta. A produgdo cafeeira, voltada para os mercados externos, o sistema
de cambio e as cotagBes das bolsas estimulam a especulacio financeira.

Assim, a condenacdo da sociedade burguesa ao jogo é ambigua. Ela nfo impede
que se represente, por exemplo, o funcionamento do mercado de acdes como um jogo
tout court, e é comum os liberais se referirem ao “jogo do livre mercado”, ao risco
(aposta) inerente ao investimento, etc. O socidlogo Roger Caillois chega a definir a
especulagdo na bolsa como uma forma institucional, plenamente integrada na vida social,
do principio da Alea (sorte).®* Em seus famosos estudos sobre a Paris do século 19,
Walter Benjamin observa que, em comparagdo com o antigo regime, “sd no século XIX é
que o burgués joga."* E o burgués joga sobretudo na bolsa de valores. Sérgio Paulo
Rouanet, comentando Benjamin a propdsito da relagdo entre o jogo e a bolsa de valores,
esclarece que 'g Bofsa ndo ers apenas a fantasmagoria dos ricos. A peguena burguesia
tambem tinha ilusdes de rigueza rapida [...]. O jogo da bolsa é o equivalente, nas
condigbes do II Império, das formas tradicionais de jogo, herdadas do feudalismo’ '
Benjamin analisa como a atuagdo de Haussmann no Segundo Império favorece o capital

financeiro e a especulagdo:

Paris vivencia um fiorescimento da especulacdo. Especular na Bolsa
ocupa © lugar dos jogos de azar herdados da sociedade feudal. As
fantasmagorias do espaco a que o /dneur se entrega correspondem as
fantasmagorias do tempo pelas quais o jogador se deixa levar, O jogo
transforma o tempo em dpio. Lafargue explica o jogo como uma imitacao
miniatural dos mistérios da conjuntura econdmica.®

B caillois, Os jogos e os homens, passim.

132 Benjamin, “Jogo e prostituicio”, In Charfes Baudelaire: um lirico no auge do capitalismo, p. 238.
133 Rouanet, A razéo némade, p. 27.

134 Benjamin, “Paris, capital do século XIX”, p. 41,
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Mutatis mutandi, o Brasil do fim de século vivencia também um florescimento da
especulacdo capitalista (também nesse aspecto, a capital do Brasil imitava Paris). No Rio
de Janeiro da Belle Epoque, imediatamente apds a proclamacdo da replblica, os
“mistérios da conjuntura econémicd’ recebem o significativo nome de encithamento.
Trata-se de um neologismo moderno, cunhado a partir das corridas de cavalos, para
designar o periodo de intensa especulagdo financeira promovida pelo novo regime. A
palavra “encilhamento” era um termo usual entre os aficionados em apostas no joquei-
clube. Em 1893, o visconde de Taunay explica a origem do termo: “Com éste térmo, muito
usual nos esportes de corridas de cavalos, era conhecido o local onde a uftima deméo se
aplicava aos animais, antes de atira-los 8 raia da disputa e forcd-los a vitdtia no pareo.”
Em sua biografia do poeta e boémio Emilio de Menezes (um dos muitos que enriqueceram
e empobreceram do dia para a noite no jogo da bolsa), Raimundo de Menezes descreve
mais pormenorizadamente o significado desse neologismo, segundo ele de origem

popular:

O vulgo, numa adaptacdo “sui-generis”, criara 0 neologismo feliz.
Como <campeasse uma jogatina desenfreada nas barracas onde,
geralmente, se encilhavam os cavalos no Joquei e as apostas e os palpites
chegassem ao auge, assim passou a ser denominada, popularmente, a era
das especulacdes financeiras desenfreadas, que comegara em 1890 e
prolongara-se até quase 92... O encilhamento!'*

O bidgrafo Menezes, como muitos outros documentos do periodo, representam o
encithamento como o paroxismo de uma febre social que atinge ndo apenas as elites da

fortuna, mas diversos outros estratos e segmentos sociais hierarquicamente inferiores,

13 Taunay, O Fncithamento, apud Menezes, Fmilio de Menezes: O Gltimo bo@mio, 1949, p. 22.
136 Menezes, op. oit., p 22.
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também arrebatados pelo desejo ensandecido de riqueza rapida. O delirio era geral e

inaudito:

O encilhamento endoidecera meio-mundo. Em que data
precisamente aquilo comegara, poucos sabiam. Entretanto, ninguém
ighorava que nascera com o advento dos homens da RepUblica. Foi depois
de 15 de Novembro, durante o govérno provisdrio, que se iniciaram as
foucuras da Bolsa. E a epidemia contagiara téda a gente. O virus
entontecera muita cabeca sensata.

Todos jogavam: desde o homem formado até o humilde
funcionario plblico, desde o negociante apatacado até o modesto vendedor
ambulante. Os zangbes e os corretores enxameavam as ruas centrais,
principalmente o trecho final da Rua da Alfindega até a “Primeiro de
Margo”, prolongando-se pela Rua da Candelaria e enchendo de vozeirio as
imediagBes do prédio do Banco do Brasil,»¥

O historiador José Murilo de Carvalho mostra que a crenca na sorte, como meio de
enriquecimento rapido e sem esforgo, era difusa em toda a sociedade; o encilhamento foi
a expressdo mais caracteristica desse “espiito do capitalismo sem ética protestante’,
conforme a expressao lapidar do historiador. Que a difusio sem peias desse ethos
conviva com o tom moralizador das elites republicanas é um paradoxo apenas aparente.
No Rio de Janeiro, durante o governo provisdrio, pdde-se observar, ainda segundo o
autor, uma verdadeira “/iberacdo da moral e dos costumes”, sem contradicdo com as
tentativas de “erradicagdo” dos jogos e folguedos mais tradicionais e populares, como o

entrudo, a capoeira e 0 jogo do bicho:

Tal liberacdo se deu a despeito da acBo moralista de certas autoridades
republicanas. O chefe de policia de Deodoro perseguiu os capoeiras, e todo
o governo Floriano teve um tom repressor. O jogo, as apostas, foram
reprimidos, e tentou-se acabar até mesmo com o entrudo. Mas a jogatina
da bolsa, favorecida pelo governo provisério, havia dado o tom. Apesar da
acdo das autoridades, quando havia tal agio, abriram-se cassinos, casas de
corrida, frontdes, belodromos, que vieram ajuntar-se ao tradicional {sic]
jogo do bicho, ou dos bichos, como se dizia na época, e as casas
clandestinas de jogo. A confianca na sorte, no enriquecimento sem esforgo,
em contraposicio ao ganho da vida pelo trabalho honesto, parece ter sido

37 Menezes, op. o, p. 22.
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incentivado pelo surgimento do novo regime,'*

Sem duavida, para muitos, ¢ jogo da bolsa era representado como um jogo
progressista que imitava as praticas econdmicas dos paises mais avangados do capitalismo
na Europa ocidental e nos Estados Unidos. O jogo financeiro era associado ao
cosmopolitismo, ao capitalismo liberal e a modernidade. Ao contrario, determinados jogos,
como o bicho, eram representados como entraves para este mesmo progresso, por
constituirem, nas representacbes das elites cientificistas, um resto de mentalidade
primitiva — “pré-capitalista” — entranhada na culfura popular.

Talvez o exemplo mais acabado dessa “ambigtidade moral” na problematizagéo do
jogo seja dado pelo préprio Rui Barbosa, que fora Ministro da Fazendo durante o perfodo

do encithamento, e que por diversas vezes se pronunciaria contra o jogo:

Os desvarios do encilhamento ddo e passam como rapidos
temporaes. Sdo irregularidades violentas das épocas de prosperidade e
esperanca. S6 0 jogo ndo conhece remitencias: com a mesma continuidade
com que devora as noites do homem ocupado e dos dias do ocioso, os
mithSes do opulento e as migathas do operario, tripudia uniformemente
sobre as sociedades nas quadras de feg:undidade e de pendria, de
abastanca e de fome, de alegria e de luto. E a lepra do vive e o verme do
cadaver.'

O historiador Nicolau Sevcenko sintetiza o clima que tomava conta do mercado

financeiro, transformado numa espécie de roda da fortuna capitalista:

A transicdo politica foi tumultuada, na medida em que &
reformulagdo dos estatutos de regulamentagdo do mercade financeiro
abriram a oportunidade para ousadas manobras especuiativas. Fortunas
passaram, do dia para a noite, das maos dos antigos potentados do império
para toda uma nova camada de arrivistas, formada na onda de uma maré
de fraudes e corrupcdo, ironicamente denominada de Encilhamento. Essa
nova classe de argentarios, ou “homens novos”, como eram
sarcasticamente chamados pela imprensa radical, ignorava os tradicionais

138 rarvaiho, "0 Rio de Janeiro e a repiblica”, p. 127.
139 pi Barbosa, "0 jogo”. In: Biblioteca internacional de obras célebres, vol XX, p. 11262,
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valores da ética cavalheiresca que presidiam a sociedade monarquica. O
visconde de Taunay se referiu a eles como “um mundo de desconhecidos
devotados & fome do ouro, & sede da riqueza, 3 sofreguidao do luxo, da
posse, do desperdicio, da ostentacio, do triunfo”. Machado de Assis, seu
critico mais acerbo, assim resumiu os mandamentos que inspiravam a
bandalheira especulativa: “Mete dinheiro no bolso. Vende-te bem, ndo
compres mal 0s outros, corrompe e sé corrompido, mas néo te esquegas do
dinheiro, que é com que se compram os meldes... Make money. E
depressa, depressa, antes que o dinheiro acabe” ¥
A oscilagdo do cémbio, as negociatas e falcatruas, as faléndias fraudulentas, faziam
e desfaziam milionarios. A comparag&o com os jogos proibidos era comum nas andlises de
diversos criticos da febre especulativa. Comentando o ano que findara, Raul Pompéia, a
31/12/1891, em O Estado de S. Paulo, compara o encilhamento ao baralho e ao jogo de

azar:

Quanto ao Rio de Janeiro, o tumulto ndo se descreve. Comeca do
encithamento, a vergonhosa tavolagem piiblica da Rua da Alfandega, onde
uma inumerdvel massa de jogadores, aventureiros, gatunos e papalvos, de
mil proveniéncias, convencionaram fazer correr de m3o em mao o famoso
baralho das debéntures, baralhos de milhdes de cartas e de um sistema
incalculavel de surpresas aleatdrias.'*

E

Os jogos do acaso ndo operam frontalmente contra ou totalmente fora da estrutura
social; mas o primado da fuga, que sempre se atualiza, permite modulagdes na estrutura,
abrindo espacos possiveis de singularidade no meio dos processos de subjetivacdo.
Tomem-se os lugares de jogo clandestino numa cidade. O nomadismo exemplar do
jogador, mesmo quando ndo sai do lugar (principalmente quando n3o sai do lugar?) é

uma desterritorializacdo intensiva, a comecar pelos deslocamentos geograficos. N3o é

140 Seveenko, Pindorama revisitada, p. 58.
¥ Apud Siissekind, op. cit, p. 233.
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nunca uma trajetdria unilinear, da casa para o trabalho, do trabalho para casa. A nogéo de
territorio diz respeito ndo apenas aos lugares, mas aos codigos sociais. A fuga lidica opera
ndo por uma inversdo marginal dos codigos e papéis “céntricos” (normais e
convencionais), mas pela afirmacdoc de uma diferenca ou singularidade no modo da
produgdo da subjetividade. Dir-se-ia que o centro ndo existe, ou que ele estda em todo
lugar e a circunferéncia em parte nenhuma.

E necessario pensar a vida do jogador, na modernidade, ndo apenas como uma
resisténcia as normas, mas como uma “arte da existéncia”, uma dobra da forca, uma
tecnologia de si sobre si. O devir intenso do jogador tende a um desejo de estetizag8o da
vida.

Alguns autores contemporaneos reconhecem o quanto as pesquisas sobre a
estetizacdo da vida devem as ultimas obras de Michel Foucault. O Foucault
“enclausurante”, que aparentemente ndo via nenhuma escapatdria das malhas do poder,
foi alvo da critica de muitos intelectuais afinados com os ideais de liberdade propagados
pela modernidade desde o Iiuminismo. Se a critica de Marshal Bermann péde, a primeira
vista e sob alguns aspectos, parecer procedente em relagao ao Foucault obcecado pelas
tecnologias de poder que “encerram” o corpo humanc em dispositivos disciplinares,’®
essa mesma critica é totaimente injustificada em relagdo ao “Gitimo Foucault”, quando seu
pensamento se volta inteiramente para a questdo da liberdade na histéria e para a
autonomia possivel nos processos de subjetivacdo. Essa questdo esta presente de forma
marcante nos Ultimos dois volumes da Histdria da sexualidade e nas notas para 0s
volumes que nao chegou a escrever. Richard Sennett explica de maneira comoventemente

biogréfica essa Uitima guinada do pensador:

1492 parmann, Twde o gue & solido desmancha no ar, introducio.
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Numa de suas obras mais conhecidas — Vigiar € Punir - Foucault
unagmou o corpo humano asfixiado pelo n6é do poder. A medida que seu
proprio corpo enfraquecia, ele procurou desfazer esse nd; no terceiro
volume da sua Histdria da sexualidade, e ainda mais em notas elaboradas
para os tomos que ndo viveu para completar, Michel Foucault explorou os
prazeres corporais que nao se deixam aprisionar pela sociedade. Sua
parandia sobre controles, t8o marcante em toda a sua vida, abandonou-o
quando comecou a morrer,!*?

A referéncia as Gltimas obras de Foucault foi fundamental para Maffesoli na sua
teorizagdo da ética da estética, caracteristica, segundo ele, da cultura pés-moderna:

Trata-se, de certo modo, de reencontrar uma relacio com a
verdade que, segundo a (ltima mensagem de Michel Foucault, abre para

“uma estética da existéncia”, o que permite integrar “o uso dos prazeres”
na compreensao da vida social. Isso pode ser feito para certos periodos da
histéria, como para a civilizacio helénica, ou ainda para o “Homo ludens’

medieval (Huizinga); por que ndo poderiamos aplicid-los as nossas
sociedades?*

Segundo Deleuze, a subjetivacdo ndo é uma formacdo do saber ou uma funcdo do
poder, pelo contrario, “& uma operacdo artista que se distingue do saber e do poder, e
néo tem lugar no interior defes.”™* Numa de suas (ltimas entrevistas, Foucault fala sobre
0s processos singulares de estilizagdo da existéncia: “4 procura de estilos de existéncia t50
diferentes quanto possiveis uns dos outros, parece-me um dos pontos pelos quals a
pesquisa contemporédnea pode se inaugurar, hé algum tempo, em grupos singulares. A
procura de uma forma de moral que seria aceitivel por todo mundo — no sentido de gue
todo mundo deveria se submeter a ela — parece-me catastrdfica.® Para Deleuze, a
nogao de estetizagBo da existéncia em Foucault pressupde uma diferenca entre moral e

ética:

O que conta, para Foucault, é que a subjetivagiio se distingue de

193 Sennet, Carne e pedra, p. 25.

%4 Maffesoli, No fundo das aparéncias, p. 20.
5 Deleuze, Conversagdes, p. 141.

Y8 Foucault, Uttimas entrevistas, p. 137.
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toda moral, de todo cddigo moral: ela é ética e estética, por oposicdo a
moral que participa do saber e do poder. Por isso ha uma moral cristd, mas
também uma ética-estética cristd, e entre as duas, todo tipo de lutas ou
compromissos. Diriamos o mesmo hoje: qual é nossa ética, como
produzimos uma existéncia artista, quais sBo nossos processos de
subjetivagdo, irredutiveis a nossos codigos morais? Em que lugares e como
se produzem novas subjetividades?'*

A nogdo de estética da existéncia, em Foucault, surge de uma necessidade politica,
ética e vital de superar o bindmio saber-poder; de transpor a linha da discipiina e do
confinamento em direc3o a um possivel, a um fora. E nesse pensamento que opera por
crises e rupturas que emerge a questdo da ética como uma terceira dimensdo da
experiéncia, irredutivel ao saber e ao poder, e que torna possivel uma histéria dos
processos de subjetivagdo. Os processos de subjetivacdo sdo muito simplesmente os
modos pelos quais os sujeitos (ou as subjetividades) sdo constituidas historicamente. No
se trata, portanto, de um “retorno ao sujeito” instituinte. As prdprias nogbes de
experiéncia e processo, empregadas por Foucault em O uso dos prazeres, deixam ver que
o suieito é um produto historico, e ndao uma substincia transhistdrica essencializada.
Trata-se de uma critica do substancialismo e do essencialismo fundados numa
pseudocontinuidade histérica dos modos de producdo das subjetividades ocidentais. O
objetivo confesso de Foucault é uma “onfologia historica de nos mesmos’, do ser que
somos na atualidade. Sua ontologia do atual desemboca numa histdria genealdgica do
sujeito: o ser € devir, € constituido e atravessado pela historia. Historicismo radical de
Foucault: analisar o modo de producdoc da subjetividade, ¢ modo pelo qual os sujeitos (e
ndo apenas os objetos) sdo constituidos historicamente. Em outras palavras, o
procedimento foucaultiano desnaturaliza o sujeito: ao fazer aparecer a historicidade dos

modos de subjetivagdo, a genealogia do sujeito ou ontologia histérica de nds mesmos

¥ neleuze, Conversagdes, p. 142.
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“introduz o descontinuo em nosso proprio ser’, como comenta Deleuze.’® Na linguagem
dos historiadores: o sujeito € uma produggo histdrica, cultural, politica: ele ndo existe
como sujeito instituinte, dado de antem&o e varidvel segundo as épocas.

No tltimo Foucault, a existéncia (do sujeito) é precedida pela ética e pela estética.
A ética é muito simplesmente um trabalho, uma acdo de si sobre si, independentemente
da sujeicdo aos cédigos morais. O sujeito ndo é apenas uma objetivagdo do saber, nem
apenas um efeito das préticas do poder: os sujeitos s30 também artificios resultantes de
uma “dobra” da forga sobre si mesma, no jogo das relacBes de forca do si consigo
mesmo. O sujeito € uma producdo histérica, tanto dos diagramas de saber-poder que
impSem os cédigos morais e as identidades, quanto da ética, que € o cuidado de si, 0
trabalho ou a forga que os individuos (ou 0s grupos) exercem sobre si, numa linha de fuga

em relac@o aos cddigos instituidos.

E

O jogo propicia a criagio de um espago de autonomia no processo de subjetivacgo.
Na disténcia entre a norma e o vivido, forjam-se pequenas brechas de liberdade, de
subjetivagdo diferencial, numa iinha de fuga ativa em relacdo aos modelos de
comportamento prescritos socialmente. Imoralismo ético do jogador: “7odos nics,
Jogadores [...], somos vencedores porque existe uma s¢ Vitoria: a de podermos viver
nossas vidas como desejamos.”* O devir-jogador escapa aos dispositivos subjetivantes
produtores de um sujeito assujeitado as normas e 3s disciplinas.

No Homo fudens, Huizinga néo fugiu ao problema das relacfes entre jogo e arte. A

& Deleuze, Conversagbes, p. 99; Cf. também Foucault. passim.
2 apud Padilla, op. cit,, p. 49.
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dificuldade de Huizinga parece residir em sua concepgdo de arte como uma “instancia”
completamente separada da vida. Mas a simbiose do estético com o Hidico reside
justamente na questao da vida como obra de arte, no desejo de estetizacdo da existéncia.
Huizinga argutamente observa uma aproximacao entre jogo e arte, mas nao tira dai todas
as conseqliéncias:
As palavras que empregamos para designar seus elementos [do jogo]
pertencem quase todas a estética. S0 as mesmas palavras com as quais
procuramos descrever os efeitos da beleza: tensdo, equilibrio,
compensagdo, contraste, variacdo, solucdo, unido e desunido. O jogo lanca
sobre nds um feitigo: & “fascinante”, “cativante”. Estd cheio das duas

qualidades mais nobres que somos capazes de ver nas coisas: oritmo e a
harmonia.®>°

7

E preciso identificar os pontos de intersecgao de Homeo ludens com o Homo
estheticus. A poetica do lidico é uma poética da existéncia. Sandra Caponi detecta uma
estetizacdo da existéncia operando mesmo no mundo dos trabalhadores europeus do
século 19.*' Esse exercicio serve de inspiracio para pensar as semidticas lddicas
operando renitentes numa sociedade que transformou o jogo num outro do trabaltho, as
obras de arte em pecas de museu: um urinol invertido (Duchamp) pode ser uma obra de
arte, mas nao uma vida.

Para Hannah Arendt, a importéncia da obra de arte reside justamente em sua
inutilidade, o que a separa das exigéncias e necessidades da vida didria: a forga magica da
arte reside em sua inGtil transcendéncia do cotidiano. Como a poesia, jogo sublime da
linguagem.** Nos devires ndmades tracados sobre a linha do jogo operam forcas
individuais e coletivas de verdadeira esfetizacdo da existéncia. Ha um desejo de conferir

emocao, beleza e intensidade a vida que é inseparavel dessas linhas errantes do acaso. O

150 Wyizinga, Homo fudens, p. 13.
151 Caponi, Do trabalhador indisciplinado ao homem prescindivel, passim.
152 of, arendt, A condicdo humana, p. 180-187.
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jogador é sujeito de uma vida aventureira e emocionante, bela a seu modo,
principalmente na tragédia. Jogar é um modo de pautar a prépria vida por certos critérios
de estilo, de embelezar uma existéncia condenada a existir na miséria das emocles
reguladas. O desafio, o risco, o elemento agonistico inseparavel do lddico, o préprio
carater essencialmente estético do jogo transcende o cotidiano, as necessidades da vida
material, faz escapar os afetos da armadura dos controles.

A fruicdo ludica, a busca do divertimento intenso e apaixonado, engendra
precessos diferenciados de subjetivagdo, modos de existéncia ou estilos de vida que
operam nha contramdo do processo civilizador. Pensar o jogador como um esteta da
existéncia implica pensar a identidade ndo como um dado estanque, pronto e acabado,
mas como uma categoria gelatinosa, uma matéria plastica passivel de ser moldada como
uma escultura: escultura de si, diz Onfray. Na modernidade, quando a possibilidade de
uma existéncia estética foi brutalmente restringida (reservamos o conceito de arte para os
objetos, mas ndo para a vida), é possivel cartografar, na fuga lGdica, a busca de um
querer artista que, em Nietzsche, € a Ultima dimens&o da vontade de poténcia.

Existe, na subjetividade iddica, um desejo de viver com mais emogao, beleza e
intensidade; uma vontade de emaranhar as linhas da existéncia com as categorias
estéticas do jogo. O estudo que Foucauit empreendeu sobre os modos de estetizacio da
existéncia tem como referéncia, na antiguidade grega, os homens livres gue constitulam a
aristocracia dos cidadaos. Mas, como ressalta a fildsofa Sandra Caponi, o alcance da nogdo
de “estetica da existéncia” ndo se restringe a um privilégio de uma vida aristocrética: “Ago
S0 diz respeito aquelas vidas que s8o exemplos de virtude e felicidade, mas também
aquelas vidas onde pouco lugar parece restar para escolhas individuals, nas quais,

contudo, traduz-se um esforco para conferir a cada ato uma beleza exemplar”. A autora se
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refere a certos trabalhadores do século 19 que, por meio do conhecimento e da arte,
buscam embelezar suas vidas “condenadas a existir na escuriddo da fébrica”. **

A acentuacdo dos elementos estéticos co-extensivos ao iidico permite pensar a
linha de fuga do jogo como uma éansia de estetizacdo da vida, mesmo que esse desejo
desemboque numa linha de abolicdo ou sofra todo tipo de capturas e reterritorializacbes
perversas, A poética do lidico é uma forma de resisténcia a submissdo do eu; um desejo
de afirmar o acaso e transformar a vida numa aventura emocionante e bela de ser vivida.
Os intervalos ludicos que pontuam o cotidiano; as particulas de acaso que subvertem os
calculos mais engenhosos das pragmaticas; a tendéncia inerente ao jogo de ser belo e
emocionante extrapolam o circulo restrito do jogo e se orienta para o préprio processo de
subjetivacao.

O acaso abre-se para a virtualidade: trata-se de uma criagdo, invengdo de
possiveis, artimanha da fibido. O jogo afirma um ludismo da existéncia que, abafado pela
introjegdo dos codigos normativos, ocorre em tom menor no social, e explode de formas
muitas vezes paroxistica nas praticas as mais variadas. A experiéncia fundamentalmente
estética do jogador traduz e afirma, como diz Huizinga, “a imperecivel necessidade
humana de viver em beleza”*>* Assim como a arte para Nietzsche, 6 jogo existe porque a
vida (como é vivida) nao é suficiente.

Ha, portanto, que se conceber conexGes estreitas do jogo com a arte. Para
Huizinga, o comportamento I0dico € condigdo mesma de possibilidade da arte (como da
cultura /fato sensi).’> Mas a estética diz respeito ndo apenas & “obra de arte” enquanto
objeto ou “coisa” resultante do “génio”; ela diz respeito, antes de tudo, a prépria

subjetividade como processo de experimentacdo artistica ou invengdo de novas

153 caponi, op. oit., p. 229.
1% Huizinga, op. ¢, p. 71.
155 1dem, passim.
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possibilidades de existéncia. A experimentac8e lidico-estética aponta para o desejo de
transformar a propria vida em obra de arte.

Mas as artes dos jogos que especulam com o acaso t8m a ver com as partes
malditas; no jogo entre o limite e a transgressdo, na experiéncia-limite, o sujeito foge dele
mesmo, experimentando-se a si proprio. A experimentacSo permanente de si heroiciza o
presente: o jogador, nesse sentido, € uma figura baudelairiana. A linha de fuga do acaso,
mesmo quando desemboca numa linha de abolicio, evidencia a todo momento a

intolerabilidade do atual.

E

Em 1957, em matéria intitulada O jogo, transcrita do Jornal do Brasil e publicada
na folfiz de Londrina, o habito continuado do jogo é contraposto ao trabalho, 3 familia, a
saude e a temperanca:
O tempo gasto no jogo € furtado a obrigacBes de trabalho e dos
deveres do afeto. Quem se entrega a jogo negligencia no trabalho, embota
a sensibilidade, afasta-se do lar, afrouxa o cardter. Sacrifica o conforto, a
tranqiilidade, a salde, a vida. A paixdo do jogo é tio absorvente que no
ha amor de mée, de esposa, de filhos capaz de conter a presa do vicio. !
Ainda nos anos 50, no seu Manual de investigacdo policial, o delegado Coriolano Cobra
problematiza os efeitos dos jogos de baralho sobre a ordem, a moralidade e a economia
familiar. Cobra enfatiza principaimente os efeitos danosos do carteado sobre o papel da
muther como “rainha do lar”;

Os jogos carteados t8m contribuido para a desorganizacio e
destruicdo de muitos lares, porque empolgam nfio s6 os homens como

156 Nfa, "0 jogo”, Folha de Londrina, 12/04/1957, p. 6.
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também as mulheres. Estas, quando dominadas pela atracio de algum
carteado, descuram das obrigacbes domésticas, abandonam os filhos nas
maos e aos cuidados de empregados e chegam ao ponto de praticar furtos
e fraudes, para satisfagdo de dividas contraidas no jogo ou para obtencio
de recursos para continuarem a jogar. Casos tem havido de queixas de
furtos n&o ocorridos, com a finalidade de encobrir o desvio de jdias, dadas
ou empenhadas para o pagamento de dividas de jogo.”™’

A desintegracao dos lares — “devido a prética, por parte de seus chefes, de jogos
de azar™® — é um tema sempre presente na problematizaciio do jogo: o jogador, por
seus habitos dissipatdrios, sua vida desregrada, sua inconstdncia no trabalho, seu
esquecimento dos “deveres conjugais”, etc., ndo condiz com o papel de “chefe” do lar,
“cabeca do casal” e macho provedor da prole. No caso da mulher, os efeitos perniciosos
do ponto de vista moral sdo, segundo os moralistas, ainda piores se o homem jogador ndo
¢ bom marido nem pai exemplar, a mulher jogadora descuida das tarefas domeésticas, da
educagdo dos filhos e da moralidade da familia. O jogador e a jogadora, em suma,
desviam-se do modelo da familia nuclear moderna. No Brasi, esse tipo de discurso
aparece desde meados do século 19, com chamada “medicina das paixGes”. Em 1852,
doutor Murici diz que o jogo “£ a ruina das familias, pée mif paixdes em movimento, e
impede o exercicio de mil virtudes".'® O esquecimento dos deveres familiares e conjugais,
a destemperanca e a licenca de costumes, a substituicdo do leito nupcial por bancas de
jogo noites inteiras, a indiferenga as necessidades da prole, os rigores da miséria que se
impOe a casa, 05 maus exemplos e o desleixo na educacdo dos filhos efc., tem levado
muitas familias & desorganizacio, constata o médico.’® O vicio, desestruturando a vida
privada, tem efeitos imediatos na esfera publica: se sofrem as familias, padece a nagdo.

Assim, a doenga do jogo ndo atinge somente o corpo e a alma do individuo, mas,

157 Cobra, Manual de Investigacdo policial, p. 266.
158 9 jogo... inddstria do crime, p. 7.

152 Murici, op. cit, p. 6.

188 Idem, pp. 6-7.
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desagregando a familia, atinge direta ou indiretamente toda a sociedade. Murici se refere
ao caso das loterias. Como verdadeira patologia, esse jogo “Viola as fefis, fere a moral,
introduz a corrupcdo no coragéo da sociedade, lesa os interesses de um homem honesto,
tem como o0s demais jogos o privilégio de arruinar as familias, que desejam aumentar
muitos seus bens, sem nenhum trabalfio; enfim é como estes jogos um cancro devorador
de riguezas, de honra e mesmo da vida”*** Os moralistas aludem freqlientemente a casos
de jogadores cuja paixdo viciosa descambou em tragicos destinos individuais ou
familiares: a “morte” econdmica (a miséria), ou mesmo a morte propriamente dita
(suicidios e homicidios).

Com efeito, a dissipagdo ou despesa improdutiva causa um verdadeiro tormento 3
familia. Nos anos 1950, uma esposa aflita fez publicar no jornal O Fstado de S, Paulo a

sequinte carta, reproduzida na coletanea organizada pela Liga Contra o J6go:

Sr. Redator. — Sou espdsa de um empregado da ‘Light’ e moro em Santana
do Parnaiba. Meu marido recebe um saldrio exiguo, embora ndo possa
dizer que com é&le ndo nos possamos manter, se bem aproveitado. Ora,
acontece que nesta cidade, de 240 casas, funcionam varios clubes, onde o
que existe € uma verdadeira e desenfreada jogatina de toda espécie, a qual
vai sempre até altas horas da madrugada, quando ndo até adiantadas
horas da manha. Resultado: no meu caso particular, por exemplo, o
locatario fica & espera infrutifera do aluguel do més vencido, 0 mesmo
acontecendo com o vendeiro, o agougueiro, etc. £ que meu marido gasta
tudo o que ganha nos tais clubes, esquecendo-se de seus deveres de chefe
de familia. E o que ocarre comige, com os meus filhos, também se da com
numerosas outras familias desta cidade. Antes da criagio désses clubes, o
dinheiro do ordenado de meu marido chegava para tudo, embora
parcimoniosamente, mas iamos vivendo, talvez sem conforto, mas de modo
satisfatorio. Agora, sou obrigada a pedir ac vendeiro que espere um pouco,
que uma das criancas esteve muito doente, que meu marido foi obrigado a
faltar por éste ou aguéle motivo, etc. Enfim, sou obrigada a mentir, embora
fique cheia de vergonha. [...]

A verdade € que estamos devendo dois méses de aluguel, além da
venda, etc., sem saber o que fazer. Ainda hd dias, meu marido perdey, no
mesmo dia em que recebeu seu ordenado, a quantia de Cr$1.500,00, total
de seu pagamento do més, no pif-paf’, num désses clubes.16?

181 Idem, p. 10-11.
%2 ppud O jogo... inddstria do crime, pp. 18-19. Uma nota da redagao diz: “4 carta acma evidencis a
necessidade da campanha que éste jornal vem movendo contra o joga, em todas as suas marnitestacdes.
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A esposa — que curiosamente repete, quase /jpsis fiteris, a retdrica dos jornalistas e
moralistas urbanos da época —, solidariza-se com a campanha movida pelo jornal O
Estado de S, Paulo contra a jogatina, concluinde por cobrar uma agdo enérgica das

autoridades contra um mal que atinge “especialmente as classes dos trabathadores™

Foi ao tomar conhecimento da campanha que ésse jornal vem
movendo contra 0 jogo em geral, que me decidi a escrever-ihe esta carta,
na esperanca de que as autoridades tomem medidas com o fim de coibir os
abusos que se vém verificando nesse terreno, em prejuizo especialmente
das classes dos trabalhadores, que deixam a familia na miséria, para
entregar-se a jogatina, favorecida pela propria administragio. Néo seria
possivel uma providéncia capaz de por termo a tal situagdo?™

A representacdo do jogo como fator de desestruturagdo dos vinculos familiares €
um ponto importante da problematizagdo do jogo no Brasil moderno, uma vez que a
familia, segundo a idéia organicista de cél/a mater do corpo social, € atribuida a fungdo
de formar cidaddos moralizados e bem pensantes e produtivos. Para além da economia
doméstica, aparece o problema da educagdo dos filhos: o hébito do jogo engendra agdes
e relacdes nada exemplares para o bom governo da familia: a conduta moral do jogador
destoa da imagem do pater familias ou da mae zelosa. Mas também a prole ndo escapa
da acusacio: como na parabola do filho prédigo, o filho jogador € a “ovelha negra” da
famflia. Em suma, o vicio do jogo é representado como uma ameaga aquela “vocacdo
familiar imperiosa e exclusivd’ que Ariés aponta como uma das caracteristicas da vida

social na modernidade.’® Nas sociedades ocidentais modernas, a privatizagdo significou

a0 mesmo tempo o investimento politico da familia em termos do bom governo de uma

Episodios como ¢ relatado na missiva serdo certamente as centenas, aos milhares, o que indica &
imprescindivel preciséo de providéncias tendentes a por fim a tal estado de coisas.”

€2 Apud: O Joge... inddstria do crime, pp. 18-19.

184 Arigs, “Pequena contribuicio & histdria dos jogos e das brincadeiras”, In Histdriz social da crianca e da
familia, p. 94.
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multiplicidade social. Como diz Foucault de modo lapidar, “De modelo, a familia vai tornar-
se instrumento, e instrumento ptivilegiado, para o governo da populacid’.’® Nesse
sentido, as praticas lGdicas constituem muitas vezes verdadeiras linhas de fuga do

universo familiar.

E

Em sua erudita Histdria das cartas de jogar (1942), Egas Moniz observa que “Ha
muita gente que sisternaticamente condena todo o jdgo de cartas. Para esses criticos so
s&o bons os jogos mais ou menos atiéticos, ao ar livre”.*® O historiador refere-se a
Portugal e & Europa, mas € o caso também no Brasil desde a aurora do século 20. Em
torno dessa critica — que ndo recafa, evidentemente, apenas sobre o jogo de cartas, mas
sobre a categoria inteira dos “jogos de azar” —, em torno dessa critica constituiu-se
historicamente toda uma problematizagdo das relacdes entre higiene, lazer e tempo livre.
Alguns documentos da primeira metade do século permitem perceber a amplitude do
conceito de higiene no pensamento das elites ilustradas e na préatica dos poderes que
objetivaram a produgdo dos sujeitos modernos. Assim como a policia de costumes — e em
conexdo estreita com ela —, a Aigiene socia/ tem um objetivo eminentemente preventivo.
O cuidado profilatico comega pela concepclo organicista de sociedade, operatdria na
medicina social e na sociologia positivista desde o século 19. Na virada do século, essa
matriz bioldgica se estende por um amplo diagrama de saber-poder. Em 1911, um

eminente jurista e patologista social, Astholfo Rezende, diz:

185 Foucault, “A governamentalidade”, In Microfisica do poder, p. 289.
188 Moniz, Histdria das cartas de jogar, 1942, p. 18.
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[...] a sociedade € um organismo também, embora organismo de uma
natureza especial, cuja unidade é formada por systematizagdo menos fatal
e menos estreita que a dos organismos vivos. Por isso tem também sua
hygiene, a Hygiene Social, cujas regras ndo consistem somente em
prescripcbes materiaes; as causas moraes encontram-se na etiologia das
moléstias individuaes como na das moléstias collectivas, e sua accio sobre
as sociedades é talvez mais enérgica, porque o ente social é formado por
lagos de associagdo de ordem intellectual e moral, mais do que por
connexoes puramente physicas.

De modo que o Estado exerce a Prophyiaxia Social da mesma
maneira que pratica a prophylaxia das moléstias contagiosas.

Ao lado, pois, da repressio estd a prevencio.'®’

O objetivo politico da higiene € atuar produtivamente sobre os corpos e as almas, as
mentes e as matérias: ela objetiva a producdo de subjetividades normatizadas. Em 1927,
o periddico A Jangalia, de Fortaleza, faz publicar um documento intitulado Os Dez
Mandamentos de Hygiene. O nono mandamento traz preceitos morais condenatorios dos
jogos que especulam com o acaso; mas todo o texto e importante para perceber o sentido

amplo da moderna nogdo de Aigiene nas primeiras décadas do século:

1. Amaras a luz sobre todas as cousas. A luz do sol é o symbolo de
Deus. Todos os bons procedem della.

2. Jurards ndo provar bebidas alcoolicas nem assistir espectaculos
emn salas fechadas.

3. Higienizaras as festas. As praticas hygienicas sdo o melhor meio
de aproveitar o tempo, quando nao se trabaiha.

4. Honrards o ar e a agua corrente, S30 ¢ pai € a méi de nossa
saude, que necessita para se engendrar e sustentar da ventilacdo e da
limpeza.

5. Nao beberas; quem bebe mata a si mesmo e pode matar o
proximo.

6. Nao fumaras;, quem fuma respira fumaca ao envez de ar e
transtorna a respiracgo dos proximos.

7. Nao cuspirds; guem cospe rouba a saude a seus semelhantes.

8. Nao levantaras pd sob quaiquer pretexto, nem dormiras tarde;
quem pratica o primeiro semeia a dor; quem faz o segundo ndo ama a luz
do sol, que € o symbolo da vida e da verdade.

9. Néo desejards nada que venha do accasc ou pele jogo; quem
Joga ndo trabalha; engana ou é enganade, se chega a ganhar dinheiro,
perde a tranguiflidade, que é a saude dz alma; e & saude, que € a paz do
corpo.

10. N&o gastaras dinheiro sendo em alimentos sdos, roupa limpa e
cama dura, o que para O Conseguir, N30 se necessita cubicar bens

167 Rezende, ™A regulamentacio do jogo”, 1911, p. 30.
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alheios, 168

Um terceiro documento, de 1935, permite precisar ainda melhor a extens3o da
pratica higienista e suas estreitas relacSes com as praticas de lazer e de bom uso do
tempo livre. Trata-se de um ato da prefeitura de S3o0 Paulo, ao criar o Servigo Municipal
de Jogos e de Recreio para criancas. O decreto considera que “as forcas moraes e
espirituaes de uma Nagdo dependem, em parte, da maneira pela gual sdo aproveitadas,
pelos cidaddos, as suas horas de descanso, e que é por isso necessario despertar nas
novas geragoes, 0 gosto e crear o habito de empregar seus lazeres em actividades
saudavels de grande alcance moral e hygienicd’ 2%

A formagdo de um sujeito higiénico diz respeito, portanto, ao individuo inteiro, a
totalidade do sujeito, seu modo de ser, sentir e pensar. Nio é de estranhar, portanto, que
o cuidado de si em relagdo a determinados jogos — os jogos que especulam com o acaso
— aparega como uma regra elementar de higiene moral: “N&o desejards nada gue venha
do accaso ou pelo jogo”. Como diz Octdvio Paz, “Cumprir os preceitos da higiene significa
ndo somente obedecer a regras de ordem fisiologica como a principios &ticos [morais];
sobriedade, medida, reservd”.*” A histdria da disseminagio progressiva desses “principios
éticos” dispde de uma ampla bibliografia. A moradia salubre, os jogos ao ar livre e o lazer
familiar compde, nas sociedades industriais, o receitudrio para a producdo de um cidadso

higiénico, saudavel e produtivo. Analisando o caso da Franga, Michelle Perrot escreve:

Dois paliativos para a taverna, por tanto tempo celebrada como a
“casa do povo™ lazer familiar numa moradia saudével e “espagos verdes”,
Para curar 0 mal, escreveu os irmdos Bounnef em 1912, é preciso
desenvolver o antidoto da higiene, e isso através da educacdo desportiva
dos cidaddos, através da construgBo de casas salubres, através da

1% 0s Dez Mandamentos de Hygiene, 4 Jandaia, jan. 1927, sem grifos no original.
19 prefeitura Municipal de S&o Paulo, Acto n. 767, 9/01/1935.
170 paz, “Cama e mesa”, In Convergéncias. ensaios sobre arte e literatura, pp. 65-66.
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utilizacio de grandes espacos para os jogos ao ar livre.'”?

E

As origens do lazer (como as da higiene) sdo baixas. A concepgdo de lazer nasce
das praticas meédicas, higienistas, filantrépicas e moralistas que esquadrinham os
divertimentos dos trabalhadores e dos segmentos populares urbanos, com o objetivo de
controlar politicamente uma multiplicidade social, individualizar, moralizar e disciplinar
para o trabalho. Como mostra Foucault, na sociedade disciplinar, o controle sobre o tempo
extrapola a esfera do tempo produtivo para incidir sobre todo o tempo dos individuos.'’?
As préticas disciplinadoras atingem a vida fora do trabalho, no cotidiano da vida social. O
controle do tempo total dos individuos —— em piblico e em privado — € a finalidade
politica Ultima da sociedade disciplinar. Esse controle pressupde, como estratégia de

poder, a vigiléncia sobre toda a vida humana. Conforme comenta Salma Muchail:

A vigilancia é, nas sociedades modernas, uma maneira de dispor do
tempo do individuo, de modo sobretudo a atender as necessidades da
industrializacdo. Controlar o tempo € transformar o tempo do trabalho em
mercadoria trocada por salario, mas € mais ainda: & transformar todo o
tempo dos homens em tempo de trabalho. Controlados s@o os tempos de
festa, de prazer, de ociosidade, de descanso.'”

A problematizagdo do jogo insere-se nesse contexto mais amplo de vigilanda sobre
o tempo livre numa sociedade cujo modelc moral de uso do tempo € o tempo do trabatho.
A racionalizagao das formas de re-creacéo faz parte desse longo processo de constituigdo

do sujeito trabathador. Num texto importante para a histdria dos jogos e dos esportes,

7L parrgt, Os excluidos da histdria, p. 103.
172 or Foucault, Vigisr e punir, “Disciplina”.
173 muchail, “0 lugar das instituicBes na sociedade disciplinar”, In Recordar Foucault, p. 203.
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Eric Dunning conta que, na Inglaterra do século 19, “os conflitos quanto a tentativas no
sentido de persuadirem as classes trabalhadoras a desistirem do que era considerado
como desportos e actividades de lazer ‘bérbaras’ e a adoptarem formas de recreacéo mais
racionals’ constituifam um problema social de considerdvel dimensdo’™* Os jogos e
brincadeiras, em meio a muitas outras praticas coletivas de divertimento, foram, na
Europa e nos Estados Unidos, objeto de crescente problematizacio a partir do advento da
sociedade urbano-industrial.

Na Europa, as teorias do lazer nascem das ciéncias do exame urbano, a partir das
estratégias de controle da populacdo. E o que Alain Corbin chama “ideologie du foisir
rationel’, elaborada por médicos, filantropos, reformadores urbanos nos principais paises
industriais. A comegar pela Inglaterra, desenvolve-se, na pratica e no discurso das elites,
“une activité multiforme que vise & contrler, a réprimir fes distractions jugées
anarquiches et & encourager les distractions “rationelles”™ Essa agio é precedida por
enquetes cientificas consagradas as modalidades de utilizacio do tempo fivre entre os
trabalhadores. Trata-se, ao mesmo tempo, de combater os divertimentos representados
como imorais — os “/mauvais Joisi’’ — e promover a temperancga, o comedimento das
emogles, o uso regulado dos prazeres por meio de distracBes saudévéis e racionais. Nos
comegos do capitalismo industrial na Europa, esse papel civilizador das formas de uso do
tempo livre esteve a cargo de uma elite de variada competéncia cientifica que inventou o
lazer como &cio controlado ou uso normatizado do tempo livre. Nessas praticas e
discursos, cruzam-se preocupagBes de ordem moral, cientifica e politica com o governo de
uma muitiplicidade representada como barbara e irracional: a multiddo.

Nas sociedades de capitalismo tardio e periférico — como o Brasil do final do

17% Eias & Dunning, op. o, p. 15.
175 Corbin et al., L Avénement des loisirs, 1850-1960, pp. 9-18.
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século 19 e comego do 20 —, a transformacdo do jogo num “problema”, a
problematizacdo das formas do /fudus, emerge no processo de modernizagac das
estruturas econdmicas, politicas, sociais e culturais. A implantacdo da sociedade capitalista
pressuple, da perspectiva das elites “regeneradoras” e progressistas, a erradicacdo de
uma série de praticas de jogo enraizadas na cultura e na tradicdo populares. Sob
diferentes perspectivas, a historiografia mais recente mostrou como a modernidade foi
marcada por um processo de moralizagdo profunda da sociedade. O prdprio aparecimento
do “lazer”, a propria emergéncia do lazer como uma disciplina de uso higiénico do tempo
livre, € indicio de um crescente cuidado moral das agBes e relagbes cotidianas. No Brasil, o
desejo de erradicar os “vicios do povo” em favor de um uso normatizado do tempo livre
ganha intensidade no Ultimo quartel do século 19. Micael Herschmann e Katia lLerner
observam que, no Rio de Janeiro, havia um esforco, junto as camadas populares, no
sentido de inseri-las no mundo do trabatho e da producgado: “£Em mejo a esse contexto,
varias iniciativas foram tomadas, entre elas a elaboracdo de manuais no sentido de
orientar os trabalhadores no periodo de lazer, sugetindo a eles que se afastassermn de
vitios como o dlcool e os jogos classificados como de azar” "

A sociedade disciplinar ou do trabalho — o capitalismo de produgdo — é uma
sociedade de negacgdo e mercantilizacdo do dcio (negdcios do lazer). Quanto mais o dcio é
transformado num desvio, mais o lazer torna-se norma. E mercadoria. Com a
disciplinarizagdc dos tempos e movimentos sociais, o lazer emerge no lugar do antigo
“6cio com dignidade”._ No decorrer do sécuio 19, como comenta Denise Sant’Anna, “o
fascinio pelo tempo cronometrado do mundo indusitrial torna suspeita a gratuidade de

muitas brincadeiras, por vezes consideradas mais “venenosas’ do que o dlcool™” E o

176 Werschmann & Lerner, Lance de sorte, p. 17.
77 gant'Anna, “Depois do trabalho, o lazer”, p. 247.
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caso também dos jogos. Na modernidade, trabatho e lazer tendem, de fato, a formar um
Unico sistema. A preocupaco, por parte das elites, com a moralidade dos costumes atinge
sobretudo os divertimentos mais populares. As festas e os folguedos, as dangas, os jogos
e brincadeiras, as beberagens, os habitos do botequim, etc., passam a ser objeto de
problematizacdo por parte dos reformadores preocupados em produzir um sujeito
economicamente produtivo e politicamente controlado. No trabalho de prescrever regras
de moralidade, inimeras praticas tradicionais s3o representadas como perigosas, imorais
e viciosas. Enquanto tal, sdo combatidas e criminalizadas. E o caso dos batuques, da
capoeira, da briga de galos, dos “jogos de azar”, entre outras.

Em suma, uma nova reparticio dos tempos sociais é um produto da sociedade
burguesa. O bindmio tempo livre/ftempo de trabalho sé muito lentamente atingiu a forma
que conhecemos hoje. Por muito tempo, os moralistas modernos, orientados pela ciéncia,
se ocupam em definir os campos, estabelecer as reparticdes, propor a divisio e o uso
produtivo dos tempos sociais. O lazer emerge como um consumo produtivo (ou
reprodutivo): a necessidade de reposicio da energia ou forca de trabalho. E o
correspondente pUblico do sweet Aiome burgués.

O lazer, por outro lado, ndo é uma negacdo do 6cio: & o produto da transformacio
do ocio em negdcio.’”® A partir da Inglaterra e dos Estados Unidos elaborou-se uma
industria e uma cultura do divertimento cidad3o. E o nascimento do lazer de massa e do
esporte-espetaculo. O fim da Segunda Guerra marca uma ruptura: é o triunfo do lazer-
mercadoria € do tempo disponivel para o consumo, ao mesmo tempo em que o discurso
do lazer racional impera. E com ela a idéia de re-creagdo (reposicao da forga de trabalho e

da energia vital).

Y78 Cf. Adorno, “Tempo livre”, In Prismas, passim.
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No século 19, os brevidrios de civilidade passam a conter inimeras regras de
conduta em relacdo as praticas de jogo. Em 1845, o Cddigo do bom-tom ou regras da
civilidade e de bem viver no século XIX, do cbnego portugués J. I. Roquette, no capitulo
“Dos jogos e jogadores”, prescreve o seguinte: “foma a firme resolucdo de nunca jogares
o que chamam jogos de parar’ ou 'de dado’; e ainda que instem contigo para que o facas,
responde decididamente que ndo, e fem palawa; todos aprovardo a tua firmeza em
resistir @ um divertimento em que nenhum lugar tém a razdo e o juizo, sendo a
temeridade e o acasd”.’”® Roquette n3o emprega ainda a expressdo “jogo de azar”, que
somente aparece em lingua portuguesa duas décadas mais tarde. Mas as prescricbes
quanto a abstengao de determinados jogos denotam uma atitude tipicamente burguesa.

Num ensaio sobre a obra de Elias, Roger Chartier diz que é necessério pensar em
termos novos a Ultima etapa do processo civilizador, nos séculos 19 e 20. Trata-se de uma
etapa civilizacional determinada "pela obrigagdo geral do trabatho, por uma separacio
rigorosa entre o foro privado e a vida publica, por uma hierarguia dos valores que dé a
primazia ao sucesso econdmico”.*® A modernidade pode ser caracterizada como uma
época de valorizagao do progresso, da razdo, da ciéncia e da tecnologia; é, em
consegliéncia, uma época em que proliferam as definiches prometéicas e apolineas do
homem: Homo sapiens, Homo faber, Homo economicus. O jogo, ao contrario, afirma o
tragico e o dionisiaco da vida.

Em um notdvel estudo biografico e psicoldgico, Stefan Zweig enfoca a parte

maldita do jogo. Para descrever a relagao intensa de Dostoiévski com a roleta, Zweig vaie-

179 Roquette, Codigo do bom-tom ou Regras da civilidade e de bem viver no sécule XIX, 1845, p. 261.
180 chartier, A nova historia cultural, pp. 116-117.
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se das categorias nietzschianas do apolineo e do dionisiaco. O romancista russo, na roleta
como na vida, ndo é um ser do equilibrio, da estabilidade, da raziio: ndo é um apolineo;
ele ama os limites, os abismos, os extremos de vertiginosa intensidade: é um dionisfaco. O
desejo de intensificar a vida, que coincide com a vontade de estetizar a existéncia, comeca
pela recusa da economia burguesa das riquezas (e das emogBes): em seu périplo pela
Europa, Dostoiévski recusa-se a ganhar dinheiro pelo trabalho, previdéncia e temperanca.

Ao contrario, ele quer, como Baudelaire, arrebatar o paraiso num so golpe.

O que o tenta é o acaso, € o tudo ou nada. Diante do tapete verde,
a sua vontade, meio consciente, meio inconsciente, provoca sem cessar o
desting [...]. Ndo é jogador por cupidez, mas por um desejo de viver
inaudito. [...]. Goethe visa ao apolinismo, Dostoidvski ao “bacantismo”.
Quer ser um homem forte. Bem viver, na sua opinido, € viver fortemente,
inteiramente, no bem e no mal, sob as suas mais viclentas e
embriagadoras formas,*®

Com efeito, ha em Dostoiévski uma identificaciio do jogo com a prdpria existéncia. Nao
num sentido metaférico, “meramente literdrio”, mas como um agenciamento real, uma
conexdo positiva com as poténcias do fora. Na roleta, maquina de intensificacdo do acaso,
0 apostador joga o desejo de intensidade contra as regras ordindrias que estruturam a
vida cotidiana. Duvignaud, a propdsito da paix3o de Dostoiévski pela roleta, diz que “e/
Juego io desocializa en la medida en que /a sociedad es un orden v ef azar suscita un
desorden histérico contra toda regularidad ” 1%

A liminaridade de determinadas praticas demandam a intensificacdo e a
efervescéncia das emocdes. O jogo, sob as suas mais variadas formas, é sempre uma
passionalizagdo do cotidiano. Diz um viciado, com palavras belas: “...]1 jogar € alegria,

tristeza, fortuna, paixdo, miséria; se vocé perder, a emogdo valeu a pena. Perdi tudo mas

181 7weig, “Dostoiévski.”, In Obras Completas de Stefan Zweig, v. VI, 1960, pp. 323-26.
'8 Duvignaud, £ juego del juego, p. 67.
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ganhei emogdo.”® Uma linha de fuga é sempre ativa e produtiva. Ela produz lugares-
outros e tempos-outros, heterotopias e heterocronias, devires dissidentes na producdo da
prépria subjetividade. E baratear demais a andlise das experiéncias lidicas, em suas
diferentes e multiplas formas de subjetivaco, conceber o jogo como uma “evas3o da
realidade” — alienacdo, ideologia ou dpio da miséria. Ao contrario, uma linha de fuga
sempre estoura os canos e faz uma identidade escorrer pelo ladrdo. O jogo do acaso é
intersticial; ele abre pequenas fendas, foge e faz fugir, propicia os devires singulares e as
diferengas.

No jogo, o individuo busca o excesso mais extremo, a concentracdo e o
transbordamento das emogdes; nesse sentido, todo jogo é uma experiéncia-limite que
escapa do modo dominante de producao da subjetividade. O jogador € um sujeito
excitado numa sociedade que produz corpos ddceis, sujeitos comedidos, disciplinados. O
maior inimigo do jogador é o tédio. O tédio é um produto histdrico da exclusdo do acaso,
quer dizer, dos processos de racionalizagdao da cultura, civilizagdo dos costumes e
disciplinarizagdo dos corpos. O tédio é filho da rotina, da norma, da linearidade imposta
pela vaiorizacdo do trabalho, do ninho (lar, doce lar...), da rota da casa para o trabalho,
do trabalho para a casa. O jogador escapa ao tédio em busca do tempo da maior
intensidade: o /nsiante. Como um barco bébado que, a tranglilade da lagoa, preferisse a
agitacdo do mar alto. Para Huizinga, a esséncia do espirito ildico € ousar, correr riscos,
“suportar a incerteza e a tensdd™®, afirmar o acaso.

A finalidade do jogo, portanto, € inseparavel das praticas coletivas de intensificacdo
da vida ou estetizacdo da existdncia. E preciso pensar que, se a modernidade é essa

“gaiola de aco” (Weber), seu amalgama, embora resistente, ndo é compacto, ndo

183 anud Padilla, O jogo: uma paixdo, p. 82.
8% yizinga, Homo ludens, p. 59.
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consegue impedir constantes fraturas, derivas & devires. O jogo, como a festa e todas as
formas culturais de embriagués dos sentidos, propicia a denegac@o das imagens da
ordem; insufla massas de caos no cosmos. Conforme a antropologia de Duvignaud, na
modernidade, a persisténcia das atividades lidicas constitui uma discreta contestacdo da
ordem industrial. Contrapondo-se 3 religifio do trabalho e & racionalidade, o jogo, no claro-
escuro da vida cotidiana, cumpre a fungéio de “ancar um desafio & calma estagnagio do
mundg".** No hedonismo de Onfray, a ética do dispéndio, prépria do jogador, acena para

o ideal dionisiaco do artista:

Ha um profundo amor pela desordem naquele que prefere gastar a
poupar, uma vontade deliberada de eleger, af ainda, Dionisio contra Apolo.
Dissipar, consumar e consumir, dilapidar, desperdicar t&m a ver com a
desmedida, com a forga que procura transbordar, com a festa. [...] Ponto
contra linha, queimadura contra velha indiferenga — o dispendioso é um
artista do tempo.!®

E

No Rio de Janeiro da Belle Epogue, o jogo do bicho produz diariamente um
instante de efervescéncia coletiva, A hora dos sorteios, uma onda de emocdo varre a
cidade. A tensdo provocada pela expectativa do resultado foi assim descrita pelo jornalista

e memorialista Luiz Edmundo:

De duas e meia as trés da tarde as cozinheiras entravam em férias. Hora
mestra do dia, hora de correr o bicho! De resto, téda a cidade esta
sobressaltada e atenta:

— )4 se sabe?

Tiram-se os reldgios.

— Esté quase, j& passam de duas e meia...

5 puvignaud, Le feu du jeu, pp. 141-49.
18 Onfray, A escultura de si, p. 106.
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De reperte, a lufada da noticia na cidade:

- Ursg, com 92! Urso!

A nova corre célere de bdca em béca. Meia hora depois ndo ha uma pessoa
na cidalcsijg que nao saiba o resultado do jogo. Nas casas € um verdadeiro
delirio!

A intensidade é a concentragdo das emogOes da vida na vertigem do instante. O
instante intensivo escapa a esse “tempo homogénec e vazio dos relogios” de que fala
Benjamin nas suas teses sobre o conceito de histéria.’® Num ensaio de 1911, Astolpho
Rezende descreve a excitagao das paixdes do jogador. Apesar do tom condenatério, a

passagem alude a experiéncia da intensidade prépria dos jogos aleatdrios:
A sorte, ora favoravel, ora contraria, a febre que lhe escalda
sangue e cérebro, a hora avangada da noite, a hora especialmente maldita
em que se fecha a casa, tudo contribue para excitar ao mais alto grau a
paixdo que o devora, e que tem em suspenso todos os seus deveres e
todas as suas necessidades. Naquelle momento, mais do que o coragdo, a
alma, os sentidos, todo o seu sér estd no jogo. O jogo attrahe, domina,

empolga e devora.*®

Na relagdo de si para consigo e na relacdo de si com o acaso, o jogador afirma
uma ética do instante. Segundo Maffesoli, a afirmacdo ética do instante é presentista: ela
ndo se preocupa com um paraiso celeste ou com um porvir promissor; ao contrario, e de
maneira obstinada, ela “prefende viver, apesar de tudo, esia existéncia marcada por
vicissitudes [...]7.*° Em A escuftura de si, o filésofo Michel Onfray diz que o instante é

esse “/momento pontiagudd’, tempo intensivo "gue eclipsa o passado e o futuro em prol

de seu uUnico império ”. O instante, portanto, tem a ver com a experiéncia do éxtase:

No cruzamento do tempo e da eternidade, o /mstante é a categoria
temporal dos éxtases [...]J, momentos a partir dos quais oscilam as
existéncias. Embora inscrito numa cronologia, j& que ele ndo imaginavel
sem comego, desenvolvimento e fim, o instante € a modalidade suprema

187 edmundo, O Rio de Janeiro do meu tempo, vol. 4, p. 874.

18 ganiamin, “Sobre o conceito de histéria”, In Magia e fécnica, arte e politics, teses 15 e 17,
189 pezende, “A regulamentacio jogo”, 1911, p. 48-49.

190 Maffesoli, O conhecimento comum, p. 177.



da duracio extatica.!®!

Jogar ¢ sair de si; nesse sentido, todo jogo é um jogar-se. A experiéncia do jogo é
prenhe de acontecimentos excitantes (ele € em si um acontecimento excitante); na
intensidade do instante, o jogo propicia @ perda momentinea do autodominio que
restringe e controla ordinariamente a economia das emogdes. Segundo a perspectiva
freudo-weberiana de Elias, a qual j& nos referimos, os jogos em geral funcionam como um
correlivo complementar para “as fensdes ndo excitantes produzidas pelas rotinas
regulares da vida social.™®

A fugacidade e a instantaneidade do jogo, sua recusa de qualquer felos exterior a
sua realizagdo em ato, afrontam a moral apolinea e prometéica da modernidade. Nos
discursos modernos, a felicidade é sempre projetada para o futuro as custas do sacrificio
do presente. A ética dispendiosa ou do instante ndo interessam os mitos do passado nem
os amanhas que cantam. Ela quer viver o hoje na intensidade da a/ea. Ela afirma o acaso
e a experiéncia do trégico como dimensdo constitutiva da existéncia. Mas a afirmagao do
instante, no aqui e agora, simultaneamente acena para uma abertura na possibilidade do
devir. A intensidade faz a diferenca na mesmice administrada do mundo. O jogo é
emocionante, absorvente, apaixonante: n3o € um passar, um matar ou um gastar o
tempo; € um encapsulamento do tempo num instante de maior intensidade. Fle agita o
tempo cronoldgico, vazio e linear abrindo, no devir, um espago para a experiéncia da
intensidade.

As relagbes do instante com a intensidade s3o, portanto, as mais intimas. Na
Filosofia da composicdo, a propdsito da emocio pretendida por um artista, Edgar Allan

Poe relaciona a intensidade e a brevidade: “[...] @ brevidade deve estar na razdo diretz da

191 Onfray, 4 escultura de si, p. 113.
192 Blias & Dunning, A busca ds excitacso, p. 95.

74



intensidade do efeito pretendido, e isto com uma condi¢do: a de que certo grau de
duracédo € exigido, absolutamente, para a produgdo de qualquer efeitd”. Mais adiante,
observa que todas as emogdes intensas, por uma necessidade psiquica, sdo breves.!®® As
praticas ludicas comportam uma embriagués e uma vertigem préprias do entusiasmo, com
seus gradientes varidveis de intensidade emocional.

A vertigem nd@o € apenas uma intensidade de prazer, mas também, e
alternadamente, uma intensidade de dor. Em outros termos, talvez mais adequados aos
movimentos complexos da paixao: prazer da dor e dor do prazer, pois também, e muitas
vezes, o desespero faz deleitdvel a tortura. A maxima concentracao possivel de dor e de
prazer; de qualquer forma, um ponto culminante de um dispéndic de si.

O instante de maior intensidade altera ¢ estado psicoldogico do jogador. A
intensidade é um estado de excegdo, espécie de éxtase na vertigem mesma do
esquecimento de si. Ao mesmo tempo, o instante de maior intensidade propicia a
experimentacdo dos limites que se pode romper: experimentacdo de si sobre si. Se a
forma-homem vive no tempo da sucessao, 0 acaso irrompe como o intempestivo. Fugindo
a crescente interiorizacdo do controle das emocgBes em publico e em privado, jogar é
desterritorializar-se, perder-se em concentrada intensidade.

Mas, fugir nada tem a ver com uma recusa covarde do mundo. O jogo € autotélico:
ndo aponta para nenhuma finalidade fora de sua realizacdo em ato. Que essas linhas de
fuga sejam capturadas ou conduzam a uma paixao de abolicdo (de si ou do outro) ndo
altera em nada o estatuto da coisa, O que se esgota no prdprio ato é vivido na
embriagués do Aic et nunc, abolindo o passado e o futuro em detrimento do presente
intensivo. Uma linha de fuga € sempre ativa, mesmo quando conduz a {(auto)-destruicdo.

“F uma forca, uma forca que me puxa os miisculos. Parece que desenrolaram uma bola de

193 poe, Filosofia da composicio, p. 913.
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ago dentro de mim, tenho de jogar: assim diz o Praxedes, personagem do conto
“Emogdes”, de Jodo do Rio, '™

O instante de maior intensidade fratura o tempo cronoldgico, abrindo uma fenda
para o fora da historia. Ou, de outro modo, ele propicia uma conexdo, nos termos da
economia generalizada da energia, com as poténcias do cosmos. Os jogos que especulam
com O acaso pertencem a um conjunto de préticas sociais que conduz a uma liminaridade
e a uma determinada experiéncia da exterioridade. Esses lineamentos atravessam tanto 0s
grupos quanto os individuos e comportam intensidades de prazer e de dor. Um tempo
intensivo, ndo-extenso, ndo-cronoldgico: o grau de intensidade produzido no jogo
conecta-se a fluxos de matéria e energia, com diferentes gradientes e limiares. Dessa
forma, as intensidades produzidas na fuga lddica possibilitam um furtar-se 3 sujeicao. Em
outras palavras, 0s agenciamentos Iddicos que atravessam uma formacdo social
constituem movimentos de desterritoralizacio das subjetividades dominantes, de um “eu”
por demais submisso aos cddigos do dever-ser.

Em seu ensaio inacabado sobre o jogo e a prostituicdo, Benjamin cita Anatole
France que, em O jardim de Epicuro, percebeu claramente o poder de concentracdo e
embriaguez dionisiacas presentes no jogo:

[...] o que é o jogo, sendo a forma de provocar, num segundo, as
modificacbes que o destino, de ordindrio, s6 produz em muitas horas e
mesmo muitos anos, a forma de reunir apenas num s& instante as
emogdes esparsas na lenta existéncia de outros homens, o segredo de

viver toda uma vida em alguns minutos, enfim, o novelo de linha do génio?
O jogo é um corpo-a-corpo com o destino, .. 1%

1* Jo8o do Rio, Emogdes, In Os melbares contos de Jodo do Rio, p. 24.
1% Apud Benjamin, “Jogo e prostituicso”, In Charfes Baudelaire..., op. cit., pp. 248-49.
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Com efeito, o jogo € extreordinario, extravagante, transcendente das
determinacbes da vida cotidiana. Segundo Huizinga, “Em toda parte encontramos
presente o jogo, como uma qualidade de acho bem determinada e distinta da Vida
vornum’*% Para Elias, a “excitacio-jogo” é uma forma de excitagdo buscada
voluntariamente e que, nas atividades de lazer, funcionam de modo “complementar
relativamente ao controle e restrigdo da emotividade manifesta na nossa vida ordingria."*”
Mikhail Bakhtin diz que o jogo, num sentido lato, tem o poder de fazer o individuo “sair
dos trithos da vida comum, liberando-o das suas leis e regras e sustituindo as convengoes
correntes por outras mais densas, alegres e ligeiras.™®® Essas idéias ndo podem ser
desprezadas impunemente. Mas hd qualquer coisa de reativo nelas que impede de
considerar o lidico como linha de fuga criativa, positiva, primeira em relagdo aos
agenciamentos morais coletivos. E possivel afirmar que tanto Elias quanto Huizinga, e
talvez mesmo Bakhtin, tenham em mente a idéia uma concepcao naturalizada de “lazer”.

Como um circulo de giz que as criangas tragam no chdo, o0 jogo propicia uma
experiéncia outra do espago-tempo. E lugar-comum a expressdo de que os jogadores
“esquecemn onde estdd’ e “ndo véem o tempo passar’. Dir-se-ia que praticam um
(re)encantamento do mundo, ou entdo a criacdo de um pequeno mundo liminar nos
intersticios do mundo real; experiéncia de um instante artificial em que a intensidade é
possivel de ser vivida, ainda que na exce¢do e na transgressdo. Dir-se-ia, entdo, que o

mergutho vertiginoso na eternidade do instante suspende momentaneamente o devir;

1% Huizinga, Homo ludens, p. 6.
197 Eliag & Dunning, 4 busca da excitagdo, p. 105.
198 pakhtin, A cultura popular na Idade Média e no Renascimento, p. 204.
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voltar-se para o instante & esquecer a histéria, o “eu”, o fBtum; é, em suma, uma forma
de éxtase, como o climax do sexo, o transe do xam3 ou a experiéncia do fora na arte, na
mistica e na loucura.

O circulo do jogo € um artificio provisério. Ao mesmo tempo real e ideal, ele
coloca-se precisamente na fronteira entre a vida e a arte. Provisoriedade. Artificialidade.
Fragilidade. Efemeridade. Fugacidade. E nisso que reside justamente a poténcia do jogo
como linha de fuga, movimento de (des)subjetivacio que escapa e faz escapar.

Em Mistérios do Rio, de 1924, o moralista urbano Benjamin Costallat faz uma
observacdo sobre os cabarets cariocas: “Messes paldcios noturnos do Jogo e da
prostituicdo ndo se pensa, nem se age, como durante o dia na vida normal ds cidade”.'*
De fato, essas heterotopias possibilitam uma transcendéncia da “vids normal da cidade”,
uma fuga dos moldes da vida ordindria, uma transgressdo da rotina do mundo
administrado. O jogo transcende a causaiidade do mundo, estd acima da necessidade da
vida cotidiana, da l6gica e da racionalidade. Como diz o antropélogo Jéferson Bacelar, o
jogo “guarda muito mistério e magid".*®

A rotinizacdo da vida é um aspecto essencial do desenvolvimento da racionalidade
e da ordem capitalistas. A padronizagdic dos tempos e movimentos impds historicamente
uma crescente ditadura do relégio. A divisdo do processo de trabatho projetou um ideal
sobre toda a sociedade, determinando a organizacdo de seus tempos e de seus espacos. A
disciplina capitalista, como mostraram as pesquisas de Foucault, tem um objetivo
estratégico essencial: a ampliacio crescente da légica prisional para outros lugares: a
fabrica, a escola, as diversas instituicbes sociais. A disciplina, visando o assujeitamento de

corpos economicamente produtives e politicamente controlados, implicou, em Citima

%8 Costallat, Mistérios do Rio, p. 28.
2 Bacelar, Gingas e nds, p. 113.

78



andlise, a promogdo de um sistema de rotinas orientando todos os tempos e movimentos
da vida social.*®* Mas também pode-se pensar, sem contradizer Foucault no essencial, que
a disciplinarizacdo da vida social ndo é um resultado, uma vitdria conquistada de uma vez
por todas; ela é um processo, uma estratégia de poder que se vé constantemente 3s
voltas com resisténcias e recusas, taticas de fuga que partem de mltiplos lugares sociais
e que negam sua vitdria total. Assim, pode-se conceber a simples persisténcia de praticas
lidicas (dionisfacas, improdutivas, in(teis e irracionais) ndo apenas como um fendmeno de
resisténcia, mas como um atestado mesmo dos fracassos da sociedade disciplinar em
impdr-se de forma cabal e absoluta sobre o mundo da vida.

Em A cultura popular na Idade Média e no Renascimento, Bakhtin utiliza a palavra
cotidiano para designar a vida privada, doméstica e familiar, em contraposicio & praca
publica, lugar das festas, dos jogos e brincadeiras, dos encontros, da expanso propria da
sociabilidade coletiva. H& em Bakhtin um sentido negativo da noclo de cotidiano nas
sociedades modernas a partir do Renascimento. Nelas, "Os antigos privilégios da praca
pliblica em festa restringem-se cada vez mais™® em prol da privatizacdo do cotidiano. A
vida cotidiana aparece entdo como o lugar marcado pelos habitos e costumes rotineiros,
regulado pela disciplina a mais estrita e pelo controle 6 mais insidioso das emocdes. O
conceito de cotidianc em Bakhtin como lugar de restricBo das formas emotivas de
sociabilidade nos leva a considerar as préticas ltdicas enquanto formas sociais de ruptura
do cotidiano, instante de suspensao, subversao e inversio da vida rotinizada.

Como as festas, o sexo, as drogas e as beberagens, o jogo oferece um meio de
evadir-se de um cotidiano que, marcado pela rotinizacdo e pela miséria das emocoes, é

uma fonte de permanente frustragdo individual. O /udus, sem dlvida, é uma das formas

X1 Cf. também E. P. Thompson, “Tempo, disciplina de trabalho e capitalismo industrial”, In Costumes em
comurm, pp. 267-304,
%2 Bakhtin, 4 cultura popular na Idade Média e no Renascimento, p. 30.
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assumidas pela sombra de Dionisio. O jogador, sujeito de uma errancia lGdica, detesta o
tédio e a mesmice do mundo. Jogar é sempre um modo de aventurar-se; o lidico é
individual ou coletivamente acionado contra a uniformiza¢do dos comportamentos em uma
sociedade que, como disse Hannah Arendt, encontra-se “inteiramente submersa na rotina
do cotidiano”*® Tomado ac tempo produtivo, o uso do tempo sem finalidade — sem
telos, ideal ou projeto — faculta uma resisténcia a reducdo da subjetividade aos modelos
impostos pelos codigos identitarios. Em autores tdo diferentes quanto Elias, Bakhtin,
Huizinga ou Maffesoli, o lddico — seja nas tentativas conceituais ou nas observagGes
empiricas — aparece como comportando experiéncias transcendentes do cotidiano
regrado, disciplinado, administrado, controlado e normatizado. A concepgao de jogo como
transcendéncia da vida cotidiana é confirmada também pela antropologia. Em Gingas e
nds, o antropdlogo Jéferson Bacelar diz que o jogo é “palco da transformacéo simbdlica do
mundo real, propiclador da consecucdo de desejos e necessidades que,
momentaneamente, em muito extrapolam as bases do cotidiano” %

Conforme avanca o processo de civilizacdo dos comportamentos e racionalizacdo
das atitudes processo que atinge o seu auge na modernidade, o jogo tende a transformar-
se numa linha de fuga atualizada por individuos e grupos sociais na demanda da
excitagdo. Para utilizar as palavras de Jean Duvignaud a propdsito das atividades inGteis
em geral, o lidico € marcado por “um aire mas ligerd” e por “una fuerza que dificiimente
se encuentra en /a vida cotidiand”. Ele propicia, assim, uma “derts experiencia del ser”
que transcende o reino da necessidade (e o imperativo da utilidade) e “cuya raiz ests em
/a liberdad del juegd'. Para compreender “esa regicn de los actos indtiles en gue se situa

el juegd”, € preciso abandonar a visdo plana do universo que caracterizou o positivismo e

2B Arendt, A condigio humana, p. 53.
2 Bacelar, Gingas e nds, p. 103. O estudo refere-se ao futebol de vérzea, mas a observacdo pode ser
aplicada a um sem nGmero de outras préticas lidicas.
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erceber que “en fodas las sociedades (...) existe una vida mads compleja, menos
p

reglamentadd” do que supGem as teorias sociais modernas.”

E

Na modernidade, a crescente problematizacdo do jogo ndo se restringiu ao campo
das praticas e discursos das elites do poder. As praticas sociais classificadas como
contravengao desde o Codigo Penal dos Estados Unidos do Brazil de 1890 (alcoolismo,
desordem, jogo, vadiagem e mendicancia) foram também objeto de discurso das
vanguardas operarias desde o final do século 19, Em maio de 1898, um jornal proletario
de Porto Alegre, a Gazetinha, discorre sobre 0 jogo como um dos muitos “6pios do povo”.
Segundo a imprensa operaria, a toleréncia dos governos para com as praticas de jogo é
estratégica e maquiavelicamente interessada, pois a jogatina funciona como um dos
fatores de alienagdo do Povo:

Também, para que demonios coibir a jogatina? Enguanto o 7Zé
joga, ndo se lembra que o pais vai a guerra. Se o Povo ndo jogasse, bem
podia ser que prestasse mais um pouco de atengdo a miséria que the vai
por casa. E dal ninguém sabe os resultados que adviriam dessas
meditagbes filosoficas. [...] Os governos fraternais sdo assim. Procuram
divertir o Povo, porque nada hd mais pernicioso, e perigoso mesmo, do gue
a massa andnima entregue aos efeitos da hipocondria [sic.]. Esta moléstia
nervosa predispGe o individuo ao suicidio, mas a pratica tem demonstrado
que as vezes ha desvio na regra, que o suicidio é substituido peio homicidio
e nos casos agudos a moléstia gera até governicidios. {...] Quando ndo se
pode, ou ndo se quer dar pdo ao Povo, da-se-lhes jogos.”®

Essa frase lapidar — “Quando ndo se pode, ou ndo se quer dar pdo ao Povo, da-

se-thes jogos” - sintetiza 0 moralismo das vanguardas proletarias na virada do século e

205 puvignaud, op. o, passim.
26 Apud Pesavento, O cotidiano da Repuiblica, p. 66.
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difunde uma imagem do jogo como “épio da miséria”. Crente, a seu modo, na nova
religidgo do progresso, a vanguarda da classe operdria considera a “jogatina” uma versdo
burguesa dos jogos de arena da antigliidade: trata-se de dar ao povo iludido ndo o panis
et circensis, mas o circo no fugar do p8o. Nessa visio moralista, o jogo funciona
simplesmente como um fator de alienacio e dominacio das classes dominadas pelas
classes dominantes sob o capitalismo. Em O cotidiano da Repiiblica, a problematizacdo do
jogo pelos socialistas de Porto Alegre do final do século 19 é analisada pela historiadora

Sandra Pesavento nos seguintes termos:

Identificando pois o jogo como “dpio do povo”, as criticas eram
claramente dirigidas ao governo republicano. Naturalmente, ndo é que a
Gazetinha tolerasse o jogo ou o permitisse para os pobres, pelo contrario,
excessivamente moralista, de um moralismo tipico do pensamento
socialista de entdo, o jogo era por ela considerado um vicio e, como tal,
imoral e condenavel. O que denunciava era que esta pratica tinha um
patrocinio oficial. No caso das classes dominantes, era tolerada e
disfargada, no caso dos jogos de azar, do agrado dos pobres, a sua
repressdo se constituia numa farsa, pois interessava aos governos manter o
povo alienado da exploragido em que vivia.?”

A constatagdo ndo € muito diferente em outras partes do Brasil, especialmente nos
emergentes centros urbano-industriais do Rio de Janeiro e Sdo Paulo.

Para o historiador Marcelo Badaré Mattos, o discurso dos militantes operarios sobre
as contravencbes simplesmente “completa a andlise ds visdo fabril Sobre os
contraventores”. Badard Mattos analisa a discussio do jogo e do alcoolismo n'4 gazeta
Operagria, do Rio de Janeiro, no inicic do século 20. Segundo sua leitura, a
problematizagédo das contravenges no discurso operério comporta similitudes e diferencas
em relagdo a visdo juridico-policial:

Uma primeira aproximagdo com a “palavra operaria” dos jornais
conduz & constatacgo de pontos de contato entre o discurso da militindia e

27 pasavento, op. cit., p. 66.
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a visdo juridico-policial das contravences. Esta aproximacdo, entretanto,
deve ser entendida em relacdo a proposta do movimento operdrio de
valorizacdo e dignificaciio da figura do trabalhador.®

Quase que na mesma perspectiva das elites do progresso, os jornais operarios
combatem o jogo como um vicio da tradiggo, ao lado da taverna e da religido. Ou seja,
aparece agui, novamente, a famosa imagem marxiana do “dpio do povo” ou do “opio da
miséria” (que, segundo a visdac insuspeita de Gramsci, Marx tomou emprestada a

Balzac).?®® Conforme o historiador Badard Mattos:

Jogo e alcoolismo aparecem nos jornais operarios em associagdo
com outras manifestagdes também consideradas nocivas & vida operéria
como a religidio, o carnaval e o ensino oficial. Para os que escreviam nestes
jornais, era preciso que o operariado superasse esses habitos tradicionais
*... habitos de taverna, igreja e jogos de todas as classes, trindade estapida
que o embrutece e o desmoraliza...” Operarios bébados e jogadores com
certeza ndo constituiam o protdtipo do trabalhador consciente, base do
proposto fortalecimento da luta sindical. N&o representavam também a
imagem digna de trabalhador que o movimento operario lutava por afirmar
perante o conjunto da sociedade.**®

Em outras palavras, a condenacdo moral dos “jogos de azar” pelo discurso operario passa,
igualmente, pela construgcao da subjetividade do trabalhador. Mas, enquantoc a moral das
elites almeja a produgdo do trabalhador disciplinado para a fabrica, a moral da vanguarda
operaria visa com a fabricacdo do “homem do futuro”, o agente da revolugdo. O jogo &
representado como uma evasdo da realidade; uma prética social manipulada pelas classes
dominantes e utilizada como instrumento ideoldgico de manutengac da exploragdo
econdmica e da dominacao politica.

Num ensaio sobre "O tema do nobre selvagem como fetiche”, Hayden White

analisa, de passagem, as represeniacdes dos militantes socialistas sobre o proletariade

28 padard Mattos, Vadios, jogadores, mendigos e bébados na cidade do Ric de Janeiro do inicio do sécuio, p.
64.

2 Gramsci, “A religio, 0 jogo e o épio da miséria”, In Maguiavel a politica e o Fstade moderno, pp. 345-49.
Balzac, no conto Un ménage de garcon, refere-se a loteria como “/opium de la misére”.

20 padard Mattos, op. oit., p. 64-65.

83



como uma “tendéncia, por parte dagueles que queriam ver neles o tipo de humanidade do
futuro, a dotd-los de atributos divinos, uma tendéncia que alcanca o seu apogeu na
designacdo que Marx atribui ao profetariado, a do verdadeiro tipo de humanidade que
ganhard o seu reino no final da histdria’** Sem duvida, a subjetividade do jogador ndo
combina com essa missdo redentora atribuida ao proletariado. E, por certo, os jogos que
especulam com o acaso estariam excluidos da sociedade do futuro. N30 se trata de
ironizar & posteriori os militantes, mas de mostrar Gue comungam de um mesmo universo
de valores morais datados e contingentes: os valores da modernidade. Embora em nova
chave, os representantes dos trabalhadores repetem o discurso daquilo que Maffesoli
chama o “moralismo produtivo™: “Vale notar que o moralismo produtivo’ ndo € apandgio
de um dado partido. Da direita mais empedernida aos mais razodveis e responsaveis
homens de esquerds, o repddio [das praticas improdutivas] & o mesmo”.*2 Na moral
energetista, os extremos se tocam. Portanto, n3o é de estranhar que 0s jornais operarios,
desde o final do século 19, participem da problematizacio do jogo; e que a aproximacgo
com a visdo policial transpareca em grande nimero de artigos de jornais socialistas e
anarquistas; e que a Gazeta Operdria, em 1903, chegue a oferecer-se para colaborar com

a policia na identificacdo de bicheiros,23

E

"Nao ha um instante que ndo possa ser a cratera do
Inferno. Ndo hd um instante que ndo possa ser a agua
do Paraiso. N&o hé um instante que ndo esteja carregado
como uma arma.”

Jorge Luis Borges, Doomsday

11 White, “O tema do nobre selvagem como fetiche”, p. 215.
212 Maffesoli, A sombra de Dionisio, p. 40.
13 Badard Mattos, op. ¢, p. 64.
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E necessario postular que o acaso é ontologicamente primeirc em relagdo as
regras, logicas e leis. Com efeito, essas invengOes humanas datadas — regras, ldgicas e
leis — buscam esconjurar o acaso ou, o que da no mesmo, submeté-lo a uma necessidade
metafisica qualquer. Toda linha de fuga conecta-se a fluxos sociais, econémicos e politicos
os mais heterogéneos. O /udus aleatdrio, como dissemos, agencia processos dissidentes
do modo dominante de producdo da subjetividade.

Os dispositivos de saber-poder objetivam & produgdo de subijetividades
assujeitadas ao capital. Os paladinos da ordem e 0s pregoeiros do progresso visam
estrategicamente a formagdo de um novo sujeitc moral, libertados das amarras da
tradicdo e seus arcaismos. As praticas modernas, articuladas ou ndo ao Estado
republicano, objetivam a dobra moral de uma populagdo a um novo modo de ser {etfi0s).
Uma moral dominante modeliza uma multiplicidade humana qualquer segundo
determinadas segmentos binarios de subjetivacgo. As semidticas lidicas que pontuam no
cotidiano, subvertendo-o, conectam-se a fluxos de moeda, de emogdo, de energia e de
acaso. Uma maquina de jogo € um agenciamento, quer dizer, uma relacdo entre uma
magquina (humana) de jogo e uma poténcia (inumana) de acaso. Ao efeito principal desse
agenciamento chamamos, mais atras, de intensidade.

E dificil fugir da légica bindria que formata o pensamento modemo. Mas ndo se
deveria ver no jogo uma mera invers@o de cddigos e “papéis”, mas a afirmacdo de uma
diferenca em relacdo a modelizacdo das condutas, comportamentos, atitudes e
mentalidades objetivada pelos dispositivos subjetivantes do capitalismo.

As mudancas e permanéncias sociais, politicas e econOmicas articulam-se
mudangas e permanéncias nos processos de subjetivacdo, ao nivel da economia das

emogbes. Emerge historicamente um novo modo de produgdo da subjetividade — a
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modernidade — com novas referéncias, valores e cédigos. A modernizacdo opera uma
série de mutagbes no campo da economia politica, mas também no campo da economia
subjetiva. O Brasil do final do século 19 é marcado pela entrada compulséria no modo de
produgdo da subjetividade capitalistica das sociedades industriais modernas.

Da perspectiva das elites do progressc, uma das mais emergentes necessidades
era transformar o Homo brasiliensis num sujeito trabalhador. A boa solucdo do problema
(histérico) da formacéo de uma forca coletiva de trabalho era essencial para promover o
progresso, isto é, conectar uma sociedade “arcaica” aos fluxos do capitalismo industrial.
Sob muitos aspectos, a modernizagdo dos modos de ser, sentir e pensar assume uma
forma muito concreta de modelizagdo moral dos sujeitos. Modernizar é dobrar a um novo
tefos um modo de subjetivagdo, atrasado, n3o-progressista: é transformar sujeitos
“precarios”, fixos as teias da tradicio, em homens novos, modernos. O ideal de
modernidade efetivado pelas préticas politicas de modernizagdo demanda, portanto, uma
nova matriz de constituicdo da subjetividade. Os dispositivos de modelizagdo do sujeito
exercem-se sobre a vida cotidiana dos individuos, "dassificando-os em categorias, atando-
o0s a uma identidade e impondo-lhes uma lei de verdade na qual devem ser reconhecidos”,
diz a filésofa Sandra Caponi.?**

Assim, e repetindo, a modernizagdo implica inovacBes ndo apenas técnicas,
cientificas e materiais; ndo apenas acontecimentos politicos, econémicos e sociais, mas
também inovacdes mintsculas e difusas que incidem sobre os processos de constituicdo
da existéncia subjetiva. A virada do século é marcada por uma série complexa de
descontinuidades (bem como de continuidades e permanéncias) nos modos de
constituicdo de si ao nivel mais elementar da vida cotidiana.

A instalagdo das maquinas capitalistas de producic da subjetividade tem uma

4% Caponi, Do trabalhador indisciplinado ao homem prescindivel, p. 45.

86



histéria compiexa e atribulada. Os dispositivos ortopédicos de moralizacdo emergem
historicamente na familia, na igreja, na escola, no exército, na fabrica, no hospital, na
prisdo, enfim, em todas as institui¢bes sociais. Com a modernizagao das estruturas do
Estado, esses ﬁiamentbs oriundos de diversos lugares sociais sdao enfeixados em diversos

codigos, dos cédigos penais aos de etiqueta.

E

No extremo de uma torgdo de forga, a linha de fuga do jogador comporta vetores
de antidisciplina e engendra processos singulares de subjetivacdo dissidente. Ver nessas
derivas ndmades simplesmente a reproducdo perversa dos fluxos dominantes do
capitalismo seria perder o principal: a diferenca existencial dessas praticas num
determinado campo de relagBes de forcas. As experiéncias de jogos de azar constituem
processos de subjetivacdio diferenciais em relagdo aos cddigos morais dominantes na
sociedade moderna. A partir das relagbes entre jogo e estética, a fuga lidica pode ser
pensada, no limite, como um desejo de estetizagdo da existéncia, na contram@c das
praticas produtoras do sujeito moderno. Para além da disciplina ou de toda forma de
normatizagdo, sera preciso pensar 0 jogador como dissidente do sistema de valores
vigente na sociedade moderna. A experiéncia lidica escapa ao assujeitamento individual e
coletivo imposto pelo diagrama de saber-poder da sociedade burguesa, e que constrange
& producdo, a temperanga, a parcimdnia e a ascese do mundo. Fugindo a imposigdo do
dever-ser e as rotinas normatizadas — a esse “constrangimento prolongado” —, o ludismo
escapa tanto ao tempo do trabalho (produgdo do valor) quanto ao tempo do descanso

(reprodugdo da forga de trabalho). A subjetividade lddica é, assim, co-extensive a
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determinadas linhas de fuga que atravessam e constituem um campo social.
Ainda que sujeita a regras e légicas que mutilam o acaso, toda fuga lidica é
essencialmente antidisciplinar; ela é inseparavel de processos de subjetivacdo marcados

por essa “espontaneidade rebelde” de que fala Deleuze:

Pode-se com efeito falar de processos de subjetivacdo quando se
considera as diversas maneiras pelas quais os individuos ou as
coletividades se constituem como sujeitos: tais processos sé valem na
medida em que, quando acontecem, escapam tanto aos saberes
constituidos como aos poderes dominantes. Mesmo se na seqliéncia eles
engendram novos poderes ou tornam a integrar novos saberes. Mas
naquele preciso momento eles tem efetivamente uma espontaneidade
rebelde,?'”

Comentando, em referéncia &s dltimas obras de Foucault, a nogao de processo de
subjetivagdo, Deleuze esclarece que “é estipido ver a7 um retorno ao sujeitd”; trata-se,
antes, "ga constituicdo de modos de existéncia ou, como dizia Netzsche, a invengdo de
novas possibilidades de vida. A existéncia ndo como sujeito, mas como obra de arte.,,”%
Sem dlvida, no caso da presente pesquisa, haveria a necessidade de toda uma
investigacdo empirica para analisar, no que diz respeito as mais diversas praticas e
experiéncias Iddicas, as formas de constituicio de estilizagbes existenciais especificas.
Apenas indica-se, aqui, a possibilidade dessa histéria.

As praticas de jogo podem ser consideradas, nos termos deleuzianos, como pontas
de desterritorializagdo dos agenciamentos ou finhas de fuga. O delineamento das linhas de
fuga pode ser visto como “uma certa maneira de ocupar, de preencher o espaco-tempo,
ou de inventar novos espagos-tempos”.*” Do ponto de vista de uma moral estrita (a moral

dos cddigos), vimos como as intensidades, efervescéncias ou paixdes do jogo instauram

uma negagdo dos modelos de conduta valorizados socialmente. Com efeito, a

2 Deleuze, “Controle e devir”, In Conversacdes, p. 217.
28 fdem, p. 120.
27 Idem, p. 212.
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transgressao das normas habituais e ordindrias instaura outras “normas” mais porosas,
flexiveis e negociaveis. Normas ndo absolutizadas, ndo-leis, e sobretudo outras em relacdo
a moral dominante. A desterritorializaggo ou linha de fuga se da nos processos mesmos de
subjetivacdo; nos modos singulares de producdo da subjetividade como estilo de vida ou
desejo de estetizacdo da existéncia. Nao é descabida, portanto, a pergunta: que estilo de
vida constréi o jogador?

Para Maffesoli, a crescente imposicao social do comportamento “sério” e racional
(in)formou, em grande medida, a consciéncia do homem moderno (civilizado, centrado,
auto-suficiente). Porém, a hegemonia desses valores e ideais em nada teria diminuido a
pulsdo a errancia que enfrenta e contrabalanca a imposicdo exclusivista de valores
unidimensionais, préprios de uma “moral monoteista”. O ludismo, a contrapelo do dever-
ser moderne, é um claro indice do querer viver e da perduracio da socialidade.”™® Assim
como a perspectiva de Elias, a hipdtese maffesoliana tem muitas virtudes heuristicas, mas
comporta algo de uma concepgao por demais reativa (Freud e Weber, em Elias; Durkheim,
em Maffesoli). Mas a prdpria perdurac@o da socialidade s6 é possivel a partir do primado
das linhas de fuga, pois numa sociedade tudo foge, e isso é primeiro.

Quanto ac processo de subjetivacdo, pensando em termos foucaultianos, as
praticas lGdicas podem ser compreendidas como a construcdo de um espaco de liberdade,
de subjetivacdo autbnoma frente as identidades céntricas e (auto)centradas impostas
pelos dispositivos moralizantes. O cuidado de si do jogador, na modernidade, assume a
forma nao do autodominio, mas antes a forma de uma ética dispendiosa, tributdria das

partes malditas.

218 Maffesoli, A sombra de Dionisio, p. 35.
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E

Mesmo nas piores gaiolas de ferro, as liberdades intersticiais explodem por todos
os cantos. No préprio século 19 — a grande época do trabalho, da domesticacio dos
costumes e da racionalizacdio geral da existéncia — “encontramos as falhas e brechas
pelas quais continua a brotar o querer viver coletivo,”™® Um sistema de valores ndo é uma
totalidade fechada e homogénea. A no¢do de sistema ndo &, aqui, das mais adequadas.
Sem dlvida, a0 mesmo tempo em que hd uma moral hegemonica, que se quer propor
como regra universal de conduta e comportamento, hd também o que se poderia chamar,
muito genericamente, uma moral rebelde ou, mais propriamente, uma ética; quer dizer,
um codigo pautado por regras proprias e que escapa & moral dominante. E preciso
observar, inicialmente, que uma moral ndo é nunca uma lei seguida a risca. A observacdo
atenta da vida social mostra que, no cotidiano, nem mesmo o mais circunspecto dos
mortais age estritamente segundo um cddigo rigido e absoluto de conduta. O erro
consiste em acreditar na unidade do sujeito moral; ao contrdrio, seria mais adequado
pensar que o sujeito é segmentado e o individuo, uma ficcdo vazia.

Os ideais morais compSem uma estratégia politica; mas se os ideais fossem
efetivos, ndo haveria necessidade de controles. E necessario observar, ainda, que todos os
controles tém suas falhas; no limite, os costumes n3o se deixam domesticar: “De fafo a
domesticacdo dos costumes pode permanecer como um louvdve/ objetivo; ndo obstante €
fécil constatar-se gue seus efeitos sdo praticamente nulos.™ Além disso, um ideal é
sempre muito relativo: ao ideal normativo, o jogador sobrepde um outro ideal, individual e

hedonista: “O ideal € aquilo gue eu vejo como melhor para mim, portanto o jogo € o meu

212 Idem, p. 170.
20 1dem, p. 171.
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Os significados inconscientes do jogo apontam para a despesa e a inutilidade. A
mera gratuidade de uma agdo sem inteng8o utilitdria — aquilo que Duvignaud chama a
regifio dos atos indteis™ — relativiza 0 uso do espago-tempo definido por sua finalidade
produtiva. A perversao da gratuidade, o desperdicio do tempo, da riqueza e da energia
subvertem as virtudes burguesas que orientam a economia politica e fundamentam as
normas da vida moderna. Segundo Herbert Marcuse, o jogo, assim como a exibigdo,
revela sua plena distdncia dos valores da produtividade e do desempenho: “o jogo é
improdutivo e inltit precisamente porque anula as caracteristicas repressivas e

exploradoras do trabalho e do lazer; ‘joga, simplesmente’, com a realidade.”**

E

E ha que se compreender a fuga lidica (e os modos de subjetivacdo que ela
acarreta) dentro do longo processo histdrico de racionalizagdo do uso do tempo no sentido
da unidimensionalizagdo social; processo que, intrinseco ao desenvolvimento do
capitalismo, ndo é nunca finalizade nem totaimente vencedor. Segundo Maffesoli, a vitdria
absoluta da racionalidade, caso acontecesse de fato, decretaria, inclusive, a morte da
sociedade; dai, segundo o socidlogo, o ludismo e o orgiasmo serem acionados para a
manutencdo da socialidade de base (o “guerer viver” coletivo), desempenhando sempre
um papel importante de “respiragdo do mundd’ frente aos processos historicos de

unidimensionalizagdo social. Contraposto aquilo que o socidlogo chama “a grande

721 pepoimento de urn jogador, citado por Padilla, op. o, p. 79.
22 pyyvignaud, & juego del juego, p. 15.
2B Marcuse, Fros e civilizagdo, p. 173. Grifos no original.
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ideologia prometéica” ou progressista (com rafzes no Tluminismo), que pretende *planificar
a felicidade individual e social pelo uso exclusivo dos instrumentos da razid", as praticas
lidicas e orgiésticas conferem ao cotidiano vivido uma rajada de vento passional que
estilhaca a grande rigidez das imposigﬁeé normativas.” Nesse sentido, a mera
persisténcia do ludismo pode ser vista como uma linha de fuga que, evidentemente, nao
passa pelos canais tradicionais da politica organizada por atores autoconscientes, mas que
permeia as milidas praticas da vida cotidiana com uma eficicia nada desprezivel.

O Jogador inventa, em relagdo aos cédigos morais, um espago de relativa
autonomia na construgdo da prépria subjetividade: “ 7odos nds, Jogadores [...], somos
venicedores porque existe uma s6 Vitdria: a de podermos viver nossas vidas como
desejamos”.* Para o jogador, fazer da vida uma matéria moldével & transforma-la num
artificio lidico e numa aventura emocionante de ser vivida: viver intensamente é ndo
temer apostar num jogo arriscado, porque viver é muito perigoso: “A verdadeira emocso
do jogo ndo estd no ganhar ou perder e sim rio proprio risco da apostd’.** Em muitos
casos, trata-se também da construcio de uma forma de sociabilidade, de uma relacio
com ofs) outro(s), de uma existéncia n3o-solitiria: “O Jogador detesta a soliddo, até

porque ndo se joga s6."*%

E

O jogador ativa processos de desterritorializacio dentro do jogo imposto pelos

cédigos dominantes. O préprio nomadismo de muitos jogadores € exemplar de um

224 Maffesoli, 4 sombra..., op. oit., citacBes as pp. 133 e 97, respectivamente.
5 Citado por Padilla, op. cit, p. 49.

=5 I1dem, p. 41. O depoente é jogador de cartas.

27 Idem, p. 100.
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movimento de dessubjetivacdo ou linha de fuga; é preciso conceber o nomadismo como
movimento, incusive quando o sujeito ndo sal do lugar: viagem imovel,
dessubjetivacdo.”® Uma grande questSio de Deleuze e Guattari diz respeito aos modos de

. W
H

subjetivacdo: “como fazer para nos descolar dos pontos de subjetivagdo que nos fixam,
gue nos pregam numa reafidade dominante? " O jogador, jogando com as normas,
experimenta um lance possivel, Em muitos pontos, a subjetividade lidica escapa a um
sistema moral informado pela ética do trabalho, pela busca do lucro, pelo desejo de
acumulagao de bens materiais e simbdlicos, etc. A uma moral formal e universal que dita
os codigos normativos, contrapde-se uma miriade de praticas lGdicas difusas e néo-
estruturadas, escorrendo a deriva em fluxos que passam por todos os lugares e ndo se
concentram em lugar nenhum,

E necessério ndio crer na unidade do sujeito. A nocdo de segmentaridade permite
que se pense uma espécie de pulverizacdo do sujeito na miriade de fluxos que atravessam
0 socius, na contramdo das identidades monoliticas impostas como universais; permite
gue se pense as trajetorias muitas vezes errantes dos transfugas do IGdico. A
segmentarizagdo quebra a pseudo-identidade do sujeito. Como diz Periongher, “ndo &
possivel continuar pensando © sujeito enquanto sujeito unitério, mas enguanto
segmentado, fendido por segmentacdes bindrias e por fluxos mofeculares [...]".2° Deleuze
define as linhas de fuga como um dado primeiro da sociedade. As linhas de fuga
“atravessam uma sociedade”; numa sociedade “tudo foge, tudo se desterritorializa’ *!

Uma nota de Richard Sennet permite pensar o ludismo como experiéncia de

desteritorializacao: “jogar requer uma libertacdo de si mesmo, ou seja, uma forma de

28 of Deleurze & Guattari, M Platds, v. 3, p. 22.
29 1dem, ibidem.

0 pertongher, Territdrios marginais, p. 99.

31 peleuze, “Desejo e prazer”, p. 21.

93



desenraizamento, de desterritorializacdo”. >

Se, de fato, como quer Huizinga, a “esséncia” do jogo é o divertimento,?®® seria
preciso restituir 2 esse verbo — divertir — as raizes etimolégicas que lhe s3o de direito:
desvirtuar, desabituar, sair da rota, e nZo entendé-lo no sentido contemporaneo, ou seja,
como uma experiéncia insipida de “divertimento” nas préticas domesticadas do “lazer”.
Divertir-se, no sentido primeiro da palavra, é justamente desterritorializar-se. Nada tem a
ver com o lazer.

As linhas de fuga, para Deleuze, ndo sdo criadas pelos marginais: “Ao contrario,
elas sdo linhas objetivas que atravessam uma socledade, na qual os marginais instalam-se
aqui ou ali para fazer um circulo, um circufto, uma recodificacdo”.** As linhas de fuga sio
“determinagdes coletivas histdricas” para as quais ndo se coloca o estatuto da resisténcia,
uma vez que, para Deleuze, elas sdo determinacfes primeiras em relacdo ao poder
(primado do desejo sobre o poder). Ao contrério de uma resisténcia passiva, a insisténcia
dessas praticas evidenciam uma acdo sobre o mundo social que, ao subverter, reverter e
afirmar a diferenga, constituem um espaco de autonomia da ética sobre a moral, no
engendramento de modos distintos de subjetividade capazes de escapar aos
agenciamentos capitalistas.

A nogao de /inha de fuga em Deleuze é apropriada para dar uma positividade
poltica a uma prética social aparentemente despolitizada ou apolitica. Determinadas
praticas lidicas atuam como linhas de fuga em relacio as subjetividades identitérias,
normatizadas, impostas pelos mecanismos de poder caracteristicos das sociedades

disciplinares.

=2 Sennett, O dedinio do homem piblico, p. 385.
23 Wuizinga, ap. ¢it, p. 5.
24 Deleuze, “Desejo e prazer”, p. 21.
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Enquanto, para o jogador ocasional, as praticas de jogo constituem formas de
diversdo e sociabilidade, para o jogador “profissional” — o escrogue ou o malandro de
jogo —, essas mesmas praticas sdo, muitas vezes (e sem prejuizo da fruigdo ludica), um
expediente de sobrevivéncia. Meio de vida ou “ganha-pdo” que, da perspectiva dos
codigos dominantes, € uma forma de ndo-trabalho, vadiagem ou meio ilicito de obtencio
da renda. Entram nessa categoria o baralho, a sinuca, a vispora, a vermelhinha, a
chapinha, entre outros jogos considerados “de malandro” desde o comego do século 20.

Sobre essas praticas poder-se-ia evocar as palavras de Michel de Certeau: elas constituem

Mil maneiras de jogar/desfazer o jogo do oulro, ou seja, 0 espaco
instituido por outros, caracterizam a atividade, sutil, tenaz, resistente, de
grupos que, por nao terem um préprie, devem desembaragar-se em uma
rede de forgas e de representagbes estabelecidas. [...] Nesses
estratagemas de combatentes existe uma arte dos golpes, dos lances, um
prazer em alterar as regras de espaco opressor.””

Em 1952, na cidade de S&do Paulo, a Liga Contra o 38go faz publicar, na coletinea
O jogo... inddstria do crime, um texto do doutor Renato Keh! intitulado simplesmente O
Jjogador. Nesse contexto, o médico higienista traca a imagem dos “jogadores-abutres”,

“profissionals que vivem para o jégo e do jogo"

O jogador profissional é velhaco e velhaco desnaturado, sem
coragdo, pior que a pior das viboras, porque ataca premeditadamente para
saquear, seja quem fér, um pobre empregado, um chefe de familia
carregado de responsabilidades.

O coragao désses individuos € insensivel aos lances tremendos que
se passam no intimo dos parceiros espoliados. Gozam da volipia de assistir
as vitimas empalidecerem até cairem sob suas unhas de rapinantes.

Ndo creio exageradas estas apreciacGes sObre os jogadores
profissionais, ou “jogadores-abutres” que se alimentam da fraqueza, da

B3 Certeau, A invengio do cotidiano, v. 1, p. 79, grifos no original.
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estupidez e da miséria humana,*®

Apesar do matiz moralista, a imagem dos “jogadores-abutres” ndo é destituida de
interesse socioldgico para uma histéria dos jogos pecunidrios: o ser jogador é muitas
vezes uma “profissdo ilicita™ e a economia do jogo é, nesse sentido, uma economia de
rapina. A recusa em assalariar-se, a sujeitar-se ao capital, transforma muitas vezes a
excegdo em regra: de fonte de renda alternativa, o jogo torna-se uma “viracdo” constante
e permanente da malandragem dos grandes centros urbanos.

0 jogo como tatica ilicita de sobrevivéncia é mencionado nos versos de Ma/andro
medroso, composto por Noel Rosa em 1930: “£v devo, néo guero negar / Mas te pagarei
quando puder / Se o _jogo permitir / Se a policia consentir.”™® Em 1936, Moreira da Silva
e Tancredo Silva, no samba-de-breque Jogo proibido, descrevem o funcionamento de um

jogo fraudado, & “chapinha”. A cancdo diz o sequinte;

Nao quero outra vida

Senao jogar chapinha de cerveja Cascatinha
Dinheiro no bolso, lenco no pescoco

Chapéu de palhinha, eu fico mesmo almofadinha
Eu ando melhor do que doutor

Com meu terno de tussor.

Quem otha para mim ndo diz

Que eu sou jogador, no samba eu sou doutor

Eu fico na esquina de fininho e de mansinho
Esperando os parceiros e sempre tenho um farol
Um malandrinho inteligente que € meu companheiro
E gosta muito de dinheiro.

E vem jogando o otério de bigode grande

E o farol me aponta quanto é que tem

Tem cingiienta mil réis, tem mais cinco e mais dez
Na chapinha da ponta

“Eu vou fazer de brincadeira pro senhor

Essa ganha, essa perde, na voltinha que dou”

236 Kehl, "0 jogador”, 1952, p. 16.

7 A expressdo ¢ de Le Goff, que a emprega num contexto totalmente diferente. Cf. “Profisses licitas e
profissbes ilicitas no ocidente medieval”, In Para um novo conceito de Idade Méedia, pp. 85-99.
28 Noel Rosa, Malandro medroso, 1930,
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Ja o palhaco bobeou, o otério nfo sabe
Nem pede calcular onde a bolinha ficou
Ficou na unha, sim senhor.

Mas se o otério ndo paga, al eu me aborreco

E claro, e lhe chamo de canatha

E dou-lhe um rabo-de-arraia

E sou logo obrigado a puxar

De Leonora, que é a minha navalha

{breque) — meto a soligem na laringe do otério
e ele geme: “Ai, ai, meu Deus do céu,

N&o posso mais, vou me acabar. E para j&.">*

Numa biografia de Moreira da Silva, o jornalista Alexandre Augusto conta que “& moda nas
rodas de malandro era o jogo de chapinhd”, e que a cancao que o descreve, apesar do
sucesso, desagradou a nata da malandragem: “grande parte dos malandros odiou o
samba, que explicava nos minimos detalhes como se fazia a trapaca das chapinhas.™*
Esse jogo também pode ser realizado com trés cartas de baratho, duas de naipe preto e
uma de naipe vermetho (nesse caso, o jogo fraudado recebe o nome de “vermelhinha”). A
letra de Jogo proibido descreve a “chapinha” como um jogo praticado em conluic por uma
“sticia” de malandros: o banqueiro, que manipula as chapinhas e banca as apostas; o
“farol”, um menino cuja fungao € vigiar e avisar quando a policia se aproxima; e também
“apostadores” cuje fungdo € atrair os “otdrios” e despertar-thes a cobica para melhor
“depena-los” (o apostador é um “pato”). O jogo é praticado em espaco aberto, nas ruas
mais movimentadas da cidade, o que possibilita a prisdo em flagrante. A “chapinha” tem
muitas variagbes, como explica o crimindlogo Edgar Bittencourt, mas sempre envolve uma
habilidade manual e verbal (discursividade), além de um conhecimentoc empirico da

psicologia humana em suas relagdes com o dinheiro:

Expediente velhissimo com que os malandros procuram enganar

2% Moreira da Silva e Tancredo Silva, Jogo proibido, 1936.
20 Alexandre Augusto, Moreira da Sitva: O tltimo dos malandros, p. 78.
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incautos, volta e meia aparece com formas diversas. [...] O prestidigitador
faz uns passes manuais e da ao observador a seguranca de que sabe onde
se encontra a carta ou a bola diferente [...]. A verdade é que o observador
aposta e ndo acerta nunca.

0O jogo consiste em colocar-se uma bolinha branca sob uma de trés
chapinhas de garrafa. Com habilidade, o bangueiro mistura e movimenta
com fal velocidade as tampinhas, que o apostador as confunde e fica sem
saber onde se encontra a bolinha. Acontece, porém, que ela ndo estd em
qualquer das tampinhas, mas oculta entre os dedos do malandro, que
permite, as vezes, que ele ganhe uma ou outra aposta, a fim de simular
honestidade,?*

A figura do “jogador profissional” é representada pelos moralistas como uma
espécie de parasita social. A “cavacdo”, com efeito, é um termo-chave na giria de
malandros, jogadores e prostitutas., A economia subterrinea da rua (prostituicdo,
proxenetismo, jogo, comercio de objetos roubados, etc.) constitui aquilo que o socidlogo
Loic Wacquant chama uma “economia de rapina”.?** As ciéncias sociais de lingua inglesa
cunharam o termo Austler — “virador”, numa traducSo aproximada — para designar o
sujeito dessas praticas. Segundo Wacquant, “O verbo to hustle designa um campo de
atividades que tém em comum o fato de colocar em evidéncia a utifizacdo de um tipo
particular de capital simbdlico, a capacidade de manipular os outros, de enganar,
conforme a necessidade, [...] com o fim de conseguir um proveito pecunidrio imediatd” 2
A “viraggo” ou “cavagdo” constitui uma espécie de inteligéncia das ruas e pressupde todo
um conhecimento e uso dos espacos e dos cddigos urbanos.

A associagdo da jogatina com a malandragem escolada é comum na
problematiza¢ao do jogo no Brasil, especialmente a partir dos anos 1930. Nas
representagbes das elites, a imagem do malandro assume, em niveis paroxisticos, os

vicios e defeitos congénitos atribuidos em geral ao Homo brasiliensis e em particular aos

segmentos mais pobres da populagdo urbana, A figura do malandro evidencia a todo

4 Bittencourt, Grime, 1973, pp. 152-153.
32 Wacquant, “The zone”, p. 50.
#3 1dem, ibidem.
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momento uma refracdo aos codigos dominantes e, por vezes, verdadeiras linhas de fuga
em relagdo aos imperativos morais e econdmicos de uma sociedade disciplinada para a
producdo capitalista. A comegar, é claro, pelo dever moral do trabatho.

O malandro € um némade urbano, produtor de uma subjetividade singularizada em
relacio as formas modelizadas de individuagdo moderna. Na linha de fuga da
malandragem, o jogo aparece como uma estratégia de recusa do mundo do trabalho. Com
efeito, 0 malandro jogador é uma espécie de anti-herdi da cancdo popular do primeiro
terco do século 20. Como esse Jodo Ninguém, que “Nao trabalha um s6 minuto/mas joga
sem ter vintém“.** Ou o personagem vadio, jogador, beberdo e dissipador de Com que
roupa?, de Noel Rosa: “£v nunca senti falta do trabalho, / Desde pirratho / Que eu
embrulho o paspathdo. / Minha boa sorte € o baralfio / Mas minha desgraga € o garrafao:
/ Dinheiro fécif ndo se poupa / Mas agora com que roupa? "** Os exemplos de sambas
que exaltam o jogo como um expediente do devir-malandro, poderiam ser multiplicados. A
fiteratura também € um documento prédigo nesse sentido. Em alguns textos literarios, por
vezes 0 jogo aparece como negacao explicita do espaco-tempo do trabalho. Como no
conto Paulo Melado do Chapéu Mangueira Serralha, de Jodo Antonio, em que ©
personagem-malandro inverte totalmente a moral burguesa do trabalho. Nessa inversdo, o
jogo (no caso, o carteado) tem um lugar privilegiado: “As abelhas trabalhando no
abetheiro fazem zum-zum / Quando pego no baralho faco sempre vinte-e-um, / Quem me
vé aqui cantando pensard que nao trabalho / Tenho os dedos calejados da viola e do
7246

baralho.

Evidentemente, essas taticas ndo passariam desapercebidas ao discurso policial. Em 1954,

2% ppud Vasconcelos & Suzuki, “A malandragem e a formacdo da musica popular brasileira®, In Histéria Geral
da Civilizacio Brasileira, v. 4, p. 521.

5 Noel Rosa, Com gue roupa?, 1930.

2% Jn80 Antonio, "Paulo Melade do Chapéu Mangueira Serratha”, In Os melfores contos, p. 203.
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0 delegado Coriolano Cobra discorre sobre um outro “jogo de malandros”, a ronda®”,
descrita como um tipo- de jogo fraudulento: "4 Ronda &€ considerada como Jogo dos
malandros qué vivem a explorar incautos, razéo pela gqual toma, também, o nome de
Batota. Significa essa palavra trapaca no jogo. E a Ronda o Jogo que mais vem sendo
Jogado, em 530 Paulo, nos antros clandestinos de jogatina, conhecidos por 'tunguetes’™*
E interessante observar, de passagem, gue mesmo 0$ jogos que n3o se encaixam no

conceito juridico de jogo de azar (aqueles cujo resultado dependem da sorte) sdo

considerados como tal, para efeitos penais, quando envolvem fraude e aposta pecuniaria.

E

Ndo se trata de romantizar a figura do malandro. Assim como uma multiplicidade
de outras préticas ilicitas — a prostituicdo, o proxenetismo, o estelionato, etc. —, o jogo
do malandro é, com efeito, uma economia depredatdria. Mas, do ponto de vista da
micropolitica e das artes de fazer, é interessante a cartografia desses lineamentos que
escapam aos codigos dominantes e as estratégias do poder disciplinar.

As estratégias dos poderes urbanos, o jogo rapinante transcende a mera
resisténcia passiva em meio aos fluxos do capitalismo: é uma linha de fuga ou processo de
desterritorializagdo que desemboca numa méquina de crime, e que quase sempre resulta
na prisao do jogador, quando nio na morte violenta. Em todo caso, trata-se de uma
méquina de guerra “imoral” que opera taticamente contra as estratégias das poténcias

dominantes, a comegar pela policia, e que atualiza todo um devir-malandro do ingador

7 A ronda é um “Jogo de azar do qual pode participar qualquer numero de parceiros, usando um so baralbd’,
segundo o Dicionario Houalss da lingua portuguesa.
8 Cobra, op. dt., p. 277.
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hum processo de subjetivacdo a deriva. A tatica, segundo Michel de Certeau, é movimento
“dentro do campo de visdo do inimige [...] e no espaco por ele controlado™® 0O
movimento tatico é a ldgica guerrilheira de um sujeito em situacio de desvantagem
perante um inimigo mais forte. Por isso ele requer n2o a forca, mas a astiicia, a manha, a
picardia, o jogo-de-cintura, o corpo-mole diante das circunsténcias e ocasides. A tatica
[...] opera golpe por golpe, lance por lance. Aproveita as “ocasides” e delas
depende, sem base para estocar beneficios [...]. O que ela ganha néo se
conserva. Este nfo lugar lhe permite sem duvida mobilidade, mas numa
docilidade aos azares do tempo, para captar no voo as possibilidades
oferecidas por um instante. Tem que utilizar, vigilante, as falhas que as
conjunturas particulares v@o abrindo na vigiléncia do poder proprietario. Af
vai cacar. Cria ali surpresas. Consegue estar onde ninguém espera. E
astlcia, >°
A melhor fonte do efhos da malandragem é o samba, género por exceléncia da
cangdo popular brasileira moderna. Num dos melhores estudos sobre a malandragem na

muisica popular, Gilberto Vasconcelos e Matinas Suzuki, a partir do ensaio cldssico de

Antdnio Candido sobre o tema — Dialética da malandragem —, dizem o seguinte:

O malandro {...], como o picaro, é espécie de um género mais
amplo de aventureiro astucioso, comum a todos os folclores. O
rastreamento dos antecedentes da esperteza do malandro nos leva até a
antiguidade classica, a categoria grega de métis — uma forma particular de
inteligéncia astuta, uma prudéncia avisada (se é que podemos traduzir
assim), dotada de um poder de embuste. >

Os criminalistas, seguindo as licdes da Escola Positivista de Ferri e Lombroso, ndo
deixaram de incluir o jogador no grupo dos “Malandros, estelionatérios em geral e outros

delinquentes voftados ao crime inteligente...”.*> A nocdo de “crime inteligente” ou “crime
!

29 Certeau, A invencdo do cotidiano, p. 100.

Z0 1dem, pp. 100-01.

I Vasconcelos & Suzuki, op. ¢, p. 519.

22 Ferrone, No reino da malandragem, 1977, s/p.
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intelectual” remete diretamente a asticia (métis), inteligéncia das ruas prépria das taticas
antidisciplares e que se confundem com as linhas de fuga do jogo.
A astlcia do malandro, segundo Vasconcelos e Suzuki, coincide com a astlicia do

jogador “profissional”:

Saber (sobre)viver: a dissimulagdo, o fingir, estratégias para uma
vida melhor na sociedade adversa — contra a qual n3o adianta medir
forgas em um confronto direto; é preciso a mascara, o fingimento, o
comportamento sofistico; o malandro popular cava um viver parédico, um
aparente aceitar das regras instituidas que se torna um ato até de invers3o,
uma maneira do excluido conviver com o excludente. >

O fustler ou malandro de jogo € um tipo com seus préprios cddigos morais e
culturais. Vida su/ generis, devir & deriva. O malandro-jogador faz da cidade um campo de
manobras em busca n@o somente daquilo que mais lhe falta — o dinheiro —, mas
também, ou principalmente, de uma efetiva singularidade, construida na crista de uma
louca linha de fuga, de uma mdquina de guerra e de crime. A persona do malandro de
jogo — como de outras profissdes ilicitas — é construida como negativo da figura do
trabalhador ideal. O malandro, em situacdo de Gcio e pobreza permanentes, é o préprio
agente do “ndo-trabalho”; tipo urbano tanto mais imoral porque, como no samba de
Wilson Batista, ele sente “orguffio de ser tdo vadic”, representando, portanto, o trabalho
como ocupagao de “otdrio”.

Juremir Machado da Silva lembra que, no Brasil, “a malandragem Jjé foi
interpretada enquanto vicio ou natureza nacional. Hoje, a antropologia inclina-se a vé-iz
como estratégia de sobrevivéncia, resisténcia, artimanha. Nem Ffruto da indole vadia e nem
pecado mortal corrosivo.”™* A historiografia recente mostrou que o malandro foi produto

de um imaginario gue nasceu junto com a implantacdo do trabalho fivre e da ordem

553 Vasconcelos & Suzuki, op. ¢it., p. 521.
24 Machado da Silva, Muito além da liberdade, . 66.
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republicana no Brasil. Vencida a ilusdo com a promessa da ascensdo individual num
sistema de relagbes econdmico-sociais predatorias, as promessas da nova religido do

trabalho soavam como um discurso para os “otarios”, os conformados e 0s dominados.

E

No inicio do século 20, Georg Simmel analisou o “calculismo” da vida mental
moderna como produto da economia do dinheiro e da disciplina do tempo. A
matematizagdo do mundo pelo homem calculador teve como contraponto, nos processos
de sujbetivacdo, a produgdo do homem calculdvel. No inicio do século 20, Georg Simmel
analisou o calculismo da vida mental moderna como produto da economia do dinheiro e

da disciplina do tempo nas metrdpoles do capital:

A mente moderna se tornou mais e mais calculista, A exatiddo
calculista da vida pratica, que a economia do dinheiro criou, corresponde
ao ideal da ciéncia natural: transformar 0 mundo num problema aritmético,
dispor todas as partes do mundo por meio de formulas matematicas.
Somente a economia do dinheiro chegou a encher o dia de tantas pessoas
com pesar, calcular, com determinagOes numéricas, com uma reducio de
valores qualitativos a quantitativos. Através da natureza calculativa do
dinheiro, uma nova precisdo, uma certeza na definicio de identidades e
diferencas, uma auséncia de ambigilidade nos acordos e combinagdes
surgiram nas reiagdes de elementos vitais - tal como externamente esta
precisdo foi efetuada pela difusdo universal dos relégios de boiso.?

Num mundo social cada vez mais sujeito ao cdlculo, & légica, a razdo, uma das
resisténcias ou linhas de fuga € justamente a afirmacdo do aleatdrio e do indeterminado
da vida. As maquinas de intensificagdo do acaso assumem formas muito concretas nos
fluxos sociais de jogo. Em 1885, o Clube de Engenharia, fundado na cidade do Rio de

Janeiro naquele mesmo ano, foi convocado a examinar um aparelho apreendido peia

35 Simmel, “A metropole e a vida mental”, p. 15.
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policia: uma maquina de loteria chamada “Fluminense”. Talvez por ironia, o primeiro
invento examinado pelos arautos da técnica, da ciéncia e do progresso — os engenheiros,
“artistas do operatdrio” imbuidos de espirito positivista — era uma maquina que
especulava com o acaso. Esse pequeno acontecimento ndo passou despercebido & pena
arguta de Machado de Assis, que o tornou objeto de crbnica. Machado comega por
destituir o fato de qualquer significado simbdlico: “Foi o primeiro aparelfio nacional gue o
Clube examinou? Néo quer dizer nads; por algum se hd de comegar.."* Para o
cronista, @ maquina era simplesmente o “drgdo de uma Instituicad”, a loteria; ela revelava
uma fé no futuro, quer dizer, na permanéncia da instituicao loteria e, com ela, a crenca na
sorte e nas dadivas do acaso:

A primeira coisa que revela a maquina de que eu trato, € a fé no
futuro. Os sapateiros n3o fariam mais sapatos se acreditassem que todos
ilam nascer com pernas de pau. Inventar uma méaquina para a loteria,
disposto a aperfeigod-la com o tempo, é implicitamente declarar gue nao
estd perdida a fé na permanéncia da instituicido. O contrario seria
absurdo.””

O ceticismo machadiano, por outro lado, ndo € estranho & crescente condenacao

moral e econdmica do “jogo de azar™:

O que fica aventado é que a instituicio da loteria tem ainda
algumas décadas de existéncia. Deus a conserve! Ela é o auxflio da piedade
econdmica, organizada em irmandade, que alumiam o Altissimo com a
porcentagem da basbacaria humana [...]. Ela distribui o pdo, o lencol,
levanta pontes, conserta estradas, cuida do homem todo, corpo € alma, por
fora e por dentro, na vida e na morte.>®

O aparecimento de diversas geringoncas magquinicas destinadas ao jogo pode ser

percebido pela jurisprudéncia dos tribunais desde o inicio do século 20. No Amazonas,

6 Machado de Assis, “Balas de Estalo”, 24 mar 1885, op. cit, p. 446.
57 Tdem, ibidem.
=8 1dem, ibidem.
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inicio dos anos 1930, Nicanor da Silva Tavares detinha uma patente de invencdo de uma
maquina, o “Bolipede Americano”, para a explora¢do de um jogo esportivo. O delegado
fiscal, examinando os negdcios de Nicanor, lavrou auto de infracBo, depois de verificar
“que a concess3o estava desvirtuada, pois, em vez do uso de um nove apparelho para
treinos de futebol pé na bola, denominado “Boljpede americand’, o que havia na
realidade era uma casa de jogo, em gue se distribuia, mediante sorteio e venda de poules,
uma certa percentagem sobre o total apurado em dinheiro, & semelhanca de corrida de
cavallos.™® Segundo o fiscal, a atividade configurava juridicamente um jogo de azar, pois
fazia depender de sorteio a aquisico de ganho ou lucro pecunidrio.”® Nesse mesmo
acorddo, um juiz afirma o seguinte a propésito das maquinas de jogo: “Sobre o mérito da
questdo, j8 tive intervengdo num caso analogo, ou talvez idéntico. Tratava-se de patente
concedida para um apparelho de corridas de figuras de cavaflos, apparelho que a parte
empregara em jogo de azar."**! Sobre a questio das patentes de invencdo, um parecer do
eminente jurista Clovis Bevilaqua, publicado no Jornal do Commercio de 3 de dezembro de
1918, concluia: “A patente de invencdo ndo pode autorizar um jogo prohibido. D3 apenas
ao inventor o direito de explorar @ sua invencdo de accordo com as normas geraes do
direito, as posturas municipaes e 0s regulamentos polficiaes. Néo transforrmam em licito o

gue a lei especial declara illicito, podendo fazel-o".*%

E

Uma historia do jogo no Brasil modernc ndo poderia deixar de se referir, a0 menos

59 BRASIL. Corte Suprema. Mandado de seguranca. Revista dos Tribunais, v. CVIII, 1937, p. 354-355,
29 1dem, p. 354-355.

1 1dem, p. 356.

22 Apud Idem, p. 356.
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de passagem, & economia informal organizada em torno dos jogos clandestinos e mesmo
oficiais. Em torno da economia do jogo funcionam mditiplos expedientes de sobrevivéncia
dos segmentos populares precariamente inseridos — para ndo dizer excluidos — do novo
sistema de produgdo que se impGe com a modernizagiio das relactes de trabalho do final
do sécule 19. Em suas vicissitudes, essas atividades pressupSem um uso ndémade do
espago publico, uma perambulagio intensa na contramdo da nova ordem urbana
emergente. Os mascates do acaso poderiam ser inseridos naquele estrato social que
Robert Pechmann designa como “ndmades urbanos que sempre sobrevivem nas dobras
do espaco publicd”*®® Entram nessa ampla e heterogénea categoria de mercadores da
sorte os bilheteiros de loterias, os apontadores do jogo do bicho, vendedores de rifas,
entre outros personagens tipicos das cidades brasileiras modernas desde a virada do mil e
novecentos.

Os vendedores de sortes fazem parte de um segmento mais amplo do
lumpemproletariado: criangas, velhos, portadores de deficiéncias fisicas, desempregados e
subempregados, estropiados urbanos. Uma série de documentos e textos da uma idéia
aproximada desses tipos sociais. Numa crénica semanal de dezembro de 1895, Machado
de Assis narra o corpo-a-corpo dos vendedores de loteria no Rio de Janeiro. A insisténcia &
a alma do negdcio: segundo o cronista, ndo s3o raros “os que compram bithetes de loteria
para fugir & perseguicdo dos vendedores, que trepam aos bonds, e os metem & cara da
gente".*®* Ao comentar a “paixdo brasileira pela loterid” — voga que se intensifica no final
do 19 —, Gilberto Freyre, com a sensibilidade de sempre para os detalhes, menciona as
taticas de venda dos bilheteiros, verdadeiros acrobatas dos bondes cariocas: “E&ra

principalmente nos bondes que o brasileiro comprava bilhetes a individuos

2% pechmann, “Os excluidos da rua”, In Bresciani (org.), Imagens da cidade, p. 33.
% Machado de Assis, A semana”, 29/12/1895, Obra completa, v. 111, p. 693,
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espantosamente dgeis em subir aos veiculos em movimento: acrobacia em que se

destacavam rapazes cegos de um olho ou com pernas de pau.® Numa discussdo no

Senado, em 1902, o senador Lopes Trovaoe refere-se, com desdém, aos “/meninos italianos

que nos assaltam nos bondes’ oferecendo bilhetes de loteria.®®® A venda dos bilhetes

pressupde uma “impertinéncia” que irrita os cidaddos de prol, como o senador Rui

Barbosa: “[...] & loteria € jogo que nos persegue a todos, no meio das ruas, passo a passo

com uma impertinéndia quase invencivel, a porta das casas.”™ A situacdo ndo é muito

diferente em outras cidades do pais, especiaimente nas capitais dos Estados. Jorge

Americano rememora as taticas e os pregoes utilizados pelos bitheteiros em S3o Paulo nas

primeiras décadas do século 20:

— Loteria federal para hoje — é a cobral )

— Corre hoje! Loteria de S3o Paulo para hoje. E o bilhete
premiado! .

— Loteria do Estado do Rio! E o nimero que vai dar:... 10.766!

— Loteria da Bahia! E o ultimo bilhete! E o ltimo!

. — Corre amanhad! Loteria do Rio Grande do Sul! Ultimo pedacinho!
E o touro! )

E indtil dizer que ndo. E in(til desviar, o homem acompanha:

— Ajude um pai de familia! E o touro.

Enfia o bilhete no bolso do casaco da gente. Vira-se a cara, éle o
tira do boiso e nos pde na méo.

Até cruzar com outro, que ele seguira e a quem certamente
vendera o bilhete.

Se a sua fraqueza ou covardia fizer com que vocé ceda e compre,
de duas uma: ou o bilhete sai premiado, ou ndo sai. Provaveimente ndo
sai. Mas se sair, a primeira pessoa que o enconfrara depois da extraco, na
Rua Quinze de Novembro, na Lapa, em Pinheiros, na sua casa, ou dentro
do taxi parado no sinal vermetho [sic.], € o bilheteiro, que descobriu quem
vocé é, onde trabalha, quanto ganha, onde mora, e qual a sua capacidade
de dar gorjetas. Foi ele que the deu a sorte e tem muiher, filhos e sogra
pra sustentar.”®

Para 0s segmentos mais pobres da populagac urbana, a economia do jogo

5 Freyre, Ordem e progresso, p. OXXIV.
%6 Anud Rui Barbosa, Discursos parfamentares, 1902, p. 99.

%7 1dem, p. 251.

268 americano, S8o Patlo nesse tempo, 1915-1935, 1962, s.p.
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constitui, por vezes, uma fonte de renda familiar, “bico” ou trabalho informal num
contexto de desemprego estrutural e permanente do capitalismo. O aumento dos
segmentos lumpem faz parte do cendrio da cidade moderna devido 3 pouca oferta de
trabalho, a baixa qualificacdo para as novas profisstes,  instabilidade dos empregos, a
baixa remuneracdo salarial.

Em seu Folclore do jogo do bicho, Oswaldo Cabral observa que “Os agentes e
cambistas, bicheiros e receptadores, recebem uma comissdo pelo vuito dos negdcios
realizados no dia, havendo pessoas que sustentam a familia exclusivamente com o
produto de tais comissdes.”* O jogo do bicho, “a contravencio mais controvertida do
pais”?®, é também, notoriamente, a modalidade de jogo mais comum e cotidiana entre
amplas camadas da populaggo brasileira, principalmente entre os estratos subalternos.
Além de fazer a fortuna de um reduzido nimero de “banqueiros”, que constituem a alta
chpula do negécio, e sem falar nos esquemas de corrupgdo que envolvem instituicdes
policiais, judiciarias e politicas, 0 negécio do bicho é responsével diretamente por um
incaiculavel ndmero de empregos informais, desde os cambistas, vendedores ou
apontadores (para quem, muitas vezes, os apontamentos do jogo constituem a Unica
fonte de renda), até os segurancas, contadores, radialistas que divuigam o0s sorteios,
advogados, etc. Nao € preciso observar que a perseguicdo policial, em campanhas
periédicas que oscilam ao sabor dos valores, humores e interesses dos mandatarios de

plantdo, recai quase que exclusivamente sobre o batalh3o pauper de subempregados do

bicho.

%9 Cabral, Folclore do jogo do bicho, 1960, p. 4.
2 Soares, O jogo do bicho, p. 24
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E

Em O Brasil contempordneo (1922), Mario Pinto Serva considera que “Um povo
inteiro dado ao jogo [como o brasileiro] € um povo gue deixa de empregar seu esforco
mental no verdadeiro caminho da prosperidade, que € o estudo e a organizacdo racional
da vida sob todos os pontos de vista""* A mentalidade de um povo jogador & irracional e
nao-progressista. Evidentemente, esse fipo de juizo s6 pode ser formulado do ponto de
vista da razdo e do intelectualismo modernos, a partir do processo que Max Weber
chamou a racionalizacdo geral da vida sob o capitalismo: “C gue em definitivo criou o
capitalismo foi a empresa duradoura e racional, a contabifidade racional, a técnica
racional, o Direfto racional, a tudo isso ha gue juntar a ideologia racional, a racionalizacdo
da vida, a ética racional na economia,"*"*

Nos discursos do poder, o Homo /udens aparece sob o sinal do negative, daguilo
que deve ser recalcado em prol do Homo sapiens e do Horno faber, as representagoes do
animal humano sob o signo da racionalidade e da producdo. A definicio do homem como
animal racional, segue-se a irracionalizac@o de determinadas praticas sociais arraigadas na
cultura, e gque passam a ser representadas como atrasadas, arcaicas, barbaras ou
primitivas, residuos de um estdgio cultural destinado a ser varrido pelo progresso. No
mesmo diapasdo, as definicdes do animal humanc como Homo faber — ou Homo
oeconomicus —, segue-se a guerra sem trégua a todas as préticas “indteis” que negam a
estrita moral do trabalho ditada pela 16gica da producdo e acumulacdo de riquezas. Na
época moderna, a acentuagdo do racionalismo é parte de um processo cultural

intimamente associado aos valores do progressismo burgués. A redugdo da vida ao

1 garya, "0 jogo no Brasil”, 1922, p. 97.
272 Tragtenberg, “Atualidade de Max Weber”, p. XIL.
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racional responde ao telos preestabelecido para todas as praticas sociais: a producdo e
reprodugao do valor, a acumulagdo da riqueza, o energetismo. Nos modos dominantes de
producdo da subjetividade, esses processos incidem na fabricacdo de individuos
econbmicos, quer dizer, sujeitos déceis e eficientes, previsiveis e calculdveis. O processo
de racionalizagdo da cultura, a partir do Iluminismo, & assim, solidério da redugdo
economicista caracteristica da moral dominante sob a modernidade. A razdo possui, ela
propria, “uma visdo calculadora e econdmica”’, como diz Maffesoli.?”® Em outras palavras, a
razdo instrumental e o cientificismo caracteristicos dos séculos 19 e 20 constituem uma
mentalidade adequada a um capitalismo de producdo, assim como a racionalizacdo das
atitudes no nivel mais elementar da vida cotidiana. Em suma, a racionalizacg@o da vida em
geral e da vida econbmica em particular é uma das dimensdes integrantes do processo de
civilizagdo produtor das subjetividades modernas. Como observa incisivamente o
antropdlogo Godbout, o modelo utilitério do célculo dos “mais” e “menos” "noe a
racionalidade de toda a decisdo como condigio para que a decisdo possa ser qualificada

de verdadeiramente ‘humana’ ou civilizads" >

E

A moral moderna é dominada pelo espirito de parciménia. Na modernidade, a
economia se transforma em sindnimo de poupanca. Economizar é abolir as perdas e
poupar o tempo, o capital e a energia para um investimento eficiente na produgdo de
riquezas. Como mostra Hannah Arendt, a era moderna, como nenhuma época anterior da

histéria humana, instaurou uma sociedade de trabalhadores; ela “trouxe consigo a

27 Maffesoli, O conhecimento comurn, p. 111.
774 Godbout, O espirito da dddiva, p. 137.
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glorificagdo tedrica do trabalho, e resultou na transformagdo efetiva de toda a sociedade

em uma sociedade operdria.®”

Nesse processo, os dispositivos moralizantes
desempenharam um papel fundamental. E preciso observar, inicialmente, que a moral ndo
é um sistema coercitivo nem é sinbnimo de ideologia. Segundo Foucault, por “moral”
deve-se entender “um conjunto de valores e regras de acdo propostas aos individuos e
aos grupos por intermédio de aparelhos prescritivos diversos, como podem ser a familia,
as instituicdes educativas, as Igrejas, etc”® Inexiste um macrossistema moral,
estruturado e totalizante; existem t3o somenie praticas prescritivas que objetivam a
producdo do sujeito moralizado, submisso aos cddigos dominantes, em meioc a uma
multiplicidade de outros cédigos. E nesse sentido que a modernidade é marcada pela
difusdo institucional de uma modelizacdo moral em torno de um efhos do trabalho, do
projeto, da previdéncia, do ascetismo, etc.

Enquanto codigo, a moral visa (com)formar os comportamentos. O sujeito
previsivel e calculdvel ndo deve agir, mas apenas comportar-se. Arendt mostra como, com
a ascensdo da sociedade burguesa, a acdo esperada dos individuos € substituida pelo
comportamento uniforme: “Ao invés da agdo, a sociedade espera de cada um dos seus
membros um certo Hpo de comportamento, impondo indmeras e variadas regras, todas
elas tendentes a ‘normalizar’ os seus membros, a fazé-jos ‘comportarem-se, a abolir a
acdo espontdnea ou a reagso inusitada.”” O modelo desse homem moral e politicamente
comportado €, em grande parte, o tipo ideal das virtudes econdmicas burguesas. Nao é
acidental que, desde Adam Smith, a economia torna-se politica ~— economia politica — e

a ciéncia social por exceléncia da modernidade. Em A condicdo humana, Hannah Arendt

mapeia em largos tragos essa metamorfose que, insista-se, tem efeitos determinantes

275 prendt, 4 condicdo humana, p. 12.
6 eoucault, Histdria da sexualidade II : O uso dos prazeres, p. 27. )
7 prendt, op. o, p. 50. £ 45,
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sobre a produgao das subjetividades capitalistas:

E [...] @ suposigdo de que os homens se comportam ao invés de
agir em relagdo uns aos outros, que estd na base da moderna ciéncia da
economia, [...] e que, juntamente com o seu principal instrumento, a
estatistica, se tornou a ciéncia social por exceléncia. A economia — que até
a era roderna ndo constituia parte excepcionalmente importante da ética e
da politica [...] — s6 veio a adquirir cardter cientifico guando os homens se
tornaram seres sociais e passaram a seguir unanimemente certas normas
de conduta, de sorte que aqueles que ndo seguissem as regras podiam ser
considerados associais ou anormais, 2’

E a partir do século XVII que se comeca a constituir uma filosofia positiva do
trabalho; atitude que evolui com os primeiros grandes tedricos do liberalismo, como
Locke, que descobre no trabalho a origem da riqueza, e na economia politica cléssica,
principalmente a partir de Adam Smith. A valorizagdo do trabalho, segundo Arendt, ndo é
produto do cristianismo que, por priorizar a vida contemplativa como superior 3 vida ativa
“Jamais desenvolveu uma filosofia positiva do trabalho’. ™ Esse acontecimento também &
uma ruptura com a antiguidade, para quem o labor e o trabalho eram atividades
desprezivels, restringidas a vida privada. A economia, entre 0s gregos antigos, era restrita
ao mundo da casa (oikos), e apartada da esfera pUblica; sé na modernidade é que a
expressao “economia politica” deixara de ser uma contradicao nos termos, Michel Foucault
faz eco a Arendt quando diz que “[...] as praticas econdmicas, codificadas como preceitos
ou receftas, eventualmente como moral, procuram, desde o século XVI fundamentar-se,
racionalizar-se e justificar-se a partir de uma teoria das riquezas e da producéc’ ?*°

Na modernidade, economia politica substituiu a velha economia do além como
tdbua de valores orientadores do comportamento individual e coletive. No mundo

ocidental, isso aconteceu sobretudo a partir do final do século 18, com a invencac do

78 prendt, op. o, pp. 51-52.
29 prendt, op. off,, p. 331.
0 Foucault, A ordem do discurso, pp. 18-19.
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homem como “animal econdmico”, Homo faber e Homo oeconomicus. Segundo Godbout,

a sociedade moderna é uma sociedade cuja finalidade é a produgdo, cujo deus é o

produto. Esse fefos produtive é naturalizado na cultura: parece natural que “Uma

sociedade deve antes do mais produzir, e produzir sempre rnais. Tal € o postulado que

parece evidente a esta sociedade moderna, mas que pareceria estranho a um conjunto de
- r 281

outras sociedades”.

Mas, evidentemente, a racionalidade econémica moderna ndo saiu pronta e
acabada das entranhas do capitalismo. Os valores capitalistas — diligéncia, frugalidade,
disciplina do trabalho, espirito empreendedor — constituem os efeitos de todo um
processo de produgdo das subjetividades; de modos de ser, sentir e pensar que se
inscrevemn numa longa duragdo histérica. O historiador Philippe Ariés é bastante incisivo
quanto & importancia desses processos de longa duragdo que incidem diretamente sobre
0s modos de produgao da subjetividade:

Para que nascesse a economia moderna, a nossa, e suas condicoes
- @ preccupacao com a poupanca, a vontade de adiar para o futuro um
gozo agora moderado, o investimento das rendas, a acumulagdo capitalista
e, enfim, a divisdo do trabalho —, foi preciso que, antes da tecnologia e

das forcas de produgdo, mudasse primeiro a atitude mental diante da
riqueza e do gozo.®

E

Brasil, final do mil e oitocentos, inicio do mil e novecentos. Da perspectiva das
elites modernizadoras que comungam a ontologia liberal, trata-se, em relacdo ao “povo”,

de formar novos sujeitos econdmicos, quer dizer, propor moralmente um novo ethos a

281 Codbout, O espirito da dadiva, pp.123-24.
82 Arigs, “A historia das mentalidades”, p. 164.
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uma multiplicidade populacional recém-saida do sistema escravista. Nesse sentido, a
pratica modernizante das elites busca erradicar habitos, costumes e valores tradicionais
considerados incompativeis com o progresso da civilizagdo capitalista avangada da Europa
e dos Estados Unidos da América.

A condenagdo do jogo em termos de uma moralidade econdmica torna-se
inteligivel no processo de mudanca de atitudes que tornaram possivel o capitalismo de
produgdo estruturado sobre o trabalho fivre. Nesse contexto, as praticas lUdicas da
populagdo sdo problematizadas como um comportamento incompativel com o progresso e
a civilizacdo. Uma preocupacio moralizadora se expressa concretamente nos campos dos
saberes e das instituicdes. Em 1881, O Auxiliador dz Inddstria Nacional, uma publicacgo
dos patrbes, diz muito claramente que “4 moralizacso das classes pobres pelo trabalfo &,
quando mais néo seja, uma guestdo de alta policia” ™ Dai as praticas de jogo, entre
outras praticas populares, entrarem no dominio do policiamento dos costumes desde o
primeiro cédigo penal republicano. No inicio do século 20, Rui Barbosa explicita os motivos

econdmicos desse cuidado moral:

Senhores, qual € a preocupagio do jogador? E o ganho na mesa de
jbgo. Acaso a fortuna constantemente o ilude? Quantas vézes lhe ndo estd
ela sorrindo? Quantas vézes lhe ndo satisfaz ela as esperangas? Quantas
vézes ndo tem &le a satisfacio de voltar 3 casa com a algibeira cheia e os
labios a cantar hinos de felicidade, pelas vitdrias obtidas na bafots?! E no
dia seguinte tdda essa ilus3o da fortuna se dissipa e perdas maiores do que
os lucros da véspera vém mostrar ao jogador incorrigivel a necessidade
inevitavel das lefs morais, por cuja influéncia sé o trabatho, s a atividade e
a honra neste mundo podem prosperar definitivamente!

Em 1911, o jurista Astolpho Rezende resume uma idéia j& amplamente aceita:

[...] tedos os escriptores estdo de accdrdo em gque no jogo, guando se
torna azar, nds encontramos um factor de damnos moraes, com a avidez

%83 Apud Badaré Mattos, op. it pp. 61-62.
24 Barbosa, Discursos..., p. 300.
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do ganho que excita, com a cubica ardente da riqueza adquirida
rapidamente, sem trabaltho e sem esforgo, por obra exclusiva do acaso,
com superstic8o e confianga em poderes sonhados e occultos, factos todos
que destroem no individuo a confianga e o habito do trabalho sereno,
hones;ags, productivo, e da economia, como unicas fontes de proprio bem-
estar.

Claro est?2 que, na modernidade, a economia ndo € o Unico ponto sobre o qual
exerceu-se a reflexdo moral e cientifica a propdsito do /udus social. Mas, no capitalismo de
producdo, sociedade definida como sociedade do trabalho, esse é um dos dominios da
experiéncia sobre o qual a problematizacdo é mais intensa e ativa. A quest8o das relagdes
do jogo com o tempo (seja o tempo do trabalho, seja o do “lazer”), com a geréncia da
propriedade, com a poupanca € repetida ad nausearm na maioria dos discursos
condenatdrios das préticas l(idicas populares. Os enunciados econdmico-morais partem de
praticas discursivas tdo diversas quanto a medicina, o direito penal, a filantropia, a
psicologia, as ciéncias sociais, a pedagogia, etc.

A problematizacdo do jogo num registro econdmico toma como tabua universal de
valores a l6gica do capital. A moral moderna comporta, pois, um substrato economicista.
Trata-se de um conjunto de regras que busca dobrar as subjetividades a critérios
produtivistas ou de mercado; que infunde um comportamento e promove uma
mentalidade consoante ao sistema de producdo e de troca mercantil. Nela, todas as
atividades gratuitas, in-Uteis, as atitudes econdmicas “pré-capitalistas”, sdo rejeitadas
como heresias contra a nova religido do progresso. No Brasil, é historicamente perceptivel,
a partir do Gltimo tergo do 19, a emergéncia e a difusdo dessa perspectiva cada vez mais
economicista da moral: os vicios e as virtudes passam a ser medidos ndo tanto pelo
pecado {como nas sociedades de antigo regime), mas pela bitola do trabalho, da atividade

lucrativa, da riqueza nacional. Condena-se moralmente o jogo — ou, mais exatamente,

5 pezende, “A regulamentacdo do jogo”, 1911, p. 31.
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determinados jogos — ndo mais por ser uma pratica pecaminosa que coloca em perigo a
salvagdc da alma depois da morte, mas sim por ser uma atividade improdutiva,
antiecondmica, dissipadora do tempo, do valor e do trabalho. No final do século 19, os
valores prometeicos do capitalismo afirmam-se como o sistema moral dominante da
modernidade, com todos os arranjos politicos, adaptacBes culturais e diferencas em
relagdo aos processos ocorridos nos centros mais dindmicos do capitalismo industrial.
Nesse processo, as praticas, comportamentos e atitudes da populacdo foram
gradualmente desqualificadas como habitos “desviantes” em relacdo a dnica atividade
representada como digna e dignificante: o trabalho. A prépria nogdo de “ndo-trabalho”
cunhada para designar certas préticas da vida improdutiva — as festas, os jogos, as
brincadeiras, etc. — é, na teoria sociolégica moderna, uma heranca dessa desqualificacdo,
como se estas praticas sociais sé pudessem ser designadas como um n&o-qualquer-coisa,
negativo ou contraponto; como se n3o tivessem, nelas mesmas, uma positividade prépria,
independentemente da referéncia a atividade produtiva.

Nos discursos condenatdrios, a problematizaciio moral do IUdico — e especialmente
do iudico popular — ¢é toda ela levada a efeito a partir de nogdes tomadas de empréstimo
ao pensamento econdmico cldssico, & contabilidade nacional, 3s finangas, etc. No lugar da
tabua de Moisés e das prédicas dos padres, a moralidade moderna pbs as virtudes
econdmicas da burguesia; determinados comportamentos, habitos e costumes sociais
deixaram de ser um pecado capital e passaram a ser, cada vez mais, um pecado contra o
capital. No Brasil, essa mudanca — que sem divida comporta uma série de
especificidades em relacdo as sociedades industriais avancadas — € perceptivel
principalmente a partir do final do século 19, com a emergéncia, ainda que incipiente, de

numa sociedade de tipo urbano-industrial estruturada sobre o trabalho assalariado. Em
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oposicdo a uma concepcdo de tempo produtivo, o tempo do lddico é representado como
ocio sem dignidade ou tempo subtraido ao trabalho; em oposigdo as virtudes “eticas” do
trabalho, é atribuida ao jogador uma identidade imoral, viciosa, e mesmo criminosa; em
oposicio aos ideais de acumulacdo, poupanca e parcimdnia, o jogo é considerado uma

atividade dissipadora das riquezas, dos bens, da propriedade.

E

Uma elite, segundo Chaussinand-Nogaret, é um “conjunto de grupos sociais gue
dominam a socledade mediante sua influéncia, seu prestigio, suas riguezas, seu poder
econdmico, cultural, politico”® Para as elites modernizantes, a riqueza das nagbes € o
critério a luz do qual se avalia 0 progresso. Dessa perspectiva, e a partir de varios lugares
do discurso, as praticas lidicas da populacdo aparecem como um problema para 0
pensamento moral, juridico e cientifico. O produto dessa problematizagdo € a nogao
mesma de jogo de azar, adotada como dispositivo penal a partir do cédigo de 1890.

Com sua retorica caracteristica, em 1902 o senador Rui Barbosa discursa : “Um
povo que S6 vive do jogo, e gue tem no jogo a Unica esperanga, a Unica seguranga da sua
forca, o Unico incentivo para sua vida, é um povo desgragado e maldito de que as nagoes
civilizadas devem assumir a tutela, para substituirem-no por uma raca digna de existir”.*s
O senador é ainda mais enfatico a respeito da influéncia do jogo sobre a moralidade
popular, e principalmente sobre a disciplina do trabaltho: ™0 jégo induz o pove a desertar
do trabalho; a loteria inspira a cada um de nossos patricios a idéla de fortuna rdpida, facil

e imprevista e essa idéia termn uma influéndia fatal a que néo resistiriam as ragas majs bem

285 chausinand-Nogaret, “Elites”, In Burguiére (org.), Dicionério das ciéncias histdricas, pp. 283-286.
287 pui Barbosa, Discursos Parlamentares, p. 366.
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dotadas déste mundo.”*® Da perspectiva da economia politica liberal, o jogo afeta
negativamente os processos de subjetivacio de um povo trabalhador. Num de seus livros
de combate politico, Ruinas de um goverrio, Rui considera os jogos de azar um dos
sintomas de crise moral do pais, na medida em que introduzem o acaso na ordem do

S0Cius,

O génio da imprevidéncia apoderou-se da sociedade. Os individuos
entregam-se ao fatalismo do azar. O poker e a roleta, a loteria e o bicho, o
dado e a campista s3o os arbitros da sorte dos cidad3os. Debaixo deste ou
daquele aspecto, com esta ou aquela derivagdo, todos os lances da
existéncia correm ao acaso, o destino de cada vida se reduz a um castelo
de cartas, o pais é uma grande barraca de jogo.?®

Na modernidade, as elites laicas respiram a mistica do progresso. E o tempo dos
"pregoeiros do progresso” e dos “pedagogos da prosperidade”’, como diz Sérgio Buarque
de Holanda a propésito dos “novos tempos”.**°

Os enunciados dominantes no discurso das elites sdo soliddrios dos poderes que
objetivam a producdo de um novo sujeito moral; s3o dispositivos moralizantes de
producdo de subjetividades conformes aos imperativos do capital. Em A verdade e as
formas juridicas, Foucault analisa que, desde o final do século 18, nas sociedades
capitalistas da Europa, o controle moral se torna, muito simplesmente, “[...] wm
instrumento de poder das classes ricas sobre as classes pobres, das classes que exploram
sobre as classes exploradas [...]"*** Na medida em que esse projeto & efetivado, nZo sem
resisténcias, por uma minoria de homens flustrados; e na medida em que incide sobre
uma multiplicidade social, pode-se dizer que a modernizagdo € um processo histérico de

producdo de novos codigos (morais, penais, econdmicos, sexuais, etc.). Esses codigos

28 Tdem, p. 306.

2% Rui Barbosa, Ruinas de um governo, pp. 170-171.
2% Buarque de Holanda, Raizes do Brasi, p. 99.

1 Foucault, A verdade e as formas Juridicas, p. 94.
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instituem novos dispositivos subjetivantes que visam estrategicamente (con)formar as
atitudes profundas e as condutas mais elementares da vida social. Insidiosa, capilar e
difusamente, essa vontade de saber-poder opera ndo por repressao de pulsdes e instintos
pretensamente naturais; ao contrario, ela & produtiva em sua positividade, é uma
magquinaria social que fabrica corpos, coragdes e mentes.

A modernizagao, evidentemente, nao € um acontecimento ex-nifi. A modernidade
é um devir-outro da tradigao; € a emergéncia de um desejo social de diferenca em relacdo
ao passado historico coletivo. Para as elites do progresso, urge o trabalho de reformar
todo um modo de producao das subjetividades coletivas, de dobrar os processos de
subjetivacao a uma nova “necessidade” histdrica: a sociedade de tipo urbano-industrial. A
vontade de civilizar/modernizar os hébitos e costumes populares legitima a intervencéo
autoritaria dos aparelhos de saber-poder no cotidiano da vida social.

A sociedade que emerge dos escombros da escravid3o e da monarquia nao confere
a mesma estima a todas as formas de saber. No Brasil da virada do século, os médicos,
engenheiros, educadores, nutridos pelo positivismo ou outros “ismos”, suplantam o
bacharelismo beletrista e retérico das elites do império. As sociedades industriais européia
e norte-americana sdo tomadas como inspiracao, modelo e ideal a ser alcancado. Todo o
periodo é marcado pelo aumento do poder politico dos homens de ciéncia; pelo
aparecimento e afirmagdo de uma nova elite do saber, de formagdo laica, mentalidade
racionalista, e legitimada pelo discurso da ciéncia € da técnica. Uma ampla bibliografia
mostra a atuacdo autoritdria dos cientistas e dos aparelhos de Estado na familia, na

cidade, na salde, na educacio, na elaboracdo e aplicacio das leis, etc.?

232 para uma sintese, of. Herschmann & Messeder Pereira, A invencdo do Brasil modermno, pp. 9-42.
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E

A modemidade, diz Godbout, define-se em primeiro lugar pela rejeicdo absoluta da

tradicdo.””

As praticas de modernizacio objetivam a produgdo de sujeitos libertos das
amarras do passado e dos arcaismos da tradicio: *Esse individuo liberto das amarras da
tradicdo € o alfa e o Bmega de tudo o que associamos com modernidade ocidental, como
mercado capitalista, democracia, ciéncia experimental, filosofia, arte moderna, etc,™

No Brasil, o desejo de ruptura radical com o passado histdrico caracteriza a atitude
das elites desde o fim do mil e oitocentos. Freyre observa que, sob a chamada primeira
republica, “acentuara-se nos brasileiros da classe dominante a disposicdo ou o empenho
de se parecerem mais com Seus contemporéneos dos paises tecnicamente mais
adiantados do que com seus pais e avds do tempo do Impérid’® Essa mentalidade
progressista emerge no (ltimo tergo do século 19, com a chamada “geragdo de 1870,
abolicionista, cientificista e republicana. Nos comegos da repUblica, essa elite ilustrada
toma para si a tarefa de colocar o Brasil (seu povo) em sintonia com a modernidade
burguesa dos paises capitalistas avancados. Conforme sintetiza Nicolau Sevcenko, o
“preltdio republicano” é todo ele marcado por um projeto violento e autoritério de
“ransformar 0 modo de vida das sociedades tradicionais, de modo a instilar-thes os
habitos e praticas de producdo e consumo conformes ao nove padréo de economia de
base clentifico-tecrioldgica.”*® A construgio de um Brasil moderno, divilizado e
progressista pressupunha, sempre da perspectiva das elites, a superacdo de um modo de

ser, pensar e agir representado como heranga mals do passado colonial e imperial. Trata-

23 Godbout, op. cit., p. 27.

Jegsé Souza, “Elias, Weber e a singularidade cultural brasileira”, In Dossié Norbert Eligs, p. 72.

5 Freyre, “Replblica”, p. 454.

2% Saycenko, "0 prelidio republicano, astlcias da ordem e ilusBes do progresso”, In Historia da Vida Privads
no Brasi, v. 3, p. 13.
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se da consolidagao dos valores burgueses, ainda que numa sociedade predominantemente
agraria como a da primeira repiblica, mas ja nos comegos de um processo de urbanizagao
e industrializacdo que se consolidaria no final dos anos 30. Como sintetizam Herschmann e
Messeder Pereira, “A partir da promulgacdo da Constituicdo republicana de 1891,
evidenciam-se ondas de institucionalizacéo que visavam a implantagdo de um universo
cognitivo modernizante que, em Ultima instdncia, fibertaria o Brasil de seus resquicios
rurais-coloniais”® Em sua Interpretacdo do Brasi, Gilberto Freyre analisa as mudancas
materiais e mentais ocorridas apds a proclamacdo da replblica, especialmente a afirmagéo
de uma paixdo do progresso, sentimento que orientou a acdo politica das novas elites
dirigentes: “Com a Republica € que surgiram audaciosos projetos para a construgdo de
portos e de grandes edificios, obras hidrdulicas, planos de saneamento, pavimentacao,
drenagem e embelezamento de cidades, e ainda, planos para a organizacéo comercial
mais eficiente da producdo do café”™® Para Freyre, essas obras s@o signos ou
exteriorizacOes materiais de um sentimento que denomina dnsia de modernidade. "0
Brasil apaixonou-se pelo progresso material. E em muitas dessas obras pode-se adivinhar
a dindmica impaciéncia dos brasileiros que ingressaram na vida publica com a Republica
de 1889: a sua dnsia para fazer do Brasil um pals moderno, progressista, diferente de
Portugal e diferente da estrutura cofonial ou mondrquica do proprio Brasil™® Em Ordem e
progresso, 0 socidlogo e historiador observa, a propdsito dos pregles e matracas
caracteristicos da época, um sentimento de ilustrada vergonha em relacdo ac “arcaismo”
da cultura popular: “Agraddveis [...] aos ouvidos de uns, tinham para os ouvidos dos

brasileiros mais progressistas dos ultimos decénios do Império, ¢ mau sabor de um

297 Harschmann & Messeder Pereira, op. oit., p. 12.
2% preyre, Interpretagdo do Brasi, p. 202.
2% Tdem, pp. 202-23.
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arcaismo vergonhoso.,”™ A vontade de progresso € acompanhada por uma verdadeira
ojeriza por tudo o que lembrasse a tradicdo e o passado histdrico coletivo. Freyre refere-
se a “convicgdo, que foi aos poucos se generalizando entre nds, de sermos um pals
vergonhosamente atrasado em progresso técnico, dentifico e industrial. Um pais arcaico
de cabriolets e carros de boj, de doutores tedricos e de portugueses de tamancos, de
negros bogais e de indios selvagens”.*™ O canto da sereia do progresso silencia a matraca
e 0s pregdes caracteristicos dos vendedores e mascates. *[...] o progressismo urbanizador
encarregou-se de fazé-los desaparecer por considerd-fos ‘um arcaismo vergonhoso,
muitos deles marcados por um africanismo a ser superado, A modernizagdo atingia usos e
costumes e, simultaneamente, procurava esquecer a influéncia social das cufturas bésicas
da formagdo social brasileira.”** Nesse contexto, a crenga na sorte — inerente as praticas
lidicas que especulam com acaso —, aparece como um desses arcaismos, ou seja,

residuos mentais e culturais legados pelo passado, e obstaculos ao progresso da

civilizacdo nacional.

E

Em O Brasi/ Contempordneo (1922), Mario Pinto Serva repete um lugar-comum dos
discursos condenatdrios da jogatina no Brasil: “0 Brasi/ & o dnico paiz do mundo em gue o
Jogo € uma industria licita exercida por toda parte com o consentimento e aprovacio do
poder publico.”™” Na contramio dos “paizes civilisados”, a indistria do jogo afeta

negativamente as atividades econdmicas produtivas:

390 Ereyre, Ordem e progresso, p. 91.

301 Freyre, "Republica”, p. 455.

02 Bastos, Banquete nos tropicos, p. 369.

3% pinto Serva, O Brasif contemporéneo, 1922, p. 95.
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Nenhurn paiz civilisado offerece esse espectaculo estranho e
degradante de milhares de actividades exercidas com prejuizo duplo para o
paiz, porque perde o publico que se illude com as probabilidades da sorte e
perde a collectividade com actividades numerosas gue deixam de se
applicar ao desenvolvimento do commercio, da industria e da lavoura, de
todas as fontes de produccio.®™

Pinto Serva condena principalmente a loteria oficial, requlamentada e explorada
pelo Estado: a chancela estatal sobre a loteria estimula os habitos populares de jogo, com
efeitos imediatos sobre o ethos do trabalthador. O moralista é bastante didético: “A4 /oteria
& uma Instituicdo condemnavel pois impede a formacdo da economia, alimenta a
Imprevidencia, habitua as classes populares a contar com a sorte mais do que com uma
paciente assiduidade ao trabalho.”" A loteria é perniciosa pois fortalece um outro jogo
que, nos anos 20, ja era o mais popular do pafs: o jogo do bicho: “A sombra da loteria
floresce o jogo do bicho, que desvia as econornias das classes baixas e thes consome as
esperancas, afastando-as do trabalho, do esforco, da previdencia.™® As idéias de Pinto
Serva sintetizam a problematizagao econdmica das praticas lidicas populares pelas elites:
intteis, estéreis e dissipatérias, elas conspiram contra a riqueza da nacdo: “£ uma
perverséo coflectiva, um desvio, um descaminho do labor social, um sorvedouro em que
se consomem, se anniguilam e se destroem ingloriamente fortunas, vidas, caracteres e
intefligencias preciosas que se utilisariam nobremente em tantas oulras espheras de
actividade, para bem do paiz.™” Em desacordo com os principios da economia politica e
da contabilidade nacional, o Brasil estd na contram&o do progresso. “A rigueza de um
pai’, explica Serva, “é a somma exacta do resultado de todas as actividades uteis”.*™®

Erradicar o jogo € uma tarefa urgente e necessaria para o incremento das atividades (teis

30 Tdem, ibidem.
305 1demn, p. 96.

305 Tdem, p. 96.

37 1dem, pp. 96-97.
308 1dem, p. 98.
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e, conseqlientemente, para o aumento da riqueza nacional:

O Brasil € a patria do jogo, o paraiso da vadiagem e do
parasitismo.

Quem no Brasil suprimisse as loterias e as casas de tavolagem
augmentaria a riqueza nacional enormemente, porque restituiria milhares
de actividades & vida economica, encaminhando-as & produgéo, a industria,
ao commercio, além de restituir a paz a muitos lares, 3

E

Fundada em S&8o Paulo em 1952, a Liga Contra o Jogo publica, no mesmo ano,
uma coletdnea de artigos intitulada O Jégo... industria do crime! Na capa, em letras
garrafais, a frase: "0 seu dia também chegard”. O objetivo do livro, segundo os seus
organizadores, € “sugerir o inicio de uma campanpa, que procurg formar uma mentalidade
adversa ao jogo”**° Mas, nos “anos dourados”, essa campanha de fabricacio de uma
nova mentalidade — de uma nova subjetividade — ja tem mais de meio século.

A medida que se adentra no Brasil do mil e novecentos, mais tomam corpo as
representagdes do jogo como um cancro a ser extirpado do corpo social. As miltiplas
préticas lidicas da populacio sdo tomadas pelo discurso das elites do saber-poder:
médicos, juizes, legisladores, policiais, pedagogos, cientistas sociais, filantropos. A
objetivacdo do jogo de azar é inseparavel das Intervengdes que, simultaneamente, os
novos dispositivos subjetivantes exercem sobre os territérios pobres e “decaidos” das
cidades, a comegar pelas cidades do Rio de Janeiro e S3o Paulo.

No discurso das elites, a crenca na sorte aparece como um residuo itdgico,

elemento de uma mentalidade coletiva de fundo primitivo ou barbaro. Nos anos 20, a tese

3% 1dem, ibidem.
30 0 jogo... Indistria do crime, p. 1.
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da “mentalidade primitiva” ou do “pensamento pré-légico”, formulada pelo filésofo e
antropdlogo francés Lucien Lévy-Bruhl, tinha uma grande difusdo entre os intelectuais
brasileiros. Essencial na pratica dos “jogos de azar”, a crenga na sorte é representada
como a permanéncia de um resto ildgico na cultura. A esperanga de salvagdo pelo acaso,
0 caiporismo, a imprevidéncia constituem restos de uma utensilagem mental atrasada,
composta de tracos africanos, indigenas e, segundo alguns autores, portugueses. Na
representacao das elites do progresso, as transformagbes econdmicas, politicas e sociais
em curso desde o fim de século ndo se fizeram acompanhar por uma mudanca cultural
dos segmentos populares. De cunho evolucionista e positivista, a tese da permanéncia de
uma mentalidade primitiva ganha stafus de ciéncia social no primeiro terco do século 20,
embora esteje presente j@ em Nina Rodrigues, o pai da antropologia criminal no Brasil. Ao
fundo impera a idéia de progresso histdrico linear e necessario da razao. Enquanto fato
psico-socioldgico, a crenga na sorte é problematizada como um dos inmeros “arcaismos”
que entravam O progresso material da nagdo e que constituem ao mesmo tempo
resisténcias aos processos de racionalizagdo da cultura e de civilizagdo dos costumes.
Erradicar essas crencas animistas e ou fetichistas era uma condicio de passagem a
modernidade. E por vezes também a heranca cultural ibérica passa a ser sinbnimo de
atraso e anacronismo. O socidlogo Jessé de Souza observa que, em Raizes do Brasi, de
Sérgio Buarque de Holanda, publicado em 1936, a nogdo de “homem cordial” “fem as
mesmas qualidades despreziveis do negro de Gobineau, quais sejam, as do predominio do
reino dos afetos e emogdes, por oposicdo as fungdes superiores intelectuals e morars,

apandgio do branco[...].”""

1t gouza, op. oit, p- 81.
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E

Em O espirito da dddiva, o antropélogo Jacques Godbout apresenta uma série de
hipdteses scbre a légica da dilapidagdo enquanto uma forma de “perversdo da
gratuidade”. Essas hipéteses sdo interessantes para entender a despesa no jogo como

permanéncia social de uma forma de pot/atch. Diz Godbout:

Dilapidar o seu capital é também inverter o destino normal de um
capital, que é o de frutificar, de crescer, de submeter o detentor no
segundo termo do ciclo [do dom]: receber sempre mais, sem fim, sem dar
nem retribuir. Para sair dai, dilapida-se, dé-se a “ninguém”, ou a sorte
(jogo), faz-se assim rebentar a légica fechada do “receber”. Ou entdo
dilapida-se para mostrar que é o lage que conta, mais do que o bem.
Existern vérias hipteses, mas em todo caso, a dilapidacéo é provavelmente
uma pervers3o da gratuidade.??

Com efeito, dentre as funcdes sociais desempenhadas pelo jogo estd a dissjpacso,
ou seja, a destruicdo e o sacrificio de riquezas. A légica da dissipacio contraria
frontalmente os principios bésicos da economia politica classica. Se é verdade que, como
diz 0 mesmo Godbout, sem o desejo pelo dinheiro n3o ha sistema econdmico; que, sem o
desejo pelo dinheiro ndo € concebivel um sistema de mercado®™, o que dizer das praticas
de dissipagdo do dinheiro que s8o imanentes acs jogos que especulam com o acaso? Sob
muitos aspectos, como ja apontado em paginas anteriores, o jogador é sujeito de uma
gtica dispendiosa. Mas como assim?

Em 1911, o jurista Astolpho Rezende discorre sobre os efeitos econdmicos das
praticas de jogo: “Representz [o jogol um factor de damnos economicos guandeo o

individuo, além de perder o habito e o amor do trabalbo e da economia, dissipa as

proprias energias [...], consome improductivamente os seus vencimentos, e casa ao jogo

32 Godbout, op. cit., p. 69.
313 Idem, passim.
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outros vicios custosos.™* Os “vicios custosos” constituem a parte maldita do jogo. Em

Das contravengdes penais (1942), Bento de Faria diz que o jogo

[...] diminui gradativamente o patriménio do rico para reduzi-lo a
pobreza e transforma em miséria a situacdo de pobreza de quem vive do
trabatho, em proveito dos espertos e ociosos, que sem aptiddo ou
competéncia para qualquer profissdo, por ignoréncia ou por comodidade,
vao assim vivendo, corrompendo e subornande, para maior seguranga no
recebimento das contribuicBes da desgraga.®*®

Em 1954, o jurista e patologista social Nélson Hungria sintetiza muito claramente o

energetismo burgués condenatério do jogo: “[...] o jdgo jamais criou coisa alguma: tira de

uns para dar a outros, sem que haja a reciprocidade econémica entre um servigo ou

utifidade e um preco. Da-se ou recebe-se for nothing, sem gualquer contra-prestagao de

trabalho ou de esforco construtivd”.*® O jogo, de fato, tem uma estreita relacio com os

fluxos econémicos do capitalismo, especialmente com os fluxos de dinheiro:

Néle, o dinheiro troca arbitrariamente de bblso, como o aroma que
o vento leva ou traz, caprichosamente, de um sitio para outro. O ganho ou
a perda operam-se em t6rmo de nada, segundo o puro acasc das cartas,
dos nimeros, das bolinhas de marfim no giro das roletas. E se nada cria
econbmicamente, porque ex nifilo niti, © jogo €, no entanto, um vicio
corrosive, uma chaga fagedénica, um ativo fator de destruicdo, uma
arrasadora praga social.*"

Numa outra passagem, o jurista € ainda mais didatico quantc aos fatores antiecondmicos

do jogo. Seu discurso parece tirado de um manual de economia politica:

o jogo é um fator profundamente anti-econdmico, por isso que, além de
escapar & norma de reciprocidade de servigos e equilibrio das prestagSes,
representa emprégo de capital desviado de qualquer finalidade produtiva,
com repercussdo desfavoravel na economia geral, operando reflexivamente
um decréscimo de meios de subsisténcia e agravacdo do pauperismo

34 pezende, op. ¢it, p. 31.
5 Banto de Faria, Das contravengdes penais, 1942, pp. 187-88.
316 Hungria, “O jbgo e sua repressio”, 1954, p. 457.

517 1demn, p. 497.
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Se, para os despossuidos, a paix&o ou o habito do jogo é maléfica por nao permitir
a subsisténcia digna por meio do trabalho regular e continuado, para as elites econdmicas
ele € danoso por acarretar a dissipacio improdutiva do capital: em sintese, desde o século
19, essa € a razo principal da condenacio economicista do jogo.

Com efeito, a economia do jogo é uma economia da perda. Segundo Maffesoli, nas
sociedades modernas, “a obstinacso em policiar o corpo, em integra-lo @ uma ordem de
produgdo, mostra gue o desvio ou os desvios existemn — e se & indispensavel insistir, punir
e voltar a carga, € porgue [...] a perda’ reponta sempre.”* Ainda que ndo se endosse
totalmente a nogdo de “desvio”, posto que a linha de fuga da despesa se nos aparece
como primeira em relagdo as instituicBes econdmicas modernas, o jogo € uma forma
social renitente desse gasto. Como diz Bataille, a economia é um processo de despesa
sobre o qual se desenvolveu um processo de aquisicio,? E necessario, portanto,
acentuar o carater secundario da producdo, da aquisicio e da acumulagdo em relacdo a
despesa. A despesa improdutiva é uma linha de desterritorializagdo da energia que, do
ponto de vista da economia generalizada, é sempre excedente: dadiva do sol gue nao
pode ser retribuida. Portanto, ndo um “desvio”, nocgo por demais reativa, mas uma ativa
linha de fuga que coloca em relacio fluxos de moeda, de acaso, de emocio e de
subjetividade.

Ha que se pensar o hedonismo do Jogador como um imoralismo ético que escapa
aos c6digos do gever-ser apregoado pelo energetismo burgués. Nos confins da troca, o

dispéndio lidico € um comportamento refratério ao calculo racional e 3 légica mesquinha

318 Idem, p. 499.
319 Maffesoli, A sombra de Dionisio, p. 41.
320 Bataille, “A noglo de despesa”, p. 99.
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da acumulagdo. O jogo € da ordem do gasto, do esbanjamento, do dom gratuito e do
excesso. Por suas virtudes dissipatorias, o jogo escapa e relativiza os valores
economicistas do efhos burgués. Dal que, para a moral moderna, marcada por valores do
“burguesismo” (a produgdo, o lucro, a poupanga, a acumulagdo), a condenacdo das
praticas sociais Iidicas assume um teor marcadamente econdmico: o jogo — e
especialmente suas modalidades mais dissipatdrias, ou seja, 0s jogos ditos de azar —
conspira contra a riqueza das nagoes.

O primado da despesa quer dizer apenas isto; que a dissipacao, enquanto fluxo
econdmico desterritorializante do tempo, da energia e da riqueza, é primeira em relacgo a
aquisicdo, & acumulagao, a previdéncia (antecipacao, calculo, projeto, ligacdo linear entre
presente e futuro). A economia projeta o gozo da riqueza para o futuro, as expensas de
uma ascese do mundo e de um sacrificio do presente. A dissipacdo, pelo contrario,
sacrifica o futuro (que é apenas promessa) por um instante de maior intensidade. O
jogador ndo € um individuo razoavel, previsivel, calculdvel. Na contraméo da racionalidade
produtivista, propria da mentaiidade moderna, o lidico é indissociavel de um consumo
improdutivo das riquezas reais e potenciais. Dai uma antinomia moral entre jogo e
trabalho, ou entre produgdo e consumo improdutive ou despesa, no sentide que lhe da
Bataille.?

Na problematizacdo do jogo, a miséria do trabalhador ou a ruina econémica do
capitalista aparecem como as conseqgiiéncias mais funestas do vicio de jogar.
Evidentemente, essa forma de problematizacdo & contingente a uma sociedade em que o
trabalho, a acumulacdo da rigueza e o espirito de poupanca assumem, nos catecismos
civicos e morais, 0 estatuto de “fins éticos”. A moral economicista opera uma reducéo

bindria relativamente simples: de um lado, as atividades produtivas, cujo paradigma é o

32 tdem, passim.
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trabalho; de outro, as atividades estéreis (in-utilitérias) e dissipatorias, cujo modelo € o
jogo. O jogo, como a poesia e o sexo sem finalidade reprodutiva, € um inutensilio. A
dissipagdo é justamente tirar dos circuitos da producdo (seja o saldrio, cuja melhor
destinagdo € a subsisténcia ou reproducio da forca de trabalho; seja o lucro, cuja melhor
destinag3o € o investimento produtivo ou reprodutivo do capital).

Historicamente, a sociedade burguesa conferiu a acumulagdo um valor absoluto. O
capitalismo de produgdo exconjurou a economia do gasto. A pura perda, que reponta
sempre, torna-se vergonhosa e clandestina. Nesse sistema econdmico, 0 jogo assume a
forma renitente de uma “economia fatal”, gasto da energia que, da perspectiva da
economia generalizada (a economia da energia césmica), é sempre excedente. Por outro
lado, no sistema de producBo para o mercado a “vocagdo” da economia é o fucro. As
praticas de jogo, diferentemente, como frisamos, orientam-se pelo principio da perda.
Essa perda assume miltiplas formas, sequndo as caracteristicas dos diferentes jogos. As
praticas lddicas, com efeito, s#io insepardveis de uma ética dispendiosa, e essa relacdo &
determinante para a linha de fuga tracada pelo jogador no modo capitalista de producso
da subjetividade. Em A escuftura de si Michel Onfray constréi uma bela nogio de jogo
articulando o instante, a intensidade e a despesa:

E o jogo ¢ livre disposicio de seu tempo. Assim, uma moral dispendiosa é
infalivelmente uma ética lidica onde o tempo, estéril, improdutivo no
sentido burgués do termo, opde-se ao trabalho e dirige-se para o fiuxo.
Livre, voluntario, espontanec, o jogo & turbuléncia, desabrochar
despreocupado, fantasia incontrolada e, sobretudo, preeminéncia do
instante. Onde se reencontra o desejo de eternidade que quer o segundo

como uma quintesséncia, um concentrado. No querer lidico, e somente ai,
encontra-se exaltado o principio do gasto.’*?

As idéias de Onfray pressupSem uma relagdo entre jogo, instante, intensidade e

2 Onfray, A escultura de si, p. 139.
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despesa. Essa rela¢do complexa, imanente ao processo de subjetivacio do jogador, afirma
o principio do gasto ndo apenas na economia propriamente dita, mas também

(principalmente?) na economia das emogdes.

E

A legislacao sobre 0 jogo, desde o primeiro cddigo republicano, cobriu com um
manto de legalidade os ilegalismos dominantes, permitindo, por exemplo, as mesas de
jogo em clubes privativos e as apostas sobre corridas de cavalos no recinto fechado dos
jéqueis-clubes. Em Lance de sorte, Micael Herschmann e Katia Lerner mostram como a
legislacdo de combate ao jogo, bem come a outras préticas populares tipificadas como
confravengdo, objetivam uma intervencdo segmentar na sociedade: “As /eis que proibiam
0s jogos qualificados como de ‘azar’ toleravam, em contrapartida, os prados e as jogatinas
promovidas pelos cassinos. A acdo e o discurso do Fstado apresentavam claramente pesos
e medidas diferenciados segundo o grupo social’””® Ainda sobre o carater segmentar da
legislagdo, os autores citam os “jogos de azar finos”, amplamente tolerados pelo sistema
judiciario-policial recém-implantado, e que “envolviam cavalheiros e damas num ambiente
de cordialidade e ordem, privilegiando um agir social marcado pela elegéncia, em sintonia
com o modelo europeu de lazer” importado para os trépicos.?* Ao contrério, como vimos,
0s jogos populares — com excecdo do futebol, esporte bretdo que comegava a se
popularizar — eram perseguidos pela policia, proibidos por lei e praticados de forma
clandestina pelos segmentos mais populares, dos trabalhadores aos malandros de jogo.

Quanto aos cassinos, mais uma vez as elites dominantes espelhavam-se na

323 Herschmann & Lerner, Lance de sorte, p. 120.
324 Idem, p. 18. Cf. também Needel, Belle Epoque Tropical, passim.
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civilizagdo burguesa cujo modelo mais acabado era a Franca: “Sd a Franca abriv ao
principio da punicdo [dos jogos de azar] uma pequena excepggo. Effectivamente uma flef
de 15 de junho de 1907 permitiu certos j 0gos de azar nas estagdes bainedrias, thermaes e
climatericas”** Em seu romance de 1917, A correspondéncia de uma estacdo de cura,
Jodo do Rio representa o cotidiano do jogo nos cassinos de Pocos de Caldas. Uma das

cartas trocadas entre os personagens diz:

O movimento € grande. O jogo cumpre o seu dever. Eu, para tomar
informagbes, tenho ido a toda parte. F, no salfio de jogo das familias,
encontrei a sogra de Alarico Sousa, aquele rapaz milionario que em solteiro
era o Lorde Marreco, do Clube dos Politicos. F uma ta! Dona Eufrosina de
Machado, senhora gordissima e muito importante. Mas, como a velha joga!
E a primeira a sentar-se e a dltima a levantar-se. Perde sempre e continua,
Ainda ndo pagou ao hotel uma sé semana, e dizem que ja@ pretendeu
empenhar os brincos a um croupier. O coronel passou violento cardo no
rapaz e mandou abonar a excelentissima.

-- Distragdo de senhoras! — disse ele. 3%

Mas & bastante discutivel a adequacdo desses lugares de jogo ao modelo puritano
do lazer. Ao contrario, se nos parece que, para uma minoria dos segmentos dominantes
da sociedade — as elites da fortuna, da cultura e do poder —, 0s cassinos das estacdes de
aguas representavam uma linha de fuga do tédio burgués e dos cddigos morais restritivos
que se impunham sobre a economia das emocdes. Porém, significativamente, esses
cassinos —— como o de Pogos de Caldas, o mais famoso deles — eram freqlientados
durante as férias. Nicolau Sevcenko, analisando o romance epistolar de Jodo do Rio,
mostra que a “estacdo de cura” (espécie de heterotopia burguesa) possibilitava, em outras
palavras, a vazao de fluxos outros de intensidade emocionai:

[...] o que as pessoas buscavam na estagio de cura, ironicamente,
era uma oportunidade para dar vazdo &s suas mais desabridas propensbes
“patologicas” [...]. Era uma espécie de vale-tudo, as regras se afrouxavam
€ a idéia era partir para algum lugar distante, onde se pudesse escapar do

*% Revista de direito civil, commercial e criminal, vol. XA, Fasc. I, Jutho de 1911, p. 37.
%2 Jogo do Rio, A correspondéncia de uma estacio de cura, pp. 11-12.
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controle dos familiares, dos vizinhos, das hierarguias profissionais, dos
papéis sociais e das reservas de conduta. E também de convergir para
onde se encontravam outras pessoas em idéntico estado de excitagdo
emocio