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RESUMO

E principal objetivo deste trabalho o desenvolvimento de uma
argumenta¢cdo que venha contestar o lugar-comum segundo o qual infans
ouvintes e surdos encontram-se em situacfio diferente para a linguagem
devido a capacidade auditiva dos primeiros e a falta dessa capacidade dos
ultimos. Acreditando que tal lugar-comum seja proveniente de uma
determinada concepc¢fo de linguagem associada a uma concepgdo restritiva
de percepg¢fio, proponho que a questio seja reexaminada a partir da
concepcio antropologica de linguagem de Wittgenstein, a qual abrange a
percepc¢lo como elemento constitutivo da linguagem.

Por meio de discussdo acerca de teorias filos6ficas e psicoldgicas
da percepclio ¢ de andlise de evidéncias encontradas em experimentos
realizados no interior da Psicologia Experimental e Desenvolvimental,
observo que os sistemas sensoriais sfo independentes e diferentes (em
relagdo aos dos adultos) por ocasiio do nascimento, apesar de
funcionarem como um todo amalgamado. Sugiro, entdo, que o neonato ndo
pode se valer exclusivamente de um sentido particular para seu
desenvolvimento perceptual, haja vista a percepc¢fo ser muito mais que
mera capacidade neurofisiologica. De fato, percepc¢do ¢ entendida aqui
enquanto uma experiéncia amalgamada complexa de sentidos
independentes que funcionam como um todo; uma experiéncia que ¢
construida e desenvolvida a partir da interacfio entre imfans e seu
caretaker. A partir de tal experiéncia, o mundo comeg¢a a fazer sentido
para o bebé e a linguagem emerge.

Uma vez que a percepc¢ao é uma experiéncia amalgamada complexa,
ndo faz diferenga o fato de um dos sistemas sensoriais nfo funcionar
dentro do considerado normal. O mal funcionamento ou deficiéncia de um
dos sentidos nfo necessariamente compromete ou limita, em termos de
qualidade, a percepgdo como um todo durante os primeiros meses de vida
do bebé. E plausivel afirmar, portanto, que infans ouvintes e portadores de
surdez profunda congénita interagem essencialmente da mesma maneira
com seus caretakers. Sendo a emergéncia da linguagem proveniente
fundamentalmente da interacdo entre imnfans e caretfaker, conclui-se que
infans surdos € ouvintes, em vez de diferentes, encontram-se em situacglo
semelhante frente & linguagem durante o periodo dos proto-jogos de
linguagem.

Palavras-chave: Surdez; Percepcio; Proto-Jogos de Linguagem; Infancia.



Introducao

Children do not learn that books exist, that armchairs exist, etc.
etc., - they learn to fetch books, sit in armchairs, etc. etc.
L. Wittgenstein (1972)



INTRODUCAO

O objetivo central deste trabalho ¢ questionar o Ilugar-comum
segundo o qual recém-nascidos ouvintes e surdos encontram-se em situagio
diferente em relagio 4 linguagem devido a capacidade sensorial auditiva
dentro dos padrdes considerados normais do primeiro ¢ a falta dessa
capacidade no segundo (Cf. Stark, 1977; Reynolds, 1978; White, 1979;
Meadow, 1980; Bess & Humes, 1988; Lenzi, 1990; Lederberg, 1993; Russo
& Santos, 1994; Lemes & Simonek, 1996; entre outros). E natural concluir
desse lugar-comum que, se ao neonato surdo falta uma capacidade sensorial
comumente associada & linguagem, este se encontre em desvantagem
lingiiistica relativamente ao ouvinte. Ou seja, esse lugar-comum confere um
status lingiiistico inferior ac surdo. Consegiientemente, o desenvolvimento'
linguajeiro e cognitivo do neonato surdo € considerado, explicita ou

implicitamente, como um desvio da norma, como um ‘apesar de’.

! ¢ termo ‘desenvelvimento’ serd empregado nesta tese de acordo com sua
significacidc mais corrigqueira, ou seja, com referéncia a progresso,
crescimento, desenvolugio, aumento {CE£. Nove Diciomdric BAurélio,
primeira edic8o}. Nio estarel me preocupando, pertanto, com as diversas
possibilidades interpretativas decorrentes de determinadas correntes



Acredito que a suposicio de que o neonato surdo se encontra em
situagdo diferente em relagfic ao ouvinte seja decorréncia de uma
determinada concepgfo de linguagem. Sem duvida, um lugar-comum como
esse pressupde uma concepg¢do de linguagem fonocéntrica e restritiva que,
necessariamente, toma como default case um falante supostamente normal.
Como diria Wittgenstein, uma concep¢fo de linguagem assim restritiva
deixa seus seguidores ndo apenas ‘cegos’ como limitados pelo ideal: o
neonato ouvinte responde ao ideal; o surdo subverte. Foram as davidas em
relacBo a esse lugar-comum, resultado direto da maneira como concebo
linguagem, que me levaram a perguntar “e se os bebé&s estiverem em
situag#o semelhante, e ndo diferenie?” (pergunta essa que o leitor deve ter
em mente durante toda a leitura deste trabalho) e me motivaram a
desenvolver uma investigag¢fio que engloba surdez, percepcdo e linguagem.
Resultou, entdo, da pergunta em relagfo 4 possibilidade de o neonato surdo
encontrar-se em situac¢do semelhante a do ouvinte, a formulacio da seguinte
hipotese: Portadores de surdez congénita profunda® e cuvintes encontram-se

na mesma situagdo em relagdio a linguagem durante todo o periodo dos

tebéricas, como: desenvolvimento segunde ¢ behavicurismo, desenvolvimento
segundo o inatismo, ou desenvolvimento nos termos de Plaget.

? Bo utilizar “portador de surdez congéntita profunda” ou apenas surdo
estarel me referindo neste trabalho aoc beb& gue nasceu surdo sem, o
entanto, apresentar compronmetimentos mentals e cujos pals sdc ocuvintes.
Mziores detalhes na parte 2.



proto-jogos de linguagem, pois interagem essencialmente da mesma

maneira com seus caretakers’.

Concepcio de Linguagem

A assoclagdio percepc¢do-linguagem me foi possivel em virtude de
adotar a concepc¢do de linguagem do Wittgenstein de Investigagdes
Filosdficas, mais especificamente, a leitura que J. V. Canfield faz deste
filosofo e desta obra. Linguagem ¢, entdo, entendida aqui em termos
antropolégicos e como um fenOmeno intersubjetivo cuja inser¢cdo ocorre
fundamentalmente através da percepgfo. De acordo com a concepc¢lo de
linguagem que norteia esta tese, entdo, ndo se atribui 4 percep¢fo um status
de anterioridade a linguagem; ndo ¢ anterior porque € constitutiva.
Importante frisar que a inser¢fo na linguagem nfo € entendida aqui como
mera habilidade para a fala, mas como o processo de aculturagio pelo qual

passamos ac deixarmos de ser simples animais e nos tornarmos seres

humanos (Cf. Canfield, 1995).

Acredito que posso questionar nosso ja conhecido lugar-comum a

partir da concepglio antropoldgica de linguagem em razdo, principalmente,

* Como ndc encontro na lingua portuguesa um termo como caretaker, que

did a idéia ndo apenas de interlocutor privilegiado mas também de alguém
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do fato de esta concepg¢io ndo ser fonocéntrica, ou seja, de ndo reduzir
linguagem & capacidade oral-auditiva®, Além disso, a concep¢do de
linguagem de Wittgenstein me permite repensar a questdo linguagem/surdez
fora da esfera limitante de uma suposta condigdo ‘normal’ porque
linguagem ¢ entendida aqui em termos antropolégicos, ou seja, enquanto
um colegdo de costumes ou formas de interag¢fo culturalmente determinadas
(Cf. Canfield, 1993). Por conceber linguagem nesses termos, nio ha um
padréo ou formato ideal baseado no qual analisd-la ou descrevé-la. Néo ha,
portanto, um default case. Infelizmente, o que se observa é que a maioria
das pesquisas que tratam de linguagem e surdez cai muito facilmente na
armadilha do ‘normal vs. ndo-normal’ (Cf. Mohay, 2000) — uma armadilha
despretensiosa, porém fatal, tal como € a garrafa de vidro para a mosca,
segundo a metafora de Wittgenstein (1984b, 309)°. Claro que a discussdo

‘normal vs. nfo-normal’ €, tal como o ag¢ucar para mosca, indiscutivelmente

gue tem afeto e zela pelo bem-estar do beb&, estarei utilizande a
palavra em inglés.

' N3o estou afirmando com isto gue a audicdc sela dispensavel para a
produgdc linguajeira mais comum. 0O gue estarei defendendo ac longe desta
tese & gue a audigdo ndc é fundante, logo nadc & imprescindivel para a
emergéneia de linguagem gue ocorre durante o periode dos proto-joges de
linguagem. WNdc & Ilmprescindivel porgue &z formagdo de patterns de
interacdoc ndo depende da audigio.

> “Qual © seu objetivo em filosofia? - Mostrar & mosca a saida do
vidro” (Wittgenstein, 18984b § 309). O vidro a que Wittgenstein se refere
& uma armadilha para pegar mosScas gue era Comum na sua época. A mosca é
atraida para dentro de uma garrafa de vidro através de uma substincia
adocicada gualguer coleocada em uma abertura estrategicamente localizada
na sua parte infericr. Uma vez no interior do recipiente e apds saciada,
a mosca tenta escapar em diregido da luz que vem da parte superior da

garrafa gue se encontra Dblogueada. Como ndo ocorre & mosca a



atraente ¢ tentadora, até mesmo inevitavel. E inevitavel pelo fato de estar
eu dentre os considerados ‘normais’ (pelo menos no que se refere a
linguagem), o que por si s¢ interfere na minha capacidade de extrapolar
totalmente os dogmas do fonocentrismo. Mesmo que a curiosidade tedrica
ou ¢ proprio universo linguajeiro em que estou imersa tornem inevitdvel a
ida até o interior da garrafa, a concepg¢do antropoldgica de linguagem que

subjaz a4 minha investigacfio garantird meu caminho de volta.

Percepcio

Sei que ao enveredar na discussfo acerca da percepgio humana, entro
em terreno tremendamente controverso, pois a investigacfio acerca da
percepcdo abrange questSes polémicas tanto da filosofia como da
psicologia. Isto significa que discutir percep¢iio implica o enveredamento
numa area multifacetada envolta em controvérsias nunca resolvidas, numa
verdadeira arena de disputas tedricas infinitas e ferozes. A polémica € tdo
grande e t30 antiga que nZo consigo resistir aquela ja comum analogia com
a fabula indiana “Os Cegos ¢ o Elefante”. Conta a fabula que, certa vez,
seis cegos tentaram, cada um, descrever um elefante a partir do que
conseguiam abstrair tateande o animal. Nio sendo possivel para nenhum

deles ver ou sentir ¢ mamifero em sua integridade, acabaram por julgar

possibilidade de sair por onde entrou, acaba morrendo ali mesmo (CE.
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como elefante as partes a que tinham acesso. Tal como o elefante da fabula,

acredito que o tema percepcdo, tendo em vista seu profundo subjetivismo,

nunca deixard de ser abordado apenas em parte.

Sei, portanto, que o enveredamento na discussdo acerca da percepgéo
¢ uma aventura numa 4rea extremamente fértil sem possibilidades de
respostas definitivas; uma 4rea que bem pode ser considerada a Caixa de
Pandora tanto da Filosofia como da Psicologia. Assim sendo, ndo tenho
pretensdo aqui d.e encontrar uma resposta definitiva para a questdo. Busco,
sim, revisitar o preblema e sugerir uma forma de discussio que possa
considerar mais adequada. Tal como faz Putnam (1992:19) ao observar que
os “problemas filos6ficos sdo insoliveis®, tomo emprestado a afirmacio de
Stanley Cavell segundo a qual “ha maneiras melhores ou piores para pensa-
los” (Apud.Putnam, 1992:19). E, entdio, o que tentarei fazer neste trabalho:
procurarei a melhor maneira possivel de pensar a questio percepcéo-

linguagem-surdez.

Sluga & Stern, 1999;.
® Estz e demais citacdes retiradas de ftextos em outra lingua gque
portugués foram traduzidas por mim.

a3
I
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Percepcio-linguagem-surdez

A discussido sobre percep¢fio-linguagem-surdez que proponho aqui
ndoc tem, necessariamente, a ver com aquela a respeito das habilidades
cerebrais, fisiolégicas ou neuroldgicas (o que quer que seja) associadas aos
sentidos e a percepc¢lo - discussdo, alids, muito comum quando se trata da
surdez. Ou seja, ndo interessa a este trabalho o fato de o neonato ter ou néo
capacidade auditiva x ou y devido a seu aparato fisiologico/neurolégico;
considero esta quest@o indiscutivel. No maximo, estaremos verificando o
grau de maturag¢io do cérebro em relagdo a eficdcia dos sentidos por
ocasiio do nascimento. Ao fazer isto, ndo estou delegando ao cérebro a
funcio de ‘processamento’ tal como o fazem os seguidores da tendéncia do
‘Processamento de Informacio’® (information-processing), ou seja, como
representacdo simbdlica formal ou categorizag¢fio conceitual. Quando me
refiro ao cOrtex nesta tese, estou simplesmente constatando o fato de que ¢
funcionamento dos sistemas sensoriais implica circuitos elétricos no
cérebro. Fora esta razfdo especifica para a andlise de habilidades cerebrais,
estaremos tratando da percepc¢io tal como faz Rock (1995, viii) ao rever a
famosa analogia do olhe com a maquina fotografica para a percepclo
visual: a utilidade de tal analogia “acaba com a formacio da imagem;

comega, entfio, o problema da percepcéo™.
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Assim, para discutir o papel da percep¢io na emergéncia da
linguagem na surdez, n@o estarei me preocupando exclusivamente com
habilidades ou capacidades neurofisiologicas, mas com o processo de
formagdo da percep¢do, em que ambiente ela se da e sob que
circunsténcias. Além disso, em vez de buscar explica¢gdes, em vez dos
contornos delimitantes e improvaveis das definigdes, estarei adotando a
‘metodologia’ anti-defini¢cdes e explicagbes do Wittgenstein da segunda
fase (Wittgenstein, 1984b. Veja também: Canfield, 1997; Heaton & Groves,
1994; Malcolm, 1.995a e 1995c. Procurarei, portanto, ater-me a forca dos
exemplos retirados de experimentos realizados no interior da Psicologia

Desenvolvimental e Experimental.

A organizacido do texto

O texto estd dividido em trés partes: Na PARTE 1, comeco
descrevendo e justificando a concepgfio de linguagem adotada neste
trabalho para, entdo, apresentar a idéia canfieldiana de proto-jogos de
linguagem. Na PARTE 2, a fim de compreender melhor as diversas
possibilidades de se conceber percepcdo, apresento brevemente as
principais ¢ mais influentes discussbes acerca do tema no interior da
filosofia e da psicologia. Em seguida, assumo uma posi¢8o em rela¢@o tanto

4 nogfo de sentidos, como de percepc¢lo — posi¢do esta que estard norteando



todo o trabalho. E, por fim, na PARTE 3, discuto, analiso e critico
hipoteses correntes sobre percepc¢io ¢ linguagem na surdez. Em seguida,
tendo ja adotado e esclarecido minha posiciio a respeito de percepgdo e
surdez, fecho minha argumentacic em relacdo a minha hipotese
(“Portadores de surdez congénita profunda e ouvintes encontram-se na
mesma situagdo em relagfo a linguagem durante todo o periodo dos proto-
jogos de linguagem pois interagem essencialmente da mesma maneira com
seus caretakers”), voltando a discussfio para o periodo dos proto-jogos de

linguagem.

Ultimas observacdes

Como minha hipdtese indica, a discussfio sobre percepgéo
(desenvolvida no interior da Filosofia e Psicologia) tem como objetivo a
investigacio a respeito da situagfo linguajeira do neonato surdo € ouvinte,
o que torna ébvia a relevdncia que esta tese tem para a Lingiifstica.
Naturaimente, o fato de esta hipotese ter cariter interdisciplinar faz sua
relevincia n#o apenas extrapolar a Pragmdética (sub-area a que esta
vinculada esta tese), atingindo também outra sub-drea, a Aquisi¢do de
Linguagem, como, inclusive, exceder os limites da Lingliistica e ter
ressondncia em outras areas do conhecimento, como a fonoaudiologia. Uma

compreensfo interdisciplinar mais ampla acerca da situagfo linguajeira do



neonato surdo pode suscitar duvidas a respeito, por exemplo, das reais
vantagens do diagndstico ou detecgio precoce da surdez - projeto
conhecido como ‘universal screening’ que tem sido muito aclamado nos
ultimos tempos entre fonoaudidlogos do mundo inteiro - e até mesmo nos
despertar para alguns riscos possiveis. Claro que estou consciente de que
um trabalho interdisciplinar é uma empreitada perigosa: afinal, sfo areas
diversas, inumeras teorias, interesses tio diferentes que quaisquer recortes
serdo sempre questionados. Mas, como concordo com Wittgenstein quando
este, numa carta a Norman Malcolm, escreveu que “vocé nfio pode pensar
decentemente se ndo quer se machucar” (Malcolm, 1984:35), acredito que

vale a pena correr o risco.
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Parte 1:

Os Proto-Jogos de Linguagem

But in fact it is the proto stage that is crucial: it is the one
with the muscle. It is the indispensable medium for most

instances of early language acculturation.
J.V. Canfield (1995)
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Linguagem, neste trabalho, é entendida nos termos wittgensteinianos e,
somente nestes termos, a hipétese que defendo aqui pode ser adequadamente
considerada. Em razdo disto, reservo esta parte da tese para uma explanacio
cuidadosa acerca da minha posi¢do frente & linguagem. Inicialmente, discorro
a respeito da concep¢do de linguagem de Wittgenstein. Sendo eu lingiiista
(nio filésofa) e defendendo esta tese na Lingiiistica (nfo na Filosofia),
preocupo-me em ndo apenas isolar da obra do chamado Wittgenstein da
segunda fase’ (ou Wittgenstein de Investigagdes Filoséficas) somente o
contelido referente a sua singular e genial concepg¢fo de linguagem, como
procuro desenvolver uma argumenta¢cdo menos conceitual e mais empirica,
evitando assim uma exegese da obra desse filosofo. Na tentativa de ressaltar
a singularidade de determinados conceitos-chave da obra de Wittgenstein,

ensaio uma comparacio deste autor com autores cujas idéias podem ser

Por Wittgenstein da segunda fase refiro-me as idélias desenvolvidas por
este fildésofo na sua obra publicada postumamente em 1953, Philcsophische

Untersuchungen {(titulo da traduglc para o portugués: Investigacdes
Filoscficas). Como ndo realizo agui um trabazlho exegético, estarel
evitando referéncias a todas as obras do seu periocdo de transicidc -—- &

mudanga de posicdo de Wittgenstein em relagfo & linguagen e,
consequentemente, a filosofia. Dentre essas obras de transicdo, as que
interessam a este trabalho sfo aguelas que mals se aproximam das idéias
desenvolvidas no Investigacdes, a saber: Cause and Effect: Intuitive
Awareness, The Blue and the Brown Books. Remarks on the Foundation of
Mathematics, Zettel, Last Writings on the Philosophy of Psychology I e
IT,
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consideradas semelhantes, seja por fundamentarem seus trabalhos no ‘uso’,
seja por realgarem o carater social da linguagem, seja por observarem o papel
da interacio para a aquisicdo. Os autores aqui analisados sdo Saussure,

Vygotsky ¢ Bruner.

Adoto neste trabalho, dentre as muitas e diferentes leituras do
Wittgenstein do Investiga¢des Filosdficas, aquela feita por J.V. Canfield
(1993, 1995, 1996, 1997, 1999) que, por sua vez, segue a linha de pesquisa
em Wittgenstein desenvolvida por Norman Malcolm (1986) que sugere ser a
pedra angular da obra de Wittgenstein da segunda fase a seguinte afirmacgéo:

“I{linguagem {...) é um refinamento. No comeco era a a¢do®
¢ ¢

(Wittgenstein,
1993:395). Escolhi a leitura que Canfield faz de Wittgenstein ndo apenas por
concordar com ela, como também, e principalmente, pelo fato de este autor
ter desenvolvido um trabalho acerca da emergéncia da linguagem na crianca -
os proto-jogos de linguagem - o gqual fundamenta esta tese (as poucas ¢

pequenas ressalvas que faco acerca do trabalho de Canfield serfo

esclarecidas em momento oportuno).

Dedico o segundo capitulo desta Parte 1 ao conceito de proto-jogo de

linguagem propriamente dito. Mais uma vez, e ainda com o objetivo de

8 “In the beginning was the deed” - Uma remissfoc a cobra de Goethe, Fausto
-
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conferir a singularidade da concepc¢o wittgensteiniana de linguagem, trago
comparacdes entre os conceitos fundamentais da proposta de proto-jogos de
linguagem de Canfield nio apenas com a idéia de formats (esquemas de
intera¢fo) de Bruner, como com o papel do caretaker do trabalho de De
Lemos, e ainda com a noglo de comunicagiio pré-simbdlica tal como é
adotada pelo Infamt Hearing Resource, entidade norte-americana que

desenvolve trabalho com criangas surdas.

Para finalizar esta parte, em observacio a uma das implicagbes que a
proposta de proto-jogos de linguagem promove, dou inicio & discussfo a
respeito do caréter constitutivo da percepgfio em relagdo a linguagem. Néo
me preocupo neste momento em rever as diversas possibilidades de
entendimento sobre o que vem a ser ‘percep¢do’ - isto pode ser encontrado
na segunda parte desta tese cujo tema central ¢ exatamente ‘percepgfo’.
Interessa-me agora apresentar a indissocidvel relacfio entre os proto-jogos de
linguagem ¢ a percepcdo, relacfio essa que me permite considerar a percepgéio

como elemento constitutivo da linguagem.




Parte I - Os Proto-Jogos de Linguagem

1. CONCEPCAO WITTGENSTEINIANA DE LINGUAGEM

A concepcdo de linguagem desenvolvida por Wittgenstein de
Investigacdes Filosoficas é essencialmente antropoldgica: para este filosofo,
“[flalar uma lingua é participar de uma forma de vida na qual muitas pessoas
estio envolvidas” (Malcolm, 1995a:164). Pode-se dizer que esta é uma
concepgdo antropoldgica porque inexoravelmente associa linguagem a formas
de interacfio culturalmente determinadas. Como veremos a seguir, é este
carater antropolégico - que traz consigo conceitos interdependentes de ‘jogo

% k-

de linguagem’, ‘uso’, ‘seguir regras’, ‘forma de vida’ - que torna singular a
concepcdo de linguagem do Wittgenstein de Investiga¢des Filosdficas

(doravante apenas Wittgenstein; qualquer alusio ao Wittgenstein do

Tractatus sera feita ostensivamente).

Linguagem, segundo Witigenstein, ¢ algo que ocorre em um contexto de
acdo e intera¢do humanas; enfim, ¢ uma colecio de ‘jogos de linguagem’
(Cf. Canfield, 1993, 1995, 1997). “Jogo de linguagem’ ¢, entdo, o conceito-
chave para a compreensfio de proposta investigativa deste filésofo. O termo

‘jogo’’®, explica Malcolm (1995a: 165), “¢ utilizado para enfatizar que o uso

* £ importanie cobservar gue ¢ conceito de ‘jogo’ de Wittgenstein nada tem
a ver com aguele utilizado por Saussure guando este compara linguagem ac
jogo de =xadrez {Cf£. Saussure, 1983; Culler: 27) a despeitsc de haver
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da linguagem reflete uma forma de wvida”, ou seja, reafirma o cardter
antropolégico da concepg¢do que Wittgenstein possui de linguagem. Um jogo
de linguagem ¢ “um costume, um pattern’’ de interagio socialmente
determinado” (Canfield, 1997:252). Os signos, palavras ou sinais, utilizados
nesses jogos de linguagem sfo como pecas desses jogos que somente quando

em atividade tém sentido (Cf. Canfield, 1997).

Para melhor compreender o conceito ‘jogo de linguagem’., sem ceder a
tentagdo de reverter o jogo e cair na armadilha essencialista/ontolbgica, €
necessdrio aceitar e/ou entender o conceito wittgensteiniano de ‘uso’. Isto
porque, na verdade, esses dois conceitos s8o inexoravelmente interligados;
um ndo faz sentido sem o outro. Por sua vez, ‘uso’, nos termos de
Wittgenstein, esta também relacionado com conceitos antropolégicos, como
‘forma de vida’ e ‘seguir regras’. A expressdo ‘forma de vida® sugere “alguns

comportamentos tipicos ou caracteristicos de uma espécie, uma tribo, um cla,

autores {Cf. Harris, 1996) gue chegam a sugerir semelhangas entre os
autores. Apesar de ndoc caber aqui discorrer sobre as diferencas
conceptuals fundamentals, chame a atengdo para o fato de gque Saussure
compara linguagem com Jjogo para “llustrar =z nogcdo de identidade
relacional” (Culler, 1986:27) de unidades lingiiisticas dentro do sistems,
enguanto Wittgenstelin o faz para reforgar sua idéia de gue a linguagem
estd inexoravelmente imbricada com a atividade humana em fTermos coletivos
- o gue implica a existéncia de regras -, e nio relacionada apenas com ©
comportamento de individuos {Cf. Malcolm, 1995a e 1995c).

¥ Ccomo acho gue as possiveis ftraducdes para a linguaz portugussa do fermo
pattern {(modelc, esguema, padrdo} passam uma idéla de estrutura definida
com bordas enrijecidas, resolvi manter ¢ termo em inglés. O termo pattern
deve ser 1lido nesta tese como configuracdo de comportamento proveniente
de rotinas de interacio.
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uma sociedade, um povo, uma cultura. Descrever a forma de vida de uma
espécie € o mesmo que descrever sua historia natural” (Malcolm, 1995:165).
O ‘seguir regras’ refere-se ndo apenas ao fato de que uma ‘forma de vida’
pressupde o estabelecimento de regras sociais como também ao fato de que
“o fendémeno da linguagem baseia-se em regularidade, em acordo de agfo”
(Wittgenstein, 1996a: 164). Dai a inextricabilidade dos conceitos ‘seguir

regras’ e ‘forma de vida’ com a idéia de ‘jogos de linguagem’.

Canfield (1996, 1997) nos adverte, no entanto, para o fato de que, como
um conceito implica os demais, nio ha como evitar a circularidade ao tentar
defini-los. Ndo hé uma definicdo exata e nfo-circular do que vem a ser, por
exemplo, um ‘jogo de linguagem’; melhor, entdo, procurar entender esse
conceito via exemplos. Em Investigag¢des (§23), Wittgenstein oferece alguns

exemplos de jogos de linguagem:

Comandar, e agir segundo comandos —

Descrever um objeto conforme a aparéncia ou conforme
medidas —

Produzir um objeto segundo uma descricdo (desenho) —

Relatar um acontecimento —

Conjeturar sobre o acontecimento —

Expor uma hipdtese e prova-la —

Apresentar os resultados de um experimento por meio de
tabelas e diagramas —

Inventar uma histéria; ler —
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Representar teatro —

Cantar uma cantiga de roda —

Resolver enigmas ~

Fazer uma anedota; contar —

Resolver um exemplo de calculo aplicado -
Traduzir de uma lingua para outra —

Pedir, agradecer, maldizer, saudar, orar.

Mas somente exemplos de jogos de linguagem propriamente ditos néo sfo
ainda suficientes para uma boa compreensdo do que Wittgenstein quer dizer
ao sugerir que a linguagem ¢ extensfo da acdo ou de patterns de interagéo. A
solugdo que Wittgenstein nos oferece, continua Canfield (1995, 1996, 1997),
¢ a de rejeitar a definicdo ou andlise fop-down da linguagem em favor de
uma investigacdo bottom-up. Uma abordagem top-down € aquela que “tenta
definir ou explicar um conceito de alto nivel em termos de outros” (Canfield,
1997:252), isto é, mantém a investigacio num nivel abstrato; uma estratégia
bottom-up, em contrapartida, € aguela que busca observar a linguagem nas
suas instdncias mais primitivas, ou seja, nos paiferns de aclo € interacio
entre a crianca e seu caretaker. Isto € possivel porque os jogos de linguagem
sfo “costumes que t€m suas raizes em a¢les e interagdes naturais e
instintivas” (Canfield, 1996:126). Wittigenstein (1993:395) explica: “[a]
origem e a forma primitiva do jogo de linguagem € uma reacfio; somente dai

formas mais complicadas se desenvolvem”.
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O conceito ‘uso’, interligado aos conceitos de ‘forma de vida' e ‘seguir
regras’, ¢ fundamental para o conceito ‘jogo de linguagem’ pelo fato de que,
para Wittgenstein (1993:397), “é caracteristica de nossa linguagem que a
fundacdo da qual emerge consista em formas de vida estaveis e meios de
atuacdo regulares”. Assim atrelado a acdo/interagdo humana, o conceito
wittgensteiniano de ‘uso’ € impar; nio ha concep¢io semelhante, nem mesmo
entre tedricos da linguagem que também utilizam o termo em seus projetos,
inclusive o proprio Wittgenstein do Tractatus. Como vimos, o conceito de
‘uso’ defendido no Imvestigacdes é essencialmente antropoldgico, ou seja,
esta intrinsecamente ligado 4 intera¢do social; muito diferente da maneira
como o Wittgenstein do Tractatus, o concebia - como a “projecéio mental de
um signo proposicional sobre seu sentido por meio de um pensamento”

(Canfield, 1997:251); uma visfo, alids, muito proxima da de Chomsky e

Fodor (para mailores esclarecimentos, ver Canfield, 1997).

O conceito de ‘uso’ do [nvestigagfes tampouco pode ser reduzido & mera
execucdo lingliistica. A idéia de ‘uso’ de Wittgentein ¢, portanto,
definitivamente oposta também ao conceito parole de Saussure - apesar de
haver sugestdes de proximidade entre os autores (Cf. Harris, 1996). Parole,
tal como Saussure propds, seriam “as combinacles através das quais o
falante usa o co6digo do sistema linguistico a fim de expressar seus proprios

pensamentos” bem como “os mecanismos psico-fisicos que lhe permitem
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externalizar essas combinacdes” (Saussure, 1983:31 Apud Culler, 1986).
Entenda-se como mecanismo psico-fisico a articulacio de sons. Nestes
termos, parole € a instdncia individual da /angue - sistema lingiiistico. Para
Wittgenstein, em contrapartida, os sons assumem fun¢bes carregadas de
significado ao serem articulados em razfio de sua inexoravel imbrica¢io a
patterns de interagdo mais primitivos (Cf. Canfield, 1996:132). ‘Uso’, nos
termos de Wittgenstein, ndo se refere a4 ‘fala’ ou ‘utilizacfo individual da
lingua’, mas a rede social da qual o proferimento de sons, e/ou sinais, faz

parte. Ndo ha no conceito de parole, portanto, qualquer clemento de

semelhanca com o conceito antropologico de ‘uso’ de Wittgenstein.

A proposta de Wittgenstein ¢ diferente também da de tedricos da
aquisi¢do da linguagem que igualmente ancoram seus trabalhos no ‘uso’,
como, para citar apenas um, Jerome Bruner. Certas idéias de Bruner podem
ser confundidas com as de Wittgenstein, pois, a despeito das diferencas
fundamentais, ele nio apenas faz uso de termos wittgensteinianos classicos
como jogo de linguagem (Bruner, 1983: 46), formas de vida (id.p.62), como

inclusive, refere-se e se baseia em Wittgenstein (id.p.10).

As principais idéias de Bruner em relacfo a emergéncia da linguagem na
crian¢a estdo reunidas em seu livro Child’s Talk: Learning to Use Language.

de 1983. Além das propostas de Bruner relativamente a comunicaglo pré-
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verbal (formats), é possivel delinear dali nfio apenas seu conceito de ‘uso’,
como também a concepcéo de linguagem que subjaz as suas idéias. Deixemos
de lado, por ora, a discussfio da comunicacfo pré-verbal e concentremo-nos
no conceito de ‘uso’ e na concepcio de linguagem subjacente. Bruner (1983)
tem como principal objetivo investigar como a crianga adquire os usos da
linguagem, dai a énfase que d4 & pragmadtica. Ou seja, interessa a este autor
observar como a crianca chega ao exercicio, a praxis, a pratica da linguagem
para comunica¢@o. Segundo Bruner, a crianga comeg¢a a usar a linguagem
guando tem comportamento comunicativo, seja pré-verbal ou verbalmente,
em atos de fala. O conceito de ‘uso’ de Bruner é, portanto, diferente do de
Wittgenstein: enquanto para Wittgenstein ‘uso’ refere-se & rede social que
implica ‘forma de vida’ e ‘seguir regras’, para Bruner ‘uso’ se refere a

pratica da linguagem verbal ou pré-verbal.

O que mais distancia a proposta de Bruner da de Wittgenstein é, a meu
ver, a inconsisténcia tedérica do primeiro. Ao mesmo tempo em que Bruner
afirma que a aquisi¢fo da linguagem estd atrelada a aquisicéo da cultura (Cf.
Bruner, 1983:103, 134) ¢ aproxima suas idéias as de Austin (Cf. id, pp. 07,
121) e de Wittgenstein (Cf. id., pp.10, 46, 62), ndo descarta a possibilidade
de mecanismo inato para a linguagem (Cf, id., pp. 39, 85, 119, 132). E mais,
a0 mesmo tempo em que prople uma investigagio com énfase na pragmaética

(Cf, id, pp.7, 103), adota a terminologia e conceito chomskiniano de
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‘estrutura profunda’, ‘estrutura superficial® (Cf. 1983, pp.47.,51). De fato,
Bruner chega a afirmar que “o que os [0s jogos] faz parecidos com linguagem
é, obviamente, a presen¢a de uma estrutura profunda (...), como também a
presen¢a de uma estrutura superficial, um restrito, porém altamente varidvel,
conjunto de meios para a realizagfo da estrutura profunda” (1983:121
Acréscimo meu). Assim, ao reunir e tratar como compativeis teéricos do
porte de Chomsky, Austin ¢ Wittgenstein, Bruner acaba promovendo uma
‘salada’ tedrica que nfo nos da outra saida a ndo ser concordar com Canfield
(1993) quando ele afirma que o trabalho de Bruner, apesar da roupagem
social, acaba assumindo uma vertente mentalista. Por conta disso, portanto, o
fator ‘uso’, sempre tdo destacado na obra de Bruner como um diferencial,
torna-se uma mera versdo refinada e pincelada com elementos pragmaticos do

conceito de desempenho de Chomsky.

Vygotsky (1970, 1984) ¢ outro exemplo de tedrico cujas id€ias sfo
comumente tidas como, de alguma maneira, semelhantes as de Wittgenstein.
O trabalho de Vygotsky, como o de Wittgenstein, estd ancorado nas
interagBes sociais. O direcionamento que Vygotsky dé a esse cardter social é
o gue o diferencia de Wittgenstein. Segundo Wiitgenstein, linguagem nunca
“deixa a esfera do social” (Canfield (1993:170); Vygotsky, diferentemente,
traga disting8o entre processos sociais e processos individuais, pois para ele

nem todos os aspectos do funcionamento psicolégico da crianca séo
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puramente sociais (Cf. Tudge & Gogoff, 1989). Assim, segundo Vygotsky,
“0O esquema de desenvolvimento como um todo comega com atividade social
externa e termina com a atividade individual interna (Wertsch & Stone,
1985:164). O que ocorre, entdo, ¢ segundo Vygotsky, ¢ uma transformacio
dos processos intersubjetivos, ou sociais, para intrasubjetivos, ou
individuais (Cf. Tudge & Gogoff, 1989; De Lemos, 1992; Canfield, 1993;

Scheetz, 1993; Jobim e Souza, 1995).

Segundo Canfield (1993), ao propor que hda uma internalizagdo da
atividade social, Vygotsky acaba por transportar a linguagem para a esfera
mental, ou seja, acaba adotando uma posicdo, de certa forma, mentalista.
Linguagem, nesse caso, ¢ tida enquanto elemento que faz a ponte entre a
mente dos interlocutores. Esta posigio mentalista, explica Canfield
(1993:169), “implicita ou explicitamente baseia-se na disting#io cartesiana
entre o mental ¢ o fisico, entre a subjetividade interior (...) e o mundo
material 1a fora”. Para Wittgenstein (Cf. Canfield, 1993), por sua vez, este
dualismo nfio passa de fruto de uma concepcéo equivocada de linguagem. Por
isso mesmo, a investida filoséfica do Wittgenstein da segunda fase estd
voltada para desfazer o dualismo interno (mental) e externo (social). De
acordo com a perspectiva antropoldégica wittgensteiniana, portanto, a
transformag@o de social para mental de que fala Vygotsky ndo passa de

ficcdo.
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Como vimos, investigar a linguagem, nos termos de Wittgenstein, é uma
empreitada antropologica, pois implica a andlise e descricdo de uma ‘forma
de vida’. Implica também o ‘seguir regras’, pois tanto ‘forma de vida’ como
linguagem pressupdem regularidade e acordo (Cf. Wittgenstein, 1996a e
Malcolm, 1995a). Associada e dependente desses conceitos estda a
compreensdo do que vem a ser o conceito de ‘uso’ desenvolvido por este
filosofo, que ¢ fundamental para a compreensio de sua concepcio de
linguagem. E por tudo isso que Wittgenstein recomenda que a melhor forma
de realizar uma investigacfio da linguagem é através de uma abordagem
bottom-up, ou seja, através da observaciio de como a crianca apreende os
jogos de linguagem que sdo costumes que tém suas raizes em “ac¢les e
intera¢des naturais ou instintivas” (Canfield, 1996:126). Enfim, a melhor

maneira de estudar a linguagem ¢é através da investigacdo dos proto-jogos de

linguagem.
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2. OS PROTO-JOGOS DE LINGUAGEM

Os proto-jogos de linguagem sdo configuracdes de comportamento
instintivo e primitivo provenientes da interacdo entre hominidios,
interacdes essas que se d#Ho naturalmente, ou seja, “sem qualquer
treinamento ou instrugdo explicita” (Canfield, 1997:259). Os proto-jogos
de linguagem ndo sdo jogos de linguagem per se, mas rotinas de interacgio
que antecedem e promovem o surgimento destes. Sdo, segundo Canfield
(1995:198), o “estagio basico da interacio”; um periodo que precede a

utilizacdo de simbolos.

Os proto-jogos de linguagem surgem durante o longo periodo em que o
bebé ¢ dependente do seu carefaker. Trata-se, como explica Canfield
(1995:198), daquele periodo da vida do bebé em que ha “observacio,
antecipa¢do e resposta da parte da mée e resposta & resposta por parte da
crianca”. Os proto-jogos de linguagem tém, portanto, “raizes bioldgicas e
sociais: ¢ parte da nossa heranca humana que faz com que os pais
alimentem, déem abrigo, protejam, etc, seus filhos quando tém a
possibilidade de fazé-lo” (Canfield, 1993:174). Assim, os proto-jogos de
linguagem s8o patierns das acglSes € rea¢les advindas das rotinas de
interacdo com o caretaker: o bebé chora de fome, de dor ou de frio ¢ a

mie, atenta &s acles e reagles do bebé, responde atendendo a sua
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necessidade - seja oferecendo-lhe o peito ou mamadeira, seja confortando-o
nos bragos, seja aquecendo-o0; ao ver o bebé esticando o braco em direcdo a
um objeto, a mie antecipa o movimento do bebé e lhe da o objeto; etc. Sio
patterns de interacfio como esses que possibilitam, segundo Canfield, a

emergéncia da linguagem.

Em termos gerais, Canfield propde que o desenvolvimento da linguagem
acontece em quatro estagios: o periodo dos proto-jogos de linguagem,
seguido dos estagios dos gestos naturais e dos jogos de linguagem simples,
e, finalmente, o estagio dos jogos de linguagem propriamente ditos. Como
vimos, os proto-jogos sfo as rotinas de interagfio que antecedem o uso dos
simbolos. Os gestos sfo, segundo Canfield (1995:199), “a estilizagdo de
algumas a¢bes que ocorrem nos proto-jogos”. Assim, dos patterns de
interagdo estabelecidos entre bebé e caretaker vio surgindo agdes que, por
serem enfatizadas, modificadas, aumentadas, repetidas, tornam-se gestos
naturais. Eles s8o “a forma mais simples de utilizacfo de simbolos”, afirma
Canfield (1997:25%9). Um exemplo do que Canfield chama de gesto natural
¢ o levantar de bragos por parte do bebé quando quer ser carregado; o
empurrar a mamadeira ou rejeitar o peito quando saciado; o esticar os
bracos ¢ abrir as m#os quando quer pegar um objeto; etc. OUs jogos de
linguagem simples sfo, segundo Canfield, a estilizacio extrema dos gestos

naturais; ¢ a utilizac8o de simbolos em lugar desses gestos. Assim, aquilo
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que um dia foi apenas um pattern de interaciio, uma “acio-dentro-de-um-
contexto” (Canfield, 1993:174), e que, por estilizacdo, se tornou um gesto,
comeca a ser substituido por symbol-tokens’!. O bebé, que até certo
momento apenas levantava os bragos quando queria ser carregado, passa a
emitir sons para esse fim (a articulacio de sons funci.onando aqui como
mais uma atividade que vem se associar aos comportamentos cinestésicos
para a comunicac¢do do bebé com seus interlocutores e com o mundo — ndo
como manifestagio de linguagem propriamente dita como defenderia uma
abordagem tradicional e fonocéntrica de linguagem); articula, por exemplo,
¢ nem sempre de modo inteligivel para um interlocutor desavisado, o
symbol-token “colo” ao mesmo tempo em que faz 0 movimento de bracos®.
Desses ensaios de linguagem vém os jogos de linguagem propriamente

ditos.

Particularmente, nfio concordo com Canfield quando ele sugere uma
delimitacdo dos estdgios de gestos naturais e Jogos de linguagem simples,
além dos estdgios dos proto-jogos e dos jogos de linguagem propriamente
ditos. Em primeiro lugar, a delimitagio de um estdgio de gestos naturais

nio condiz com a colocagdo de Canfield (1995:199) de que um gesto

11

** Utilizo o© termo symbol-token em vez de ‘palavra’ para evitar
problemas metodoldgicos e tedricos gue o© terme ‘palavra’ implica.
Maicres esclarecimentos adiante.

2 geria um periodo eqguivalente ao gque, em Agquisicio de Linguagem,
costuma~se chamar de holofrastico,
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natural “emerge dos proto-jogos de linguagem e deles ¢ inseparavel”.
Afinal das contas, tal delimitacdo pode nos levar a supor que gestos sfo
manifestagdes simbolicas autdnomas e conscientes, suposigdo essa que néo
condiz com a proposta de Canfield como um todo. Além disso, ha o fato de
nio podermos especificar quando uma ac8o deixa de ser apenas responsiva
e reflexiva (patrern de interacfio) e se torna estilizada (gesto) - um
problema que o proprio Canfield reconhece como de dificil solugdo
(1993:nota nimero 10). Outra razfio para minha discordincia de Canfield
relativamente a delimitacdo de um periodo de gestos naturais seriam os
possiveis problemas que o préprio termo ‘gesto natural’ apresenta. Afinal,
o que € um gesto? Seriam, como problematiza Cristina Pereira
{(comunicac¢@o pessoal - por e-mail em 2000) “acdes ou representacdes de
a¢des?”. Além disso, quando uma acfo natural deixa de ser meramente acéo
para se tornar gesto? Gesto, entdo, seria uma manifestagdo simbolica?

Neste caso, por que o termo ‘natural’?

A delimitagdo de um periodo de jogos de linguagem simples, por sua vez,
tem como inconveniente o fato de estar sujeita &s mesmas criticas dirigidas
ao chamado periodo holofristico: um bebé esta imerso na massa sonora de
uma lingua que ele/ela n#o conhece; por que, entfo, presumir que as

primeiras enunciagdes por parte desta crianga coincidem com o que nds
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adultos e/ou lingiistas chamamos de palavras? (Para mais detalhes, leia

Peters, 1983).

Apesar de entender que Canfield pode pretender com a delimitagio de
quatro estagios (ou periodos) chamar nossa aten¢fo para o fato de que os
proto-jogos de linguagem tém raizes biologicas e o que ele chama de gestos
naturais e jogos de linguagem simples ja sdo uma estilizagdo proveniente da
interacfdo, considero mais coerente com a proposta como um todo propor a
existéncia de apenas dois periodos - os proto-jogos de linguagem e os
jogos de linguagem. E certo que qualquer proposta que divida o processo de
aquisicdo da linguagem em periodos nfo esta totalmente livre dos
problemas acarretados pela nocfio de desenvolvimento, afinal, a i1déia de
periodos ou estdgios seqlienciados requer uma homogeneidade inexistente
na linguagem da crianca (mais detalhes adiante). Como justificativa para a
minha proposta de delimitagio de dois periodos (os proto-jogos de
linguagem e os jogos de linguagem) recorro a necessidade metodolégica de
especificar o inicio da atividade articulatdéria sonora como elemento
simbodlico mais complexo que vem complementar e reforgar os proto-jogos
de linguagem que um dia foram puramente responsivos. Seguindo esta linha
de raciocinio, n3o encontro, inclusive, qualquer raziico para a afirmacio de
Canfield segundo a qual o estagio dos proto-jogos nfo envolve linguagem

(Cf.1993,1995,1999). Afinal, a menos gque se tenha uma concepcéo
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fonocéntrica de linguagem, nenhuma linha diviséria pode ser tracada entre
o que seria um periodo em que n#o ha linguagem e um periodo em que ha.
Penso que € mais coerente com a concep¢io de linguagem wittgensteiniana
afirmar que, tdo logo um necnato comece a estabelecer patferns de

intera¢fo com seu caretaker, ele ou ela ingressou na linguagem.

A primeira vista, poder-se-ia supor que ha semelhancgas entre a idéia
central de interacfo dos proto-jogos de linguagem e trabalhos tedricos de
peso em Aquisicdo de Linguagem, como aqueles desenvolvidos por De
Lemos ou Bruner. Existe, obviamente, uma semelhanca, pois o fator
interacional estd presente nesses trabalhos como elemento propiciador da
emergéncia da linguagem. Neste sentido, € consensual o caréter
fundamental do caretaker para o desenvolvimento fisico, emocional e
cognitivo do bebé&, consenso esse que s6 vem a confirmar uma forte
tendéncia da atualidade (Cf. Landreth, 1958; David & Appell, 1969;
Bateson, 1975; Nars, 1976; Ro, 1976; lllingworth, 1980; Schuyler &
Rushmer,1987; Lederberg & Mobley, 1990; Affolter, 1991; Lederberg,
1993; Robinshaw,r 1995; entre outros). A despeito de ser possivel
estabelecer alguma semelhanca entre o tratamento que Canfield ¢ tedricos
como Bruner ¢ De Lemos dio ao papel interacional do careraker, mais
fundamentais {porém nfo tdo patentes assim) sfo as diferencas gquanto ao

conceito de interacdo desenvolvide em cada proposta.
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Se comparamos, por exemplo, os proto-jogos de linguagem - enquanto
patterns de interagfio - com a proposta interacionista de De Lemos (1992),
podemos encontrar divergéncias conceptuais basicas. Em seu trabalho sobre
aquisicdo de linguagem, De Lemos sugere que a “trajetéria de infans para
falante da lingua é um processo pelo qual a crianca ¢ submetida ao
funcionamento da lingua que governa sua interagdo com o outro” (De
Lemos, 1998:5)P. A fala do outro, explica De Lemos, ndo deve ser
qualificada enquanto input — nem como input normal a que a crianga ¢
meramente exposta, nem como um input simplificado. Em vez disso, 0 uso
que a crianca faz da lingua sd3o fragmentos da fala do adulto; € a partir da
interpreta¢do que o adulto (com quem a crianca interage) faz desses
fragmentos que o uso da lingua pela crianca ¢ ampliado e torna-se mais
complexo. Isso se dé porque a relacdo que a crianca estabelece com o outro,
seu caretaker, ¢ uma relacfio especular, de espelhamento. E a interpretacio
que o outro faz do uso da lingua pela crianca que permite que essa crianga
se insira no processo metaférico e metonimico através do qual ela se torna
capaz de ressignificar sua prépria linguagem e, gradualmente, se tornar seu
proprio intérprete. E, assim, através desse processo que a utilizacdo da

linguagem pela crianga se torna mais e mais complexo.
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Avessa a no¢lo de desenvolvimento, De Lemos sugere que o que ocorre
no processo da aquisicdo da linguagem é uma “mudanca de posi¢cdo da
crianca na lingua” (De Lemos, 1997:2). A ordenacdo de estagios que a
no¢do de desenvolvimento pressupde depende de uma homogeneidade
inexistente na fala da crianga. Ou seja, para que se possa sugerir que o
desenvolvimento acontece em estdgios seqlienciais € necessario que seja
possivel a descri¢cdo lingliistica desses estdgios. Tal descri¢do, por sua vez,
requer que seja possivel a observagdo de alguma estabilidade e
sistematicidade na producdo lingiiistica de crian¢as adquirindo uma mesma
lingua que possa atestar graus especificos de conhecimento da lingua em
questdo. Desenvolvimento seria, neste caso, a crianga passar por esses
estaglos estaveils e passiveis de descrigdo. Mas, segundo De Lemos, ndo é
isto que se observa nos dados. O que de fato os dados nos mostram ¢ uma
heterogeneidade “ndo apenas na fala de criancas adquirindo a mesma
lingua, mas em uma s6 crian¢a, numa sé sessfio, num $6 enunciado” (De
Lemos, 1995:22). A producfo linglistica da crianca € imprevisivel, nfo
apenas em decorréncia das discrepdncias estruturais, lexicais ¢ semdénticas,
como em razdo do fato de, inicialmente, os enunciados da crianga serem

basicamente fragmentos da fala do caretaker.

¥ para uma discussdo mais detalhada, leia também De Lemos
1982;1992;19287.
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Sdo especialmente as contra-evidéncias dos dados relativamente a
heterogeneidade em contraposicfio & homogeneidade que levam De Lemos a
sugerir que, em vez de haver um passagem de um estidgio para outro tal
como a no¢do de desenvolvimento preconiza, ocorra uma “mudanca de
posi¢do relativamente a fala do outro, a lingua e, em conseqiiéncia, em
relagdo 4 sua propria fala™ (1999:3). A primeira posi¢do € aquela na qual ha
predominéncia da fala do caretaker sobre a produ¢fo de enunciados pela
crianca. Neste periodo, a fala da crianca por si s6 ndo faz sentido; seu
sentido depende da interpretagdo do outro. A segunda posicdo € aquela em
que os erros aparecem. A crianca comeg¢a a depender menos da fala do
adulto ¢ demonstra certa insensibilidade as corre¢des. Por fim, a terceira
posi¢cdo na qual ha o desenvolvimento de habilidades metalingiiisticas que
levardo a crianga a tornar-se seu préprio intérprete. A crianca, agora, ja
reconhece o outro como seu interlocutor ¢ é capaz de identificar
solicitagdes de clarificagfio. O que acontece no processo de aquisigdo de
linguagem, de acordo com De Lemos, é, portanto, uma “estabilizacio da
lingua na fala da crianca” (1997:12) que se d& através da mudanca de
posicio por parte da crianga em relacfio a sua propria fala e 4 fala do outro.

A consolidaglo de estruturas e categorias gramaticais acontece na medida

* nlém deste argumento empirico contra a possibilidade de homogeneidade
na fala da crianga, De Lemes nos chama a atencdo ainda para duas
questdes: (a} os fragmentos da fala do interlecutor nos enunciados da
criancas nfo podem ser tratados come “instanciacdes de um conhecimento
de lingua” (199%9%:3) = (b) o©os erros observados na fala da crianca
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em que a crian¢a deixa de meramente refletir fragmentos da fala do adulto
para tornar-se capaz de produzir seus proprios enunciados (com ou sem

erros) e, finalmente, reconhecer no outro um interlocutor.

Como podemos ver, os trabalhos tanto de Canfield como de De Lemos
baseiam-se totalmente na interagfio. A diferenca'’ se encontra na maneira
como, na intera¢do, o ‘outro’ é concebido nas duas propostas. De acordo
com a idéia dos proto-jogos de linguagem (tal como a leio e estarei
explicando adiante), aquele com quem o bebé& estabelece patrerns de
intera¢do € um ‘outro’ empirico. De Lemos, por sua vez, sugere que
intera¢do ndo ocorre exatamente entre um bebé e um ‘outro’ empirico, mas
entre um bebé e um ‘outro’ enquanto “discurso ou instincia de
funcionamento da lingua constituida” (De Lemos, 1992: 128). Ou seja, a
interacdo da crianga com um ‘outro’ é, de acordo com esta autora,
governada pelo funcionamento da lingua & qual tanto a crianga como seu
interlocutor estdio submetidos. A lingua é, portanto, concebida no trabalho
de De Lemos em termos de sua anterioridade logica em relagdo a

constituicio do sujeito que a usa. Por conta disso, o sujeito n3o é tomado

desfazem a hipdtese de gue a fala da crianca é da ordem de conhecimento.
Malores detalhes, lela De Lemos, 1995 e 1899,

> H4 diferencas mails fundamentais, comc a concepgidc de linguagem gue
subjaz a cada trakalheo, mas esta tanto nédc & o foco agqui como néo
invalida & discuss&o acerca do status do ‘outro’ em cada proposta.
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em sua individualidade, ou empiricidade, mas enquanto instfncia da lingua

em funcionamento.

E interessante observar que houve uma mudanca na opinifo de De
Lemos relativamente ao estatuto do ‘outro’ na interag¢do: no trabalho
publicado em 1982, De Lemos tomava o ‘outro’ empiricamente; foi apenas
a partir de 1992 que a autora explicitamente redefiniu sua posicdo ao negar
qualquer carater empirico ao ‘outro’ e atribuir a este um status estritamente
lingiiistico-subjetivo. No texto de 1992, Los Procesos Metaforicos y
Metonimicos como Mecanismos de Cambio, a autora nos leva a entender
que, por ndo mais atribuir um cardter empirico & interagdo, resolve o
problema existente nas abordagens sécio-construtivistas e socio-
interacionistas: De Lemos afirma que esses projetos n#io s@o capazes de
explicar como propriedades estruturais e categdricas da lingua emergem
dos processos interacionais. Acredito gque ha, no entanto, uma outra razio
para essa mudanga de opinido. Foi preciso ndo mais atribuir um carater
empirico ao ‘outro’ na interag¢fio para que as idéias de De Lemos ficassem
coerentes com a vertente psicanalitica que seu trabalho assumiu desde
1992, afinal, a interagfo, segundo os pardmetros psicanaliticos, é concebida
enquanto instincia discursiva. Jobim & Souza (1995: 56-57. Acréscimo

meu) esclarece, “ndo ¢ o homem na sua positividade empirica o seu [da
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psicandlise] objeto, mas a representagcdc gque ele faz do mundo por

intermédio de signos lingiliisticos™.

Na minha opinido, nfo tomar o ‘outro’ na intera¢do em termos empiricos
faz sentido apenas quando linguagem ¢ concebida como sistema abstrato
autbnomo, ou seja, enquanto uma entidade desvinculada do sujeito e/ou da
acdo. (Neste sentido, o posicionamento de De Lemos (Cf. 1995) ndo é
claro: apesar de freqlientemente ressaltar a impossibilidade de se considerar
linguagem independentemente do sujeito ¢ de nio assumir uma posicio
dicotdmica lingua/linguagem explicita, aceita a idealizag¢do da linguagem
como objeto de estudos para fins tedricos). Ao sugerir que o ‘outro’ na
interacdo deva ser tomado enquanto instdncia de funcionamento da lingua
constituida, De Lemos talvez esteja incorrendo numa aporia. Afinal, ao
desconsiderar a empiricidade do ‘outro’, a autora parece estar negando que
a linguagem seja um fendmeno subjetivo que emerge da interacfo social.
Tal raciocinio € possivel porque, como veremos adiante, interagfo social,
mais do que apenas intercdmbio lingiiistico, envolve também, e
principalmente, o- corpo. Ndo questiono, obviamente, o fato de néo
podermos nos colocar fora da linguagem em razio de estarmos imersos

nela. Insisto, porém, que ¢ preciso se ter cuidado para nfo cair na
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armadilha do “ovo vs. galinha'®”

. E quando De Lemos sugere que o ‘outro’
deva ser tomado lingiiisticamente, ela estd, na minha opinifio, adotando a
posicdo extrema do ovo a qual desconsidera totalmente o fato de que nés
temos “uma histéria corporal e social” (Varela, 1992:253). O problema ¢
que o corpo e suas imbrica¢les sociais nfo sdo artefatos residuais que
possam ser eliminados impunemente. Ignorar o carater empirico do ‘outro’
no processo de aquisicdo de linguagem €, na minha opinifo, o mesmo que
entrar em choque com a propria convicgdo de que a linguagem € algo que
emerge e acontece entre pessoas. Uma maneira de evitar uma posicido
extrema como a de De Lemos seria, como Varela sugere, entender que o
ovo e a galinha se definem mutuamente € colocar-se numa posi¢do

mediadora entre os dois pontos. Linguagem nfo pode ser dissociada do

corpo e vice-versa.

Apesar de Canfield nfo sugerir explicitamente, acredito que o ‘outro’,
nos proto-jogos, deva ser tomado em termos empiricos porque € exatamente
esta empiricidade que permite ao ‘outro’ estabelecer com o bebé uma
relag8o estreita, ndo apenas em termos puramente fisicos (sensorial e

cinestesicamente falando), como também em termos fisico-psicolégicos

¥ pom seu deito pitoresco de escrever, Varela (199%2) compara as

posicdes extremas - o munde 1a fora possul leils fixas e precede a
cognigdo {a pecsicdo da galinha) vs. é o sistema cognitivo que cria ©
mundo {a posicdo do ove) ~ ao dilema em relagldo a quem velo primeiro, a

galinha ou o ovo.
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(sinestésicos) e simbolicos. Tudo isso de uma forma que, ao atribuir
significado as respostas/reagdes do bebé, esse ‘outro® promove a
emergéncia dos patterns de interacdo que, por sua vez, promovem a
emergéncia da linguagem. N&o se trata, portanto, de se pensar a interacgfo
dentro dos moldes behavioristas ou, como supde Rubino (1994), de
interacdo entre interlocutores ‘reais’ na qual a linguagem possui o papel de
mero instrumento. Nio se trata tampouco de se pensar a empiricidade em
termos de uma relag@o direta, nfo mediada, como chegam a sugerir De
Lemos (1992) e Rubino (1994). Trata-se, isto sim, de se pensar que o0s
proto-jogos de linguagem tém sua origem num amalgama sensorial (uma
combinacio de todos os sentidos, incluindo cenestesia, cinestesia e
sinestesia) que, por sua vez, somente através da interag¢fio adquire algum
significado. Ou seja, que ¢ através de tal experiéncia amalgamada
sentidos/interagio que a crianga comega a atribuir significade ao mundo.
Nesse sentido, percepgdo’’ tem papel fundamental no processo de interagio
crianga/caretaker, conseqlientemente na aquisigfic de linguagem como um

todo.

Canfield ndo faz mencio direta 4 percep¢io nos seus trabalhos sobre os

proto-jogos. Ha, no entanto, diversas pistas que nos permitem verificar o

s

Por percepgdo refirc-me & experiéneia sensorial e inter-subjetiva
através da gual ¢ munde & seus fatos tornam-se significativos para s
crianca. Mais detalhes na segunda parte desta tese.
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papel constitutivo da percepg¢do para a emergéncia dos patterns de
interagdo. Quando Canfield observa, por exemplo, que “[e}specialmente
importante (...) € a reagio da crianga a presenca da mdée [caretaker] no seu
espago perceptivo” (1995:198. Acréscimo meu), ele chama nossa atencéo
para o fato de a interag@o bebé-caretaker ter inicio numa rede amalgamada
de reac¢bes e agdes sensoriais. Canfield estd também, implicitamente,
referindo-se¢ a percep¢do quando nos lembra que os proto-jogos sdo
patterns de interacdo que se formam durante o longo periodo em que o bebé
¢ totalmente dependente de seu caretaker. Experimentos mostram que
durante os primeiros meses de vida (0-9) do bebé, sua interagdo com a mée
(ou caretaker) acontece principalmente através do tato, além da visdo ¢ da
expressio facial, de comunicag¢@o pré-verbal (balbucio), agdo, postura
corporal (Cf. Spitz, 1988; Stark, 1977). Durante esse periodo, a relagdo
bebé-caretaker se estabelece através de um amdlgama interacional no qual
tato, cinestesia, visfo, audigfo, olfato, paladar estdo fundidos. Somente
por volta do nono més de vida, a crianca come¢a a fazer uso da
comunicacdo verbal, gestos e demonstracdo. O que Canfield denomina de
proto-jogos de linguagem ou de patrerns de interacdo emergem a medida
em que as agdes/reagdes do bebé se tornam menos reflexivas (i.e.
meramente capacidade sensorial, sensory capability) e se tornam respostas

mais culturalmente estilizadas (i.e. response proclivity'®). O fato de as

¥ prilizeo agui a terminologia sugerida por Watson {(veja Stark, 1977):
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acdes/reacles tornarem-se mais estilizadas nfo implica um compieto
desaparecimento da comunicacfio sensorial, mas uma mudanca de foco; em
vez de ser conduzida principalmente pelos sentidos, a comunicagio passa a
ser uma combinac¢fo na qual o estilizado se sobressai. Tal mudanca de foco,
das reacdes basicamente sensoriais as respostas culturalmente estilizadas,

acontece gragas a nossa predisposicio humana ao simbolico.

E nesse amilgama sensorial (no qual cenestesia, cinestesia, tato, visdo,
audicdo, paladar, olfato estdo fundidos) que a interagdo inicial bebé-
caretaker se realiza e € a partir dai que os proto-jogos de linguagem
comegam a ser formar. E, entdo, através desse amdlgama sensério-
interacional que a crianca comec¢a a perceber o mundo & sua volta. A
sugestdo da existéncia de um amalgama sensorial implica, naturalmente,
uma nfo dissociacdo dos sentidos por ocasio do nascimento. Implica,
também, e inclusive, o reconhecimento da importincia da percep¢io tactil-
cinestésica  para a ocorréncia da interaglo bebé-caretaker (maiores
detalhes na parte 2). Interac3o entre um bebé e um caretaker envolve,
assim, uma rede inter-subjetiva a qual é permeada por uma combinagio
complexa de todos os tipos de elementos fisicos, psicolégicos e simbélicos.

Nio faz sentido, portanto, negar ou ignorar o carater empirico do ‘outro’ na

sensory capability (o gue nds somos capazes de fazer com o©s NOSSOS
sentidos) e response proclivity {o gue de fato fazemos com nRoOsSsSosS
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interagfio, independentemente da concep¢do de linguagem subjacente i

teoria adotada.

Néo sdo menores as diferencas entre o conceito de interagdo nos proto-
jogos € nos formats de Jerome Bruner. Como j& vimos, Bruner néo ¢ claro
quanto a sua concepg¢do de linguagem - ora adota uma perspectiva
pragmatica, ora mentalista. Este fato, por si so, ja seria sﬁﬁciente para
classificar sua idéia dos formats como totalmente diferente da de proto-
jogos de linguagem. No entanto, uma analise comparativa entre formais e
0os proto-jogos € necessdria, pois, repito, estas propostas sdo facilmente
tomadas uma pela outra pelo fato de suas supostas semelhangas serem mais

obvias que suas diferengas.

Em termos gerais, o foco do trabalho de Bruner (1974a, 1974b, 1975,
1977, 1978, 1979, 1983) estéa voltado para a comunicag¢io pré-verbal.
Segundo este autor, a comunicacdo pré-verbal tem origem nos ‘formats’
(ou, utilizando traduc¢@o de De Lemos (1982:102), “esquemas de interacdo
entre o adulto e a crianga™) e € a partir de tais formats que a crianga
comeca a adquirir os usos, em termos funcionais, da linguagem. Tal como
oS proto-jogos, os formats sio rotinas de interacfio; sfo esquemas de

interacdo inicialmente microcésmicos que, & medida que a crianca se

sentidos). Ou seja, sensory capakility representando natureza e response
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desenvolve, tornam-se mais e mais complexos. Jogos infantis como
peekaboo, esconde-esconde e outros s@o exemplos de jformats iniciais.
Nesses jogos, o adulto estabelece com o bebé rotinas de interagdo as quais
ddo origem a comportamentos comunicativos nio-verbais. Assim, nos jogos
infantis, a crianga experimenta papéis reversiveis numa espécie de proto-
didlogo: jogando peekaboo, por exemplo, a crianga ora cobre seu rosto para
que o adulto o procure, ora procura o rosto escondido do adulto. Com um
pouco de boa vontade e se parassemos por ai, poderiamos até observar
semelhancas entre o que Bruner chama de formais e o que Canfield
denomina proto-jogos, tomando todo cuidado, naturalmente, para nfo
confundir o conceito antropoldgico de ‘jogo’ de Wittgenstein com o termo
jogo no seu sentido mais corriqueiro, tal como empregado por Bruner . Essa
semelhanca comeca ¢ acaba no fato de tanto a idéia dos proto-jogos como a

idéia de format estarem ancoradas na interac¢3o crianga/caretaker.

A interacfo ¢ elemento fundamental na proposta de Bruner, assim como
o é para Canfield; a maneira pela qual a interacfo ¢ concebida e tratada
por cada autor torna, no entanto, as propostas inconcilidveis. Segundo
Bruner, a interagio entre a crianca e ¢ adulto é permeada por um Sistema
de Apoio & Aquisi¢Bo da Linguagem (LASS - Language Acquisition

Support System), sistema este que “modela ¢ estrutura o inpur lingiiistico e

prociivity, cultura.



Parte 1 - Os Proto-Jogos de LINGUAZEI ..ceuiieieirieciianers st e eerearas e sessneneso e s e s bebbeasen s s st atsmsas 50

interacional dirigido ao LAD™” (1983:19). Os formats, tal como Bruner os
concebe, sdo o principal veiculo desse LASS (Cf.p.120). Bruner criou com
isto uma férmula mirabolante na qual idéias mentalistas e pragmaticas se
associam pacificamente; uma tentativa talvez de ser mais cientifico e evitar
cair no que acredita ser banal (Cf p.28), ou seja, atribuir a interagio ao
simples fato de sermos essencialmente sociais. Concordo com Bruner que
atribuir a interacio ao nosso carater social pode ser banal e simplista.
Acredito, no entanto, que seja possivel evitar tal banalidade sem

necessariamente render-nos aos apelos mentalistas.

De acordo com a proposta dos proto-jogos, por exemplo, interagdo entre
um bebé e um caretaker envolve uma rede inter-subjetiva que, sim, decorre
da nossa predisposi¢cio ao social, mas que, antes de mais nada, responde a
fatores fisioldogicos. O recém-nascido € um animal altricial, ou seja, nasce
imaturo e depende totalmente do careraker para sua sobrevivéncia. O
vinculo inicial estabelecido entre ¢ neonato e o carefaker é, portanto,
basicamente fisiolégico (ha uma espécie de simbiose, segundo Spitz, 1988)
e nido exatamente social. No decorrer dos primeiros meses de vida, a
medida que amadurece e se desenvolve, a relacdo bebé/caretaker deixa de
visar meramente & sobrevivéncia e comecga a ser social. Spitz (1988) chega

mesmo a afirmar que a relagfio bebé/caretaker, inicialmente puramente

* 1AD ~ Language Acguisiton Device ~ de Chomsky (1965).
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bioldgica, ¢ a primeira relagdo social do individuo. Interacgdo, de acordo
com a proposta dos proto-jogos de linguagem, refere-se &
intersubjetividade. N&o se trata de uma interagdo mediada por sistemas
end6genos misteriosos, como sugere Bruner; tampouco um mero elemento
complementar na relaglo  sujeito-ambiente (como implicita ou
explicitamente sugerem autores como Landreth, 1967; Nasr, 1976; Ro,
1976; e tantos outros), um posicionamento que, de certa forma, nio passa
de um aditivo a teoria de Piaget. Interagio, segundo a concepgio
antropoldgica de linguagem, € a relagfo intersubjetiva em que o bioldgico e
o social se complementam. Concebida assim em sua intersubjetividade,

interacdo € o proprio fator desencadeante do desenvolvimento.

Além do carater antropoldgico da interagdo para a idéia dos proto-jogos
de linguagem, o préprio conceito de proto linguagem ¢é bastante diferente
de propostas supostamente semelhantes como, por exemplo, o conceito de
comunicacio pré-simbodlica que fundamenta o trabalho realizade no IHR

(Infant Hearing Resource)”®. Comunicaciio pré-simbdlica &, segundo

“ Entidade privada sem fins lucrativos sediada em Portalnd (Oregon,

EUZA), ¢ IHR dedica-se desde 1971 ao trabalhe com bebés surdos de (-4
anos bem como a assisténcla aos pails dessas coriancas. Os principais
servicos desta entidade s8o: “audioclogia pedidtrica, habilitacdo de
bebés portadores de deficiéncia auditiva e de seus pals, treinamento de
profissionails, desenvelvimente de materiais para profissionais e
informagdc” (Schuyler & Rushmer, 1987: 8). A assisténcia aos pails
dada pelo IHR estéd voltada para a conscientizacdc desses guanto
&4 imperténcia da comunicacdc pré-simbélica para a formagdo
lingiiistica do bebé& surdo de forma a fazé-los participar mais
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Schuyler & Rushmer (doravante IHR), a maneira pela qual os bebés
“comunicam suas vontades, sentimentos e necessidades antes de poderem
utilizar linguagem simbdlica como palavras faladas ou sinalizadas”
(1987:337). Essa comunicagio pré-simbolica seria, assim, precursora da
linguagem simbélica. Nesta fase, a interacdo dos bebés com seus caretakers
tem importincia significativa, pois “quanto mais o adulto responde a
comunicacio pré-simbdlica do bebé (...), mais motivado o bebé& estara para
continuar a se comunicar” (IHR,p.337). A comunicacéo pré-simbolica
divide-se em duas fases: o estagio dos sinais (signals) e o dos
comportamentos proto-simbdlicos. O estdgio dos sinais corresponde ao
periodo em que ha comportamentos como “choro, sorrisos, posturas fisicas,
contato visual, expressfo facial, movimentos com os bragos e pernas,

vocalizacdes” (IHR, p.338)., entre outros. Nesta fase, o bebé aprende

ativamente desse processo. Testes 380 realizados para 2
verificac8c das fungdes comunicativas {(de Halliday} wutilizadas
pelo bebé& e para a observacdc do estiégio de desenvolvimento
cognitive (seguinde o© modelo de Piaget}) em gue €sse bebé se
encontra. A verificacdo das func¢des comunicativas utilizadas é
feita porgue, para ¢ IHR, nado basta saber ‘comoe’ o bebé se
comunica, € precisc também saber ‘por gué’. 0 exame dessas
fungdes permite, segundc o IHR, responder mals adeguadamente 4&s
investidas comunicativas do bebé&. Além disso, se problemas no
uso das fungbdes sidc detectados, um programa de estimulagdo pode
ser adotadce. Uma vez cbservado o nivel cognitivo e comunicativoe

desse bebé, inicia-se ur trabalho de estimulacgéo aos
comportamentcs comunicativos 3j& existentes e de promogdo da
emergéncia de novos. Trata-se, portanto, de uma entidade cujo

principal objetc de trabalho é a linguagem. Para a habilitagdoc de bebés
portadores de deficiéneia auditiva e aconselhamento dos pais, adota-se
ne IHER um trabalhe de conscientizagdo guanto & importancia do
diagndstice e intervencdo preccce da surdez, bem comc quanto a
importancia da participacdo dos caretakers no gue chamam de pericdo da
comunicacido pré-simpdlica.
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através da experiéncia a usar sinais para expressar suas necessidades,
vontades e sentimentos (id., 339), como explica o texto do IHR (p.339, Id

Ibid. Acréscimo meu):

Seus [do bebé] primeiros sinais sfo comunica¢Ses nfo
intencionais que o adulto interpreta como sinais de prazer,
conforto, desconforte, desprazer, etc. Apds os adultos
consistentemente responderem aos seus sinais nfo
intencionais, o beb& comec¢a a usar esses comportamentos
intencionalmente para transmitir suas necessidades,

vontades, ou sentimentos.

De acordo com o IHR, no periodo dos sinais o bebé pode aprender a
utilizar trés tipos de sinais: o sinal simples, o sinal complexo, e o sinal
combinado — nesta ordem cronoldgica e hierdrquica. Sinais simples sdo
aqueles nos quais apenas um comportamento comunicativo ¢ utilizado, seja
direcionado a um objeto, seja a um interlocutor. Nos sinais complexos,
mais de um comportamentic comunicativo ¢ utilizado, seja focalizando um
objeto, seja focalizando um interiocutor. Por fim, hd os sinais combinados
que sdo a utilizac3io de mais de um comportamento comunicativo em que,
pelo menos um, € direcionado a um interlocutor ¢ os demais a um objeto
simultaneamente. A medida que o bebé se desenvolve cognitivamente, seus
comportamentos comunicativos vdo se tornando mais representacionais,

transformando-se em comportamentos proto-simbolicos. O bebé entra,
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entdo, no segundo estagio da comunicagldo pré-simbodlica, o estagio dos
comportamentos proto-simbélicos, que séo “comportamentos
representacionais que precedem o uso de simbolos” (IHR,p.340). Conforme
explica o texto do IHR, este periodo é a “evidéncia de que a crianga
desenvolveu habilidades cognitivas™ (p.340), uma vez que hi indicios de
ter havide “alguma separagio ou distanciamento entre a crianga e seu
comportamento concreto” (Fieber, 1977. dpud THR, p. 340). H4, segundo
essa perspectiva, quatro tipos de comportamento proto-simbdlico, a saber:
apontar, dramatizar, gesticular e vocalizar. Cabe observar que a crianca
(nem o adulto, vale acrescentar) nfo deixa de utilizar os trés primeiros
tipos de comportamento (tampouco o ultimo, naturalmente) quando passa a
usar simbolos; na verdade, continuamos a utilizid-los concomitantemene ao

uso de simbolos.

Como j& foi dito, a idéia de comunicagdo pré-simbélica adotada pelo
IHR parece possuir, & primeira vista, algumas semelhancas com o conceito
de proto-jogos de linguagem. Essas semelhangas, no entanto, comegam € se
encerram no fato de ambas as propostas atribuirem importédncia crucial aos
primeiros meses de vida, periodo que antecede a utilizacfo de simbolos,
para a formag¢do lingiiistica da crianca. Este fato & parte, o conceito de
comunica¢do pré-simbdlica implica, na verdade, pressupostos tedricos que

ndo sdo condizentes com os dos proto-jogos de linguagem. Em primeiro
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lugar, a comunicac¢io pré-simbélica, tal como € adotada pelo IHR, estd
fundamentada numa concepgido de linguagem fonocéntrica; o conceito de
proto-jogos de linguagem, por sua vez, esta fundamentado numa concepgéo
antropologica de linguagem. Ora, apesar do fato de a proposta do IHR
ressaltar a importdncia do periodo pré-verbal, linguagem é concebida ali
antes de tudo, enquanto phoné, ou seja, linguagem ¢ entendida, no final das
contas, como uma manifestacio essencialmente oral-auditiva (Cf. THR,
p.63). A proposta dos proto-jogos, diferentemente, por conceber linguagem
em termos antropolégicos, considera a manifestacfio sonora enquanto mais
uma atividade associada as demais ‘formas de vida’ — longe de ser

essencial, a articulac@o sonora é incidental.

Além disso, o modelo de desenvolvimento cognitivo de Piaget é adotado
como suporte tedrico principal do projeto € ha muita incompatibilidade
entre os pressupostos do modelo de Piaget ¢ a proposta de proto-jogos de
linguagem. Para comecar, seguinde as idéias de Piaget, o THR concebe a
linguagem como conseqiiéncia da cogni¢éio; para a proposta de proto-jogos,
por sua vez, cognicfo e linguagem sfo indissociaveis. Ha também o fato de
essas duas propostas possuirem no¢des diferentes gquanto ao papel do
caretaker. Enquanto para o conceito de proto-jogos ¢ basicamente nos
patterns de interagdo com carefaker que ocorre a emergéncia da linguagem

{observando que nfo hi separag¢fo aqui entre ¢ que € da linguagem e o que
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é do cognitivo), no modelo de Piaget” , o caretaker tem como funcio criar

meios para que a interacfo bebé-ambiente acontega.

Assim, mesmo preconizando o papel fundamental da interacdo para a
emergéncia da linguagem ou chamando a atencio para a importdncia da
linguagem mais rudimentar, ndo se pode julgar como semelhantes as idéias
de De Lemos, de Bruner ou do IHR em relagdo a proposta dos proto-jogos

de linguagem, de Canfield.

O periodo dos proto-jogos de linguagem ¢é crucial, pois dai provém os
futuros e cada vez mais complexos jogos de linguagem. E durante este
periodo, através da percepcfo, que o bebé desenvolve os mecanismos
basicos que moldardo os futuros usos da linguagem e, definitivamente,
ingressa no fenémeno intersubjetivo que ¢ a linguagem. Conseqlientemente,
a percepcdo desempenha papel fundamental para a proposta dos proto-jogos
de linguagem, pois ¢ a partir dela que os patferns de interaclo se formam.
A percepcdo, de acordo com essa proposta, ndo € anterior a linguagem, mas
constitutiva ¢ ¢ exatamente este cardter constitutivo a razfio por que o foco

desta tese estd voltado para a percepcéo.

1 yer discuss&o mais detalhada na parte 2 desta tese.
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Parte 2:

Percep¢do e os Proto-Jogos de Linguagem

The newborn lives in a kaleidoscopic world in which
every movement is intertwined with everything else
that he hears, sees, and smells.

Maurer & Maurer (1988)
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Dedico esta segunda parte a um breve apanhado dos estudos sobre
percepcdo. Sendo o tema tio complexo, muitas decisbes foram necessérias
para que a evocacdo de séculos de investigagtes filoséficas néo se fizesse
premente e que um recorte pudesse ser possivel. A principal decisdo foi
relativamente a uma tomada de posi¢io frente a discussiio em torno da
possibilidade ou nfio de haver uma realidade independente de linguagem.
Uma discuss@o que, de tdo inesgotdvel, pode ser comparada, como vimos na
nota de rodapé n. 16, ao dilema de quem veio primeiro, o ‘ovo’ ou a

‘galinha’ (Varela, 1992).

Devido a preocupacdo com espago € escopo, situo, entfo, desde ja, meu
posicionamento em relacio a essa questdo, utilizando para isto a seguinte

passagem de Putnam,

aquilo que chamamos de ‘linguagem’ ou ‘mente’ penetra
tdo profundamente naquilo que chamamos de ‘realidade’
que gqualquer projeto de nos colocarmos como
‘mapeadores’ de alguma coisa ‘independente de
linguagem’ estd fatalmente comprometido desde o inicio
(1992:28 - itdlico do autor).
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E por concordar com esta citagdo de Putnam que prefiro evitar conceber
o mundo enquanto matéria bruta, segundo insistem os realistas diretos, da
mesma forma como prefiro ndo imaginéd-lo - o mundo — enquanto um mero
produto, como insistiria um relativista extremado. Afinal, como bem coloca
Bloor (1999:359), “uma moeda ¢ dinheiro (currency), definitivamente,
porque € aceita e reconhecida como dinheiro, mas isto n3o destroi sua
realidade enquanto disco de metal que existe independentemente da nossa
crenca”. Nem ‘ovo’ e nem ‘galinha’, portanto. Considero mais coerente a
sugestdo de que ‘ovo’ e ‘galinha’ se definem mutuamente - “conhecedor ¢
conhecido, sujeito € objeto existem em relacdo um ao outro enquanto
especificagcio mutua: eles surgem juntos” (Varela, 1992:253). Assim, a
discussdo que estarei promovendo aqui estara sempre localizada fora dos
extremos realismo direto/relativismo absoluto. Tais extremos, alids, serfo
abordados, aqui, apenas superficialmente e a titulo de ilustracio ou

informagdo.

Inicio esta Parte 2 discorrendo rapidamente sobre os estudos da
percepcdo no interior da filosofia para, em seguida, discorrer, também
brevemente, sobre a discussfo do tema na psicologia. O percurso via
filosofia faz-se necessidrio pelo fato de as teorias psicoldgicas acerca da
percepcdo responderem muito diretamente 4 vertente epistemoldgica da

discussdio na filosofia: a controvérsia Empirismo vs. Racionalismo. Apés
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essa rapida (e até mesmo simplista) introducio sobre a investigacio acerca
da percepg¢do na filosofia e na psicologia, volto o foco para os estudos da
percep¢do em neonatos. E neste momento que procurc delinear minha

posigdo relativamente & percepc¢fo para, entdo, voltar-me para os proto-

jogos de linguagem.

1. A DISCUSSAO FILOSOFICA ACERCA DA PERCEPCAO

Na filosofia, a discussfo principal sobre percepgdo encontra-se
associada a chamada Teoria Causal. Trata-se de uma teoria
fundamentalmente realista, pois sustenta que ha uma realidade
independentemente da mente e da linguagem que causa em nods
experiéncias. Mas, como bem coloca Fred Dretsky (1996:570), seria tachar
de extremamente O0bvia a teoria causal da percep¢do se a tivéssemos apenas
como mera argumentacio de que “os objetos fisicos que percebemos nos
levam a ter experiéncias e cren¢as”. Mais importante € o fato de o principal
argumento da teoria causal ser o de que tal relac@o causal € “constitutiva da
percepcdo, que, se S vé O, entdo O necessariamente causa um certo tipo de
experiéncia em S” (id. ibid.). Esta teoria basicamente proclama, portanto,
que nio ¢ possivel perceber, em termos conceituais, “alguma coisa com a

qual néo se tenha contato causal” (id. ibid.).
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A questdo que vem dai é como se d4 a percepclo dessa realidade. Ha
pelo menos trés grandes propostas para esta questdo. De acordo com certo
grupo de filésofos, os chamados realistas diretos (ou naive), a percepgio se
da de maneira direta; para o segundo grupo, os realistas representacionais,
é via efeitos subjetivos; e para os fenomenalistas, a percep¢io acontece
devido ao fato de o objeto em si “ser uma cole¢lio de sense data” (Searle,
1995:59). Para os realistas diretos ou naive, percebemos 0 mundo material
sem qualquer media¢do subjetiva sensorial - a percepg¢fo ¢, entdo, direta.
Para os realistas representacionais, por sua vez, o que diretamente
percebemos nfo ¢ a realidade material, mas sim os efeitos subjetivos
(impressdes, imagens...) que os objetos do mundo causam em néds (Cf.
Audi, 1996). Tais efeitos recebem desses tedricos nomes diversos, por
exemplo: perceptos, sense-datum, sensacdo. Os fenomenalistas, em
contrapartida, sugerem que tais efeitos subjetivos ndo ocorrem em nds, mas

sdo, de fato, 0 que compdem os objetos (Cf. Searle, 1995; Austin, 1964).

Na discussdo acerca de percepglo, é possivel observar, ainda, a
distingdo entre o que se pode chamar percep¢io de objetos, ou néo-
epistémica (ou mesmo, segundo terminologia utilizada por Armstrong,
1962, percepglo imediata) ¢ a chamada percepcio de fatos ou epistémica
{ou, novamente citando Armstrong, percepcio mediada). A percepglo de

objetos refere-se a atividade sensorial pura & qual nephum significado
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(meaning) € atribuido; a percepgdo de fatos, por sua vez, refere-se ao
significado (meaning) desencadeado por uma experiéncia sensorial. O
curioso é que, numa mesma investigagdo, € possivel observar que, ao
analisar a questdo da percepg¢édo de objetos, um tedrico pode assumir um
determinado posicionamento filos6fico em relagdo a realidade (realismo
direto (maive) ou realismo representacional) sem que isso impligue a
obrigagdo de se manter tal posicionamento para a discussio sobre
percep¢do de fatos. E possivel, por exemplo, observar um realista naive
discutir a chamada percepc¢do de fatos segundo formulagdes prdprias do

realismo indireto (Cf. Audi, 1996).

Nédo se pode tratar da percepc¢éio fora do debate acerca de uma das
mais antigas perguntas de todo o empreendimento filosdéfico: “como
adquirimos conhecimento?” A busca por uma resposta para esta pergunta &,
acima de tudo, uma acirrada tentativa de desbancar os argumentos cépticos
segundo os quais, e genericamente falando, “o espirito humano nfio pode
atingir com certeza nenhuma verdade de ordem geral e especulativa™
(Lalande, 1996:149). Nessa tentativa de contra-atacar os argumentos
cépticos, duas escolas conhecidas como Racionalismo e Empirismo tém
promovido grandes debates na histdria da filosofia — debates esses gue
constituem uma das investigacdes principais de um dos mais fascinantes

ramos da filosofia: a Epistemologia.
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Por racionalismo (asscciada normalmente ao inatismo), entende-se a
doutrina segundo a qual “a razfio tem precedéncia sobre as outras formas de
aquisi¢do de conhecimento” (Daniel Garber, 1996:673). Platio ¢
considerado o primeiro racionalista por causa de seus trabalhos sobre a
relaclo entre sensacdo e conhecimento, mas foi com René Descartes (1596-
1650) que o racionalismo ganhou forga e fez escola. E importante observar,
como nos informa Miller (1992), que os racionalistas nZo necessariamente
negavam ou negam o papel da experiéncia para o conhecimento (de fato,
poucos foram aqueles que chegaram a tal radicalismo); o que os
racionalistas realmente insistiam ou insistem € que alguns conhecimentos
acerca da realidade — os mais importantes — ddo-se independentemente das
experiéncias sensoriais. Eis, entdo, o ponto que nos interessa em relacfo a
discussdo acerca da percepc¢do: o racionalismo é uma doutrina das idéias
inatas. Segundo René Descartes, longe de ser uma fabula rasa, a mente
possui idéias inatas quanto & “forma, tamanho, e outras propriedades dos

objetos” (Cf. Rock,1995:11).

Uma versdo contemporédnea do racionalismo pode ser encontrada nos
trabalhos de Noam Chomsky. Com Chomsky, a Filosofia, a Psicologia ¢ a
Linglistica, que haviam sido dominadas pela epistemologia empirista desde
o século XVII, assumem forte vertente racionalista. Os estudos sobre a

linguagem humana seja no interior da Filosofia, seja no da Lingtliistica ¢ no
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da Psicologia foram, desde Chomsky, inundados pela idéia de que

linguagem ¢ uma habilidade basicamente inata.

Dominante entre os fildsofos britdnicos nos séculos XVII e XVIII, o
empirismo pregava ser somente através da experiéncia sensorial que se
pode chegar ao conhecimento. Contrdaria a qualquer possibilidade de
inatismo, o empirismo propunha, entdo, uma epistemologia totalmente
oposta aquela defendida pelos racionalistas. Segundo os empiristas, a
mente, por ocasizo do nascimento, ndo passa de uma tgbula rasa sobre a

qual a experiéncia, via sentidos, se inscreve.

Dentre os grandes nomes associados ao empirismo na histéria da
filosofia, destacam-se Locke, Berkeley e Hume. Com suas idéias
inovadoras e provocativas, esses filésofos lancaram as sementes para
inimeras pesquisas e teorias, nfo apenas no interior da filosofia, como na
psicologia (Cf. Gordon & Slater, 1998), fazendo com gque o empirismo
fosse dominante nos estudos da percepcdo do séc. XVII ao séc.XX.
Naturalmente, a versio contemporidnea do empirismo se¢ apresenta em
formato modificado daquele empirismo de Locke. Hoje, busca-se focalizar
o “papel que a experiéncia (em oposicio a fatores inatos) desempenha, por
exemplo, na percepgdo espacial, percepcdoc da fala, ou preferéncias

gustativas” (Schiffman, 1996:4).
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Apesar de hoje nfo encontrarmos mais extremistas como Hume
(empirista) e Espinosa (racionalista), a disputa epistemolégica entre o
racionalismo e o empirismo esta longe de ser resolvida. Talvez por conta
mesmo dessa aparente insolvéncia, € possivel encontrar tedricos que
tenham como proposta aproximar as duas correntes. Para tais tedricos,
haveria a possibilidade de um ponto em comum entre essas escolas
consideradas por muitos inconcilidveis. Kant, Fodor (pasmem!) e
Karmiloff-Smith estdo entre os estudiosos cujas obras podem ser
consideradas como uma busca de conciliacdo entre o racionalismo € o

empirismo.

Kant, com o “Critica a Razfo Pura” (CRP), foi talvez o primeiro
filosofo ao qual se atribui a tentativa de repensar a disputa racionalismo vs.
empirismo nas suas versdes mais extremas. De fato, segundo a leitura mais
comum, o trabalho de Kant ¢ uma reaclic aos extremos - 0s racionalistas
léem como uma resposta ao ceticismo de Hume; os empiristas, por sua vez,
léem como uma resposta ao dogmatismo de Leibniz. Ha, também, quem
argumente que nio faz sentido afirmar que Kant argumenta contra o
racionalismo, pois ele ndo faz mencdo a essa escola na CRP, mas
simplesmente as duas formas de dogmatismo - ao noologico ¢ ao ceticismo
de Hume (Dr. J. Morrison, University of Toronto, comunica¢cio pessoal em

outubro de 1999).
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O Kant do CRP ni3o estd exatamente interessado em percepcdio; seu
maior interesse situa-se em desenvoliver seu Jdealismo Transcendental. Em
termos gerais, percepcdo € tratada na obra apenas perifericamente. E a
discussdo epistemologica que ele promove, bem como seu conceito de
intuicdo e experiéncia, que proporcionam muita lucubracfo entre os

tedricos interessados em percepgdo.

Fodor e Karmiloff-Smith estdo também entre os estudiosos cujas obras
sdo consideradas por alguns como um ponto convergente entre o empirismo
e o racionalismo. Em seu famoso livro “The Modularity of Mind”, 1983,
Fodor sugere que os sistemas perceptuais sfo modulares, ou seja, s&o
“independentes (self-contained), tém uma performance limitada, sdo
reflexivos por natureza, e sfo cognitivamente impenetriaveis” (Gordon &
Slater, 1998: 92). Tais sistemas modulares teriam a complicada tarefa de
apresentar e representar informacdes sobre o mundo ao cérebro de “uma
forma que este as possa usar” (id.ibid.). E, entdio, a partir desta colocacdo
que autores como Gordon & Slater (1998) sugerem que o trabalho de Fodor
estabelece um certo ponto de contato entre o racionalismo (percepcdo, para
Fodor, tem seus primeiros estidgios determinados por mecanismos inatos) e
o empirismo (percepc¢io propicia a nossa consciénecia do mundo e nos prové

de respostas a £sse mundo).
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Segundo Karmillof-Smith (1992), certas versées do racionalismo ¢
do empirismo podem estar corretas. A autora propde uma ‘reconciliagfo’
entre algumas idéias modulares de Fodor e algumas idéias construtivistas
de Piaget: ela sugere, entdo, que desenvolvimento envolve um processo
mais dindmico ¢ que vai além da modularidade da mente tal como proposto
por Fodor; desenvolvimento que, apesar de ocorrer em decorréncia de
algumas predisposi¢des inatas (sua faceta inatista), depende da interagio
com o ambiente (uma de suas concordincias com Piaget). Ela argumenta,
por exemplo, que ha evidéncias que apontam para o fato de que ¢ neonato
acolhe certos estimulos de acordo com determinadas ‘instrugdes’ inatas dos
sentidos. Além disso, e a favor de certa versfo do empirismo, Karmiloff-
Smith sugere que ha flexibilidade dos sistemas perceptuais e que a

experiéncia promove o desenvolvimento (Cf. Slater, 1998).

Em termos gerais, pode-se dizer que s#o trés, portanto, as
possibilidades de se conceber a percepc¢fo: seja concebendo-a segundo os
preceitos racionalistas; seja adotando-se uma postura empirista; seja
posicionando-se no meio e adotando-se tanto id€ias do racionalismo como
do empirismo. Assim, a investiga¢fo acerca da percepg¢do no interior da
filosofia, atrelada como estd a essas quesides epistemoldgicas

interminaveis, esta longe de atingir qualguer consensoc.
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2. A DISCUSSAO ACERCA DA PERCEPCAO NO INTERIOR DA

PSICOLOGIA

A investigag¢do acerca da percepgdo no interior da psicologia tende a ter
como pano de fundo a controvérsia empirismo vs. racionalismo. Apesar de
ser dificil encontrar hoje em dia um estudioso da percep¢do que se diga
estritamente racionalista ou empirista e de ser pouco delineada a distingio
empirismo/racionalismo, seja nas teorias, seja nos experimentos’, a
questdo basica em relacdo ao conhecimento ser inato ou adquirido persiste.
E o que se pode observar em alguns dos principais estudos da percepcio
(Gestalt, Teoria dos Affordances, o modelo de desenvolvimento de Piaget, a
tendéncia conhecida como Processamento de Informagdo) - bem como nos
posicionamentos de seus seguidores - sobre as quais estaremos discorrendo

brevemente a seguir.

Dentre as teorias da percep¢fio mais conhecidas, destaca-se a Gestalt,
uma escola que teve inicio na Alemanha, por volta de 1910, em oposigdo
aberta aos empiristas extremados e suas teorias segundo as quais “perceptos
sio construidos a partir dos sentidos” (Kellman & Arterberry, 1999: 19) e

também as idéias estruturalistas da época de que “percepgfio ¢ uma

“ geqgundo Crassini, 1987, a distincdo entre racionalismo e empirismo se

apresenta nos experimentos mals em forma de indmeras contradigdes entre
teoria e dados que propriamente enguanto diferengas tedricas.
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combinagcio de sensag¢bes isoladas que podem ser reduzidas a elementos
simples e individuais” (Schiffman, 1996:6). De acordo com psicologos
adeptos da Gestalt, o fator fundamental da percep¢fo é a relagdo entre os
estimulos (Cf./d.). O que se percebe nio € mera soma de partes, mas um
todo coeso. Assim, de acordo com esta teoria “nos percebemos o ambiente
no que diz respeito as suas propriedades organizacionais inerentes, além de
tendermos a perceber formas significativamente holisticas™ (Schiffman,
1996:6). Os sentidos, segundo a Gestalt, sdo incidentais; os patterns ¢ que
sdo fundamentais para a percepc¢do (Cf. Kellman & Arterberry, 1999).
Percepcdo é entendida neste caso como resultado de atividades neurais, o
que, de acordo com Gordon & Slater (1998), confere & teoria um perfil

racionalista.

Outro trabalho acerca da percepcdo bastante influente ¢ aquele
desenvolvido por J. Gibson e E. Gibson, psicéloges americanos de
orientac@o racionalista. Percepcfo, segundo esses autores, nd3c ¢ uma
atividade indireta com sugeriam alguns teéricos de peso de sua época, mas
um “processo direto de ressonéncia em relagdo a informacéo” (Gordon &
Slater, 1998:90). Para os Gibsons o que se percebe ndo ¢ apenas forma ou
cor de um objeto, mas inclusive o que se pode fazer com ecle (Cf. Kellman
& Arteberry, 1999). Por conta disso, o sistema perceptual deve ser estudado

“contextualizado ao ambiente no qual evoluiu para funcionar, pois € tanto
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um produto como um reflexo desse ambiente” (Warren, 1978:11). De
acordo com os Gibsons, “os humanos e outros animais inicialmente sdo
sensiveis a certas invaridaveis, e eles podem perceber as propriedades dos
objetos e eventos especificados por estas invaridveis” (Spelke, 1987:238).
Dai a Teoria dos Affordances, que seria a “possibilidade de ag¢fio que os
objetos, eventos e lugares oferecem™ (Mckenzie&Day, 1987:8). Os
affordances podem ser definidos como combinagdes de propriedades
invariaveis do mundo percebido em relagfio as possiveis reagdes a esse

mundo. E através dos affordances que sujeito ¢ ambiente formam um todo

(Cf. Miller, 1989).

Dificil seria tratar da percepc¢fo sem mencionar o trabalho de Jean
Piaget, considerado o mais influente psicélogo desenvolvimental de
orientagdo empirista® de todos os tempos. Dando total énfase ao papel da
experiéncia € da aprendizagem para o desenvolvimento cognitivo, Piaget
(1969; 1981) propde uma nocio de desenvolvimento baseada em instincias
genéticas e construtivistas nas quais mente ¢ ambiente tém papel essencial
(Cf. Karmiloff-Smith, 1992). Segundo este autor, o neonato, inicialmente,
age puramente por reflexos acionados por estimulos especificos que lhe séo

completamente indistintos. Seu desenvolvimento acontece ao longo de

2} apesar de Piaget ser comumente tomado come de orientacdo empirista,

h& guem sugira gue suas idéias tenham, na verdade, influéncias
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estagios estruturados e progressivos que sfdo diretamente afetados pela
interacdo da crianga e o ambiente. De acordo com a teoria piagetiana, a
realidade ¢ construida a partir de informacdes que sfo sensorialmente
obtidas através da ac8o sobre o ambiente. Percepcdo, nesse caso,
“estrutura-se a partir de uma seqiiéncia de estagios, a medida que o bebé se
torna capaz de coordenar modelos de atividades mais e mais complexos”
{(Gordon & Slater, 1998:82). Conhecimento, para Piaget, emerge entdo da
estruturagfio dessas atividades, nfo exatamente da capacidade perceptual

(Cf. Spelke, 1987).

N&o se pode dizer que ‘Processamento de Informacéo’ (information-
processing) seja uma teoria da percepg¢io ou mesmo uma abordagem.
Talvez mais adequado seria considerid-la como uma tendéncia que vem
crescendo bastante nas ultimas décadas: além de atualmente dominar as
pesquisas em laboratério acerca da cognicédo, é responsavel pelo surgimento
da disciplina conhecida como Psicologia Cognitiva. A idéia sobre a qual a
tendéncia conhecida como ‘Processamento de Informacfo’ se baseia € a da
mente enquanto maquina de operacbes logicas. Percepgio, neste caso, € ©
processamento das informag¢8es fornecidas pelo ambiente e cognicdo ¢
definida como a manipulacio dessas informa¢fes de forma loégica e

controlada por regras seqiienciais - um processamento comparado ao

raciconalistas. Maiores detalhes acerca das diversas leituras de Piaget,
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funcionamento do computador (Cf. Varela, 1992). Quem se dedica 3
investigag¢do associada ao ‘Processamento de Informagio’ estuda o fluxo e
processamento da informac¢io no cérebro, tido como epicentro do sistema
cognitivo. Por processamento, entende-se caiculo légico, categorizagio
conceitual, representagdes formais, associagdo de memoria, etc. Para esses
tedricos, a informacdo ¢é codificada e armazenada e a eles interessa

descobrir como isto acontece.

A Gestalt, a teoria dos Affordances, as idéias de Piaget, a tendéncia
conhecida como ‘Processamento de Informacgfio’” sio apenas algumas entre
as diversas propostas para ¢ estudo da percep¢iio no interior da psicologia.
Assim como ocorre com o debate em torno da questdo na filosofia, nfo se

pode dizer que um consenso podera ser alcangado algum dia.

2.1 Percep¢dio em neonatos

Ha, naturalmente, muita controvérsia quando a discussfo acerca da
percepgdo refere-se a neonatos, tante no que diz respeito ao grau de
eficiéncia dos sentidos como, e principalmente, no que diz respeito ao
momento em que o processo perceptual comeca a fazer sentido. Sabe-se

hoje que os sentidos dos neonatos tém grau de sensibilidade diferente em

veija Bovet et al., 1989.
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comparacido aos dos adultos. Assim, mesmo os mais inatistas observam que
os sentidos do neonato sdo pobres ou mesmo extremamente sensiveis, como
¢ o caso da visdo e da audicdo. Apesar de hoje ja ndo se dizer mais que o
recém-nascido vem ao mundo praticamente “cego”, sabe-se que a visdo por
ocasifo do nascimento é extremamente pobre (Cf Nasr, 1976; Maurer &
Maurer, 1988; Streri, 1993; Slater, 1998; Kellman & Arterberry, 1999).
Como o neonato nfo tem desenvolvida ainda a habilidade neurolégica de
fixar os dois olhos num mesmo objeto, a visdo estereoscopica e
tridimensional é impossivel. Além disso, tem pouca sensibilidade para
contraste € pouca habilidade para focalizar em diferentes distdncias (Cf.

Maurer & Maurer, 1988).

O sistema auditivo ¢ também tido como diferente em comparac¢do ao
do adulto. Assim como o cértex visual do neonato é imaturo??, também o é
o cortex auditivo. H4, no entanto, muita controvérsia quanto ao tipo de
manifestacdo provocada pela pouca maturacio do cdrtex auditivo. Ha quem
afirme (Cf Maurer & Maurer, 1988) que, como o cérebro ainda nio esta

preparado para filtrar as informacdes auditivas, o bebé reage a todos e

24

Dentre as partes do cdrtex responsédvels pelos sentidos, o wvisuwal & o
gue apresenta menos maturidade, apesar de as demais partes também serem
consideradas imaturas Cf. Maurer & Maurer, 19%988). Observandc em
microscéplo, vé-se que as células que compbem o codértex visual do
neconato, em vez de segregadas por tipos como no cdriex do adulto, estio
misturadas. Além disso, Ma maioria das células ainda ndc estdo cobertas
por Tmielina, uma substancia branca e gordurosa, gque acelera a
transmissdc neural” (id, p.119).
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gquaisquer estimulos sonoros que chegam até ele. Segundo esses autores, o
mundo sonoro do neonato € uma constante de reverberacdo, eco e
ressondncias. Mas hd também teéricos {(Cf. Kellman & Arterberry, 1999)
que sugerem ser a sensibilidade auditiva do neonato muito inferior & do
adulto. O neonato, por exemplo e segundo esses autores, ¢ incapaz de
detectar um sussurro tal como o faz um adulto. Ha até quem sustente que
uma acuidade visual e auditiva total seria como uma extrema ‘poluicdo’,
que poderia vir a interferir no desenvolvimento inicial do bebé (Cf. Maurer
& Maurer, 1988; Hainline, 1998; Kellman & Arterberry, 1999; entre
outros)®. Assim, a discussio em torno da capacidade auditiva gira apenas
em torno da manifestagfo da pouca maturagio do sistema; para o fato de
que o sistema € imaturo ndo ha discussfo. Nio se discute a imaturidade do
sistema, inclusive, nos estudos da percep¢io da fala que, como veremos na
Parte 3, mostram que o neonato, apesar da pouca matura¢io do cortex, €

capaz de perceber diferencas entre fonemas surdos e sonoros da fala.

Diz-se que atualmente os teodricos ji ndo mais se detém na discussio
inato vs. adquirido, mas procuram focalizar o papel da experiéncia para a

percepgdo espacial, percep¢do da fala, etc (Cf. Rock, 1995: Schiffman,

%> H& ainda ocutros fatores (além da pouca acuidade visual e auditiva)

participande na criacdo de uma espécie de barreira Jue protege ¢ necnato
de uma scbrecargas de estimulos. Por exemplo, ¢ fato de ¢ bebé passar =z
maior parte do tempo deorminde ajuda-c a manter-se de certa maneira imune
aos excessives estimulos externos. Além disso, © caretaker protege ©
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1996). Se atentarmos para os pressupostos de cada trabalho, no entanto,
verificamos que a velha e boa disputa entre o racionalismo € 0 empirismo
persiste. Este € o caso, por exemplo, da questdo de quando e como a crianga
comec¢a a ter conhecimento, se j& vem dotada previamente ou se adquire
com a experiéncia. Se transposta para a discussio sobre percepg¢io, essa
questdo do conhecimento se assemelha & diavida em torno do status da
percep¢do nos primeiros dias de vida do bebé - afinal, o mundo percebido
comeca a fazer sentido assim que o bebé vem ao mundo ou simplesmente
nio faz de inicio qualquer sentido? Para um empirista do porte de Piaget,
por exemplo, inicialmente o mundo n3o faz qualquer sentido para o bebé;
segundo esse autor, apos o nascimento, o “neonato € tomado por uma massa
de estimulos competitivos e indistintos”™ {Gordon & Slater, 1998:95). Para
um inatista como Spelke (Cf. Spelke, 1990), o neonato vem ao mundo
dotado de propriedades inatas as quais lhe permitem inferir sobre os
objetos. Karmiloff-Smith (1992), que se propde a conciliar o empirismo e o
racionalismo, sustenta que alguns sistemas inatos, associados a futuras
experiéncias, levam ao desenvolvimento de outros sistemas. Haveria, neste
caso, elementos inatos que nfo apenas antecedem a experiéncia no mundo,
como propiciam o desenvolvimento do conhecimento (dpud. Gordon &

Slater, 1998).

bebé fisicamente com roupas, bergo, colo, evitando sobrecarga de
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A disputa é grande ¢ intmeros sdo os experimentos. As evidéncias
apontadas em tais experimentos nfo conseguem, no entanto, tirar o cariter
especulativo da discussdo (Cf. Streri, 1993; Malcolm, 1995). Afirma-se que
ha evidéncias que sustentam tanto a proposta racionalista como a empirista;
no entanto, argumenta-se também que muitas vezes o que supostamente
seria uma evidéncia para o racionalismo na verdade s6 vem a corroborar as
idéias de seus opositores empiristas, e vice-versa. A insisténcia de
Karmillof-Smith, por exemplo, de que ha sistemas inatos que propiciam o
desenvolvimento do conhecimento baseia-se em supostas evidéncias de que
neonatos preferem a voz materna as outras vozes (Cf. Gottlieb &
Krasnegor, 1985; Schiffman, 1996; Locke, 1997, Gordon & Slater, 1998;
Lecanuet, 1998; Kellman & Arterberry, 1999; entre outros). Essas supostas
evidéncias levam alguns tedricos, como Karmillof-Smith, a supor que o
feto ouve a voz materna porque possul mecanismos inatos especificos para
a fala. No entanto, como alguns tedricos estdo dispostos a debater, o fato
de o neonato demonstrar preferéncia pela voz da mée nfo pode ser
considerado suficiente para tal conclusfo. Maurer & Maurer (1988:15), por

exemplo, advertem que

a voz de uma mulher ouvida de dentro de seu corpo seria t&o

diferente da sua voz normal que nfo existe razdo de se esperar

estimulos. Maiores detalhes, veja Spitz, 1988; Maurer & Maurer, 1988.
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que um bebé recém-nascido reconheca na voz de sua mie a

mesma voz que ouvia enquanto feto dentro do dtero.

O maximo que pode ocorrer, ainda segundo Maurer & Maurer (id.), seria o
reconhecimento do j& familiar padrdo e ritmo da fala da mie — o que,
novamente, nfo constitui evidéncia suficiente e necessaria para a concluséo
inatista. Ora, durante os ultimos trés meses dentro do utero o feto, que ja
esta com o sistema auditivo em funcionamento, passa a ter contato com
uma massa sonora produzida tanto pelo corpo da mée (voz, articulag¢des
osseas, funcionamento dos orgfos vitais, batimentos cardiacos, etc.) como
pelo mundo externo a esse corpo. As paredes uterinas, no entanto, agem
como atenuantes (maiores detathes, veja Kuhl, 1987) para os sinais
acusticos externos, fazendo com que 0 maior volume sonoro venha do corpo
da mie. Ai pode estar, argumenta Jusczyk (1997) e eu endosso, a razéo por
que o neonato demonstra preferéncia aos sinais actsticos da voz humana,
em especial de sua mie — uma mera questio de familiaridade, em vez de
prova irrefutdvel de que os humanos possuem mecanismos inatos para a
fala (veja também Kent & Miolo, 1997). Assim, n8o se pode ainda (se ¢
que vai ser possivel algum dia) deixar de conduzir a discussdo acerca desta
questdo sem ter como fundamento apenas uma especulacdo filosdfica: para

o racionalista convicto, o cardter inato do conhecimento ¢ incontestavel;

para 0 empirista, por sua vez, é indiscutivel que o conhecimento seja fruto
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da experiéncia. E € a partir de tais fundamentos indiscutiveis e

incontestdveis que proliferam teorias e experimentos.

Qutra controvérsia ferrenha em se tratando da percep¢fo em neonatos
estd relacionada a ontogenia do carater intermodal da percep¢fio. Pergunta-
se: 0 neonato tem percepc¢do intersensorial ou ndo? As respostas propostas
estdo, geralmente, relacionadas a4 linha de pesquisa, racionalista ou
empirista, adotada pelos teéricos. Empiristas como Piaget, 1952; Birch &
Lefford, 1963, 1967, entre outros, defendem uma perspectiva
integracionista (infegration view) segundo a qual os sentidos sdo
independentes por ocasido do nascimento — o desenvolvimento, neste caso,
¢ um processo de integracdo e é a experiéncia que propicia tal processo. Ja
tedricos de orientacdo inatista, como Bower (1974), Gibson (1969), Werner
(1973), entre outros, postulam que, por ocasifio do nascimento, os sentidos
atuam como uma unidade primitiva (primitive unit). S3o, assim, adeptos da
perspectiva da diferenciacdo (differentiation view). Desenvolvimento,
segundo esses tedricos, é um processo de diferenciacio determinada pela
maturag¢do da capacidade de processamento de informagdo (Cf. Walk &
Pick, 1981). Ha, ainda, autores que sugerem serem os sentidos integrados,
porém necessariamente diferenciados (Streri, 1993); hd quem sugira que
integracdo e diferenciacdo nfo sido mutuamente excludentes (Bushnell,

1981); e ha mesmo gquem descarte qualquer idéia de separagcéio ou unidade
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e defenda que os sistemas s8o complementares e convergentes (Millar,
1981). Toda essa discuss&o a respeito da ontogenia da intermodalidade da
percep¢do nfo passa, naturalmente, de especulagdo, pois as evidéncias
levantadas por experimentos ora apontam para uma dire¢do, ora para outra.
Talvez seja por isso que o mundo do neonato seja td3o fascinante para
qualquer estudioso da percepg¢do: ao mesmo tempo em que dd margem a
muita especulacfio tedrica, impde limites até intransponiveis as tentativas

de comprovacdo empirica.

Consideracdes

Nizo acredito que se possa discutir percepcfo sem se adotar uma posicéo
com relagdo a disputa racionalismo/empirismo. Acho que nfo ha
neutralidade possivel. Quando afirmo, por exemplo, que parto do principio
de que o mundo nfo faz sentido para neonato {maiores detalhes adiante), ja
estou assumindo uma posigdo epistemolégica. Assim, se um rétulo for
indispensadvel, minha posi¢do em relacdo & percepgdo devera ser
classificada como empirista. Isso nfo significa, no entanto, que concorde
totalmente com os fundamentos desta doutrina, mas tdo somenie que
definitivamente nfo aceito as idéias dos nativistas. Naturalmente nfo tenho
intengdo de negar o fato de que a capacidade sensorial, enquanto reflexos

neurofisiolégicos, seja inata — ou seja — que nascemos com ela. Tampouco
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discuto o carater inato da capacidade do ser humano para a socializa¢io — o
homem € um ser naturalmente social. Refuto, isso sim, qualquer suposi¢io
de que conhecimento ou linguagem sejam habilidades inatas. Tendo assim
fechado a questio com o racionalismo, resta-me agora delimitar minhas

convergéncias e divergéncias com o empirismo.

Em primeiro ¢ fundamental Jugar, endosso sem gqualquer restri¢do o
preceito empirista segundo o qual conhecimento e linguagem sdo
fenémenos adquiridos e ndo inatos. N#o concordo, no entanto, com o
conceito de experiéncia tal como a maioria dos empiristas coloca, ou seja,
como unicamente sensorial. Por experiéncia, entendo a ac¢fo/reacéio do
neonato em sua interacio com o caretaker ¢ com o mundo via careraker®® -
interagdo essa permeada por cenestesia, cinestesia e sinestesia. Além disso,
o fato de associar minhas idéias relativamente & percepc¢do ao empirismo
ndo implica que esteja concebendo linguagem ¢ sua aquisicdo em termos
empiricos classicos e behavioristas, tal como fizeram St. Agostinho ou
Skinner; a concep¢do de linguagem que adoto aqui, € importante ter em
mente, € aquela de Wittgenstein de Investigac¢des (tampouco estou fazendo

qualquer aproximacfdo das idéias de Wittgenstein com o empirismo

28§ fundamental ter sempre em mente gque o ser humanc € um animal

altricial {(ou nidicola), ou seja, € imaturo e indefeso ao nascer. ©
recém-nascido humano depende totalmente e durante longo periodoe de tempo
do caretaker para sobreviver e se desenvelver. Tal dependénecia faz com
que ¢ caretaker tenha papel fundamental para o desenvolvimento do bebég,
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classico; essa discussdo ndo cabe e n3o nos interessa aqui). Como ja
vimos, linguagem, nos termos wittgensteinianos, é algo que decorre da e
ocorre na interacdio entre as pessoas; o significado dos signos ndo estd
associado a qualquer objeto, mas ao seu uso gque € governado por regras
sociais (Cf. Canfield, 1997; Glock, 1998). Uso, de acordo com a visdo
antropologica de Wittgenstein, esta estreitamente relacionado com uma
determinada forma de vida e implica interagdo entre as pessoas (ver parte
1). E, entdo, basicamente e principalmente através da interaciio com seus
caretakers, nio simplesmente com o ambiente, que o neonato se insere no
mundo simbolico, adquirindo e desenvolvendo conhecimento e linguagem

(maiores explicacdes podem ser encontradas na parte 3).

Além disso, considero problemética a idéia empirista de que a
crianca aprende linguagem a partir do adulto (Cf. Carey, 1999). Como ji
foi observado, pela interagdo que estabelece com o bebé, o adulto participa
na insercdo dessa crianca no mundo simbdélico, sé que tal participacfio nio
se da unilateralmente, ou seja, com o adulto meramente fornecendo input.
Em vez de aceitar a participagfio do aduito como mero fornecedor de input
lingiiistico, considero mais plausivel a sugestdo de De Lemos (1982, 1992,
1997, 1998) de que o adulto age como inrérprete da linguagem da crianga.

(O fato de citar De Lemos e considerar interessantes algumas de suas idéias

tanto em termos fisiocldgicos como psicoldgicos e cognitivos {CE. Spitz,
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ndo significa que a aproxime do empirismo nem na sua forma mais
cldassica, nem na forma revisitada como discuto aqui.) Retomemos, entéo,

as idéias de De Lemos.

Como vimos na Parte 1, para De Lemos a “trajetoria de infans para
falante da lingua ¢ um processo pelo qual a crianca é submetida ao
funcionamento da lingua que governa sua interagdo com o outro” (De
Lemos, 1998:5)27. Segundo a proposta de De Lemos, o uso que a crian¢a faz
da lingua sio fragmentos da fala do adulto; é a partir da interpretagio que o
interlocutor adulto faz desses fragmentos que o uso da lingua pela crianca ¢

ampliado e se torna mais complexo.

Como disse anteriormente, ndo fica 6bvio nos textos de De Lemos se
ela atribui estatuto autdnomo e abstrato & lingua ou ndo. Caso seja esta, de
fato, sua posi¢So, resta claro que sf3o incomensurdveis noOsSsOS
posicionamentos frente & investigagdo da linguagem. Mas, a despeito da
possibilidade de divergir de De Lemos neste ponto, e da autora atribuir &
interacdo com o ‘outro’ um carater puramente lingiiistico e nfo empirico,
considero valiosas suas sugestdes de que a aquisi¢do da linguagem depende

de um processo dialégico no qual a linguagem da crianca ¢ interpretada

1988).
27 Para uma discussio mais detalihada, leia também De Lemos
1982;1992;1997.
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pelo caretaker. Além disso, temos sua observagdo de que o uso da
linguagem pela crian¢a se dé4 sem conhecimento prévio; é apenas ao ser
interpretada por seu caretaker que esse uso se torna mais € mais complexo.
Assim, em vez da implicagdo das idéias empiristas de que a crianga
apreende ¢ aprende a lingua a partir do uso que o adulto faz dessa lingua,
prefiro a sugestio de De Lemos relativamente ao papel de intérprete por

parte do caretaker.

Minhas demais divergéncias com o empirismo em.seu formato mais
classico estdo também localizadas na divisfo explicita ou implicita entre
mundos interno e externo; uma divergéncia que engloba também, e
naturalmente, conceitos como sense-data ou perceptos e mesmo de input. A
metafora espacial para o interno ¢ o externo nédo € clara, pois, como bem

coloca Searle (1995:37),

$€ meu corpo, incluindo todas as suas partes internas, €
parte do mundo externo, como de fato €, entio onde
estaria o mundo interno? (...) Exatamente em que
sentido estdio minhas experiéncias perceptuais ‘aqui

dentro’ e o mundo *14 fora’?

A divisido interno/externo, que a primeira vista parece 6bvia ¢ definitiva,

acarreta, portanto, questfes nem um pouco simples.
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Além disso, nfdo hd, na minha opinifio, como dissociar percepc¢io da
experiéncia sensorial. Diria mesmo, tomando emprestado parte de uma
citacio de Wittgenstein (1984b: 191), que a percep¢io “se comporta com
relagdo 4 vivéncia de modo semelhante ao grito com relagdo a dor” ~ a
percepcglio simplesmente “nos escapa”. H4, no entanto, que se ter cuidado
para ndo reduzir percepg¢do ao mero fato de termos sentidos. Percepgéio esta
inexoravelmente associada a experiéncia que, no caso do neonato, advém
principalmente da interacdo com seus caretakers. Mas, da mesma maneira
como n&o podemos dissociar percepcdo da experiéncia sensorial, € também
problematico o estabelecimento de uma linha diviséria entre percepcdo e
formacdo de conceitos. Eis, alids, uma questio muito presente: ao discutir
percepglo, ndo estarfamos de fato discutindo a formacfo de conceitos?
Comecemos revendo a questdio da experiéncia sensorial, ou sensacfo. Esta
experiéncia ocorre em decorréncia do fato de os sentidos estarem em
funcionamento, ou seja, comeg¢a a acontecer assim gque os sistemas
sensoriais atingem um grau de maturacioc minimo. De inicio, tal
experiéncia sensorial nada mais é que reflexos neurofisiolégicos que visam
a sobrevivéncia. Percepcdo, segundo a concebo, € a experiéncia, ndo apenas
sensorial como também psicolégica (sinestésica e afetiva), que a interacéo
com oS caretakers proporciona, promove ¢ torna significativa. Assim, para

além das teorias da percepg¢do que ora a colocam como algo passivo, ora
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como relacionada a julgamento (Cf. Hamlyn, 1961), entendo percepgéo
como uma atividade dindmica e dialeticamente constituida. A formacio de
conceitos, por sua vez, estd estreitamente relacionada com a percepcio e,
principalmente, advém dela. A formacio de conceito seria, entdo, a
estilizaclo extrema do percebido: o processo de inser¢do no simbélico, o

qual ¢ regido por regras sociais no sentido wittgensteiniano.

A formacfo de um conceito estd, entfo, estreitamente relacionada a
percepcio. De fato, tanto o perceber como a estilizagio do percebido fazem
parte do processo da formagdio do conceito. E a estilizacdo do percebido
que promove a inser¢do no simbélico, ou seja, a insercio no mundo
conceitual. Numa discussdo acerca do tema em relacio & crianga surda,
Cristina Pereira (por e-mail em 1999) levantou a seguinte questfo: “(...) na
formac@o do conceito, esta percepcdo vai ser interpretada por um ouvinte e
transformada por uma crianca surda. Transformada em qué? Em imagens
visuais? Em imagens articulatorias? Em imagens aciustico-auditivas? Em
todas elas?”. Eu diria que a formacfo de conceitos é um processo que tem
inicio antes que qualquer transformacfo (seja ela qual for) ocorra. A
formacdo do conceito comeca a acontecer a partir do estabelecimento dos
patterns de interagdo entre o bebé e o caretaker. E o use (no sentido
wittgensteiniano) que possibilita a formac8o de conceites, ndo o ato de a

crianca transformar o percebido em o gue guer que seja.
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Quando a discussdo sobre percepcéo refere-se ao processo pelo qual
passa o neonato, ha ainda outros fatores a serem observados — o fato, por
exemplo, e como ji foi discutido, de os sentidos serem “diferentes” por
ocasifo do nascimento. Tendo sentidos pobres ou super sensiveis parece-me
improvéavel que o neonato se valha de cada um deles separadamente ou que
se valha mais de um sistema especifico que dos demais como sugerem
alguns autores (Cf Gesell & Ilg, 1943; Gesell, 1950). Para Gesell & Ilg
(1943), a visdo € o sistema sensorial mais importante e fundamental para o
desenvolvimento total da crianca. Gesell (1950 Apud. Ro, 1976:178) chega
mesmo a afirmar que os “bebés inicialmente captam o mundo com os olhos
e depois com as m#os”. Na minha opinido, esta idéia de Gesell apresenta
pelo menos dois problemas. Em primeiro lugar, essa proposta pressupde a
existéncia de um mundo fisico dado — novamente, o dilema ‘ovo-galinha’
de que fala Varela (ver parte 1). Em segundo lugar, a afirmacdo de que o
desenvolvimento do bebé esta fundamentalmente ancorado na viséio

desconsidera o fato de o cdrtex visual no neonato ser imaturo.

Assim, sendo os sentidos pobres ou super sensiveis, parece-me
improvavel que haja um sistema sensorial mais importante e predominante

na infancia®®, ¢ mais plausivel supor que a percepgio resulte de uma

¢ grilizo o termo “infancia” com referéncia ao periodo que compreende
og primeiros meses de vida do bebé&, anterior & articulacdo dos primeliros
symbol-tokens.
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combinagio complexa ¢ amalgamada de sentidos “diferentes” em atividade
desencadeada pela experiéncia gerada em sua interagio com seus
caretakers. Além disso, € muito improvavel que o bebé tenha consciéncia
de cada sentido isoladamente. Como bem coloca Bower (1977), “parece que
o bebé muito novo ndo pode saber se estd ouvindo ou vendo algo” (4dpud.
Bushnell, 1981:6); alidas, a proépria possibilidade de qualquer grau de
consciéncia por parte do neonato ja € altamente questionavel. Com efeito,
supde-se que durante os primeiros dias de vida ndo haja para o neonato
limite entre seu corpo e o ambiente. E um periodo da nio-diferenciacgio;
“am periodo em que o sistema cenestésico predomina por absoluto” (Spitz,

1988:41).

E por tudo isto que acredito que, de inicio, o mundo nio faz qualquer
sentido para o neonato; o fazer sentido se da por meio da percep¢do. Como
coloquei anteriormente, ao fazer tal afirmacio, assumo uma posic¢do frente
4 polémica racionalismo vs. empirismo, uma polémica, alids, que ainda nfo
saiu do plano especulativo (nfo se sabe se saird um dia). Ao afirmar que o
mundo ndo faz sentido para o neonato, estaria eu recuperando a famigerada
afirmacfio de William James (1966:29) de que, para o recém-nascido, o
mundo nfo passa de ‘uma enorme e barulhenta confusio’ (“omne great
blooming, buzzing confusion™}? Sim e nfio. A opeosigdo que faco a essa frase

esta relacionada as suas implicacBes epistemoldgicas. Ora, o conceito
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confusdo, além de pressupor o conceito ndo-confusdo, implica
conhecimento prévio e/ou estado de consciéncia. Para que seu mundo fosse,
de fato, uma ‘confusfio’, o neonato necessariamente precisaria ter
consciéncia de um estado de ‘nio-confusdo’. Afinal, quando hi ‘confusio’,
o sujeito se confunde, se desequilibra, tem sua realidade distorcida. E ndo ¢
isto que ocorre com © neonato: ¢le ndo se confunde, pois ndo conhece o
estado de °‘nfo-confusio’; ele ndo se desequilibra, pois ndo distingue
equilibrio de desequilibrio. E como colocam Maurer & Maurer (1988:196,

acréscimo meu),

Sua [do bebé] consciéncia muda como um caleidoscépio,
mas tudo gue ele conhece € esse caleidoscdpio: ele ndo
sabe que o caleidoscOpio é uma distor¢fio de alguma

outra coisa.

Eis, entdo, a razdo por que ndo estaria recuperando a afirmacio de James.
Quando digo que sim, que estou de certa forma recuperando a citagdo de
James, ndo apenas faco antes a ressalva acima como alargo o conceito de
confusido. Por confus@o, no caso de eu utilizar a frase de James neste

trabalho, leia-se, entfo, influxo de estimulos desprovidos de sentido”.

2 Aproximo-me aqui de Piaget guando este sugere que o neonato & tomado
por uma massa de estimulos indistintos. Nossas divergéncias neste ponto
especifico encontram-se no fate de Piaget atrelar o desenvolvimento a
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A histéria de vida de Shirl Jennings®®, bem como os experimentos
realizados por M. von Senden, 1932 (4pud Spitz, 1965), com 63 portadores
de cegueira decorrente de catarata congénita, servem como ilustragdo para
o gue acabo de defender (além de possivel resposta a famosa carta que
Molyneux escreveu a Locke). Naturalmente, hio de ser guardadas as
devidas propor¢les uma vez que minha discussiio ¢ meu interesse estdo
voltados para o neonato. Utilizo, entdo, os casos acima simplesmente como

ilustrag@io do que quero dizer com influxo de estimulos desprovidos de

sentido.

Jennings ficou cego aos 3 anos de idade, apdés contrair pélio,
meningite ¢ um tipo de febre. Uma das seqiielas foi uma cegueira
progressiva que o incapacitou para qualquer percep¢do visual além da
distin¢do claro/escuro. Quando jaé sem memdoria visual, foi descoberto que a
cegueira de Jennings, entfc com 51 anos de idade, era resultado de
cataratas, e que suas retinas estavam intactas. Ele foi, entfo, submetido a
uma cirurgia que reabilitou sua visdo. A conquista da visfo, em vez de ser a
béngdo que todos imaginavam, transformou-se em pesadelo para Jennings.

Acostumado 2 escuriddo, ele precisou aprender a ver. Ele nio entendia o

interagi8oc & acgdo da crianga sobre o mundo {sujeitco-cobjeto) e ndo 2
interagio com cuiroe (sujeito-sujelto).

¥ ronforme artigo no jornal “The Toronto Star’ de 06 de Fevereiro de
199%. A histdéria de wvida de Shirl Jennings inspirou o filme ™At First
Sight”.
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gue via; precisava tocar ou cheirar as imagens que lhe apareciam para que
as interpretasse. N3o compreendia as expressdes faciais. N&o tinha
experiéncia de percep¢lo de profundidade, o que transformava uma simples
caminhada na cal¢cada numa aventura perigosa. O transtorno era tamanho
que Jennings muitas vezes, cansado de tanto enxergar sem ver, fechava os
olhos para evitar ser invadido por imagens que n#o compreendia.
Interessante observar que, aos 51 anos de idade, Jennings ja dominava os
conceitos associados aos objetos anteriormente desprovidos de imagem ¢
que agora enxergava. O que aconteceu foi que ele nic mais reconhecia
esses conceitos nas imagens que lhe apareciam. Ou seja, o estimulo visual a
gue era submetido néo lhe era significativo. Assim, aos 51 anos de idade,
Jennings precisou aprender a ver significativamente o influxo de estimulos

visuais desprovidos de sentido que enxergava.

Diferentemente de Jennings, que perdeu a visdo aos 3 anos, os
sujeitos investigados por von Senden (1932) eram cegos de nascenga
(catarata congénita). NZo havia, portanto, qualquer possibilidade de
memoria visual. Os 63 individuos observados passaram, no entanto, pela
mesma experi€ncia que Jennings. Foram submetidos a cirurgias e
recuperaram a vis#o. Tinham a visio, mas nic conseguiam ver. E o
processo de aprender a ver significativamente parecia tdo demorado ¢

doloroso que alguns expressaram o desejo de voltarem a ser cegos (Cf.
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Spitz, 1988). Anatomicamente, cles eram capazes de enxergar, mas nfo
conseguiam ver significativamente. O mundo que invadia visualmente
Jennings e os sujeitos pesquisados por Senden era ‘uma enorme ¢
barulhenta confusdo’, pois “quando os estimulos incidem sobre o olho antes

de este aprender a ver, néo sdo significativos™ (Spitz, 1988:47).

No que se refere a discussfio acerca do status intersensorial ou nédo da
percep¢do no neonato, concordo com a sugestdo de Piaget de que os
sentidos s@o independentes por ocasifio do nascimento. Minha divergéncia
com este tedrico em relacdo a esta questdo refere-se a sua sugestio
subseqiiente de que, no desenvolvimento da crianga, ocorre um processo de
integracio desses sentidos. Como defendo que percep¢fo advém de uma
combinagdo complexa e amalgamada dos sentidos (apesar de
independentes) durante os primeiros meses de vida, considero mais
plausivel a sugestdio de Bushnell (1981} de que hd um processo tanto de
diferenciacio como de integracdo e que tais processos ndo sfo mutuamente
excludentes, associada a sugestio de Millar (1981) de que os sistemas
sensoriais sdo complementares e convergentes. Ocorre um processo de
diferenciacdo, pois, inicialmente, nos primeiros meses de vida, os sentidos
funcionam (apesar de serem independentes) de maneira integrada e
amalgamada. Como os sentidos funcionam de forma amalgamada, ndo ha

como estabelecer limites operacionais entre eles. Alids, € possivel que os
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sentidos operem inicialmente de forma amalgamada exatamente porque o
neonato nfo tem consciéncia deles individualmente. Concordo, ainda, com
Bushnell quando ela sugere que antes que qualquer diferenciacio possa
ocorrer € necessdrio que ja tenha ocorrido a integracfio, pois “diferenciagéo
acarreta ¢ conhecimento de que os sentidos estdo relacionados entre si,
como implica também o conhecimento de que eles nfo sio idénticos™
(Bushnell, 1981:30). Assim, a medida que se desenvolve ¢ amadurece, a
crianga comega a utilizar seus sentidos, sempre independentes, de maneira
integrada, coordenada e complementar. E importante lembrar que, enquanto
processo, diferenciac@o e integrac@o nfo acontecem de uma sd vez; trata-se
de um processo construido a partir da interagio com outros sujeitos, no

caso, 0s caretakers.

Enfim, se tiver que me definir em relacdo a disputa
racionalismo/empirismo e se precisar assumir algum rotulo, serd o de
empirista. Como a adoglo deste rotulo nfo € feita pacificamente - talvez
pelo fato de o termo ser coberto de tabu no interior da Lingiiistica (Cf.
Rajagopalan, 1997)-, como h4 intmeras e fundamentais ressalvas, mais
adequado seria rebatiza-lo de empirismo revisitado. E este empirismo
revisitado e repensado que me permite sugerir que, ao nascer, 0 neonato se

depara com um influxo de estimulos desprovidos de sentido; o fazer sentido



Parte 2 - Percepglo e os Proto-Jogos de Linguagemn

se da através da percepc¢do, que é a experiéncia sensorial e psicologica

(sinestésica e afetiva) proveniente da intera¢fo com os carefakers.

3. PERCEPCAOQ NO PERIODO DOS PROTO-JOGOS DE

LINGUAGEM

Falar em percepciio no periodo dos proto-jogos de linguagem &,
naturalmente, o mesmo que tratar da percepcio na infdncia. A ftnica
diferenca encontra-se no fato de que, na discussio acerca dos proto-jogos,
ndo ha possibilidade de se dissociar a percep¢fio da linguagem. Como ji
vimos, Canfield nf3o trata explicitamente da percepcio em seu trabalho
sobre os proto-jogos de linguagem, mas d4 pistas gue nos levam a inferir
seu papel constitutivo. Percep¢do tem papel fundamental para os proto-

jogos porque € a partir dela que os patterns de interagfio se formam.

O caretaker tem papel fundamental durante o periedo dos proto-jogos de
linguagem. Isso ocorre porque esse periodo corresponde mais ou menos aos
primeiros oito/nove meses de vida do bebé. Sendo o ser humano um animal
altricial, ou seja, imaturo ¢ dependente ao nascer, durante esse periodo
guase tude € voltado para a sobrevivéncia. E a sobrevivéncia do bebé, bem
como seu desenvolvimento, dependem da acfo direta do carefaker: “o que

falta a uma crianca ¢ compensado ¢ suprido pela mie [ou caretaker]” Spitz,
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(1988:3, acréscimo meu). Essa dependéncia faz com que a relagfo inicial
bebé/caretaker tenha um carater complementar - transforma-se, como
coloca Spitz (1988), numa diade. De fato, durante os ultimos cingiienta
anos muita pesquisa tem sido realizada a respeito do papel do caretaker,
principalmente no interior da Psicologia. Além de fundamental para a
sobrevivéncia do bebé&, cada vez mais se verifica o carater fundante da
interacio para o desenvolvimento como um todo do bebé, bem como os
danos que a privacdo de uma relag@o interacional estreita com um caretaker
pode causar (Cf. Ambrose, 1969; Birdwhistell, 1970; Nasr, 1976; Ro, 1976;
Schaffer, 1977, Stark, 1977; Ainsworth et al., 1978; Spitz, 1988; Bornstein

& Bruner, 1989; entre outros).

A diade bebé-caretaker ¢, naturalmente, assimétrica. Além de ter
estrutura fisica e psiquica fundamentalmente diferente da do neonato, o
adulto tem personalidade organizada e interage com o meio ambiente. O
meio ambiente para ¢ neonato, em conirapartida, se resume no préprio
caretaker, que inicialmente € tomado como extensfio do seu proprio ser
(Maiores detalhes, Spitz, 1988). A assimetria faz com que o caretaker,
além de responsavel pela sobrevivéncia do bebé, aja como uma espécie de
mediador de sua atividade perceptiva. O bebé& percebe, inicialmente, por
meio do carefaker. Spitz sugere, inclusive, que a percep¢fo do neonato

acontece, a principio, exclusivamente por contato: o neonatc “percebe ¢
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funciona basicamente no nivel cenestésico”™ (Spitz, 1988:56), ou seja, sua
percepgdo inicial € visceral, sendo a cavidade oral a primeira superficie a
ser utilizada para exploragdo tatil (percepgio por contato). E somente 2
medida que amadurece ¢ se desenvolve que sua percepc¢lio comeca a operar

também a distancia.

Concordo em parte com Spitz com relagdo & percepc¢fo inicial do
neonato. De fato, o bebé inicialmente age e reage ao caretaker basicamente
através de seu sistema sensorial (dai o cardter empirico do outro na
interac@o). Sem duvida, nesta fase ¢ a percep¢do por contato que mais se
sobressai, afinal o “sentido do tato entra em atividade antes que qualquer
outro sistema sensorial” (Maurer & Maurer, 1988:158). Isto ocorre,
principalmente, porque a parte do cortex relacionada com o tato € a que
esta mais desenvolvida ao nascer; como ja vimos, as demais (da visfo e da
audi¢do, por exemplo) ainda sfo imaturas. N3o vejo, no entanto, como seja
possivel ignorar os demais sentidos tendo em vista que sistemas ja
atingiram o grau minimo de maturidade para entrar em atividade e,
principalmente, porque o neonatc ¢é tomado por sinestesia -~ ele nfo
experimenta um sentido isoladamente, nem relaciona uma sensacfic a um
determinado sistema sensorial (Cf. Maurer & Maurer, 1988). E o que ocorre

com seu olfato, por exemplo. Maurer & Maurer (1988:87) explicam:

RIBLIOTECA OF
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(...) ele [o neonato] nio percebe odores como vindo de seu
nariz apenas. Ele ouve odores, vé odores, e os sente [feel]
também. Seu mundo ¢ um mélée de aromas pungentes — e
sons pungentes, e sons de cheiro amargo, e visdes de cheiro
adocicado, e pressbes de cheiro azedo sobre sua pele.

(Italicos e acréscimos meus)

Assim, sendo o neonato tomado por sinestesia, ndo diria que sua percepc¢éo
se dé exclusivamente por contato, mas por uma combinacio complexa e

amalgamada de todos os sentidos.

Ao ser amamentado, o bebé experimenta, por exemplo e como o
préprio Spitz (1988) coloca, nfo apenas a satisfagdo imediata e fisioldgica
da fome, como ¢ submetido a uma experiéncia proprioceptiva completa na
gual cavidade oral, mdo, labirinto e estémagoe agem como um todo
indiferenciado (percep¢do por contato). Mas nfo € so isso. O bebé tem
também uma experiéncia de percepcdo a distdncia através da visfio, audigfio
¢ olfato (face préoxima, voz e cheiro do aduito). Isto implica supor que, de
alguma maneira, mesmo menos expressivamente, os outros sentidos tenham
alguma participacio no processo interacional bebé&-careraker. Assim,
durante o periodo dos proto-jogos, a relagdo bebé-caretaker ¢ um amalgama
sensorio-interacional no qual cenestesia, tato, paladar, olfato, cinestesia,

visdo, audigdo estio fundidos.
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Inicialmente, o neonato responde ao cagretaker basicamente através
de seus sentidos. Os patrerns de interagfio, ou proto-jogos, comecgam a se
estabelecer a medida que essas respostas sensoriais vio se tornando menos
reflexivas e mais socialmente estilizadas. O estabelecimento dos patrerns
de interacfo depende da ‘interferéncia’, por assim dizer, do caretaker no
comportamento puramente reflexivo do neonato. E essa ‘interferéncia’ que
promove a estilizac8o social, ou seja, promove a passagem do
comportamento puramente sensorial-reflexivo para o sensorial-perceptivo.
Chamo de comportamento sensorial-reflexivo os reflexos primitivos
associados ao instinto da sobrevivéncia. Praticamente todas as acgles do
neonato s#o reflexos primitivos que ainda ndo envolvem totalmente o
cortex (Maurer & Maurer, 1988). Por ser ainda imaturo, o cértex do
neonato € ativo, mas tem pouco controle sobre seu comportamento e
percepcfio. Chamo de sensorial-perceptivo ¢ comportamento, a principio
apenas reflexo instintivo para a sobrevivéncia, que passa a ser associado a
elementos ou estimulos externos e ganha intencfo e significagfo. Nio se
trata de reflexo condicionado nos termos bahavioristas de Paviov. Reflexo
condicionado ¢ resultado dos procedimentos de aprendizagem que nada
mais sfo que a aquisi¢cdo de mais e mais estimulos condicionados (Cf.
Rachlin, 1976). O gque proponho aqui como compeortamente sensorial-

perceptivo, diferentemente, ¢ o resultado de uma relagdo dialética cujos
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participantes afetam um ao outro. Trata-se, portanto, de um comportamento

construido a partir de tal relacfo.

O estabelecimento dos proto-jogos de linguagem depende da
interacdo bebé-caretaker. O caretaker, portanto, tem papel fundamental em
todo o processo. Diz-se, alids, que o corpo da mée é o primeiro habitat do
bebé (apés o nascimento, esse habitat poderd vir a ser o corpo de um
caretaker); é a esse habitat que o neonato precisa se adaptar (Cf. Goldfield,
1995). H4, inclusive, quem sugira que a gestagdo do bebé ndo acaba com o
nascimento, mas continua até ele comecar a engatinhar. A primeira parte da
gestac@o se desenvolve no dtero e a segunda fora dele (Montagu, 1571).
Assim como foi fundamental para o desenvolvimento do bebé em sua fase
uterina, a mie (caretaker, quando fora do tdtero) também o sera durante a
segunda parte da gestag¢do. Para que os proto-jogos se estabelecam, ou seja,
para que os comportamentos do neonato deixem de ser puramente sensorial-
reflexivos e se tornem sensorial-perceptivos, € necessario que haja
interferéncia de um caretaker. O bebé, isoladamente, ndo faz esta

passagem’’. Como veremos mais adiante, sio os estimulos (principalmente

% Ha na literatura casos de bebés crizdos por animais, como a

histdédria das duas criancas gue c¢resceram com uma familla de
lobos no norte da India. Os lobos funcionaram como caretakers e
as criancas se comportavam como lobos. Uma das ¢riangas, a mals
nova, moerreu logo apds ser separada da familia de lobos. A mais
velha, de provavelmente oito anos, viveu mais dez ancs com uma
familia de missiondrios. Esta crianga, apesar de ter aprendidc a
andar c¢om as duas pernas, & articular algumas palavras e apesar
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os proprioceptivos) provenientes da interagfo com o carefaker que vio
promover tal passagem. E, portanto, durante essa ‘segunda gestagdo’,
através da participacfio do caretaker, que o comportamento do bebé deixa
de ser purame.nte sensorial-reflexivo para ser sensorial-perceptivo. Vejamos

como se dé tal passagem.

£

Os comportamentos primeiros do neonato sfo reflexos que visam

sobrevivéncia (Cf. Maurer & Maurer, 1988). O choro®, por exemplo,

(¢

inicialmente puro reflexo (Cf. Gardosik et al., 1980). O choro ¢ reagio a
estimulos internos (que causam desprazer) como a fome ou dor, ou externos
como frio ou barulho. O choro € a primeira forma de comunicac¢fo entre
neonato e caretaker (Cf. Illingworth, 1980). Claro que, inicialmente, a mie
o interpreta ao acaso; s6 com o tempo associa o choro a determinadas
causas. O neonato, por sua vez, chora apenas reflexivamente. S6 com
tempo, usa o choro com intencdo. S6 depois de muitas vezes satisfeita a
razdo (fome, dor, frio) do choro, o bebé comeca a associar choro-caretaker-
resposta-satisfacio (por exemplo, choro provocado pelo desconforto
causado pela fome — presenca do carefaker — alimento — auséncia do

desconforto). De fato , o caretaker aparece todas as vezes que o bebé tem

de tTer mudado seus hébitos alimentares, nunca chegou a ser
completamente humana {(Maclean, 1977 Apud. Maturana & Varela,
1998).

* 0s demais animais n&o choram ao nascer, s& © ser humano. (CFf.
Illingworth, 1%980;.
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suas necessidades (fome, sede, dor, frio) satisfeitas. O “rosto humano [a
presenca humana) se torna associado 3 supressdo do desprazer assim como
4 experiéncia de prazer” (Spitz, 1988:38 — acréscimo meu). Gradualmente,
o choro comecga a ser utilizado com determinado fim ou como uma forma de
se comunicar, como chamar a aten¢fo do caretaker (Cf. Gardosik et al.,

1980).

Qutros comportamentos do neonato, que, inicialmente, visam 2
sobrevivéncia, sdo o fucamento (busca pelo bico do peito) e a sucgio (Cf.
Spitz, 1988). Diferentemente do choro, que é totalmente nido dirigido, o
reflexo do fugamento, combinado com o reflexo de succdo e reflexo de
preensio (fechar a méo ao receber estimulagdo palmar), sdo os uUnicos
comportamentos dirigidos do neonato. Spitz (1988:48 - itdlico meu)
explica: “[a]o nascer, os reflexos localizados dentro da cavidade oral sdo os
mais especificos e regulares, porque esses reflexos desencadeiam o unico
comportamento humano dirigide, embora ndo-intencional”. Se vocé retirar
do ber¢go um bebé de uma semana de vida que € alimentada no peito ¢ o
segurar nos bragos na posi¢cio de amamentag¢fo, essa crianga voltard sua
cabeca em dire¢do ao seu peito, seja vocé homem ou mulher (Bihler, 1928
Apud, Spitz, 1988; Ziajka, 1981). Isto nfo necessariamente significa que o
bebé esteja com fome, trata-se de um reflexo. A fome, alids, € também,

inicialmente, puro reflexo: o estémago do bebé se contrai quando o corpo
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precisa de alimento. A principio, o bebé nfio associa o alimento que entra
na sua boca com o saciar de sua fome, pois o estdmago continua a contrair
(experimento realizado por Rood Taylor, 1917, Apud.. Maurer & Maurer,
1988). O bebé ndo para de sugar porque sua fome foi saciada; ele vai
continuar sugando enquanto o peito (ou mamadeira) tiver leite ou enquanto
ndo se cansar. Ele precisa aprender que sua fome foi saciada pelo alimento
(Cf. Maurer & Maurer, 1988). Apesar de o neonato nascer com o reflexo de
fucamento, succfo, preensfo, respiragdo, fome, ele precisa aprender a
coordenar esses reflexos: para mamar no peito, o beb& precisa conseguir
coordenar sua sucg¢fio com a pressdo de sua gengiva no bico, o engolir e sua
respiragdo (Cf. Maurer & Maurer, 1988); para aprender que sua fome foi
saciada, precisa associar o alimento que entra por sua boca com as
alteracdes nas contragdes que sente em seu estdmago. E af que entra o
caretaker: para aprender, o neonato precisa ser submetido a inimeras
experiéncias que se dio através da interagfo com o caretaker.

E, entfio, necessiria a interferéncia do carefaker para que o
comportamento do neonato passe do puramente sensorial-reflexivo para
sensorial-perceptivo. E o caretaker quem prové o bebé dos estimulos
necessarios para que ocorra essa passagem. N#o se frata, nessa altura da
vida do beb&, de estimulos dirigidos e intencionais. N#o ha por que

promover mais estimulos além daqueles que o mundo, onde © neonato
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acabou de entrar, naturalmente oferece ¢ em abundincia. Na verdade, o
neonato € bombardeado por estimulos naturais: luz, sons, cheiros, gostos,
toques diversos (Cf. Levine, 1969; Maurer & Maurer, 1988). E € pelo fato
do mundo naturalmente apresentar tantos estimulos que, como ji& vimos, o
bebé é protegido para que nio haja uma sobrecarga que, segundo muitos
pesquisadores, poderia comprometer o desenvolvimento do bebé como um
todo (Cf. Spitz, 1988; Maurer & Maurer, 1988). O excesso de estimulos
pode interferir no desenvolvimento dito normal; a auséncia, no entanto,
pode privar o bebé de se desenvolver (Spitz, 1988). N&o ha por que se
preocupar com os estimulos naturais, pois, como vimos, o mundo por si 50

ja os promove>. O estimulo de que o neonato nio pode prescindir é o que

3 Esses estimulos ditos naturais estio, portanto,

garantidos. Para haver auséncia de estimulos é preciso gque se
crie {artificialmente} um ambiente sensorialmente mondtono.
Alids, se submetida a um ambiente artificialmente mondtono em

termos sensoriais, ama pessoca apresentara disttrbios
perceptivos, como mostrou experiéncia realizada por Heron et al.
(1%869). Para o experimento, foi criado um ambiente em gue as
experiéncias sensoriais foram blogueadas ¢ méaximo possivel
porgue ndo havia influxo de estimulos. Ac serem expostos
novamente 20 influxo normal de estimulos, oS sujelitos
apresentaram distirbios perceptives diversos: os objetos no

campo visual flutuavam ou eram instédvelis; a gualgquer movimento
dos olhos ou da cabegca os objetos pareciam mudar de posicdce:
formas, linhas, contornos pareciam distorcidos: as cores
pareciam mais fortes e saturadas. Uma das conclusdes a gue
chegaram o0s pesqguisadores fol a de que expor sujeitos a um
ambiente sensorial mondtono pode ter causado uma desorganizacdo
na fungédo cerebral semelhante ou mesmo maior do gue aguela
provocada por drogas ou leses.
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chamarei aqui de sensorio-interacional; ‘sensério’, porque se da sobre os

sentidos e ‘interacional’, porque advém da interago com o caretaker.

Os estimulos sensoério-interacionais séo, entfo, aqueles provenientes
¢ dependentes da acdo do caretaker sobre o bebé. O caretaker, em suas
atividades didrias, de uma forma ou de outra age significativamente sobre o
neonato (Cf. Rheingold, 1961; Kangan, 1967; Bowlby, 1969; Ainsworth &
Bell, 1974; Stern, 1974; Spitz, 1988; Bornstein, 1989; Bruner & Bornstein,
1989; entre muitos outros.). Ao amamentar (seja no peito ou na
mamadeira), por exemplo, o caretaker promove todo tipo de estimulo:
proprioceptivo, tactil, visual, auditivo, afetivo, olfativo, gustativo. A
maneira pela qual adultos usam suas faces, vozes e corpos funciona para o
neonato como a sua primeira e formativa exposi¢io aos seres humanos ¢ &

comunicacdo humana ( Cf. Stern et al., 1977; Ziajka, 1981)

De todos esses estimulos sensério-interacionais, o mais presente, ¢
talvez o mais importante nos primeiros dias de vida, € o tactil-cinestésico.
Em todas as atividades dirigidas ao neonato - ao dar banho, ao carregé-lo
no colo, ao trocar-lhe a fralda, ao nina-lo, ao acaricid-lo - o caretaker
prové o bebé de inumeros estimulos tactil-cinestésicos. A interacfo
acontece, entdc, com o caretaker fornecendo estimulos e o neonato

reagindo basicamente por meio das opg¢8es cinéticas que lhe s3o possiveis
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como movimentos do corpo, preensdo, succdo (Cf. Ziajka, 1981). Sem
davida, o tato é “a experiéncia mais pessoal de todas as sensagdes” (Ziajka,
1681:93). Estudos realizados acerca da importdncia do estimulo téctil-
cinestésico mostram que tal estimulo nfdo apenas desenvolve a
responsividade social e o estado de alerta do neonato, como funcionam
como base para futuro desenvolvimento comunicativo (id.). Ainsworth
(1973:16, Apud Ziajka, 1981:93. Acréscimo meu.) chega a colocar que “a
primeira discriminagio entre pessoas por parte do bebé pode ser do tipo
tactil-cinestésico em resposta & forma como € carregado no colo... ele [o
bebé] pode se comportar diferentemente em relacio as diferentes pessoas

que o carregam bem antes de poder fazer discriminagdes em termos

auditivos ou visuais”™,

Os estimulos tactil-cinestésicos sdo importantes, inclusive, para o
estabelecimento dos padrdes proxémicos (proxemic patterns, do
antropdloge Edward Hall, 1966) ou espaciais. Em suas atividades diarias
repletas de estimulos sensoriais, o carefaker cria uma relagfo proxémica
com o bebé a medida que se aproxima, toca, deixa de tocar, se afasta, etc.
O bebé ¢é submetido a uma série de experiéncias que permitem o
estabelecimento de padrbdes que sdo inexoravelmente imbricados com a
figura do caretaker, haja vista o fato de esses existirem em func¢dc da

presenca/auséncia do careraker. O bebé so6 comeca a estabelecer padrdes
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proxémicos préprios ¢ dissociados da figura do carefaker quando comeca a

engatinhar (Cf. Hall, 1966).

Assim, € o caretaker quem, além de ser o habitat do neonato, prové o
bebé de toda sorte de estimulos (sensdrio-interacionais) que o tornam capaz
de realizar a passagem entre o comportamento puramente sensorial-
reflexivo para o sensorial-perceptivo ¢ comecgar a se perceber e a perceber o
mundo & sua volta®. E o caretaker quem lhe oferece o bico do peito (ou da
mamadeira) para que o beb& tenha sua primeira e mais completa
experiéncia proprioceptiva; € o contato das mfos do caretaker no corpo do
bebé que faz com que ele passe a se reconhecer em corpo separado; € a
presenca/auséncia do carefaker que permite ao bebé os rudimentos de uma
consciéncia espacial. Enfim, € através do caretaker (humano, naturaimente)
que o neonato inicia seu processo de aculturagio de que fala Canfield

(1995) para deixar de ser meramente um animal e tornar-se ser humano.

Enfim, s8o os estimulos sensodrio-interacionais promovidos pelo
caretaker que levam ao estabelecimento dos proto-jogos de linguagem. Dai

o papel fundamental do carefaker (tomado empiricamente) e o carater

¥ Como ndc é& obijetivo desta tese discorrer scbre carater afetivo da

interacdo para formacic como um todo do bebé, ndo estarei levantande a
gquestdo agul. A guem se interessar pelo assunte, sugirce a leitura de
Gesell & Ilg, 1943; Levine, 1969%; Ainsworth et al., 1978; Spitz, 1988;
Winnicott, 1997, entre outros.
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constitutivo da percepgfo para os proto-jogos de linguagem. Dai, também,
por que ndo faz sentido para a concepcdio antropoldgica de linguagem (que
adoto nesta tese) o estabelecimento de uma disting8o entre percepgéo ¢

linguagem: tratar de percepcfo €, em si, tratar da linguagem e vice-versa.
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Parte 3:

Surdez, Percepcéo
e os Proto-Jogos de Linguagem

The history of the deaf has yet to be written.
H. G. Furth (1966)
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Nesta parte, estarei me dedicando a questdo da surdez. Inicio com um
breve historico das pesquisas acerca da percepc¢fo da fala para uma revisiio
do seu estado-da-arte. Fago isto por duas razdes especificas. A primeira
estd relacionada com o ja discutido lugar-comum, segundo o qual receém-
nascidos ouvintes e surdos encontram-se em situacéo diferente em relagfo a
linguagem, devido & capacidade sensorial auditiva do primeiro e & falta
dessa capacidade no segundo. Como vimos, esse lugar-comum é produto de
uma concep¢do de linguagem gque ¢é, fundamentalmente, fonocéntrica:
linguagem € entendida basicamente em termos de fala (percepgdo e
articulagdio de sons), ou seja, em termos de um sistema cuja base e
realizagdo ¢ oral-auditiva. A fala, conseqlientemente, representa para tal
concepgdo de linguagem a principal fonte de pesquisa. A segunda razfo € o
fato de grande parte dos estudos acerca da surdez/linguagem basear-se em
estudos da percepcio da fala para justificar os procedimentos de
intervencdo (Cf. Gregory & Mogford, 1981; Schuyler &Rushmer, 1987;
Robinshaw, 1995; Lemes & Simonek, 1996; entre outros.), a necessidade
de aperfeicoamento de préteses (Cf. Stark, 1977; Bess & Humes, 1998;

entre outros.), ou técnicas de implantes cocleares (Cf. Bess & Humes,
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1998; Spencer et al.,, 2000; entre outros). Apos esse breve histérico da
percepcio da fala, discorrq muito superficialmente sobre as opinides atuais
acerca do desenvolvimento cognitivo do surdo. Essa discussfo se faz
pertinente pelo fato de ela estar diretamente ligada aos debates acerca da
percep¢do do surdo. Assim, logo a seguir, analiso e critico duas hipéteses
correntes sobre percep¢fo e/na surdez, a saber: a Hipétese da Deficiéncia
Generalizada e a Hipotese da Compensacfo. Por fim, sempre através da
discusso de resultados de pesquisas realizadas no interior da Psicologia
Experimental e Desenvolvimental, discuto a surdez e percep¢fio durante o
periodo dos Proto-jogos de Linguagem, fechando assim minha
argumentacdo em relagZio & minha hipétese (“Portadores de surdez
congénita profunda e ouvintes encontram-se na mesma situacdo em relagfo
4 linguagem durante todo o periodo dos proto-jogos de linguagem, pois

interagem essencialmente da mesma maneira com seus caretakers).

1. PERCEPCAO DA FALA

Os estudos acerca da percepciio da fala sdo relativamente recentes,
devido, principaimente, ao fato de os experimentos demandarem tecnologia
das mais avancadas. Foi apenas a partir de meados do século XX gue as

experiéncias sobre a percepcdo da fala ganharam forca. Além do avango
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tecnolégico, um outro fator gque motivou o aumento do namero das
pesquisas foi a divulgac@o das idéias de Chomsky, segundo as quais certas
habilidades lingiiisticas, em vez de adquiridas por meio da experiéncia, sdo
inatas. Essas afirmacgdes levantaram diversos questionamentos a respeito
da percepcdo da fala (Cf Jusczyk, 1997). Desde entdo, inumeros
experimentos (por exemplo: Eimas et al. 1971; Morse 1972; Bower 1966;
Kuhl 1981, 1983, etc.) foram realizados com o intuito de verificar se a
percepcéo da fala se devia a existéncia de habilidades lingiiisticas inatas ou

a habilidades sensoriais e cognitivas gerais.

Os primeiros experimentos utilizavam, em sua maioria, o modelo de
percepcdo da teoria (ou tendéncia) do Processamento de Informagﬁo35 (Cf.
Kuhl, 1987). Os modelos de percepc¢io da teoria do Processamento de
Informacgéo relacionados & fala sustentavam, segundo Kuhl (1987: 284), que
a “percepcdo envolve estdgios hierarquicamente organizados nos quais a
informacdo € sucessivamente transformada, reduzida e armazenada. Em
cada nivel, a informacfo é registrada sobre o sinal (signal) de maneiras
sucessivamente mais abstratas”. Esses niveis sdo: o auditdrio, o fonético, o
fonologico ¢ o de ordem lingiiistica mais elevada (niveis semadlntico,

sintatico e lexical). Os experimentos acerca da percepco da fala detiveram

* Maiores detalhes na parte 2.
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o foco voltado para o nivel fonético porque, como explica Kuhl (1987:287),
{a) “a estrutura fonética da lingua demonstrava universalidade”, (b) “era
acessivel a uma abordagem experimental, a qual permitia que comparacgbes
inter-culturais, desenvolvimentais, ¢ filogenéticas fossem realizadas” e (¢)
“o nivel fonético apresentava complexidades interessantes paralelas a

estrutura da lingua em niveis mais altos”™.

Dos experimentos realizados com adultos nas décadas de cinglienta e
sessenta surgiram teorias diversas, sendo a Teoria Motora a mais conhecida
e mais aceita. Esta teoria sugeria que “a percepc¢do da fala era realizada
através de mecanismos especificos, ou seja, mecanismos que evoluiram
especificamente para a percepg¢do da fala, e (...) que se baseavam na
representac@o articulatoria da fala”™ (Kuhl, 1987: 293). Das questdes
levantadas pela Teoria Motora vieram hipdteses quanto a uma possivel
existéncia de mecanismos inatos especificos para a aquisi¢do da
linguagem, culminando com a famosa publicacio do “The Modularity of

Mind”, em 1983 por J.A Fodor (veja Parte 2).

Foi em conseqiiéncia das hipéteses delineadas segundo a Teoria Motora
que o foco voltou-se para a percepclo categorial em infans, produzindo o
primeiro trabalho publicado (Cf. Kuhl, 1987) a respeito da percepgio da

fala por bebés — pesquisa encabegada por Eimas, em 1971. Os dados
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sugeriam que infans entre 1 ¢ 4 meses de vida, ou seja, que haviam sido
ainda pouco expostos a fala, demonstravam, apesar da pouca maturacio do
coértex>s, capacidade de discrimina¢fio de contrastes fonéticos, o que era
comum e¢m adultos. A capacidade de percepgdo categorial observada nos
experimentos parecia indicar (esta foi a conclusfo de Eimas et. al.) que os
bebés vinham ao mundo dotados de uma predisposiciio biolégica para a
aquisigdo da linguagem ou, mais especificamente, possuiam um mecanismo

inato especial para a fala.

A constata¢io de que recém-nascidos eram capazes de realizar uma
percepgdo categorial levantou, no entanto e para além da conclusio de
Eimas, outras perguntas entre muitos pesquisadores. Antes de afirmar ser
esta capacidade um indicativo da existéncia de mecanismos inatos para a
fala, seria necessario verificar duas possibilidades: se a percepcéio
categorial era exclusiva do ser humano ou se atingia os demais animais, ¢
se a percepgio categorial era especifica para os sons da fala ou se abrangia
também os demais sons’’. Experimentos foram feitos para a verificagdo

dessas possibilidades e observou-se que a percep¢io categorial ndo €

* No que se refere ao cbdrtex, coloca-se hoje que, a despeito
da imaturidade, algumas 4&reas sdo relativamente precoces.
Estas éareas, segundo Maurer & Maurer (1988}, s&o precisamente
aquelas responsavels pelo discernimento de peguenas segliéncias
de sons. Esta seria a razdo por gue bebés jé& iniciam a wvida
com a capacidade de distinguir fonemas.

¥ Pesquisa realizada por Pisoni, 1977 (Zpud Kuhl, 1987:294).
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exclusividade do ser humano, pois ocorre em animais gue nfo apresentam
predisposi¢@o para a fala e é aplicada também para a discriminacgdo de sons
que nédo pertencem a fala. Questiona-se que, se a percep¢fo categorial
ocorre em outros animais que nfo tém predisposicio para a fala, isto
significa que esta habilidade em recém-nascidos ndo pode ser considerada
um indicativo para a existéncia de mecanismos inatos especificos para a
fala. Além disso, se ocorre em sons que ndo pertencem a fala, a resposta
observada em infans pode se dever ndo a mecanismos especificos para a
fala, mas simplesmente a uma capacidade perceptual auditiva mais geral

(Cf. Kuhl, 1987; Jusczyk, 1997; Kent & Miolo, 1997).

Assim, apesar de muitos tedricos insistirem que os resultados de seus
experimentos (segundo os quais os neonatos conseguem discriminar
inimeros contrastes fonéticos) confirmam a existéncia de mecanismos
auditivos inatos especificos para a fala, a questio estd longe de uma
conclusdo. Os opositores a esta conclusfo sugerem que as evidéncias
apenas comprovam a capacidade auditiva geral dos neonatos e ndo uma
especificidade para a fala. Conseqiientemente, os estudos acerca da
percepcio da fala encontram-se num impasse: talvez o bebé nasca dotado
de mecanismos especificos para a fala, talvez ndo. Talvez nasca
simplesmente com capacidade auditiva para sons em geral. Um impasse que

dd margem, inclusive, para a suposicio de que, se nido hd mecanismos
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inatos especificos para fala, é possivel que, enquanto expressio de

linguagem, a fala seja um mero acaso orgédnico (Cf. Lodéon, 1993).

Consideracoes

O impasse permanece € os experimentos continuam. De 6bvio sé
existe a constatacdo de que, como em qualquer area do conhecimento, os
tedricos tomam partido em relacfo a essas duas possibilidades de acordo
com o gue mais vai se adequar 4 concep¢do de linguagem que subjaz aos
seus trabalhos. Serd sempre a concepg¢fo de linguagem adotada pelo
pesquisador que vai determinar, por exemplo, se tratar da habilidade para a
discrimic¢do de unidades fonéticas ¢ o mesmo que tratar da aquisicdo de
linguagem. Com efeito, o interesse a respeito da capacidade de
discriminacdo de fonemas esta, grosso modo, diretamente relacionado com
a suposi¢gdo de que para aprender uma lingua “é preciso primeiro
identificar acusticamente os fonemas que esta contém”™ (Russo & Santos,
1994:25). Esta € uma suposi¢cdo que decorre, sem divida, de uma concepgéo

fonocéntrica de linguagem. E como coloca metaforicamente Wittgenstein

(1984b, 33) :
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[s]le me inclino a supor que um rato nasce, por geragio
espontdnea, de trapos cinzentos e de pd, entdo serid bom
examinar exatamente esses trapos, como um rato pdde ter-
se escondidos neles, como pdde ir parar 14, etc. Mas se
estou convencido de que um rato ndo pode nascer dessas

coisas, entdo essa investigagdo sera talvez supérflua.

Particularmente, estou convencida de que ¢ supérflua a investigacfo da
discriminacdo fonética enquanto pretenso fator desencadeador da aquisigio
de linguagem. A concepgdo antropoldgica de linguagem que adoto agui me

permite tal posicionamento.

E natural que, para uma abordagem fonocéntrica de linguagem, a
aquisicdo de linguagem pressuponha habilidades auditivas especificas,
apesar de, até mesmo ai, observar-se que a percep¢fo da fala requer mais
que habilidades de discriminar sons — hoje € praticamente consenso que se
deve levar em conta também a prosddia ¢ a intermodalidade perceptual (Cf.
Kuhl, 1987). J& para uma abordagem antropologica de linguagem (como a
que adoto nesta tese), a aquisicdo da linguagem, em vez de pressupor,
apenas abrange tais habilidades auditivas entre outras mais fundamentais.
Assim, para uma proposta antropologica de linguagem (nfo-fonocéntrica,
vale lembrar) ndo faz sentido um estudo que se restrinja ac nivel fonético

{mesmo que nf#o ignorando a prosddia} da percepgdo dos sons — sejam eles
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da fala ou sons em termos mais gerais. Ndo faz sentido, alids, a prépria
distin¢do entre percepcdo da fala e de demais modalidades. Como
linguagem pode abranger os canais oral-auditivos, o estudo acerca da
percepcio dos sons que pertencem a fala, longe de se constituir no ponto de
partida para a investigac@o sobre a linguagem, representa apenas mais uma

importante contribui¢8o para a reflexio como um todo.

De fato, para uma investigacio da linguagem nos termos
wittgensteinianos muito mais coerentes que a mera verificacio da
percepcio da fala em nivel fonético sdo propostas (ou partes de propostas)
como a de Peters (1983, 1985) segundo a qual, por exemplo, a percep¢éo da
fala se da por chunmks que s8o, por sua vez, percebidos em funcio da
prosodia. Pode-se dizer que essa parte da proposta de Peters (apds ressalvas
tedricas feitas, como veremos a seguir) € mais coerente com a concepgio de
linguagem adotada nesta tese pelo fato de a discussfo acerca do papel da
prosédia na percepgfio (fundamental para a proposta de ‘extragdo’ seguida
de ‘segmentacdo’) de chunks pressupor, nfio apenas uma capacitagio
biolégica, mas dialogia (ou interacfio) e intermodalidade perceptual.
Revisemos a proposta de Peters para que as ressalvas sejam feitas e as

idéias consideradas condizentes com meu trabalho possam ser discutidas.
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Peters (1983,1985) nfo procura explicar em seus estudos acerca de
aquisicdo de linguagem como a crianga comega a usar (ou, como ela
prefere, a produzir) linguagem. Seu interesse consiste em compreender
como a crianga percebe auditivamente a linguagem. Segundo esta autora, a
crianca precisa ter percebido certas partes (chunks) da linguagem (por
linguagem, Peters refere-se na verdade a fala) antes de ser capaz de
produzir. Isto ocorre porque, neste momento, a linguagem, para a crianga,
ndo passa de um todo sonoro (a stream of sounds). Peters sugere, entio,
que a crianca percebe a linguagem utilizando uma estratégia gestaltica que
lhe permite extrair chunks, os quais ndo coincidem necessariamente com o

que os lingiiistas chamam de palavras ou morfemas.

Para explicar como se d4 o processo de percep¢do desse todo sonoro,
Peters sugere a seguinte analogia: o “processo de aprender a ver um objeto
complexo através de uma lente com foco ajustavel” (1985:1032). Este
processo envolve, segundo Peters, trés agdes — {a) decidir o que € relevante
para ser focalizado, (b) descobrir como ajustar o foco e (c¢) encontrar um
meio de fazer com gque “todas as partes se fundam num todo coerente™ (id.
ibid). A percepgio deste “todo sonoro” se da indutivamente através de um
processo de ‘extracio’, seguido de segmentacgdo. Tanto a ‘extracdo’ como a
‘segmentacdo’ sfo guiados por Principios Operacionais (doravante PO) que

refletem fatores fonoldgicos e psicolégicos relevantes ao processo. Esses
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POs s@o, como a propria Peters esclarece (1985), baseados em parte no
trabalho de Slobin de 1973 e na prépria pesquisa de Peters (1980;1983).
Para diferenciar os POs de ‘extracfio’ e os de ‘segmentacdo’, Peters criou

os prefixos EX para o primeiro (ex: EX:Extrair) e SEG para o segundo

{(ex: SEG:Entonacdo).

‘Extracdo’, segundo a proposta de Peters, ¢é o processo de
“reconhecimento ¢ memorizagio de chunks recorrentes na fala presente e
continua no ambiente” (Peters, 1985:1030). Trata-se de um processo muito
rudimentar “guiado por principios que sfo quase puramente fonoldégicos”
(id.ibid.). Este momento constitui o que Peters considera o primeiro ¢ mais
elementar problema com o qual a crian¢a precisa lidar para adquirir
linguagem, qual seja: ter alguma coisa {(chunkt) com a qual possa lidar em
termos lingliisticos. O processo de ‘extracdo’ é guiado pelos seguintes POs:
EX:Extrair, 0 PO mais basico, que esta relacionado ao ato de extrair os
chunks salientes na fala que forem possiveis; EX:Comparar, que determina
se o0s chunks recém-extraidos s#o iguais ou diferentes daqueles
anteriormente extraidos; EX:Armazenar, que vai definir como estocar a
informacio — os chunks semelhantes sfio detectados em sua semelhanca; os
diferentes sido armazenados separadamente. Estes sdo os POs mais basicos.
A ‘extrag¢fo’, no entanto, nfo pode acontecer sem os POs baseados na

saliéncia, na prosédia. A ‘extracio’ ¢ influenciada, segundo Peters, pelos
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seguintes POs de saliéncia: EX:Significacfo, segundo o qual a “extracio e
memorizacio de seqiiéncias de sons tém conexfo clara com um contexto
claro” (Peters, 1983:18); EX:Siléncio, segundo o qual “uma unidade
extraivel esté envolta em siléncio” (id.ibid.). Além desses, ha os POs mais
estreitamente relacionados com a prosddia que sdo o EX: Supraseg, o
EX:Entonacio e o EX:Ritmo segundo os quais, respectivamente, “uma
unidade extraivel é uma extensfo da fala suprasegmentalmente delimitada
(...) € uma entonacdo ou melodia (...) ¢ uma fala ritmada”™ (Peters,

1985:1034).

Depois da ‘extracd@o’, hd a chamada ‘segmentacdo’ que tem a ver com a
analise dos chunks j4 extraidos, tanto no que diz respeito a descoberta das
subunidades que compdem esses chunks, como no que se refere ao valor
sintatico de cada subunidade. O PO biasico que rege a ‘segmentacdo’ seria
aquele denominado por Peters de SG:Segmentar, cuja determinagio € a de
“tentar Segmentar os enunciados ouvidos ou os que j& foram Extraidos em
unidades linglisticas menores™ (Peters, 1983:1037). Assim como acontece
com a °‘extracdo’, este PO basico nf#o ¢ suficiente para que a crianca
consiga realizar a ‘segmentac¢lo’; outros POs, baseados também na
saliéncia como os POs que regem a ‘extracfo’, sdo necessarios. Sdo eles os
POs denominados SG:Entonagéo e SG:Ritmo, SG:Tonicidade,

SG:Finalizagdo, SG:Comec¢o, SG:Repeticdo cujas determinagdes séo,
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respectivamente, as de “segmentar enunciados em trechos salientes em
entonaglo ¢ em trechos salientes em ritmo, ...”7, “segmentar a silaba tdnica
(...), a ultima silaba (...). a primeira silaba (...) a unidade extraida ou
subunidades que se repetem (em termos segmentais, ritmicos ou de

entonag¢do) € armazena-lo(s) separadamente™ (Peters, 1983:1038).

O processo de ‘extragfo’, seguido de ‘segmentacdo’, absolutamente
predominante no inicio, nunca vem a ter um fim. O que muda com o passar
do tempo € que a ‘segmentacio’ se torna mais e mais sofisticada. De acordo
com a analogia das lentes ajustaveis criada por Peters, ‘extragdo’ seria
comparavel a decisdo sobre o que focalizar; a ‘segmentacdo’ das
subunidades seria o ajuste gradual do foco; e a ‘segmentacéo relacionada ao
valor sintatico das subunidades’ seria o fazer com que as partes se fundam

em um todo coerente.

A proposta de Peters pressuple diversos comprometimentos tedricos
com os quais definitivamente nio comungo. Ela advoga, por exemplo, que
linguagem ¢ parcialmente inata e, conseqiientemente, nfo problematiza a
idéia de inpur. Além disso, Peters desenvolve suas idéias a partir dos POs
de Slobin, contra os quais tenho reservas teoricas. Ndo bastasse tudo isso, o
que Peters entende por linguagem €, em decorréncia de uma concepcio

fonocéntrica subjacente, a chamada produc¢do lingiiistica da crianca e, por
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conta disso, acaba por atribuir um estatuto “quase que puramente”
fonolégico a ‘extracdo’. Apesar de essas questdes nos colocarem em
posi¢des até antagdnicas em relagfo 2 investigagdo da linguagem, algumas
de suas idéias me parecem extremamente interessantes. £ o caso, por
exemplo, da sua idéia segundo a qual, inicialmente, a fala ndo passa de um
todo sonoro sem qualquer sentido para o beb&, sem mencionar, claro, sua
objecdo aos estudos sobre aquisicdo de linguagem feitos em termos da
descricdo de linguagem de um lingtista adulto. Além disso, temos sua
sugestdo de que, da massa sonora, o bebé, inicialmente, sé percebe chunks
(ndo palavras ou morfemas, ou mesmo fonemas distintos) e essa percepgio

se da em fun¢do principalmente da prosédia.

Assim, diferentemente das pesquisas acerca da percepcdo da fala que se
restringem ao nivel fonético, essas idéias de Peters (uma vez feitas as
ressalvas tedricas, naturalmente) me parecem extremamente pertinentes
para ¢ estudo da insercio da crianga na linguagem. Apesar de uma
empreitada perigosa, tendo em vista o risco de se incorrer numa incoeréncia
tedrica, acredito ser possivel aceder essas idéias relativamente a percepgéio
de chunks a investigacfo acerca da linguagem segundo a concepgio
wittgensteiniana. O risco é decorrente da investida delicada que ¢ o ato de
experimentar uma aproximacgio, mesmo com ressalvas, entre idéias cujas

fundamentacdes tedricas sejam t8o divergentes; a possibilidade se faz pelo



Parte 3 - Surdez, Percepgiio e Proto-Jogos de Linguagem

fato de a parte da proposta de Peters que nos interessa ter como base a
prosédia, como se pode observar pelos tipos de mais importantes de POs.
De fato, Peters participa do grupo de tedricos cuja pesquisa prople, em
franca discordincia com os estudos que atribuem a percep¢fio da fala uma
estratégia basicamente fonética, ser a prosodia o fator determinante para a
percepcdo e segmentagdo da fala em chunks (Cf. Jusczyk et. al., 1998).
Naturalmente, a sugestdio de que a percepcio da fala se da através da
‘extracf@o’ de chunks ndo implica a refutagio da possibilidade de o neonato
ser capaz de discriminacfo fonética (uma refutagdo, alids, que considero
sem proposito); o que € importante € que ndo d4d margem para a afirmacédo
de gue a ‘extragfio’ de chunks pressupde e depende de discriminagdo
fonética. A discriminacio fonética per se da massa sonora ndo acarreta
emergéncia de significado (explosio conceitual); a ‘extragio’ de chunks,
por sua vez, ocorre em decorréncia da emergéncia, rudimentar cbviamente,
de significado, significado esse que se constréi na interacdo com o

caretaker.

Arrisco-me, portanto, a sugerir que a parte destacada da proposta de
Peters, baseada como estd na prosodia, pressuplde nfo apenas a audicio
como uma capacita¢do biologica (que ja colocamos como indiscutivel), mas
dialogia e intermodalidade perceptual. Essa idéia é coerente com a

concep¢io de linguagem que adoto aqui porque ndo hd como pensar a
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prosodia sem localiza-la no movimento interacional que envolve bebé e
caretaker. Como parte desse movimento interacional, a prosdédia nfo é um
fator isolado, ela se encontra associada a outros processos perceptuais,

como © tactil-cinestésico e o visual que, juntos, permitem que o mundo

comece a fazer sentido para o neonato.

A proposta de Peters, em sua objecdo aos estudos sobre aquisiclo
realizados segundo a descricdo da linguagem feita por um lingiiista adulto,
permite, ainda, a observancia de relativa incomensurabilidade entre o
universo conceitual da crianca e do adulto. Chamo de relativa essa
incomensurabilidade por duas razdes: em primeiro lugar, porque desejo
chamar a atengdo para o fato de que incomensurabilidade néo
necessariamente implica uma falta de comunicac¢do (Cf. Carey, 1999). Em
segundo lugar, ha o fato de que se a supusesse total, em vez de relativa,
estaria atribuindo 2 relacfio crianca-adulto uma atividade em “m3o Unica”,
desvinculada de qualquer processo dialético, dialogico, interacional.
Estaria, também, desconsiderando o caretaker, em sua posi¢do de intérprete
do uso da fala pela crianca (conforme sugestdo de De Lemos 1982 e 1992
que adoto aqui nesta tese), ou mesmo, atribuindo ao papel de intérprete do
caretaker um cardter invencioneiro ou mesmo esquizofrénico. Além disso,
estaria naturalmente desprezando a influéncia do bebé& sobre o caretaker

(Cf. David & Appell, 1969; Jones, 1977). Claro que o simples fato de
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observar a existéncia de uma incomensurabilidade n3c significa a
possibilidade de controld-la; os universos conceituais permanecem
relativamente incomensuraveis. O que ocorre com tal observagio ¢ que nos
damos uma oportunidade de evitar o equivoco, ja classico, de tomar a

producgio linguajeira da crianca sob a perspectiva adulta.

Enfim, essas idéias de Peters relativamente & percepcéo de chunks séo
interessantes porque englobam elementos como dialogia, interacio e
contextualizagdo que a prosddia pressupde. Peters focaliza a fala, ¢
verdade, mas além de n#o ignorar esses elementos interacionais, nao
restringe o que chama de percepg¢do da fala a mera capacidade de
discriminacdo fonética. Assim, se o estudo da fala se fizer, por algum
motivo, necessario, o trabalho de Peters parece ser o mais indicado. Alias,
considero algumas de suas idéias tdo interessantes que imagino serem
aplicaveis, inclusive, para o estudo da linguagem na surdez. Estaremos

discutindo esta possibilidade mais & frente, no capitule Surdez ¢ Percepgic

no Periodo dos Proto-jogos de Linguagem.
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2. SURDEZ ¢ PERCEPCAO

A surdez tem sido tratada de maneiras diversas ao longo dos tempos.
Até os séculos XVII e XVIII, os surdos eram vistos na Europa ora como
bestas - formas humanas desprovidas de humanidade-, ora como ser humano
incompleto, ora como habitados pelo diabo (Cf. Lodéon, 1993). Hoje,
naturalmente, ndo se tem mais tal idéia acerca do surdo, pelo menos no
mundo civilizado, mas existe ainda diversidade na forma de concebé-lo:
para quem vé o surdo sob o prisma médico/patologico, a surdez caracteriza-
se pela deficiéncia de um ou mais 6rgdo(s); para quem o vé sob a dtica da
diferenca, surdez significa insensibilidade auditiva para sons abaixo de 70
dB*; para quem o vé como membro de um grupo que partilha uma
linguagem comum, a linguagem de sinais, surdez ¢ tida como minoria
lingiiistica; e, por fim, para quem o vé como membro de uma comunidade
com costumes € forma de vida comuns, surdez ¢ concebida enquanto
cultura. (Tendo em vista a concep¢do de linguagem que norteia este
trabalho e o fato de estar focalizando o periodo dos proto-jogos de

linguagem, a surdez € concebida neste texto em relagfio a diferenga em

** n interpretacdc de exames audiolégicos e consegiente classificacéo

dos graus de surdez variam muito de lugar para lugar e de audiologistas
para audiologistas. Em geral, quando ¢ desempenho auditivo ocorre entre
70 dB e 20 dB, a surdez é classificada como severa; quando os restos
auditivos 80 respondem a sons acima de 90 dB, a surdez é& considerads
profunda (Cf. Pelegrim et. al., 199%0; Black et. al., 19%71).
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termos de capacidade auditiva. Como restrinjo o foco ao bebé portador de

surdez profunda congénita, refiro-me 4 insensibilidade auditiva para sons

abaixo de 90dB.)

Apesar de, desde a década de 60, ndo se supor mais (pelo menos, entre
tedricos e educadores) que os surdos sejam em geral e necessariamente
inferiores aos ouvintes em termos cognitivos, o debate em torno da questéio
persiste. Discute-se, principalmente, se, e até que ponto, a falta da
capacidade auditiva interfere no desenvolvimento considerado normal da
crianga — tanto no desenvolvimento lingiiistico como, e consegiientemente,
cognitivo. Entre outras coisas, pesquisam-se a relacdo entre pensamento e
linguagem, formagio de conceitos, processos perceptuais € motores, etc.
(Cf. Meadow, 1980; Scheetz, 1993, Marschark, 1993; Nelson, Loncke &

Camarata, 1993; Martin, 1994; entre outros.).

Ha muitas dificuldades em se pesquisar ¢ avaliar desempenho cognitivo
entre surdos. Primeiramente, €é quase impossivel encontrar grupo
homogéneo (ndo apenas em termos de déficit auditivo, mas também em
termos de background) que possibilite uma estatistica confidvel. Em
segundo lugar, ha o problema relativamente & administragfo/aplicacdo dos
testes os quais s@io criados heje em dia com o cuidado de nfo confundir

cognicdo com habilidade lingiiistica (lingua oral, naturalmente) {(Cf.
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Meadow, 1980). Independentemente das dificuldades, intmeros testes sdo
realizados e os resultados, geralmente, indicam que as crian¢as surdas se
encontram nos niveis normais dos teste de inteligéncia, apesar da média
alcangada por essas criancas ser um pouco inferior a4 das criangas ouvintes
(Cf. Meadow, 1980). Tais indica¢gdes - seja a normalidade, seja a diferenga
em relagio & crianga ouvinte - nio devem, no entanto, ser consideradas
como conclusivas uma vez que os problemas citados acima sdo uma
realidade. Ha ainda o fato de esses testes (como o Wechsler), que utilizam
uma estratégia n#o-verbal para ndo atrelar performance cognitiva a
habilidade lingiiistica, tenderem a concentrar unicamente sua estratégia na

performance visual, desprezando o tactil-cinestésico.

Relacionadas a toda essa di.scuss'c’io relativamente ao desenvolvimento
cognitivo do surdo, estdo as hipdteses acerca da situagdo perceptual do
bebé que nasce desprovido de capacidade auditiva. As mais conhecidas séo
a Hipétese da Deficiéneia e a Hipdtese da Compensaciio. A Hipdtese da
Deficiéncia estd relacionada com a perspectiva da diferenciacdo, segundo a
qual os sentidos funcionam como um todo por ocasiio do nascimento ¢ o
desenvolvimento € um processo de diferenciacfio. Segundo esta hipdtese,
guando um dos sentidos n#o funciona adequadamente, ocorre uma
generalizacio da deficiéncia. No caso especifico da surdez, segundo

teéricos que defendem esta hipétese, a inoperdncia da audicfo afeta o
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desenvolvimento dos demais sentidos, fazendo com que ocorra o que
chamam de deficiéncia generalizada. A Hipétese da Compensacio, por sua
vez, esta relacionada com a perspectiva integracionista que defende que os
sentidos do neonato sdo independentes. Neste caso, quando um dos sentidos
ndo funciona dentro da margem da normalidade, dé-se inicio a um processo
de compensac¢io. O surdo congénito, por exemplo, e segundo essa hipdtese,
desenvolve desde o nascimento seus demais sentidos de maneira que
possam compensar a deficiéncia da audigdo (Cf. Stark, 1977; Reynolds,

1978; Hoemann, 1978; Meadow, 1980).

Evidéncias tidas como a favor ou contra a Hipotese da Deficiéncia

Os experimentos que ora corroboram e ora desbancam a Hipotese da
Deficiéncia sdo geralmente feitos a partir da comparagdo da performance
visual e motora entre crianc¢as surdas e ouvintes. Entre os experimentos que
corroboram essa hipdtese estdc, por exemplo, os estudos realizados por
Myklebust & Brutten (1953), Levine (1958) e Suchman (1966). Myklebust
& Brutten (1953) observaram que as criangas surdas que participaram de
seus testes tiveram desempenho inferior ao das criangas ouvintes; esses
pesquisadores concluiram que havia uma deficiéncia na percepgio de
estimulos abstratos por parte das criancas surdas (Cf. Reynolds, 1978).

Levine (1958), apds realizar experimentos em que comparava crian¢as
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surdas € ouvintes acerca de sua capacidade perceptiva em termos de
freqliéncia em que uma variacdo brusca de luminosidade ocorre (critical
flicker/fusion frequency) e verificar que as crianc¢as surdas eram menos
sensiveis a tais varia¢gSes (Reynolds, 1978), concluiu que a sensibilidade
visual dependia n3o apenas de estimulo visual como de estimulo auditivo.
Suchman (1966) chegou, também. a conclusio de que deve haver
deficiéncia generalizada, apds aplicar testes em que criancas surdas e
ouvintes foram comparadas segundo preferéncias de cores e formas (Teste
Doering). Segundo ele, os resultados de seu experimento demonstraram que
h4d uma diferenga entre o desenvolvimento cognitivo de criangas surdas e

ouvintes (Cf. Reynolds, 1978).

Experimentos semelhantes realizados por Larr (1956), Hayes (1955),
Binnie et al. (1966), Rosenstein (1960), Thompson (1964), entre outros,
apresentaram, no entanto, evidéncias que claramente contrariavam as
conclusfes a que chegaram os pesquisadores citados acima. Tanto Larr
(1956) como Hayes (1955) administraram testes semelhantes ao utilizados
por Myklebust & Brutten (1953) e observaram que a performance das
criancas surdas era igual ou superior a de criancas ouvintes. (A
discrepéncia entre os resultados, em vez de apontar ou desbancar verdades,
apenas comprova a existéncia de problemas e dificuldades na realizacéo de

experimentos com sujeitos surdos. Estaremos discutindo esses problemas e
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dificuldades mais adiante.) Rosenstein (1960) e Thompson (1964),
igualmente, nfo observaram diferencas significativas entre a performance
visual de criangas surdas e ouvintes em seus experimentos; Rosenstein
(1960) aplicou atividades de discriminag¢io de cores e formas, enquanto
Thompson (1964) utilizou trés testes de discriminac¢do visual. Binnie et al.
(1966), apds aplicarem diversos testes, observaram que, apesar de a
performance visual das criancas surdas ter sido inferior & das criangas
ouvintes, ndo se pode afirmar que haja uma “relacdo significativa entre o
grau de perda auditiva e a habilidade de percepclo visual” (dpud.

Hoemann, 1978:45).

Enfim, o que se observa, na verdade, € que as evidéncias ora apontam
para um lado, ora para outro. N&do se pode dizer, portanto, que o0s
experimentos fornecem evidéncias definitivas a favor ou contra a Hipotese

da Deficiéncia.

Evidéncias tidas como a faver ou contra a Hipdtese da Compensacio

Experimentos com animais vém fornecendo evidéncias tanto a favor
como contra a Hipdtese da Compensagdo. Em um estudo realizado em 1966,
Rosenzweig observou que ¢ “peso e a atividade bioldgica nas &reas nio-

visuais do cértex de animais cegos eram superiores em relagfio as mesmas
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adreas em animais nfo cegos” (4dpud Meadow, 1980:69). Isto parecia indicar
que, havendo defici€éncia em um dos sentidos, outros se agucavam para
compensa-lo. Contra-argumentos, também através de experimentos com
animais, podem ser facilmente encontrados, como ¢ o caso da pesquisa
realizada por MacDougall & Rabinovitch (1971, 1972 Apud Meadow,
1980:69). Ao estudarem o comportamento de ratos surdos ¢ nédo surdos,
esses autores néo observaram qualquer indicio de que a privacdo auditiva
tivesse levado a um desenvolvimento da habilidade (percepc¢do) visual.
Poder-se-ia dizer que esta observagfo, a principio, desbanca a sugestio de
Rosenzwein (1966), pois fica claro que as alteragdes anatdomicas verificadas
por ele ndo se manifestam no nivel comportamental. A discussio ndo se
encerra ai, no entanto. Foram os préprios MacDougall & Rabinovitch
(1971,1972) quem observaram um fendmeno curioso em seus experimentos
com ratos. Apesar de ratos surdos e nfio surdos ndo apresentarem, aos dois
meses de idade, “diferencas em seus padrdes de comportamento
exploratério, com a maturidade as diferencas apareceram” (Meadow,
1980:70). A conclusdo a que se pode chegar é que os ratos surdos
“aprendem a usar seus sentidos intactos de maneira singular para obter
informagio e estimulagfo do ambiente” (id.ibid. Grifo meu). Ou seja, a

compensacio, caso exista de fato, € decorréncia da experiéncia.
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Da mesma maneira como ocorre com 0s experimentos com animais, 0s
estudos acerca da percepcfo em criancas, ora corroboram, ora refutam a
Hipétese da Compensagio. Os exemplos mais comuns a favor desta
hipotese vém de estudos com cegos, em vez de estudos com surdos.
Ammons, Worchel & Dallenbach (1953) observaram que os cegos
“desenvolvem uma habilidade especial de audicdo por ecolocalizagfio”
(Apud Reynolds, 1978). Ha, segundo esses autores, uma compensacio da
falta de visdo, compensagio essa adquirida pela experiéncia. Outro fator
tido como desencadeador da compensacdio é a estimulagdo, como se pode
verificar na experiéncia de Bower com bebés cegos de nascenca. Apds
trabalhar com bebés cegos, Bower (1989:88) observou que, quando esses
bebés “recebem orienta¢@o sdnica (sonic guide) quando ainda bem novos,
eles crescem como criangas videntes, sem apresentar nenhuma das lesdes
desenvolvimentais que geralmente caracterizam a crianga cega”., Bower
chega mesmo a afirmar que “propriedades formais de estimula¢fo sfo
praticamente suficientes para garantir um desenvolvimento perceptual e
motor normal” (Id. Ibid., grifo meu) — uma afirmac¢fo extremamente

inquietante, porém fascinante.

Infelizmente para nbs, interessados na surdez, 0s experimentos
realizados com surdos ainda sdo poucos. Ha quem suponha que a pessoa

surda desenvolva mais as habilidades visuais e ticteis. Nio ha, no entanto,
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evidéncias de que tal compensac8o seja automética (C{. Hoemann, 1978);
indicios hda de que, da mesma forma como mosiram os experimentos com
ratos, o desenvolvimento mais expressivo de um outro sentido se dé pela
experiéncia e treinamento (Cf Bishop, Ringel & House, 1973 ; Fiteh, Sachs
& Marshal, 1973, Apud Hoemann, 1978). Ha, também, entre aqueles que
estudam a surdez quem tenha realizado experimentos que colocam em
xeque a Hipotese da Compensacio. Sterritt, Camp, & Lipman (1966 Apud
Meadow, 1980:70), por exemplo, apdés submeterem criangas surdas e
ouvintes a teste de processamento auditivo e visual, observaram que as
criangas surdas eram inferiores as ouvintes na capacidade de discriminacéo
de padrdes visuais. Temos também o trabalho de Deliberato (2000) que,
num experimento no qual avaliou comparativamente as habilidades
perceptivas visuais nas criangas surdas e ouvintes, observou um escore
menor por parte das criancas surdas nos quesitos “Percep¢fio Visual’ e

‘Integracido Viso Motora’.

Enfim, tal como acontece com a Hipétese da Deficiéncia, os
experimentos realizados com o intuito de verificar a procedéncia da
Hipétese da Compensagio ora fornecem evidéncias a favor, ora conira. A

questdo continua, portanto, apenas no plano especulativo.
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Problemas e dificuldades para realizar experimentos com surdos

As conclusdes, a favor ou contra, tanto em relagio & Hipétese da
Deficiéncia ¢ como a Hipdtese da Compensacio podem ser consideradas
infundadas ou, pelo menos, n3c confirmadas, pois os experimentos gue as
justificam padecem de problemas metodolégicos de dificil solugdo. Essas
conclusSes “visivelmente extrapolam os dados” (Hoemann, 1978:45), tendo
em vista o fato de serém generalizacdes originadas de uma comparacfo de
performance entre sujeitos surdos e ouvintes, sem a devida atencdo para as
variadveis que permelam tal comparagdo. Segundo Hoemann (1978), as
variaveis geralmente desconsideradas sdo: idade em que houve a perda
auditiva, etiologia da surdez, tipo e grau da perda auditiva, intervencdo

educacional, € o grupo de controle (criangas ouvintes).

A idade em que houve a perda auditiva tem implicac8es sérias para a
pesquisa acerca da percep¢fio em surdos, pois € de fundamental importancia
considerar se houve ou nfo experiéncia sensorial anterior ou se a surdez ¢
de nascenga. Sem tal consideracdo, “nio se pode ter certeza de que os
resultados sejam caracteristicos dos surdos de nascenca ou se e¢les também
se aplicam 3as pessoas que se tornaram surdas na segunda infincia ou em

idade mais avancada” (Hoemann, 1978:48). Além disso, essa informacéo ¢
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necessaria para que se possa determinar a partir de quando e se o
diagnostico da surdez interferiu na interacdo crianca-caretaker como um
todo. A segunda varidvel levantada por Hoemann (1978) é a etiologia que,
igualmente, ndo pode ser desconsiderada, tendo em vista a possibilidade de
a causa da surdez ter conseqiiéncias outras, i.e., neuroldgicas, que podem
afetar a performance perceptual como um todo. A terceira varidvel tem a
ver com a diversidade em termos de tipo (perda auditiva condutiva, perda
auditiva neurossensorial, perda auditiva retrococlear) ¢ grau de surdez. O
tipo de surdez depende da localizacdo da lesdio e vai determinar as
implicacdes dessa lesdo, sua severidade e se o uso de amplificadores ¢
adequado. O grau da perda auditiva precisa ser claramente definido pois a

surdez total é muito rara. Hoemann (1978:51) explica:

se a perda auditiva € tipicamente uma questdo de grau, entéo
a quantidade e o tipo de residuo auditivo disponivel tera
conseqiiéncias importantes para as conclusdes relacionadas
com o0 uso de outros sistemas sensoriais quando a perda

auditiva esta presente.

A quarta varidavel gque, segundo Hoemann (1978), interfere nos
experimentos realizados com a populagio surda € o tipo de intervencdo

educacional pelo qual passaram os sujeitos pesquisados. Hi uma grande
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variedade de abordagens educacionais®® para surdos cujas énfases tém
enorme influéncia na maneira através da qual as criancas desenvolvem
habilidades perceptuais especificas. Por fim, e muito relacionada com as
varidveis anteriores, temos como quinta varidvel o grupo de controle
{ouvintes) dos experimentos em que se avalia a performance perceptual ou
cognitiva de surdos. A maioria dos experimentos utiliza como critério para
determinagdo de grupo de controle as varidveis idade e sexo. Os mais
cuidadosos levam em consideragdo a habilidade com a linguagem oral ou
desempenho escolar. Encontrar criancas surdas cujas habilidades com
linguagem oral sejam consideradas compativeis com a idade é, no entanto,
muito dificil, tornando inadequadas a maioria das compara¢cSes com
criancas ouvintes da mesma idade. Além disso, o fato de as criangas surdas
normalmente terem menos experiéncias sociais que crian¢as ouvintes da
mesma faixa etdria nfio pode ser ignorado tendo em vista as implicagdes
dessa pouca experiéncia social para o desenvolvimento de suas habilidades
perceptuais e cognitivas. Ora, um pouco de bom senso nos adverte que a
precariedade de determinadas habilidades, muitas vezes observadas no
sujeito surdo, ndo necessariamente ¢ decorréncia de deficiéncias

perceptuais ou cognitivas, mas simplesmente de sua imaturidade social.

** para citar as mais conhecidas: oralismo, comunicagido total,

bilingiiismo.
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Essas cinco varidveis que, segundo Hoemann (1978), interferem nos
resultados € tornam as conclusdes infundadas (ou apressadas) sdo de dificil
solucdo - umas mais que outras, mas todas dificeis. A dificuldade em
relacio & primeira varidvel - a idade em que ocorre a perda auditiva — esta
no fato de, na maioria das vezes, ter-se apenas a memoéria dos pais como
fonte de informacgdo, uma fonte, alids, pouco confidvel para fins de
pesquisas. A etiologia - segunda varidvel — nem sempre € precisa ou mesmo
possivel, principalmente em paises como o Brasil, onde a saude publica ¢
precaria. O controle da terceira variavel — o tipo e grau de perda auditiva —
¢é dificil pelo fato de haver uma variedade muito grande na populacio surda.
Além disso, mesmo quando se consegue reunir um grupo considerado
homogéneo em termos de tipo e grau de perda auditiva, esbarramos na
quarta variavel, que € a variedade de intervencgdes educacionais pelas quais
passam as crian¢as surdas. Reunir um grupo homogéneo, tendo sob controle
essas duas varidveis, é quase impossivel. Por fim, existe a dificuldade de
encontrar grupo de controle composto de criangas ouvintes que possam ter
suas habilidades perceptuais e cognitivas adequadamente comparadas ao
grupo de surdos cuja homogeneidade j4 sabemos ser pouco provavel.

E a impossibilidade de solucio ou a falta de devida atengiio a esses
problemas metodoldgicos que permite a ocorréncia de discrepancias nos

resultados entre experimentos supostamente semelhantes, como ¢ o caso ja



Parte 3 - Surdez, Percepciio e Proto-Jogos de Linguagem

observado nas conclusdes de Hayes (1955) e Larr (1956) em relagdo a
interpretaco dos resultados obtidos por Myklebust & Brutten (1953).
Enquanto Myklebust & Brutten (1953) concluiram que seus dados
(observou-se uma performance perceptual inferior por parte das criancas
surdas em relacdo as ouvintes) ofereciam evidéncias suficientes para a
Hipo6tese da Deficiéncia, tanto Hayes (1955) como Larr (1956) constataram
que houve uma performance igual ou superior dos sujeitos surdos, ou seja,
ndo encontraram evidéncias que corroborassem a conclusfio de Myklebust &
Brutten (1953). Nido se pode afirmar que os experimentos de Hayes (1955)
e os de Larr (1956) desbancam as conclusdes de Myklebust & Brutten
(1953) pelo fato de os primeiros terem utilizado criancas surdas estudantes
de escolas totalmente oralistas, enquanto os segundos utilizaram estudantes
surdos de escolas que encorajavam o uso da lingua de sinais (Cf. Reynolds,
1978). Tal diferenca de background foi, obviamente, um dos fatores que
interferiram nos resultados. Resta saber por que os estudantes de escolas
que encorajavam o uso da lingua de sinais tiveram performance inferior a
do grupo de ouvintes. Provavelmente, variaveis como idade, tipo e grau da
perda auditiva, eticlogia, e grupo de controle tenham sido responsaveis por

esse resultado, a mim, surpreendente.

Além dos problemas metodologicos levantados acima, as pesquisas

sobre percepgdo na surdez s3o também passiveis de criticas pelo fato de, na
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maioria dos experimentos, serem observadas apenas as relacdes entre a
percep¢do auditiva e visual — desconsiderando elementos como o tactil-
cinestésico. Assim como acontece com os testes que avaliam o
desenvolvimento cognitivo do surdo, talvez a maneira mais adequada de
pesquisar sua habilidade perceptual seja aquela que leve em consideracdo o
desempenho tactil-cinestésico (Cf. Meadow, 1980). Provavelmente, essa
insisténcia em focalizar a percepgdo auditiva e visual em detrimento dos
demais sentidos seja decorrente do fato de o procedimento investigativo ser

fundamentalmente fonocéntrico.

Consideracdes

A concepc¢io de linguagem que se tem ¢, sem duavida, o que
determina a maneira de se conceber a surdez e 0 curso que as pesquisas vao
tomar. Por exemplo, quando se concebe surdez a partir do conceito de
‘falta’ (falta da capacidade auditiva), ao mesmo tempo em que se considera
a audi¢o elemento fundamental para a linguagem, as pesquisas s&o
realizadas com o objetivo de se criar o que possa ‘suprir’ tal falta. £ o caso
dos aparelhos de amplificacdo, dos implantes cocleares, treinamento
auditivo, treinamento oral, etc. Nesses trabathos, linguagem ¢
invariavelmente concebida enquanto c¢ddigo - cu seja, um sistema autdénomo

- e enquanto phoné. E por conceber a surdez a partir da falta do que se
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supde elemento fundamental para linguagem que a maicria das pesquisas
acerca da surdez tem como ponto de partida nosso ja conhecido lugar-
comum, segundo o qual, bebés ouvintes e surdos encontram-se em situagéo
diferente frente a linguagem devido a capacidade auditiva dos primeiros a &

falta dessa capacidade nos segundos.

O problema de se conceber a surdez a partir de uma concepg¢éo
fonocéntrica de linguagem ¢ o fato de o fonocentrismo, por si sé, implicar
inimeras limitacdes & linguagem, o que, por sua vez, faz supor a existéncia
de limitagdes na aquisi¢fo e utilizagfo da linguagem por parte do surdo.
Em primeiro e¢ fundamental lugar, porque toma a audigio como sistema
sensorial mais importante, o fonocentrismo reduz e confina a linguagem a
um codigo oral-auditivo. Esta principal e mais explicita caracteristica do
fonocentrismo tem, na minha opinifo, como maior pecado o fato de ignorar
ou conferir importancia secundéaria a elementos fundamentais como corpo e
acdo (Whitaker, 1973. Apud Fernades, 1990). Dissociando, assim, a
linguagem do corpo e¢ da ac¢do, julga-se a linguagem utilizada pelo surdo
incompleta ou insuficiente, tornando necessdria, conseqlientemente, a
descoberta de procedimentos de intervenciio e habilitacio que possibilitem
a produglc e recepgio da fala. As demais limitacdes impostas & linguagem
pelo fonocentrismo sfo decorrentes dessa redugfio oral-auditiva: toma-se o

ouvinte como defaulf case, associa-se a aquisicdo da linguagem a percepgéo
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da fala e a producfio oral, tem-se uma concepcio pobre e restritiva de

percepgao, etc.

A Hipodtese da Deficiéncia Generalizada e a Hipotese da
Compensac¢io sfo também decorréncias da idéia segundo a qual a
experiéncia sensorial mais importante € a auditiva (Cf. Vernon & Andrews,
1989). Mas, se tal senso comum fosse procedente, explicam Vernon &
Andrews (1989), uma parte muito grande do cérebro seria utilizada para
processar os estimulos recebidos pela audicdo. E se isto realmente
acontecesse, uma deficiéncia auditiva congénita implicaria ou uma atrofia
das areas do coOrtex dedicadas a audigdo (Hipdtese da Deficiéncia) ou, com
a auséncia do inpur auditivo, as 4dreas originalmente voltadas a audi¢fo
seriam utilizadas para o processamento de outro tipo de input sensorial
{(Hipotese da Compensa¢do). Mas Vernon & Andrews chamam a atengéo
para o fato de que os experimentos nfdo fornecem evidéncias para nenhuma
dessas duas possibilidades. Segundo esses pesquisadores, “[o] cérebro dos
surdos ndo ¢ atrofiado e o surdo nfio desenvolve uma capacidade sensorial
compensatoria” (1989:273). Para eles, o mais provavel é gque quando um
estimulo sensorial, seja ele auditivo, visual, tdctil, ou outra modalidade
qualquer, atinge o cérebro, esse estimulo é processado da mesma maneira.
Ou seja, “ndo importa se vocé& v&, ouve, ou senite (feel) o estimulo

sensorial, quando o impulso é processado no coértex ele é processado
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independentemente do modo de input” (id.ibid.). NHo sei se concordo com
essa afirmacfio de Vernon & Andrews, mas isto nio vem ao ¢aso no
momento, pois o foco desta tese nfo estd exatamente voltado para o que
ocorre no cérebro do surdo. O que pode nos interessar aqui é o fato de o
cérebro de sujeitos surdos ndo apresentar nem atrofia que venha a
comprovar a Hipétese da Deficiéncia, nem um desenvolvimento

diferenciado que venha comprovar a Hipotese da Compensacgio.

Além disso, as Hipdteses da Deficiéncia e da Compensagio tém como
eixos tedricos, respectivamente, a perspectiva da diferenciacéio, segundo a
qual os sentidos funcionam como um todo por ocasiio do nascimento e
desenvolvimento € um processo de diferenciagio, € a perspectiva
integracionista, que defende que os sentidos do neonato sfo independentes
e, com o desenvolvimento, se integram. Como jia discutimos na Parte 2,
tanto a perspectiva da diferenciacdo como a integracionista so improvéaveis
se tidas como absolutas. Mais plausivel é que, por ocasifio do nascimento,
os sentidos sejam independentes, apesar de operarem de forma amalgamada.
A medida que se desenvolve e amadurece, a crianca comeca a utilizar seus
sentidos, sempre independentes, de maneira integrada, coordenada ¢

complementar.
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Millar (1981:308) chega mesmo a afirmar que “nenhum sistema
sensorial isolado € crucial”. Uma das razdes disso pode ser o fato de que
experimentos demonstram que os sentidos, durante os primeiros meses de
vida, s@o ‘diferentes’ (pobres ou super sensiveis) se comparados aos
sentidos dos adultos. Sendo seus sentidos pobres ou super sensiveis, o
neonato ndo pode se valer deles isoladamente para perceber o mundo e seus
fatos. E plausivel concluir daj que para o neonato ndo faz diferenca (para
seu desenvolvimento perceptual e conceitual) se um dos sentidos nfo
funciona dentro dos padrdes considerados normais. Alids, ¢ improvavel
que os neonatos tenham qualquer grau de consciéncia em relagdo a pouca
eficiéncia de seus sentidos (sempre em relacfo aos sentidos dos adultos,
vale lembrar), e ao fato de seus sentidos serem independentes, porém

interligados operacionalmente entre si.

Assim, sendo os sentidos independentes desde o nascimento, apesar
de funcionarem como um amalgama, nfo se pode dizer que ocorra uma
deficiéncia generalizada quando um dos sentidos € precario ou totalmente
inoperante. Mas isso nfo significa dizer tampouco que haja a chamada
compensa¢do. Mais provavel € que, com o passar do tempo e por meio da
experiéncia gerada pela interagdo com o0s caretakers e da estimulagio
proveniente dessa interagfo, o bebé desprovido de uma determinada

capacidade sensorial aprenda a se valer de outros sentidos e,
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conseqlientemente, consiga aguca-los. Como veremos no capitulo seguinte,
estimulacdo €, provavelmente, a chave para o desenvolvimento futuro

desses bebés.

3. SURDEZ E PERCEPCAO NO PERIODO DOS PROTO-JOGOS DE

LINGUAGEM

Como ja vimos, a percepclio é elemento constitutivo dos proto-jogos de
linguagem. Os proto-jogos de linguagem sfo patferns das ag¢les e reagdes
provenientes da intera¢#o entre os seres humanos e compreendem o estagio
basico dessa interagio, estdgio este que precede a utilizacfo explicita de
simbolos. O fato de se afirmar que a percepgédo € elemento constitutivo dos
proto-jogos de linguagem nfo significa que se esteja fazendo referéncia a
uma modalidade especifica de percepcBo - a audigcfo, por exemplo. O
mundo sonorc do neonato, além de nio fazer sentido algum de inicio, €
diferente daguele do adulto: ao nascer, o neonato € envolto seja em um
amontoado de vibrag¢Oes, ressonancias, reverberagfes, ete, como sugerem
Maurer & Maurer (1988), seja em uma massa sonora da qual o neonato tem
pouca sensibilidade, de acordo com Kellman & Arterberry (1999). Além
disso, ou talvez devido exatamente a essa imaturidade dos sentidos do

neonato, a relacio bebé-caretaker n3o se ancora em um sistema sensorial
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Unico. Muito pelo contrario, a relagéo caretaker-bebé (surdo ou ocuvinte) se
dd por meio de um amalgama sensdrio-interacional no qual cenestesia,
cinestesia, visdio, audi¢do, tato, paladar e olfato estdo fundidos. Assim,
quando afirmo que a percep¢fio é elemento constitutivo dos proto-jogos de

linguagem, estou a me referir a esse amalgama sensdrio-interacional.

O mundo sonoro com que se depara o neonato (ouvinte ou surdo) ndo faz
inicialmente qualquer sentido. O fato, conseqlientemente, de ser dotado de
sensibilidade auditiva ndo implica maior capacidade perceptual por parte do
neonato ouvinte - afinal, ouvir sem atribuir significado ¢, essencialmente, o
mesmo que ndo ouvir. (Como ja vimos, 0 mesmo ocorre com relagdo ao
mundo visual com que se depara o neonato. Para além da proposta de
Gesell (1950) e das conclusSes dos estudiosos da surdez que o seguem, o
mundo visual ndo faz inicialmente sentido para o recém-nascido ouvinte ou
surdo; assim como acontece com a audicfo, enxergar sem ver, ou seja, sem
atribuir significado, é essencialmente o mesmo que ndo enxergar.) Como a
relagdo interacional bebé-caretaker é permeada por um amélgama sensorial
e ndo comandada por apenas um sistema sensorial especifico, pode-se supor

que bebés portadores de surdez congénita profunda e bebés ouvintes
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interajam essencialmente da mesma maneira com seus cagretakers, ouvintes

ou surdos, durante o periodo dos proto-jogos de linguagem®.

H4 inumeros experimentos que mostram ser a interacdo caretaker surdo

e bebé surdo semelhante a interacfo carefaker ouvinte e bebé ouvinte
(Cf.Meadow-Orlans, 1990a , 1990b; Lederberg & Mobley, 1990; Koester et
al., 2000; Swisher, 2000; entre outros). Nio estarei discorrendo, no
entanto, a respeito desta questfio, haja vista o fato de a minha hipotese
referir-se & interacfo entre caretaker ouvinte e bebé portador de surdez
profunda congénita (Doravante interagio CO-BS. Atenc¢do para o fato de
que, quando digo interagdo CO-BS, estou me referindo ao periodo dos
proto-jogos de linguagem, que abrange os primeiros 8 - 9 meses de vida da
crianga). O que estou defendendo aqui € que nfo héd razdo incontroldvel
para que a interagdo CO-BS seja diferente da interagfo caretfaker ouvinte -
bebé ouvinte, ou seja, uma interacfo ‘sadia’, durante o periodo dos proto-
jogos de linguagem. Enfim, defendo aqui que, quando o caretaker ouvinte
consegue controlar sua condigfio e expectativas fonocéntricas, sua interacfo
com o bebé surdo nfo é necessariamente diferente daquela entre ouvintes.

A interacdo é semelhante, pois o bebé surdo se encontra na mesma condicio

¥ afirmacic de gue 0s necnatos surdos & ouvintes se encontram na mesma
situacdo relativamente a4 interacdo com o caretaker nido €& exclusividade
minha. Levine {19B1) e Bouvet {19%90) desenvolvem seus trabalhos a partirc
dessa mesma aflrmac&o. As diferencas entre a proposta gue defendec agul e
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para a linguagem que o bebé ouvinte. O que pode vir a ser um problema
para o periodo dos proto-jogos, como veremos mais adiante, é o diagndstico

porque a intera¢fo como um todo pode ficar comprometida.

A afirmacédo de que bebé surdo e bebé ouvinte interagem essencialmente
da mesma maneira com seus caretakers ndo é consensual entre estudiosos.
Longe disto, a grande maioria (C{. Schuyler & Rushmer, 1987; Marschark,
1993; entre outros.) sugere que a relacio CO-BS ¢ problemética desde o
inicio porque, segundo esses estudiosos, a audicfo é elemento fundamental
para a interacdo. Propde-se, entfo, que quanto mais precoce for o
diagnéstico, mais bem sucedido serd o processo de intervencio e
habilitacdo, o qual, suple-se, seria a unica maneira de garantir uma
interagdo CO-BS ‘sadia’. Qutros (como Gregory & Mogford, 1981) afirmam
que a relagdo CO-BS ¢ problematica se e enquanto o caretaker nio utiliza
lingua de sinais. No caso especifico da pesquisa de Gregory & Mogford
{1681), fica patente que o objetivo da pesquisa ¢ a defesa da utilizac8o
precoce da lingua de sinais. Como a lingua de sinais nfo é meu foco aqui,
isto ndo vai ser discutido. O gue me interessa ¢ a afirmacfo enfatica e
definitiva das autoras de que a relagdo CO-BS ¢é problematica. O que as

autoras ndo levam em consideracfio, ¢ nos estaremos discutindo adiante, € o

a dessas autoras repousam basicamente na concepcic de linguagem gus
fundamenta cada trabalho e subseglientes implicacgdes.
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fato de que em todas as relagdes CO-BS observadas no experimento ¢
consideradas problematicas, os caretakers ji sabem da surdez do bebé. A
analise da intera¢fo, apds realizado o diagnoéstico, ndo é confiavel pelo fato
de ndo ser possivel distinguir o que é decorrente da frustracdo de se ter um
filho surdo daquilo que possa ser tomado como fruto de impedimentos
provocados pela surdez. Ha, inclusive, quem sugira (Cf. Bouvet, 1990) que
a interagdo CO-BS ¢ ‘normal’ enquanto a surdez nio é diagnosticada®’. O
diagnéstico vem, nesse caso, macular a relagdo até entdo considerada
‘sadia’. Enfim, o diagndstico aparece nas discussdes acerca da relagdo CO-
BS como elemento decisivo, seja enquanto promessa de salvacfio a uma
relacio supostamente inviavel, seja enquanto aniquilacdo de uma relagfo

até entdo viavel.

Os estudos geradores da afirmacio de que a relacfo caretaker
ouvinte/bebé surdo ¢ problematica enquanto a surdez nfo for detectada
defendem via de regra o diagndstico precoce, o “umiversal screeming”

(realizado durante o periodo dos proto-jogos de linguagem) da surdez e

“* Durante esses anos em gue me dedigquei A pesquisa bibliografica que da

supcorte a esta tese, ndo encontrei publicagdes gue descrevam a interacgic
CO~BS (em gue ¢© bebé& nio esteja enitre agqueles considerados ‘de risco’)
antes do diagndstico. As publicacles em geral analisam a interacdoc apds
a administragio do diagndstice. No maxzimo, encontramos suposigdes de que
a relagdc CO-BS & problemdtica mesmo antes da detecgdo da surdez (CE.
IHR). A anica publicac8o referente & relacdo antes do diagndstico que
encontrel {na verdade, uma citagdc) £ aguela apresentada por BRouvet
(19%0) . Mesmo assim, © texto citado por Bouvet & um testemunho de uma
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intervenc@o clinica (Cf. Schuyler & Rushmer, 1987; Russo & Santos, 1994;
Robinshaw, 1995; Yoshinaga-Itano & Apuzzo, 1998a, 1998b; Sininger et
al.,1999; dentre muitos outros). Esta posi¢do relativamente ao diagndstico
precoce nos coloca, na minha opinifio, diante de um paradoxo. Afinal, da
afirmacdo de que a relagdo CO-BS é problemaitica enquanto a surdez néo
for detectada vem a sugestio de que com o diagnéstico 0s supostos
problemas de interacdo podem ser contornados. Ora, com excecfo dos casos
em que ha suspeitas muito fortes (ou seja, nos casos em que a surdez &
praticamente certa devido a hereditariedade ou doengas), o diagndstico €
uma surpresa desagraddvel para a familia (Cf. Meadow et al., 1981;
Schlesinger, 1985, 1988; Moses, 1985; Lederberg & Mobley, 1990;
Meadow-Orlans, 1990b; Souza, 1996; dentre outros). E surpresa,
principalmente, porque 90% dos casos de surdez ocorrem em familias
ouvintes cujos membros provavelmente nunca tiveram qualquer contato
com surdos (Cf. Meadow-Orlans, 1990). Além disto, ou em decorréncia
dessa falta de experiéncia com a surdez, os pais tendem a relacionar os
efeitos da surdez com outros tipos de deficiéncia, principalmente
deficiéncia mental (Cf. Meadow-Orlans, 1990b; Moses, 1985). O
diagnostico da surdez, conseqiientemente, em vez de trazer a sciugfo a uma

relagfo supostamente problematica, vem transformar um sonho em

mie, ndc o resultado de uma pesqguisa conduzida dentro dos padrdes
académicos.
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pesadelo. Do ponto de vista psicologico, explica Souza (1996), “a crianga
surda €, desde o momento do diagnoéstico, o centro da ansiedade e
frustragdo familiar”. Eis, entfo, o paradoxo: afirma-se que sem o
diagnostico a interagio CO-BS € problemadtica; a solucdo proposta nio
apenas nio resolve o suposto problema como lhe confere o cardter de
definitivo. O paradoxo, no entanto, ndo pdara por ai. O diagndstico, como
coloca Bouvet (1990:xiv. Acréscimo meun.), “faz com que eles [bebés
surdos] se transformem em swujeitos paradoxais™, pois perdem o status de

bebés e passam a ser tidos em termos do que lhes falta.

Nao pretendo negar o fato de que o diagndstico nos primeiros meses de
vida pode ser, pelo menos teoricamente, proficuo. Digo ‘teoricamente’
porque, como veremos a seguir, o saber da surdez ¢ suscetivel de diversos
comprometimentos psicolégicos por parte, principalmente, do caretaker. A
consciéncia da surdez pode ser, teoricamente falando, de alguma forma
proveitosa porque pode levar 2 uma mailor énfase na estimulagfo tactil-
cinestésica por parte do caretaker, o que seria muito bem-vinda. Ou mesmo
pode fazer com que se inicie logo um ‘treinamento auditivo’ (apesar de

nem todas as criancas responderem bem a ‘treinamentos’, segundo
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Robinshaw, 1995) que venha auxiliar na reabilita¢fo, caso a alternativa da

familia seja pela oralidade®.

O problema € o possivel (e comum) efeito colateral (psicoldgico) do
diagnostico: o caretaker pode comecar a tratar o bebé como ‘surdo’ nos
termos mais amplos de uma deficiéncia e, com isso, privia-lo de uma
interagdo ‘sadia’. O bebé pode ser privado de uma interacfio ‘sadia’ porque
“¢ dificil para os pais se engajarem em comportamentos normais estando
profundamente preocupados com a satude e desenvolvimento normal de seus
filhos™ (Meadow-Orlans, 1990a: 289). O estresse ¢ a tensfo causada pela
decepgdo e sentimento de impoténcia relativamente & condigfio fisica do/a
fitho/a sdo, geralmente, passados para o bebé€, o que, ai sim, torna a
intera¢do problematica. A interacio CO-BS fica, entdo, permeada de

angustia e ansiedade (Cf. Souza, 1996).

Ter um filho seu diagnosticado como surdo nfo ¢ uma experiéncia facil
Segundo Schlesinger (19835), a mie (ou caretaker) de uma crianga
diagnosticada como surda é acometida por um sentimento de impoténcia,

decorrente, principalmente, dos seguintes fatores: incapacidade de

interferir diretamente na deficiéncia, ou seja, um sentimento de

2 £ importante deixar claro que nidc & objeto desta tese o debate acerca
da disputa lingua da sinals vs. coralismo, independentemente do fato de a
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incompeténcia relativamente & deficiéncia; falta de apoio de profissionais,
durante ou apds o diagnodstico, e mesmo o cardter intrusivo das convicgdes
dos profissionais em rela¢io & melhor alternativa (oralismo, bilingiiismo,
comunicag¢do total, cued speech, implante coclear, etc.) a ser adotada na
intervengdo ou reabilitacdo; e atribui¢do da falta de reacfo a sons por parte
da crian¢ca surda a uma suposta rejeicdo. Os pais de bebés surdos
experimentam, portanto, um sentimento enorme de impoténcia diante do
bebé ‘diferente’ cujo futuro lhes parece tio incerto. E natural, entdo, que
tal sentimento de impoténcia tenha ressondncia nfo apenas no
comportamento dos pais em relagdo a crianga, como no proprio
desenvolvimento desta. Esse sentimento de impoté€ncia leva a méie (ou
caretaker) a adotar uma atitude autoritaria, controladora e intrusiva na
interagdo com a crianca surda, conforme mostram inimeros experimentos
(Cf. Schlesinger & Meadow, 1972; Meadow et al., 1981; Lederberg &
Mobley, 1990; entre outros.). A conseqiiéncia de um comportamento deste

tipo na crianga €, segundo Schlesinger (1985), a passividade.

E por tudo isso que se pode supor que deva haver, sim, dificuldades na
interacio CO-BS; essa dificuldade comeca, no entanto, depois de feito o

diagndstico ou passado o periode dos proto-jogos de linguagem. A

minha opinidoc ser a de gue a lingua de sinais & a melhor opcdo para ¢
desenvolvimento inicial do bebé& surde.
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confirmac@o da surdez praticamente destrdi a interagfo natural e intuitiva
que antes existia entre caretaker-bebé (Cf. Bouvet, 1990). O saber da
surdez do bebé vem, invariavelmente, macular a relacio entre o caretaker e
o bebé. Isto ocorre por diversas raz8es: o choque e a decep¢do de se saber
responsdvel por um bebé considerado deficiente; o sentimento de
impoténcia de que fala Schlesinger; a falta de experiéncia com a realidade
surda; as limitagGes comunicativas impostas pela condigdo fonocéntrica dos
pais; etc. O diagndstico da surdez pode trazer, portanto, diversos problemas
para a relacdo CO-BS. Além disso, os pais, chocados com o diagnostico,
podem transferir a terceiros a responsabilidade nfo s6 afetiva, como de
reabilitac8o, pois se sentem impotentes e frustrados. Como conseqiiéncia, o
bebé pode ver reduzida ou alterada nZo apenas a relagdo afetiva, como o

estimulo sensorial-interacional que abrange, inclusive, a fala do outro.

A histéria de Wilson (1975, Apud. Bouvet, 1990), uma mie gue teve um
filho diagnosticado como surdo, exemplifica muito bem quio devastador o
diagnéstico pode ser. Quando soube que seu filho era surdo, Wilson, que
antes do diagndstico, conforme ela mesma declarou, interagia naturalmente
com o bebé, perdeu totalmente a capacidade de se comunicar com ¢le. Ela
explica: “[d]e certa forma, quando meu filho foi diagnosticado como surdo,
eu parei de vé-lo como uma crianga e passei a vé-lo como um surdo”™

(Wilson, 1975:29 Apud Bouvet, 1990:76). Ver um bebé& como ‘surdo’
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significa, segundo Bouvet (1990), considera-lo incapaz de se comunicar, de
se expressar, além de se imaginar incapaz de se comunicar com seu bebé.
De fato, quando se estd mergulhado numa realidade fonocéntrica e nio a
questiona, uma pessoa fica limitada: € praticamente um despropésito
imaginar a possibilidade de linguagem sem uma capacidade auditiva
minima. Assim, depois que recebeu o diagnéstico, Wilson n3o conseguia
mais interagir naturalmente com seu bebé. Sua formacio fonocéntrica fazia
com que ela desse primazia 8 comunicag¢do verbal. Como imaginava que seu
bebé, por causa da surdez, ndo tinha acesso & comunicacgdo tal como ela a
julgava, sua interag@o com o filho sofreu um abalo. O problema ¢ que, mais
uma vez em func@o de sua formacdo fonocéntrica limitante, Wilson passou
a ignorar o fato de que, antes do diagnédstico, quando ndo havia o fantasma
da ‘deficiéncia’, existia comunicacfo entre ela e o bebé, independentemente
do fato de ela utilizar o verbal que, soube-se depois, ndo atingia o bebé.
Niao se levaram em consideracfo, obviamente, os elementos ilocucionais em
gue o verbal se ancora. Eram esses elementos ilocucionais que
proporcionavam a atmosfera dialégica que cobria a relagdo de Wilson com
seu bebé. Como se pode observar por este depoimento de Wilson, é mais
provavel que seja o diagnéstico, associado ao senso comum (que €
essencialmente fonocéntrico), o responsiavel pela desestabilizacio da

relagdo CO-BS, nio a surdez per se. Tudo parece indicar que o problema
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decorre da concepcdo de linguagem que o caretaker tem e das suas crencgas

acerca de como e quando um bebé adquire linguagem.

Uma interacdo caretaker-bebé ‘sadia’ se dd no formato de didlogo. E o
que ¢ formato de didlogo? Diferentemente do que Bateson, 1975, observa
em seus experimentos, didlogo nfo necessariamente pressupde
verbaliza¢gSes ou vocalizagdes, ou mesmo uma capacidade auditiva que
supostamente possibilite a atribuicio de significado a tais vocalizagdes. E
por esta razdo que os bebés surdos, apesar de os sons da voz da mie ou
caretaker nlo chegarem até eles, interagem normalmente com seu
caretaker. eles “conseguem perceber tudo que esta envelopando sua fala:
seu olhar, a expressdo em sua face, seus gestos, seus movimentos
corporais” (Bouvet, 1990:75). Didlogo, antes de mais nada, e
principalmente, durante os primeiros meses de vida, € troca, ¢ interacdo
intersubjetiva. Aquelas vocalizagdes ou balbucio produzidas pelo bebé
{ouvinte ou surdo) s8o, segundo Spitz (1988), apenas descargas de tensfo.
Como descargas de tensdo, essas vocalizagdes n#o necessariamente estfo
relacionadas com didlogo, pois elas acontecem com ou sem a presenca de
um ‘interlocutor’. As vocaliza¢des que ocorrem durante a interacdo podem,
naturalmente, ser consideradas como elementos dialdgicos, elementos esses
que participam de uma rela¢fio dialdgica maior. Isto porque o didlogo entre

caretaker ¢ bebé abrange as vocaliza¢des realizadas durante a interagéo,
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nio as pressupde. Dai o perigo que pode representar para o bebé o
caretaker comegar a trata-lo como “surdo”; o diidlogo, que envolve
inclusive a fala (considerando que o caretaker é ouvinte), pode ficar
comprometido. E natural que o caretaker, devido a sua condicdao de
ouvinte, pelo fato de n3o conhecer ou nfo acreditar em outra forma de
didlogo sendio a oral-auditiva, deixe de conversar com o bebé ao saber que
ele € surdo. Neste caso, o diagnoéstico tem, sem ddvida, um cardter

pernicioso.

E do fato de didlogo ser concebido enquanto interacfio intersubjetiva que
inclui, ndo pressupde, a fala que vem a possibilidade de se adotar a idéia de
Peters relativamente a extragdo de chunks nos estudos acerca dos surdos.
Como ja vimos, de acordo com a concep¢lo antropolégica de linguagem
que adoto aqui, a fala corresponde a uma das pecgas dos jogos de linguagem
que compdem a linguagem como um tode. Os chunks extraidos pelo bebé
{(surdo ou ouvinte) sdo os jogos de linguagem que subjazem 2 fala e a
‘envelopam’. E porque captam os jogos de linguagem que os surdos, a
despeito de ndo terem acesso aos sons, conseguem extrair chunks da fala.
Essa extragdo de chunks da fala so € possivel se o caretaker mantém um
didlogo freqilente com o bebé. Em sendo o caretfaker ouvinte, a forma mais
natural de didlogo acontece acompanhado da fala. O formato de dialogo que

o caretaker conhece, sua forma de se relacionar afetivamente, bem como
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sua maneira de fornecer estimulo sensorial-interacional estfo relacionados,
direta ou indiretamente, com a fala. Dai por que é imprescindivel que o

caretaker nio pare de ‘conversar’ com o bebé ao saber que ele € surdo.

Como bem coloca Bouvet (1990:75,) “[a] linguagem de uma crianga tem
inicio no nascimento ¢ depende de todas aquelas primeiras interacdes mde-
neonato € na propria antecipagio da mie em relacdo as habilidades
comunicativas do seu bebé”. De fato, o ingrediente crucial para uma
intera¢do ‘sadia’ entre caretaker ¢ bebé surdo é a capacidade por parte do
caretaker de responder as agdes e¢ reagdes do bebé. E em consegiiéncia
dessa capacidade por parte do caretaker que as agdes e reagdes,
inicialmente reflexivas, transformam-se em investidas comunicativas. Uma
interacdo ‘sadia’ entre um bebé e o caretaker acontece naturalmente,
intuitivamente, sem necessitar treinamentos. Ndo hd como se esperar que
uma relacfo assim natural com o bebé seja mantida quando o caretaker se
vé forgado a estar constantemente alerta para as diferengas entre sua
propria modalidade comunicativa (e crengas relativamente a linguagem, eu
acrescentaria) e a de seu bebé (Cf. Spencer & Gutfreund,1990). E por isso
que tenho 14 minhas reservas com relagfio a trabalhos {como o de Bouvet,
1990) que, de maneira apressada, sugerem que a utilizagfo da lingua de
sinais por parte do caretaker €, por si s0, a Gnica e garantida maneira de se

preservar a comunicacio com o bebé apods o diagnoésticoe. Em seu trabalho,
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Bouvet propde, inclusive, que a lingua de sinais ¢ a ‘lingua materna’ do
surdo. (A proposito, faz isso numa sucessio de afirmacdes tdo definitivas e

sem a problematiza¢iio devida que deixa sua argumentag¢io inconsistente.)

Particularmente, partilho com Bouvet (1990) a crengca de que a
utilizagdo da lingua de sinais, desde os primeiros meses, ¢ de extrema
importancia para o bebé surdo. Diferentemente, nfo estou tdo convicta de
que o fato, por si s6, de se adotar a lingua de sinais, necessariamente,
resolva o problema de comunicagfo entre caretaker-bebé surdo criado pelo
diagndstico. A mera introdugfo da lingua de sinais sera insuficiente para a
interagdo CO-BS, pois pesquisas mostram que “mesmo quando decidem
utilizar a comunicacdo manual, os pais ouvintes continuam a operar
predominantemente em um ambiente de linguagem auditério-verbal e, ou
fracassam ao ajustar sua linguagem para torna-la visivel para seu filho
surdo, ou tentam fazer isso de maneira desajeitada ¢ intrusiva” (Mohay,
2000:154). Parece-me, portanto, que tudo ndo passa de uma questio de
postura comunicativa em rela¢io ao bebé: independentemente da lingua de
sinais, ha que se definir por uma postura predominantemente fonocéntrica

ou néo.

A “aceitacdo, interpreta¢io e uso de gestos pelo adulto ouvinte serfo

suficientes para que a crianga desenvoiva uma comunicacfo gestual gue
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sera posteriormente modificada e aumentada na interagio com outros
interlocutores™, colocoun Pereira (1993:57. Grifo meu). Observe que nfio se
trata da utilizagdo da lingua de sinais per se, mas de uma interacdo
linguajeira que ¢ basicamente ilocucional. A aceitacfio a que se refere
Pereira €, de acordo com a leitura que fago de seu trabalho, fundamental
para essa interac¢do ilocucional, uma vez que ¢é essa aceitagdo que vai
garantir a qualidade da interag¢do, pois, como nos alerta a autora (id., 65),
“a imagem ou representaciio que a mie tem da deficiéncia do filho vai
responder nfio s6 pela forma de se comunicar com 0o mesmo como também
vaj refletir no desenvolvimento comunicativo da crianca”. Assim, muito
mais importante do que simplesmente adotar a lingua de sinais, os pais ou
caretakers precisam ser capazes de “ampliar seus valores [valores que sdo
geralmente fonocéntricos] o suficiente para, genuinamente, aceitarem
qualquer que seja o estilo de vida que seu filho adotar™ (Moses, 1985:101.

Acréscimo meu).

A aceitacfo de que fala Pereira é também fundamental para formacéo
do attachment, ou vinculo afetivo, entre caretaker e bebé surdo. E por isso
que, apesar de ndo caber nesta tese a referéncia a questdes puramente
psicologicas, chamo a atengfo para o fato de que n@o hé indicios de
diferengas entre bebé& surdo ¢ ouvinte com relagiio 2 formac8o do vinculo

afetivo (Lederberg & Mobley, 1990; Lederberg & Prezbindowski, 2000).
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Com efeito, os experimentos indicafn que os bebés surdos estabelecem o
vinculo afetivo da mesma maneira e na mesma época que os bebés ouvintes.
A garantia de um vinculo afetivo de qualidade é importante porque se sabe
que bebés (surdos ou cuvintes) que tém esse vinculo assegurado tém mais
iniciativa e respondem mais a investidas comunicativas que lhes sdo
dirigidas, além de conseguirem se manter atentos por mais tempo (Cf.
Lederberg & Prezbindowski, 2000). Ou seja, bebés que tém o vinculo
afetivo assegurado estio mais propensos a uma interacio ‘sadia’ que lhes
pode proporcionar um desenvolvimento apropriado durante o periodo dos
proto-jogos de linguagem. A formagio ou nio de um vinculo afetivo de
qualidade ¢, portanto, um elemento importante a ser Jevado em
consideragio nos estudos acerca do bebé surdo. E importante,
principalmente, porque ¢ sabido que a qualidade do vinculo afetivo inicial
depende mais das caracteristicas maternas (ou do caretaker) que das do
bebé (Cf. Ainsworth et al., 1978). Assim, corroborando o que venho
colocando aqui, relativamente ao papel do careftaker para o
desenvolvimento como um todo do bebé, “[plesquisas sugerem que a
garantia do vinculo afetivo estd relacionada com a sensibilidade da mée
relativamente as necessidades e sinais do neonato/bebé&” (Ainsworth et al.,

1678. Apud. Lederberg & Mobley, 1990:1597).
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Considerando a importancia da interac@o para a formacio do vinculo
afetivo e, conseqlientemente, para o desenvolvimento do bebé como um
todo, € pertinente se perguntar se vale a pena colocar a relacio carefaker-
bebé em risco com o diagndstico precoce em larga escala (universal
screening). E claro que, na maijoria dos casos, o resultado do exame é
negativo. H4, naturalmente, muitos casos em que o resultado € positivo,
mas, c¢omo nenhum diagnéstico em neonatos pode ser tomado como
definitivo, ha uma incidéncia muito grande de falsos-positivos (Cf. Russo
& Santos, 1994; Paradise, 1999). Nos casos em que o diagndstico ¢
definitivamente positivo, a interagfo carefaker-bebé corre o risco de ficar
comprometida numa fase da vida do bebé em que a fala (em sua faceta
puramente oral-auditiva) nfio faz falta. Ironicamente, a constatac¢do de que
o resultado de um diagnostico ¢ falso-positivo nfo necessariamente
significa que a qualidade da interacfo estd salva-guardada. Infelizmente,
durante o periodo que compreende o momento do recebimento do suposto
resultado positivo e a reversfio desse resultado, geraimente varios meses, a
interagdo caretaker-bebé ja terd sido maculada. Terd sido maculada, pois,
como vimos, o diagnodstico provoca uma desestabilizacio profunda na
familia e a relagdo com o bebé acaba permeada de angistia, frustracio e
ansiedade. £ o que € mais importante, a interagio caretaker-bebé terd sido
maculada durante um periodo da vida do bebé (o periodo dos proto-jogos de

linguagem, que corresponde aos primeiros 8§ - 9@ meses) o qual, como ja
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vimos, nf#o apenas ¢ delicado como crucial para o desenvolvimento

linguajeiro e afetivo do bebé.

De fato, o periode dos proto-jogos de linguagem é crucial para o
desenvolvimento linguajeiro ¢ afetivo do bebé, seja ele ouvinte ou surdo. E
durante esse periodo que o bebé desenvolve, através da interagfo com o
caretaker, os mecanismos basicos que moldardo os futuros usos de
linguagem. Essa relacio caretaker-bebé, que vai promover a emergéncia
dos proto-jogos de linguagem, ¢ permeada por um amdélgama sensorial, ou
seja, ndo depende e ndo é comandada por um sistema sensorial especifico —
a audic@io, por exemplo. Nio faz sentido supor, portanto, que o neonato
surdo, pelo fato de ser desprovido de capacidade auditiva, esteja em
situagdo diferente em relagdo 4 linguagem comparativamente ao neonato
ouvinte. Ndo héd por que julgar como diferente o bebé surdo quando este,
assim como o ouvinte, interage com seu caretaker durante o periodo dos
proto-jogos de linguagem por meio de um amalgama sensorial. O bebé nio
depende da audigdo para interagir. Ndo precisa discriminar sons da fala
para se comunicar. Se depender do bebé, surdo ou ouvinte, a interagdo com
o caretaker ocorrerd naturalmente. Se ha um elemento varidvel na
interacfo, esse elemento € o caretaker. E varidvel em virtude de sua
performance interacional ter o poder de imprimir ou retirar qualidade a

relacdo. Conclui-se, entdo, que beb&s portadores de surdez congénita
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profunda e ouvintes se encontram na mesma situagio em relagfo 2
linguagem durante o periodo dos proto-jogos de linguagem, pois interagem,

essencialmente, da mesma maneira com seus caretakers.
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Considerac¢des Finais

Tell me how you are searching and I will tell you what vou are searching for.
L. Wittgenstein (1975)
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CONSIDERACOES FINAIS

Foi objetivo central deste trabalho questionar o lugar-comum
segundo o qual recém-nascidos ouvintes e surdos se encontram em situacdo
diferente em relagdo & linguagem, devido & capacidade sensorial auditiva
dentro dos padrdes considerados normais do primeiro e a falta dessa
capacidade no segundo. A primeira concluséo a que cheguei, ao iniciar este
trabalho, foi a de que essa suposi¢io de que o neonato surdo se enconira em
situacio diferente da do neonato ouvinte é decorréncia direta de uma
concepclo de linguagem necessariamente fonocéntrica e restritiva que,
invariavelmente, toma como default case um falante supostamente normal.
Ficou claro para mim, entfo, que meu préoprio impulso para questionar esse
lugar-comum era, antes de mais nada, conseqiiéncia da concepgio de
linguagem que adoto:r a concepgfo antropolégica de linguagem de

Wittgenstein (mais especificamente a leitura que J. V. Canfield faz desse

filosofo).

A concepclo antropolégica de linguagem que adoto aqui nfio da
margem ao lugar-comum ac qual me oponho por trés razdes basicas. Em

primeirc lugar, por nfo ser fonocéntrica, ndo ¢ pertinente supor que ©
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neonato surdo se encontra em situagfo diferente frente a linguagem em
relacdo ao ouvinte. Em segundo lugar, diferentemente das concepcdes de
linguagem que tradicionalmente subjazem as pesquisas acerca da surdez,
esta ndo toma como default case um falante supostamente ‘normal’. Em
terceiro lugar, nos permite investigar o fendmeno da linguagem em seu
formato mais rudimentar, que sfo os proto-jogos de linguagem e, por isso,
observar o carater constitutivo da percepc¢do para a linguagem. Foi, entdo,
por adotar a concep¢lio antropologica de linguagem de Wittgenstein e, mais
precisamente, por focalizar os proto-jogos de linguagem que me foi
possivel questionar o lugar-comum que diferencia o neonato surdo do

ouvinte relativamente a situag¢do de cada um frente a linguagem.

Linguagem ¢ Surdez no Periodo dos Proto-Jogos de Linguagem

Os proto-jogos de linguagem sfio configuracdes de comportamento
instintivo € primitivo provenientes do longo periodo em que o bebé €
dependente do seu caretaker. E neste periodo, que corresponde mais ou
menos aos primeiros oito, nove meses de vida do bebé, que a crianga
desenvolve os mecanismos basicos que moldardo os futuros usos da
linguagem e definitivamente ingressa nesse fendmeno intersubjetivo que é a
linguagem. {(Importante lembrar que a insercdo na linguagem ndo ¢

entendida aqui como mera aquisigdo da fala, mas como um processc de
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acuituracdo pelo qual passamos ao deixarmos de ser simples animais e nos

tornarmos seres humanos (Cf. Canfield, 1995).)

Os proto-jogos de linguagem tém origem num amalgama sensorial
(no qual visdo, audigdo, tato, paladar, olfato estdo fundidos) porque,
inicialmente, o bebé age e reage ao caretaker basicamente através de seu
sistema sensorial. Assim, durante o periodo dos proto-jogos, a relagio
bebé-caretaker ¢ permeada por um amdlgama sensorio-interacional no qual
cenestesia, tato, paladar, olfato, cinestesia, visdo, audi¢do estdo fundidos.
Percepgdo, concebida enquanto uma experiéncia ndo apenas sensorial como
também psicoléogica que a interagcdio com o0s caretakers proporciona,
promove e torna significativa, €, conseqiientemente, elemento constitutivo
dos proto-jogos. Dai porque linguagem ¢ concebida aqui enquanto um
fenémeno intersubjetivo cuja insercdo ocorre fundamentalmente através da

percepcao.

O caretaker tem papel fundamental durante o periodo dos proto-
jogos de linguagem. E o caretaker quem prové o bebé de toda sorte de
estimulos qgue o tornam capaz de realizar a passagem entre o
comportamento que de inicio ¢ puramente sensorial-reflexive para o
comportamento sensorial-perceptive e, entfo, comecar a se perceber e a

perceber o mundo & sua volta. S3o os estimulos sensério-interacionais
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promovidos pelo caretaker que levam ao estabelecimento dos proto-jogos
de linguagem. Ao analisar resultados de experimentos diversos, pude
concluir que para o neonato nio faz diferenca (para seu desenvolvimento
perceptual e conceitual) se um dos sentidos ndo funciona apropriadamente.
Como o mundo sonoro com que se depara o neonato {ouvinte ou surdo) nio
faz inicialmente qualquer sentido, o fato de ser dotado de sensibilidade
auditiva ndo implica maior capacidade perceptual por parte do ouvinte -

afinal, ouvir sem atribuir significado é o mesmo que nfo ouvir.

Foi, entdo, por entender linguagem nos termos wittgensteinianos (o
que me permitiu tomar a percep¢dc como elemento constitutivo da
linguagem), por observar o papel fundamental do caretaker para o
desenvolvimento do bebé, por atentar para o fato de que a relacéo
interacional bebé-caretaker ¢ permeada por um amalgama sensorial e nio
apenas por um sentido especifico, que pude n3o apenas questionar o lugar-
comum, como concluir que portadores de surdez congénita profunda e
ouvintes encontram-se na mesma situa¢fo em relacdo & linguagem durante
todo o periodo dos proto-jogos de linguagem, pois interagem,
essencialmente, da mesma maneira com seus caretakers. E uma conclusio
como esta tem implicacles sérias. Leva-nos a ponderar, por exemplo, sobre
0s possiveis perigos do diagndstico precoce em grande escala, o ‘universal

screening’. Como ja cologuei, nfo nego que a detecclo da surdez durante
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os primeiros meses de vida pode ser, pelo menos teoricamente, proveitosa.
Teoricamente, o diagnéstico da surdez pode levar a uma maior énfase na
estimulacéio tactil-cinestésica por parte do caretaker, o que, considerando
que a pele € o sistema sensorial mais importante do corpo (Cf. Montagu,
1971), seria muito bem-vinda. Afinal, como nos chama a atencdo Montagu,
“[é] por meio do contato corporal com a mae [ou caretaker] que a crianga
faz seu primeiro contato com o mundo, através do qual ele ¢ envolvido em
uma nova dimens8o de experiéncia, a experiéncia do mundo do outro”
(1971:80. Acréscimo meu.). A ponderagio € necessaria, pois o diagnostico
da surdez acarreta diversos comprometimentos psicolégicos por parte do
caretaker, 0 que, como vimos, interfere na sua intera¢do com o bebé e pode

trazer conseqiiéncias para o desenvolvimento deste.

Encerro, entdo, este trabalho, recuperando a frase de Wittgenstein
{1975:67) que utilizei como epigrafe desta parte: “diga-me como vocé estd
pesquisando ¢ eu lhe direi o qué vocé estd tentando encontrar”. Sem
dtvida, quando se estuda a surdez a partir de uma concepg¢fio de linguagem
que seja fonocéntrica € que toma como default case o falante supostamente
normal, o que se encontra ¢, invariavelmente, um neonato surdo em
situacdo diferente frente a linguagem comparado & sitwagio do neonato
ouvinte., Diferentemente, quando se estuda a surdez a partir de uma

concepgdo de linguagem n#o-fonocéntrica e que nfo toma como defauit
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case o falante supostamente normal, o que se observa sdo neonatos surdos e
ouvintes em situagdo semelhante para linguagem. E foi isto que aconteceu
aqui: por conceber linguagem nos termos antropoldégicos de Wittgenstein,
pude repensar a questdo surdez-linguagem-percepg¢do fora do circulo
vicioso em que se encontram as pesquisas acerca do tema. O fato de ter
conseguido ficar fora do circulo vicioso ja faz valer, por si sé, o esforgo

desprendido para a realizagdo desta tese.



171

ABSTRACT

The main objective of this paper is to develop an argumentation to
contest the common-sense according to which hearing and congenitally
profound deaf infants differ in relation to language due to the auditory
capability present in the former and the lack of it in the latter. Believing
that such common-sense derives from certain conception of language in
association with a restrictive notion of perception, I propose that the issue
be re-examined in accordance with the anthropological conception of
language by Wittgenstein, which embodies perception as a constituent
element.

By observing and analysing evidence shown in experiments done within
the province of Developmental and Experimental Psychology, it is argued
that sensory systems are independent at birth, despite the fact that they
function as a unit. As such, it is then suggested that infants cannot rely
exclusively upon one particular sense for their whole perceptual process. In
fact, perception is framed here as much more than a neuro-physiological
capability. Perception is an amalgamated complex experience of the senses
functioning as a unit; an experience built and developed within interaction
with caretakers. Throughout such experience the world starts making sense
to the baby and language emerges.

Being perception an amalgamated complex experience, it makes no
difference whether one or more of the senses are not working properly.
Malfunction or impairment of one of the senses does not necessarily
interfere nor limit, in terms of quality, with perception as a whole m
infancy. It would then be plausible to claim that hearing and profound deaf
infants interact essentially in the same way with their caretakers. Since
language emerges from within such interaction, I conclude that hearing and
deaf infants, instead of being in different, are in same condition for
language during the proto language-game period.

Key-words: Deafness; Perception; Proto Language-game; Infancy
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