










































http://pt.wikipedia.org/wiki/Programa_de_computador




























































































































// Declaração das variáveis 

private OpenCOM openCOM; 

private IUnknown serverFramework; 

private ICFMetaInterface serverMetaInterface; 

private int concurrencyControl = 0; 

private long bindIObjectServer = 0; 

private long bindIServerTrans = 0; 

private long bindIResourceManager = 0; 

private long bindIIsolationLevel = 0; 

private IUnknown objectServer = null; 

private IUnknown lockManager = null; 

private IUnknown versionManager = null; 

private IUnknown resourceManager = null; 

private IUnknown serverCommunicator = null; 

private IUnknown serializable = null; 

private IUnknown readUncommitted = null; 

private final int READ_UNCOMMITTED = 0; 

private final int SERIALIZABLE = 1; 

 

public ArchitectureServer(int port) { 

  

// Cria ambiente de execução do OpenCOM e expõe a interface IOpenCOM 

openCOM = new OpenCOM(); 

IOpenCOM iOpenCOM = (IOpenCOM)  

openCOM.QueryInterface("OpenCOM.IOpenCOM"); 

 

// Cria framework do servidor 

serverFramework = (IUnknown)  

iOpenCOM.createInstance("server.TMServerFramework", "TMServerFramework"); 

 



// Cria interface ILifeCycle que provê operações para criar e destruir um componente 

ILifeCycle iLifeCycle = (ILifeCycle)  

serverFramework.QueryInterface("OpenCOM.ILifeCycle"); 

iLifeCycle.startup(iOpenCOM);  // Cria e inicia o componente OpenCOM 

 

// Cria componente ServerAccept responsável pela validação da arquitetura 

IUnknown serverAccept = (IUnknown)  

 iOpenCOM.createInstance("server.ServerAccept", "ServerAccept"); 

iLifeCycle = (ILifeCycle) serverAccept.QueryInterface("OpenCOM.ILifeCycle"); 

iLifeCycle.startup(iOpenCOM); 

 

 // Conecta os componentes ServerFramework e ServerAccept 

long connID1 =  

iOpenCOM.connect(serverFramework, serverAccept, "OpenCOM.IAccept"); 

 

 // Cria interface ICFMetaInterface que permite a reflexão 

serverMetaInterface = (ICFMetaInterface)  

 serverFramework.QueryInterface("OpenCOM.ICFMetaInterface"); 

 

serverMetaInterface.init_arch_transaction(); //  Inicia a transação do OpenCOM 

 

// Cria componente ObjectServer 

objectServer =  

serverMetaInterface.create_component("server.ObjectServer", "ObjectServer"); 

 

// Cria componente Resource Manager 

resourceManager =  

serverMetaInterface.create_component("server.ResourceManager", 

"ResourceManager"); 

 

// Cria componente  ServerCommunicator 

serverCommunicator =  

serverMetaInterface.create_component("server.ServerCommunicator", 

"ServerCommunicator"); 

 

          

ServerCommunicator robj = new ServerCommunicator(serverCommunicator, false); 

             

 /* UnicastRemoteObject exporta o objeto para que o mesmo possa ser utilizado pelo 

cliente */ 

IRMICommunication stub = 

 (IRMICommunication) UnicastRemoteObject.exportObject(robj, port); 

             

// Registra e recupera referências a objetos através do nome 

            Registry registry = LocateRegistry.createRegistry(port); 

             registry.rebind("IRMICommunication", stub); 

 

// Estabelece conexão entre os componentes ResourceManager e ObjectServer 



     bindIObjectServer = serverMetaInterface.local_bind(resourceManager, objectServer,  

"server.IObjectServer");  

 

// Estabelece conexão entre os componentes ResourceManager e ObjectServer 

 

bindIResourceManager = serverMetaInterface.local_bind(serverCommunicator,  

resourceManager, "server.IResourceManager"); 

 

// Expõe interface IResourceManager 

boolean exposeResult =  

serverMetaInterface.expose_interface("server.IResourceManager",  

resourceManager); 

 

 // Final da transação OpenCOM 

 boolean success = serverMetaInterface.commit_arch_transaction();  

 

 if (!success) { 

throw new RuntimeException("Controle Pessimista –  

Arquitetura do Servidor inválida!"); 

         }  

 

// Ferramenta de depuracao da arquitetura montada 

 IDebug pIDebug = (IDebug) openCOM.QueryInterface("OpenCOM.IDebug"); 

 

// Exibe através de uma interface gráfica os componentes e suas conexões 

 pIDebug.visualise(); 

} 

 

 

private void pessimisticConcurrencyControl() { 

 

serverMetaInterface.init_arch_transaction(); // Início da transação OpenCOM 

 

// Se componente LockManager não existir, ele deve ser criado 

if (lockManager == null) {  

 lockManager = serverMetaInterface.create_component 

("server.LockManager", "LockManager"); 

         } 

         

// Remove a conexão entre os componentes ResourceManager e VersionManager  

 serverMetaInterface.break_local_bind(bindIServerTrans);  

 



// Se componente VersionManager (controle otimista) existir, ele deve ser removido 

if (versionManager != null) { 

              serverMetaInterface.delete_component(versionManager); 

} 

         

// Estabelece a conexão entre os componentes ResourceManager e LockManager 

bindIServerTrans = serverMetaInterface.local_bind(resourceManager, lockManager,  

"server.IServerTransactionControl");  

 

/* Se os componentes do nível de isolamento não existirem, eles devem ser criados e um 

deles (Serializable) conectado ao ResourceManager */ 

if (serializable == null) {  

serializable = serverMetaInterface.create_component 

("server.Serializable", "Serializable"); 

              readUncommitted =serverMetaInterface.create_component 

("server.ReadUncommitted", "ReadUncommitted"); 

bindIIsolationLevel = serverMetaInterface.local_bind(resourceManager,  

serializable, "server.IIsolationLevel"); 

} 

 

 // Final da transação OpenCOM 

         boolean success = serverMetaInterface.commit_arch_transaction(); 

 

         if (!success) {    // Problema ao criar a arquitetura do lado servidor 

throw new RuntimeException("Tipo Pessimista - Arquitetura do servidor está  

inválida!"); 

         } 

} 


