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INTRODUCED

0 pressnte trabalibo propBe & inserg®o ds atividade
artlstica no cotidiano de  ftrabalhadores de baixo nivel de
sapscizlizagfo gue wubtilizam médoguings de a2lfs hecnoliogia. O
ohistivo & proporcionar maior dinamizzc®o intelectuzl desses
trabalhadorss & apressntar, assim, albernativas e
humanizagiEo do trabalho.

A humenizeg¥o sguil referida deve ser entendidz como a
resbituigio 2o homenm do useo da  sue racionalidade, da sua
capacidads de criar e transtormar, J& 9 guse isto nfo &
posslivel no trazbalho de baixae sspecializaglo, pois esie
raprime essa3s caracieristicas intelecitusails humsnas.

Mmate Trabaslho, o profissional gue serd abordado para
efeito de estudo & o digiftador, principalmente porgus  os
digitadoregs compiisam atualimente um CITLDEY DA OB k]
trabalhadores de beixas guslificaglo gue utilizam tecnoliogias

sofisticadas no  trabalbo. Em virtude da sofisticegdo dessas

#l

minuinas, depois de devidamente orogramsdas, =lss  Tazenm
guzse tudo sozinhas. Mecsssitam  apsnas de um: pESS0: pars
atender seus comandos, constituindo, assim, umae atividads
mecanicistas & zlisnante. Domo ssts atividzde & banal diants
do potencial  bumano, o  trabalhador gus ird sxercé-—-la  tamn
baiuo nivel de guelificag¥o. Mo caso do digitador o indics

de produtividads depende da  sus hebilidade nos  teclados,

i
i

podendo cair se sle distrair com algo. O gues el estid
digitando, na grande maioria das véres, & muito abstrato -~

sHo npameros & cddigos- @ n¥n o interssss. Mesmo Que o

i




interessasse, NEo  teriz ftempo pars ler & reflestier sobre o
pue Iew. O resultado disto € 2 alisnag¥o dessese trabalhador
de guslgusr atividade intelsciual =n s8u trabsibo.

A alternativa ora proposta como  conpensagio  ao
deagaste intelsciual desses trazbalihadorss & U SsBrg
anglisada nesta pameguisa, #st2 basesds ne pritics ds
atividade artistics do digitador em  =ew  instrussento  de
trabalho o ocompubtador- & no praprio local de trabalho, Isto
merd possivel através da inztalag¥o  de um sothtwars
apropriado para a2 execugio  de desenho. Esclarecencos também
gue a aftividade avitistica gue o digifador ird exercer no
conputador, ok o fundamentads ne mebtodolinoaia
construrionista; metodolonis ests qus propBes e construg¥o do
conhecinsnto pelo proorio aprendiz através da sus interagHo
com O conputador. O que s  SspeETR Com 1880,  #0 gue
possivelments ooorram aumento de  perceps¥o, zumsnto da
capacidade de conceniragfo, desenvolvimento de um padrio
guntético pessoal, sm funglo do svercicio de decisho gue tals
atividades vio repressntar.

Ha também expectativas de melhorar as relagles do
digitaedor com ssu instrumsnico de trabalho, pois 8 compubtaghio
graftica {processazmento de imagens), ouse serig udtilizada nesta
pesguiss, "constitwl ums linguagem de cosmunicac¥o do asudrio
com o computador, peraitindo gue ambos tenham umz intsregfo
mais facil e natural, contribuindo dests forme para a
desmistificacdo da méguineg & & disseninaglc de seu UBD MEEMO

gntre pessoas nlo sspecizlizsdas”i. Por dzsp, julgamos

1. Jorss WIRANDA, luiz VELMD. Cowpulagio Bréfica. in Cidnclz Hode. Vol. 10, no 36, Rio de Jamsirs,
1989, pa. 57,
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conveniente 8 reslizagifo dos sdercicios de oriatividade no
instrumento de  trabalho do digitador & n¥o de outrs forss.
Fara gue se8ja vidvel e=ste procedimento, ubilizavemos  um
software de compubagdo grdafics de Técil aplicag¥o & gue s2js
compativel com o sguipsmesnto ds smpresa.  Desta forma, o
phstdculos gue poderiam surglr guando da wubilizsglo dos
instrumentos  das artes plasticas itredicionais {(pincel,
timte, papsl, stoc.! em gue o dominioc da féonica & bem mais
gdificil, deixam de s¥istir,; porgus © 9 gue © digiisdor
precisard para  oriar em  compuiagEo grafics  sEo instrughes
DEPE WUS0 do softuare, iz gus no ftrakalho else  esiid
familizarizado com o Tuncionamento do compultador.

A necessidade de se snoontrar ums oompeEnsagiio parve o
desgaste mental gue 2s atividades mecanicistas scarretam ao
homsm, suscitou, por oam lado, ne Sociologiz do Trabalho,
vErios sstudos apresentands propostas DETE GQUES DOOPTE G853
COmMpensagEn. A meioriz delas, no sEntanito, nfo fol vidvel
porgues sugeris  reforsas institucionzis, como & parbicipagido
gfetiva dos  trabalhedores nas decicsbes d: empresa Nno QuUE S8
rafere a2 remansiamenios internos, reajustes salsrizis, sto.

Por  outro lado, nume  indcistiva  isolads, cuios
o ietivos n¥o  ss relacionsvas previassobe com s idéiaz de
melhorar condighes  humansgs de frabalho, foi desenvolvido am
curso  de  arte-educag¥o ns  empresa.  (ratg-se das  aulas
teéGricas de  azris sinistradas pelas artists pldstica e oarits-
gouradore Fayvgae OBTROBER, relatsdas em seu livro Universos
de fArte. Segunde DSTHROWER, o objetivo orincipal do curso sra

e

a2 apreciagico estililsticas de obras de avrie fends como tems

12




central o Espago. Desta forma, 0% operdrios fiveram  uma
Yiniciagko & lingpuagem visual -educagio de sensibilidage” =
"principios bhdsicos stuanites ne linguasgenm visual ~ nogles de
ezpage’d, A8 aulas acontecism  uma YVEI  por senang £ binnham
uma duragio os duzs horas. & sultors diz gus n¥o ol posslvel
realizar um curso prédtico devido &2 algumas dificuldades,
coms por exemplo, a insxisténciz de um local  aproprisdo
dentro da  ampresa, uwma ¥z que o esspagsgo cedido ads aulas nio
parmitia tal procedimento. & respeito dos resulbados obbidos
com o ourso, DSTROWER diz o seguinte:  "Senti-o como um
processo de  oriagio, de formas novaes de comunicsgio g de
amplizc¥o da conseiéncia”™3 Ainda 2 respeito do curso, nas
mgora na Yoz de  we dos  operdrios gue sssistiram as aulas,

L]

vais relatar o ssguints comentirio: .- BEEmre guero falar
uma oubtra coisa. E sobre arte, Pensel gues ni¥o fosse fdoil de
sntaendsr. Mas & como as arvorss. EBlas tém ralzes, 0 as
raizes sXo simples. Acho importante poder coriar. Eu gostaris
de poder fazer mais ooisas ne vidas'4, cwosbuando essa
mrpEriencia de Favga OBTROWER reslizzds recsntemsnts, nfo
temos conhscinento de nenhume oudbra ssmelhants no asbisents
de trabzlho.

E importante szlientar gue, apesar de Favgas DBTROWKER

bar ministrado suss aulss mama

Y

mopress, navia dentro de suss
dependéncize um  Ilocgl ressrvado para isso. Usne ver guse em
MOSsa DESHULER as atividades artisticaes deverio e

realizadas com o prapric  dnstrumento de  trazbalho & no

7, Fayps CETROMER. Universos da frie. Campus Ed., Rio de Jareivs, 1989, po. 17,
3. Ihbidem, pg. 74,
4. Ibidem, pg. J35.
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prapric local g {trabalbho, reside &l uma  difersnga
fundamantbal an relagio a superidégnciaz anteriorments relatadsa.
Sencdo um dos objetivos desta pesguiss propor uma sglhora nas
relagiBes do  trabalhador com & miguina, #la pesrderisz ssu
propSsito se os exercicios nfo fossem feitos no instrumenio

dee trabalho do digitador.

Mo primeire capliulo da primeira parte falaremos da
desunanizagdo oo trabalho, ous fteve inicio com 2 suas
divisio. Esss desumanizagio estd sumendando ng medids em gue
as miaguinas indusitrizis se tornam mails sofisticadas 2 oaubto-
suficientss para produrirem, depois de programadas  por
profissionais espesizlizados. Falarsemos também de  lado
positivo da sofisticeag¥o de algumas desszs miguinas, guse & o
mey povencial  artistico 2 gue serd analissdo nests pesguisa
cong alternative  de humanizagio do trabalhbo. Obldstivando um
maitor ssclarecimento do porgud  de  dinsergio da  atividads
artisticse no cotidiang de trabalhadores qus sxeroen harefas
mEcenicistes, btragaremps  wum pertil gerzl desta classs de

trebelhadores,

Mo segundeo caplituls kentaremos  Jjustificar porgue a
arte pode ser rssgataders da sbtividade intelectual do
digitador & ENELissTenns oMb ®la poders, sivsvées da
computagko grética, transformsr o instrumento de trabalho do
digitador numa méguine gue se submeterd 2 suz  imaginagio

criadora, liberando—s para dar forma 208 ssus sentiaentos.

Mo fterosiro & Gltime capitulo ds primsira parie

%

gpressntaremos &  jJustificaremos o porgud da  opgifoc peslo

i4



referencisl tefrico gus nos servig de  respaldo na andlise

das progugies dos digitadoress,

Mo primeiro capliulo ds ssgundas pardte mosirarenos

gquais foram a5 providéncias prelisinerves 3 realizagio  do
wperimsnto 8 exporenos 08 procedisentos sdotados pars &
preparagfo dos digitadores gus s¥o os seguintes: informagles
stravés de video onde eles conbhecerfio, de forme sucinta, um
poucs da histdrdia de arte pave entenderem a imporidncis gus
gsta btem pars 3 humanidade 2 o porgué ds arite sm S8y
instrumento de  ftrabalbho. S3erd mostrado fambdm 0 fTrabalho do
artesio no guiel elgs poderdo ver gue, guando o brabszlho se
confunds com ards, 8 satisfagho 8 o interssse o ftrabalhador
pelo gue =2s5td sendo produzido swiste de fato. 0 homem, nesie
CASBD, domina  os instrumentos s nlio & dominado por eles oomo
aoontecs no trabalbo Ysecanicista”. Exibiresos imagens os
maguinas sofTisticadss, inclusive o computador. Finslizando o

video, mostraremnos o oubtro  lado do computador, gusndo sste

@m@m bransforms gm insbtrumsnto artisbtico com 2 simples
insergEo e LEfR wot huares de computagio aratica.
fAnresentaramns tambén alguns fTrabalhos 8w compulacio grafica

paTe que elas tenham nogEo do gue poderdo fazer duranie o
superimento.

ap

3

5 a2 exibiglo do viden daremos instrugbes bdsicas
sobkre o 4B do sotfiware 8 indciarvemos & pratice das atividade

artistioa junto aos digitsdores.

Mo segunds & Gltime capltulo de segunds psribe,

faremos 3 andliss gerel do superissnto & a3 conoclusfo final

15
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CAPITULO I

A DIVIEAOD DO THRABALHD
E O TRABALHADOR DE BARIXO MIVEL DE EBPECISLIZALHRD

*freitemos, pols, 2 divis¥o do irabalhe 14 onde se mosirou
necessdriz, @RE oDE 2 eEpErenca  de que & mecdnica se
encarregard cadz vez mels dos trebalhos sieplificados; e
reivindiguens pare o8 trabalbadores dests classe, com ndn
genns  ardor do que para 05 trahalhadores das oubrss classes, ua
ensing gue o sb ot selve do esbotzeento, mas, acise de fudeo,
gque os instigue 2 encomtrar o meip de comandar 2 sdguing, ao
invés de seren siss 2 miouine cosendada™ .

fnthiss Corbon,

fperdrio, Vice-Presidente da Agsembléia
Conztituinie de 1B48.

i. & DESUMANIZALED DO TRABALHD: HABILIDADE MANUAL E

ATIVIDADES MECANICIBETAR

Tentando provar gue 2 evolugico humans & Consequencia
do trabalho, 2 partvir dase mos, BENBELE afiraou gus "o
trabalho orious o prdprioc homen’éd. Pare ARISTOTELER, "se o
HMomsm &8 0 mais inteligente dos  seres vivos, & Jusiaiments
proraus tem m¥Eos"7. Citando 58c Tomds 2 OQuing, Ernst FIBCHER
efiz ous “els estava cilente desss significagfo unics da mEo,
EEEE. ... OTGanum organorum’ (Grgio dosz SroEos) e sHpressous-o
¢

ma sua definig¥o de Homem: “Hebet homo retionssm et manum® (o

5. Begross FRIEDMAMH. O Trahelho e HBicalhes. Persoertiva, Bo Faule, 1972, po. &,
h. Friedrich ENGELS. 4 Disiétics ds Matureza. Par o Terre, Hio de Jareirn, 1974, po. 185

yF il
et d

7. Adelfo B, VAIRUEL. Filosofis de Praxis. Paz e Terra, Rio de Janelrs, 1975, po. 245,
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Homeam possal rarzEo & @EForE. Ainds nests nesmns timha de

i

raciooinio mas  veferindo-se zo Trabslho parcslzar,  Banches
VEZERIEY conoiul gue 3 principio, 8 maguing separouw a2 oo do
Fomem -2 portanto 2 oag¥o do trabalho- de conscignciaf.
Estuwidos realizados ne HBooiologias do Trabalho revelam
uma grande preocupagio com esses Trabalhadorss gue sxerciam
atividades parcelarss S DasBETaAm 2 Bxerce-lzs =mn mEOUINAE.
Nesse C2s0, ndo s wige gqualificzgdn porgue s¥o  tarefas
imnsignificantes diante do poftencial humano. Queslgusr pessos
com um  trglnamento minimo podes exscutd-las. O trabalhador
n¥o preciza ter habilidade manusl 2 com isso nfo sxercits
meu intelscto. NEo btem interesse pelo gque faz  porous niEo
realiza etaps por sbtapsa, nio conclulindo, dests foreos, om
unico obieto, mas apsnes ume parte dele. Ao compararmos ssia
categoria ol trabalho oom 2 atividsde artesanal,
constatarenns gus nela o operdrio n¥Eo sent: 2 mesms
satisfaegio qgue o arteslo sente com o produto de  ssu
trabalho, pois n¥o vivenoliouw fodss as suas fases. A cads
novo produto, o artes¥o uss s hebilidsde mamnusl & Com laso
oromove & dinamizagio do seu inteiscio. Referinfo-ss 4 soas

LH

trabalhador, BErnet FISCHER comenta gue sle o LU BTE UM
crisdor, aindas se podiz  ssntic & vontade 2m ssu trabslho s
zinda podiz  f=Er owm senbtimento psssoal  sm relzgi¥c 2D sBU

produto”i0. For outro lzdo, referindo-ss2 oz trabalhadeorss gus

sxHeroen atividades paroceslares conclul gue Ysua atitude ants

1
B

produto de seu  trabeiho & 2 avituds 3 ser tomads 2o face

B, Ernst FISCHER. & Mecessidade da érie. Zzhar, Rio de Jareiro, 1981, pg. 23,
9. VAIREI. op. cib., apud,
1. FISCHER. op. Cif., pg. %8

i




de oum ... obisto satranho gue tem poder sobre ele’. Aliena—
me dag ooisas por s2ls mssno feltazs & azliens-—-se de sl
nroprio. psrdendo-se no 2to da produgi3oril,

Herry DRRAVERMAM, outro sstudioso nestae  drea,

demonstra no liviro Trebalho o Capital Monopolista ogue gquanio

maior & o nivel de mecanizagdo do trabzalho, msnos o opsrario
srerce ssforgo mental, tome decisiss, tem responsabilidade,
tem influéncias nas produbtivideds, eto. Pars ochegar a estas
conclustes 2les fer uma pesguisz com operadores de mAquinas &
nEo com especiaslistas -homens de smanutengio, enganheirma o
supsrvisores. Em alguns casos de zlio nivel de mecanizagio,
o paforgn oental, tomads de decisfes & responsabllidads
chsgam &8 zeros, Jjuntamente com o grau de instrug®oll.

A zituss¥o torna-ss mals preocupants ne medida em gue
aumantam as miguinas de alta fteonologiz. O fate dessas
ménquinas terem zltissime produlividade = serem de  féoil
operasgio, tem causado uma axgan&&ﬁ cade vez maior  do ssu
uso, aumentando, porfanto, o0 0 MODero 98 DESE0RE QUE SHETOEM
ums fungio de verdadeirza “submissio” 2 slaz. ESBRS PRSBSOS
a¥o pressiconsdas por o usm ritmo de produtividade sstressantes
gue colocs & margeEm O pleno uso do ssu intelecto. Teis
mdguinas, guango  prosstadas, J4 s¥o concebidas contando oom
seee tipo de ftrabalho humeno gars slimgntar suss atividades.
Afinel, se fosse necessdvio sntsnder tods a %ua_ﬁmfiﬁgicag§m
para poder usd-las, n¥g haveriz oo de obrs suficvients pars

colocd-las en funciomnaesnito em escsls snoresarizal.

il. Ibides.
12. Haery DRAVERNAN. Trebalho e Capitel Monopolista. Zshar, Rio de Janeiro, 1980, no. 1BG
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2. INATIVIDADE D& MENTE: DESATJUSTE S0CIAL E VIOLENCIA

Comno vimees anteriormente, virios pensadores abtribusem
Z mEFo uam papesl prepondsrante no desenvolvimento do intelecto
humano. Degundo EMBELS, o passo decisivo para a transigio do
macaco a9 homem foi  dado guando certs vags g8 mECECO
antropdidse deixouw de usar a8 patss diasnteiras parze caminhar
am owoalo plano @ comegou & wubilizd-las para colher frutos ea
Arvores, armaremn-ss  de paus  paras defenderem—se conirag 0B
inimigos, 2tocld. EMBELS afirma  também gue & lingusgem s
originow por mgio & com ajuds oo trabalho. Pars ale, o
apesrfaicoamento do trabaliho, condtribuila pares sproximar, cada
ver mals, o8 nesbros ds socisdades:; pares mulbiplicsr 05 CAs0S
de miuds mdbtus, de  agBo comum, oridiando, em cada uwm, &
consciéncia de utilidade dessa colaborag¥o. Em resumor O
homens em formsgio atinglirem  um ponto am gue tinham algums
coise B odizer uns aos oulros. A necessidade oriow, parsz 1850
wm Srg¥o aproprizdo:; s Bosce lavings do macsdo transtormou-
=g lentamsnts, mAE  Oum santide definido, adogulrings
modulagBes cada ver mals diferenciadas: 8 os drglos da booa
foram aprendando gradualmente &8 pronugnociar wme pelavrs apos
g outra”l4d, Nesta mesma linha de raciocinio, o aﬁtrmpélmgm
fndrs LERDI-BOURMHAN afivma gque V... o desshvolvimento  do
dispositiveo de oposigho dos dedos, cads vezr meis s2ficazr a8
precisn, corrssponde 83 ums locosmoglo cada ver mals bDassada
fa prosningnciz presnscore da ofo em relagio ao pd, = ouma

posigio sentads cada ver mais greta, # uma dendazdurs cada
2 by :

- EMEELS, op. cit.. zpud.
. Ibidem, pp. 217,



ver mais curta, & ppersagles manuais cads ves mals complsKasn
@ o3 wum o#rebro cads ver mals desenvolvideo"li, ou seis,
souslas sspecies Yowds  estrudure corporal  corressponds &
maior liberitag¥o da m¥o s¥o tambem asguelss cujo ocranio &
sucsntivel de conter o malor cérebro, visto gue a libertagio
manual 8  redog¥o das  pressles ds abdbods oranisns sRo dois
termos da  mesme souac¥co mecidnice’ld. A mEo contribuiug
2nt¥o, pera o surgimento da linguagem ne medids am gque se
libertou (deixou de ser usads pars caminhar? & passoun &
gxercer 88 tarefzs gque 3 bocs reslizava na presnsdo  de
alimgntos. Desta formz, libertow os drg8os  facizis para a
articulacgd¥o das palavras.

Baseando-nos  neshtas  idédas para retflstireos =
respel o g traba lhadores que S HETTEM atividades
mecanicistas, caminhamos  para um oaslhor entendinento des
raziss de orescente insstisfaglo desfass pesspas com relaglio
ac s trebalho. Pesgulisas reEalizadss nos Estados Unddos
comprovam este fatolV: 2 insatisfagio desses trabslhadorss
mstd diretaments relacionada com o nEo usc  d8  SU3S
potencialideades intelectuzis. Com  dsso, nEc scompanham
plermaments 0 processo evolutivo humano.

Umz das conseqgidnciss dests situsglio € o desa juste
sociszl. O homssm fecha-ss oada veg maeis dentro de sl o8sSmo.
Alisna—-se do Mundo & s distancia  de sue neturera sociasl.
Como nEo swercitas sew  intelecto, scslera um  procssso o

wvaziamanto pesssoal. Em  wsuas relesgies com os ocubros

15, fAndre LERQI-BOURMAN. D Bscto s g Pelaves - Técnice & Lingusoes. Edigles 70, Lishos, 1985, po. 54,
16. Ibidem, pg. &%
i7. TDRAVERMMM, op. rit., apud., po. 37,
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dempnestra superficiaslideds 8 guss conversss gersimenteg giram
gm torne d2 asguntos gue sBo extericorgs & sus proprias
realidade. Encontrs muitz: dificuldads em feliar sinceramnenits
de =1 mesmo, peois mal se oonhecse. Acsaba exteriorizando suas
srgrgiass sob  a forms de um comporibamento sgressivo. Herbert
AREAD constatow  gus "nos Glbtioos anos, & violéncia zumentou,
especizlments enbtre o jovens”. AfTirme guse “"algums Colsz em
mua neturezas o tem um escoadouro disciplinado, & em sey
tadio e necesslidade incansdvel de agloc SS5S88 JOvens
frustrados buscam ferirc, destruir, pols s desiruigio, disse
Bakunin, & fzmbém criagio. Mzis exatamente, & um sucedidneo
da criag@®oig.

Moy raso especifico do "trabalho informdtico®, podemos
canstatar um indice de trabalhadores cujes condigles
desumanas de  trabalibo n¥o permiten gue elss tenham contato
com o mundo exierior duarante todo o bturno. Ficam fechados
dentro de  suss salas parz protsc¥o dis mEguings 8 paria S8
ohter uma mailorv produtividsade. & trocze de informsgliiss s

restringe 8o indispensdvel para a evecugio das taretas.

18. Herbep! READ. fc Origens ds Forea me Arle. Zehar, Rio de Jamsirs, I9B1, po. 160,
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Z. AVANLCD DA TECHNOILCBIA E O AUMENTO DAS  MAGLITNAER [OM

POTEMDIAL DE COMUNITCACED

Fa.l. A inserglo Social dos Mulitimeios 2 suas Categorias

Profissionais

Para gntesnder 2 MaEnseira oComd BSsE: pesguisa val ser
desenvolvida & preciso ter am menise g ideis de PMuliimeios.
Podem ser conziderados miltimeins, "teocnologlas oo
reconhescido potencial de comuanicagio’, tugn i) s¥o
referenciados dentro do proprio Depariamento de Maltimsios
do Instituto de Arites da lUniversidade Estadusl de Campinas,
pnde sstas pesddisa se desenvolvew. UOs multimsios comprsendsm
ent¥o. principalments o video, a fTotograftis, o cinems, 08
reCUrEDnE BONOTros £ a compubtasfo gratfica.

Em casos comd o da computag®o graficas, o potencisl de
comnunicagio & resultado de uwuma sofisticsglko tecnolidgics
concebhidas para finsg mais obistivamante dirigidos & produg¥®o.
Diamte do  incessants desejo humano O oriar, 05 PECLUPB0EB
téonicos advindos desss seofigticazgio abrivam SS0D240 PARTE A
gupressio artlstica.

Um bom exemplo da suplorag®o do perfil ardistico de
uma maguineg  sotistigads wutilizadas no trshalho, & o projeto

interdisciplinar de um grupo de DEss0’ guis levou para

i

dangar na 2lz Bisral Intsrnagionsl de SBfFo Peulioc um robd
industrial gque realiza seis tTipos de movimentos difersntes.
Easte grupo & cpmposto por sngenhesiros e téonicos gue
trabaiham na  programsgfo & manutengio do robd para gus ele
@uerga sUas atividadess dentro de inddsiris, & por artisias
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plisticos, misicos & outros profissionais ds drea artistica.
A Jung®o  da supsridncia de cads  oum permitiu 2 realizagio

desse proisto.

2.2 0 Trebalhador de Baixo Mivel de Especializagio: Pertil

GBeral

3 trabalhador de baivo nivel de especializaglo surgiu
‘e divis¥o do btrabalito -ou trabalho psrecelar- s estd, ao
longo do tempo, sncontrando ambisntes fisicamenis

diferentes, mas que zitusm em sus mente des sesme Torne gus
higstoricaments oubros  involucoros do mesno nivel de frabalho
virn zlienando o cérebro humano. Harey BRAVERMAN citz relatos
socioldgicos & respeito de mudangas do sistems mecdnico para
o computadorizado em determinsdo sscritdrio & gonolulcs
Yomuca COoLlss gdistingus o anpregado de wm escritdrio
gletrdnico do  operdrio de ums Tabrica em pegusna esca}a”i%n

Porogus, sm ambos 0% ¢asos, ocorre o trabaglho zliensdo. Mais

sneliticaments. BRAVERMAMN demonstra oue, Friy ser humano, o
sspscito essernoial gue  torna &8 capacidads  de  trabalbho

superior & do animsl & 2 combinag¥o de edxecuglo com g
concepsio da  coisa 8 ser faita. Mas &4 medida ous o btrabzlho
mg torng um fendmano meis social gus individuzsl, & possivel
~diferentensnts do caso de animsis &m gue o instinto como
forgs motivadora & insepsrédvel da zglo- ssparar concenoio 2
srecugio. Este poderiz ser chamado o principico das separaglo

do trabalhbo mental = meoua l VR0, & parhir dEsnsss

19. BRAVERWAN, op. cif., pg. 113,
. Ihides.



conshtataches, BRAOVERMAN descoreve a8 génese da divisio do
Trabalho numa  eouacio simplificadsas "8 seEparagHo  de mio e
céarebro & & mais decisivae medids simples ns diviesfo do
trabalho.. . .Assim, RO estabelecer relaghies soncials
antaghnices, de  trabslho z2lisnado, o g obdrebro tornam-ss
nEo apenss  sspharados, mas  divididos & hostis, 8 a unidade
humana m¥o & oérebro convertes-se 8n ssu oposto, 10 menos

gus mgmano2i.

s digitadorss repressntam, no contexto deste
projeto, o  Ifrabaslhadoress de baiso nivel de sspecializaglo.
Eose nivel de m¥o de obra & caracterizado por oum frabalho
"mecanicista’;, em gus a2 pratics repetitiva de ums atividads
insignificante diants do potencial humano constituil s fung¥o
principal. Com 2 tfendéncia mundisl de sofisticagils das
maguiinas e automsgio de sistemas, o0 ‘ftrabalhador de baius
nivel de esspecizlizagic val ganhando wuma nova  versdod
trabpalhas em  ambisnbtss climagtizados, Com menos suisirs 8 oom
um ATTaEnio vizual mails pgradavel, ftudo pars aisndsr
regquisitos tdéonicos  ds midouine. Acontsce gus s melhora no
ambignte Tisico da atividade desse Ifrabzlhador nfo esti
sssociadas & TungSes CjLas valorizem i pTOMmovan £
desenvolvinsnto intelectuasl do homem gus 1ad trabalhs. Pelio
contrario, exige dele um zibssmento g ums "mecanizagio’ gue
lmvaram &2 aliensglo do  intelecio no processo produtivo. O
trabalho Us88838 pessoas s8 resume 30 stendimento de comandos

ous a pronTia mAguing val =xibindo, muma descrig®o

ot

gagiiencial, onde slss n¥o tém oubtras  interferdénciaz gue nBo

21, Ibidem.



s@ja o mero cusprimento do gus @ debtesrminado pels micuina.
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CAPITULD 11

FROCEEED CRIATIVO:
ARTE COFMD MEID PARAO O DESERNVODLVIMENTD INTELECTUAL

fz  ogramdes nagles  escrevem suss  subobingratiss em tree
parascritos: o de seus Teilos, o de suac palsvpes & o de sus
arie, Herhuw desses livros pode ser enfendido sem 2 leiturs dos
outros dois mas, dentre os frés o sais confidvel & o ditiso,

Ruskin

i. & COMTRIBUICAD DA ARTE PARA O DESENVOLVIMENTD DO HOMEM

INTEERAL

Mede sm o odia & muito odificil um trabalhador ssntir a
satisfagio gus o artesio sentiz  en  sey  frabalho. Seljs

opperando midguinaes ou gxeTroendo gualguesr oubras atividads

S

mpcanicists ~o  gue constitui o trabslbo ds meloriz das
pessoas— o Pomsn n¥o uss  praticaments nade da  snergls
criativa gque lhe £ insrente. Mem no frabalho & nem o lazer,
pmois este  também & passivo. Herbert READ em  seuw livro &

Fedengio do Bobd o refgrir-gss s stividedess insignificantes

dests tipo de trabsglihasdor g ds necessidade de se encontrar
uma comnpensasi¥o diz o seguinkte: “6lés dos nivels gerenciazis
@ bDurocriticos, sxiste tode wuma plebs constituids da
trabalnsdores nEo qualificados  gus inca tiveram S
aporiunidads de prodguzir s2lgo tanoivel: sstfo oocupados em
careegar coisss, recolher refugos 2 gerslments atusm cono
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intermediirios gnire o8 ogue produzem 8 0% Que COonBDREM. ESE
prolsitariado amorfo,  use a sutomegio ird tornar redundants,
deveriaz ser nossz nalor  preocunagdio e2m gueliguer revisio do
concelito que Ytemos de educagio de adultos, = deverlamos ter
issn sempre  emn megnite  snguanto formos  desenvolvendo nosss
gdiscussico. N¥o podemos esvitar aguele gques & um dos problemas
centrais de nosss oivilizag®o = ftelvezr i fonte primsira de
suz fraguszs culturzal: 3 sliensgio de pelo menos mebads da
comunidade 2m relag¥eo 3 gualguer habilidade prdtica, a
atividades concretaments formatives de gualgusr btilipoVdE. Uma
alternativae para minorar & gravidade desss problema = tornar
manos amarta & vids desses trabalhadorss, assim como das
pessnss de un nodo geral, pods ssro s atividades artistica.

A arte na sxperiéncis educacional pars adultos
desenvolvida pelo professor  Henry BUOHAEFFER-ZIMMERN, dsa
Universidads dg Califdrnia, conforme seu proprio relato,
trouxkse am pouso benpo adgusles adulios 8 "senzaclo do efelio
formador gue 8 subténticzs stividade artisticas sxergciaz sobre
gles, contribuindo para uma personalidade mais harmdnica 2
sauilibrada. Lles sxperimentaram o PATO Drazer ga
crlagkotiEE.

Mosemdntice wuniversal da comunicag¥o ardistica @
destzoadas pelo priprio professor BOHAEFFER-BIMMERN como uma
vig de intercédmbio do conhesgimsnto: V... sss:s experisncias
demonstram gue desde o principico a atividede artistica 2

2L EONOME isto &, independes de cialocule conceitual =2

pensanento absbrato, constituindo uma consitrugko sensorial

22. Hzvhert REGD. & Redencdo do Robt. Bumens, S8o Pauls, 1984, pa. 99,
73, Ibides, pp. 104,
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o “pensanento visual’, cuwios eslesmentos sEo relagles de
formet24.

S a atividade artistics & sssenciasl ao souilibrio =
& harmonia ghes BeTr himanc, ket la atirmaram alguns
pgpacizlistas gue pesguisaram 2 lmporitdncis dests prdatica, s
swe  ausénciz podes lesvar o0 individuo 8 &8 soociedads a2
desa justes REAR imagingvels. Beoundo OETROWER 4
Yrpeeensibillizssio das DESE0Rs 8 2 alienagi¥co de sua
gspontaneidade oriativa = de ssu pofencial ssngsivel 325
juntamsnts oom g desestruturacko vz personalidade’ 2
gerando profestos  sgressivos s violsntos s¥o conssoldnoiazss
dests si1HURCED.

E evidente gque sxistem oubrzs zlisrnatives para 3
resbituicko do wuso de  intslecto ao homem Ysecanizado’ pelo
trabalihno, mas a2 arte & natural porgus ela nasce com o homam.
Fod 20 arte ume das primeiras formas de skepresslo do hosem
primitivo. Também temos o exemplo das criangas que, 20 ferem
diants delss papsl g lapis, sutomsticamsnte comegam a tragar
muas garstujas.

{3 ideal seria umsg revisio no sistema sducacionzl em
gue a2 metodologiz levasse em conbts wuma "sducagioc atraves da
arts" pars s obber 3 desenvolvimento harmdnico =
sguilibrado ds personslidads 3 gue se refere SIMMERN. Mas,
para gue  isto acontega, podes demorar muiio fEmpo 8 2
necesssidade de micdaneas N vigda dos  trabslbadores 2
imsdiata. Parg gus OQCOrram 85833 Mmuddangas @ necsssiaria,

primeiranente, unk conscisntizag¥o  por parte dos sducadorss

Z4. Ibidew, pg. 105,
25, OSTROMER, op. rib., pg. 334,
24, ibigem, pg. 253,
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a respeito das vantsgens gue 2 valorizag®o = 3 uiilizagl¥o da
arts nas demals disgiplinas poderi: trazer. Enouanto isto nfo
acontecs, deve-sg pensar nums Torma de se sducar ou resducar
on adulios.

Duanto &8 orilangss @ aos adolsscentss, Ums YED QuUs O
momento de  mudangas sstrutursis na BEducaglo  talvez ssteds
longs de  se fornar ums realidade, & fundamental ous  se
procuTe outros meics gue nEo demandesm arandes zlteragiess no
curricelium sscolar. HE um bom exenplo citado por PORCHER na
Fsoonla Hodaly ne Hungriaz, onde Yum hordrio susical reforgado
(4% minutos por dia desde o lg ang! permitic gue o8 8lunos
tivessen um gmalor rendimento nas  atividades de  leiturs,
cgiculo mental, sscrits, desenho & stividades gue colocam a8m
jogo & 0 memsria e oz imaginsgEe’Y. O sumento do rendimsnio
emcolar neste  casn, estd dirgtamente relacionado oom &
zatisfagho pessoal gue & atividade aritistice proporoions.
Destz forms, & artese poderid, com o0 passar  do tempn, muibo
sutilments conguistar msis slguns 2spagos na  vida das

DEESO0RE.

27, Louis PORCHER. Educec®u friistica: luwo oy MNecessidade? Sumsus, 830 Paulo, 1982, po. 30.
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2. #&RTE, TECHNOLOBIA E A5 MOVAS OPOATUNIDADES DE

DEEMVOLVIMENTD CRIATIVD E INTELECTUAL DO HOMEM

Exatamente  como ¢ desenvolvispnio dos molores 2 gasoling
proporcionmy  um instrumento para 3 atividade fizics do hosem,
da sesma fores, o desenvolvisenio do computador sroporcionou ue
insirumenio para & atividade smental do homem.

g. ¥. Tikhoairoy

Depois gus 2 fotografiz mearcow @ indcio oga arte
tecnoldgics, parecse gue o Tascinio de  s8 criarv fendo umsa
maguinag intersedisndo o artista @ zus obrs, ssid ganhando
cada vezr @iE sdeptos. Desa progressive Ypopularidade® dda
arte tecnoldolice deve-se, dendtre ocutras coisas, & faol
e s dominar algumas féonicas.

O instrumentos  des  aries plasticas fradicionais
{minesl, Tinba, idpis, ebo.)  sxigem wuma  habilidade manual
guie multes veoes 2cabs logueandn & sxpress¥o ardtistics de
a2logums gus soreditam ser o farsr artistico privilégio ds uma
minomria gus domine esses  instrumentos, guando ne  verdads
depsnds de vontade 8 DErSSVEPRNGE.

DONDIS, 2o shordzar o Tato do “telento & s
compeaténcia visuais? o ssrem acoessiveis s todos, diz gus
com o8 melos gletrdnicos  isto pode mudsr, porgues Yparte do
preasente 8 a2 azior psris do futuro vEo sstar nes m¥os de ums
geragis condicionada pela fobtografia, pelo cinems & psla
televisio, & que terd na cémers & oo compubador visual um

importante comslemento intelectusl”Z8. Isto n¥o guer dizer

78, Donis A. DONDIG. Sinfzse da Lingusges Visual. Meriins Fonies, 5o Paule, 1991, pg. BA.

e
e




gus Mo s devae malis usar o8 instrumentos  das artes
plidsticss tradicionsis, porgus um oelio de comuniceagio nfo
nEga o outro.  Dada um  tem em suss caracteristicas
particulares méritos gue o nos cabe julgar. Entrstanto,
dentro do unliverso destas pesguisas a importéanciaz do uso de um
mein sletrdnico na oriagfo artisticea & proporcional aoc
prejulzo aossionado pelo desgasie gues ele scarreds ng mentes
o digibtador no trabaliho. Também € umae oportunidade ds
permiiir gue D digitédwv gue nEoc  tem azocesso  ao lado
artistico dessss melos oossa, pelo senos  durants algumss
horas semnanais, fazer parte desta geragio de gque nos fzlz
DOMNDIS & gue se supresss pelos meios elstrdnicos,. jd2 gus de
outre Torma ftslver esles nEo possam fazer isho.

A odimportdncia da arte  btecnoldgicas, de acordo com &
atfirmagic de Weldemzr CORDBEIRD sm seu livro Artednica, £ gue
=2la Foossul o grands marite de desmitificar & &srie
tragdicional 2 contribuir pars 2 sndlise de processos  da
mente na aitividade svriisticaVd%. afirmae  também  gus %z
similagio reproduz com eficdoia & 0 rapider 8 produgio
srtistice tradicional, sxaurindo-a, esvazisnde-s, fornecendo
& radipgrafia e os elébtrons do ssu cadidver, o gus vals por
uma certidio de dbito do misonsismo... O problema meis
vrgents n¥Ep @, wontudo, o oe riwvalizar ocom & arie
tradicional, porguanito  isso sguivaeleria a2 aceilar um CeEmDO
de situsglc  Ji condenado & 0 obsolesscéncias definitieva"36.
Dentro doe campo de andlize destz pesguiszs, o gus rezlments

importa & 2 ogus 8 tecnologlas gus 8 mostrava o amsagadora

3%, Waldesar CORIEIRD, driedpica. Bé. UBP, S¥p Paulo, 1971, po. 147,
3%.  Ibides.
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para slgumss pesscss, oode ser g resgztadors da ztividads
arbtizstica, gue 2 primordial & vida humanza, principalssnits
para trabalhadoras om0 o8 digitasdores guse nlo sxercen no
trabalho nenhume stividade pritice construtiva. U meios
sletrdnicos peraitesn  gus O homem S8 SXETEBSEe B58M guse O
dominio da  fécnica iniba suas criatividade como scontece nas
artes tradicionais. Com o suxllio ds mdouineg a sua energla
contide pode sntio ser exberiorizada. Uutro fator importants
aue devemns considerer & 2 oue, segundo  Serry TURELE, fa
tecnoiogls & catalizadoras de sudangas gue afetam n8oc 80 as
atividades gue realizamos, mas o oodo pelo gual paEnsSamos.
Moditica a8 consciénciza pue as pessoas téem de =i mesmas. dos

domais, @ de suas relacBes com o mundo®3

Z.i. A& Expressioc fAritistica através da Lomputagio Grifica

comn Dinamizadore ds ftividade Intelectusl do Digitador

Losputer graphics is the bridge bebwsen husens and the
apst marveious machines sver gads.

Fregd Hard

Mestas pesguisa, & ardte fesonoldgicas em oussiic, pars
gfelto de compensagfo do desgaste intelectusl no frabsliho de
baixg nivel de esepecislizagio, £ 8 computagic graftica.
Yolitamos, poritanto, g2 nogssz reflex¥o meis esspecificamsnte
sobre 1.

A computagio gratics serd utilizads por ssr mails

Zi. Gherry TRKLE. The Second Sel{: Compulsrs and $he Human Snivit. Bison and Schuster, Mew York,
1984, introdugin,

-y
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aressivel ao digiitsdor & também porgue nossza proposia € gus
= utilize o seu proprico instrumento de trabalho. Com isso,
pretendents  @dosrimaniarn m@lhoras nas tHo  desgesiadas
relagies homem—-miguineg. Oriando em computagfo grdfica, o
digitador n¥c se submeilerd 2 vontade do ocompubador comno
goorre nn say dig-a-dia, mes o submetsrd 3 sus  vontsde.
Frovavelments Dassard a2 ver aguslas midguineg qus sugava-ihe
anerglas flsices e mentais com ocuiros olhos. Enfim, com a8
inversio da situsgio, =le poderd esxplorzr outros potenciais
latentes am sy instrumsnito de  frabaiho =, Som 1580,

descobrir em sl proépric potenciais latentes. Aorescente-se

zinda, & Tsegunds natureza® do computador gue defins,
segunda TURKLE  "um obiesto evocativo, um obisto ous fascina,
transtorng  a mguanimidade e bR abe Rt wlwe=1 B rafledo"E2.

Egperamnos também, com sSsiz sxpsridgncia, estar dando aos ssus
suijeitos  wums pportunidads,  balves indcizl, d2 arrho-
conhecimento. Indcizl porgoe o gue almejamos € gus, Com B
prética  da stividade sariistica sm =ssu  instrumsnto de
trabalho, o digitador s mobive 3 0 oriar wubilizando o
instrumentos das  arites plédsticas tradicionais, ou a3td mesmo
pHerga ums ouirs: modelidsde aritistice. O gue sSe sspera & gus
2le desperie para a arts.

O exercicios de criatividads g dessnvolvimento
intelectual sm computagdo gréfice =80 a propriz wutilizsclo
fda arie SO MEB LU, disnte de wuma finzlidads sogial
pretendids .

Sobre a2 adegusgio desszs constateagies parz o ambiente

de bhrabaglbho, podenns levar =m conbtas &8 Constetagio de READ,

2. Ibides.
25



2m  expesEriéncia desenvolvida na educaglo artistics de

113

adulitoss o estabplscimento de  padrbBes de gosito & um
ingredisntse sssencizl dz tecnologiza. Em oubras palavres, a5
artes tém uma fungdo na civilizsglo tecnoldgiay no s&0 um
apéndioce,  um artra’ opoional: slas &0 ‘ingredients
genonecial’ da  teonologiaz, oz valorss qus, presuniveiments,
itHEo mlimentear a midgquine compuiadora 33,

tim  outro fator favordvel & sbividede aritisticas no
computador & 0 gque, portanto, deve sser levado em gontz guando
SE pEnsaT  am levar este tipo de atividade para o ambisnts
gde btrabalho, @ 2 faliaz de espego dentro das empresass paras &
sriag&o artistics gt ] meins  das artes plédsticas
tradicioneis.  HAlém dissn, seriz necessdriz uma  Bnorme
varisdade de matsrizis paraz  s2 obtser efglitos gus, CDm um
snftware e computagio grafics, podem ser Taoilmesnis
oblrhidos . Ewiste também o problems do custo destes materias
que s¥Eo alitos. Os apftwares tambsm o %o, porém 32 maioria
das grandes emprasas de  informdtica B muiitas paguanas
mbad i s tém  btambém software desie fYipo como farramenta
sosusncial no frabalho. Lembrasos zinds que, nos dias  da
Moje, n&o & s guem trabalhs com inforsdtics  gus possud
software de cosmputagio grafica, mas wumse  infinidsde de

gmpresas dog nsls variados raRmos.

Z2el.1. A Estétirs de Domputacio Srdfics

™

# ubilizagho dos meios eleftrdnicos nz arie frouue

imamerns bensticios ara & sogiedades an Umonuilarizar® =S
ugale

3. R, op. oit., pg. B7.



atividede artistica. Contudo, o papsl de profissionais
sepacializados como  avrtistas plisticos g 2 arte-sducadores
para & orisntaglo das pessoss gue se propuserenm a wibilizar
pemes melos 2 de extrema imporianciz. 0O fécil dominio da
tdonice o meios eletrénicos nEo implice qgue s8 possa
gdmscuidar da esstétics pars o estabeslecimento de  padrdes
estilisticos. NMeste sentido, z2lém das atividades livres gus
peraitem o aprendizado do software 2 a2 pratice supressiva ao
mesmno temnpo, devem s2r aplicados sxercicios gus permitam a
abstragio na oriag¥o. Apssar do processo ser tyo importante
guanto o produto para 2 NoSs: andlise, sem sssEs medidas e
prientag¥o, o fazer artistico desses meios, nass condigiies
propostas nestas  pssguliss, poderd se fornar banal 8 ovulgar.
Com isso os meios gue produrem 2 arte tecnoldgica poderdEo
perder o fascinio inicial.

1 obhisbtivo da pesguise n¥o & fIransformar os
digitadores em artistss 2 sim incentivar o eexercicio do
fazer aritistico. Pars gue 1sB0 oCorra @ preciso haver uma
ag¥o mobtivadors através ds sducsgio estética.

Mais ssoecificamente, no gue se refers & estéitica da
compuitagio gratics propriaments dita, ARMNHEIM observe gus
Yguando a intuig¥%e controls ] orojeto, &% formas
tecnologicaments CTiIBGES priadem GHUBSToIeT R fascinio
particular 2 enricuecsr 2 sxpressio artistica. Este efeiito &
mvidents en outras manitestagles artisticas nas ousils formas
gagnetricansnts sisples  como gquadrados,  circdlos ou agsmno
linhas retes aparecem sm  composigies picidricas. & pinturs

modernag n¥o-figurativa mfereces  ouemplos, Dem  oong =



gecultura =2, nmaturaliments, o deserho de moblilidrioc =2 &
arogulteiura. Al interagi¥o antaginica e slenantos
racionalments definidos 2 a liberdsde ilusdris ds concepsdo
intuitiva reflets, de forma simbédlice, o cardter dual  oa
mente, Bimboliza, também, 2 mangira fTeoundz de o homes lidar
Com B natureza kv T5 R mey  proprio meio ambiente

racionalizado34.

. O PRDCESED DE ABSTRAZAD

fi idéia (e sbstraglo sceita nesta pesouiss, refers-se
4 possibilidade de wum  avengo ds  imaginagio pera zlém das
impressies precisas do resl, do figurativo. Ests  ddela,
dentro do universo das  Artes Visuais, €& supressa por Donis

A, DOMNDIS  no livro Sintaxe da  Pinouagem Visuai,. onde sla

afirma guse o zbsiratoc & um dos frds niveis de supressEo e
recepgio de meEnsagens visusis. Os outros doizs nivels sfEfo o
representacionsl = g simbdlico. Seoundo DONDIS, =]
representacional & asoullo que vemos g identificamos com hasse
n omein ambisnte & na experidnoiay o abstrato & &8 gualideds
cinsstdsica de um fato visuzl reduzido 3 sBUS Componanites
visuals biasicos & slementares, snfatizando o meios mals
diretos, smoclionais g mewn: orimitivos ds criaglo  de
mEnsagens, = o simbdlico £ o vesto universo de sistemas de
mimbolos codificados gue o homesm oricu arbifrarizments 2 20

oual airvibuiu significados"i8.

34, Rudolf ARMHEIN. Infuicko e Intelscio e drle. Martins Tontes, 3o Paulo, 1989, po. 135
35, DONDIS, op. oit., po. BB
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Fa.i. LR Processo de Abstraglo = suas Relagles com o

Desenvolvisento do Potencial Criativo

Ao levantarmos & hipdtesze de gus 3 abstrag3o ssti
mais ssitreitamente relaciconads com wums  ssilor dinsmizagfo
intelaciuasl do ogue o representacional. buscamos respaldo em
pesgquises realizadss por estudioscns de virias dress do
conhecimento.  Dentres ezsgs pesguisadores, destacaremons

primeiramente as afirmsgies ds comunicodliogs Donds A. DINDIES

gus 8m sa2u livro Bintsuwe da Lisguacem Viswal, diz gus as

criagies abstratas SO indicadoras cle uma maionr
“profundidade”  am tErmos de comnunicag¥o & e £
representacional nEo passs de  Tuma mere  imitagl0 muito

superficial 34, Bendo assim, oodesos dizer gue NoD PrOCSSS0
de abetragio € exigido um meipr esforgo meEntzl pers se
wyirair da reslidade o gue & esssencizl e ume investigagio
mzis apurads para s encondrar g oelhor forma de supressfo.

Ume outre contribuiglo valioss gue SETVIY PETE NOS

]

resna ldar foram as ogsguisas  de Abrabam  MOLES que, denbtre

o bros trabalhos, destacou—-se principeimente pre ko
desenvoalvimento de #studos  sobre 85 constribuigdes  do
compuitador pars 8 oriagko artistica. BEo ossu liveo Arte =

Computador, MOLES  far o ssguints  guestionamsnto  gus  nEo

deixeg davidas esobre s importédncia ds  asbstrzg3o paras o
degsenvolvissnto  do inteisctn humano: Blemnicidades £l

abhstracefo: perospoionar  ou pensar?EY. RMOLES uss o teroo

. Ihidem, pg. 10,
37. fbrehas WOLES. Arie o Dospulader. Bd. Afrontasento, Porin, 1990, po. B6.

=



iconicidade para denominer as representagles figurativas do

mungdo gue pars els 8o infericores 4s absirvztaes. FPodesos ver

mlzramente isto guando sle afirma gus: O oracipcinio,  =a
dedugHo, & predigo, fazem—se largamends a partivr de

saauemas absiractos gus despojsram praeviasenie &2 imagem ds
todos 08 alementos considerados a2 priord como T nREo
paritinsntes’ pars o {(nsn  sempre ceriod) fim alesjado. A
sesguenatizagiio & g facto wum  mBcanismns  sssencial oo
pensamento”d38. E ainde mais enfatico 30 afirmar que: "pensar
2 espuematizar, & quen nf¥o ssgusmatiza n¥o pensa’i¥.
“Além resses dols sstudiosos das dreas de comunicaghes
@ aries, phservamos O setudos do neurapsicologists
Alexarder  Homanovich LURIA, ocolaborador rhos peicdhlogo
sovietico L. 8. VWEDTSKY, e sncontramos  relaghess entre o
degsenvolvimento inteisciual 2 2 capacidadeg de absiragfo.
apenzs B Fituln irnformativo, citemos as pesgulisas
levadas a2 cabo por LURIA na fAsiz Dentral com dois grupos de
trabalhadores, onde sls observou diferengas gualitetivas nos
processonsg de  pensamesnto 2 ddentificou dois modos basicos de

nensamento bassado em VYEBOTEREY o réfico~funcional &
h k]

£l

ili

categorizgl. O primsiro grupo sra composto por analfabstos
CRMpONESSES © O ssgunhtio por frabtaihadores smcalarizados e
gus sperclizs préiticas sodernss de trabalbo ageicoia.

0 modo gréfico-funcional referes-se “ao pensamento
hassaoo ns experidsncis individugl, em contexios conorstos,

mm wituaghes rapis vivencisdes pelo sulsitobdd =2 Yol

8. Ibidesm, pg. ©7.
%, ibides, py. 3,
&0, Maria K. de DLIVEIRA. Vwgolsty. Bd. Soipione, S8o Pauls, 1993, po. 95

{43



identificado no primeiro grooo de trabalhasdorss.

I modo categorial refere-se "ao pensamento bhassado em
categoriss abstratas, & capacidads de lidar com abributos
pensricos dos objetos, sem veferenciaz zos contexios prédticos
S LR o suizito sg relaciona concrstamentes com 08
ohistos"4]l = fol  ddentificsdo no s@gundo QTR gl
trabalhsdores.

Como pudesmnos  observar, LURIA fegz ralagfes entre
cultura 2 pensamenito, adtribuindo a3 capacidade de abstragio
=¥ wl irabalhadores mais instruldos & evoluidos
intslectualmente. NEo vamos, no enfanto, tentar aplicar a
teoria de LURIA & andlise das digiltadores porous nfo & esie
o nosst obietivo., Ela apenss servid pErs nos asssgurarnos de
uE 0 proCessn e asbsitragio poders prODoTCionerT AS
digitadoras uma forma mais dindmica de funcionamenio
inteslsctusl.

HSendo assim, ng andlise des produgdes das digitadoras,
vamos oopnsidersr gue ftiveram wm maior desenvolvimento  do
potencial oriativo aguslas gus deidsram de ss prendsr a0

figurativismo 2 passaran & criat comnposigies zbhstraias.

2.2. 68 Uriagles fbsiretas no Computador

Multos poderiio guestionam™ &8 recessidade de se usar o
conputador pare 2 realizsg¥o das crizglies shstratas, uma vesr
gue smstas i existiam mesno anbtes dagusls ser invenitzdo. Por
ieso, YERMOE Bupor 8 2 seqguir gusis  Torszss os sobtivos gus nos

levaram a inferir gue ssitas orizgiiss poderiam fter um cardtsr

41, Ibides.
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pastants inusitado com o zuxilic do computador. Antess porém,
relembramng gue o principal mobtivo gus nos levow a sscoolher
o computador, dentre oubtros msios, £ gque o obistivo  das
pesauisa & utilizar o instrumento de trabalho do digitasdor
para isnisr promover entre os dois -Momesm 8 mdguina— um
vinculeo mais  amigidvel do  gue squeles estabelecido no s8W
cotidizng profissiong]l 8, &8sim, dinamizar o seu intkslscio.
Yoltando zgora aos aoitivyos que nos levaram 2 OPer gus
com o suxilio do computador o digitador poderia ter oum
dessnvolvimento mais sfetivo em suss oriagbes abstrataes,
vaEmnsg primelramnsnhe @upar guais foram 2% principals
abordagsns tedricss em gue Nos embasamos.
Inicgialmente, vimos ogue Abraham MOLESR ao abordar a
criag¥o abstrata & o gomputador, am ssw livreo frie s

Computzador, dessnvolve suas idéias a este respeifo a8 partiv

de wuma  olbtag¥o de  BARBAUD gque diz o ssguinte: "...a mente
humana & aenasiazdo frdgil pare as ddéiszs gue  imegine,
necessita de wum zuxilio fécndco, 8 & 0 compubador gus lho
fornecsra42. Ou seja, o artistae muwiias vezes tem em menis
um projeto culs complexidade o faz desistir de executid-lo em
tods 8 0 sus plenitude. E exstamente sl gus entraz & mdguina,
como wum "aaplificador de complexidades” libsrando o homem de
um Trabsliho sxasustivo & demprado, Y"agbhrindo uam novo campo &

i

criagio estética”43. Com efeito, HMOLUHAN afirmae gue -3

hecnologias s¥o meios de traduzir Lima BEpesrie cie

17

commecinsntio para oulra,...” 2 0 gue "a fredug¥o &, pois, um

37, WOLES, mp. cit., pg. 102
43, Thidem, pg. 104,



dasvendamsnto de Tormas do conhesgimentoe44.

Diarnte de possivels guestionamentos sobre o perigo ga
subtstituicio do homss pels mdouinag na dres artistica, vimos
gue, ap|Esar do grands auxliic prestadeo pelo compuiador, o
merito maior ainds 4 do homem, pols & dele gue se origing =
idéiz. Podemos dizer que, em C2s508 cono este, fTormaliza-se

i1

“uma co-zautoriaz®, pois Ya autoris fice divididas entre o
Momem {oonhecimento & 0 Juizo) & 0 o eguipsmnento {funglies
praedaterninadas  de  linguzagesnly..."43. Com efeito, MOLED
aftirme gue "o artists n¥o serd substituldo por mdguinss ...,
poils a8 actividade artistica ¢ fundementalmente crizglo g ndo
reprodugio 44.

Um oubro faior gus jusitifice o uso do computador na
criag¥o abhstrats s¥o os indesros recursos sdistentes  nus
saftware de computagfo graficea que estimulam  =ste tipo de

wpressio. Alguns Jdessss recurscs peraitemn, por sxesplo a

realizagho de  rasbtros (figura 483, sombras, perspectiva,

inclinagfo, zoom, distorgio, invers®o, etc. Além disso,

pubras vaniagens da computagio gratics estfoc  segunon
LAURENTIZ, ns possibilidade de ss poder ‘conjugar operagles

e recoriE 8 colagem:; mudasr o grau o fransparéncia,
tertura, cov, iluminagdo, formaito, volume, psrspecbivast
repeiir imagens o partes de  imsgens em roltsg¥o sobre um
sixn determinads;  envelopsr solidos: sspaciszlizer formas

planas 8 vice-verss, simalando difersntess projesiest47.

44, Harshall MOLUMAM. Os Meios de Dosunicagdo comp ExfencBes do Homem. Dultrin, 580 Faulo, 1988, po.
7h.

3, Paulo LAMENTIZ, A Holarouis do Pensamento frilstico. Ed. INICAME, Caspinas, 1991, po. 115

46, WHES, op. oib., pg. 294,

7. LAURENTIZ, ibides.




Dom bodos sstes reECUrsos O aluno & ingdusido a
composigiess gue  com tHonioas marnusils dificilments peEnsaris
g fazper. Dests forme, ocorre ums intsrsgio com o compuliador
g parfir de o processe dindmico  de gxperimentzsdo atd se
chegar 30 resuliado dessjado.  Isto tudo ocom uma agilidads
impoessivel de sor oconssguides através dos meios de sxpressio
des artss plisticas tradicionais. Uma ver gus, 0 Iempo
destinado dentro dos Cenitros de Prooessamanto de Dados para
o erxperimento & limitado, 2 agilliidsde de wum melo oomo ©
computador na EHECLR D das criagles artisticas i
fundamenial.

Diante do suposto, concluimos gus nBo & indifersnts
usar o compuiador nas  abstragbes porous as diferengass sEo
mativels mas, conforme  mENCIONaSmos anteriorments, nEO
subesstimamos O8 meios das artes plésticess fradiciongis. Pslo
contréario, socreditamos gus cads meio individuszsiments pode
proporcionar o dessnvolvimento de  deitsrminadas habilidades

ag hiomem qus o oakro nEo pocds, por lssn sles s

=

complemnsnitan. Rsta convicg®o nos  levs a fer como um  dos
airistivos da  pesguiss, ftentsr despertar no digitsdor o

interesse por fodas as modalidsdes zriisticas de um modo

44
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REFERENMDIAL TEORICD DIDATICO: FAPERT E YWYBOTSHY

1. PRELIFINARES

A prdatica ardistics do digitsador no CRD, reqguer a
ados¥o e ub: metodologia de snsine  interzcionista, 18550
pordiie NOSS0 ohietivo & promover 3 desenvolvimnsnto
intelecitusl deste trabalihador afravés da sus  intsragio oom
o computador.

Diante deste fato, Tomos DUsRCET  suports tedrico no
construcionisat de PAPDRT ous estd basesdo no cormgtrutivismo

de FPIABET 2 rnas fteoriss de VYSEODTEEY sobre a3 Zons de

Dessnvolvimento Proximal — ZDP.  Tanto PIAGBET como VYGBOTSERY
s¥o interscionisias porgus Ypostulam oz importiociaz da
relag®o sntre dindividuo e ambiente na  construglo dos

2., DOMSTRUCIONIGHMD: CONSTRUCHED DO CONMECIMENTO ATHRAVEES DD

COMMPLUITAROR

0 termo construcionismo ol orizde pelo sducador
Smymour PAPERT pars denomingr wm nlvel de construgfc do

conhecimento 8m oue o computador nEo & visto simplesmente

48, OLIVEIRA, m. cit., pg. 104,



CoOmS Uma mEgquine de ensinar, ma8s como ums Terramenta com 3
aual o apremdiz "constrdl us oblisto de ssu interessss, COmo
uma obra de arde, um relato de sypeEriénclia ol wn pProgram: de
computador 4%,

Segundo PAPERT o termo construcionismo supressa um
segundo ledo de ld2iz do construtivismo de PIAGET oue & uma
teoria peicolfgice & gus  tambeém & encontrade am VYBODTSKY =
2m cubros btedricos. Essa teoria diz gue "o conhecimenio n¥o
# transmitido como informagic nume tubulsgic”, ou selzs, "o
conhscimento & slgo a2 ser construldo na sus cabega™ 8 nos
immbrae gus "o mslhor modo de fazer ilsso & construir oalgo
tangivel ~ algo fore da sus cabegs — gque selz pessoalments
significativo i,

FPara um melhor entendimento, vamos Stentar exemplificar
primaivasents o paradigme construcionists abtravés de uma das
mode lidades dags srtes pideticas tradicionais sm gue se sxige
hapbilidade manual. Parz algudgm fazesr ums ssculiura nio basts
aus o professor dé orisntsgies tedricas 2o mesmo teopo am
gus denonstraes na pratice como ssculpirv.e O aprendiz soments
ird aprender se fizer com suas proprizs sfos.  MNo oszso do
computador, ums  veT gue o aprerdiz possul conheciaesnios
bdsivos schre o programa, o zprendizzdo ssrd suito mais
gfetivo s@, a0 inves de o instrutor pré-estzbslipcsr uma
atividade & demonstrar comp s far, deixer o zluno fazer
alogo gue  lhe sgrede, errangdo & oorrdgindo o srro. Dests

forma, RESsaria &8 admitir o B8rro ComD um DTOOSSED NBECESEATIO

49, Ioss A, VALENTE. "Por oué o Computador na EduracBo¥ I José &, VALENTE lorg.). [ospuladorss =
Eorhecimento) Repenssndo & Tducac®o, Orif. Cenirel de IMIDAWP, Campinas, 1993, po. 34,

30. Beysour POPERT. #s Crianges m3 Ere  dz Inforsag¥o: Oporiunidades, Inovaglo e Hovas Atividades,
fexto ds conferfnols realizzds ep Sofies na Bulgdeia e I9/08/19H7, pe. 20,
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para & aprendizagsm £ 0 N¥o comc sigo constrangedor gue
aoabaria dessstindliando-o 2 hloguesando a 80Ul @XDTSSSHG.
Aplicando suies principlios 32 nosss s2xperiéncis,
nodemos dizer que o aprendiz s ftorna stivo diasnve  do
pprendizado, interagindo com o computador 2 n¥o fentanio
lembrar instrughbes, poils o nosso obiestivo vai muito slém do
BHETEO0 de simples sercicios da mEMOTiITagHE0 vig
oprocsdingntos téonicos. Més pretendemnos egtinular o
intelecto dos digitadores de forms meis  ampla, oriando
situagles en gue eles tosem decisfes, para guse aumenten sua
capacidade de concentragdo & 2 sus peroeEpgfo. Essa inteEragio
deve, ntreianto, ser mediade por um profissional  gqus
conhsga o programadl. Segundo VALENTE "o medisdor fem guse
entender a8 idéizs do aluno ] tem e intarvir
apropriadaments na slturgio de modo a ser efstivo @
contribulis pare gue o alung compresnda o problem: en
ousstio BE. Isto porgus, diferentemsnts do Paradigms
Imnstrucionista am  gus a8 #nfase estd no ensing, no Paradigmsa
Construcionista s2la esid ne aprendizzsgem, nag construgHEo do
conhecimento @ n¥o ne instrugiEo®33. 0 uso do cosputador em
LR RTOoCesss sducacional deve, portanto, proporcionar
cportunidades pare  gue o aprendiz exergs  ums oosiglo de
dominio sobhre a2 migoing, sxplorando zs sues pofencialidades
descobrindg forsas novas de sxpressio dos ssus sentimentos.
faesim, sle proaprio poderd esscolhsr guel o smslhor caminho a

T

meoulr pars  chegar g determinedo resulizdo. & miaguinsg seria

51, VALENTE, op. cit., apud., 2g. 37.
32. Ihidem, pg. 38,
5%, Ihidem, mg. 4.
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uma extensED swe 2 nio o contrdrio.

2.1 0 Construnionisac 2 2 Arte Educagioc de Adultos

Ao contrdrio da orianga, & muito dificil encontrarmos
um adulio receptivo guargo ss trata de  arte sducasgio.
Arogumentam gus n¥o tém habilidade pars desenho 2 muiito meEnos
criatividads., Alguns ate demonstram oerio interssse  sm

#ercer algums atividades ariistica, mas dsi para 8 pratics &
gistadncia ainds & multo grandes. Herbert READ ao referir-se 4
gdurazfo artistica de zdultos diz gue a faculdade sstétbticsa
dessss peEsscas “Jjd s encontrz atrofiada, € NOSS0 DULIMELTo
trabalho & reanimar osrvos mortes, reabrir sz portas da
naroesngioiia,

Riante dests dificuldade de induziv o adulito & 2 uma
pratica artistica, analiszmos 2 possibilidade de obtsrsos
gxito ao  azdotarmos o Sonsirucionismo 2 sxperidénciz de arte
srduTagio Com mes  digitadores. Frimeiramente porgus o
instrumente usado seris o compubsdor, e depols porogus ssie
FParadigma Pedagdgico poderis pseaities gue  "as  portas ds
parcenciot, referides  por BEAD, fossemn sbertas nazturzimente
por elss proprios na medidas em gue  intersgissem Com O
computador,

Feferindo-se & necessidade de ume educac¥o artistica de
adultos, READ diz gus o primeiro trabslho suspsrimesnisl
nesta dres  Toi reslizado na Alesmanhas entre 1919 & 1938 pela

Bauhaus de GROPIUS. Ele diz gue sstz sscolz sre vyoliads

i

pgzenciagliments &2 uma sxpsridénocizs com sducacko de sdultos. 4

4, BEAD, mp. cib., po. 10,



metodologia de snsino adobtsds partis do pressuposto de gus o
gluno deveria observar o mundo 80 sau redor e “entd¥o, com o
dominio sensoriszl da  naturess dos materiais, = 0o
conhecimento das formas funcionais produzidass pels naturess,
---Dodia ComBgaT & crise BUBRS aroprias formas
significantes"™D8. 0 aprendiz seria &oovivado, porianto, 2
fazer algo gue lhe agradasse de scordo com sugs habilidades
naturais. MNeste processo de aprendizasgem, o mals importante
n¥En seria ensinar-lihe o dessnho, mMas sim tentar encontrear
wma forss pars dar vas%o ds suss energlas oriativas.

Es=ta teoriz da educag¥o, ssgundo READ, foi  apresentads
& GROPIUS pelo professor Joharnnss ITTEN, gues foi  wum dos
colaboradores da  sscolas. Els tambdm fazr wma citagio  da
descrigdo de BROPIUE sobre o cursc introdutorico de educegio
artlsdticae de adultos, 2 gusal wvamos franscorever, por se
tratar de ums seperidénois gque, usando os instrumentos das
artes plistices +fradicionais, possul ums fTeoris sducacional
correspondente, ra NOHER opini¥o, E:Sul Paradigmsa
Construcionista na arie tecnoldgiceas YA concentragio =2m oum
movimeanto sxntilistice B particular & wmuitada
cultdadosamente. Observagio =2 representag®c - com o objistivo
e revelar & identidade dessiads entre Forme 2 Conteddo -
definsem oS limites do curso introdubdrio. Bus  Tungio
principal & liberar £ irnglviduo rompendo paddries
tradiciongis de pensamento de forme 2 abrir caminho para
srpsaridnciss ¢ descobsriss pesscosis gu® o hebiliterBo &

BNHSETGET SUES Droprizs podtencizlidades & limltaghbes e

5. Ibides.
34. Ibidea.




De zcordo com 3 metodplogls desss concsifuads escols
GTOCUTEnDE BN noDssa sxperiénciz com os digitadoress no CPD,
daetxar gque sles definissem o proprio sstilo. Tiversm nogbes
sopbrae o8 2 vArios movimentos artisticos sbtravés do video, mas
soments para conhecersm 8 esnisnderém g porgudé da azris.
Evitamos também iteorizar sobre a estruturz da obra de arbte,
deissndo~os descobrirem, durante a préatics com o software de
processamnento de  imagens, gQuals 0% glemsntos & as  fornas
Bdwices ds csomunicagio visual.

Com relagio & arte esducagio no compuizdor,  PAPERT
talvaes nEo ternha dadeo fantas énfase poargue na SROCE Sm QUE
sscreveus sobre o Construcionismo, & gquantidade = gqualidads
de softeere de progsssamento de imagsns sram muiio ssnorss
do gue atuslmente. Aldrn disso sus proposts sstd bastante
sooiada na  possiblidade da proHpriaz criangsa programar o
computadoer, o gue dessnvolve 3 construgic do oensansnto
ldgico & objetivo., Como se gsbe, stravés do uso de guslpusr
linguagsn, programas de processamento de imagens s83o muito
msofisticados. Portanto, PFAPERT provavelments n¥o imaginavae &
possibillidade de ums oriangs programar o0 compulador para
tornéd—1lo um  processador de imagens.  Mas, &€ importants
phassrvar gque  ao falar do consirucionismo =l s referg z
"taoer uWma ohra de arts" go lado des Yprogramar um
computador’.  Mojds & grande disponibilidade de sofitwusre
splicativeo de processamento de imagesns, finzlimenis colocs o
farer ariistico ~Ccomo fmrma de  dessnvolver o penmamento
intuitive- ao  lado da  possibilidade de programeefo de  um

comnputador.




2. A ATUACERD DO MEDIADOR: VYBOTSKY E A IO DE

DESENVOLVIMENTD PROXIMAL

Dentro dz setodologis construsionists,  pars umng
intervensico ser efstive no processo de ensino-aprendizagem,
o madiador deve stuasr de forms 2 no momenito oportonos. Para
imsn ele preciss tentar entendesr em gue estigic mental se
srnoontrea o s8luno pare intervir guando este " id desencadeou o
processo de desenvolvimento37? de detsrminads habilidads,
pordn ainda nf¥o es81d apto a Tazer sozinho. 82 8 intervengio
wm der  antes disto, o aluno rEo se beneticiard do auxilio
amsim comD, s8 2la acontecer depois gque Yo processo ja estd
consalidsdo®38.

Seoundo VYBOTSEY, & intervengio deve acontsecsr muim

ponto  intermedidirio denpminads Ionzg de Desenvolvimento
Proximal — ZDF gus fTicz enire o dessnoadeamenio do processo
cie desenvolvimento i LM nabilidade ("nlvel fle

desenvolvimento poftencial®™) 2 8 aptidio para o sujeito fszer

EH

sozinho ("nivel de dessnvolvimento resl”:. osm sfelto, "a
Zona de  Desenvolvimenio Proximsl define squelas funces gue
ginda n¥o szmadursceran, mes  gque  est¥o Bm DrOCSSSo 08
matursglo, Ffungiies O Anadursnerio. MRS AR satio
presentensnts 20 estado enbriondrio”39.

Em oubtras palavras, podemcs dizer gueg o "nlvel de

dessnvolvimento real’, & © cue 2 DESE0DE (3 Consegus realizar

msozinha {passadol,  Qu seis, =¥o azs stapss j4 azlcangsadas do

£7. DLIVEIRA, op. cit., pg. &l
5. Ibidem,
5%, L. 5, WEDTEXY. & Formachp Bocial da Bende. Hariins Fontes, B3o Paulo, 1984 pg. 97.
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desenvolvimento & o "nivel de dessnvolvimenteo potencizl? s3o
as mitapas postsripres (Futurod de desenvolvimento gus s
dari¥o na interag¥o com os outros. Portanto, Y& a paritir ds
postulag®o da sxistancia desses dois niveis de
dessnvolvimento — real & potencial — gue VYYEDOTSEY define a
zona de  dessnvolvimenito proximel como Ca distédncia sntre o
nivel de desenvolvimenito real, gue ss  costumsa  debterninar
atraves da  a0luglo indepsndents de problsmas &8 0 nivel ds
desenvolvimento potencial, determinado atravéds oda solugdc de
problemas sob a3 orientaglo de um adulio ou ea colaboragio
com companhairos mais capazIss’al.

Haseando-nos nestes conceltos de  VYEOTREEY sobre as
relagies entre desenvolvimento 2 aprendizedo,. rentzmos atuar
ME SxHpeEridsncia com B gigitadoras de forma gue 030
conpromatessemnns & livre iniciativa de cads wna, Ou S833,
apsngs no onomento em gue ere solicitads 8 medizclo ou guands
Jjulgavamas necessaria 2 intervengio PAEYE Wwh MRIOP BVEnEo no
campo das idelas,. Desta Toros, o que ere mostrado ofo ers
Yditado  por LA OTOgramns curricular eetabelecidn&l™.
PFrocurdvamos também, vando gusstionados, nunce dizer o Quse
gdeveriam fazer, mas ssapre levd-las 2 pensaer numas forma
diferente de sdecug®o através de indicagio de "pistas’ sobre
o wso de comandos 2 procedimentos gue z2inds nEc conheciam =
pusstionando-as pars gue enconbtrsssem  solugles para: sSeus
ol lenas.

Mum determinado momento, gue denominamos de segunds

ehaps oo supsrimsnto, interviesmos  de forms difsrents, 2o

&0. DLIVEIRA, op. oilf., pg. &0,
&1, Geymour PAPERY. LOGD: Compuisgores = Corbecimento. Bd. Bresiiiense, S¥o Paulo, 1985, oo, 244




wsuneTirmos determinado prodeto (sxercicics de abstraglol,
oppando constatanos gue sem umna intervenci#o deste nivel, slzs
n¥o teEriam mais o 2 gue dessnvolver pois (4 exerciam csrio
dominio sohre o soffware e nfo evoluiszm emn suass coriagles.
Emclarecenss que 20 agirmos  desitas  forma gindas sstamos

considerandn as idéizs de VWWEITSEY sobra a 0.
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CAFITULD

FROCEDIMENTOSE PRELIMIMARESRS
A0 EXPERIMENTO COM OS5 DIGITADORES

i. & SELELCRD DAaB EMPRESAB

4 primsiva providénoia de ovdem praticas ftomads para a
reglizasio do sxperimento junto aocs digiliadoress fol procurar
anpresss guse possuissesn Ceniros de Processemento de Dados -~
DPDs.  Mestas smpresss, o8 digitadores deveriam  sxercer
excliusivaments esta fungfo.

Dentre as indmeras emprasas visitadas, snconiramos
duss  gqus ofersciam A% condighes necessirias pRTE &
reslizagio do expsrimento & gus concordaram em apoiar a

pesSauisi. D¥0 slas ;2 DOMNAESA e s PLULCAMP.

i.1. Desalss

Através da  implantag¥o de um Projeto Plloto lsvamos
a atividade sartistics szbraves de compuitsg®o graficas junto a
move digitadorss nos Centros  de Procsssamento de Dados ds
guas sapresas  situadass nest: cidzde. Foram trés mssss 26
racdas ume  das sopresas  =m duss  sesshes semanais  de trints
mimnutos cads ums. As sessles scont2ociam dentro do hordrio de
trabalho. Em ums das smpresas iniciamos 25 sessbes no dis 22
e fAbril de 1993 & me outra no dis 4 de Malio de 1993,

Em umz das sopresss eram ssis o digitedores @

i
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trabalhavam dois no periodo da manhd, dois 4 ftarde & dois &
noite. Mz oubtra eram oem brés, sendo gus, um trabalhava no
periodo da manhi = dois & tarde.

Em cadzs uwume dazs smpresas, dispunhamos apenas de um
microcomputador IBM/PD, por lgsso o sxoerimento foil aplicado
individuslments, ou seja, o soffware Toli instalsdo neste
gnico microcompuiador 8 oF digitadorgs S PeVEZAVAD UM 8 UM.

fippear de serem em nunero de dols em cada sessfo, ndo
foi peossivel realizar também um trabzalho em duplas, poraue a
smpresa n¥o pearmitic gue os dols digitadorss interronpassen
o btrabalha B3 MBHmo twmpo.  Este  trabaslho em duplas
consistiria na concepgio = verugdo de um proisto por dois
digitadorss neste dnico microcomputador.

Devido & ssses problsmas, n¥o fol possivel fazer uma
avaligko do trabalbo em duplas para podermos COMPaRTET COM 846
syperignciass individuasis. Julgamos gus seria  interessants
fazer uma anidlise dos dois tipos de siftuag¥o, porgus n#o
periodo reduzido de tsmpo esm ous se ralacionavam durante s

criaghess, notamos mudangas significativaes em suss produglss.

1.2. Digitzadores

Ma verdads  n¥Eo sEn OB digitadores & 3sim &8s
digitadoras, poils as nove sEo do ssxo feminino. Qom exceglo
ce uma  digitadoras gue & 0 solteirs, todas as oubtras sBo
canades & tém Filhog., A msdig de idade delas & de 30 anos.

& digitadora gue & soteirs & Tambénm 2 mals nove de
todas &8 £ 3 gue btem  senos tempo de trabalho ne furngfo de

digitadora. As demais ftém de oinco & guingse  snos de

5&




mEpsridnocia nests fungio.

fha reguisiios pera 2 admissio dos digitadorss nestas
ampresis SE0: experigéncizs minims de um oano na  fung¥o,
primeirs grag completo 2 ter agilidade nos teclados,. Pars
vaerificar gsta Glstima & reslizado um teste prético. Porém,
duzs  delas  tém curso  superior na drea de informdtics
{fndlise de Sistemas) & wna indciouw o curso  téconico de
Frocessamento de Dados, mas n¥o ftersminou. Dentre zs demsis,
duss tém  curso supsrior completo em dreas diferentes, ums
tem o  superior incomplsto,. duss o segundo grau conpleio =
apsnas uma tem primeiro grau completo. Dentre as digitadoras
gus Tem mais de dez aznos nestas funglo  est¥o as  duass gue

cursaram Andlise de Sistomps.

2. A DEFINICED Dl SDOFTHARE DE COMPUTAZBRO BRAFICA

Fsmtudos preliminares indicaram & convenlignoiz de
optar gntre o dois principais programes griaficos utilizados
comercialmente no Hrasil na  gpocar: o Storvbhosed Plus ou o
Harvard Graphics,., Este Gltimo, aldém de apreseniar alguns
TROMPEOE &8 0 mals {gque, 2 principio, nEo necessariaments
apriam uiilizedas ne pesguisal, tem &8 vantagen de oferecer
ume versio en portugués. Nossse opo¥o, pordsnto, recaiu sobrs
o Harvard Graphicg para ssr o principsel software da
pesguiss, sendo gue, witilizamos fambém o Btorvboard Plus no
final 2 sosnas oom duas digitadoras.

Comercizimente o referido programa £ utilizado na

i
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criaglo de  texitos pars  transparénoias,. com estilizagies e
tamanhos proprios de caracters; ne sontaogsn de Oorganogranss
de wma  enprsss ow parts dels; na criago de todos os tipos
de graficns comercisis. £ wubtilizado também nz2 oriazgio ds
simbolos = imagens aubténticas daz ordpria Smpras: B8
apresentagio slebrdnics.

Utilizamdo 38 opgio "DesenholAnota” do menu principsl,
o usuArio sntra nume rede de comandos gue lhe peroite trazer
para a tela dezenas de desenhos prontos ji2 oferecidos pelo
proagramza, aumentar o tamanho, muadar 3 btexturs dentro 2 fora
do desenhoy; permite transportar forpss geomgivicas oomo
circunfergncias, elipses, poligonos, compondo novas formas s
peritir deles; opoles pare desenhos “livess®, & pariir de

pommtos ssoeolhidos ne tels & formas  varladasg ilusioc de

[

terceira dimensio ne tslz, através de perspectiva; capburs 8
digitalizagHEo de ilmagens, stravés de scannsr {(fotografia,
slide ou videol, podendo gravéd-lizs em disguetss: opgliss para

transformegies nas imagens caphburadas.

O Harvard Braphics ofsrecs dois ambisntes onde podes-

we  ariar anctagliss para graficos £ desenhos. Com o
Dessnha/fnota, pordg-se oriar textas, guadros,
linhas,circulos, poligonos 2 imlui-ios ros btrabalihos

igriaticos e desenhosl). Com o Draw Partner, gue 4 um poderoso
programa de desenho s digitalizagd¥o gus fazr parvie do paocote
do Marvard Syaphics, pode-se oriar bodos sesses objetos =
zingda Breos, zsbores, dessnhos & m¥Eo-ilivre & ftesitos

circulares,  Com opeies adicionsis e Zoomm, inverter,

rotaglo, sdigf¥o ponfo-e-ponto, distorg3o B perspectiva.



8 SBtorvhoard Plus £ um programea de Tacil aprendizagen
2 usmo, permiite 2 orisglo de figuras, texitos, graficos =
amnimaghes. Pods-ss slaborar telss =2 organizd-las nuims
gegqiidneis (estdriz’ e mpostrd-las com uma grande variedade de

wfeitos sspecials.

F. & ESCOLHS DU SUPORTE IMABGETICO

A abordagem junto 3s digitadorss para uma iniciagio
dw varizs modalidades artistices f(somente no ambiic das
artes plisticas ser¥co mostradas desde azs  pré-histdricas
pinturas rupestres a2td as animagdes mais sofisticadas feitas
no computador?, por guesiliss prdtices apontou para o yso de
um suporie  imagético. Meste caso, as trés alternativas mais
congistentss eram & Totografiz, wm audiovisual abravés de
slide ou 0o wvideo. Considerando gue, 2 necessidade de
conguistar 8 atengio & o envolvimento das digitsdoras com s
mamrmagen  instrucionsl, nos  leva obrigstoriazments & uma
produgio altaments elaborada, podemocs afirmar gued

al f fovtografis, edigiriz mensagens verbals escritas,
constituindo-se  numa sordagsmn do tipo  Tocatdlogot. A
raprodusio grifics dessss catilopos seris sxiremaments Carsa
@ foraz dos recursos btéonicos disponiveis. O “catdlogos’
poderian snt¥o =8 ftornar um gprimoranento de  um & lbum
Ffotogratico, oue mgria  reprodasido @m HAmE T minimo
suticients. Domo 2ste tipo de mensagens visuals sxige Coras,

sate procssso significaria o wso de suito materisl caro g




nfo recicldvel i(papesl Totogritico, negativos).

by O audiovisuel sm slides eliminaria  todos estes
problemnss, pordm SXI1GIiTis PreEpaTagido prévis do aabisnte onde
meria apressnbado. P onecessitio diminuir 3 intensidasdes di
luzr, aceriar as posiglss rvelativas da kglz 8 projstor =
aingds, depsndendo do ambiente, s@riz necsssiariz ums tels
muito grande. As disensBes e a8 forme d: sala podesm influir
também sm problems de locslizagHo, ewigindo mais e ums
projesfo para  quE RS MeSMES mensagens s=jam levadas a2 fodos
o digitadores do CRD.

i O wideo, sob o ponto de vista de custos = de
praticidade, supesraria todos ssses  inconvenientss.  NEo
precisariamos gravar  todas as  imeEgens porgue utilizariamos
imagsne de arguivo disgponiveis no Centro de Comunicagies ou
no Instituto de Artes da UNICAMP. Estas imagens S8riem
sditadas de modo a2 atender 2o piblico s2lvo da pesquisa oS
trabalhadores de baiuo nivel de sspecizlizagio. Levamndo-—ss
@ conta gue 2s5taes  Dessoas  n¥Eo tém pretigamente nsnhum
conhescimento 8 respeito da arkse, s siplicaglies deveriam ser
feites na linguagen m3is simples possivel, "potencislizando”
imEgENS Com oensageEns verbals.

3 wideo pods "trezer” em poucos segundos, aspecitos de
varias obras de srée & ambisntes pars visuslizagdo do
gdigitador. Pode reproduzir integralasnts oriagies B
computagiho grafics com o softuare, pois s compuisgd¥o gréficse
snvolve movimento £ dentre &% rés opgliss, soments o vidso
capta movimento. Sléam dissco, o video pode ainds encadear as

explicagdBes nz sagiéncis dirsts, gQue TEspondld 88 principais
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gduvidas previsiveis, antes do ispsto da  interrupgiEs para
parguntas. Por sstas razlBes nosss escolha recaiv sobre o
suparts videosrdfico

Uma ver decidicdo gue o suports imagético gqus
usariazamos seris o video, partimos pare 3 slaboragio do
roteiro (ver anexo 3. Para 2 reslizsglco do viden, contamos
com o apoios Yéunico do Denitro de Comunicagies da UNMIDAMP,
gque cedew  todo o sguipamento para as gravaglss externas,
internas 2 edigio. Aldén disso, tivemeos o scompanhamento de
Wma equips sgpeciazlizads desss Centro DaTE OpRErar oD
eouipamentaos.

0 nosso objetiveo com 8 apressntagfo do video eara
promover, desde o inicio, ums intersgi¥o conscientes entre o
diglitedor 8 o8 meios da arte  tecnoldgica. Além disso, foi
uma formza de peraitirs gue slss conhecesssm um pRUco sobre
Histdrias da Arte, sobre ss vdriszs modalidades artisticas,
meise parbicularmente sobre sz artes plisticas =, dentro
desta, a compuizagdo gratica. Com isso, Dpromoveu-g£ W
snvolvimento oritico por parite dos digitadorss.

Apresentanos o video tambédm  apds o wperingnto =
foram intsressantss s comentiarios feitos guando as
digitadorass s COMPETIVEM Com o 08 operdrios gue trabalbavam
o maguinas  de comando numdérico compubtadorizado.  Pudsram
perosber a8 diferenga sntre estes & ps ouitros gues faziam
sapatos  Nums fabrica ornde ainda hd uwum  predominio da

atividade manual. Também compararam 23 sues produglss com o8

i
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trabpelhos apresentados em compuiagio grifica, demonstre

dessio de wum dis poderes fazer itrabalbhos daogusle nivel.




Forém, guando uma delass fer sste comentdrio, uma outraz disse
que o seriz possivel s& fosss  dads dmz contimgddade zo
trabalho por nos indciado. Pois sstz serieg 2 dnica Torma de
WEATENT UM programa de processamento de imsgens, uma YRI QUS
n¥o posSUuem MIoTo B CBEBER £ na enpresz nEo tém tempo duranite
o trabaliho. Comantaram guese, meend btendo tempo disponivel e
dimponagn de un softwuare  adeguado na empresa, N¥o poderiam
Hsd~-lo pois gsharia raasryads & trabalhadores mais
gupscializados 8 n¥o 2 simples digitsdoras. MEYo poderiam,
portanto, pedir pars 2ssss pessoss Dararem de trabalhar para

slas dessnharem.

4, DRLETA DE DADDS

Lom oo objetivo de sxtraiveos o perfil des digitadoras
2 ohtersos informagdess pere o procediments de ume comparasio
o final do expericento, realizamos a colsia de dados Jjunto
as chefias & s digitedoras em  trés momentos distintos. O
primeiro fol anbes do inleoio do experimenio, seob & forme de
pusstionirio 2 entrevistz formel {com roteiro de guesibes =
controles rigido das respostasi, 23 guael gravamos sm fita

smeste {anesxxo 1), 0 ssgunde mosento da colesta de dados

K]

soontaceu loge spos o sdiperimento 82 ol sob sz forms de um
ralato fTaito por escrito pelas oroprias digitadorss sobrs as
impressties aus tiveram ds fsse superimental {(gnexo 21,

Com base nestes dados 2 nas observagles Telizss

durante a fase pupsrimsnital sobre 2 stusslo e ass produgies

c oy
l



das digitadoras, Julgamos gue seria possivel analisars0s &8
atingimos oz objetivos da pesquisa. Forem, constatamos gus
ainda Taltavam aiguns dados ogue n¥oc conssguists obler
atraves do relato faito por escrito pelass digitadoras. For
imsn, paessados mais ou menos trés meses depois do kéraming do
prperimento, Tizemos uma entrevists informsl (sem roteiro de
guestdes) que, da mesma forma como a primeirva, Tol gravads

wm fita cassete.
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CAPITULDO 13

O EXPERIMENTDO COM OB DISITADOREDS
MNOS CENTROE DE PROCESSAMENTS DE DADDE EMPREBARIAIEB

1. CONCEPCED £ REASLIZADHD ATRAVES DO "HARVARD BRAPHICEY

i.1. Primeira Eispa: Revelag¥oc das Tendéncias Estilisticas

Deoois gus 335 digitadoras recebsram instrugbss sobre
o procedimentos bidsicos pare uso do software, a2 2 Tim  de
poderan RCSB[ET o8 principsis comandos, inicigu-ss O S8
reconhesinsnto airaves da  concepg¥o # realizzglc dos
primairos  desenhios. Por  intermedio da observagio das
produglies nesta fase, pudemnps constatar de gues smodo cads ums
das digitadoras perozbiz 2 suprimiz 25 peEnssgens visuwais.
Fetes dados  Toram relevantes pars o direcicnamento gue fol
dado psia mediagEo na staps  posteErion {processn O
abstragdol. B8 23 maioriz btivesse manistesitado 2 absirsgio em
sUas orizgies, terizmos atuado de forma diferente & relatads
na ssounds 2taps. Porém, nEo fol o ocorrido, o gue ndo nos
surpresnded, pols  diante da sndlise dos  dados colbhidos em
entrevista preliminar an  sx¥psrimento, pravizmnos mahe

regulbtacio.

Meste orimsirs fases as digitadoras ji oudesram comegar
7  bomar decisiss guando da escolha das  fTerramsnias
disponiveis dentro de spfiusre, e Julgasnemn mais

&4



apropTiadas Davs 3 eMeougio  de suas  Lldeias. Desta forma,
cada wuma comesoun por um oomargdo diferents g fazendo desenhos
diferantes ssgundo o sy interesse pessoal.

Lim mut;m Ffator gue permitiug um avango na exploragio
o softwarse As menos ousadas, ol a8 intersglo ocoorrids sntres
wlag. Lom sfelio, ao cobservaren as produgies umas das ouiras
degperitavan para novos comandos 2 novas  Tormes de uso das

Fferramentas disponiveis no software.

i.2. Segundsa Etapas Processos e Absiragio o

Esgquematizagiol

Mesta s=sitapa. intervinglo de  forme diferente 2
anterinr, sugsrinos g 2w digitadoras ssgussaltizassen
imagens de palisagens e figuras huamanss.

Inicizmns ssta  Tassg 3 pardir de um sxemplo (fTigura
55y . Depois mostramos  as digitadoras vériss Tiguras de
onaigsagens & slguns guadros para gue 21las escolhessen 3% gue
mais lhes agradassen. Pedimos  tambsm gue frouxessen oubras

fipuras & tentassen fazer o msesns visio no swemnlo da Tigura

B

55,

A wsarmos 2 figura 5% como paramsiro. despasriamos de
imediato o interesse das digivadoras para a2 atividads desta
staps . Sendo assim, inicizram-nag sxtremamente eapolgadas com
g oporbtunidade de s sxpressarem de fTorms irusitada. anves
cimso, duss declararam gue 3 atividade no compulador sstave
ficando mondtone  porogus n¥o conssouiam meils fazer desenhos
intergssantss. Fizeram umz suioorditica @ declaram gues seus

trapalhos eras muito intantis. Prendiam-se muibto 2 wuma
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representagio fTisl ac modelo 8, por nEo conseguirem,
desanimavam. J3 "a natureszs dda abstrzgfo libers o
vigualizador das exigéncizs de represznizr 2 soluglo final e
consumada¥sd, permitindo gque sls sxpsrimente livremente zté
chegar ao  resultado owue maisz lhe agrede em seu orojeio
vismia l .

& processt  de abstraglo Toi ent¥o. um dos monentos
mais importantes parz as digitadoras, pois permitiv, ums
reflex¥o por parte delss & regpeito das diferentes formas de
reprasentaglio 2o percsberem gue cada um vé um objeto por ums
Stice diferente i isto HEHT iivida influanoia na
repressntacio.  Lonstataram claramente mete fato, ao
phssrvaren guse a abstragio da mesma imagem, f=ita por virias
digitadoras, sram diferentss wnas das owitras 2 gus  ifodas
remetiam & issgem oviginal, conforms demostram  as figuras
5H.1 ® BH.Z, B7.1 8 BY.2, HB.1 s 5B.Z {as figuras 5Sb&, BY e
38 s¥0  as originaisl. FPortanito. podemos dizer gus vaArias
peesoas poden olhar parae o nesne obieto, porédm cads ums versd
szte obisto de forma difsrents, de acordo com 2 oculiura, 2
superigncia de vida & a5 caracteristicss pesssosis. Com
efeito, Hudolf ARNHEIM diz gue o a2to de olhar o mundo,
sepundo RS pesguisas gestslitistss, "provou exKigliv ouma
interagio sntre propriededes supridas pelo obisto & 0 a2
natureza do sujisito gus observa a3, Dilzr sinda gue  Ytods
pEercepsie & também pensamsento, todo reciccinio & 0 tambem

intuighs, todse & cobhservagio £  tambémn invengEo’&4. Assim

£2. DBDIB, op, cit., po. 104,
&%, Rudolf MMIEIN. Arie » Percencle Visuel, Ploneirz Bd., B0 Pauln, 1991, introdugdo.
&4, Ibides,

&




sendo, acreditsnos gque 08 sxercicios de sbstrag¥o psraitiran
25 digitadorss wum melhor sntendimento do mundo gue  as
rodeia, atraves dos olhos. Ma meesms linhs de racigpoinio,
DOMDID, afirme gue: "0 abstrato fransmite o significado
sasencisl 2o longo de  ums ftradetdriz pue val do consciente
go inconscisnte, ds esxperidéncias de substdnciz no campo
sensdrin  dirstamente 20 sistema narvoso, deo fato &

parospgiotsh.,

2. ENGUADRAMENTDO DAZ CATEBDRIAS RELEVANTES EXTRAIDAS D&

COLETA DE DADDOS £ DURANTE A5 DUAE ETAPAS DO EXPERIMENTD

Apds o térming da ssgundz etapa, pedimos para as
digitadoras relatarem por sscriio as suas inpresssles sobrse o
pupsrimento. O objstivo ®ra comparar estes dsdos com o5 da
gntrevista 8 com o do gussticnario realizados antes  do
gupesrimento para Jjuntamenitses com as observagliss  por nos
realizadas durante as duas shtazpas  (tanto das reagiiss 2
produsies, guanito dos comentdrios das digitadoras durante os
axercicios de criaztividade!, procedermos 2 ums andlise sobhre
a5 possivels mudangss de posturs & opinifo das digitadoras
relativas 2 Pras catagorias fundamentzis: vETIZVels
peicoldgicas, orizg¥%o artistica & t combubiacdor oons
instruments artistico. Essas categorias foram numeradas
sucsseslivanents com O naneros 1, 2008 3. Somsntes apds e2stha

andlise & gue teriamos condigfes de conclulirmDs sg atingimos

&5, BELE, op. cit., pg. 162,



ocig MEo o objietivos das pesgulsas. Por dsso as  categorias

foram oriadss de  scordos oom essss objletivos, ou seja,

iy

permitir ume meior dinasizagdo do intelscto das digitadorass,
depsritando~-28 para a atividade avtistice em geral, e
melhorar 85 suas relsgles com o instrumento de trabalbho.

Umae vezr sstando diante de todos os dadosg colestados,
iniciamos 3 andliss & interpretagio dos messos. Fol neste
momento gue verificamps existir wme grande carégncias  de
informagies imprescindiveils para Lima andlise mEis

substancial, Como sstass informaghes nEo foram detecitadas no

relato escrito das digivadoras raalizado depois Bl
gHpETimeEnto, Julgamos NECESEATIE & regzlizeaglo de  uma
entrevistas informal. Preparamos sntdo um rotelero indocial

paraz intreduzir o bema e fizemos 3 entrevista. Guando isio
arontecsu 33 bhevis decorrido frés meses  do terming do
sxperimento, o gue  foil grtrenamenta hanéfico, poia
verificamns sloumas mudanges ocasionadaes pela experisncia
ingdita gus  tTiveram, gus difigilmenie constzbariamos logo
apds o sxperinsnto. Essss  sudangss  serdo relatadas na
andlise de cads digitadora 2 sf¥o relativas, por SxHXenplo, &
matriculs em curses de procsssamento de dedos, decorag¥o da

masz, inteEresss em mairvicular-ssg em ocurss de pintura, eto.

Plva i apresgntarencs os  guadros Ccom 8% Ireés
categorias 8 gm  SEguids procsderanns & andlise =

interpretagio dos dados.

Sidm ros  diversos itens relativos s oads ums das

categorizss, ssclarecemos que o8 guedreos estio divididos esme

&8




Discurss, oqus s%¥0 o dados oolhigdos nas snirevisitzs 2 nos
comantirios das digitadoras duranis o euperimenio, ou sajs,
foi oo gque 2las dizssramy; & 0 Produs¥Eos, ous sEo os dados

colhicdos 2m  obsservagies das  suss produgles, ou ssja, fol o

oue slas firsram.

Fara designar as digitadoras wuszremos 80 letre DY
meguidas de um namero atribuide 8 cada uma delas, svitando
dests forma ocitar nomss, o gue poderia, em zlguns CasDs,

rausasr oconstrangimentos.

Guadro 1

VYERIAVEIE PRICOLOBICAT

IR PP T

i DIRriEan FRODLIG &G
wto-estims: valorizagio IRIJRE/DEADE/DS
ipemosunoal aumeniou. DB
s isdede/tensfo durante  1DL/DE/D4A/DE/DES DI/READA/DBRIDT
iz gxecucko dos brabalhos 109 nw
iNecmssidade de aprovasio aib3 DI/DZ/DE

icads pam=o.

idutop—imagem como autors
lantes do sxperinsnto:
i~criativa

i-mffo ocriativa

\5

: 1 ARE/DE/DAIDG S
H HADBADLY
t~fHem habilidade p/ desenholib2
t-n¥o tem habilidade pars 33

ideseniin

z':mzmww

ADs

tduto—imagem como autors
sﬁ&ﬁﬁl% diy sxperimentos
f—omriativa RL/ADZ/DEADG/DE
i o

I-mEo criztiva

i~tem habllidade pldesenho
enFo tem habllidade para
idessnho

W mran s pees wpus  gees mree SR Suems v bEn SR sk ewee e s Jesas

B

A £ L i T L L ey
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Buadro 2

cRiacaEn ARTISTICA

DISCURED

FRODULARD

H
i
iFide ]l idade ao modalo
lapenas no inleio.

DL/DB/DT

DI7DA/05/06707

iFidelidads ao modelo do
linmdecio 2o fim.

HC X

DE/032

iNgressidade de simstria
lzmernas no iniocio.,

Lok
i

iNeceassidads de simedtria do

lindeocio an Tim.

drte e e i b wun fae e Jow

DEADE

L2703

iriaghes slieztdrias abstrgib?
itas ocom Tiguras geondtricss

lm linhas do inicio zao Tim.

4

D2

iriagfes aleatdrias abstra
itas oom figuras geoméebtrica
im limdas depols da intera

ledn com 2% Coleans.

[Py

DL/ADS/B&NT

s e Femen gasn mem Jehms tems lair i b wrem eaen mees Lo Fraw

iRepresentagio figurabivs
ido cotidiann apsnas Do
iinlicico.,

o
o

D1/7086708

Representaglio figurativa
ide movbidiano do inicio
tmo fim.

O

2705

D2/DE/D4

iTnpveg®o nas ocriagies apd
linterag®o com as Colenss.,

DI/7D3= 06/ 07708

iTendéno iz exagsreds a
tilizar figurass da
ihiblioters na la. Etaps.

b

&S0

D /07

IDiminuiu o intsresss 85

iutilizar figurss do arguld

ivo durante s Fa., stapa.,

i
)

D

iCeses o interesse om
iutilizar figuras do
laraulyo N ~2a. Etampa

o
e

o7

iDesperion interesse pelas
igrtes plisticas,

ot

PADG/LeE/08

DL/DE/Da/0DE

iMadior snvolvimento & maior

tsatisftagio com o trabslho
ifinal na 2. Etaps do gus

Lo
e}

17DA/DE/DA/DT

DLADA/G0/D6ANT
Lg

IN¥Fo =ms interessou psla
iproposta da 2z. Etapa,
fmprandn en continuar oom
icde 1=

FORDN VRN SRV PV SREPRNE RPUUE RPN ORI STV JUREPITS ARSI )

oD

205

DE/DE

s e e W fuNes o waer  me Dot pems fmbar mest dmie Debde s mdo Pabde W ws Johe e Durem wear  mwe femow s amws famer e

#sapenags an 1 desenho.



L Buadro 3

! COMPUTADOR COMO INSTRUMENTIO ARTIGTICO
3
]

2
tficou mais ztentz no trabs

ibhalho depois de conhsosr al
lcomoubtacio ardfics

|3

i

i DIBCURSO | PRODUCHD i

iinterssse ativo 2m PDLADR/DE/DAIDES Y DLI/DEANASNASDTS
iconhecer o softwuare i DESDT/BRE/DY | Desow i
iDificuldade 8m aressar os | DE/DEDS i DEJDEDS i
toomandos 2 sderutar oS i H i
idesenhos no indcio i } i
Mumentou o intersesse pela | DLADY i H
iinformdtice em peral i : H
Bespertou o interssse pelal D4 i ;
tinformética em geral i ; i
fdpreciouw o lado artistico 1 DE/DE/DE i H
ido computsdor } H §
iDespertou interssse pelo b DI/DR2ADSSDSESDTY H
tlade artistico do Y H ;
jcomputador i i ;
tMelhoroat &2 imsgem do V DEADE/NA/NESD% 0 i
icomputador i : :
tdumentou &8 satistagio DY i H

] 4

S. OMNALIBE E INTERPRETAQDRO DOS DADOR

ilma andlise de cads guadro e de  oeda digitadorsa
imoladamentse nio far swsentido porgus os  gudadros 2stEO
interligados & o progresso  obtido por cade digiizdors serd
melhor oomprovads 58 COMPARTRTDOE umas Oom 3% oubtras, [=Tnly

ismso an snalisarmos os bres guadros vamos ftentar oruzar o

7i



Buadro 1 -~ Varidveis Psicoldgicas: disnte das
mudangas registradas neste guasdro, anslisaremos o8 ouiros
pzra tentar descobric o gue causou btezils smudangas.

Buadrs 2 9 — Criag®o Arvistice: neste quadro O
oirvigtivo & averigilar se  houve alitesrag®o ne postura das
digitadoras an relag¥o so a8to criativo, sob g3 infludnoiss
ga inter-relsg¥#o com o =softwars, com B8 coleges & Com &
intervengdo do mediador.

Guadro 3 - Compuiador coms Instrussnto Artistico:
neste quadro destacamos ltens gue consideramos  relevanites
pERTAE 8 analise das consegiiéncias  da intera;%m das
digitadoras com o0 softwars de compubtagfo graficse = o
computador, ou z2ja, Lentarsemos rEsponder & seguinte
gquestio: o fato das digitadoras vivenciarem ums SHDerisncia
com O lado artistico o computador poderd refletir

positivaments no fTrabalho?

Digitadora 1

Mo dinicio do superimento, da mesma forma gue SUss
coleges de frabalihno (D2 & B3, DL fambém tinha inclinsg8o go
figurstivismo (figurss & & 3Ii. PForém, difsrentements das
dassis, com o vempo Tol sudando o sey estilo {(figuras 1, 4,
5 om by 2 oaceitou & sugestico de ssouesmstizagio {(figura 9&6.13.
Ghheservando o guadro £, verificarssmos @elhor 8 2 gradativae
svolugdo do figurativismo ao  sbstracionismo. Contudo,  n3o
influsnoiouw as ocubtras duss, porous ndo foil possivel ocorrer,
de forma  intensivae, 8 2 trocsz de  idéias sntre slzs, pols DY

72



trabalhava no  pericdo da menhd & 3g demnais &2 tearde. Ums ves
gus DI nEo se inter relacionou com D2 e D3 e teve como slzs
o mesnn tipo de oedizgdo, porém com  visgivel mudangs de
@sstilo -0 gue n¥o ocorrey com a2s outras  doas-, podenos
inferir gue DI tinhza umz tendéncia pars asbstratagio, poréo
nunca teve oporibunidade osra desenvolver como teve durante o
prperimento. A& intsregio com o software 2 8 interfergénciz do
mediador foram os propulsores dests mudangs. Com zs demais
nEo houve progresso neste  ssntido, tzliver porgue sinda nfo
houvesss dessncadesdo o processo O 2DsIragdo 2m SUES
mantes, casn contrédrio ftalver tivessemos obtido algums
mudanga -

Dancdo  prosseguimento ds  observeedes do  guadro 2,
vimos gus DI, 30 contridrio das  demais (DE e D3EY, wviu
gespertar an si o interesses pelas artes plisiticas de forma
phiva. Disse smn ssu depoimsnto ous passod 3 oDSSrvar mais o
mundo &8ssy redor. Disse tambés gus comegou 2 se intersssar
por decoragfo & gus pretends, Tuituramente, fazer um CUTSED na
drema. Antss nunce havis  se intsresssdo por isso 80 20T
smante Talta, por sxemplo, df guadros Nes paredes de sua Casa
{nEo possul nenhum? & ponto de pedir um 2o marido  de
prasents no praxime eniversdric.  Pretende se  aprofundsr
também nos  conhscimnsntos do lado artistico do  cospuitador
{guadro 3 assim gue ftiver oporbunidade. Aindas no guaesdre 2
{rriagio artistical, observamos gQue sssim coms DI, as ouiras
trés digitsdoras (03, D& e DEY gus desperiaram psra 835 arites
pléastices de forms stivae ipsEnses em fazer Cursns na adreal,

também tiveram um maior snvolvimento na Za. etaps do gue na




primeira. Analisando zinds este quadro, notamos ous TicarTam
mais wsatisfeitas com o fTrabalho Tinal dests etapa. Das
outras duags que também ss envolveram miis na segunodz eLaps
(D4 & 0DV}, apesar de n¥o despertarem para zs arites plidsticas
tradicionais, tiveram o interesse despesriado pelo lado
artistice do computador & declararan grande  interssssg am
aprofundar~-se nesta édres.

Anzlisandn o guadro 1, obssrvamos que, COomD
consegiidéncia dos  progressos obtidos  sm suas  produgdss, Dl
declarou Que Dessou a2 32 achar mails oriativa 2 por 158D &8 58
valorizer malis Qomo pessos. A Falta e habilidsde manual
para desenho impediz-a de se 2HPpTESEAT por 255 mein, B
roabava, Bnt¥o, blogusando a2 0 sua imeginagio. Reflstindo
sobre ssites  dados, somos lsvados a inferirs gues pars muiias
pEessoas o conceito de oriatividads nfo #6518 assocliado apeEnss
2 ddéiz de s ftsr sligo em ments, mas também em sncontraer os
mezios para exscutar essas idéiss. Talver por isso, ftanto DI
comn 2s digitadorss que n¥o se achavam cristivaes (D3, D&, DE
e D% depois de  orizrvem no ocompuisdor, sudarsn de ideis. E
CILAED , oo o auxiliso deste @meio, mesmo s8m adoguiriren
haipilidede merual pars  dessnhar, puderam sxprimir ss2us
zentimentos.

Aosim como DE, D1 & graduzsds s8n andlise de sistemas.
Fordam, diferentemnsnts depusls decliarou, antes e
superimsnto, gus  tinha prefsnsbess de sxeroer ests fungfo, o
e na  verdade ja4  sgstavae Tazendo paralelaments & fungio de
digitadora. Dom o btempo seu obistivo 2 abandonar a diglltagio

2 mer somsntsE analista. Deverisz porianto, esstzre satisteits

d
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com oa oportunidade de colocar em priéticse o seuw aprendizado
fe universidsds, porém zpenas  sentia-se motiveads  porgus o
s salario melhoraris. Buanto 2 novae  Tungio, disse  gue
exigis muito de si, pois tinha gue pensar, btomar decisies,
praferindo 2 digitagio, apesar de ser monditono e desgastante
fisigcamsnte. Isto fol antes de conhecer o lado artistico do
compubador, sendo  gue  depois n¥o mudow  de opinifo com
relagko &4 fung¥o de analistz, sas declars gue zpessr de ter
guie pensar 2 tomar  decisbes, gostariaz de se zprofundar na
drea de compubtaglo grafica.

& possibilidade de fTazsr animegdo desperiou muiio o
meu interesse, pordm, nfo ficow satisfeiiz com o gus fezr com
pote softwarg, pois gostaria guse o homem gue sla Duscoou no
aroguive de sisbolos MSNSSSE 85 DETNES A0 &8 deslomar, 0 gus
n¥o sconteceu. Porgm, rezlizou-s88 ao  fazer dma  peguens
suatédria animads com o Storyvboard Plus, o outro sofiwars dz2

pEesaulisas.

Bigitadoras 2 & 3

Vamos proceder 3 andlise destas duss digitadorss ao
mesmon banio, porgus  £las Tiveram uma evolug®o multo
memelhants.

Ao observarmos o guadro 2. notarsmos gue nernhums das
duas modificou sus posturs diznte do farer artistico no gue
se refere & oriagi¥o figuradtiva & abstrate. Do indcic ao fim
vy srperimento elas sz detiverzm neg conoretuds (guadreo 23,

tentando sempre obter wne oopiz do real, svidentemsnie

gdentro dee  limitagles do sofifware £ 2 das suas proprias o2

r
F
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racusaramn-sg terminantensnis a Tazer o exsrcicios ds
sngquematizrasci¥oc (gbhstraglod.
Suas comnposigies  ftendizm também pavrs & simesbris

absolubta {(gusdro 2 o gues de certs Torms =2ra positivo pois

wate tipo de composigio e ceracterizads pela ldgice =
simplicidade absolutas &b, porém, sxisite tambso o aspecto
negativo porgue #is  Vpodes  tornar-ss sstidtica 20 mssmno

anfadonhas?7. éAnslisandon, portanto, o fato destas duas
digitadoras, diferentemente das demais, fTersm uamid  Snornes
necessidade de simetria 2 tendsrenm so figurativo, obssrvamos
na andlise das nove digitadoras,. que um fator pode sstar
diretamsnts ligado a ocutro. DH por exemplo, no indcio tambdm
buscava um  eguilibrio axial (simetrial em suas composigbes
figurativas (fig. 32 & 34, pordm  fol  a0s  DOUCOos B8
distanciando do figurativo a0 meBmo LTempbo em gue  Seus
desanhos COHMMBCRTEM muito sutilimente a2 ARTEEENtaram
agsimetria {fig. & & 7). Porém, 20 obzervaraos as figuras
SE. 55, 28, 5 2 40, veremnos gQue apsssr destss composicies
nEo sersn mais figuraitivas, n¥o sram  também assiméiricas.
It porgus  2ste tipo de "eguilibrio € complicado, uma ves

te g muitas  forgas, emborz ssis

in

fue reduen um 8w
interessante 8 fecundo em sus variedads”sB. Por issn, vérias
varss intervianns na fentativa de obtermos  zssimediria nas
composigies destas Trés digitadoras, porém obiivemnds SUCESSD
apsnas oon Db,

Ho entanto, DF o= DI ndo se achavam oriativas antes do

&5, lbides, po. 142,
47. ibides.
48, lbiden.
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“pmrimento 8 23ldém de passarem a s6 achar gepois, deciararam
fue sus auto-estima binhs sumenitado (guadre 1. Umae wver gue
as demais digitadoras passaram 8 a2 achar cristivas (D1, D&,
DE, D% Justamente por descgoebrirem umz nova  forme  de
sxpressfo concluimos gque, pelo fato de poderem "dominar® uma
mAGULINE QU costumave domind-las, estzs  duss digitadoras
nesgaran 8 2 s sEntir mais isporiantes, ou s2ja, conseguiram
fazer mElhor os desenhos gue  faziam manualimente no s8u
instrumento de  frabalho gue antes mostrava-se 8o “frio™ =
"indiferenta”. Parz fSornd-lo mais acessivel bastou frocar o
apfftware & dar livre ocurso 2 2 imaginagio para oue moito
daciimente gle s8 submeitessse as suss vonisdes. Mo inicio
tiveram um  pouco de dificuldads para “domd-lo® (guadro ).
e entanto, n¥Eo desistiram e acabaras vencendo-o. Umas com
miaits calma {(DE2) e sem; medo de edplorar OS5 S8Us IamsTos

e

recyreacss (guadro 2. A ouirs tenss (guadro 1) ao preoccupanre
s@ com o teEmpo gus ers curto para  poder exscubar o S8
gesenho, Drecisavae  da  interveng®o  do mediador com msis
fregudncia (D32, Conssolentements, ers mals prssive diznte
go recursos do softwasre {(guadro 33, fornando-sg, Dor 1ss0.
repgtitiva em  suss criagies,. DY prendsu-se, como DE oao
figurativo, nas procurava variar sgue  desenhos g os
glemsntos gue os cpmpunban. Dentro oo seu estileo, ftentou ser
perfeccionista. Dom efeito, CTOCUTRYE B cada MOV E
gxpearigncis tornar s sua  oriaglo o mais parvecida possivel
com o omodelo origingl,  terndo por dgso fsibe um verdsdeiro
trabalbho de investigsg¥o para sncontrar, dentro do sofiwars,

oF Mecursos ogus selhor aitswiessern 2o seus objsiivos. Faras

ok
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issn, gquestionsava o mediasdor, expsrimentave, &DEQEVE 8,
incansdvelnente comegava budo de novo até ficar satisfeliisz
com o resultado.

Com relagBo 2s crizgles absiratas n¥o podemos afirmar
ainda gus n¥Eo sstejam em "processo de maturegiEo” dentro de
susae Mmentes, ou sejs, dentro da zona de  desenvolvimento
prodimal & gue com uma interfecérncisz exiterns se dessnvolva,
porgue nesta sapres: slas  eram apenas trés, ou sedz, slas
duss & DRI, que no inicio se preccuve 8m ser fiel ao modelo
{(guadro 23, mas oom o Tempo ol partindo paras  formas
shstratas.

Camo a interag®o & fundamentsl no dessrnvalvimsnto s
gsta nEc ocorrsy gntre pesscss de ideiss diferentss, ftelves
por isso DE s DI tenheanm permanecido gquase que no estigio
inicial no gue se refers & inovagfo estilistice, spesar da
intervengio do faoilitador.

Entretanto,. 20 analisarmos 2% produgiss de DZ s DE,
notamos gque, apssar de nEo haver  uma mudange de estilo,
sxistan mudangas no ogus  se orefesre as ssu  aprimoramento,
princigalments com DY, conformse relatamos anisricrasnis.

csba digitedora iniciow os sxercicios com algums INSSEgQUTENGS

r

{guadera 33, mecessiitzndo freglentemente recorrer ao suxilio
da mediagd#o (figuras 7, B e 9)}. Poram, nas fTiguras de 10 a
14, gue s¥o bem mseils complsxas, pols wtilizas linha curva =

isto n¥Eo & muilto Tdoil, fer ftudo sozinha, sem pedir auxilio.

§ud

Ilsto mos leve g afirmasr gus sm sua ments havia desencadsado
o oproceeso de sperfeigosmento do figurativo. A nercebermnos

issn, tenktamos investir ne consolidag¥o dests habilidads

7




pois, desta forms, passaria 2 realizar sozinhs os s8uUs
desenitos figurativos. Dom isso, talver 23 proxima staps Tosse
o inicio do dessnvolvimesnto de capacidade de  absiragio.
Poréam, nd@o fivemnos oporibunidade de constatar 2 veracidads
desta aTirmagio devideo ao término do sxperimsnio dentro
dewss  onpresz, ma®  ao  observarmos o a  figura 14 ftelvesz
possamos encontrar slooum indicio de mudangs, pols nums visiEo
frontal de uma festa junina sla feer z fogueira vistas de
cima. Ao cosmpararess sstz: sus festa juninag com s de D3I
{figura 243, versmos gue =sta Tol mals reslists, poils pars
representar 28 pESsS0as, por exemplo, preferiu buscid-las no
arguive de sliabolos ao inves de tenter fazé-las.

O progressos obhibidos elnte BEES digitadors
desperiaram~-ihe o interesss  psio lado artistico oo
conputsdor @ pensa em s aprofundar ng Bves {pjuadtdre 33,

Dentro do horizonte destas pesgquisa, isto repressnta um

OTOOUTessn,  ROILS mlaz n¥o B8 interoessava por nenhuma
mods lidads artistica antes do sxperimsnito {ver HTIERO 5w

1., Também, comD conseqiifénciz dos conhescimentos adouividos
gm suas oriagles com o softwars de computsgzo griatica,
geclarog gue mudon & ismagsn do ssue insbirumento de frabalho,
pole passog 8 vé-lo oom mels simpatiz so conhecer um lado
"mzis intsressants 8 diferente’ do gue conhecis. Antes do

swperimsnto, disss gues nfo gostaris de susroer ouilrsz fungdo

i

N

o

na arsea de informdtica {mrweeo 13, mas depodis de %
confieEcido o lado artistico oo compuiasdor, sudou de opini¥o

(guadro 2 2 psnss oem 3 aprofundar nele para,. guen sabe um



4 wom oa DT obssrveamos mudangas bemnm mais subtis, pordm
arontecsran & lsto podes ssr considerado um progresso. Us dos
momesntos Tol  guarndo sla Ter o desenho de um sorvets (Tlguras
19y wsando linmhas curvas, a0 0 contrdrio do gue  sstava
acostumads &8  fazer { Ffiguras 13 & 1B & 20 a 247 pois sd
usava retas (g drvore, a banoeivrz, & estrels & as duas
DESE0aE gue  inssriu em suas cromposigdes s¥o figuras prontas
guig buscou na biblioteca). Isto sconbtscesu depols de obssrvar
o desenhos s DE pgus, apssar e ae prendgr EXw)
figurativismo, ODusSavad malis ne sxploregio dos  recursos do
programa. Depols disso voliaras 3 predominar novamentie &8s
retas. Aldm disso, notsmos gue no final slz sentiz-se meis

moura em Tazsr ssus desenhos, n¥o recorrends tanto &

EH
]

o

sdiac¥o, pordm ainds dependesnte.

Com relagXo 2s animagles, tanto D2 guanto S fizeram
gloumss sxperimsntagles, porém n¥o se detiveram multo nesta
ghividade. D= motivos desta faliéta de snbusiasmo em fazer
gnimagies Toram o mesmos de DI, ou ssjs, GQUBTIEm QUE as
figuras nic zpeEnas 58 deslocassem, Mas TambéEm novesssemn, pov

@meannlo, 3% as3s no ceso de Dorbolebas, os rabos 2 as pern

s

52
foes animais, sto.

Zemelhante ao ororvrido com g DZ, n¥o Dassou a 58

intesressar psla

i

srtes pliésticas tradiciconais, mas s8im pelo

Sk

EEnin artistic

bl

oo conputador {guzdro Eh. Feosrdm,
diferentemsnts de LI nEo pensas sm se sprofundsr na drez. No
asntanto, consideramos um progresso o fato de apreciar o

putro lado do sesuw instrumsnito de trabsliho, pols passoul 3 ve-

el

i, assim comc D2, oom meis simpatisz 2 hambhém porous emntes

=0



g sxperimento n¥o ftinha nenhum  interesse pela ares
artistica.

Apesar de  ter felito curso supsrior de Anslise  de
Siwtemas, declarou an entrevistae anterior a0 sxparimentao
{amexo 1) ogue aleém do traebalbho de digitadora, ns dres de
informdtica & dnica aspiragio gue fem & dar  sulas  de
“Inbrodgusio &  Informdtica” & conforme o guadro 5, ndo mudouw

de opinifo.

Digitadora 4

Mests outra enpress Bm OQUE TER11ZEM0S O SHpeETIMENYO,
2 situssfo de D4 8 DB pra muito ssmelhante 2 das digitadoras
b e DIE. porgus  trabalhavam no pericodo da manh¥ como elas,
tinham mais ou menos o aesmo estilo, nEo reliciogrnavam—se, N3
maior paride ooy bempo osm gue oriavam, com 8% oubtras
digitadoras g tiveram, Dortanto, meis intensamentes a
interferéncis do medizsdor do gus z inter relascloc ocom as
colegas. o sntanio, observando 32 evoluglo de suas produghbes
no guadro £ e o fato de scelitarem & proposta da fa. 2taps
imsgquematizegio) & de s srvolveresn sulto mais nesta staos
do gue na primsirs. Somos levados s conolaly gus ousar mels
em suas oriaghbes sstava om plsno progesso de desenvolvimenso
I S @ DE e uma  intsrferénciz no smomento oporituno
gnograjou~-as 2 52 “abrirers® mais durenie o sxperissnto. Dom
afelto, R4 diz gue sentiv muits caréncla no periocdo escolar,
por pearite do professor de sdursgo artistica, de sxercicios
guae  desesnvolvessem 2 coristividade. VPelo contrdacio, ela

&1




gfirvmon ogue el sesspre dizds o gue deveriam Tazer, ao inves
g imsitigar—-lhas 5 descobrivem  por 81 praprios.  Oovinoo
ainda o depoimanto dests digitadors sobre o fato de atilizar
exagaradanente figurss prontas da bibliotecs (figuras de 25
g Z7: 2le disER CQUSE TECOPTIa a8 8596 recursd oorgue gosiaria
de dessnhar divinaments 2, por n¥o se julgar cepaz, preferia
copliar. Ubssrvando o guadrs 2, nobtamps gque na sepunda Tase o
mey interesse em wubkilizar as  fTiguras prontas dimingio.
Constatanns isto nas fTiguras 7.1 e 58.1 vendo & 2 sus
gdificuldade em  psouematizar ng 57.1 '8 um desprendimsnio
maior ng  Tigure 538.1. Ests digitadora, apesar de apresentar
algum progresss en susgs orizgies, nfo teve o ssu interssse
despertado pelasg aries plisticas g disse gue isto telive:z s
devesss an  fTato ji smencionado sobre g atuagdo do profsssor.
Tambaem n¥Fo  aumsEntou 2 sus auto-—sstime nem i sua sauto-imagenm
como autors {guadro 1.

B4, peios motivos gue 138 mencionamos anteriormsnte,
n¥o teve o sseu  interesse desperiado pslas arites pliasticas
tradicloniis., poram, Dassouw & gostar de informdtica. o gus
antes do sdsperimsnto declarou detsstar & achar muiteo chato o
pouco oue Donbhecia, oW s2ja, 2 digitagio. Pudou a2 imagem Que
farisz do compubtador {ouadro 3 8 zpesar de nEo pensar 8m
TaRzer CUursos ne ares  de inToredbica por felitz  de  tempo,
problemes fTirmanceiros 2 por dar priorvidsds aos cursos  de
dangs (ver anexo 1. Inclinggfo artlstica ests oriundas dz

.

formagiEo gus  teve desde s wntédnciz agid 8 sooleEscéngia

i
4

ipallet 2 jazz: & ous Tol interrompids involunitdriamasnte

2

B2 C2DAT-S8. Apssar disso, procura dentro da propriz Snpresa

v oo,
e



sprendsT mais a4  respeito de ocomputagdo grafice com oS
colegas gque wutilizam sstes programas nn trabaiho. Este faio
2 & mudanga dz imagem de seu instrumento de ftrabalho {(guzadro
Sy, mos levam 3 concluir gue atingimos os  obliestivos  da
peEsoquiiss com e#sta digiltadora, pois diants do ssu histdrico,
abygervanos que n¥o ss  interessou pelas arites plisticas
tradicionais porgus  teve problemis na gsoolas 8 porque s
incline artisticamente pels misics & pela danga fanexo M3
L Isto J4 feagiz oom gue S8 sentisse oriativa = zes
valorizasse pessozlmente. Dail o mobtivo o ndo haver muagsado o
mol conceilto nestes dols  dtens (guadro 1y mesmo obitendo
DroETessos 8m suss oriages no compubtadeor {(guadro 2/oriagdo
artistical. Apesar do pouco interesses que tinha pelas sriss
plasticas btradicionais, como Jj2 dissemnns, teve uma svolugio
mignificativa em suas orisggies, se esnvolvendo mulido maeis na
sapunds etapa, o gus nos nostrs gus houve umn desenvolvimanta
asignificativo de aotidbes, =mn gue dispendseuy um esforgo

mantal ao gual n¥o estava acostumada.

Digitadora 5

Com D3 & situagio Tol ue pouco difsrente, pols ao
ohvasrvarmos o0 guadro 2, YEMOS QUE COmSgou com desanhos nEo

figurativos {figuras 28 s 29, tentou uma composicio

]

s

b

Figurative {(figura 3203, n¥o oconseguindo o resultado gus
gqueria 82 por isso n¥o concluindo. Depolis deste fesr outras
tentaiives mas NEo gQuils gravar nem iaprimir. Em seguids veio
# fasg de ssguematizsgfic na gual fezr  apenss  um  dessnho

(Figura B%.1), o gual & motivow a8 fazer nova fentativa
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dentro do figurativo. Desenhow 2nt¥c o seu instrumsento de
traaiho, o microcomputador {(figura 31, & fezr uma auto-
avaliagdo me gual aprovou a sus orlagdEo, oo gus nEo costumava
aconteoer.

Diferentemente do ocorrido com 04, viu despsriar
dentro de 51 0 intersessse pelazs artes plésticass 8 ponto de
tomar a inicistiva de desenhar 8m SUE CBS3 Nas NOTas YaRgRs.
Fato sete gqus considerow inddito, uma VER ue munoca havia se
aventurado 2 isto por nfo se julgsar capsz, por guerer farer
copia sxata do modelo. Dentro dos objetivos oz pesguiss isto
representa: um prograsso porgus antes do experimsnto além de
declarar nunca haver sgeroido nenhums stividade arbtistics ou
artesanal, dissse ftambdém gus nIo tinha o siniso interessse am
aHsrceT. Apesar disso, n¥o passou zinds 2 se achar oriaztiva
{guadron 1Y, porédm passouw 8 valorizar-ss mels pessosimente.

Aorecion também o lado aritistico do computador
{guadrp 33, porém assim come DI s DB nEo psEnse Bm S8
aprofundar na  drea. Outrz ssmelhasngs com D2 & gus sentiz-se
ternse durants 2 sxecugdo de seus trabalihos porouws nEo viz a
hors de ferminar pars ver o resultado, isto & impesdis ds

prplorar mals 8 Tundo o soThuwars.

Digitadora &

o

Lé, a=ssim como com 81, B4, D7 s 8, atraveés ds
interagso com o softwars, 28 colsgas & 2 9a mediagio, foi
gradativaments s distanciando de orizgles figurativas gue
muecutava no inicio (0 figurss de 22 a2 34, gercorrendo um

R

caminho am gue ocriava alesidriamente {(gusdro 2!, wuiilizando

g4




linhas & figuras geondtricas {(figuras de 35 a 40 atd chegar
A wmegundzs e2ftapa, onde s snvolvew  muito mals ao descobrirv
uma nova forme de supressfo {(figuras S6.2, SH.Y » &3.13. 68
palavras sipressando admiragio por suas produgdes nesta fase
dempnstraram 0 guanto reslizou-se a0 sxscutdi-las. Assie como
am demails, podemos aTirmar ogue progrediua intelectuzimente =
gue o computador 8 8 judou, pois antss  teve inumeErss
oportunidades pars se sdpressar ariisticaments, poram havia
o biogusic da falta de habilidade manual ao fsntar copiar o
moTE .

fhservando o5 guadros & e 3, venos que desperiou psra
ae artes plasticas {preftends Tazer curso de pinturs? assim
comin para 8 computagBa graftica. Declzrou gus  guando se
sopossntar (nf¥o  falts mulitoc  ftempod pretende trabalhbar com o
irmEo gue  tem ums  enpress de informdtice 8 trabalhs com
programas de processamento de imagens. Isto tudo Tex com gus
mudzsse a2 sua asubo imagem como sutora, passando 8 ose achar
criativa £y CconsEquentensnts, vriorizsndo-ss mi L
pesscalmente. Dhesrvando  sindse o guadro 3, vemos gquse B8 sus
imagem do instrumsnio de ftrabslbho tembém melhorod.  pois
ggore conhece~o  melhor & apssar de no trabalho continuar
sende subjugads por ele, sabes gue & =4 mudsr o software por
um de ocomputagko gréafice oue poderd inverder os papdis,

Buzsnto &8 habilidede para desenhar, antes achava gus
nE¥n  tinha nenhuma oom me melos dss  aries plédsticas
tradicionsis 8 nEo S8 animavae smn Tarsr nads nasia ArSa.
Ggora, apesar de continuar pensando sssim,  penss am fazer

pimntura. isto represents Dsrs NOS UM DTOOTESSED.
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Digitadoras 7

Honservando o guadro T, podemos ver gue DY teve um
grands desenvolvimento emn  suss orizgliss 2 Comsgou SSUE
desenhos presas & corizgies figurativas {(figuras 44 = 45%) =
com o tempo Tol sudando o sew estilo {(figuras 41, 432 8 457,
A mudance Toil $¥o significativa para sla, gue declarou e
descobhrir ns sagunds  =tapa. Disse gus depois  dests
superigncia fica mals & vontade par: desenhar semn S8
Rat=tulwg Rink-Ri =4} COpLAaT o} moacie . Dissse girvla CRLeE ,
surprasndentensnte, nesta staps gositou meito dos  seus
desenhos & 2ilss nes fTicaram paresgcidos com o original
{figuras S7.E, &1.1 = Z2.i. fantes lsto nfo acontecis, =21la
=g me  satisfaziz guando ficavam perfeiftos =, comp isso ndo
2re possivel, nfo dessnhava. MNotamos sstz sus tenddnois de
zayr figl a0 modslo = de copiar as  figuras da bibliotsca
{messol ne  da. etapes’ pavre Cconseguir B objetividade gus n¥3o
conssguiz swscutandn ssus desenhos, obssrvando o guadrs 2 o8
também 3 evolugio gque teve depols da mediagio & da interagfo
com oaE colegas.

J& no gusdro § (vapridveis psicoldgices), vemos gqus
apesaT™ das mudanges ooorridas no o sstilo, ne dsscooberbtas de
navas habilidades & no  interssse em aprofundar-s8 mals na
conputagio grafica, n¥o aumentoy sus avbo-esthing, gus & era

alite, 8 nEo mudou 3 suE sutD-imagem Ccomb autora, opols 18 ss

fak

e

achava oriztive antes do syperimento. No gusdro 2, vemos gus
nEo ossatd Junto oom 28 digitadorss gue biversn desperitado o

interesss pelas artes pliasbicas, mae ls=so & porgus JE o se




ey

intEressava antes £ 1i  haviz feito pinturas em o osrdmics @
porcelang {angxo 13, declarande antes do siperimanto gus
gostaria de voltar a desenvolver aloums stividsds artistics.
Mo entanto, despesrtod para o lado artistico do computador e
gostariz de fer oportunidade de trabalhare nests drea. Havia
dacliarads fTambém gue gosiariz de exercer & Ffungio de
operadora na  dres de informdtice. bsi=zs dados nos lavam &
concluir gque, depois de conhescer o outro lado do seu
instrumento de  trabsibo, passoun 2 sg interessar mals ainds
pela dres de informdtica & isto sd pode servir pars msslhorarn
& imzgem gue tem dels, o gus € muito positivo sob o ponto de
vigta dos obigtivos dests pessguisa.

Voltandn a2 ansliser o guadro 1y, obssrvamDs GQue s
maioria das digitadoras (B dentre &3 DL, DE, DI, §é6H = DB
nue teve & aubto-estima  zsumsnizde (passsram 2 valorizar-se
mais}, mudaram fambém 0 concelto pessoal =2 se acham, Bg0Ta,
criativas. NMotamos  bambém, gus DV 334 s zachava oriativa
antes do sdperiments 8 tinhs bambém uma subto-esbtimas slevads.
Disnte destzs constatagies, +talvez possamos abtribuir a
wlevagdo di auto-sstine dessas pessoss a0 fato de acharem—se

mais oriztivaes.

Digitedors B

DB fer o ssu primeiro condato com o softwars
exprimindo-ss livremsnts B0 tragar limhas CLTVES
aleatdriamente {(figura 443, piou por esits formae  de
SRDTasEEo porgus nEc sabila por onde comegar & ag ver DY ussar
mute recurss  (figuras 41 8 423, & conseguir wm resultado
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irmsperado, achow intersssante s guils sxpsrimentar.

Depois desta prismgira supeErigéncis  em gue conssguiu
wma composigdo abstrats, preferiu oriar formas figurativas 2
fer entio  un cacho  de wuvas. Duscou um galo no arguivo de
guessnhos do softwsre & depolis guls fazer ume flor {(figurs

.

47 . #An observarnos o guedro 2 oriazgio artistica), versnos
ogue procursvae ser figl 8o sodelo no indcio, mas depois da
interagio com 8% oolsgas  inovou  suBs  composigbes.  Isto
aconteceuw 80 obssrvar o desenhos de DY o gus a3 feg
intaressar-se  rasimsnite @m  criar coRposieles abesbratas
{Figurs 48 & oubtras gue nEo imprimiud, pois agora nEo fazis
mzis de forma aleadbdriz, mas pensava antes no efesito gus
mieria conssguir.  Motamos isto na figure 48 sm que 3 parkir
de um hexdgono inigisl, apds vérizs tentativas de inclins—-lio
& de fazer sombras, reaplveu apagar & 2 ocomsgar  tudo
novamente. Mests novae tentativae fez vdrios rasiros na figurs
até sobrepor uma & oubra até presncher tods 50 tela =
conseguindo, dests  Torma, ficar sstisfeiiz com o resulfado
tirnzl. Domo conseqguénciz do ssu nove sntusizesmo sm o explorar
o sofiware 30 goriar s composigdes  abstratas {por nEo
consegulir o efeito dejado no figurativo havis perdido am
poucs g2 motivagiod, intsresscou-s2 pela proposta des ssgundsa
shapa & disss na  enbtrevistzs final goes julgs  ter ze saido
melhor nesta fase {(figurzs &3.1 8 L4.13.

Ao obhservarmns o guadrs L overemos  que  devido so
progresso obiido sm suas oriagles artisticas, passou &
yalorizar-se miis pesscaiments 8 &2 32 achar oristiva. Isto

fer com gue desperissss pars 3% arites plésticas (desenhol =

S5
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para o lado artistico do computador  {(guasdro 3§ o gusl facxs
com g #5e 2int: mais segurs, por o ser 2l o sdvecuior dE SUas
iddeias, pizis  achs gue nFo tem habilidade manual para
desenhar & tambdém porgue N btem a incoveniéncia do chelro
da timta. Antes do superimento disse gue ohegow 8 iniciar um
curso de pintura, mas aoesar o8 gostar precisold parsr por
causa dissc, pois 8 Ttintz lhe fazia muito mal.

LB disse &m entrevisis znisricr a0 supsrimento gus
pretends exercer & fungio de anglistas de sistemas. Para gus
issg s torng reslidade ivd veoliar a estudar assim gus btiver
mporitunidaede. Mo sntanto, apeszar destas suas aspiragles ds
meihorar profissionaliments, parocsbemnos gque sstava um pouvo
aromocada na fungio de digifadors & o fato de conhecesr um
outro lado do compubador fslvez & soibtive a voltar  a0s
satudose mRis  rapidamente. Elz n¥o nos disse nadas 2 sste
respeito e entrevist: finsl, porém supomos gus isto poderd
soontecer porgue com DY acondecsu,  conforme  vaErsnos  em

seguidsa .

Digitadora 9

Difersnitemente das demsis digitadoras, &8s produglss

e DY do indlcio 2o fTim ftendsram para o 2 abstracionismo

(guadro 23 . Excestuando 3 figurs 335 gus ¢ composts por btrés

figuras gue =sla DUSCDU N arguivo  DARTE COmPOr uma pegusna

patdria, 25 oulrzss conposighes s¥o todas sbstratas {(figuras
4% g 92 & 547,

Ob=ervando aindas o guadro 2, versmos Que zpssar desiz

mua btendancis pare oriar composigies absiratas, £lz n¥o se



snvolyvel tanto na segunds efape. Disse gue  achavae  mulio
difticil as stividades destas etapa. Mesmo zssim, fezx duas
composigies {(figuras &5.0 =8 &b.1), nue difersm suito das de
suas colegas  mests shaga, porous nlo hEi nenhum slemsnbo
figurativo nes conposigles.

i fato de DY n¥o ter apreciadp z fase de absiragio,
apepsar de revelar desde © inicio ums tendénciz parz ssts
tipo de composigio, nos mostra gus guando slgudm Jd sdoudiriug
habil idsades para rezlizar detsrminadsa atividads, &
intervengfo Tica sem sentido, ama ver gueg o procssso  de
sxecitas®o jd estd firmemsEnts arrsigado,

Ohmervands  agors 00 guadro L, venos gus DY n¥o se
achava ocriativa antes do experisentoc 2 sudow de ooini¥o
depnois dels. Este fato & 9 curiogse porgus DY §4 havis
peaviicipads de dois Testivais de midsica onde cantava as
cangliss que  =lz mesmi: compunhs, obtendo o primgliro lugzar es
um 2 o sagundo no outro. Talvez o fato de mudsr sus aulto-
imagsm come  autors Bstela  ligsdo & skecugio de  imegeEns
inusitadas no  computador. Estas composigies podem  fer-lhs
revelads potencizlidades origtivas dentro ddo universo dss
grites visguals gue falver dificilmente descobrivia usasndo os
imnstruamenios tradicionsis das artess plasticas.

U9 gostou fanto de suss composighes oue pediu para o
irmEo pintd-lizs pare emgldurd-lazs £ colocd-las nas parsdes

ge smus cass. Apssar disso, nEo teve ssu interesse desperiado

RTA BH artes plisticzs fradicionsis, porém passou 8
intersgsar-s2 mais por informiatics, principslisente pelo lsdo

srtisbtico do  oomputador {gusdro 3. Em sntrevists realizads

ol

i
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glguns messs  depoid do térming de expesrimeEnto ela revelouy

mais por informdtica, principalmente pelo lado

[
it
jES)
!

i
i
i

intere
artistico do computeador {(guadro 3. Em entrevisis reslizsds
alguns msgses depois do téramino do rperimento sla revelou
gQue & pratica artistics no compuitador estimulou-z &
regTessar 80  ocurso de  Processamento  de  Dados gus tinha
interrompido seils  anos atréds. M ocazif¥o de sntrevisita jd

avia feito sus matricules para o prismseire segpestre de 1994,

4. CONCEPGRD E REALIZACHD ATRAVES DO "STORYBOARD PLUB”S

Este software foi whilizado aoenas por duas
digitadorsse nas guss  ultimas sgaslises do sypsrimenio.
Adotamos esste procedimento Com o intuibo de melhor

procgdermos 34 azndlise das  relagles des digitadorss com o

computador.

Digitadoras 1

Tentou logon de iniecio fazer animaci¥o, @mas  nEo
conseguiu, delvands para outro dis, depois gus  lssss o
manual, poid dests ver nfoc receberiz instrugies. Desia vez,
deveriam descobriyr sorinhas os procedissntos bdsicos  DEvs
WEo o Drograma, ums ver gue  3i tinham sexperTi&ncis Com o
Harvard Graphics. Llembramos, endtretanto, ogue zpssar dzs
meperidncis anterior com outro sotiwars de  compuiagio
grativge, sste & bhem diterents do znterior, COomo DOT SXEMDIo,
gy ogue diF respeito B0 ACSEBES0 A0E meEnus gqus no Btorvboard

1

F



Pilus == i atraves de icones, enguanito gue no Hervaerd
Braphics =& di por meio de palavras. Umas putre difesrenga &
ogue o Biorvboard & 9 =smoinglds.

Hetomou ent3o a3 skplorazgio do softwarse fazendo aslguns
desenhos a8 titulo de reconhescimento &8 disss w8 pars
desesnhar talvezr fosss melhor oom o Harverd bGraphics, porsém
ainds n¥o tinha ceriezz, pols gostaria priseliro de lar com
mais calma o mamial & fazer mais algumas expesrimentaglses com
O NOYoD RTOGTEME.

Decorride  ums sEmans ospols do bérmino o
grperimento, airaves de contato wom ssta digitadora,
informou-nos gues, esstudando o mandal & fazsndo fentativas
com o soThwars, havia conseguido fazsr ums peguens =2shdria
arimada. Este fzto foli rezlmsnte surpresndents, se levareos
em conbka  gus snoontrouw soites dificuldades, pols ninguén
sabpia brabalhar oom o orograme no OPRD. Por isso, podemos
dizer gue, o gus levou-a s mobivar-se destz forma 2 procedernr

&

ok

& uma critica compavrarando os  dols  programnaes, To
gupsridgncia anterior, gue lhe desvendou ssts oulro lzdo do
asy instrumsnto  de frabziho gue atd entio nEo conhecia.
Enbtretanto, o mais importante disto btudo & gus descobriuv am
=i a2 capacidade de poder reslizasr colsas intersssantes no

conpubador, ou ssliz, s2presy & 88 INIEr-TElECIONET Com Ble.

Digitadora 2

Agsim como ., nfFo recsbesu instrugies sobre o uso do
programa. Tantow farer animegHo mas nEG CONSeOi.
Fesolveu, =nt3Eo raimioiar fazando LR dessnng DaTA

e




reconhisecisento do programe pevras soments depols tasntar oz
animagiEo.

Mo diz ssguints, nfo tentou Tazer zanimzgio porogus nio
teve bsapo de ler o omanual s nes de tentar entss de nos
encontrarnos. Fer snit¥o, um  desenho com texbura 8 cor. NEo
goebow mualito @ disse preferir o Harvard Braphics, pols j2 o

o2l

dominava. Com o novo soTiware ainds n¥o conseguia Tazer O0s

depssnhos figurativos oque 2stavs acostumadzs (fTigura &7, por
imso, diante das dificuldades emp dominar o softwers, por nio
Lar B vontade gus DI teve para  sstudar o mandil., nio
produziv mals nads.

3 fate ¢ DI ficar meis  motivada em conhecer o
Stovrvbhoard do agus DI, tem a2  ver oom o fato de DI onEo fer
conseguldo bons  resuliados sm suas animaglies com o Harvard.
Por isso, a0 ver a 2 osossibilidade de concreftizars o0 seu
intento, n&c media sscrificios par: consegui-lo. J32 com D2,

arOontecsy 9 LNVeTsEDn, DOLE  conseguiu realirxar perfeitaments

s suas composigles figurativas com o Harvard g apessar de
mostrar-ss intersssads an descobeir gama fovae opgEo parsa
isbto, B0 ver gue 2re complicado n¥o s motivou fanto guento

1. Acreditazmos portanto, ogue s nlo estivesse satisfsits
com oas  provugBes Telltas com o Harvard, ftalvez se smpenbhasss

mais =m desvendar o Bioryoosrd comn Tez Rl



5. 4LEUMAS CONSIDERACDES SUOBRE 0B SOFTHARES

Zobre a2 adeguag¥o do sofiwsrs, concluimos gus o
Harvard Graphics fol um  sofbtware ldesl pare uma iniciaglo,
pois @ls tem uma interface bestante amigidvel, permitindo gus
o usudario aprends repidamendts 83 esssar seus comanodos.
Porém, an olharmos psra 0 menu das  drea de dessnho  dos
monitores monooromniticos LHEAGDS  8m uma 2% SmDresas.,
engquante nEc  lermos s opgies, nads indica gus se btrate de
un softears de processsmanto de inggens. MNotamos gus o fato
do o menu de ferrasentas para dessnho n¥o  ser RCEESAC0D
atravas de locones, dificuliouw wum pouco & 0 interagio do
digitador com o computador, porgues sls tTinha pouco f=EmMDo
para trabeslher com o progreams & scabavs demorando na sscoolha
e um  novo comando. A5 vezes, acabava escolhendo 2 oDpgio
srrada porgue wistia maiz de umas CoOm BEE MEEMES INicisis,
tendo gue  voliar novasente &0 meru. Percebemos gue isto as
impacisntave um DOUSD, Wme  WER gQue deseiavam concluir ssus
desenhos, pois provavelmente nze préocime ssssEo fterizm outras
idéigs. 3 fato da  teiz de un processador de imagens ter an
lado da drea de desenho menus com lcones 2 ndo oom palavras,
pelo ments para oS digitadores, seris mulio meils agradivel e

motivador, pols 2 wisuzslizzcho dos lconss fornecs um

ot
24
]

ooinicdizal  zo cérsebro,  s0 mostrar 3183 ne prapria

Fodd

sah I ms

m

za difersngas sxistentes snire 2ete software 2 o utilizado
ro brabalho., onds est¥o acostumsdos a ver soments Mdoasros @
igtras. Esite foi om ponbto negesbiveo gus snconbramos oo

Harvard Graphics, noism Juigamos s8r imporiante COMEEArsSm &

B4



rgptar as difsrengzs id ne propriz tela.

Pugemnos oconstatar Lambém, 80 ohssrvarnos 28
digitadoras gue ftrabaslharam com o Storvbhpard Flus  —oue
difersntements do Harvard Sraphics possuil icones na ares de
ferramentas— como a  interagio se forng mais natural e
gdinadmica. No esnitanteo, n¥o podemos atirmar que o Storvboard
FPlus =eja wn programa mails  adeguado do ows o Harevard
Braphics., porgue gle o possul suitos  regursos gue estes
poEsitl .  SDegundo a2 opiniZEo das  duass digitadoras gus
corfigceran 08 dols programas, o ideal serizs poder juntar
alguns raoursos oo Sforyboard Plus com ouiros do Harvard

Graphics & do seu  aplicativo o Draw Partner #  fazer um

muatro sofitwars.,

-



COMNCLUSED

Arelisar as possibilidades do desesnvolvimento das
potencislidades oriztivas do digitsdor e, dsstas forms,
dinamizar o ssu intslecto, fTol o principel obistivo deste
trabalho. Lambramos, 2nt8¥o, qgue o faiores principsis gque
indigariam peETa riths me  tivesDs ou nEo dxito o sm bal
enpresndinento ssriam: 2z evolug¥o das provugies artisticas
das digitadoras siraves da  intersgdo com o compulasdor & a3
manifestag¥o ds capavidade de abstragdo. Sendo zssim,
podemas dizer gus stingimos nosso objetivo, pois tanto no
primeirs  gUENnto no seEgunedo intento, obfivemos obtinos
resul Tados. Dom relagfo ao segundo, podenos dizer que ssis
dentre as nove digitsdoras (D1, D4, D3, D&, D7, = DE:
maniftestaram 3 abstragio em suss produslss. Dentre as frés

e nEo se enguadran nestas categoriaz, duss (D2 s DEY tiveram

progressos dentro do figurative £ uma delas (D% criow
composiglbes abstratas desde O inicio do sypesrimento.
Composigles g2utas CLiE faram BENOO aperfeigoadas

gragdativamante na oedids 8n  gue exXplorava O recursos do
software ne tEntative de conhecs-lo smelhor.

Esclarscenss ainds gue, dsngrs 2% BRLIE gUES
manifestaram & abstragi3o, apenzs D4 n¥o demonsirou svolucio
sn Buas composigiies durante 2 transiglco do figurativo para ©

abstracionismo  porgus insistiv em wtilizar as figursa

]

irontas swistentgs no srouivo do programa.,
4 &
Ooservando esstess  resultzsdos sobh & concepsio  de

VYRBOTSEY ., no AR iz respeito a5 relagiies entre

Sé




gessgnvolvimento & sprendizado, somos lsvedos 3 conclulyr gus
au duas digibtadoras (DE & L3y gus n¥o manifestaram a
absitrag®o an  sues orizgies, Tol porguses em sues mentes sindsz
fn¥Eo haviam desencadeads o processo de desenvolvimento oesta
nabilidade, mas Sim o de desenvolvimsnto de umia mealihor
glaboragio do figuretivo, 2 isto sconteceun ne medids em ous
foram s Tamiliarizando com o softwars. Podemos comprovar
gste Taito a0 observarmos a evolug®o das produgbes de DY nas
figuras de no 7 a2 14, 132 com D8 z2s mudangas foram bem mais
sutis, porém n¥o deixeram de scontecsr, conforme figuras de
e 15 a8 24. Ums vezr detechadas, durante o sypsrimento, as
tend@ncias SHPTESSIVAEE vl tadas para o figurativeo,
procuranos intaervir  oportunassnis, sstimulando-as paras gue
gu aprimorassen.  LDontulo, nfo deixames de apresentar-ihes =8
proposta para & consecucfo de formas abstraizs, 2 ogual ol
rejeitada. FMesso assis, consideramos wm progresso sshe
resultado, poils conseguiran COmDBoT WM BTTERNIO novo
gnconitrar uma BOlugXo melhonr 20 SUEE composigies
figurativas, apssar de n¥o ztingirem uma realidade insdits,
ouig pare nds & consegiidnciz de composigdo sbstraia.

J& com as sails digitadoras (DL, D4, DA, D&, DY = DR
constatamos  gus a2 abstragio satava 2| CIT TS S0 e
amadureciments 2 oom o oum sstimwlo no monento adeguado,
atraves d=a intervengio ds segunds estaps  (processo de
abstrag¥ol, dessnvolvau-ss.

Com D%, a2 situsg¥o fol besnr difesrents dazs demais, pols
obhservando o gusdre 2 notazmos gue o procssso de zbhstragio J8

sztava consolidado, wuma vezr gue sla iniciou o sxoerisenio
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com conposigliess  abstratas 2 n¥o intersssou-ss tanto guanto
gas ouwitras pels proposita ds ssgunda ehapa. Porsm s propos a
syecutar duss composicies {(figuras &5.1 8 &b6.13, 33 guails
s¥o wm  ftanto diferentes das demsis digitadorss, pols nfo
erncontramos nelss indicios de figurativismo. Portanto, gusse
mada incdicavae gue elz havia esguasmatizado uma palissgsn,
contforne podenos observar as Tiguras 237.40 & &2.1 (D7, oB.2
{Ddy, G901 (D3 e S4.1 (08, 4z diferenges com 08 Originais
foram tHo marcantes em suss composigiss desta Tase gue, zphs
& wmua concilusfo, suas colegas analisaram & disseram gus

parscisz com gualguer ouit™e COLEE MENDE COm PRRisagEm.

A constategio de gus 2 maloriz das digitadorss passou

it

g2 valorissgr-se mai

i

s peassozlssnts (guadro 1, ool 653, depois
go exparimento, nos mostra tambeém a  dmpordtinciz do fazer
artigztico no cobtidiang destas classe de trabalhadorss. &
mudangzs da suto-estims, segundo o depoimento das prdprias
digitadoras, =2std divetamente ligads azo fzio de descobrirem

@mm 51 pofenciazlidades oriativas que desconbacism possuirsm

el

i
it

atvd =nt¥o &, o gus & tHo importants guanto isto, & o fat

i

perosheream que podiam SHDrEs5aT 05 B8us sentimentos, & onse
megntimentos sssumiszm ums Torma  visusl F8o straents gquanto

irnuusitada. Isto nos leve & refleitir sobre 3 sublimidsade da

1

rhe enguanto formse de sxieriorizagfo dos ssntimsnitos, pois,
por mais doloroso, por o;msis sombrico gue ssia o sstado de

sspirito de  wne pEsSs0d preassa-lo através de uma forms

b
A
£
o

artistics gualgusr, sl sg Iorns belo.

Com o objetivo de smelhor aneliszrnos g relago homss-

45



maguing, vamas  nos deter por ora nes duass digitadoras (81 e
B2 gue tiveram a oportunidade de  trabalbher com os  doils
softwares das pesguisa, ou ssls, o Harvard Graphics & ssy
aplicative o Draw Pariner & o Storyvbosrd Plus.

Tanto com =ssss duss diglitadoras ousnto com as demais

gque 50 conhecsrsas um sotitwers, podemos  obssrvar gue. na
meciics 8m gus  fToram conhecendo aslhor o OTOOTRME ,
aperfeigoavam 08 ssus desenhos. Estabslecsu-se  ent¥o  uma

inter—-relagio en  gue sxigliam, com o passar do tesmpo, maisg 8
mzie do software eo fermos de opefies  paers: melhor se
sHpressaremn &, na medids em gque lsto scontegiz, o softwars
também “exigiz’ mais da criatividade delas paraz mzlihor
demonstirar 05 s8us lnoameros recursos. Estas constataglss por
@1 =3, talver j& bastassen pars demonsirar o guants  foi
fecunds a SHPErISNCIla gue vivenciaram ao relacionzrem—-se de
tformae construtivae com o computador. Pordm, a0 obssrvarmos as
posturas de L1 s DE, tentando desvendar os  Ysegraedos’ do
cutro scefiware &8 0o 2 sucesso gus smeis notavelsmsnte DI obtsve
neste sentido  (ver {tem 4, pg. BE), vimos mais claramsnie o
guanto haviam Z@ @srtrelitado as  suass relagliss Ccom o s8U
intrumsnio de  Irabslho, pols consseguiram entendsr mslhor o
zmew Tunoionamento e com fsseo subsedd-lo & vontads  dz
imaginagio. & prove disto estid ne incrivel facilidsde gus DI
teve para  rezlizasr wama paguens 2s8%oris animadae, uam fando

complicads para um  dndciznte, num curtissimo sspago de

-

tempo. Apzsar de ter sm m¥os o manual do programa, tinha o
agravantse da versBo do softeare ser em inglés 8 o fato dels

5

MEo ter  recebido instrugies bdsiocss ow gualguer oubtro tipo
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g orientagdo sobre seuw  funcionamenio. Para  conseguir tal
intento, e#la fez um trabalheo de investigag®o, beseando-s58 na

syperidéncia gue havis adoguiride com o Harvard Graphics.

Experigncia esta qgue levou-sa, &551m Como as  demais, E:
sshtabelersren uma  relag®o mais natural & amigdvel gt
computador, difsrente dr s=stabelscida o ftrabalho de

digitagio em  gue somente atendem seds comanddos. Mesta nova
relagfo estabelecsu-se wme brogag  em gue  pudesram, & pariir
gdos recursos  ofsrecidos pelo software, construle algo de
concreto gus lhes permibtiuv, a0 sesno tespo, conheceres

melhor o imnstrumento de ftrabalho 2 2 81 ordpriss.

sabordando agors 2 revelagko  feits pela maioriz das
digitadoras guanto =z imagesm gue Taziszm do computador = =
mudange gue  s8 operou neste sentido depois do superimento,
podenos atirmar gue a0 corheceren o lado srtistico de ssus
instrumento  de trabalho, passaram & wé-~in Com MRS

intersgssse, 8 oonforme vimos acima, o Tato de coriszrem algo

i

B

_».?
i

significativo através dels sstrelifou o8 lepgos 8l &
mrtre ambos, © gque certamente poderi aumentar a satisfagdEo
mer trabelho. Antses do wperinento, presumiamos gue  isto
pudesse zcontecer, porsm, ascreditdivamos também gue se daris
de fTorma t¥o sutil devido ao ourio periodo de  fsmpo de

durag®o das edperiegnciza, gus talver azs digitadoras nem =8

também dificulitaria =&

i

dessem oonts  disto. Gutro faior gu

peroepsio de wma malor setisfag¥o no bkrabalho, seria o fato

t

imesbte nEo mudars em neda, ou ssje, contimeariam digitando da

i

¥

m@ama Torms como faziam  antes. Por isso, S8 apsnas  ums
ghigitadora declarssss gatar mais satigfeitas ooDm  SUES
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atividades nestas Tungdo, J24 seriz um progresso. Sendo assim,
foi oom  insnarrivel jubilo que owvimos DY declarar ser
pusstionads sobre ums possivel sudsngas mo ftrabalho depois do
gxperimento, gQue sula satisfagdo em trabalhar como digitadors
sumentou 2. conssglentemenis, tinha sg tornado mais stenta 3

digitsgio.

Guanto & possibilidade de implantagio da stividade
artistica dentro dos {entros de Processamento de  Dados
smprasariais, analisadas neste ftrazbzlho, acreditamos  gue
soments o fato de tsreog stingido o principal objletivo da
pesgquiss, tslver n¥o seis suficients para COonvenoer o8
gnpresdrios a asdotavem, dentro de suas Bmpresss, este vipo
gde atividads., Por lsso, as constatagbess feitas no perédgrato
anterior poderio tornar-ss  um importants instrumanto
peradasivo. Isto porous & necessidrio srgumentar no sentido
de convencd—los  de ous  sssim como os digitadores, eles
tambem poderifo obter beneficios com esta ewpsriéncia, ou se
nEo obtiveram, tambén niic  ter¥o prejuizos. Afirmamos isto
poroguse uma  grande parte das indmBras  enpresss  contatsdas
pars apociar 3 pescuiss: demonstrow prenocupagio com uma
prssivel gusds ne produtividade Sos digitadorss  durants a
gupsriéncia. Mz  tmntative de convenoe-lass ' darem apnio A
peasguliss argumsntamos  no ssntido de demonstrar gus, nEsmo
tendo gue  interromper o ssu btrabalho peare executarT O

sercicios de oristividade, & satisTagio ogue o digiisdor

{i

provaveliments diria  ssnbir a0 poder orizr alge, o gque sles
temiam n¥o  deveria acontecer. izto porgue gusndo voliassem

ao trabalho, depols do sxperimento, sen didvids sstarizm mais




relaxados fisioamente, enlevados gaEpiritualments &=
consegientemente sentirizm—ss meie valorizados pessozliments,
o gue certamente refletiriz positivassnie no ssu dessapsnho.
fE empresas soeitaram ent¥o este argumento, poils concluiram
pue, =svidentessente, a melhora no ambiente de trabzlho ou nas
condigbes psicoldgices do ftrabalhsdor  infilul positivaments
na produtividade. Dissemos inclusive gque, devido 3 ssses
fatores ssiz ultima poderia ate zumsnitar, apesar Jde
snfatizarmos gue este n¥o erz o objetivo da pesguisa.

Terminsde snti¥c o swperimento nss snpresas,  Com a8
finalidade de averiglarmos se houve ou nEo alieragdo nos
indices de progutividade, conversamos oom as chefias =
comnestatamos gue nEo notaram muadangas, ou ssiz, nEo aumentou
mas tambémn o <aiuv o rendimento de  ssus digitadores.
Ficaram mui to HBUTD @SOS oo, oontforms V1Mo
anteriorments, imeginavam oque & prodoubividade fosse caiv.
Emte fazto foi sem ddvids muito positivo, pols mosivrae gus o
trabaihador  pode S|HBPOST atvividade artistics BT
prejudicar o ritmo do seuw YTrabalbho,

Como j8 disssops, previamos esste resulitado posifive
porogus, alem da dinsmizsgio  intelscitusl do digitador gus
dess JdvVanos  proaporciconar,  oonstziamos He  proporolionanos
tambeém as digitadorss das duas smpresas 2 oportunidade
primeira da conhecesrem wusn  sofitware de computagio graftica.
Fazte softwars lhes revelow um lado do computador gus n8o
comhiecian, 20 snesmo Tempo qus puderam conhsocer um poOUCD Mails
wmahre 51 MEBEMARS aTTavées das suss produgies.

Estaz constatagles poder¥o, poritanto, ssrvir tambdém

[H4
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=Y

de argumento Junto s smpresas ne ftentativae de e promover
uma abesriurz inprescindivel para o farer gridistico dentro do

universo slienante = "mecenicista® do trabslho ds  um

digitador num OPD.

Como vimos, gragas ap euperimento, promovemnos também
uma  absriure parae a atividade artistica na mente das
digitadoras 8 isto & 0 mais imporkants. Poils, desta forms,
permitimnnsg oue afiorazssem de dentro  do universo ds
potencislidades latentes edistente dentro de cads  ums,
progressos significativos, ne meioris dos casos, & indicios
e dessnvolvimento =0 outros, og seja, langsmis 235 semnentss
e irgdioanos 08 meins DErR gue gerpimen. Para gus 18I0
aoonbtegs Breacisem  apeEnas ds  vontade, pols mesmD gus nEo
tenham acgssc a2 wm softwars de processgmento de imagsns,
poderio sxercitar o fazer artistico de outra forma. Vimos
gui guatro dentre as nove digitadoras foram despertadas para
ges artes plistiges tredicionsis 8 pensam fazer CUrsos na
dres iguadro 2. pg. 631, Seis dentre zs nove pretendsm
conbEcer melhor 2 computag®o grafice & 2 s8 possivel tambem
fazer cursos & tentar trabalihar ns adrsa (guadro 3, pg. &47.
DeEotre sstas seis, duss =2 deidsram  saduziv pelas ariss
pladstivas tradicionsis. Somando o mnuinero de digltadoras gue
depsrtaram paras a atividade artistica, sgplis els dentro do

deticas tradicionais ou ds computsgiEo

)

wniverso das aries &

]

gratica, taemos oiito. Comn Tinhamps  ftambém g preitensdo de

ga  de  forms

fo 4

despertar dentro delas o interesss pelas 37
peEral, considervamos guse  sste  resultado correspondseu &S

nnssas sxpesctativas.



Guanto &8 andlise da possibilidade da  inssrgio
social dos multissios dentro de outros ambientes alem  do
amalisado nestaz pesquiss, constatamos gus 25ta realidade &
rada veEr mels pressnts. s Dom sxssplo & o projsto do
MIED/UNIDCAME oue ha ger aNas dessnvolve pEequisas
relacionadas com 0 wuso do ocompuiador  dentro des  salas de
azula de védrias escolass phablices. Tembém constatamos gue 2
cads dis  aumenta mals o numero de escolas pardiculares gus
wetio investindo na sguisigio de equipamsnios & sofltwares
didéticos 8 o treinamento de professores paraza a3 =fefivagdo
do use do computador junto 2 seus alunos.

Mo entanto, seds por parte dos centros de sstudos gue
i

E:3 am o wusc oo computador na sducagfo, ou por parite das

i
Y

i

wsonlias gus 2s3t¥o se informatizando, vemos Que B2 DrecCupagio
dee um  modo geral & com o uso dessa fecnologia em todss as
disciplinas, X¥CceIo gm  bDducag¥o Artisticae. Este faito &
lamentavel, poils o compubtador pods s8r O MBEILD MRI1isE BCONGOMICS
pars =2 obtsr unm snging sofisticado dessa discipline. Além
digsn, & interagio do usudrico com o computador pode ssr bem
mzis Tacil com wum  softwars de compulasg®o gréfica, o gus de
cerits forms poderd facilitar & interzgio do aluno com A
maguinag guando  ests Tor wusada nas demesis disgiplinas. Como
vimos bambém nesta pesguisa, agusles alunos gus ndo gostam

de dessnhar  porgus 080 dém habillidade pars isso  terfo no

Hil

computador um grande desblogussdor, uma ver guse ssite & ous
ird reslizasr o gue aqueles conceberem.

Bt

e

Diante dos resul positivos conseguidos atraves do

i

experiments, poadenos  InTsrir gus, sstendsr ests sxperisncia
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ao snsinn  de Educkg®o Artistice de lp e 20 graus seria oo
MEBHMmo uE impulsionar o degsenvolviments do poitencisl
criativo dos alunos.

Convém lembrar gue o trabalhador azbordado para fins
e estudo nesta  oDesguisa - fdigitador- 82 ADBNES O
repraesentants de btods ums classe de treabalihadorss gus opsram
MAQUITES the 2ita tecnologia £ BRETCem tarefas
*mocanicistas”. Portanto, =sste projeto pode  tambem  ter
oubtras aplicagies no trabslho, oomo por sxemplo nae robdtica,
conforme reiatamos no cagitulo 1 d(pg. 19) & supsrigncia ds
wm o grups de trabalhsdores  gue programog owm robd industrial

ara dar  um show artistico ne Zlg. Hiensl Internscional de

T

H5Zo Feulo, ondde ele sxecutou ums cersografiaz de danga. Com o
sumento cada ver maior de miguinas sofisticadas no trabalho,
aumentas bambém o campo para aplicaglo deste tipo de

EHDETISNTLIE.
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COLETA DiE DADDES ANTEE DD EXPERIMENTO

Usaremos & lestre "DY ssguides de um mdmero pera deEsSignar

cdigitadoras.,

Buesstionidric

SDewn: A nove o do sexo femining.

ITddadey
~Mzis de 30 znos 8 meEnos de 403 07

~Maism de 20 snos e menos de 285: 02

Escolaridade:
~Bupsrior conpleto:
LBl 2 03 - sndlise de sistemasg

DE o~ nutrigios

~SGupegrior incompleto:
D7 — snfarmagem
—~Zo. grauw completor D4 s DS

—E0. grad incomplisto 0% -~ processamento de dados

T

—im. Grau compleior Db

Esoolaridade dos pais?

~im. grau completo: 01

~im. grau incompleto (is. a d4a. sérisds 07

fents

[

£

=




2 BEstuda?
Az nove resporvieram gue n¥o.
fr Gostaria de sstudar?
~-&im: D4, DS, D&, DV, DB & DP.
~NE¥p: Bi, DEZ s D3,
03 gue?
—Déd& - Esucagio Filsicas
~DE - Curso na Arses de informdtica a nivel superior:
=05, D& e DR - Curso na dres de informatice &2 niveld
bdomioos
~L7 ~ Fatemibticsz.
o) Faixe salavizl: (Margo/93)
~¥Maior Dalivrio: 7.0 Dalidrios Minimos
~Manor Salidrios 5,3 Szlérios Minimos
Y HE quanito tempo trabsalha?
~Mais e G5 anos: O
~Mais de 10 anom: 03
~Mais de 13 anos: 04
i3 HE guanto tempo trabalhs nestas smpresa?

.

—Menos de Ol ano: 038
—Mais e 01 anoz 01

~Mais ce 10 anos: O3

—Mais ¢ 15 anose OF

Hi guanto tempo ftrabaibs nesia fungio®?
~Menoe de 5 oanos: Digitadora ne ¥

~Mails de & anos: Dig. n. 4, &, 7 8 B

ii1



—~Mais de 10 anos: Dig. n. 1, 2 = 9

—

~Mais de 15 aros: Dig. n. 3

Lit]

13 Gosta do seu frabalho?

~Sim: OB {(Umg delss respondsu  gue & enidoativo, mas @

coamnndo 8 580 55 ssis horas!

—~NEm: D4

m} Tem oubro smprego?
Menduima  delas tés ouiro soprego, polis s¥0  cazsadas &
cuidam da  sass & dos filhos guando nEo 253580 trabslihando.

Somente uma £ solieira.

1} Hostariz de susrcer oubtra fung®o ng drss de informdtica?

—Sims

DL & D8 - analistay
a2 OY ~ programadora
U5 & D7 - opsradora.

~MEo: DE, DI = D4,

oy Tem microcomputador am sus o887
, . - . ; . .
Manhums dglas Tinha na gpocs de entrevisis 2 ume Ccomprou

depois do supsrimento (D32,

pr Conhece o prograsss “Harvard Braphics®?

Manhums delss conhsois.

Z. Entreviska

a3} Gostae de informatica?

momente D4 respondsy gues nEo.



Uma respondsras gus sim (1),

o) Estuda ouw Jid sstudouw informdbica?

-t , 2y Be, DY 8 D9 fizeram cursos rédpidos de Lotus,
Word Star, tba=ss, Desic, Programagio, Introdugio &
Microinformdtica, Sistemss Integrados, sto.g

-0l & D3 fizeram curso supsrior {andlise de sistemnasdy

-04 fer curso de digitagfo,

oy Pratends fazer mals cursos s dresa?
-1 2 DE: cursos rédpidosg

—05, D&, DB & DY: cursos I20nicos 8 suDSPIior.

@2 Principasl lazer didgrio.

Menhuma delss afirmow tsr larcer didgvrio.

£ Principal lazer semanzl.
A mzior parte s=ai com 3 fTamllia para passSar Bm DaETOUSS,

ir oa olubes ou almogar fora.

g Primngipal lazer naes Terias.

PO% respondeus gus val & pradis com o a familtiz.

iy U gue mals gostes de fazer nas horas vagas?

L& revistas Jornais @ romangss:; RLI/DI/D4SLLILT/LE
%

13 Praticea aloum esporte?

Apenas umz delas afirmou gus faz gindstics trés vezss por

i1

RIMBE NS .«

i
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iy JE esuerceuw silgums oudtra atividads artistice ou artesanal?

B3 Pintura s Iscido {pano de pratald.

B4z Fez ballet dos 3 aos 18 anos de idads & jazz. Deu
gulas de ballet para oriangss.

Dé&: Fazia bonscas de DAND.

D7: Fer curso de pintures 2m oerdmice 8 porcelana.

DE: Fazia boneguinhas de bolinhss de guds 2 pinburs.

% Compunis mdsicas & oantsva. Participow de dois

festiveis de misice onde consseoguiuv o primeiro e segundo

lugarss.

1Y Gostaria de  exerosr aligums atividade artisticae ouw
artesanal’?

Di: Tapegariz.

DA Tocer flauvuta 2 volbar 8 dangar.

DéH: Toocar teoclado {(Org¥ol.

]

D7: Tocar teclado {(Srgfol.

3

DE: Toocar violiEo.

D%: Tocar violEo 2 voliar 2 Caniar & COmMDOoOT.






COLETS DE LALDDE DEPDIES DO EXPERIMENTO

1. Helato sscrito pelzs digitadoras

Ansivo vamos Stranscrever integralments o parecer das
digitadoras scbhre & @superigncisz com oF  softwsres  de

computagio grafics.

Digitadora 1

Paraz mim frabslhar com wum softwars de desenho fol
antes de fudo un conhecimento novo, Doils 2td enti¥o su munos
tinha isto um & nem sabiz como poderia ser splicado.

Spesar de nEo s=8r bos em desenho 2 nemn ser osauilto
cristiva, gostel bbastante, polis comd o softwsre J& vem com
zlguns desenhos prontos ne Diblioteca, bastas pegid-los 8
trabalhar oom eles,

O teppo Tol muilio pRgQuUEBRC £ 0 08 NOSSE  Bprendilzsgem
restrits. B tivesaamos miEla t@mpo, gt cErhera
desrobririamnos outros recursos 2 mais gpliczedes pere sles.

isom o Harvard Oraphics brabalhamos mais bempo mas B
meEn ver, perdemos um pouco de  tempo sd aprendendo z farer
densnho & deixamos de ver DB TeECUrsDs 20 83 animagiss gqus
suat¥o disponiveis no softwuars.

J2 com o Storvhoerd su Tigusl mais Tenpn estudando os

PREOLPSOS fiz menos desenhos. Pegando os dessnhos prontos,

#

consseqguil Tazer animagles diferentss.
Pelos conhecimentos  ogus bive com os dols sofltwares,

gostel mais de brzbalhar com o Storvbosrd, pols as animagdess

11é




s¥o mals completss. Oonssguil abd montar uma  sstdriz e
gsaberia como aplici~la, por exsmplo, se precisasss fazer ums

apresentagio.

Hi

Evigten algumss difsrengzs entre os dois sofiwaress
2 gus mais percebi, Toi gue com o Biorvbozrd n¥o consegul
farer um desenho gus usasse linha curva. Tentel fazesr ums
ayve para ver s8 #£lz conssguiaz s omexsr 2 ent¥o percebi gque
n¥o sraz poszsivel. Iz com o ME ssss recurss existe mas a oave
nEo Conseque Se mMEBNsT COmD 28U imaginava.

8 ideal ssria 3 gente consegulr irabalhar com os dois
sofhtwares 2o m@snd tenpo, scessanddo arguivos & usando os
recursns dos dols.

0 mais imporiants pare mim de tuds isso ndo fol 88 o
conhecimento dos sofftwarss &8 sim 2 descoberia de gus posso
Tarer coigsas diferentes do gue normalments fago, isto &,
gdigitagio.

Pars conseguir  fazer algums coisa com o software de
computas¥o griafics, 8ra preciso parar 8 pensar antes de dar
LM FHIVED DBREBED.

£ um modo mals lento de se trabalhar @ mals répido de

58 RENBRT.

Digitadors 2

£ sxuperisnociz fol bem aproveliads porgue S8rviy Dars

ey conhscer wum s#oftwars gus gté ent®o, n¥Eo sabiz gue

& principio achel OUS Bra um Drograma gus servisss sd
pare divers®o, pois fioer fazrendo desenhos com o HE & mulito

117



Messese tempo gue perticipei desta superiéncia,  eu
descobri uma  habilidade nova  em ominm, porgus os resuliasdos

finais dos meus desenhos ervam sempre do jelito ous eu gueris

Hil

para isso @y btinhs que tTer multa pRoignciaz 2 persisiéncia
(g gues achesi gue n¥o tinhal.

Foi muito  imporiants para mis gue  sou digitadora,
criar alguma colisa do sy gosho, ia gus o tsopo todo, su
trabhalho mecanicamente, pars concluir os servigos gues me s8¥0
padidos, Sem nem SEqueT pensar no gque sstou fTazsndo.

Como eu disse acimes, & principioc achei gue sra um
passastemso, masg  ggora Jji conheci vEriazs aplicsglies com o HE
e o Gtorvbhosrd.

Bostaria de  ter tido maeis tempo com s orisntadorsz
para ter descoberto todos os recursos dos dols softwarss gue
me foram apresentados,

Eu tive mais contato com o HME, por isso zchel gus @
mais interessante =2 maizs gostoso de trabalhar. O Storvboard
mE pareced miis complicado & Ccom mEAODS MECUTS0s para orisrv
desaniion.

Em resumsd, ne minha opinifo, s%o dois softwarss gue
prendem 2 stenc¥o &2 desperits rapidaments o interesss  do

LBAT IO

Digitedors 3

Em primeiro lugsr, gusro agradecer & oporiunidads de
ter btigdo  a oporiunidads de filocar  sm frents 3 s micro e

poder criar  desenhos airaveées de wn sofhwesrs de compubtagio

1ig




grifica, com o gual tentel glaborar OF MEUS dRsENNOSs, apssar
e mi¥o ser bos ocrizdora.

0O pouco gue aprendl se Sserviu muito por ter aumenbtado

oF meus  conbhecimentos, pols  Jamais imaginava suas fécnicas
les aplicsg¥o. fAchel mulito intersssants o prooesso de buscar

simbolos no argulvo, frazsndo-os perz sdaptar em alguns
desenhos feitos DOor sim. 3 processo de mover, diminuir =
sumentar os desenhos, foi btudo novidade,

Infelizmente o ftempo fol restrito pars me sprofundae
noe doigs softeares de um smodo geral, pois neg hors gue sy
satava pegands mais habilidede de manusesr a miquineg 2 oriar
novos desenhos, Jjid estave no fime Mas o gue importas & gus

el menos  deuy para ter uma nog¥o de como Tuncionam o dods

softuares. A respeito do Storyvbosrd, su nlo posso falar
muiibo, isto porgus falitsidl duss vezes, MRS DEsSM0 assim deu
para ber uma idéiz de como funcions.  Bobre o HE  acheid

interzssantes tambér o8 eTeiltos  gue podem €8 deados paras
arimacg®o coms  btroca, supsrposigio, varrsdurs, rolamsnth,
fusZo s entrelace.

Enfim, Tol muilo bom fer sdguirido sste conhascimsnto.

Digitadpra 4

Acheir interesssants ver novaes Tacoes dests teocnnlogis qus

i

s¥o of programss de micro B compuitador. Atg ent¥Eo oad

conhiscia o lado mais massants gus £ o de digitagfo. Embors
i& soab g e #@xistsm maiibas = mizitas hECnlCas
interessantss neste ramo.

Mae fpi com sste programs HE gus puds conhecer £ fer &
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oporiunidade de manussidi-lo. Bostel orincipalments da parie
de animagico apeEsar de  guersr conhecser mais héonicas de
ANiImAagE.

Como uma introdugHo pere um conhecimento, acheid suito
bom O DOrOQrams.

E principaliments parvra o obldedbivo 2 gus fol destinsdo
mebta sHpeidéncia, achel gue reslmente foi muiio atil pars
desperitar ftento o raciocinlo come 8 0 oriatividadse. £ n#o
deivando tambén de Tuncionay oome ums terspia, ou sSsjia, um
demzscanso mentsl,. J4 gue a3 digitagio se torneg Wwn pouco
sxaustiva.

1 parte de oriagio com poligonos, circulos, polilinhas
& bhastants intersssants, gostel de oriar palsagens,  o8s
achel um  pouco canssbtilva por fsr gus apsgar & voltar 3 tTods
ors, apssar de ser sste o oblistive de  tudgo,  fazer-nos
raciocinar pera chsgar ro ssperado.

E tambdém 2 psris de arouivos de sanimais s plantas,
achel wuma graga. Poder levd-ios individualmente na tslz =2
criar atraves deles ocubras fanizsias.

£ vecnicas  de dimensfo, oHpia =2 sodificagEo s¥o ouma
das mais gostosas de s& frabalhar dentro deaquelse araudivo,
sabends gue poogis mudar &8 gualgusr hors an dessnho sem fer
gue Bpagd-io s faze-io novamesnis.

B, ?é“mmiidag poestel multo da syuperiénciz em si. Domo
g2 falsi antes, 55 gositariz de ter conhscido malis &2 fundo as
tdonicas de animaglo e algumes oudras. Mas, no geral, posso

dizer gue foi euliito lucrabivo.
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Digitadora 3

Foi muito  bom ter cornhscido sste programs, pols para
mim foi  fudo novidads, apssar de hia 10 anos trabslhar oom
micTro, N¥E0 podia imeginarT gue straves dele poderiamos fer
tanbos recursos para desenhar, ampliarv, diminadie Ffiguras,
fazer animaghes, =snfim, poder orisrv am  dessnho de sua
imaginagio.

fusnto ans ponbtos negativos & positivos n¥o tive Tempo
wuficisnte parae poder avaliar.

O pue posso dizer & gues

Megativo: Deveriz ser todos o dias, ter um micro oom
mais capsacidads @ Tolorido, DolE  BerTia mui ko mais
interessante fazesr desenhos coloridos.

Positivo: am  relsgio com o mew  frabalbo ndo conssegul
mnobar nenhuma diferenge, mas parz mim  particularmente foil
muiito Dom pois despertou sm omism o dessico de tentar fazer
vdesenhos, Coplar, o gue anites s2u nEo btinha nsrhum interssse.
Entko fol bom pars exerciter ests lado. E tambésm eras como i
dewcanED, POLE  Yood Ssis dRouBRle BBTVIGD MECANICcD gue £ &
digitagio 8 comegave a desenhar . Era muiio relaxanis.

Ernfim fol mouito bom, =f guisser voltar pode voldar td...

Digitadoras b

Guesro neste resums, deixar eregistrade o msuw parecsr
sobre 5 participag¥o no sprendizado de Domputagieo Gréfics.
Rezlmente fol uma sxpsriencia gratificants, pois puds

comstatar como £ gostoso dessnhar no compuisdor, Sun Que




peEnssvs nlio fsr oristividade, fiousl surpress em oo Var
aouardarnds com amsiedade o dis sstipulads pars aprendesroos,
visto cue Semnpre tinhamos oporitunidade o P O
ronhecimantos, =lids  zoho gus ssta iniciztiva de trabalhar
com os digitadorss, foi sstremassnte vdlida, pols no momsnto
mH Gue ssbtamos oriando um desenho, a2 tendanciz =
dmsaparecer, oU  pelo msnos zmnenizar, 3s sobrecargas do dia-
a—dia ocasionadas com o trabaliheo da digitsg3o, gus & um
trabalho bzstante cansativo, visto gus & mulito repetitivo,
sam contar gue mualitas  verss, por necessidasde, o digiltdor
soumuala duass fungfes, jd gus trazbalhs meio periodo.

Devo enfatizgar, fambém, ogue depols de termos sstiaz
peguens introdugic nesta dres, paESEl 82 presiar mals &
atengif¥o ans comsrcizls de fslevisfo, feitos com vEarios
sfeitos sspecisis atraveées de Domputagio Grafica.

Pude até fazer umz auito endliss 2 descobri gus na
meEioria i veres, 820 INiciar um  dessrho, s Tsr nads 2@
mente, s8u @me vis sempre fragando linhas retas, gue zoabavam
@&m AgTEjas,; TREES Ou CEAstelos, 2 ome perguniavs se 1sto s8Tia
um trago da minha personslidede gue vinhs & tona nagusles
momentos. Fenso tambem gue poderia passar heras tentando
criagr Daisagens, mudando 3 texiura pETAR DERTECET O MEP, OrE
mil, ors  montanhes, snouanto minha imaginegfo divagava pelo
dessnho ma bslz.

FPara fTinalizar gusvro ssncionasr  aue dos  desenhos gue
fiz, dolis marcaram mais,. pois me seniti realizads ac terming-
ima, primeiro foi um cogueliro (pere varizr sstsve ao lado de

uma igrejinhasl) 8 segundo foi am hosesm ssntado. sendo todos



gois Tsitos 2 linhss retes, sodéstiz 2z parte, achei gus
ficaram formidivels & mulio ze zssemelhavam ao originmsl.

Caparo sincerzsoenis que B igudm, & loum dia, clez
rontinuidade 3 sste frabzlho.

Deiwo o meu agradecimento pels oporiunidads.

Digitadora 7

Aohsi muito importante conhecser o progerama "Harvard
Graphics”, pois ate 2 presente dats s8 ftinha ouvido falar, ®
winbrara tenna  sido 2m tempo minimo,  gostesriz de poder
utilizd~-io =0 eqguipsmento colorido & com malior assiduidaeds,
para desgsnvolver outros frabalhos.

Fois afraves desis pro

i

ramg, dgsperits a oriatividgads, a
imaginagio de cacda wm, o ogqus & muilto bom pars os
digitadores, gue Tem um trabalho mecidnico.

Dentro do HE o ous mais me atraiv foram oz dessnhos de

paisagens livres £ & parisg andimadas, pois partindgo de

modal idades  diversss 318 ComD poligonos, polilinhas,
circulos, IEDeSBUTES, tamenhos, ChEnRmnos S desenhos
significativos, gus aoredito  ser sxnreseiiss  de nosso

subcomscients.,

Digitadora 8

Ea mEo conhecias seste fipo de frasbalho, por isso ssta
foi o wume seperienciaz diferente e mulito valida. Acho gue sla
combritiia pare desperbar 3 oristividades, 58 curiosidads @ um

s

lado aribistico viee cada um de nds 8 gus  talvesr nem



1
3
o
-
i
e
]

seents. Mg sentl muito bDes mas 2oho gus o desenhos
nos descontral, nos dd ssas 4 imeginag¥o s isto savisfaz o

g e oads um.

X
-
ol
b
3

Feng gue o tenpo S um pouco ourto 8 talves

suficisnte pars um dessnvolviments msior.
Fo gostaria de Tazer desenhos gues I - EH

perbo do natursl. Sostaria de bter felio mals  paisagens

e

o
=y
Wi

{apstragles?, acohsgil bond 2 interessants.

s

Gostel dge todos os Yipos £ aohel ogue falbou uam pouen

mais o fanpo pava nos sprofundsreos mals no assunto.

HDigitadoras ¥

Meuw parecer @ de gus sste programa Tol muiio bom.

Mo comsgo 2w figuel meio desorientadz com tanta coiss
pmra descobriv 8 sulio pouco tempo para tal.

E complexro explicar o gue sg pode desoobrir com um

prograna deste.

Foli muito interessants! Mo comego, adorsi as figurss
mesem iam aparecendo com wum sismples frago dentro o da tels.
S K4

Podia—se oriar a8z mais diferents figuras. Figava muito
curiosa parae descobrit muito mais. Fol molito divertido.

O ous suomals gostel fol do recurss para desenho
chamado "MEo-lilvre” e das filguras geoméiricaes. Binto apsnas
gus o tempo foil swiio cwurdo pETE CONDRCBErMOE WO PROQTaEMma

como esita. DReveris sBr omais longd pers gue pudsssemos oriar

n

dumscobrirmos meis, pois nuitas verss sstavamos animadas e
entusiasmadas parsa desenharmnos & guando viamos Jj2 ers hors
gdes DETET. Isso foi  ruim. Ssi gue havia mulbto meis ocoisas
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para descobrirmos 2 oriaraocs. Dostariz gue
foymasem avaliados, par: ssabermds o gue tanio
mepsmo aguelas figuras malucas gue su Tiz no

Espero qus sirvae o gue su benteid

do and

COIMEGO .

SEHprEssar. Yolts






ROTVED

G

DO VIDED

"8 TRABALMED REFTNCONTRAMDD & ARTEY

HES Criangas desenhando &
pintando.
HFole Pinturas nNas CAVETNES.

F.R—-  fArte gregay; 2.3~ Arie
ggipcias 2.4 Guadros Com
Temas religiosos = a5

pinturss abstratas.

Eode Erncensgio  ftesitrsly 3.2~
Passcrs fTocandoe  insirumsnitos:
L Ee Brupo e DEBSO8E
dangando; 5.4~ Pessos pintarndo
wm guadro: 2.3~ pessoa Tazerddo

Hub—

uma esrulturss Dravurss
5.7 F%:qi?a?%; S.E- Pinturass:
EL.8- DomputagdEo Bratics.

- A EXPRESERO ARTIBTIOR NABCE

oMo 00 BER O MUMAND. ESTA
CRIANGA, AD TER DIANTE DELA UM
ESPACG, COMECDU A& EXERCITAR
NATURALMENTE SUA INTELIGENDIA.

2.1 A8 PESRUIDAS INDICAM GUE

08 DESENHOE B PINTURAE DAB
PAREDES  DAB CAVERNAS, FORAM
fAE PRIMEIRAD TENTATIVAE DO
HOMEN BoRG EEFRIMIR SLaG
IMPREGEOES SOBERE £ MLINDO

STRAVES DE IMABENE. & PAETIR

DAL, (2.2, 2.3, 2.4 & 2.%)- A
ARTE FOI EVOLLINDD DOM 0 HOMEM

EoPamsll & FAZEH PARTE DA VIDA

HUIFESRA

S-- Bk ARODRDOD COM O BOSTO B AB
TENGERDIAE, Y HOMENE

ESCOLHEM MODAL IDADES

ARTISTIONS DIFERENTED  PARO SE

EAFREDEAREM.



Ae fliadros acaddmicos  ooms
d.i-Paisagens, 4.4 Reiratos,
& . A-RBatalhas.

- {uadros impressionistas.

& Duadros surrealistas,

V- Ghuadros sxpressionistas.

A P CERTO PERIGBED, O HOMEM
BLSLOW MNAE ARTED PLABTICAER LUHMA
MANETHA BE REPRODUZIIR, ATRAVES
G ITHAEENE PINTADAS Ul
DESBENHARAS, (4.1~ A BELEZA
D MNATUREZLS, { 4.8y 08
DETALHES DO LORFPD HLIF&ND ,
(4.5 i MEEMO MOMENTOR
IMPORTANTES De VIDR BOCIAL DE

SR TEMPO,

G- NOVAD FABES FORAM ZBURGINDG,
COMO 0 IMPRESSIONIGMI ONDE O
HOMEM PABS0OU A EXPERIMENTAR A
FIMTURA COMD  UMa  MaNEIRS DR
HETRATAR BUAE  IMPRESEOES, CORM

IFMGGEENE NMED Tal PFREOIGAS,

b MRS TaRDE, COMECDU 2
RETRATAR BOMHOE MALE

FANTABTIOOE, OU ATE PESADELOS.

7o EXPERIMENTOU TaHMBEM
REPRODUZIR A% COIBAS

BEETALANDD OB DETALHES  GUE
MATE LHE  CHAMSYVAM & 4ATENEED.
EETEER GAD CDAEMPLOS DA EBTETICA

EAPREGZIONISTA.

i
iy



H.i~-
£F AT

5

T, g

Mg ®oly
mostra

EOOCE

ITrbse

A
Fachs
{9,473

{moderno! onds a2

Guadros absiratos.
Guesrnics de Ficesso.

Gusdro
P2

arguiteturs
{Barrocod .

o

Gusdro abstrato

T opsmls s oabrir

o pradio da

"Partidse ia
fuadro

ClLieE
e LURE

Exterior g

{cubistal.
(3% pum
Umidesmn

visual seia
guadro cubista.

LI
et b L

Saran o=

perspectiva
sam@lhante B

10.2~  Show de

s

H.oi- 0 HOMEM  MODERND  EXIGIU

TOTaL LIBERDADE PORA A DHRIALEO

ARTISTICA E PASSOU A RETRATAR
COIBAD DIFERENTES FARA
HIMBOLIZAR O GUE QUIZEBSE.
.4~ EBTA £ 4 IFaBEM LQUE
PICARBED ESCOLHEY PARA RETRATAR
A DESTRUICHAD  DE GUERNICS  Na

GUERRA  DIVIL ESPARNHOLA O

1934,

o ESBRE COMT INUAS
THAMBFORMADOESR NA ARTE 8RO
INFLUENOCIAR D FATOG
HISTORICOS. POR 1SS0 EM TODODL

0s  TEMPOS A5 MUDANCAZ S0

SEMELHANTEES EM TODAR AB FURMAD

DE EXPRERESD ARTISVICAH.

G0~ A MUSICH, HE 100 &NOB

SUONTECIA  ASSIM NOg  SARALLIE.

i0LE- HOGE, UM CQONCERTD  DE

ROCKE  FORMA M AFMBIENTE UM

TANTO DIFERENTE, .. Mabk A ARTE,

CONTINUS SENDO  OaDA VEZD  MALZ

IMPORTANTE  PAR4S & BOCIEDADE

HLMBMA



A A R Detalhe i artesin
trabalhands o Soouro.

1123 Sanddglias ek CouTo
expnosias TLAES faira e
arteganeto.

il.3~ Detains vl BrtesEo
confecoionando LT obigto

fhrinood .

Trabalhos ariesSansls Smi

ii.4- HMadeirasg 1.0~ Metslis
1lud— frgila & 11.7 Tecido.

ot

ii.d e 11.E- DRE CERTA FORMAG,

PODE-SE DIZER  LE 0 TRARALMD
SURBIU DOMO UMG FORMA DE ARTE.
HA  ALBLINS BECULOE, ARTE B
THABALMHD AINDA  ESTAVAM  MUITO
PROZIMOS. PARA UM THABALHADOR
FaiER Uridy SANDALTA, ELE
PRECIZAVA DOATAR  CADA TIRS DE
COURG,  PFARA DEPOIS COSTURAR
TUDD COM MULTO CAPRICHD. 11.3-~
ERG 0

ARTESED, QUE INVENTAVA

MODELDE  DE NOVOS OBRJETOR E
UTENSTLIOHE, USAVA TAMBEM 11.4-
TELIDD, 11.8- METAL, it.6-
BEARRD 11,7 E MARETRA, CADA U

C0OM SUS PROPRIA TECNICAH.

il



12,1~ Camera fechads o
primglro plano, mostrar sEo do
artesio ECortse mamnuzl  do
CENATDE . 2a@-  Molta paras 0
artesio gus abszixa as m¥os
{detalhs do coris do oourpd,
apiiz o material sobre z messa
2 contirua & ftranstormg-lo.
PN Preparacio CDRTE
pEaEponto. 12,4~ Depois passs

mara oubro  homesm dz linhs de
produgfo gue Deog o sapato
inscabado, consiura na miguins
@ passa para  frente.  12.35-
Outro homem Tixando 3 sols do
zapato n& mAguUing. 12,6
imagens do ascabamento final do
sapato.

12,1 APERAR  DERTE TIFD DR
TRABALHD PARECER MUTTO
ANTIGUADG, F  IMPORTANTE SABER
OUE ELE  FOI ESSENZIAL  PARA O
DESEMNVOLVIMENTO INTELECTUAL DO
HOMEM . 12,2 ERA PRECIBO
FENDAR BE COMCENTRAR MO
TRABOGLHO, ENCONTRAR SOLUCHES B
UTILIZAR  TODGS 05 BENTIDOS
FIBIOOL. A HABILIDADE LNIA
DORPO B MENTE. 12.3 & 12.8-
ESTo Lirign Pasnil a Sk
DISSOLVER, QUANDD O TRABALHD
TAMBEM COMECOL A SER DIVIRIDG
EM VARIAL TAREFAS MLIEITO
SIMPLES. A0 IMVES DE FAZER UM
SHPATO INTEIRD, POR EXEMPLO, O
OPERARID FAZIA APENAE UM CORTE
MO COURD. A0 LADD DELE, DUTRD
OPERARID FazZla OUTRO CORTE. E
A SEQUENCITA  DE VARIAE FUNROED
BAMAOIEG, BOMAYA  AD FInaL UM

SAFATD PRONTO.



P3.0— Homem na Ferramssniaria

gz ingdstris operando Line
Marngdrilhadors L {Comando
Mumsrico Compatadorizado: .

13 .8 Computadorss de grands
DoTiEE .

LA LS~ Homem operando Lma
Fresadora OND (Ferramentariat.
15.3.1— tutro homsss opsrando
outra  Fresadors I LI 1504~

Cuncionadeirs ORI {(Estamparias
recortando & Tursendo umzs ohaps
e BEo.

1300 EBTAS  AQDBEDR TAO 3iMpLES
FERMITIRAM QUE O BOMEM FOBSE
SUBBTITUIDD PELA MAGUINA. £
VARTAR HMARIINAR CONEERUIAH
FRZER HMALE  SAPATOS EM MENDS
TEMPD, A UM CUSTO BMUITO MEROR.
A5 EFPRERAR SE EFPOLBARAM
TOANTO COM & MARBUINGA SUE  AD
FOEEAR DO TEMPO, ELAS FORAM
SENDO APERFEIQDADAR FaRA
PRODUZIR MAIE E MATS. £ GQUANTD
MAald SOFISTICADA, HMAIS SIMPLES
Pangava & QER SUA OPERAQND.,
15.2- fAE VEIEE, B COMPLICADD
PRERARAR Lid PROGEAMAR &
MAREITNG PARAS O TRABALHO. 13,3~
Mam 0 TRABALMO  EM 81 £
BIvPlLED. THO SIMPLED QUE CHEGS

A FAZER HMAL PARA O HOMEM OUE

ALT  TRABALHA. Z.B.1-  GAED
ADDES REFETITIVAS, SLUGSE

BANGTIS, GUE  NBD EXIGEM RQUABE
BENHUE RATIGCINIG  MNEM TOMADAE
DE DECIRBEZ, 13,4~ E COMOD BE &

MeGUInNg DIRIGIEEE 48

)

COES DO

HOMEM, INVERTERNDD AmEIM

e

ORGEM DAE COI5AH,

B e |

2 e it



14,1~ Ooerdrio bem
foaesligado®, rep=tindg LA S
agio merdnicas, ao fungdo  ds
parbes desfocadas e LM
Fresadora Universal £
Indicador Mumsrico {n#o
computadorizadsa) produzindo.
14,32 Fechado no display de
uma  Fresadors L APATECE
mensegemn orisntando operagio.
14,5~ VYarias mAnquinas
ocperatrizes trabalhando
(Ferramsntarial.

i%.1~ Microcomputador sEndon
opsradno, (fenss de cortel.
15,2 Temla coloarids CICHN
produgifo de processamento de
imagens {desanhos ). 155~
Computsgio grafica {animagfod.

A MAR LiM& MAGLIINA 1Al
SOFISTILADS AEEIM PODE

OFERECER MUITA COISA UTIL FPORA

O HOMEM . ALEH Dy ALTA
PRODGULGED, LM MALIT NS
CapalIiTADA & DESENVILVER
YARIAE FUNEDES E LA
PUL TIMAGUIINA.

1303 E {3 GUE ACONTEDE POR

EXEMPLO COM O COMPUTADOR. 8E
FOR  DEVIDAMENTE PROGRAMADG,
15,2~ PODE BER O OWTIL S]
COMUMICALAED DE IDEIAL E
SENTIMENTIE, TRANSFORMAMDD-ZE
MLIMS VERDADEIRA  FMARUINA  DE
DESENHAR, COMO BE  FOS3E UMk
TELA E ugr PINCEL MAGICG,
15,3~ LAPAT DE  FOZER aTE

DESEMHOS ANIMADDE.

=
£



3y Dosenho abstrato ne tela

g oomputador.

17— Gutros
ioomputagi¥o graticard.

dessnhos

Té— B EETE  L&DO DA MAGLITNG
HUE TEM  QUE SER LIBERADD PARA
0O TRABALHADOR  QUE COMVIVE DO
Elfa DIARIAMENTE. TAL GUAL NOB
TEMPOS DS ARTESROE £
TRAEBLLHADOR E  SEU TNBTRUMENTO
DE TRABALHD, ESTARIAM UNIDGS

PELA ARTE.

17— COM 0O COMHECDIMENTO QUE O
DIGITADDR T&a POBBUI SBOBRE A&
MaUINGg, BERIA FACIL EXPRIMIR
Blhs CRIATIVIDADE ATRAMVES DELO.
g HOMEM  PENDANDD, DECIDINDG,
BE CONCEMTRANDO, BUSTAMNDG
DENTRO DE 51 A EXFRESSHO DA
TR YERDADE, Do SEL
SENMTIMENTO. COIBADE QUE  UMA
MARUING MUNLH VAT ENEINOR 0

HOMEM & FARZIER.
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18, 1 Computag®o gratics Igoi-~ IBTO E O PROCERSSAMENTO
{desenho ou  animagiEorg 18,2~

Oesenho do projeto d2 oum avido LE IMABENS. LM TIPG DE
(AD gy .3~ Imagens de  um
logotipo {animagio/abertura do COMPUTALRERD GRAFICA, CONCERIDO
programa YEL fArte del Video?
da TV Culturads ig.4- PaRO £ CRIATIVIDADE

Vimheta da TV Duliturs.
ORTIBTICA. 8.2 LM

EAPERIENCIA  QUE MASTEL bE
PROGRAMAS  ELABORADOS PARA O
DESENVIOLVIMENTD DE PROJETDS DE
MARDUINAS. 18,35~ 0
PROCESEAMENTD  LE IMABENS 14
ESTA MUITD  EVOLUIDO NOS  DIAS
DE HOJE, 18.4- FRIENDD PARTE
Dam IMAGENS  MAIE  COMUNS DA

MNOHEA VIDA.
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