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devido à disponibilidade das ferramentas na fase de implementação. O JDK 1.0.2 foi

utilizado, onde somente componentes da AWT são disponíveis para construir interfaces

com o usuário. Versões mais recentes do JDK já incluem o Swing, uma biblioteca de

componentes gráficos, através da qual é possível a construção de interfaces mais

sofisticadas. Alguns exemplos de componentes disponibilizados pelo Swing são:

tabelas, pastas e a combinação de ícones com vários outros componentes, tais como:

menus, rótulos e botões.

Este trabalho poderia ser estendido com uma tradução do código desenvolvido

com JDK 1.0.2 para a versão 1.2 que já inclui o Swing. Esta tradução não é direta, pois,

devido ao novo modelo de eventos introduzido na versão 1.1, muitas modificações

relacionadas à interface gráfica são necessárias. Como a idéia é proporcionar ao usuário

uma interface mais sofisticada e atrativa, os componentes da AWT devem ser

substituídos pelos do Swing e, assim, a interface gráfica do ambiente é praticamente

refeita.

Além da vantagem de melhor interface, com a migração para a versão 1.2 do

JDK, outros mecanismos de comunicação podem ser utilizados para estabelecer a

conexão entre um script VRML e um painel de controle. RMI, introduzido na versão

1.1 do JDK, poderia ser utilizado para posterior análise de vantagens e desvantagens

sobre sockets. CORBA, incorporado à versão 1.2 do JDK, é outra tecnologia que

poderia ser envolvida na implementação. Desta forma, os mecanismos de comunicação

relacionados à lava seriam comparados com o enfoque para as animações interativas.

A principal preocupação no desenvolvimento do ambiente era em disponibilizar

as funcionalidades para prover a fácil criação de animações interativas. No entanto,

nenhuma atenção especial foi dedicada aos caminhos que podem levar a casos de erro.

Essas situações podem ser alcançadas devido ao ineficiente tratamento de erros na

entrada de dados. A validação na entrada de dados é um trabalho rápido que pode render-
bons resultados: a eliminação das situações de erro.

!::::::~.

Outra aplicação que poderia ser considerada como extensão do ambiente é a

implementação de auxílio ao usuário na interação com o ambiente. Essa implementação

poderia consistir na criação de um conjunto de arquivos de ajuda que seriam associados

às diversas interfaces gráficas do ambiente. Um botão de ajuda poderia ser incluído em

cada interface e através dele o usuário poderia obter uma descrição dos dados que deve
























































