










RESUMO

Este trabalho descreve o desenvolvimento de um software em linguagem C

para o reconhecimento de caracteres numéricos manuscritos. Estes caracteres

podem estar isolados, sobrepostos ou conectados e apresentar ao longo do seu

contorno trechos contínuos ou fragmentados.

No desenvolvimento deste trabalho, o reconhecimento dos caracteres foi

realizado inicialmente utilizando-se redes neuronais. Os resultados obtidos com

esse processo não são satisfatórios quando ocorrem diferenças expressivas entre

os padrões utilizados no treinamento e os padrões utilizados no reconhecimento.

As diferenças que podem ocorrer entre os padrões utilizados são mudança de

escala, translação e rotação. A mudança de escala ocorre quando as dimensões

do padrão utilizado no treinamento são diferentes das dimensões do padrão

utilizado no reconhecimento. A translação ocorre quando o padrão utilizado no

treinamento encontra-se localizado em uma posição distinta à posição do padrão

utilizado no reconhecimento. A rotação ocorre quando os padrões utilizados no

treinamento e no reconhecimento apresentam inclinações diferentes. Com o

objetivo de minimizar essas diferenças, os dígitos utilizados antes de serem

treinados e reconhecidos pela rede neuronal são normalizados, tornando-se

insensíveis a mudança de escala, translação e rotação.

Vários testes foram realizados utilizando-se padrões normalizados. Os

resultados obtidos nesses testes foram satisfatórios quando na fase de treinamento

os padrões utilizados foram escritos pelas mesmas pessoas que escreveram os

padrões utilizados na fase de reconhecimento.Porém, para que 90% ou mais dos

padrões testados fossem reconhecidos, foi necessário aumentar a quantidade de

padrões utilizados no processo de treinamento da rede neuronal. Esse aumento

resultou em uma elevação considerável no tempo de processamento da rede

neuronal na fase de treinamento. Ao serem utilizados na fase de reconhecimento,
































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































