




























































































































































































4.5.4 o Mecanismo Baseado em Casos

Embora o Mecanismo Baseado em Casos integre o nó, ele possui suas próprias ha-

bilidades. Assim, para o propósito de especificação, ele será considerado um módulo

independente.

No Mecanismo Baseado em Casos proposto, utiliza-se uma base de casos estrutu-

rada como uma árvore, que classifica os casos de acordo com seus atributos. Cada

atributo é visto como um gene em uma cadeia de DNA, e possui um alfabeto específico

associado, que descreve os valores nebulosos que ele pode assumir (seu domínio). Cada

caso é dividido em três partes: uma parte de atributos que identifica o caso, uma

parte de ações que define as decisões tomadas, e uma parte de resultados que define o

desempenho obtido por essas decisões [73].

Quando o Mecanismo Baseado em Casos encontra uma nova situação, busca na

base de casos os casos mais similares à nova situação, baseado em seus atributos.

Combina então as ações dos (dois) casos mais similares, dos casos que tenham obtido

os melhores resultados, ou iterativamente, através de algoritmos genéticos, quando for

possível calcular a aptidão dos strings (ou seja, as funções-objetivo para os indivíduos

de cada geração). Como resultado, é gerada a parte de ações para a nova situação. Após

a decisão ter sido aplicada, o Mecanismo Baseado em Casos obtém informações sobre

o desempenho dessa decisão através do Solucionado r Local. O Mecanismo Baseado em

Casos preenche então a parte de resultados para o caso. Se houverem poucos casos do

mesmo tipo (na mesma subárvore), ou se o desempenho do caso for bom em relação aos

dos casos armazenados, o Mecanismo Baseado em Casos irá armazenar o novo caso.

Caso hajam muitos casos na subárvore, ele irá ainda remover os casos mais antigos e

de pior desempenho, visando melhorar continuamente o desempenho do sistema [78].

A seguir, será descrito o esquema básico de processamento para o Mecanismo

Baseado em Casos evolutivo proposto, suas habilidades necessárias, sua comunicação

com o Solucionador Local, e as tarefas que deve realizar.
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