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" ... um pensamento Ssem apoioc em processos bem
determinados pode ndo passar de uma superficial ilusio, por
isso, o dominio das técnicas deve ser conseguido e vivenciado
sob um rigoroso controle da logica."

Antonio Joaquim Severino

in Metodologia do Trabalho Cientifico, 1990
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Prefacio
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tradugdes "ENLACE" ou "LIGACAQ", pois considero que representa methor a idéia
de conex3o entre dois nodos ¢ ja € termo de uso corrente no Brasil.
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Business Machines Co.;

. MS-DOS, Windows, Access, Word e Visual Basic sio marcas
registradas da Microsoft Co ;
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Resumo

O conceito de hipermidia tem sido discutido na literatura especializada e
leiga em informética apenas recentemente, mas sua historia € relativamente longa,
pois esta ligada ao conceito de hipertexto. Um sistema de multimidia € a jungdo de
informacgdes em varias formas (ou meios) diferentes. Se estendermos este conceito ao
uso de computadores, com a possibilidade de acessar estas informagdes de uma
forma ndo-linear, temos a hipermidia. Os meios de armazenamento da informagio
podem ser sons, Imagens estaticas ou em movimento, texto e sinais biomédicos. Esta
dissertagfio apresenta um software para auxilio ao projeto de sisternas de hipermidia:
HyperCASE. Este sistema auxilia as fases de planejamento, analise € documentagio
de sistemas de hipermidia, com énfase nos projetos para a area biomédica. O software
foi baseado nos seguintes critérios gerais: fracionamento da complexidade - os dados
dos usuarios sio agregados em grupos, de acordo com suas especificages; adequado
aos profissionais da area biomédica - o software tem caracteristicas para facilitar o
uso por profissionais biomédicos, que podem ter pouco conhecimento em
informética; interface grafica - necessaria, pois se esta trabalhando com vérios tipos
de midias. A metodologia desenvolvida foi baseada nos conceitos de CASE
(Engenharia de Software Assistida por Computador) e base de dados ornientados a
objeto, com a finalidade de se enquadrarem melhor nos conceitos de hipermidia. O
software foi criado em Visual Basic Professional, versio 2.0, para Windows, para
utilizacio em computadores padrio IBM PC-AT 386 com 4 Mb de memorna ¢
monitor padrao VGA, com mouse. Ha seis classes de objetos: textos, sons, imagens,
sinais, links e telas, A fungfo da uGltima classe ¢ servir de unidade basica para
armazenamento e apresentaciio das outras classes. Em outros softwares, esta classe ¢
chamada de card (Hypercard) ou page (Toolbook). A classe link conecta duas telas.
Cada classe tem seus atributos proprios e os dados dos usuarios constituem as varias
ocorréncias de cada uma. Para testar esta metodologia e o software, foi desenvolvido
um projeto em hipermidia na area de ecocardiografia, com a finalidade de ensino dos
fundamentos do monitoramento ultra-sonografico do coragio. Este projeto utiliza
todas as classes de objetos para demonstrar a validade da metodologia e do software
HyperCASE.
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Abstract

The concept of hypermedia has been discussed both in the specialized and
non-specialized literature only recently, but its history is relatively lengthy, because it
is connected to the concept of hypertext. A multimedia system is the gathering of
information from various media into a system. If we extend this concept with a
computer and the possibility of accessing that information in a non-linear form, we
have hypermedia. The media can be sounds, static or moving images, text and
biomedical signals. This dissertation presents a computer software to aid in the
process of hypermedia system design. HyperCASE. This system is intended for
planning, analysis, and documentation of hypermedia systems, with emphasis in
projects for biomedical use. The system has the following general features:
complexity fractioning - the user's data are aggregated into groups, according to the
user's specifications; adequacy to the biomedical user - the software has features to
facilitate its use by the biomedical user, who can be little skilled in informatics;
graphical interface - necessary because we are working with various kinds of media.
The methodology developed was based in CASE (Computer Assisted Software
Engineering) and object-oriented database concepts, in order to fit better to
hypermedia concepts. The software was created in Visual Basic Professional, version
2.0, for Windows, for use on IBM-PC AT 386 compatible with 4 Mb and VGA
monitor, with mouse. There are six classes of objects: texts, sounds, images, signals,
links and screens. The purpose of the last class is to serve as the basic storage and
presentation unit for the others. In other systems this class is called card (Hypercard)
or page (Toolbook). The link class connects two screens. Each class has its own
particular attributes, and the user's data constitute the various occurrences of each
class. To test this methodology and software, we have developed a hypermedia
project in the field of ecocardiography, for the purposes of teaching the fundamentals
of ultrasound scanning of the heart. The project used all types of classes in order to
demonstrate the validity of the methodology and HyperCASE software.
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1. Apresentacgao

4.1. Iintroducgéo

O conceito de Hipermidia tem sido discutido na literatura especializada e
leiga apenas recentemente, porém sua historia € relativamente longa, principalmente
se considerarmos a hipermidia como uma extensio do conceito do hipertexto
[Nielsen, 1990a].

O hipertexto tem suas origens nos primoérdios da computagdo, com as
teorias. de Vannevar Bush na década de 40. Em seus trabathos idealizou o Memex
("Memory Extender"), "um dispositivo no qual um individuo armazena todos seus
livros, registros e comunicacdes, de forma mecanizada, os quais podem ser
consultados com rapidez e flexibilidade" [Bush, 1945], criando assim as bases
tedricas do que Ted Nelson chamaria, em 1965, de hipertexto. Esta palavra foi criada
no desenvolvimento do Projeto Xanadu, significandc repositorio para tudo o que
qualquer pessoa tivesse escrito no mundo inteiro e, desse méde, vir a se torpar um
verdadeiro hipertexto universal [Nielsen, 1990a]. A defini¢Bo atual diz que hipertexto
¢ um sistema de escrita ndo seqiencial que permita aos autores ou grupos de autores
criar caminhos através de um conjunto de informagbes e adicionar suas proprias

anota¢des [Nelson, 1990].

A multimidia seria, por analogia com o hipertexto, a unifio de vérios meios,
ou midias, ao texto. Se acrescentarmos o computador, e a possibilidade de acessar

estas midias de forma nfo-linear e interativamente, temos a hipermidia. Portanto, os



programas de computador coordenam a interagio através da mediagdo entre o
usuario e os segmentos de dados [Davenport, 1991a}. O termo midia é entendido
principalmente como a representagdo de sons, imagens estaticas ou em movimento €
sinais biologicos, que incluimos como midia especifica da 4rea biomedica (ver secgio

8.2.3).
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Fig. 1.1 - Representagadc grafica de um hipertexto
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Basicamente os sistemas de hipermidia sio formados por objetos {ou
unidades de informacgéo, nodos, ou ainda componentes) que armazenam o texto, as
imagens, os sons ou os sinais [Little, 1991}, (ver figura 1.1). Os nodos estdo
conectados aos outros por links direcionais (ver prefacio) que freqiientemente estao
ligados em sua origem e destino a objetos explicitos, chamados de ancoras [Nielsen,
1990b]. As ancoras de origem em geral sio botdes ou textos marcados [Frisse,
1990]. Todos os nodos, mais os links estdo contidos em um espago, € o ato de viajar

por este espago € chamado de navegagio.



O primeiro sistema experimental de hipermidia foi criado pelo Grupo de
Arquitetura de Méquinas do Massachusetts Institute of Technology (MIT) por
Lippman et al. em 1979, o "Aspen Movie Map", um sistema de computador que
permite ao usuario percorrer as ruas da cidade de Aspen, Colorado, escolhendo o
angulo de visio (norte, sul, leste e oeste) e a época do ano (verao ou inverno).

A popularizagdo do uso da hipermidia ocorreu apenas a partir de 1987 com
o lancamento do programa Hypercard pela Apple Computers, que passou a ser
oferecido como parte integrante de seus computadores Macintosh, permitindo aos
nao-programadores uma ferramenta grafica e simples para a criagdo de novos tipos
de aplicativos que unem video e interago [Florin, 1988].

Como ocorre no projeto de software, os projetos em Hipermidia requerem
intenso estagio de planejamento. Uma grande dificuldade encontrada neste tipo de
projeto é a necessidade de unir, na mesma equipe, profissionais de diversas areas de
atuagdio, com caracteristicas de trabalho muito diferentes entre si, tais como
engenheiros de software, desenhistas, cineastas, educadores, pedagogos, produtores,
?rogramadores e especialistas que detém o conhecimento sobre o assunte do projeto
[Hoekema,1983; Zinn,s.d.]. Estas pessoas precisam demonstrar suas idéias uns aos
outros, trocar informagdes, documentar seus projetos, etc. A complexidade de
projetos deste tipo tende a exigir, portanto, o apoio de ferramentas computadorizadas
de planejamento e acompanhamento de projetos.

As ferramentas denominadas CASE (Computer Assisted Software
Engineering - Engenharia de Software Assistida por Computador) que evoluiram a
partir das metodologias estruturadas desenvolvidas nas décadas de 60 e 70, ajudam o
engenheiro de software e o pessoal de processamento de dados a especificar ¢
planejar projetos. Sua fungio basica é a de oferecer uma estrutura de projeto e um

conjunto de normas e formalismos em que se basear, ao desenvolver um software. As



ferramentas CASE podem oferecer um impulso significativo em qualquer estagio do
ciclo de desenvolvimento de softwares.

Analisando a situag@o acima, pode-se definir o presente trabalho de maneira
inversa a evolugdo do CASE. Este apareceu como uma evolugio das metodologias
estruturadas de sistemas. Neste trabalho, escolheu-se produzir primeiramente as
ferramentas adequadas ao projeto em hipermidia, baseadas na metodologia
estruturada de sistemas e entdo, numa fase subseqlente, desenvolver uma
metodologia mais apropriada ao trabalho em hipermidia.

O ponto mais importante nesta linha de trabalho (¢ em muitos outros
correlatos) é a criagio de uma base metodologica para tormar o projeto € a
documentagdo de projetos de hipermidia mais faceis. Como disse Kristina Hooper:
"Enquanto os cineastas podem ler um script para visualizar um filme e os arquitetos
podem ler uma planta para visualizar uma construgdo, nos ainda nio temos a
experiéncia ou as formas de representagdc que nos permitem predizer como um

projeto de multimidia sera, antes de o construir.” [Hooper, 1988a].

1.2. A Hipermidia na Area de Satde

No ano de 1988 surgiram os primeiros sistemas para a area de Saude, na
Universidade de Utah, onde o Departamento de Patologia, juntamente com o0
Departamento de Informatica Médica, criou o HyperBrain, sistema de ensino usando
Hypercard e videodisco para o ensino de neuroanatomia [Stensaas, 1988]. No
Hospital Geral de Magsachusetts, foi criado, para uso na Faculdade de Medicina de

Harvard, o Hemavid, um sistema de instruciio assistida por computador (CAI -



Computer Aided Instruction) para a area de Hematologia, que utilizava um banco de
dados orientado a objeto [Chueh, 1988].

Para se ter idéia do rapido crescimento do uso da hipermidia na area de
Sande, basta analisar sua presenga no maior congresso norte-americano de
Informatica Médica (Symposium on Computer Applications in Medical Care -
SCAMOC). No ano de 1986 nio foi apresentado nenhum trabalho tratando do assunto;
j4 no Congresso de 1989, foram apresentados 30 trabalhos e criadas quatro novas
areas de apresenta¢do de trabathos: Sistemas de Hipertexto e Multimidia, Hipermidia
e Educacio, Sistemas de Hipermidia para a Educagio Médica e Video Interativo na
Educagio Médica.

No ultimo Congresso Mundial de Informatica Médica (MEDINFO),
realizado em 1992 foram apresentados varios trabalhos tendo como tdpico principal a
hipermidia como tecnologia no auxilio ao aprendizado na area de Saide. Dentre os
que mais se destacaram, temos os seguintes:

MEMX é um protétipo de um sistema para auxilio a reabilitagio da
memoria, a equipe que o desenvolveu incluiu cientistas da computagéo, psicologos e
neurofisiologistas. Utiliza o protocolo de multimidia AVC (Audio Visual Connection)
da IBM [Delouis, 1992].

Um sistema CAI para ensino de Colposcopia para estudantes do 3° ano de
Medicina foi desenvolvido por Duton el al. [Duton, 1992]. Este sistema inclui
simulagdes de casos clinicos, com apoio a terapia. Utiliza imagens estaticas
digitalizadas e textos versando sobre fisiopatologia € histopatologia.

Varios sistemas para uso na educagdo médica, versando sobre diagnostico e
tratamento de AIDS, tratamento da Sindrome de Morte Stbita Infantil e tratamento

de deméncia foram desenvolvidos por [Carlson, 1992].



Programas de multimidia para tratamento e apoio a nutrigio em pessoas na
terceira idade foram desenvolvidos por [Sweeney, 1992], que relatam suas

experiéncias no projeto de sistemas de hipermidia para o ensino clinico.

1.3. Objetivos

Esta dissertacio pretende, como objetivo geral, apresentar e analisar um
sistema baseado em computador para auxilio ao projeto de sistemas de hipermidia, o
software HyperCASE. Este sistema pode ser utilizado nos processos de
planejamento, analise, produgio e documentagdo de sistemas de hipermidia, com
énfase nos projetos da area biomedica.

Sdo descritas as bases metodoldgicas e o processo de implementagio, a luz
do referencial tedrico existente sobre engenharia de software assistida por
computador e sobre base de dados orientados a objeto.

Os objetivos especificos, com os quais o trabalho se compromete, $30 05
segulntes:

. estruturar as bases metodoldgicas para a implementagdo de
sistemas de hipermidia, a partir de tecnologias ja padronizadas
na area de informatica;

. testar e avaliar as ferramentas de software durante a execugéo de
um projeto de hipermidia, verificando a adequag@o destas
durante o processo,

° organizar um corpo de conhecimentos bésicos para a produggo

de sisternas de hipermidia,



® apresentar condigdes para a difusdo no ambito da Universidade,
principalmente na area de informatica biomédica, o uso e a

tecnologia necessarias a produgio de sistemas de hipermidia.

1.4. Métodos de Trabalho

Para a execugio dos objetivos propostos, os métodos de trabalho foram
fundamentados no seguinte processo:

. pesquisa bibliografica versando sobre metodologia de engenharia
de software assistida por computador, metodologia de banco de
dados orientado a objeto e sistemas de hipermidia voltados a
area de informatica biomédica;

. criagio e implementagio de um conjunto de ferramentas de
software para uso no projeto e desenvolvimento de sistemas de
hipermidia na &rea biomédica,

. adaptac¢io das metodologias descritas acima para a criagéo de
uma base metodologica especifica para a area de informaética
biomédica;

° teste e avaliagio deste conjunto de ferramentas durante o
desenvolvimento de um software de hipermidia na éarea

biomédica.



1.5. Justificativas para a escolha do tema

O autor escolheu o tema desta dissertagdo pelos motivos que seguem:

. a area biomédica tem caracteristicas proprias no trato da
informacio,
. a informac8o biomédica é formada, além de textos, por sons,

imagens e sinais biologicos;

. os profissionais de satide necessitam de ferramentas especificas
de informatica, facilitando seu acesso a essa informacdo de
forma integrada;

. a introducdo da informatica nas organizagbes segue um curso
inexoravel, e esta tendéncia também aparece nas organizagdes
biomédicas;

® existe uma demanda por pesquisas na utilizagio destas
metodologias na area biomédica e conseqiiente impacto nos
processos de decisfo, acesso a informagio e ensino;

. existe a necessidade da equipe de profissionais que trabalham
com hipermidia utilizar um vocabulario (ou jargdo) comum,

. a hipermidia é uma das tecnologias mais promissoras devido &
evolugio tecnologica da informatica e as caracteristicas da
informagdo biomédica.

Durante as fases iniciais deste trabalho, notou-se a dificuldade dos
profissionais da 4rea biomédica em trabalhar com o computador, principalmente
porque 0 equipamento nao trata as informacdes da forma como estes profissionais o

fazem.
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Atualmente o computador possul alguma capacidade para trabalhar com as
informagdes de forma mais proxima ao mundo real, usando conceitos de multimidia.
Ocorre que tais conceitos ainda nfo estdo amplamente acessivels e urge sua
divulgagdo na area biomédica. Ha, também, uma auséncia de métodos especificos de
planejamento de sistemas de hipermidia, principalmente para facilitar o acesso dos
profissionais biomédicos as equipes de desenvolvimento destes sistemas,

Outro fator, talvez 0 mais importante. No estudo inicial para a produgio do
projeto de mestrado, descobriu-se que as classes de objetos aceitos
internacionalmente nfo contemplavam as caracteristicas especificas dos sinais

biologicos, principalmente os eletrofisioldgicos.

1.6. Estrutura da Dissertagao

Esta dissertagdo, além do Capitulo de Apresentagdio, compreende os
Capitulos que abordam as seguintes partes: os objetivos, maternial ¢ métodos; os
resultados e as conclusdes.

O Capitulo 2 trata da formula¢io do problema, ou seja, das bases em que a
hipermidia ¢ utilizada atualmente, e os propésitos para sua utilizagio na area
biomédica, definindo quais os requisitos para o desenvolvimento do software
HyperCASE.

Na terceira parte (Material e Métodos) nos Capitulos 3 e 4, sfo vistos o
material e os métodos necessarios ao desenvolvimento deste trabalho. Nos Capitulos
5 e 6 sdo estudadas as bases metodoldégicas utilizadas na criagiio do sistema
HyperCASE. Inicialmente, as bases tedricas sobre os Bancos de Dados Onentados a

Objeto e em seguida, a Engenharia de Software Assistida por Computador (CASE).
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Na parte dos Resultados, nos Capitulos 7, 8 e 9 sdo abordados,
respectivamente, o Sistema HyperCASE, com suas caracteristicas e modo de
funcionamento, as bases metodolégicas embutidas no sistema, necessarias ao
desenvolvimento de projetos de hipermidia na area biomédica, e ﬁm projeto-piloto
desenvolvido na area de ecocardiografia, para testar o software e a metodologia

descritos anteriormente.

Finalmente o Capitulo 10 trata das conclusfes deste trabalho e, por fim,

sugestdes para pesquisas adicionais.
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Objetivos
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2. Formulacao do Problema

2.1. Introdugéao

Como visto na introdugio desta dissertagdo, a hipermidia, tal como
entendida hoje, ¢ uma tecnologia muito recente, mesmo para os especialistas em
informatica. Ao se criarem sistemas de hipermidia, as pessoas se deparam com uma
série de dificuldades. Dentre elas, podem-se citar as seguintes:

1) Por se tratar de tecnologia nova que envolve, ainda, uma equipe
multidisciplinar para a criagdo dos sistemas, ndo existem padrdes para serem
utilizados nas fases de projeto e desenvolvimento dos sistemas de hipermidia. O uso
de técnicas comuns de projeto de software nfio € completamente adequado, bem
como as técnicas normalmente utilizadas para produgio de filmes.

2) Existem outras tecnologias envolvidas no processo, sendo que algumas
destas também possuem um relacionamento muito recente com a informatica, como €
o caso da produgic de filmes. Nio se trata aqui do uso da informatica como
ferramenta de apoio a estas tecnologias e sim destas tecnologias como ferramentas
contidas nos sistemas de informatica - por exemplo: nfo se faz referéncia ao uso do
computador para produgdo de filmes, mas da metodologia da produgdo de filmes
aplicada a4 producgio de softwares - sua utilizagio, portanto, nos sistemas de
computador é uma novidade que precisa ser assimilada até mesmo pelos especialistas
em informatica. Ocorre também que estes especialistas ndo possuem, ainda, uma clara

visio dos potenciais de utilizagdo destas outras tecnologias dentro de seus sistemas
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de computador, bem como a propria area de hipermidia ainda esta a procura de
nichos de aplicagio.

3) Estes projetos se estendem por muito tempo. Desde a fase de projeto
propriamente dito até a fase de utilizagio pelos usuarios finais, existe um longo
periodo de tempo decorrido, com um minimo de seis meses, podendo chegar a dois
anos. Durante esse periodo, coleta-se um grande numero de informagbes que
precisam ser separadas em categorias, de acordo com varias classificagdes, devendo
ser indexadas e formatadas para uso pelo software. Estas informagdes, catalogos e
indices devem estar disponiveis para toda a equipe de projeto e desenvolvimento.

De acordo com esta analise, no trabalho, procura-se estruturar um método
para projeto e desenvolvimento de sistemas de hipermidia para a area biomédica e um
conjunto de ferramentas de software que utilize este método e que corresponda aos

requisitos definidos nas duas proximas secgdes desta dissertagio.

2.2. Formulagao

2.2.1. Requisitos Gerais

A metodologia e as ferramentas de software tragadas durante o©
desenvolvimento deste trabalho se enquadram em alguns critérios gerats que so
descritos em seguida:

» Fracionamento da complexidade - os usuarios devem ter a
possibilidade de subdividir seus projetos em partes manejéveis,

que comporio os modulos do projeto, e com isto simplifica-lo.
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Ao mesmo tempo, estabelecem sua explicagio, reduzindo cada
parte em tamanho e complexidade, mas aumentando-as em
numero.

Adequacio a wum publico diverso - pelas proprias
caracteristicas da equipe que desenvolve os projetos de
hipermidia em relagdo a multidisciplinaridade, as técnicas e
ferramentas desenvolvidas devem ser de auxilio a toda ela e ndo
de uso apenas dos entendidos em informatica.

De utilizagio simplificada em relacio ao software de
implementagio - as ferramentas desenvolvidas devem ser mais
faceis de utilizar para se montar o projeto dos sistemas do que o
software em que se vai implementar este sisterna. Se isto ndo
ocorrer, € mais pratico implementar diretamente o sistema final,
ou construir um protdtipo, ao invés de montar um projeto, para
depois implementa-lo.

Quantitativas e verificdveis - as especificagles e os projetos
gerados devem corresponder meticulosa e concisamente as
caracteristicas e componentes do projeto, permitindo que sejam
guantificdveis e posteriormente verificiveis pela equipe de
projeto e desenvolvimento.

De ficil manutencio - as ferramentas devem permitir que 0s
projetos devam ser adaptaveis as modificagdes, facilitando a
sincronizagdo deste com os softwares ja implementados,
principalmente nas fases de corrego de erros e evolugio dos

sistemas.
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Orientacio grafica - as ferramentas devem permitir a
apresentagdo das informag¢Ges na forma visual, utilizando os
recursos graficos e com interface amigavel, para melhorar a

interagdo da equipe entre si e com o projeto.

2.2.2. Requisitos Especificos

Ainda durante o desenvolvimento das ferramentas no presente projeto,

foram considerados alguns requisitos especificos ao desenvolvimento de projetos de

hipermidia na area biomédica, facilitando o trabalho da equipe de projeto. Estes

requisitos sdo:

Padronizagio e definicdo de uma nomenclatura especifica, que
permita a toda a equipe manter uma comunicagio interpessoal
que reflita as idéias e caracteristicas reais, sem problemas de
entendimento mutuo.

Auxiliar na construgio do fluxo das informagdes do projeto, ou
seja, na construgdo dos inter-relacionamentos entre os nodos.
Criando, portanto, novos links entre as informagdes coletadas.
Descobrir novos inter-relacionamentos nas informagdes: pela
caracteristica grafica da interface, as ferramentas, ao exibir as
informacdes, facilitam o aparecimento destes novos inter-
relacionamentos (aqui chamados de links entre as informagdes).
Adaptavel ao ambiente de trabalho - a metéfora escolhida
(Hypercard, Toolbook ou Visual Basic), bem como o idioma

utilizado, devem ser configuraveis de acordo com os desejos da
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equipe de trabaltho. Metéafora € entendida neste trabalho, pela
forma de explicar uma coisa através de outra.

Seguranga e protec3o aos dados - deve ser implementado o uso
de medidas de seguranga quanto ao acesso aos projetos, a
protegdo aos dados, eventualmente contando, inclusive, com
criptografia dos arquivos de dados, para evitar acessos
indevidos.

Auditoria - as ferramentas devem permitir a gravagio de uma
trilha de auditoria de uso do sistema de projeto, armazenando 0
nome do usuario, a data e hora de utilizagfo.

As ferramentas devem ainda ser capazes de armazenar as
informagdes de uma forma condicente com a area biomédica,

principalmente em relagdo ao formato dos dados.
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Material e Métodos
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3. Material

Utilizou-se na preparagio deste trabatho um computador padrio PC-AT
modelo 486, com 4 Mb de memoria RAM na placa principal, disco rigido de 200 Mb,
monitor de video padrio VGA colorido, acionadores de disco de 3)4" e mouse.

Este computador executa o sistema operacional MS-DOS versdo 6.2. Os
softwares produzidos utilizam o ambiente Windows sendo executado sobre este
sistema operacional.

No desenvolvimento dos softwares foi utilizada a linguagem de
programagio Visual Basic, produzido pela Microsoft Co. A versdo utilizada foia 2.0
Professional que possui varios aditivos sobre a versio padrio. Por exemplo:

. a possibilidade de geracfio de manuais de ajuda on-line (ie.
disponivel no momento de execugio do software, em oposi¢do

ao manual escrito};

. geracdo de programa para instalagio automatica (programa de
SETUP);
s rotinas para acesso a bancos de dados abertos (ODBC - Open

Database Connectivity), que possibilita o acesso a gerenciadores
de bases de dados externos;

° rotinas para utilizagdo em comjunto com outros tipos de
controles do Visual Basic, comc por exemplo botdes
tridimensionais, icones animados, reconhecimento de caneta

optica, etc.
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Esta linguagem de programagdo permite que o software gerado seja
compilado (ou transformado em codigo nativo do computador).

Para distribuicio dos programas desenvolvidos com sua utilizagdo ¢€
necessario que estes sejam instalados nos computadores juntamente com algumas
rotinas externas (chamadas de DLL - Dynamic Link Library, ou biblioteca dindmica
de ligagdo). Estas bibliotecas sdo de dominio publico, ou seja, podem ser livremente
distribuidas sem prévia autorizagio dos autores. A biblioteca principal é chamada de

VBRUNZ200.DLL.
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4. Métodos

Este trabalho iniciou-se pela escolha de um ambiente de desenvolvimento e
programaco. De acordo com as caracteristicas desejadas descritas no Capitulo 2,
optou-se pelo Visual Basic que demonstrou possuir aquelas caracteristicas, bem
como varias outras descritas no Capitulo anterior.

Em seguida procurou-se definir as caracteristicas de interface com o usuario
necessérias aos programas a serem desenvolvidos posteriormente, ainda mantendo-se

como base aquelas descritas no Capitulo 2. Dentre as caracteristicas principais deve-

se lembrar:
. interface amigavel a um publico diverso;
. ambiente grafico;
. de utilizacio simplificada;
. gue permitisse o armazenamento de informagdes da area
biomédica;
. que permitisse o armazenamento e manuseio das informagGes

para facilitar o desenvolvimento de projetos de hipermidia na
area biomeédica.

Nas fases seguintes, procurou-se, neste sistema, criar uma estrutura para
armazenamento das informagoes, cuando a hierarquia de classes e definindo a
estrutura de atributos relativos 4 cada uma. Com a finalidade de criagdo dos
programas relativos a entrada dos dados para cada classe (ver Apéndice B, itens 7 a

12).



Na seqiiéncia foram criados os programas relativos a entrada dos dados no
projeto de hipermidia, ou nos Mapas. Nesta etapa também foram criados os
programas para checagem e intercimbio dos dados entre os modulos criados
anteriormente.

Na etapa seguinte foram desenvolvidos os programas para impressao dos
dados e os modulos chamados de ferramentas especiais.

Finalmente foram desenvolvidos os moédulos para controle de acesso ao
sistema, armazenamento de informagBes relativas ao projeto, aocs usuarios € ao
sistema. O manual de ajuda om-line do sistema e o programa para instalagio
automatica foram também criados nesta fase.

ApOs a criagdo do software que chamou-se de HyperCASE, procurou-se
agregar as metodologias descritas nos Capitulos 5 e 6 com o software, levando em
consideragio as necessidades especificas de sistemas de hipermidia para a area
biomédica, formando a metodologia para planejamento destes sistemas descritas no
Capitulo 8.

Nos Capitulos seguintes sdo, portanto, descritas estas bases metodologicas

nas quais o software desenvolvido foi inicialmente baseado.



23

5. Banco de Dados Orientados a Objeto

5.1. Introducao

A programagio baseada em objetos foi discutida pela primeira vez no final
dos anos sessenta pela comunidade de usuérios da linguagem SIMULA. No inicio
dos anos setenta, ja constituia parte importante da linguagem Smalltalk. Os sistemas
modernos sdo diferentes dos desenvolvidos h& dez ou vinte anos: eles sio maiores,
mais complexos e mais volateis. Uma abordagem baseada em objetos, tanto em
termos de programagio, quanto em termos de armazenamento das informag@es, traz
beneficios inegaveis & equipe de desenvolvimento dos projetos [Coad, 1993]. Permite
que as definicdes geradas em um projeto sejam re-utilizadas em outros, sem grandes
modificacbes, economizando tempo de desenvolvimento, de projeto e de
programagdo. Forma-se o que usualmente é chamado de "biblioteca de objetos”.
Estes fatos sio responsaveis pelo aumento da produtividade da equipe de
desenvolvimento de software e pela melhoria na qualidade do software gerado, pois
os erros e defeitos sio gradativamente excluidos desta "biblioteca"; e finalmente pelo
aumento da manutenibilidade deste software, ja que a subdivisdo em objetos, tanto do
software, quanto da base de dados, permite a rapida manutengio, apenas, nos objetos

desejados [Booch, 1990].
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5.2. Definigbes

O paradigma dos bancos de dados orentados a objeto baseia-se no objeto,
que seria abstracio de dados do mundo real [Salgado, 1992] ou uma entidade que
combina dados com propriedades estaticas. Diferindo neste ponto dos bancos de
dados tradicionais que armazenam apenas os dados. As propriedades sfo também
chamadas slots ou atributos que podem ser constituidos por um conjunto de facetas,
onde cada uma descreve um aspecto do atributo. Nas linguagens de programagio
orientada a objeto, todas as agbes ocorrem através de mensagens trocadas entre os
objetos [Zegher, 1990]. Nas bases de dados, os objetos possuem propriedades que
atuam sobre os dados contidos em si, através das mensagens.

Os objetos pertencem a classes, que definem conceitos do dominio, e
instdncias destas classes, que implementam ocorréncias destes conceitos. Por
exemplo: Automovel constitui uma classe de objeto e Uno Mille ocorre como

instancia desta classe (ver figura 5.1).

Instancia

Fig. 5.1 - Classe ¢ instancia de um objeto

Este paradigma possui ainda dois conceitos fundamentais, que sio a
especializacio e a heranca. Cada objeto pode ser uma especializagio de um outro
objeto, 1.e. conter os atributos inerentes ao seu objeto de origem (ou pai) e mais

outros atnbutos que lhe sio proprios. Por exemplo: o objeto dafa contém



25

caracteristicas (ou atributos) relativos a uma data do més; o objeto data-de-
aniversdrio contém os mesmos atributos de data, mais alguns que lhe sio proprios.
A heranca significa que as classes-filhas de outra classe herdam os mesmos atributos
e propriedades da classe-pai.

Geralmente os métodos ditos orientados a objeto possuem um outro
principio chamado de encapsufamento, que significa a ocultagio da informacdo
dentro de um componente do sistema, a fim de revelar, no grau minimo possivel ao
mundo exterior as informagdes sobre seu funcionamento interno. Utiliza-se este
principio para manter agrupados os aspectos relacionados dos objetos e na
comunicagio com mensagens entre as propriedades dos objetos.

Existem tentativas para uma padroniza¢io no sentido de se caracterizar
quais técnicas devam existir para que um software possa ser dito “"orientado a
objeto", principalmente o manifesto [Atkinson, 1989] e o contra-manifesto [Lindsay,
1990]. No software utiliza-se, neste momento, apenas alguns métodos caracterizados

nestes manifestos. A heranga entre classes, por exemplo, ndo esta presente.
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6. CASE

As ferramentas CASE (Computer Assisted Software Engineering) auxiliam
os engenheiros de sofiware e os profissionais de processamento de dados a
especificar e projetar software [Fisher, 1990]. Entre as categorias de ferramentas
CASE mais comuns encontram-se: as de especificagdo de requisitos e de projetos; as
de modelagem de dados e, finalmente, as de projeto de interface com o usuario.

O principal objetivo da tecnologia CASE ¢ separar o projeto de software da
implementagéo do codigo-fonte, ou seja, estas metodologias oferecem um conjunto
de formalismos e normas em que se basear para a condugiio do trabalho de
desenvolvimento de software, sem levar em consideragio a implementagio do
programa propriamente dito.

Seu conceito fundamental é a construgdo de modelo logico (ndo fisico) de
um sistema, utilizando técnicas graficas capazes de levar usuérios, analistas e
projetistas a formarem um quadro claro e geral do sistema e de como suas partes se
encaixam para atender as necessidades daqueles que dele precisam [Gane, 1983].

Os CASEs de anélise de requisitos e de especifica¢do de projetos permitem
ao projetista exibir e editar de forma gréafica a estrutura e funcionalidade do software
a ser gerado. Estes programas também oferecem recursos de verificagio de
consisténcia, garantindo gque todos os moduivs do projeto se comuniquem
adequadamente e que todas as estruturas de dados estejam totalmente especificadas.
Uma grande vantagem deste tipo de ferramenta ¢ que o projetista edita de maneira

grafica e interativa o projeto, de forma muito mais agradavel e rapida que no papel.
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Fig. 6.1 - Estagios de desenvolvimento de um sofiware

A produgio de sistemas de software obedece a um ciclo de desenvolvimento
(ver figura 6.1), geralmente formado pelas seguintes fases:

. Anslise dos requisitos - onde se apalisam e articulam os
requisitos do usuario final, a fim de produzir uma especificagdo
dos requisitos que incluem requisitos de funcionalidade,
restricdes do ambiente, projetos de interface com o usuario €
metas de desempenho.

. Especificagdo do Projeto - inclui decomposigdo em modulos,
definicio de estruturas de dados, definigdo de formatos de
arquivos e informacdes algoritmicas. E a planta do software.

» Implementacio - € a codificagio, teste e depuragio de cada

modulo da especificagdo do projeto.
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Teste de Unidade e Integragio - € o teste de cada modulo
construido na fase anterior, integrando-se em seguida o0s
médulos em uma estrutura tmica, O programa € entfo testado
como um todo, para assegurar que os modulos se combinem e
funcionem conforme foi projetado. Também chamado de alfa-
teste.

Beta-Teste - € o envio de copias de teste do software a usuanos
finais, verdadeiros, para identificagdo de defeitos, problemas de
desempenho e erros.

Edicao Final - de acordo com a fase anterior, o software pode
ser modificado e prepara-se a edigdo final, para distribuigdo aos
usuarios.

Manutenciio - reparo de erros ou problemas no decorrer do uso
do software, bem como a edigio de novas versbes, com

melhoramentos do programa.

6.1. Vantagens do uso do CASE

O uso de ferramentas CASE oferece uma série de vantagens, qualitativas e

quantitativas, mas talvez a maior delas seja a garantia de que a tarefa estd sendo

executada devidamente, como foi programada e segundo as especificagdes do

usuario. Dentre as vantagens, destacam-se:

Especificagbes completas dos requisitos - mantém o projetista de
acordo com as necessidades do usuario; nfio se deixa de

contemplar nenhuma das fungdes necessarias do software.
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. Especificagbes minuciosas do projeto - cada projeto ¢
subdividido em moddulos e estes sdo especificados, nido se
permitindo que nenhum modulo esteja incompleto.

. Especificagdes atuais do projeto - o projeto se mantém
atualizado pela facilidade de modificagio proporcionada pelas
ferramentas graficas.

. Redugio do tempo de desenvolvimento - uma especificagio
completa e correta diminui o tempo gasto com eventual geragio
de codigo-fonte desnecessario ou mesmo incorreto.

. Codigo flexivel e de facil manutengdo - devido as subdivisGes em
modulos dos projetos e a vinculagio de codigo-fonte a estes
mo6dulos, a modificagio em um destes € facilmente gerada no
Qutro.

Dentre as classes de ferramentas CASE disponiveis atualmente no mercado,
destacam-se as seguintes:

* Modelagem dos dades - auxiliam os projetistas de banco de
dados a construir os modelos do fluxo de informagles e a
planejar as bases de dados necessarias.

. Andlise e especificacfio de projeto - geralmente utiliza-se das
metodologias da analise estruturada e do projeto estruturado de
Tom DeMarco [DeMarco, 1978] e Edward Yourdon [Yourdon,
1979]. Geralmente implementam a diagramagio do fluxo de
dados e as técnicas de estrutura grafica.

. Formaciio do protétipo de interface com o usudrio - permite
a rapida geraciio de protétipos de interface com o usuario,

permitindo avaliagdes pelos usuérios finais e modifica¢des no



projeto da interface. Como protdtipo entende-se o conjunto de
telas na qual o usuario testara o projeto da interface. Estas telas
nAo possuem os programas correspondentes para funcionamento
do sistema.

Geracdo de codigo - a geragio de codigo-fonte de forma
automatica, diretamente de uma especificagdo de projeto, € meta

na evolugio das ferramentas CASE.
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Resultados
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7. O Sistema HyperCASE

Os programas desenvolvidos nesta dissertagio estao contidos em um pacote
de software denominado HyperCASE. Neste Capitulo apresenta-se a descrigdo da
interface e do funcionamento do software (ver listagem do programa no Apéndice B).
Para executar o software é imprescindivel a presenga do mouse.

Tendo em vista o emprego do ambiente Windows, neste Capitulo ndo se
inclui a descrigo dos componentes proprios do ambiente [Microsoft, 1993].

Como técnica basica de implementacdo do sistema ora em questdo,
emprega-se a de Interface Multipla de Documentos (MDI - Multiple Document
Interface) disponivel no Visual Basic, que permite a0 software em execugdo abrir
vérios "documentos” simultaneamente, podendo o usuario trabalhar em varias janelas
independentes. No HyperCASE, estes "documentos” contidos nestas varias janelas
chamam-se mapas.

Com o software instalado no disco rigido do computador, dentro da janela
do Windows escolhida durante a instalagio do sistema, inicia-se seu uso pelo icone

que € mostrado na figura 7.1.

. 7.4 - icone do software HyperCASE
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Ao se iniciar o software, aparece uma tela inicial contendo informagDes
sobre o sistema, como na figura 7.2. Esta tela ¢ exibida, enquanto o computador

carrega o restante dos modulos do sistema para a memoria do computador.

Fig. 7.2 - Tela de apresentagio do software HyperCASE

Neste momento aparece a janela principal, com um mdpa novo, ainda em
branco (figura 7.3). Nas secges seguintes, Serao descritas as partes que compdem O

software.

7.1. Menu Principal

O menu principal apresenta seis opgdes: Arquivo, Ferramentas, Imprime,
Sistema, Objetos e Ajuda. Cada uma destas opgGes apresenta um menu tipo "cortina"

(menu padrio pull-down) com varias outras sub-opgOes.
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Fig. 7.3 - Mapa inicial contido numa janela MD!

7.1.1. Arquivo

A opgio Arquivo contém o menu das opgBes ligadas ao armazenamento dos
dados no computador, inclusive a opglo Fim, para finalizacio do programa. As sub-
opgdes disponiveis sio:

Novo Projeto - possibilita a inicializagdo de um novo projeto. Quando
existe um projeto ativo no HyperCASE, no momento em que esta opgdo ¢ escolhida,
este pode ser gravado em disco, todos os mapas atuais sdo retirados da memoria € €

aberto um nove mapa em branco
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Abre Ottimo Projeto
Grava Projcto
Grava Projete Como

Nove MWapa
Abre Mapa
Fechs Mapa
Fim

Fig. 7.4 - Sub-menu da opglo Arquivo

Abre Projeto - esta opgio € utilizada para carregar na memoéria do
computador um projeto que tenha sido criado anteriormente. Se um outro projeto
estiver ativo no momento, este pode ser gravado em disco, todos os mapas atuais sdo
retirados da memoria e 0 novo projeto ¢ entdo carregado.

Abre Uttimo Projeto - empregada para carregar na memoria o aitimo
projeto atualizado pelo sistema, sem considerar o atual. Também ¢ possivel gravar o
projeto atual, se estiver presente.

Grava Projeto - possibilita a copia dos dados da memoria para o disco
rigido. Grava todos os dados em um arquivo com 2 extensio "PJT". Se a opgdo do
sistema para criptografar estiver ligada, os dados serdo automaticamente
criptografados. O sistema grava, ainda, 0s dados relativos ao usuério; seu nome €
senha de acesso, em um arquivo com a extensio "PSS". E finalmente ¢ atualizado um
arquivo com a extensdo "LOG" que contém o nome do usuério, a data e hora iniciais
de utilizacdo e o tempo de uso do projeto.

Grava Projeto Como - para gravar o projeto atual com nome diferente do
existente no momento. Grava todos os dados de forma igual a op¢ao anterior, com o

nome dos arquivos modificado, mas as extensdes permanecem as mesmas.
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Novo Mapa - permite que seja carregado na memoria Um NOVO mapa em
branco para ser trabalhado pelo usuario. Os mapas ja existentes continuam
carregados na meméria principal do computador, na forma de janelas de documentos
independentes. Se o projeto possuir apenas um mapa € este estiver em branco, o
sistema recusa a abertura do novo mapa.

Abre Mapa - possibilita que seja carregado na meméria um mapa
pertencente aquele projeto, sem retirar da memona 0s outros mapas previamente
carregados.

Fecha Mapa - permite que o mapa atual seja retirado da memoria principal.
Nio tem efeito sobre os outros mapas que estiverem na memoria.

Fim - opgio utilizada para finalizagio da execugfo do sistema HyperCASE.

O projeto presente na memoria sera gravado, caso o usuario o deseje.
7.1.2. Ferramentas

A opgio Ferramentas do menu principal permite a utilizag@o de alguns
programas incluidos no sistema para a manipulagdo dos dados do projeto, gerando
relatorios ou outros dados. Abaixo figura a lista de opgdes deste sub-menu:

Verifica Consisténcia - esta ferramenta verifica a consisténcia dos dados
do projeto. Permitindo conferir, por exemplo, se todas as telas possuem links.

| -F::r'ram'engas E _
ferifica Congisténcia

ks Lbgicos
Geografia de Disco

Fig. 7.5 - Sub-menu da opcho Ferramentas
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Links Légicos - verifica a existéncia de inter-relacionamentos logicos nas
informacdes armazenadas no projeto (para maiores informagdes sobre links 16gicos,
ver secgdo 8.2.6).

Geografia do Videodisco - ferramenta para a criagio de um relatorio
contendo a posigio fisica dos arquivos de imagem a serem colocados no videodisco,
mostra a sequéncia das imagens do videodisco a ser gerado pelo sistema. O
videodisco, na hipermidia, serve como meio de armazenamento de imagens e sons.
Na criagio deste, juntamente com as imagens e os sons, 530 inseridas informag3es
digitais, tais como indicagdes de capitulos, nimeros de frame (imagem), etc. [Paske,
1985]. Um videodisco pode armazenar 54.000 imagens estaticas ou 30 minutos de

imagens em movimento em cada lado do disco [Paske, 1990a; Fox, 1989].

7.1.3. Imprime

O sub-menu de impressic armazena opgdes relacionadas & impressdo de
relatérios ou mapas gerados pelo sistema. As opgdes sao as seguintes:
Diagrama - imprime o mapa atual, com o desenho de todas as telas

presentes e seus respectivos links.

" Emage
Mapa de Navegacio

Fig. 7.6 - Sub-menu da opcéo Imprime

Referéncias de Imagem - imprime um relatorio contendo dados relativos

as imagens daquele projeto. Para cada imagem s@o listados: titulo, fonte, referéncia,
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dimensdes e tipo de imagem. Este modulo € necessario para a montagem da
geografia do videodisco a ser produzido para o sistema [Greene, 1989].

Mapa de Navegacao - esta opgio imprime um relatorio contendo dados
sobre as telas e os objetos nela contidos, seqiiencialmente, de acordo com os Jinks.
Iniciando pela fela de ntimero 1, continuando para as telas que tém hnk com esta
primeira. Depois segue para as que tém link com a de nimero 2 e assim até a tltima

tela do projeto.

7.1.4. Sistema

Esta opgdo do menu principal estd relacionada ao monitoramento das
caracteristicas do sistema HyperCASE. Sao apenas duas opgdes:

Padrao - define as caracteristicas dos padrdes de interface do sistema para
com o usuario. Pode-se escolher a metafora de trabalho preferida (HyperCASE,
Toolbook, Visual Basic ou Hypercard), o idioma (portugués ou inglés) e se o projeto
deve ser ou nio criptografado.

Senha - utilizada para se definir dados para usuérios do projeto. Estes

dados sdo o nome do usuario e sua senha.

7.1.5. Objetos

Esta opgdo do menu principal € equivalente a segunda parte dos icones da
barra de ferramentas (ver secgdo 7.1.2). E indiferente ao software se o usuario utiliza
uma das opgGes deste sub-menu ou se escolhe o icone correspondente na barra.
Neste sub-menu encontra-se a lista dos objetos passiveis de serem cadastrados no

projeto. Séo eles:
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Tela - classe de objeto para armazenar dados da Tela (ver secgdo 8.2.1). Ao
escolher esta opgio o apontador do mouse transforma-se de seta em cruz simples
(mira). Deve-se escolher uma posi¢ao livre no mapa para essa Tela, apertando-se o
botdo da esquerda do mouse. Neste momento, ¢ mostrado outro formulario com os
dados a serem preenchidos sobre ela. No lugar escolthido aparece o simbolo
correspondente & Tela, com o titulo e o nimero de ordem desta. Os dados relativos a
classe Tela sdo capturados pelo programa HSCREEN FRM (ver Apéndice B item 7).

Som - utilizado para armazenar dados sobre os sons (ver secgdo 8.2.2). O
procedimento € semelhante ao da Tela. A diferenga esta em que o usuério ndo pode
escother um espago vazio do mapa, mas deve obrigatoriamente escolher espago do
mapa ja ocupado por uma Tela. Apos o preenchimento dos dados aparece na Tela
escolhida o simbolo do Som. Os dados relativos & classe Som séo capturados pelo
programa HSOUND FRM (ver Apéndice B item 11).

Sinal - classe para armazenar dados sobre os sinais biologicos. A maneira de
utilizagdo é idéntica & do Som (ver secg@o 8.2.3). Na Tela escolhida tambem aparece
o simbolo do Sinal. Os dados relativos a classe Sinal sdo capturados pelo programa

HSIGNAL FRM (ver Apéndice B item 10).

Fig. 7.7 - Sub-menu da opgéo Objefos
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Imagem - reservada para armazenar dados sobre imagens (ver secgdo
8.2.4). O processo é igual ao do Som e Sinal. Os dados relativos a classe Imagem s@o
capturados pelo programa HMOVIE FRM (ver Apéndice B item 9)

Texto - para armazenar dados sobre textos (ver secgdo 8.2.5) Também
aparece um formulario para ser preenchido com dados sobre o texto. Ndo € mostrado
no mapa nenhum simbolo especial para indicar a presenga do texto na Tela escollida.
Os dados relativos a classe Texto sdio capturados pelo programa HTEXT.FRM (ver
Apéndice B item 12).

Link - representa a classe de objeto que tém a finalidade de mostrar a
interligagiio fisica que deverd existir entre duas Telas (ver secgio 8.2.6). E
representado no mapa por uma linha simples interligando-as, com uma seta indicando
a Tela de destino. Os dados relativos a classe Link sd3o capturados pelo programa

HLINK .FRM (ver Apéndice B item 8).

7.1.6. Ajuda

Esta opcio do menu principal possui duas sub-opgdes que sio padronizadas
para os sistemas desenvolvidos no ambiente Windows:

Ajuda - representa o manual on-line que acompanha o sistema, permitindo
que o usuario escolha entre varias palavras-chave (equivalente ao indice remissivo em
um livro), a area na qual necessita de auxilio naquele momento. Este manual € um
sistema de hipertexto e cada pagina de texto contém varias ligagdes com outras

paginas, facilitando a navegagfo pelo texto como um todo.
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Sobre - esta opgiio exibe uma janela semelhante 2 mostrada na Figura 7.2
contendo o nome do sistema, o nome dos autores, a instituigo a qual pertencem ¢ ©
enderego para contato.

7.2. Barra de Ferramentas

O nome em inglés € foolbar. Esta area da janela principal do sistema,
também chamada de barra de icones, contém figuras (icones) representando algumas
opgdes do menu importantes ao usuério. Esta area existe por dois motivos principais:
para facilitar o acesso do usuério &s opg¢des do menu que estdo contidas em sub-
menus € porque os sistemas desenvolvidos para o ambiente Windows sempre
permitem ao usuario produzir agdes (por exemplo escotha de uma opgéo do menu)
de varias formas diferentes. Estas formas sio principalmente pelo menu, barra de

ferramentas e conjunto de teclas.
HyperCASE 1.0 - [Projete HyperCASE]
Bisterma  Objetos  Ajuda

Arquive Ferrementas  Imprime

b

Fig. 7.8 - Barra de titulo, menu principal e barra de ferramentas

Os icones que compdem a barra de ferramentas do sistema HyperCASE
estio representados na Figura 7.8 e seqliencialmente, de acordo com a figura, so:

Fim - o icone mostra uma porta e uma seta indicando a saida. Esta figura é
equivalente & opgio Arquivo - Fim do menu. Tem a finalidade de terminar a

execucgio do programa.

Fig. 7.9 - [cone contido na barra de
ferramentas para finalizagdo do programa
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Novo Mapa - este icone mostra um fluxograma. E equivalente a opgdo
Arquivo - Novo Mapa do menu. Ao escolher este icone o sistema cria no projeto

um Novo mapa em branco.

Fig. 7.10 - icone contido na barra de
ferramentas para abrir um novo mapa

Grava - ¢ mostrada a figura de um disquete de computador. Esta opgio
equivale a Arquivo - Grava Projeto. E utilizado para gravar todos os dados do

projeto em arquivos no disco rigido.

Fig. 7.11 - Icone contido na barra de ferramentas
para gravar o projeto atual em disco

Imprime - este icone mostra o desenho de uma impressora e ¢ utihzado de
maneira equivalente & opgio Imprime - Diagrama do menu. Sua fungiio € de

imprimir todos os dados dos objetos do mapa corrente.

Fig. 7.12 - lcone contido na barra de ferramentas
para imprirnir 0 mapa atual

O grupo de icones abaixo é correspondente as opgdes do grupo Objefos do
menu principal.
Tela - simbolizado por um monitor de computador. Permite a colocag@o de

Tela no mapa.
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Fig. 7.13 - {cone contido na barra de ferramentas
para posicionar objeto da classe Tela no mapa

Som - mostra uma pauta com notas musicais. Com este icone pode-se

acrescentar um objeto da classe Som a uma Tela ja existente no mapa.

Fig. 7.14 - icone contido na barra de ferramentas
para posicionar objeto da classe Som no mapa

Sinal - este icone exibe um tragado eletrocardiografico. Utilizado para

acrescentar objetos da classe Sinal a uma Tela do mapa.

Fig. 7.15 - lcone contido na barra de ferramentas
para posicionar objeto da classe Sinal no mapa

Imagem - mostra um rolo de filme. Icone para acrescentar uma ocorréncia

de Imagem a uma Tela.

Fig. 7.16 - icone contido na barra de ferramentas
para posicionar objeto da classe Imagem no mapa

Texto - € mostrado um conjunto de linhas simples, simboliza a classe de

Texto em uma Tela.
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Fig. 7.17 - fcone contido na barra de ferramentas
para posicionar objeto da classe Textc no mapa

Link - exibe um quadrado com vérias setas direcionais. E utilizado para

conectar duas Telas ja existentes.

Fig. 7.18 - icone contido na barra de ferramentas para
posicionar objeto da classe Link no mapa

7.3. Area de Trabalho

Esta area da janela principal € chamada de Mapa e nela serdo colocados de
forma grafica todos os objetos que comporio o projeto do sistema de hipermidia a
ser desenvolvido. Em um mapa em branco, esta érea apresenta linhas pontilhadas
subdividindo-a em retangulos. Cada retangulo podera exibir uma Tela.

O usudrio deve escolher os objetos, através do menu ou da barra de
ferramentas, e coloca-los no mapa, de acordo com o projeto. O primeiro objeto a ser
colocado deve, obrigatoriamente, ser uma Tela, pois as outras classes de objetos
pertencem a ela.

Apos definir o lugar de um objeto, o usuario deve preencher um formulario
correspondente que serd exibido automaticamente. Alguns dados deste forumlario
s3o obrigatdrios. Para ver quais dados s3o obrigatorios em cada classe, consulte a

seccio 8.2



Existem duas agdes com o mouse possiveis de serem executadas sobre a

area de trabalho que séo:

L

duplo click com o botdo esquerdo do mouse (double click - o
ato de apertar seguida e duplamente qualquer dos botdes do
mouse), que se executado sobre a representacio de uma Tela na
area de trabalho abre um nove formulario contendo listas de
todos os objetos contidos naquela tela. Ao se apertar o botio
esquerdo do mouse sobre o titulo de um dos objetos, é exibido
um formulério contendo os dados acerca daquele objeto. Neste
momento € possivel mudar os dados daquele objeto, ou mesmo
da Tela. (ver listagem do modulo na Apéndice B, item 6).

arrastar e soltar uma Tela (drag-and-drop ou o ato de apertar o
botdo do mouse sobre um objeto e, sem solta-lo, arrastar este
objeto até uma nova posicdo dentro da 4rea de trabalho),
permitindo que se troque a posigio ocupada por uma Tela
dentro do espago da area de trabalho. E necessério confirmar se

o usuario realmente deseja mudar a Tela de posicio.

Os modelos da definiglio da estrutura dos dados do software estio contidos

no Apéndice C. Constam deste apéndice os modelos dos arquivos de projeto

(arquivos com a extensdo "PJT"), dos arquivos de dados dos usuarios (arquivos

"PSS") e dos arquivos de auditoria (arquivos "LOG"). Neste apéndice também esta a

definigio da estrutura do arquivo de inicializa¢3io do software ("HYCASE INI") que

contém os dados de configuragio do software HyperCASE. Este ultimo arquivo deve

ser gravado no diretéric raiz do ambiente Windows, aciio esta executada

automaticamente durante a instalagio do sistema.
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8. A Metodologia de Projetos de Hipermidia

O presente método de projeto e desenvolvimento de sistemas de hipermidia
compdem-se das seguintes fases:
» Coleta das informagdes
. Classificag@o e indexagio das informagdes
. Criagéo do Diagrama de Fluxo de Informagdes (DFI)
. Congregar as ocorréncias dos objetos nas unidades basicas
. Criar os inter~relacienameﬁtos (links) das Telas (nodos)

O banco de dados para hipermidia é intrinsecamente modulado pela midia
que o compde, ou seja, a tendéncia é que a informagio seja segregada na forma de
seu meio de representago [Laurel, 1990]. Outro fator a ser considerado é que o
processo de aprendizado ocorre de forma mais facil quando as novas informacgdes
estdo integradas com as estruturas de conhecimento existentes [Hamlin, 1992], ou
seja, o usuano utilizara melhor as informagdes da base de dados, se esta base puder
integrar as novas informa¢des com as antigas, levando em consideragio sua forma de
representagdo {p.ex. texto ou som).

Assim, como sdo utilizadas nos bancos de dados orientados a objeto, as
informagdes que serdo exibidas no sistema de hipermidia compordo as varias
ocorréncias de determinadas classes de objetos. No método ora exposto, existem seis
classes de objetos: Tela, Som, Imagem, Sinal, Texto e Link.

Estas classes de objetos possuem caracteristicas - ou atributos, de acordo

com a teoria de bancos de dados orientados a objeto - especificas a cada uma, como
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sera visto posteriormente. Cada classe também tem uma representagio grafica para
utilizag@o no diagrama de fluxo de informagdes.

Cabe aqui notar que a unidade basica de trabalho neste método € a Tela. A
ela estdo associados todos os outros objetos e, de acordo com a metéafora de trabalho
escolhida, este objeto podera ser chamado com outro nome (ver especificacdo
adiante).

Como resultado final, o projeto sera composto de uma base de dados,
hierarquizada e indexada, composta de varias ocorréncias dos objetos basicos e uma
representagdo grafica destes objetos (DFI). Portanto, a forma de trabalho neste
método parte da coleta de dados através de uma equipe, geralmente multidisciplinar,
que ao usar o software HyperCASE produz um planejamento ¢ uma documentagio
do sistema de hipermidia proposto, e através da utilizagdo de outros pacotes de
software (Hypercard, Toolbook, Guide, etc) montara o sistema de hipermidia que
pode também ser acompanhado da confecgdo de um videodisco para armazenamento

das imagens e/ou sons.

8.1. Fases Preparatorias

A primeira fase para a criagio de um sistema de hipermidia € a coleta de
todas as informagdes concernentes ao tema escothido para a producio do sistema.

Toda a equipe de desenvolvimento, ou apenas os especialistas no tema do
sistema, trazem ou buscam informacSes sobre os sons, discursos falados, musicas,
filmes, fotos, slides, radiografias, 1Aminas de microscoOpio, textos, sinais bioldgicos,

etc.
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Todas estas informagdes formardo a base de dados a ser utilizada pelo
sistema e estdo em forma ndo classificada.

Na segunda fase, estas informagdes serfio analisadas e preenchidos os
formularios (vide Apéndice A), de acordo com a classe a qual aquela informacio
pertence. Por exemplo, se for uma radiografia, a informagéo € classificada como uma
Imagem e seus dados serdo coletados no formulario Imagem.

Nesta fase vai-se, portanto, catalogando o conjunto de informacgBes
coletadas, subdividindo-as e indexando-as, de acordo com o formato original. Esta
agio ocorre pela hierarquizagfio em objetos através dos dados descritivos destes,

principalmente na atribuigdo de até 10 palavras-chave a cada uma.

8.2. Classes de Objetos

Como apresentado no Capitulo 5, nossa base de dados representa os dados
em objetos, que contém dados e propriedades e estes objetos agrupam-se em classes
de objetos.

A seguir descreveremos cada classe de objeto, sua representacio grafica e

os atributos que a descrevem, dentro de nossa metodologia.
8.2.1. Telas

Como ja explicado anteriormente, a Tela é a classe basica deste método. E a
unidade de informagdo visual para o usuario, & qual as outras classes de objetos
pertencem {caso das classes Imagem, Som, Sinal e Texto) ou se conectam {caso da

classe Link). Representando o né dos sistemas de hipertexto ou hipermidia.
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De acordo com a metafora escolhida, o nome desta classe se modifica. Neste
trabalho, chama-se Tela. No Hypercard chama-se Card, no Toolbook Page e no

Visual Basic temos Form,

Fig. 8.1 - Representagio gréfica de uma Tela

No DFI esta classe de objeto ¢ simbolizado por um retangulo, contendo no
canto superior direito um nimero de ordem, segiencial, definido pelo sistema e
valido para todo o projeto. Em duas linhas centrais (maximo de 12 caracteres), situa-
se o titulo da Tela (figura 8.1).

Os atributos definidos para a classe Tela sio:

TITULO - ¢ o titulo do objeto, seu nome para o sistema. Esta informacio
deve obrigatoriamente ser preenchida.

ORIGEM - ¢ a fonte de onde aquela informagéo provém.

REFERENCIA - ¢ armazenada uma referéncia a qual pertence aquela
informag8o, por exemplo o nome do livro e a pagina da qual um texto foi extraido.

ASSUNTO - significa o contetido sobre o gual aquela informagio versa.

DIMENSOES - para armazenar as dimensdes fisicas da informacio.

AUTOR - armazena o nome do autor da informaggo.

PALAVRA-CHAVE - podem ser incluidas até 10 palavras-chave. Este
campo ¢ utilizado principalmente na criagdo de inter-relacionamentos (links) entre os
objetos da base de dados, pois os objetos que possuem uma mesma palavra-chave,

estdo logicamente conectados.
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No DFI, a Tela deve ser o primeiro objeto a ser posicionado. Em seguida
podem-se posicionar outras Telas ou os outros objetos que pertencem aquela

primeira Tela.

8.2.2. Som

O Som ¢ a classe destinada a armazenar informagbes de carater auditivo.
Dentre os exemplos possiveis, podem-se citar: discursos falados, musica, efeitos
sonoros, sons de animais, bulhas cardiacas e pulmonares, etc. Este objeto pode ser
ainda uma informacgio em si mesma ou fazer parte de outra (caso da musica de
fundo).

Assim como as outras classes de objetos que pertencem as Telas, o Som
possui um grupo de informagdes descritivas (aqui chamado de cabegalho) que € igual
a todos os atributos da classe Tela, portanto o cabegalho € composto por Titulo,
Origem, Referéncia, Assunto, Dimensdes, Autor e Palavra-Chave. Além destas, o
Som possui outros atributos que lhe sio especificos:

PROCESSAMENTO - 0 projetista define se 0 som armazenado necessita de
processamento ou pos-producdo, definindo se havera edigdo do som e se este seréd
fundo para outro objeto.

CARACTERISTICAS - aqui s8o definidas algumas caracteristicas do som.
Se esta gravado em 1 ou 2 canais (mono ou estéreo), o tipo de meio no qual estd
gravado originalmente {casscic, disco de vinil, compact-disc, videodisco, fita digital
DAT, fita de rolo ou em um arquivo de computador). Também pode ser definido o

lado A ou B do material de gravagiio e o ndmero da trilha na qual o som esta
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presente. Caso o som esteja em um arquivo de computador € necessario que se
informe o nome do arquivo e sua extensio.

O Som ¢ representado no DFI por um retingulo no canto superior direito do
simbolo da Tela. Nao ha representagio especifica para indicar que ha mais de um

Som em uma Tela (figura 8.2).

Fig. 8.2 - Representacao grafica de um Som em uma Tela

8.2.3. Sinal

A classe de objetos Sinal € destinada & representagdo dos sinais bioldgicos.
Esta classe de objeto ¢ inédita na literatura de hipermidia e foi aqui idealizada para
uso especifico da é4rea biomédica, pois contém informacBes e caracteristicas
especificas, impedindo sua classificagfio em outras classes de objetos tradicionais. Se
for considerado apenas o sinal elétrico, 0 mesmo estd presente em outras areas de
atuacfo, além da biomédica, mas até o momento nio havia sido definido como classe
em separado.

Nesta classe encontra-se também o cabegalho. Os atributos especificos a
classe Sinal sdo:

PROCESSAMENTO - se este Sinal armazenado necessita de algum
processamento, deve-se explicitar qual o processamento necessario.

COMPRESSAO - se esta comprimido, qual a taxa de compressio do Sinal.

Também pode ser utilizado para armazenar a taxa de aquisi¢do do sinal no tempo.
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CARACTERISTICAS - definem-se as caracteristicas basicas do Sinal: a
escala e tipe de unidade de medida para os eixos X e Y e qual o tipo de Sinal
biologico (eletrocardiografia, eletroencefalografia ou eletromiografia). Caso nfo seja

nenhum dos tipos anteriores, é necessario especificar o nome do outro tipo de Sinal.

-\/L

Fig. 8.3 - Representacéo grafica de um Sinal em uma Tela

A classe Sinal € representada no DFI por simbolo semelhante ao complexo
QRS do eletrocardiograma posicionado no canto superior direito do simbolo da Tela
(figura 8.3). Quando um Som estd presente, o simbolo do Sinal € colocado
internamente ao quadrado que representa o Som. Assim como no Som, ndo havera

simbologia especifica para indicar a presenca de mais de um Sinal em uma Tela.

8.2.4. Imagem

A classe Imagem armazena qualquer tipo de informag3o de carater visual,
podendo representar entre outros; imagens estaticas (fotos, shdes, radiografia,
laminas de microscopios, etc.) cu imagens em movimento {filmes, animagGes, etc.).

O cabegalho também aparece e € igual aos das classes anteriores.

Para os atributos especificos da classe Imagem, enumera-se o seguinte:

PROCESSAMENTOQO - se ¢ necessario produzir algum processamento ou
pos-produgdo na informagdo. Aqui se deve definir se sera necessario copiar a imagem

para uma fita padrio VHS ou U-matic (tarefa necessaria para posterior envio desta
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fita para a produgiio do master do videodisco) [Hooper, 1988b]. Caso o usuario
marque uma destas opgbes, o sistema entendera que esta imagem deverd ser
transferida posteriormente ao videodisco. Pode-se ainda marcar se serd necessaria a
utilizagio de table-top ou se € necessaria a edigio desta imagem. Também se deve
informar se sera necessaria a sonorizagio.

COR. - definimos se a imagem € em cores ou preto-e-branco.

TIPO - deve-se definir a maneira como a imagem estd em seu formato
original: fotografia, slide, radiografia, lamina de microscépio, filme 35 mm, filme
VHS, filme 8 mm, filme Betacam, filme U-matic, videodisco ou arquivo de
computador. Caso seja um arquivo de computador, é preciso informar o nome e
extensio deste. Esta informagdo deve ser preenchida obrigatoriamente.

A classe Imagem ¢é representada no DFI por uma duplicagdo das bordas

superior ¢ direita do simbolo da Tela (figura 8.4).

S —

Fig. 8.4 - Representacao grafica de uma Imagem em uma Tela

8.2.5. Texto

Esta classe armazena informacio na forma textual, podendo ser diretamente
na Tela original ou ser acessado através dela, por exemplo, na forma de uma janela
dentro da Tela. O texto é a principal € mais antiga forma de representagdo de dados

para a area de informatica. Como neste momento nio hd motivos para
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armazenamento de informagdes relativas a apresentagdo final do texto ao usuario
final do sistema de hipermidia, apenas armazenam-se os atributos comuns a todas as
outras classes de objetos, ou seja, apenas o que se chama aqui de cabegalho (vide
secgdo 8.2.1). Nao ha simbologia especifica para demonstrar a presenga desta classe

no mapa.
8.2.6. Link

Esta classe ndo pertence a uma Tela, mas conecta duas Telas entre si.

Os atributos basicos aos Links sdo:

ORIGEM - ¢ a Tela de origem do Link.

DESTINO - ¢ a Tela de destino do Link. Em alguns sistemas, os links
podem ser bidirecionais e, ainda neste caso, constituirdo uma conexo entre duas
Telas. Nestes, os termos Origem e Destino devem ser desconsiderados,
subentendendo-se que se trata da Tela 1 e Tela 2, respectivamente.

TIPO - neste modelo, faz-se distingfo entre Links fisicos e Links logicos. Os
primeiros sfo aqueles que simplesmente conectam uma Tela a seguinte, ha uma
ligacio fisica de proximidade (no DFI) entre elas. Links l6gicos, por sua vez, sio os
criados pelo sistema, através da conex@o de Telas que contenham ocorréncias de
objetos com palavras-chave iguais, mas que nio tenham uma conexao preexistente na
forma fisica. Representam, portanto, um salto de caracteristica logica através do
hiper-espago.

ANCORA - geralmente os links sdo ativados por uma area cspecifica na
Tela de origem, ou mesmo uma tecla. Aqui se deve definir qual sera esta ancora.

(s Links sfo simbolizados por uma seta ligando a Tela de origem a Tela de

destino.
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8.3. Criagao do DFI

O Diagrama de Fluxo de Informagbes (DFI), neste método, € o equivalente
ao Diagrama de Fluxo de Dados (DFD) na metodologia de analise estruturada de
sistemas [Gane, 1983] ou ao roteiro na produgio de um filme.

Cada conjunto de Telas, formando um "documento”, é chamado de Mapa. A
construgio grafica do DFI pdde ser em camadas, sendo cada camada representada
por um Mapa. Outra maneira ¢ a divisdo do projeto em Mapas complementares que,
ao serem impressos, podem ser justapostos.

Como descrito anteriormente, a Tela, € o primeiro objeto a ser colocado em
um Mapa, preferencialmente a primeira na posigio mais superior, & esquerda. Apos a
colocagdo desta Tela, podem-se incluir os objetos que a ela pertencem. Nio ¢
necessario que se coloquem todos os objetos de uma mesma classe em seqiiéncia.

QOutra opgao € o posicionamento de uma nova Tela, mesmo com a primeira
sem 0s objetos complementares {(Som, Imagem, Sinal e Texto). Num momento
posterior podem ser preenchidas as Telas ja criadas com 0s objetos complementares.

Os Links s6 poderfio ser definidos para conex3o entre duas Telas ja
existentes no mesmo Mapa.

De acordo com a estrutura visual, deve-se preencher o primeiro Mapa com
as Telas necesséarias e, caso seja preciso, acrescentar novos Mapas ao projeto, de
acordo com a opgao de fazé-lo em camadas ou de forma complementar.

Apds a criagio de todos os Mapas do projeto, contendo as Telas
necessarias, preenchidas por todos os objetos complementares e conectadas umas as
outras com Links fisicos, nesta fase, pode-se utilizar a ferramenta de cria¢io de Links

logicos, para conectar as Telas que contenham objetos logicamente proximos, de
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acordo com os interesses da equipe de projeto, contida no menu Ferramentas, opgio
Links Logicos.

Ao se posicionar oS componentes de um Mapa, o usuario vai
automaticamente montando sua base de dados de uma forma hierarquizada. A partir
do Projeto como um todo, sua divisdo em partes menores, 0s Mapas que contém as
Telas, representando os nos de um sistema de hipermidia, e finalmente chegando aos
objetos que pertencem as Telas. A hierarquia formada entre estes componentes é

mostrada na figura 8.5, exemplificando em mais detalhes o relacionamento entre eles.

PROJETO
MAPA MAPA MAPA MAPA MAFA
1 2 3 .. n1 n
TELA TELA TELA
1 2 P n
OBJETO GEJETO OBJETC
1 2 .. n

Fig. 8.5 - Hierarquia existente em um projeto de hipermidia.

Ou seja, um projeto € formado por varios Mapas, um Mapa contém varias

Telas e cada Teia contém varios objeios (Liagen, Som Sinal e Texto).
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9. Estudo de Caso - Projeto em Ecocardiografia

Como visto no Capitulo 6, o ciclo de desenvolvimento de qualquer software
possui uma fase onde € necessario testa-lo em uma situagdo real, o chamado beta-
teste. O sistema HyperCASE tem a finalidade de auxilio ac projeto de sistemas de
hipermidia na éarea biomédica, portanto, foi tomada a decisdo de conduzir um projeto
na area de ecocardiografia. Esta sub-area da cardiologia foi escolhida pois possui
informagdes que podem ser classificadas em todas as classes de objetos anteriormente
definidas (ver secgdo 8.2). Outro motivo para escolha desta area é a disponibilidade
de informagdes padronizadas nas varias classes de objetos, por exemplo, para Som,
ha produtos comerciais disponiveis, contendo bulhas cardiacas normais e anormais
gravadas [Ravin, 1988].

Deve-se notar que se elaborou apenas o projeto do sistema, mas o sistema
em si, ndo foi desenvolvido como parte integrante deste trabalho, pois o proposito
deste era atuar apenas nas fases de projeto e documentago de sistemas de hipermidia
para a area biomédica.

Como ficara claro pelo texto que se segue, convém destacar que o software,
objeto desta dissertagdo, tem como um de seus objetivos principais substituir a
simples descricio de um projeto por um projeto dindmico, representando de forma
gratica as informagdes que ¢st80 apenas na forma textual € narrativa.

Este projeto tem como objetivo a construgio de um modelo para utilizagio
educacional. O assunto, portanto, permaneceu restrito as bases introdutorias da

ecocardiografia, suas técnicas basicas e os tipos de procedimentos. O projeto é
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composto entio pelas partess O Ecocardiograma, As Modalidades do
Ecocardiograma e Os Tipos de Procedimentos. Os formularios pertinentes a cada
uma das informagdes coletadas estio reunidos no Apéndice D.

As diferentes Telas encontradas em cada parte do projeto devem estar
interconectadas, formando uma rede (também chamada de tela) e permitindo o
encadeamento das informagdes de varias maneiras.

Foi utilizado o trabalho coordenado por Ortiz [Ortiz, 1993] como referéncia
basica para a producio da parte textual. O livro possui uma versdo distribuida em fita
VHS que também foi utilizada como matéria-prima.

O projeto inicia-se por Telas contendo as informagdes sobre o sistema em si
e sobre os autores. Segue-se outra Tela com as trés opgOes relativas as partes

principais do projeto.

9.1. O Ecocardiograma

Nesta parte do sistema sdo mosiradas informaghes relacionadas a definicio
dos termos utilizados, seu historico, uso e vantagens deste exame complementar.

Inicialmente apresenta uma Tela que possui em seu "menu secundario”
quatro opgdes: defini¢io, histérico, utilizagho e vantagens no uso da ecocardiografia.

Cada uma destas Telas possui, basicamente, textos e imagens explicativas,
relacionadas ac assunto, como se pode ver na figura 9.1,

Na definigio, deve ser exibido um texto sobre o que € a ecocardiografia e o
que ¢é ultra-som. Nas Telas sobre histérico, mostram-se informagdes sobre o histérico
do desenvolvimento deste exame complementar. Nas Telas sobre utilizacio ha a

necessidade de serem exibidas informacdes sobre os campos de utilizagio da



ecocardiografia nos dias atuais. Finalmente, nas Telas sobre vantagens, podem ser

exibidas informag¢Oes, demonstrando as vantagens na utiizagdo deste exame na

cardiologia.
N
q 2 3 5 L
k! b
AEIRID A caton A oy DIFINI
3 03 il fet tdo |

i
VANTAL
4

Fig. 9.1 - Mapa mostrando segmentc sobre o ecocardiograma.

9.2. As Modalidades do Ecocardiograma

Esta parte do projeto trata das diferentes modalidades de ecocardiografia
disponiveis atualmente. Uma Tela contendo o nome das varias modalidades € a Tela
inicial deste segmento do projeto, que devem ser: Modo M, Bidimensional, Doppler
Continuo, Doppler Pulsatil e Mapeamento de Fluxo em Cores. Para cada método
devem existir varas Telas, contendo informagBes explicativas sobre o método,
inicialmente de forma simplificada e, caso o usuédrio o desele, de forma mais
completa. As explicacBes devem conter imagens estaticas e dindmicas, bem como

sons de buthas cardiacas.
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O Mapa que mostra esta parte do projeto, ¢ melhor detalhada na figura 9.2.
‘83 o
AN AR
cADO |
124
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Fig. 8.2 - Mapa sobre 0s métodos da ecocardiografia.

9.3. Os Tipos de Procedimentos

De forma semelhante as outras partes, esta também possut uma Tela inicial,
contendo o0s varios tipos de procedimentos que propiciam as varias vias de acesso ao
exame ecocardiografico. 0Os procedimentos encontrados atualmente na
ecocardiografia s3o: transtoracico, transesofagico, fetal, com estresse farmacoldgico,
com estresse fisico, intra-operatério e intra-vascular.

Para cada um destes procedimentos podem ser exibidos textos explicativos
sobre o procedimento, suas indicagdes e limitagdes, e uma descrigio das técnicas
envolvidas no procedimento. Serfo mostradas imagens estaticas ou dinamicas,
explicativas sobre o procedimento, bem como os sinais eletrocardiograficos
disponiveis, relativos aos achados clinicos comuns ao tipo de procedimento. De

acordo com a hipdtese diagnostica, um tipo de procedimento € mais indicado que
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outro, e para cada um serdo exibidas as hipoteses diagnosticas de indicagio do
procedimento.

A figura 9.3 mostra o Mapa do projeto relativo a esta parte.

T3 3 EE

ol

PROCED
IMINIO

TRANS- HICe,
TORACT ¢hes

17 29

-

TRANS- LIMITA
ESOFAG gbzs

15

PETAL

19

INTRA-
QP ERAT

20

INTRA-

ﬁf&SGEﬂ

21

STRESS
FARMA

22

STREZS
risc

Fig. 8.3 - Mapa sobre os procedimentos da ecocardiografia
{as Telas 28 e 29 serdo repetidas para cada procedimento).

Cada parte do projeto € descrito estanque em relagfio as outras, o que nio €
realidade no projeto, pois existem telas que permitem ao usuério do sistema proposto

mudar de Mapa.
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Conclusoes
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10. Conclussdes e Discussao

10.1. Conclusdes

Este trabalho teve por objetivo principal a criagio de um programa de
computador e uma metodologia basica para auxilio aos processos de planejamento,
analise de dados, producio e documentagdo de projetos de hipermidia, com énfase
naqueles destinados a uso na rea biomeédica.

Apés a criagio do software e defini¢do dos componentes da metodologia,
foi desenvolvido um projeto de um sistema de hipermidia para a area biomeédica, com
a finalidade de se avaliar a qualidade do software e da metodologia criada.

A utilizagio da plataforma PC-AT mostrou-se adequada, pots sua grande
base instalada permitira a utilizag@o por parte dos potenciais usuarios do software,
sem investimento extra para aquisi¢io de hardware. Esta mesma plataforma permite o
uso do ambiente Windows que através de sua interface grafica padronizada torna
intuitiva as agBes dos usuéarios. Esta fato advém dos recursos graficos e icones que
transformam a antiga necessidade de aprendizado de comandos em uma simples
escolha entre desenhos que geram aquelas agdes.

O ambiente de programacio do Visual Basic mostrou-se muito adequado ao
desenvoivimenio de sistemas, principalmente pela caracteristica de orientagdo a
eventos da interface, onde o préprio Visual Basic cuida do controle dos atos dos
usuarios, o que facilita sobremaneira a estruturagio do software gerado, separando

em modulos os programas para cada tipo de agio do usvario.
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Outro fato importante € que esta linguagem origina-se do antigo BASIC, o
que facilita o aprendizado por parte dos desenvolvedores, que é muito semelhante a
linguagem coloquial {em ingl€s). Atualmente outros aplicativos possuem linguagens
de desenvolvimento muito semelhantes a do Visual Basic, como o Access, que é um
sistema gerenciador de banco de dados, ou 0 Word que € um processador de textos.
Este fato torna possivel que um modulo gerado para um programa seja re-utilizado
em outro. |

O sistema HyperCASE mostrou-se adequado ao projeto de sistemas de
hipermidia, facilitando o intercAmbio de informacbes entre a equipe de
desenvolvimento, possibilitando que estas mesmas informagdes estejam mais
acessiveis durante e ap6s a fase de projeto. O armazenamento das informagses
hierarquizadas em classes também mostrou-se adequado, tornando possivel que os
projetistas trabalhem com as informagtes de forma categorizada (p.ex. s6 imagens ou
sons), se necessario. Mesmo a fase de coleta das informagdes tornou-se facilitada
pelo armazenamento dos atributos nos formularios adequados (ver Apéndice A).

Este trabalho ndo teve a pretens@io de criar um padrio metodolégico a ser
utilizado nos processos de desenvolvimento de sistemas de hipermidia, mas colaborar
na criago e discussio de métodos e softwares, envolvendo este tipo de tecnologia.

Neste trabalho, procurou-se ainda colaborar na criagio de um corpo de
conhecimentos, ao alcance da comumdade nacional, sobre as tecnologias envolvendo
a area de hipermidia, por sua caracteristica de ser uma tecnologia de uso recente,
mesmo nos paises do pnmeiro mundo e que tem, reconhecidamente, um potencial de
utilizagio muito elevado [Fermoyle, 1990]. Apesar da éarea de hipermidia estar
comegcando a emergir, 15to estd ocorrendo sem uma clara identidade [Heeter, 1993],
ou seja, sem padrdes. Para cooperar nessa definigio foi tragada a estrutura desta

dissertagio.
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O trabalho levanta as caracteristicas dos dados encontrados na area
biomédica, procura iniciar uma padronizagido dos atributos destes dados, analisa as
metodologias utilizadas em tecnologias semelhantes (desenvolvimento de software e

banco de dados) e as adapta ao uso em projetos de hipermidia.

10.2. Discussdo

A area de desenvolvimento de projetos de hipermidia nfo possui padrdes
metodoldgicos, mas existe na comunidade internacional o anseio de que isto venha a
ocorrer no futuro. Neste trabalho se reconhece esta necessidade, apontando-se,
ainda, caminhos possiveis para suprir estes anseios.

Qualquer tecnologia nova, ainda que conceituada como poderosa e eficiente,
sO terad efetividade se for implantada e realmente utilizada [Miranda, 1992]. A
hipermidia ainda tem sérios problemas de utilizagio por parte dos usuarios que
devem ser soluciopados para que os sistemas sejam largamente difundidos [Nielsen,
1990b]. Varios autores tém explicitado a necessidade atual da criagfio de ferramentas
que melhorem o processo de desenvolvimento de sistemas de hipermidia [Davenport,
1991b; Hooper, 1988a; Narasimhalu, 1991] Muitas areas da Ciéncia da Computacio
e da Engenharia Elétrica estdio auxiliando estes desenvolvimentos [Fox, 1991]. Este
trabalho apresentou a ferramenta e um teste de utilizagio, concluindo-se que a
ferramenta apresentada, bem como as bases metodoldgicas comprem adequadamente
seu papel no desenvolvimento de projetos de hipermidia voltados & area biomédica.

Computadores e a tecnologia do video interativo sio provavelmente os
melhores instrumentos para melhorar o mundo educacional, desde a invengio do

quadro negro [Livengood, 1987]. A area biomédica devera verificar que a tecnologia
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de hipermidia € uma excelente ferramenta para melhorar os conceitos educacionais
[Williams, 1992]. Conclui-se ainda que a tecnologia de hipermidia necessita ser
melhor assimilada pelos profissionais da area biomédica e em poucos anos serd

largamente utilizada em nesse meio.

10.3. Sugestdo de Pesquisa Adicional

A ferramenta desenvolvida neste trabalho pode ser utilizada em algumas
fases durante o pr(’;cesso de planejamento e desenvolvimento de projetos de
hipermidia voltados a 4rea biomédica. Com certeza, existem outras fases neste
processo que necessitam de ferramentas semelthantes, como por exemplo, a fase de
criagdo da interface grafica do sistema de hipermidia. E esta ferramenta poderia ainda
incluir rotinas de Inteligéncia Artificial que poderiam ser utilizadas em modulos de
apoio as decisdes dos projetistas, diminuindo-lhes a necessidade de possuirem
conhecimentos técnicos em algumas areas, como engenharia de software ou mesmo
roteirizacio.

Esta ferramenta poderia também ser portada a outras plataformas de
computador, pois atualmente ¢ exclusiva do ambiente Windows.

QOutro melhoramento possivel seria a criagdo de uma estrutura de base de
dados exportavel a outros softwares, assim que seja definido um padriio de fato para
este tipo de arquivo, no ambiente Windows.

Afinal, toda essa evoluglo tecnologica deve acarretar, cada vez mais, a
criagdo de instrumental oportuno e indispensavel para os que trabalham na érea

biomédica.
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Apéndices




A. Formularios de Coleta de Dados

1. Formulério de Atributos de Tela

Titulo

Origem

Referéncia

Assunto

Dimensdes

Autor

Palavras-Chave : 1.

10.




Titulo
Origem
Referéncia
Assunto
Dimensdes
Autor

Palavras-Chave

Processamento

Canais

Tipo

Lado
Trilha

2. Formulario de Atributos de Som

hd

A A

)y Editar

) Fundo sonoro para:

) Mono

(
(

) Estéreo

} Disco Vimil {

} Videodisco { ) Fita DAT  (

(
(
(
() Cassete
(
(

} Arquivo em disco:

S )A

(

yCD
) Fita Rolo

)B
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3. Formulario de Atributos de Sinal

Titulo
Origem
Referéncia
Assunto
Duragio
Autor

Palavras-Chave

Processado
Comprimido
Eixo X
EixoY

Tipo de Sinal

bl

= o

8.

9.

10.

{ ) Ni@o { ) Sim:

() Nzo { ) Smx

- Escala: Unidade:

. Escala; Unidade:

( )YECG { YEMG ( )EEG
() Outro;
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4. Formulario de Atributos de imagem

Titulo

Origem

Referéncia

Assunio

Dimensdes

Autor

Palavras-Chave : 1.

2.
3.
4,
5.
6.
7.
8.
9.
10.
Copiar para { )VHS { ) U-matic ( ) Nio copiar
Processar :{ ) Table-Top{ )Editar ( ) Sonorzar
Coloragio :{ ) Preto e Branco (  )em Cores
Tipo da Imagem  :( )Fotografia ( ) Slide ( )Raio-X
{ ) Lamimna de Microscopio ( ) Filme 35mm
{ ) Filme de VHS () Filme 8mm
{ ) Fime Betacam ( ) Filme U-matic
(- ) Videodisco ( ) Arguivo em disco:



5. Formulario de Atributos de Texto

Titulo

Origem

Referéneia

Assunto

Dimensdes

Autor

Palavras-Chave : 1.

10.




6. Formulario de Atributos de Link

Tela de Origem
Tela de Destino
Tipo de Link

Tipo de Ancora

) Fisico { ) Logico
) tecla ENTER { )teclaESC
) botdo de avangar ( ) botdo de retrocesso

} outro:
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B. Listagem do Software HyperCASE

1. HMAIN.BAS

Option Explicit

Global Const MODAL = 1

Global Const MODELESS =6

‘objeto da classe Tela

Global Const CIL._TELA =4

‘objeto da classe Som

Global Const CL_SOM =3

‘objeto da classe Sinal

Global Const CL._SINAL = 6

‘ohieto da classe Imagem

Global Const CL_IMAGEM =7

‘objeto da classe Texto

Global Const CL_TEXTO =9

‘objeto da classe Link

(lobal Const CL_LINK =8

‘extensfo para arquive de LOG

Global Const F1._1.0OG =*L0OG"

‘extensiio para arquive de projeto

Global Const FL_PROJ = " PIT"

‘extensfio para arquivo de senhas

Global Const FL_PSW =" PS§S"

wsado como contadores

Global i As Integer, j As Integer

Global DirAtual As String

'Se clicou nio {oolbar, marca qual icone fol escolhide

Global FormClickFlag As Integer

Namero total de mapas

Global NumMapas As Integer

Namere total de telas

Global NumTelas As Integer

‘define o form ProjectMap como matriz global para
uso em MDI

Global frmMapa() As New ProjectMap

‘posigio atual X do cursor

(Global XObieto As Integer

‘posiglo atual Y do cursor

Gigbal VOhiefo As Integer

‘dimensiona variavel para testar se lo. ou

* 2o. ponto de link (False = lo./True = 20.)

Global LinkFlag As Integer

‘nome do projeto atual

Global Projeto As String

‘'variaveis seguintes para uso no HYCASE. INI

nome do projeto anterior

Global LastProject As String

‘data da Gltima atualizacfo

Global LastDate As String

"idioma escolhido
Global Language As Integer
‘metafora de trabalho escothida
Global Metaphor As Infeger
'se havers encriptac8o dos dados
Global Encriptacao As Integer
‘para uso em GetFile ¢ SaveFile
Giobal WILDCARD As String ‘armazena ¥
‘varidvel para passar string entre 2 formulérios
diferentes
Global FullFilePath As String
‘varidvel para passar TRUE ou FALSE entre 2
formularios
Global FileSelected As Integer
‘variaveis utilizadas em checagem de senha ¢ nome de
usudrio
(3lobal Pass As String
Global SenhaOk As Integer
Global UserName As String
Jsade para calcular tempo de use do usuirio
Global Timelnicio
Usade em Open,Save Project
(lobal ProjetoGravado As Integer
‘para armazenar dados das palavras chave nos foms.
correspondentes
Global PalavraChave As String, NumPalavra As
Integer
Globa] PalavrasChave(! To 10) As String
‘definiclo de classes de objetos
' secgdo inicial, tela e texto:
Type Padrao
Tela As Integer
Mapa As Integer
X As Indeger
Y As Integer
Titanlo As String
Origem As String
Referencia As String
Assunto As String
Dimensoes As String
Autor As String
PalavraChave(10) As String
End Type
' Classe SOM:
Type Som
Inicio As Padrao
Fundo As String



Editar As Integer
Canais As Integer
Tipo As Integer
Lado As Integer
Tritha As String
Arquivo As String
End Type
' Classe SINAL
Type Sinal
Inicio As Padrao
Processo As String
Comprimido As String
EscalaX As String
UnidadeX As String
EscalaY As String
UnidadeY As String
Tipo As Integer
Outro As String
End Type
' Classe IMAGEM
Type Imagem
Inicio As Padrao
Copia As Integer
TableTop As Integer
Editar As Integer
Sonorizar As Integer
Imagem As Infeger
Tipo As Integer
Arquivo As String
End Type
' Classe LINK
Type link
Mapa As Integer
X1 As Integer
Y1 As Integer
X2 As Integer
Y2 As Integer
Telal As Integer
Tela2 As Integer
Tipo As Integer
Tecla As Integer
OutraTecla As String
End Type
'defini¢8o das matrizes de classes:
Global Telas() As Padrao
Global Sons() As Som
Global NumSons As Integer
Global Sinais() As Sinal
Global NumSinais As Integer
Global Imagens() As Imagem
Global Numlmagens As Integer
Global Links() As link
Global Numbinks As Integer
Globel Textos() As Padrao
Global NumTextos As Integer
‘variave] userdefined para usar em frmObjectsList:
Type Objeto
Titulo As String
Posicao As Inleger
Original As Integer
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End Type

'Fungfes padrio usadas pelo HProfile bas
Declare Function GetPrivateProfileString Lib
"Kernel" (ByVal IpApplicationName As
String, ByVal pKeyName As String, ByVal
IpDefault As String, ByVal IpReturnedString
As String, ByVal nSize As Integer, ByVal
ipFileName As String) As Integer
Declare Function WritePrivateProfileString Lib
"Kemel" (ByVal lpApplicationName As
String, ByVa! ipKeyName As String, ByVal
1pString As Stnng, ByVal IpFileName As
String) As Integer
[acrescentar CONSTANT. TXT in HMAIN BAS]
Function Encripta (dado As String, Encriptar As
Integer) As String
‘encriptar ou deeriptar dados no formato de string
Dim TempDado As String
If Not Encriptacac Then
Encripta = dado
Exit Function
EndIf
1= Len(dado)
Forj=1To1
If Encriptar Then
'encriptar
TempDade = TempDado +
chr((asc(Mid$(dado, j, 1)3)*7)
Eise
‘decriptar
TempDado = TempDado +
chr({asc(Mid$(dado, j, 1))+3)/7}
End I '
Next j
Eneripta = TempDado
End Fanction

Sub iconForeground (1 As Integer)
‘processo para mostrar todos os icones do toolbar
' em foreground
Dim Maximo_indice As Integer
numero de fcones do toolbar
Maximo _indice =9
1> Maximo_indice Then

For i = ¢ To Maximo_indice
frmMDIiEmage1(i). Picture =
frmMDHImage2(1). Picture
Nexti
Eise
frrrMD mage1(i).Picture =
frmMDHImage2(1). Picture
EndIf

End Sub

Sub Main ()

'se a pessoa sair do programa néo acontece nada
ProjetoGravado = True
'define niimero inicial de telas e mapas



NumMapas = 1

NumTelas =0

Projeto = ™"

FormClickFlag =0 ‘'nenhum icone do toolbar
acionado

‘Abre arquivo HYCASE.INI, recebe variaveis
controle

HOpenProfile

Timelnicio = Timer

'exibe tela mnicial enquanto carrega o formulério
principal

frmAbout. Show MODAL

frmMDI. Show

End Sub

Sub mainAtualizaFormCaption {}
‘atualiza caption do mapa com titulos corretos
Dim dado As String, i As Integer
For i = 1 To NumMapas
dado = "Projeto HyperCASE" + Space$(10) +
Projeto + "/Mapa” + LTrim$(Str$(i))
Forms(1).Caption = dado
Next i
End Sub

Sub mainCompletal.og ()
'atualiza arquivo de LOG
Dim File As String, FileNum As Integer, Tempo
As Single
Dim TempolJso As String, dado As String
I UserName = "" Then
Exit Sub
End If '
File = DirAtual + Projeto + FL_LOG
FileNum = FrecFile
Tempo = (Timer - Timelnicio} / 2316000
TempoUse = Format${ Tempo, "hhumm\ss”)
Timelnicio = Timer
dado = UserName + " + LastDate + "" + Time$
+ " "+ TempoUso
On Error GoTo ErroOpenTile
Open File For Append Lock Write As FileNum
Print #FileNum, dado
Close FileNum
Exit Sub
ErroOpenFile:
~ Open File For Output Lock Write As FileNum
Resume Next
End Sub

Sub mainDraw(Grid ()
‘desenha grid no objeto Formulario do mapa atual
Dim XMax As Integer, YMax As Integer, Xmin
As Integer
Dim Ymin As Integer, X As Integer, Y As Integer
XMax =20
YMax =11
Kmin=1
Ymin=1
frmMapa(NumMapas) Formulatio.Cls
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frmMapa(NumMapas). Formulario. Scale (Xmin,
Ymin}{XMax, YMax)}
frmMapa(NumMapas). Formularic. DrawMode = 13
For X = Xmin To XMax
For Y = Ymin To YMax
frmMapa(NumMapas).Formulario PSet (X,
Y)
NextY
Next X
End Sub

Sub mainFileExit ()
‘op¢do Arquivo - Fim no menu
Dim Frase As String, resp As Integer
If ProjetoGravado = False Then
Frase = Projeto + " n#ip foi gravado, devo
grava-lo 7"
resp = MsgBox(Frase, 51, "Arquivo nfio
Gravado™)
Select Case resp
Case 6
mainFileSaveProject
Case 7
HCloseProfile
mainCompletal.og
Unload frmMD}
Case 2
Exit Sub
End Select
Else
HCloseProfile
mainCompletalog
Unload frmMDI
EndIf
End Sub

Sub mainFileNewMap (}
‘abre novo mapa, se o 1o. nio estiver em branco
If NumTelas >= 1 Then
If NumMapas = ¢ And ProjetoGravado =

False Then
'especifico para mainFileNewProject (sem
preserve, pois inicializa a matriz)
NumMapas =1
ReDim frmMapa(NumMapas) As New
ProjectMap
Else

NumMapas = NumMapas + 1
ReDim Preserve frmMapa(NumMapas) As
New ProjectMap
EndIf
frmMapa{NumMapas). Show
mainAtualizaFormCaption
Else
MsgHox “Néo posso criar um nove Mapa para
wm Projeto em brance”, MB_pictureSTOP,
"HypesCASE - Novo Mapa™
End If
firaMDIImagel(1).Picture =
frmMDIImage2(1). Picture



End Sub

Sub mainFileNewProject {)
‘opeo Arquive - Novo Projeto
Dim ProjetoTemp As String, File As String
Dim Title As String, Prompt As String, Default As
String
'se existir arquivo atual e nio estiver gravado
If ProjetoGravado = False Then
Dim Frase As String, resp As Integer
Frase = Projeto + " nfo foi gravado, devo
gravé-lo 7"
resp = MsgBox(Frase, 51, "Arquivo nfo
Gravado™)
Select Case resp
Case 6
mainFileSaveProject
ProjetoGravado = True
Case 2
Exit Sub
End Select
End If
' guarda o nome anterior caso necessite (Cancel)
ProjetoTemp = Projeto
Do
‘prepara inputbox$
Title = "Projeto HyperCASE - Novo Projeto”
Default = "PROJETOI"
Prompt = "Qual o nome do novo projeto 7°
Projeto = UCase¥{InputBox$(Prompt, Title,
Defaunlt))
SputBox retoma "" se apertado botao Cancel
If Projeto = " Then
“talvez tenha que colocar mais agBes, p.ex.
limpar
! Formulario, etc
Projeto = ProjetoTemp
Exit Sub
End i
File = DirAtual + Projeto + FL_PROJ
If Dir$(File) = "" Then
Exit Do
End If
i = MsgBox({"Ja existe um projeto com este
nome, posso re-gravar 77, 289, "Gravar
Arquivo ..")
If j = IDOK Then
If Dir$¢DirAtual + Projeto + FL._PSW) <
" Then
Kill DirAtual + Projeto + F1,_PSW
End
If Dir3{DirAtual + Projeto + FL_LOGY <
*" Then
Kill DirAtual + Projeto + FL_LOG
EndIf
Exit Do
Else
Projete = ProjetoTemp
Exit Sub
End If
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Loop Untii False
Fori=1 To NumMapas

Unload frmMapa(i}
Next 1
'seta niimero de mapas para o injcio
NumMapas = 0
NumTelas = §
NumSons =0
Numimagens = {
NumSinais =0
NumLinks =
NumTextos =0
ReDim Telas(NumTelas)
ReDim Sons(NumSons)
ReDim Imagens(Nunbmagens)
ReDim Sinais(NumSinais)
ReDim LinkstNuml inks)
ReDim Textos(NumTextos)
ProjetoGravado = False
mainFileNewMap
‘pede nome do usuario e senha, cadastra-o
frmCadastraliser. Show MODAL
ProjetoGravado = True

End Sub

Sub mainFileOpenProject )

‘opgfio Arquivo - Abre Projeto

Dim Extensao As String, File As String, FileNum
As Integer

Extensao = FL._PROJ

‘pede senha

PedeSenha

fechar todos os mapas do projeto anterior

ProjetoGravado = False

For i =1 To NumMapas
Unload frmMapa(i)

Next i

'abriy arquive do projeto,

File = DirAtual + Projeto + Extensao

FileNum = FreeFile

Open File For Input Lock Write As FileNuam

Input #FileNum, Encripta{NumMapas False)

Input #FileNum, Encripta{NumTelas False),
Encripta(NumSons, False),
Encripta(Numimagens, False),
Encripta(NumSinais,False),
Encripta(NumLinks False),
EncriptaNumTextos, False}

ReDim Telas(NumTelas)

ReDiiin SonsQvamSons)

ReDim: nagens(Numimagens)

ReDim Sinais(NumSinais)

ReDim Links(NumLinks)

ReDim Textos(NumTextos)

Fori=1 To NumTelas
Input #FileNum, Encripta{Telas(i). Tela False)
Input #FileNum,
Encripta(Telas(i).Mapa, False)
Input #FileNum, Encripta{Telas(i) X False)
input #FileNum, Encripta{Telas(i). Y, False)



Input #FileNum,
Encripta(Telas(1). Titulo False)
Input #FileNum,
Encripta(Telas{i).Origem,False)
Input #FileNum,
Encripta(Telas(i).Referencia,False)
Input #FileNum,
Encripta(Telas(i). Assunto,False}
Input #FileNum,
Encripta(Telas(i).Dimensoes,False)
Input #FileNum,
Encripta( Telas(i). Autor False)
Forj=1Te 10

Input #FileNum,
Encripta{ Telas(i) PalavraChave(j),False)
Next j

Nexti
For i = 1 To NumSons

Input #FileNum,
Encripta(Sons(i}.Inicio. Tela False)
Input #FileNum,
Encripta(Sons(i}.Inicio. Mapa, False)
Input #FileNum,
Encripta(Sons(i).Inicio. X False)
Input #FileNum,
Encripta(Sons(i}.Inicio. Y False}
Input #FileNum,
Encripta(Sons(i}.Imcio. Titolo False)
Input #FileNum,
Encripta(Sons(i).Inicio.Origem, False)
Input #FileNum,
Encripta(Sons(i}Inicic Referencia False)
Input #FileNum,
Encripta(Sons(1).Inicio. Assunto, False)
Input #FileNum,
Encripta(Sons(i).Inicio.Dimensoes, False)
Input #FileNum,
Encripta{Sons(1}.Inicio. Autor False)
Forj=1To 10

Input #FileNum,
Encnopta(Sons(i}.Intcio.PalavraChave(j) False
J
Next i
Input #FileNom,
Encripta(Sons(i}.Fundo, False}
Input #FileNum,
Encripta(Sons{i}).Editar False)
Input #FileNum,
Encripta(Sons{i).Canais,False)
Input #FileNum, Encripta{Sons(1). 11po,Faise)
Input #FileNum, Encripta{Sons(i).]Lado,False)
Input #FileNum,
Encripta(Sons(i}. Trilha False)
Input #FileNum,
EncriptafSons{i).Arquive, False)

Next
For i = 1 To Numlmagens

Input #FileNum,
Encripta{lmagens(i).Inicic. Tela False)
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Input #FileNum,
Encripta(lmagens(i}.Inicio Mapa,False)
Input #FileNum,
Encripta(tmagens(i). Inicio X False)
Input #FileNum,
Encripta(lmagens(i}.Inicio. Y False)
Input #FileNum,
Encripta(tmagens(i).Inicio. Titulo False)
Input #FileNum,
Encripta(lmagens(1).Inicio. Origem, False)
Input #FileNum,
Encripta(Imagens{i).Inicio. Referencia, False)
Input #FileNum,
Encripta(lmagens(i). Inicio. Assunto False)
Input #FileNum,
Encripta(bmagens(i). Inicio. Dimensoes,False)}
Input #FileNum,
Encripta(Imagens(i} Inicio. Autor, False)
Forj=1To 10

Input #FileNum,
Encripta(lmagens(i}.Inicio. PalavraChave{j),Fa
Ise)
Next j
Input #F1leNum,
Encripta(lmagens(i).Copia,False)
Input #FileNum,
Encripta(lmagens(i}. TableTop, False)
Input #FileNum,
Encripta(lmagens(i). Editar,False)
Input #FileNum,
Encripta(lmagens(i).Sonorizar,False)
Input #FideNum,
Encripta(lmagens(i}).Imagem False)
Input #FileNum,
Encripta(Imagens(i}. Tipo,False)
Input #FileNum,
Encriptallmagens(i).Arquivo,False)

Nexti
Fori= 1 To NumSinais

Input #FileNum,
Encripta(Sinais(i).Inicio. Tela False),

* Encripta(Sinais(i).Inicic. Mapa,False)

Input #FileNum,
Encripta(Sinais(i}) Inicio. X False),
Encripta{Sinais(i). Inicio. Y False)

Input #FileNum,

Encripta(Sinais(i).Inicio. Titulo,False)
Input #FileNum,
Encripta(Sinais(i). Inicio. Onigem False)
Iinpot #F1leNum,

Encripta(Sinais(i). Inicio.Referencia, False)
Input #FileNum,

Encripta(Sinais(i). Inicio.Assunto, False)
Input #FileNum,
Encripta(Sinais(i). Jnicio. Dimensoes,False)
Input #FileNum,

Encripta(Sinais(i).Inicie. Autor, False)
Forj=1To 10



Input #FileNum,
Encripta(Sinais(i}.Inicio PalavraChave(}),Fals
)

Next j
Input #FileNum,
EncriptafSinais{i).Processo, False)
Input #FileNum,
Encripta(Sinais(i) Comprimido,False)
Input #FileNum,
Encripta(Sinais(i}. EscalaX False)
Input #FilteNum,
Enenpta(Sinais(i). UnidadeX False)
Input #FileNum,
Encripta(Sinais(i).EscalaY False)
Input #FileNum,
EncriptaSinais(i).UnidadeY False)
Input #F1leNum,
Encripta(Sinais(i). Tipo,False)
Input #FileNum,
Encripta(Sinais(i).Outro, False)
Next i
For i=1 To Numlinks
Input #FileNum,
Encripta(Links(i). Mapa False)
Input #FileNum, Encripta(links(i).X1,False),
Encripta(Links(i). Y1, False)
Imput #FileNum, Encripta(Links(1).X2 False),
Encripta(Links(1). Y2 False)
Input #FileNum,
Encripta(Links(i}. Telal False)
Input #FileNum,
Encripta(Links(i}. Tela2 False)
Input #FileNum,
Encripta(Links(1). Tipo,False)
Input #FileNum,
Encripta{links{i). Tecla False)
Input #FileNum,
Encripta(Links(1). CutraTecla, False}
Next i
Fori=1 To NumTextos
Input #FileNum,
Encripta({Textos(i} Tela, False),
Textos{i).Mapa, False)
Input #FileNum, Encripta(Textos(i} X False},
Textos(i). Y, False)
Input #FileNum,
Encripta(Textos(1). Titulo, False}
Input #FileNum,
Encripta(Textos(1). Origem,False)
Input #FileNum,
Encripta(Textos(i).Referencia False)
Input #FileNum,
Encripta(Textos(i). Assunto,False)
Input #FileNum,
Encripta( Textos(i). Dimensoes, False)
Input #FileNum,
Encripta(Textos(i).Autor,False)
Forj=1To 10

Input #FileNum,

Encripta(Textos{i) PalavraChave(j),False)
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Next
Next i
Close FileNum
'flag para frimMapa(n) criar estrutura de matrizes e
' exibir objetos
FullFilePath = "abrinde projeto”
Dim TempMapas As Integer
TempMapas = NumMapas
Fori=0 To TempMapas - 1
NumMapas = i
mainFileNewMap
Next
i= mainHabilitaFileOpen(False)
mainHabilitalmprime
FullFitePath = ""
ProjetoGravado = True

End Sub

Sub mainFileSaveProject ()

‘opgéio Arquivo - Grava Projeto

Dim File As String, FileNum As Integer

If ProjetoGravade = True Then
Exit Sub

EndH

¥ile = DirAtual + Projeto + FL_PSW

I Dir$(File)="" Then
‘pede nome do usuario ¢ senha, cadastra-o
frmCadastrallser. Show MODAL

End ¥

frmMapa(NumMapas)iFormularic MousePointer =
11

'erava dados: arquivo.pjt

File = DirAtual + Projeto + FL_PROJ

FileNum = FreeFile

On Error GoTo ErroOpenOutputtile

Open File For Output Lock Write As FileNum

Print #FileNum, EncriptalNumMapas, True}

Print #FileNum, Encripta(NumTelas True),
Encripta(NumSons, True),
Encripta{Numlmagens, True),
Encripta(NumSinais, True},
Encripta(Numbinks True),
Encripta(NumTextos, True)

Fori=1 To NumTelas
Print #FileNum, Encripta(Telas(i). Tela, True),
Encriptaf Telas(i) Mapa, True)
Print #FileNum, Encripta(Telas(:). X, True),
Encripta(Telas(i).Y, True)
Print #FileNum,
Encripta(Telas(i). Titulo, True)
Print #FileNum,
Encripta(Telas(i).Origem, True)
Print #FileNum,
Encripta{ Telas(i) Referencia, True)
Print #FileNum,
Encripta{Telas{i).Assunto, True)
Print #FileNum,
Encripta(Telas(i).Dimensoes, True)
Print #FileNum,
Encripta{Telas(i).Autor, True)



Forj=1To 10
Print #FileNum,

Encripta(Telas(i}.PalavraChave(j ), Troe}
Next j

Next i

Fori=1To NumSons
Print #FileNum,
Encripta(Sons{1).Inicio. Tela, True),
Encripta(Sons(i).Inicio. Mapa, True)
Print #FileNum,
Encripta(Sons{i).Inicio. X, True),
Encripta(Sons(1).Inicio. Y, True)
Print #F1ieNum,
Encripta(Sons(i).Inicio. Titulo, True)
Print #F1leNum,
Encripta(Sons(i) Inicio.Origem True)
Print #FileNum,
Encripta(Sons{i).Inicio.Referencia, True)
Print #FileNum,
Encripta(Sons(i).Inicio.Assunto, True)
Print #FileNum,
Encripta(Sons{i).Inicio. Dimensoes, True)
Print #FileNum,
Encripta({Sons(i).Inicic. Autor, True)
Forj=1Tol0

Print #FileNum,

Encripta(Sons(i).Inicio. PalavraChave(j), True)
Next j
Print #FileNum,
Encripta(Sons(i).Fundo,True)
Print #FileNum,
Encripta(Sons(1). Editar, True)
Print #FileNum,
Encripta(Sons(1).Canais, True)
Print #FileNum, Encripta(Sons(i). Tipo,True)
Print #FileNum, Encripta(Sons(i).Lado, Troe}
Print #FileNum,
Encripta({Sons(1). Trilha, True)
Print #FileNum,
Encriptal{Sons(i).Arguive, True)

Next

For i =1 To Numlmagens
Print #FileNum,
Encripta{lmagens(i).Inicio. Tele, True),
Encripta{Tlmagens{i).Inicic. Mapa, True)
Print #FileNum,
Encripta{lmagens(i).Inicio. X, True),
Encripta{lmagens(1).Inicic. Y, True)
Print #FileNum,
Encripta{lmagens(i).Inicio. Titalo, True)
Print #FileNum,
Encripta(lmagens(i).Inicio. Ornigem, True)
Print #FileNum,
Encripta(Imagens(i).Inicio.Referencia, True)
Print #FileNum,
Encripta(Imagens(i). Inicio. Assunto, True)
Print #FileNum,
Encripta(lmagens{i).Inicic. Dimensoes, True)
Print #FileNum,
Encripta(Tmagens(i).Inicie. Autor, True)
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Forj=1To 10

Print #FileNum,
Encripta(Tmagens(i).Inicio PalavraChave()), Tr
ue}
Next §
Print #FileNum,
Encripta(imagens(i).Copia, True)
Print #FileNum,
Encrnipta(lmagens(1) TableTop, True)
Print #FileNum,
Encrpta(lmagens{i).Editar, True)
Print #FileNum,
Encriptallmagens{i) Sonorizar, True)
Print #FileNun,
Encripta(Imagens(i) Imagem, True)
Print #FileNum,
Encripta(Imagens{i). Tipc, True)
Print #FileNum,
Encripta{lmagens(i).Arguivo, True)

Next:
Fori =1 To NumSinais

Print #FileNum,
EncriptalSinais(i).Inicio. Tela, True),
Encripta(Sinais(i).Intcio. Mapa, True)
Print #FileNum,
Encripta(Sinais(i).Inicio X, True),
Encripta(Sinais(i). Inicio. Y, True)
Print #FileNum,
Encripta(Sinais{i).Inicio. Titulo, True)
Print #FileNum,
Encripta{Sinais{i).Inicio.Origem, True)
Print #F¥1leNum,
Encripta(Sinais(i). Inicio Referencia Troe)
Print #FileNum,
Encripta(Sinais(i). Inicio. Assunto, True)
Prnt #FileNum,
Encripta(Sinais{i).Inicic. Dimensoes, True)
Print #FileNum,
Encripta(Sinais(i). Inicio. Autor, True)
Forj=1To 10

Print #FileNum,
Encripta(Sinais(i).Inicic PalavraChave(3), Trie
)
Next
Print #FileNum,
Encnpta(Sinais(i).Processo, True)
Print #F1leNum,
Encripta(Sinais(i). Comprimido, True)
Print #FileNum,
Encripta(Sinais(i).EscalaX, irue)
Print #FileNum,
Encripta(Sinais(1). UnidadeX True)
Prnt #FileNum,
Encripta(Sinais(i).EscalaY, True)
Print #FileNum,
Encripta(Sinais(i). Unidade Y, True)
Print #FileNum, Encripta(Sinais(i). Tipo,True)
Print #FileNum,
EncriptalSinais(i). Outro, True)

Next i



Fori=1 To NumLinks
Print #FileNum,
Encripta(Links(i). Mapa, True)
Print #FileNum, Encripta(Links{i).X1,True),
Encripta(Links(1).Y1,True)
Print #FileNum, Encripta(Links(i) X2, True},
Encripta{Links(i}). Y2, True)
Pront #FileNum,
Encripta{Links{i). Telal, True)
Print #FileNum,
Encripta(Links(i). Tela2 True}
Print #FileNuny, Encripta(Links(1}. Tipo, True)
Print #FileNum,
Encripta(Links(i). Tecla, True)
Print #FileNum,
Encripta(Links(i). OutraTecla, True)
Nexti
Fori=1 To NumTextos
Print #FileNum,
Encriptaf Textos(t). Tela, True),
Enecripta(Textos(i). Mapa, True)
Print #FileNum, Encripta{ Textos(i).X,True),
Encripta{Textos(1). Y, True)
Print #FileNum,
Encripta{Textos(i). Titulo, True)
Print #AFileNum,
Encripta{Textos(i). Origem, True)
Print #FileNum,
Encriptal Textos(i) Referencia, True)
Print #FileNum,
Encripta(Textos(i). Assanio, True)
Print #FileNum,
Encripta(Textos(i).Dimensoes, True)
Print #FileNum,
Encripta(Textos(i).Autor, True)
Forj=1To 10
Print #FileNum,
Encripta(Textos(i). PalavraChave(j}, True)
Next
Next i
Ciose FileNum
frmMapa(NumMapas)Formulario MousePointer =
0
ProjetoGravade = True
Exit Sub

ErroOpenCutputFile:

Resume Next

End Sub

Function mainHabilitaFileOpen (HabilitaFileFlag As

Integer)

“orna disponivets varias opgdes do menu Arquivo

Dim Maximo_indice As Integer ‘numero de icones
do toolbar

Maximo_indice = 9

If HabilitaFileFlag <> True Then
habilits opsbes do menu File
frmMapa{NumMapas) FileSaveAs Enabled =
True
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frmMapa{NumMapas).FileSaveProject Enabl

ed = True

frinMapa(NumMapas) FileNewMap Enabled

= True

frmMapa(NumMapas).FileOpenMap Enabled

=True

For i = 4 To Maximo_indice
frmMDHimagel(i). Visible = True
frinMDIImage1(i) Picture =

frmMDIImage2{1) Picture

Next

mainHabilitaFileOpen = True

End ¥

End Function

Sub mainHabilitalmprime ()

habilita op¢Bes do menu Imprime
frmMapa(NumMapas)imprimeMap.Enabled =
Tre

frmMapa(NumMapas)!ImprimeNavigationMa
p.Enabled = True

frmMapa(NumMapas)!ImprimeReferencias.E
nabled = True

End Sub

Sub mainToolbar (Index As Integer)

‘define aglio, de acordo com fcone escolhido no
toolbar

Dim Maximo_indice As Integer ‘nurnero de icones
do toolbar

Maximo_indice = 9

If frraMD I Emage 1 (Index). Picture =
frMDImage2(Index) Picture Then
iconForeground FormClickFlag
frmMDIlImagel{index) Picture =
fFmMDHImage3(Index). Picture

End I

‘seta flag para
FmMapa(NumMapasFormularic Click

FormClickFlag = Index

! para impedir de fazer link errado !

If FormClickFlag < Maximo_indice Then
LinkFlag = False

Ifindex = 0 Then
mamnFileExit

Eilself Index =1 Then
mainFileNewMap

Fiself lndex =2 Then
mainFileSaveProject
iconForeground Index

Elself Index = 3 Then
mainimprimeMap

Elself Index > 3 And Index < Maximo_indice Then
frmMapa(NumMapas)!Formulario. MousePoin
ter = 2 'size 4-pointed arrow

Elself Index =3 OrIndex = 1 Then
frmMapa(NumMapas ) Formularic. MousePoin
ter = 5 'size 4-pointed arrow



Elself Index = 8 Then
fnMapa(NumMapas ) Formaulario MousePointer = 5 'size 4-pointed arrow
End If
End Sub

Sub PedeSenha ()
Verifica a senha do usudrio.
frinPasswrd Show MODAL
If SenhaOk = False Then
MsgBox "Acesso negado...”, MB_pictureSTOP, "Senha Invalida"
End
End If
End Sub
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2. HMDLFRM

Option Explicit

Sub FileExit_Click ()
Unload frmMDI
End Sub

Sub FileNewProject_Click ()
mainFileNewProject
FEnd Sub

Sub FileOpenProject_Click ()
mainFileOpenProject
End Sub

Sub Imagel Click (Index As Integer}
mainToolbar (Index}
End Sub

Sub MDIForm_Load ()
Dim Maximo indice As Integer
Maximo_indice =9
Fori= 0 To Maximo _indice
frrnMDImage1(3). Visible = True
frraMDiimage1(1). Picture = frmMD11mage2(3). Picture
Next
ReDim frmMapa(NumMapas) As New ProjectMap
frmMapa(NumMapas).Show
Unload frmAbout
Fnd Sub
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3. HPROJMAP.FRM

63

ol Projeto HyperCASE | -
Arquivo Ferrementas bnprime Sistems Objetos  Ajuda
Option Explicit Case CL_TELA
Dim XAnterior As Integer, YAnterior As Integer Dim TelaX1 As Single, TelaY1 As Single
' varaveis abaixo definidas aqui por causa das Dim CorTela As Single

mdltiplas

' instincias deste form, e para o Drag-and-Drop de
telas !

Dim Objetos{) As Integer

Dim TituloObjeto) As String

Dim HabilitaFileFlag As Integer

Namero de objetos do mapa:

Dim NumObjetos As Integer

‘para fazer cross-reference de imagens:

Dim ListaOk() As Integer

Sub DesenhaObjeto (TipoUObjeto As Integer, XObjeto
As Integer, YObjeto As Integer, Cor As Long)
‘desenha ¢ simbolo de um classe do TipoObjeo,
' na posicEo XObjeto, YObjeto, na Cor
especificada
If Cor =0 Then
Cor = BLACK
Else ‘apagaré o objeto ao invés de desenhi-lo
Cor = Formularic. BackColor
EndIf
Dim CorFundo As Long, CorFrente As Long
CorFundo = Formulario. BackColor
CorFrente = Formulario. ForeColor
Select Case TipoObjeto

TelaX1 = XObjeto
TelaY1 = YObjeto + .1
CorTela = Cor
Formulario Line {TelaX1, TelaY1i)-(TelaXl +
9, TelaY1+ .9), CorTels, B
‘mumeragio da tela
Formulario.FontSize =6
Formulario. FontiName = "Anal”
Formulario.ForeColor = Cor
Formulario.CurrentX = .1 + XObjeto
Formulario.CurrentY = .1 + YObjeto
Formulario Print NumTelas
Tiulo da tela
Formulario FoptSize = 6
Formulario FortName = "Arial"
Formulario ForeColor = Cor
Formulario.CurrentX = .1 + XObjeto
Formulario. CurrentY = .55 + YObieto
Formulario Print Left$(FullFilePath, 6)
Formulanio.CarentX = .1 + XObjeto
Formuiario.CurrentY = .73 + YObjeto
Formulario Print Mid${FullFilePath, 7, &)
Formulario ForeColor = CorFrente

Case CL._SOM
Dim SomX1 As Single, SomY1 As Single



Dini CorSom As Single

SomX1 = .5 + XObjeto

SomY1 = .1+ YObjelo

CorSom = Cor

Formulario Line (SomX]1, SomY 1) -(SomX! +
4, SomY1 + .4), CorSom, B

Case CL_SINAL

Dim SinalX1 As Single, SinalY? As Single
Dim CorSinal As Single

CorSinal = Cor

SinalX1 = .57 + XObjeto

Sinal¥1=.3 + YObjeto

Formulario.Line (SinalX1, Sinal Y 1)-(SinalXi
+ .03, SinalY1), CorSinal

Formulario Line -(SinalX1 + .1, SinalY1 +
.12}, CorSinal

Formulario.Line «(SinalX1 + .16, SinalY1 -
13), CorSinal

Formulario Line ~(SinalX1 + 23, SmalY1),
CorSinal

Forrmalario Line -(SinalX1 + .29, SinalY1),
CorSinal

Case CL._IMAGEM

Dim XMovie As Single, YMovie As Single
Dim CorMovie As Single

XMovie = .1 + XObjeto

YMovie = YObjeto

CorMovie = Cor

Formulario.Line {XMovie, YMovie + .1}
{(XMovie, YMovie), CorMovie
Formulario.Line -(XMovie + .9, YMovie),
CorMovie

Formulario.Line XMovie + .9, YMovie +
.9), CorMovie

Formulario Line -(XMovie + .8, YMovie +
.9), CorMovie

Case CL_LINK

Dim LinkX As Single, Link¥ As Single
Dim CorLink As Single
CorLink = Cor
LinkX = .1+ XObjeto
LinkY = .5 + YObjeto
If X Anterior < XObjeto - 1 Then
‘la. tela 4 esquerda da 2a.
Formulado Line (XObjeto - 2, YObjeta +
S X Anterior + .95, YAntenior + .3),
CorLink
Formulario Line (XObjeto - .2, YObjeto +
SH(XObjeto - .1, YObjeto + .5), CorLink
Formulario.Line (XObjeto - .1, YObjeto +
A4 R(XObjeto, YObjeto + .5), CorLink
Formulario.Line (XCbjeto - .1, YObjeto +
&} {XObjeto, YObieto + .5), CorLink
Elself XAnterior > XObjeto + ¥ Then
'1a. tela & direita da 2a.
Formulario Line {(XObjeto + 1.15, YObieto
+ S5}{(XAnterior, YAnterior + .5), CorLink
Formulario Line (XObjeto + 1.15, YObjete
+ 53X Objeto + .95, YObjeto + .5), CorLink
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Formutario.Line (XObjeto + 1.05, YObieto
+.43(XObjeto + .93, YObjeto + .3), CorLink
Formulario.Line (XObjeto + 1.05, YObjeto
+ 6)3{XObjeto + .95, YObjeto + .5}, CorLink
Else
H YAnterior > YObijeto Then
"1a. tela abaixo da 2a.
Formulario. Line (XObjeto + .5, YObjeto
+ 1.1 {XAnterior + .5, YAnterior), CorLink
Formulario. Line (XObieto + .5, YObjeto
+ 1.1}<{XObjeto + .5, YObieto + 1), CosLink
Formmtario.Line (XObjeto + .3, YObjeto
+ 1H{XObjeto + .4, YObjeto + 1.1), CorLink
Formulario.Line (XObjeto + .5, YObjeto
+ 1{XObjeto + .6, YObjeto + 1.1), CorLink
Else
"la. tela acima da 2a.
Formulario.Line (XObjeto + .5, YObjeto
- 05} (XAnterior + .5, YAnterior +.906),
Corlink
Formulario.Line (XObjeto + .5, YObieto
-.05)XObjeto + .5, YObjeto + .05), CorLink
Formmalario.Line {XObjeto + .5, YObjeto
+ 05)-{XObjeto + 4, YObjeto - .1}, CorLink
Formulario.Line (XObjeto + .5, YObjeto
+ .05)}(XObjeto + .6, YObjeto - .1), CorLink
End i
End If

End Select
End Sub

Sub FileCloseMap_Click ()
1= MsgBox("Todos os objetos deste Mapa serfio

Ifi=

perdidos.”, 305, "HyperCASE - Fecha Mapa™)
IDCANCEL Then

Exit Sub
End If
' aceriar niimero de mapas

For:

= } To NumMapas

#MeTag =1 Then

Forp=i+1 To NumMapas
Forms(3).Caption = "Projeto HyperCASE”
+ Space$(10} + Projeto + "/Mapa” +
LTrim$(Sus$i - 1))
Forms{(j) Tag=3-1
Formulario, Print j
Next j

EndIf

Next

NumMapas = NumMapas - 1
Usnload Me
End Sub

Sub FileExit_Click ()
mainFileExit
End Sub

Sub FileNewMap_Click ()
mamFileNewMap
End Sub



Sub FileNewProject_Click ()
mainFileNewProject
End Sub

Sub FileOpenlLastProject_Click ()
If LastProject = "" Then
MsgBox “Nao hi nenhum Gltimo projeto”,
MB_pictureEXCLAMATION, "HyperCASE -
Abre Ultimo Projeto”
Else
Projeto = LastProject
mainFileOpenProject
End If
End Sub

Sub FileOpenProject_Click ()
Dim File As String, Title As String, Extensao As
String
Extensao = "PFI"
Title = "File Open”
If Len(Projeto) <0 Then
File = Projeto & "." & Extensao
Else
File = "*" & Extensao
End If
On Error Resume Next
‘chamar formulério para abrir projeto
CMDDialog1.DefanltExt = Extensao
CMDDialogl.Cancelfirror = True
CMDDialogl DialogTitle = Title
CMDDialog1 Filename = File
CMDDialogl InitDir = DirAtual
CMDDialogl Filter = "Projetos
{* PITY* PIT|Todos arquivos|* *"
CMDDialogl FilterIndex = 1
CMDDialogl.Flags = OFN_HIDEREADONLY
CMDDialogl.Action = ]
If Err = CDERR_CANCEL Or Err <= 0 Then
Exit Sub
Fnd If
DirAtual = CMDDialog1.InitDir
Projeto = CMDDialog1 . Filename
Projeto = Right$(Projeto, Len(Projeto) -
Len{DirAfual)}
Projete = UCase$(Left$(Projeto, InStr{Projeto, ".")
- 1))
mainFileOpenProject
End Sub

Sub FileSaveAs_Click ()
Dim Default As String, ProjetoTemp As String,
Prompt As String
Dim Title As String, File As String
ProjetoTemp = Projeto
Do
‘prepara inputhox$
Title = "Projeto HyperCASE - Grava Projeto
Como .."
Default = "PROJETOI"
Prompt = "Qual o nove nome deste Projeto 77
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Projeto = UCase${InputBox$(Prompt, Title,
Defanlt))
If Projeto = "" Then
Projeto = ProjeteTemp
ProietoGravado = False
Exit Sub
Elself Len(Projeto) > 8§ Then
MsgBoex "Comprimento maxime para © nome
¢ de 8 caracteres", MB_pictureSTOP, Title
GoTo TentaNovo
EndIf
File = DirAtual + Projeto + ¥1,_PRQJ
HDir$(File) = " Then
Exit Do
End If
i = MsgBox{"Este nome de arquivo ja existe,
gravo sobre ele 7", 289, "Grava Arquive ..."}
If j = IDOK Then
If Dir$(DirAtual + Projeto + FL._PSW) < ""
Then
Kill DirAtual + Projeto + FL_PSW
End If
If Dir¥(DirAtual + Projeto + FL_LOG) < "
Then
Kill DicAtual + Projeto + FL_LOG
End If
Exit Do
Else
Projeto = ProjetoTemp
ProjetoGravado = False
Exit Sub
EndIf
TentaNovo:
Loop Until False

Projeto = Left$(Projeto, 1) +
Right$(L.Case$(Projeto), Len(Projeto) - 1)

mainAtualizaFormCaption

FileSaveProject_Click

FileCopy DirAtual & ProjetoTemp & FL_LOG,
DirAtual & Projeto & FL_LOG

FileCopy DirAtual & ProjetoTemp & FL_PSW,
DrrAtual & Projeto & FL_PSW

ProjetoGravado = True

End Sub

Sub FileSaveProject_Click (}
mainFileSaveProject
End Sub

Sub Form_load ()

Me. Tag = NumMapas

WindowState = 2

Dim XMax As Integer, YMax As Integer, Xmin
As Integer

Dim Ymin As Integer, X As Integer, Y As Integer,
i As Integer

XMax = 20

YMax =11



ReDim Objetos{XMax, YMax, 4)
ReDim TituloObjeto(XMax, YMax)
Form_Resize

mainDrawGrid
If FullFilePath = "abrindo projeto” Then
Dim NumTemp As Integer

NumTemp = NumTelas
Fori=1 To NumTemp
I Telas(i).Mapa = Me. Tag Then
‘acertar NumTelas e FullFilePath para
DesenhaObjeto !
NumTelas =1
Full¥ilePath = Telas(:). Titulo
Objetos{Telas(i}.X, Telas(i) Y, 1) =1
TituloObjeto{ Telas{i). X, Telas(1).Y) =
Str(Telas(i). Tela)
DesenhaObjete CL_TELA, Telas{i).X,
Telas{1).Y, 0
Endlf
Nexti
NomTelas = NumTemp
Fori= 1 To NumSons
If Sons(i).Inicio. Mapa = Me Tag Then
Objetos{Sons(i}.Inicio. X, Sons(i).Inicio. Y,
2) = Objetos(Sons{i}.Inicio. X,
Sons(i).Inicio, ¥, 2)+ 1 .
DesenhaObjeto CL_SOM, Sons(i).Inicio. X,
Sons(i).Inicio.Y, 0
End If
Nexti
For i = 1 To NumSinais
If Sinais(i).Inicio Mapa = Me. Tag Then
Objetos(Sinais(i).Inicio. X,
Sinais(i).lnicio.Y, 4) =
Objetos{Sinais(i).Inicio. X, Sinais(i).Inicio Y,
4)+1
DesenhaOhbjeto CL._SINAL,
Sinzis(i).Intcio. X, Sinais(i)InicioY, O
EndIf
Next i
Fori= 1 To Numlmagens
If Imagens(i).Inicio.Mape = Me.Tag Then
Objetos{Tmagens(i}.Inicio X,
Imagens(i).Inicio. ¥, 3} =
Obietos(imagens(i).Inicio. X,
Imagens(i).Inicio. Y, 3} + 1
DesenhaObjeto CL_IMAGEM,
Imagens(i).Inicio X, Imagens(i).Inicio.Y, 0
EndIf
Nexti
Fori=1 To NumLinks
If Links(i).Mapa = Me.Tag Then
XAnterior = Links(i).X1
YAnterior = Links(i). Y1
DesenhaObjeto CL_LINK, Links(1). X2,
Links(1).Y2, 0
End If
Next i
'no final volta com
FullFilePath = "abrindo projeto”
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Else
‘desabilita opcoes do menu File
FileSaveProject Enabled = False
FileSaveAs Enabled = False
FileNewMap.Enabled = False
FileOpenMap.Enabled = False
‘desabilita opcoes do menu Print
ImprimeMap Enabled = False
ImprimeNavigationMap Enabled = False
ImprimeReferencias Enabled = False

End If

If LastProject = ™ Then
FileOpenLastProject. Enabled = False

Else
FileOpenlLastProject. Enabled = True

EndIf

IfNumMapas > 1 Then
FileCloseMap.Enabled = True

Else
FileCloseMap.Enabled = False

EndIf

' para o drag-and-drop de telas:

XAnterior =0

YAnterdor =0

End Sub

Sub Form_Resize ()

Formulario.Top = 0
Formulario.Left =0
Formudario. Height = 7915
Formulario. Width = 11980

End Sub

Sub Formulario_Click ()

Dim Maximo_indice As Integer
Maximo_indice = ¢
If FormClickFlag <4 Or FormClickFiag >
Maximo_indice Then
GoTo Fim
End¥f
iconForeground FormClickFlag
Select Cage FormClickFlag
Case CL_TELA
I Objetos{F Objeto, YObseto, 1= 1 Then
MsgBox "Ja existe uma Tela nesta
posigio”, MB_pictureEXCLAMATION,
"HyperCASE"
GoTe Fim
Elsell Objetos(XObjeto, YObjeto, 1)=2
MsgBox "J4 existe um Link nesta posiglo®,
MB_pictureEXCLAMATION, "HyperCASE"
GoTo Fim
EndIf
FileSelected = True
FullFilePath = ""
frmScreen. Show Modal
If FileSelected = True Then
DesentiaObjeto CL_TELA, XObjeto,
YObjeto, 0



Objetos(XObjeto, YObielo, 17=1

TituloObjeto{XObjeto, YObjeto) =
Str{NumTelas)

Telas{NumTelas). Tela = NumTelas

Telas(NumTelas) Mapa = Me. Tag

Telas(NumTelas). X = XObjeto

Telas(NumTelas).Y = YObjeto
Endif

Case CL_SOM
If Objetos{XObijeto, YObjete, 1} = G Then
MsgBox "Vocé deve primeire colocar uma
Tela aqui ", MB_pictureEXCLAMATION,
"HyperCASE"
GoTo Fim
Elself Objetos{XObjeto, YObieto, 1) =2
Then
MsgBox "J4 existe um Link nesta posigo”,
MB_pictureEXCLAMATION, "HyperCASE"
GoTo Fim
End If
FileSelected = True
FullFilePath = **
frmSound. Show Modal
If FileSelected = True Then
DesenhaObjeto CL_SOM, XObjeto,
YObieto, 0
Sons(NumSons).Inicio. Tela =
Val(TituloObjeto(XObjeto, YObjeto})
Sons(NumSons). Inicio. Mapa = Me. Tag
Sons(NumSons).Inicio. X = XObjeto
Sons(NumSons).Inicio. Y = YObjeto
Objetos(XObjeto, YObjeto, 2} =
Objetos(XObjeto, YObjeto, 2)+ 1
End If

Case CL_IMAGEM
If Objetos(XObjeto, YObjeto, 1) = 0 Then
MsgBeox "Vocé deve primeiro colocar wma
Tela aqui !", MB_pictureEXCLAMATION,
"HyperCASE"
GoTo Fim
Elself Objetos(XCbjeto, YObjeto, 1) =12
Then
MsgBox "J3 existe um Link nesta posigdo”,
MB_pictureEXCLAMATION, "HyperCASE"
GoTo Fim
End If
FileSelected = True
FaliFilePath = "
frmMovie.Show Modal
If FileSelected = True Then
DesenhaObieto CL_IMAGEM, XObjeto,
YObjeto, O
Imagens{Numbmagens) Inicio. Tela =
Val(TituloObjeto{X Objeto, YObjeto))
Imagens(Numimagens}.Inicio. Mapa =
Me.Tag
Imagens(Numlmagens). Inicio X = XObhieto
Imagens(Numlmagens).Inicio. Y = YObjeto
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Objetos{XObjeto, YObjeto, 3) =
Objetos(XOheto, YObjeto, 3) + 1
End If

Case CL_SINAL
If Objetos(XObjeto, YObieto, 1}= 0 Then
MsgBox "Vocé deve primeiro colocar uma
Tela aqui ", MB_pictureEXCLAMATION,
"HyperCASE"
GoTo Fim
Elself Objetos{XObjeto, YObjeto, 1} =2
Then
MsgBox "} existe um Link nesta posiglio”,
MB_pictureEXCLAMATION, "HyperCASE"
GoTo Fim
End If _
FileSelected = True
FuliFilePath = ""
frmSignal Show Modal
If FileSelected = True Then
DesenhaObjeto CL_SINAL, XObjeto,
YObieto, O
Sinais(NumSinais).Inicio. Tela =
Val(TituloObjeto{XObjeto, YObieto))
Sinais(NumSinais).Inicio. Mapa = Me.Tag
Sinais(NumSinais).Inicio X = XObjeto
Sinais(NumSinais) Inicio. Y = YObjeto
Objetos(XObjeto, YObjeto, 4) =
Objetos{XObjeto, YObjeto, 4) + 1
End If

Case CL_LINK
if LinkFlag = False Or (XAnterior = 0 And
YAnterior = 0) Then
LinkFlag = True
Formulario. MousePointer = 2
If Objetos(XObjeto, YObjeto, 1) =1 Then
XAnterior = XObjeto
Y Anterior = YObjeto
End If
Else
If Objetos(XObjeto, YObeto, 1) <> 1 Thea
GoTe Fim
" End¥
uso XOhjeto ¢ YObjetlo para passar o
numero das telas
*inicial e final para frlbink, depois pego
valores de volta
Dim XTemp As Integer, YTemp As Integer
XTemp = XObjeto
YTemp = YObjeto
YOhjeto = Val{TituloObjeto(XObjeto,
YObieto))
XObjeto = Val(TituloObjeto{X Anterior,
YAnterior))
If XObjeto = YObjeto Then
MsgBox "Voo€ ndo pode conectar uma
Tela a si mesma 1",
MB_pictureEXCLAMATION, "HyperCASE -
Link®



FormClickFlag =0
GoTo Fim

EndIf

FileSclected = True

FullFilePath = ™"

frmlink. Show Modal

XObjeto = XTemp

YObjeto = YTemp

If FileSelected = True Then
LinkFlag = False
Formulario. MousePointer = 0
DesenhaObjeto CL_LINK, XObjeto,

YObjeto, 0

Links{MNumLinks) Mapa = Me.Tag
Links(NumLinks). X1 = XAnterior
Links(NumLinks). Y1 = YAnterior
Links(NumLinks). X2 = XObjeto
Links(NumLinks). Y2 = YObjeto

End If

End if

Case CL_TEXTO
If Objetos(XObjeto, YObjeto, 1) = 0 Then
MsgBox "Vocé deve primeiro colocar uma
Tela aqui 1", MB_pictureEXCLAMATION,
"HyperCASE"
GoTo Fim
Elself Objetos{XObjeto, YOhjeto, 1) =2
Then

MsgBox "J4 existe wn Link nesta posigio”,

MB_pictureEXCLAMATION, "HyperCASE"
GoTo Fim
EndIf
FileSelected = True
FullFilePath = ™
frmText Show Modal
If FileSelected = True Then
Textos(NumTextos). Tela =
Val{ TituloObjeto(XObjete, YObjeto))
Textos(NumTextos). Mapa = Me. Tag
Textos{NumTextos). X = XObjeto
Textos(NumTextos).Y = YObjeto
End If
End Select
ProjetoGravado = False
HabilitaFileFlag =
mainHabilitaFileOpen{HabilitaFileFlag)
If Projeto = "" Then
Projeto = "Projetol”
mamAtualizal oi:Caption
mainfiabilitalmprime
End If

Fim:
H FormClickFlag = 8 And LinkFiag = True Then
' continna para fazer o 2o. ponto do link
FormClickFlag = 8
Else
FormClickFlag = 0
Formulario MousePointer = 0
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End i
End Sub

Sub Formulario DbIClick ()

Dim Apaga As Long

Apaga=9

If Not (FormClickFlag = 0 And Objetos{XObjeto,
YObieto, 13=1) Then

Exif Sub

End If

Dim TempTela As Integer

TempTela = NumTelas

NumTelas = Val(TituloCObjeto(X Objeto, YObjeto))

FullFilePath = Telas{NumTelas}. Titulo

frmObjectsList. Show Modal

' redesenha a tela, para o caso do titulo haver
mudado

FullFilePath = Telas(NumTelas). Titulo

DesenhaObjeto CL_TELA, Telas(NumTelas).X,
Telas(NumTelas). Y, Apaga

DesenhaObjeto CL_TELA, Telas(NumTelas) X,
Telas(NumTelas).Y, {

NumTelas = TempTela

End Sub

Sub Formulario_MouseDown (Button As Integer,
Shift As Integer, X As Single, Y As Single}
' if abaixo colocado para ajudar na fungfio Drag-
and-Drop
I FormClickFlag = 0 And Objetos(Int(X), Int(Y),
1y=1 Then
X Anterior = Imt(X)
YAnterior = Int(Y)
MelFormulario MousePointer = 5
EndIf
End Sub

Sub Formulario_MouseMove (Button As Integer,
Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
XObjeto = Int(X)
YObjeto = Int(Y)
End Sub

Sub Formularic_MouseUp (Button As Integer, Shift
As Integer, X As Single, Y As Single)
Dim Opcao As Integer, Apaga As Long, FlagObjeto
As Integer
Apaga=9 ‘somente para nao ser ) e apagar objeto
na fung@o DesenhaObjeto
If Not (FormClickFlag = 0 And Objetos(X Anterior,
YAnterior, 1) = 1) Then
Exit Sub
EndIf
If XAnterior = Int(X) And YAnterior = Int('Y} Then
Exit Sub
EndIf
if Objetos(XObjeto, ¥Objeto, 13 =1 Then
Exit Sub
End If
" msgbox para confirmar drag-and-drop
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Opeao = MsgBox{"Mover a tela para esta posigio”, FlagObjeto = False
MB_pictureQUESTION + MB_YESNO, For i =1 To NumSinais
"HyperCASE - Mover Tela™) - If Sinais{i).Inicio. Tela = NumTelas Then
if Opcao = IDYES Then Sinais(i).Inicio. X = XObjeto
XObjeto = Int(X} Sinais(i) icio.Y = YObjeto
YObjeto = Int(Y) FlagObjeto = True
" apagar tela da posicao XAnterior, Y Anterior End If
Dim TempTelas As Long, i As Integer Next
TempTelas = NumTelas 1f FlagObjeto Then
NumTelas = Val(TituloObjeto(XAnterior, . ‘apagar sinal na posigdo anterior ¢ desenhé-lo
YAnterior)) na nova
FullFilePath = TelastNumTelas) Titulo DesenhaObjeto CL_SINAL, XAnterior,
DesenhaObjeto CL_TELA, XAnterioz, YAmterior, Apaga
YAnterior, Apaga DesenhaObjeto CL_SINAL, XObjeto,
Objetos(X Anterior, YAnterior, 1)=0 YObjeto, 0
Ohjetos{XObjeto, YObjeto, 13=1 EndIf
TituloObieto{XObjeto, YObjeto) = ' criar tela na posicao Int(X), Int(Y)
Str(NumTelas) DesenhaObjeto CL_TELA, XObjeto, YObjeto, 0
TituloObjeto{XAnterior, YAnterior)="" Dim TempX As Integer, TempY As Integer
Telas(NumTelas). X = XObjeto TempX = XAnterior
Telas(NumTelas).Y = YObjeto TempY = YAnterior
‘recadastrar todos os objetos desta tela Fori=1 To NumLinks
FlagObjeto = False XAnterior = Links(i). X1
Fori= 1 To NumSons YAnterior = Links(1). Y1
If Sons(i).Inicio.Tela = NumTelas Then If Links{i). Telal = NumTelas Then
Sons(i).Inicio. X = XObjeto Tela origem € a tela do drag-and-drop
Sons(i).Inicio. Y = YObjeto DesenhaObjeto CL_LINK, Links(i).X2,
FlagObijeto = True Links(i).Y2, Apaga
End If Links(i).X1 = XObjeto
Next Links(i).Y1 = YObjeto
1f FlagObieto Then XAnterior = XObjeto
‘apagar som na posi¢do anterior e desenha-lo YAnterior = YObjeto
na nova DesenhaObjeto CL_LINK, Links(1).X2,
DesenhaObjeto CL_SOM, ¥Anterior, Links(1).Y2, 0
Y Anterior, Apaga Elself Links(i). Tela2 = NumTelas Then
DesenhaObjeto CL_SOM, XObjeto, YObjeto, "Tela destino ¢ a tela do drag-and-drop
0 DesenhaObjeto CL_LINK, Links{i). X2,
End If Links(i).Y?2, Apaga
FlagObjeto = False Links(1).X2 = XObjeto
For i = 1 To Numlmagens Links(1).Y2 = YObjeto
If Imagens(i).Inicio. Tela = NumTelas Then DesenhaObjeto CL_LINK, Links(i).X2,
Imagens(i}.inicio. X = XObjeto Links(1).Y2, 0
Imagens(i}.Inicio Y = YObjeto Flse
FlagObieto = True DesenhaObjeto CL_LINK, Links(1).32,
End If 1inks{(i). Y2, Apaga
Next DesenhaChjeto C1._LINK, Links(i).X2,
If FlagObjeto Then Links(i).¥2, 0
‘apagar lmagem na posiglo anterior e EndIf
desenhé-1o na nova Next
DesenhaObjeto CL_IMAGEM, XAnterior, NumTelas = TempTelas
YAnterior, Apaga ProjetoGravado = False
DesenhaObjeto CL_IMAGEM, XObieto, EndIf
YOhjeto, G XAnterior=0
End ¥ YAnterior = §
Fori=1 To NumTexios End Sub
H Textos(i). Tela = NumTelas Then
Textos(i). X = XObjeto Sub Formulario_Resize ()
Textos(i).Y = YObjeto Formulario. ScaleMode = 0
End If ' Formulario. ScaleWidth = 20

Next Formulario.ScaleHeight = 11



Formulario. ScaleTop = 1
Formulario. ScaleLeft = |
End Sub

Sub GeAbout_Click ()
frmAbout. Show Modal
End Sub

Sub ImprimeDadoslmagem (X As Integer, Y As
Integer, Numlinha As Integer, NumPagina As
Integer)

Tmprime dados das imagens da tela desta posigfio
XY,
' pa linha do NumLinha do objeto Printer (do VB)
Static Tipo$S(20 To 30) As String
TipoS(20) = "Fotografia"
TipoS(21) = "Slide”
Tipo8(22) = "Raio-X"
TipoS(23) = "Lémina de Microscépio”
TipoS(24) = "Filme 35 mm"
TipoS(25) = "Filme VHS"
TipoS(26) = "Filme 8 mm”"
TipeS(27) = "Filme Betacam"
TipoS(28) = "Filme U-matic"
TipoS(29) = "Videodisco"
TipoS(30) = "Arquivo em Disco: "
Dim 1 As Integer
For1=1 To Numlmagens
‘para cada Imagem(), verifica s¢ imagem é da
tela
' se for, imprimi-la
If Val{ TituloObjeto(X, Y)) =
Imagens(l).Inicio. Tela Then
If Numl.inha = 0 Or NumLinha > 55 Then

I NumLinha > 55 Then Printer. EndDoc

NumPagina = NumPagina + |

Printer.FontSize = 8

Printer. FortName = "Arial"

Printer. Prinit "Projeto HyperCASE" &
Space$(20) & Projeto & "/ Mapa #" &

Me. Tag;

Printer. Print " - Referfncias de Imagem” &
Space{10) & Format$(Now, "Long Date”) &
Space{10) & "Pg " & NumPagina

NumLinha =5
End If
Printer.CumrentX = NumlLinha
Printer Print
Printer. Print Tab(7); Imagens(1}.Inicio. Tela &
" . " & Imagens(l).Inicio Titalo
Prnter.Print Tab(12), "ORL ™,
Imagens(1).Inicio Origem
Prnter Print Tab(12), "REF: %,
Imagens(}). Inicio. Referencia
Printer. Print Tab(12}, "DIM: ",
Imagens(}).Inicio Dimensoes
If Imagens(1).Imagem = 30 Then

Printer. Print Tab(12), "TIE: ™;
TipoS({Imagens(1).Imagem) &
Imagens(l}.Arguivo
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Else
Printer Print Tab(12), "TIP: ",

TipoS(imagens{l).Imagem)
End If
NumLinha = NumLinha + 6 'pula 1 linha em
branco

EndIf

Next 1

End Sub

Sub ImprimeDadosTela (X As Integer, Y As Integer,

NumLinha As Integer, NumPagina As Integer)
Tmprime todos os dados dos objetos da telada
posicio XY
' pa linha NumLinha do objeto Printer {(VB)
Static TipoI{20 To 30) As String, TipoS(0 To 6) As
String, TipoG(C To 3) As String
Tipol20) = "Fotografia”
Tipol{21) = "Shde"
Tipol{22) = "Raio-X"
Tipol(23) = "Lémina Microscopio”
Tipol(24) = "Filme 35 mm"
Tipol(25) = "Filme VHS"
Tipol(26) = "Filme 8 mm”
Tipol(27) = "Filme Betacam"
Tipol(28) = "Filme U-matic"
Tipol(29) = "Videodisco™
Tipol(30) = "Arquivo em Disco: "
TipoS(0) = "Cassete" :
TipoS(1) = "Disce Vinil"
TipoS(2) = "CD"
TipoS(3) = "Videodisco”
TipoS(4) = "Fita DAT"
TipoS(5) = "Fiia de Rolo"
TipoS(6) = "Arquive em Disco: "
TipoG(0) = "ECG”
TipoG(1) = "EEG”"
TipoG{2)= "EMG"
TipoG(3} = "Outro: "
Dim 1 As Integer
Forl=1To NumTelas
If Val{ TituloObjeto(X, Y)) = Telas(l). Tela Then
I Numlinha = 0 Or Numbinha > 53 Then
If NumLinha > 55 Then Printer EndDoc
NumPagina = NumPagina + 1
Printer.FontSize = 8
Printer FontName = "Arial"
Printer. Print "Projeto HyperCASE" &
Space$(20) & Projeto & "/ Mapa #" &
Me. Tag;
Printer Print " - Diagrama" & Space(10) &
Format$(Now, "Long Date") & Space(10) &
*Pg " & NumPagina
Numbinha =3
End
Printer CusrentX = NumLinha
Prnter Print
Printer. Print Tab(7); Telas(1).Tela & " -
TELA - & Telas(1). Titulo



Printer. Print Tab{12). "ORLE ",
Telas(l).Origem
Printer. Print Tab(12), "REF: ™,
Telas(l).Referencia
NumLinha = NumLinha + 3 ‘pula 1 linha em
branco
End if
Next ]
For 1 = 1 T'o NumSons
If Val(TituloObjeto(X, Y3} = Sons{l).Inicio Tela
Then
¥ NumLinha = 0 Or NumbLinha > 55 Then
 Numlinha > 55 Then Printer EndDoc

NumPagina = NumPagina + 1

Printer FontSize = 8

Printer FontName = "Arial”

Printer. Print "Projeto HyperCASE" &
Space$(20) & Projeto & "/ Mapa #" &
Me.Tag;

Printer. Print " - Diagrama” & Space(10) &
Format$(Now, "Long Date") & Space(10) &
"Pg * & NumPagina

Numl.inha =5
End If
Printer. CurrentX = NumLinha
Printer. Print
Printer Print Tab{12},"-SOM-" &
Sons{1}).Inicio. Titulo
Printer Prant Tab(20);, "ORIL: %
Sons(1}).Inicio.Orgem
Printer. Print Tab(20};, "REF: ";
Sons{l).Inicio Referencia
If Sons(]).Editar = § Then

Printer.Print Tab(20), "FUN: *;
Sons(}).Fuando;, *, Edit"

Else

Printer. Print Tab(20);, "FUN: ",

Sons(l).Fundo,
End If
If Sons(1).Tipo = 6 Then

Printer Print Tab(20); *TIF: 7,
TipoS(Sons(l). Tipe) & Sons(1}. Arquivo;
Else

Printer Print Tab{20}, "TIP: ",
TipoS(Sons(1). Tipe);

End i
If Sons{1).Canais = 0 Then

Printer Print ", Mono";
Flse

Printer Print ", Estéreo™,
End If
If Sons(1}.Lado = 0 Then

Printer.Print ", Lado A",
Else

Printer.Print ", Lado B",
End If
Printer.Print ", Trilha "; Sons(1}. Tritha
NumlLinha = NumLinha + 6

End If
Nextl
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For =1 To NumSinais
If Val(TitloObjeto{X, Y} =
Sinais(l).Inicio. Tela Then
If NumLinhs = 0 Or Numlbinha > 55 Then

If Numlinha > 55 Then Printer. EndDoc

NumPagina = NumPagina + 1

Printer.FontSize = 8

Printer FontName = "Arial"

Printer. Prirtt "Projeto HyperCASE" &
Space$(20) & Projeto & "/ Mapa #" &
Me.Tag,

Printer. Print " - Diagrama” & Space(10) &
Format$(Now, "Long Date"} & Space(10) &
"Pg " & NumPagina

NumLinha = 3
End If
Printer. CurrentX = NumLinha
Printer.Print
Printer. Print Tab(12);, "-SINAL -" &
Sinais(l).Inicio. Tiulo
Printer Pnint Tab(20); "ORIL *;
Sinais(!).Inicio.Origem
Printer Print Tab(20), "REF: ™;
Sinais(1).Inicio. Referencia

If Sinais(1).Processo <> "" Then
Printer Print Tab{20}), "PRC: ";
Sinais(1).Processo
Numl.inha = Numlinha + 1
Endif
If Sipais(l). Comprimido <> "" Then
Printer Print Tab({20), "CMP: ™,
Sinais(}). Comprimido
Numl.inha = Numi.inha + 1
End ¥
Printer. Print Tab{20), "X "
Sinais(l). EscalaX; " ("; Sinais(]).UnidadeX;
“}H
Printer Print Tab(20%, ™Y ",
Sinais(1).EscalaY; " ("; Sinais(1). UnidadeY:
1f Sinais(}). Tipo = 3 Then
Printer Print Tab({20);, "T1P: ™,
TipoG{Sinais(?). Tipo) & Sinais(]).Outro;
Eise
Printer Print Tab{20), "TIP. ",
TipoG{Sinais{l). Tipo});
End If
NumLinha = NumlLinha + 6
End If
Nevt}
For1=1 To Numimagens
If Val(TituloObjeto(X, YY) =
Imagens{1).Inicio. Tela Then
If NumLinha = 0 Or NumlLinha > 55 Then
If NumlLinha > 55 Then Prnter. EndDoc
NumPagina = NwoPagina + 1
Printer.FontSize = 8
Printer. FontName = "Anal"



Printer Prant "Projeto HyperCASE" &
Space$(20) & Projeto & "/ Mapa #" &

Me Tag;

Printer Print " - Diagrama" & Space(10) &
Format$(Now, "Long Date”} & Space(10) &
"Pg " & NumPagina

Numlinha=3
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YMax =11
NumbistaQk =0
NumX = 1
NumY =1
Formulario. MousePointer = HOURGLASS
Do
If Objeios(NumX, NamY, 1)=1 Then

EndIf
Printer. CurrentX = NumLinha
Printer Print
Printer. Print Tab{12); " - IMAGEM - " &
Imagens(l).Inicio. Titulo
Printer.Print Tab{20), "ORL ",
Imagens(1).micio.Origem
Printer, Print Tab(20), "REF: ",
Imagens(!).Inicio Referencia
If Imagens(1).Copia = 0 Then
Printer. Print Tab{20}; "PRC: *; "Copiar
para VHS, ",
Elself Imagens(1).Copia = 1 Then
Printer. Print Tab(20Y, "PRC: "; "Copiar
para U-matic, ™
Else
Printer. Print Tab{20), "PRC: ",
End If
If Imagens(l). TableTop = 1 Then
Printer.Print "usar Table-Top";
End If
I Imagens(1).Editar = 1 Then
Printer Print ", Editar™;
End ¥
If Imagens(l).Sonorizar = 1 Then
Printer. Print *, Sonorizar™;
EndIf
If Imagens{1) Imagem = 30 Then
Printer Print Tab(20), "TIP: ",
Tipol(imagens(i).Imagem) &
Imagens(l).Arquivo,
Else
Printer.Print Tab{20), "TI: ™,
Tipol{Imagens(l).Imagem}),
Endif
If Fmagens(1).Tipo = 0 Then
Printer. Print ¥, Preto e Branco”
Else
Printer Print *, Colorida"
End If
NumLinha = Numlinha + 6
End If

R |
ANCAL 1

End Sub

Sub InprimeMap_Click (§

Dim NumListaOk As Integer, NumX As Infeger,
NumY As Infeger

Dim XMax As Integer, YMax As Integer

Dim NumPagina As Integer, NumLinha As Integer,
Flagl As Integer

Numlinha=0

XMax =20

If NumlListaOk > 0 Then
For 1=1 To NumListaOk
If Val(TitnloObjetoNumX, NumY)) =
ListaOk(1) Then
GoTo Proximo
EndIf
Next i
‘imprimo todos dados da tela
ImprimeDadosTela NumX, NumY,
Numlinha, NumPagina
NumlListaOk = Numl istaOk + 1
ReDim Preserve ListaOk(NumlistaOk)
ListaOk{NumListaOk) =
Val(TituloObjeto(NumX, NumY})
Else
Yimprimo todos dados da tela
ImprimeDadosTela NumX, NumY,
NumLinha, NumPagina
NumlistaOk = 1
ReDim ListaOk{NumlistaOk)
ListaOk{NumL.istaOk) =
Val(TituloObieto{NumX, NumY))
EndIf
Fori=1To Namlinks
If Links{(i). Telal =
Val(TituloObieto{NumX, NumY)} Then
Flagl = True
For j =1 To NumListaOk
If Val(TituloObjeto(Links{1). X2,
Links(1).Y2)) = ListaOk(j} Then
Flagi = False
Exit For
'sai para proXimo i
Endif
Next j
IfFlagi Then
imprimo todos dados da tela
ImprimeDadosTela Links(i3.X2,
Links(1). Y2, NumnLinha, NumPagina
NumListaOk = NumlListaOk + 1
ReDdim Preserve
ListaOk{NumListaOk)
ListaOk(NumlListaOk} =
Val{ TituloObjeto(Links(i). X2, Links(i).Y2))
EndIf
End If
Nexti
Fori=1To NumLinks
If Links(i). Tela2 =
Val( TituloObjetoNumX, NumY)} Then
Flagl = True
For; =1 To NumlistaOk



Tf Val(TituloObjeto(Links(i}. X1,
Links{1).Y1)} = ListaOk{j) Then
Flagl = False
Exit For
'sai para proximo i
End if
Next j
1f Flag) Then
“mprimo todos dados da tela
EmprimeDadosImagem Links(1).X1,
Links(i). Y1, NumLintha, NumPagina
NumListaOk = NumListaOk + 1
ReDim Preserve
ListaQk(NumListaOk)
ListaOk(NumlListaOk) =
Val{ TituloObjeto(Links(i).X1, Links(i). Y1))
End If
End If
Next i
Fnd If

Proximo:

NumX = NumX + 1
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Next1
NumTelas = NumTemp
Fori=1 To NumSons
If Sons(i) Inicio.Mapa = Me.Tag Then
ImprimeObjeto CL._SOM, Sons{i).Inicio. X,
Sons{i}.Inicio. Y
EndH
Next 1
For i = 1 To NumSinais
If Sinais(1).Inicio Mapa = Me. Tag Then
ImprimeObieto CL_SINAL,
Sinais(i}.Inicio. X, Sinais{i) Inicio.Y
End If
Nexti
For i= 1 To Numlmagens
I kmagens(i ). Inicic Mapa = Me.Tag Then
ImprimeObjeto CL_IMAGEM,
Imagens(i).Inicio. X, Imagens(i}.Inicio.Y
End If
Nexti
Fori=1 To Numlinks
1If Links(i).Mapa = Me.Tag Then

If NumX > XMax Then X Anterior = Links(i). X1
NumX =] YAnterior = Links(i). Y1
Num¥ = NumY + 1 ImprimeObjete CL_LINK, Links(i).X2,
End If Links(i). Y2
Loop While NumY <= YMax EndIf
Printer. EndDoc Next i
Formulario.MousePointer = 0 Printer. EndDoc
End Sub Formulario MousePointer =
XAnterior =0
Sub EmprimeNavigationMap_Click () YAnterior = 0

Formulario.MousePointer = HOURGLASS End Sub
Dim XMax As Integer, YMax As Integer, Xmin As

Integer, Ymin As Integer Sub ImprimeObjeto (TipoObijeto As Integer, XObjeto

KMax =22 As Integer, YObjeto As Integer)

YMax =22 Tmprime objeto da classe TipoObjeto da posiglo
Xmin=1 X, Y no

Ymin=1 ' objeto Printer (VB)

Printer. Scale (Xmin, Ymm)}-{XMax, YMax}
Printer DrawMode = 13
Printer.FontSize = 8
Printer FontName = "Arial"
Printer CurrentY = 1
Printer CurrentX = 1
Printer. Print "Projeto HyperCASE" & Space$(20)
& Projeto & "/ Mapa #" & Me.Tag,
Printer Print " - Mapa de Navegagio" & Space{20)
& Format$(Now, "Long Date")
Dim NumTemp As Integer, 1 As Integer
NumTemp = NumTelas
Fori=1To NumTemp
If Telas(i).Mapa = Me Tag Then
‘acertar NumTelas e FullFilePath para
ImprimeObjeto !
NumTelas=1
FullFilePath = Telas(i) Titulo
ImprimeObjeto CL_TELA, Telas(i) X,
Telas{i} Y
End If

Y(hbjeto = YObjeto + 2

YAnterior = YAnterior + 2

Select Case TipoObjeto

Case CL_TELA

Dim TelaX1 As Single, TelaY1 As Single
Dim CorTela As Single
TelaX1 = XObjeto
TelaY? = YObjeto + .1
CorTela = QBColor(0)
Printer.Line (TelaX1, TelaY1)(TelaXl + .9,
TelaY1 +.%), CorTela, B '
‘numeracdo da tela
Printer. FontSize = 6
Printer. ForitName = "Arial"
Prigter CurrentX = .1 + XObjeto
Printer.CurrentY = .1 + YObjeto
Printer. Print "™,
Printer Print NumTelas

Titnlo da tela
Printer. FontSize = 6



Printer FontNamne = "Arial"

Printer CurrentX =..1 + XObjeto
Printer CurrentY = 53 + YObjeto
Printer. Print Left${FullFilePath, 3}
Printer.CurrentX = .1 + XObjeto
Printer. CurrentY = .75 + YObjeto
Printer. Print Mid$(FullFilePath, 6, 5)

Case CL_SOM

Dim SomX1 As Single, SomY1 As Single
Dim CorSom As Single

SomX1 = .5+ XObjeto

SomY1 =1+ YObjeto

CorSom = QBColor{0}

Printer.Line (SomX1, SomY 1 }-{SomX1 + 4,
SomY1 + .4), CorSom, B

Case CL_SINAL

Dim SinalX1 As Single, SinalY1 As Single
Dim CorSinal As Single

CorSinal = QBColor{4)

SinalX1 = .57 + XObjeto

SinalY1 = .3 + YObjeto

Printer.Line (SinalX1, Sinal V1 ){(SinalX1 +
.03, SinalY1}, CorSinal

Printer Line -{SinalX1 + .1, Sinal¥1 + .12},
CorSinal

Printer Line «SinalX1 + .16, SinalY1 - .13),
CorSinal

Printer Line -{SinalX1 + .23, SinalY1),
CorSinal

Printer. Line «{SinalX} + 29, SinalY1),
CorSinal

Case CL_IMAGEM

Dim XMovie As Single, YMovie As Single
Dim CorMovie As Single

XMovie = .1 + XObjeto

YMovie = YObjeto

CorMovie = QBCelor(0)

Printer.Line (XMovie, YMovie + .1)-
(XMovie, YMovie), CorMovie

Printer Line -(XMovie + .9, YMovie),
CorMovie

Printer Line -(XMovie + .9, YMovie +.9),
CorMovie

Printer. Line «{XMovie + .8, YMovie +.9),
CorMovie

Case CL_LINK

Dim LinkX As Single, LinkY As Single
Dim CorLink As Single
CorlLink = QBColor{0)
LinkX = .1 + XObjeto
LinkY = .5+ YObjeto
If XAnterior < XObjeto - 1 Then
'1a. tela & esquerda da 2a.
Printer.Line (XObjeto - 2, YObjeto + .5)-
(XAnterior + .95, YAnterior + .5), CorLink
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Printer Line {XObjeto - .2, YObjeto + .5}
(XObjeto - .1, YObjeto + .5), CorLink

Printer Line (XObjeto - .1, YObjeto + 4)-
(XObjeto, YObjeto + .5), CorLink

Printer Line {XObjeto - .1, YObjeto + .6)-
(XObjeto, YObjeto + .5), CorLink

Eiself XAnterior > XObjeto + I Then
Na. tela & direita da 2a.
Printer Line {(XObjete + 1.15, YObjeto +
S)(X Anterior, YAnterior + .5), CorLink
Printer Line (XObjeto + 1.15, YObjeto +
SHXObjeto + .95, YObjeto + .5), CorLink
Printer Line (XObjeto + 1.05, YObjeto +
AWXObjeto + .95, YObjeto + .5), CorLink
Printer Line (XObjeto + 1.05, YObjeto +
6){XObjeto + .95, YObjeto + .5), CorLink

Else
If YAnterior > YObjeto Then

"1a. tela abaixo da 2a.

Printer.Line (XObjeto + .5, YObjeio +
1.1{XAnterior + .5, YAnterior), Corlink

Printer. Line (XObjeto + .5, YObjeto +
1.1){XObjeto + .5, YObjeta + 1), CorLink

Printer Line {XObjeto + .5, YObjeto +
1HXObjeto + 4, YObjeto + 1.1), CorLink

Printer Line (XObjeto + .5, YObjeto +
1HXObjeto + .6, YObjeto + 1.1), CorLink

Else

'1a. tela acima da 2a.

Printer. Line (XObjeto + .5, YObjeto -
05X Anterior + .5, YAnterior + .96),
CorLink

Printer Line (XObjeto + .5, YObjeto -
053-{XObjeto + .5, YObjeto + .03), CorLink

Printer.Line (XCbjeto + .5, YObjeto +
05X Obieto + 4, YObjeto - 1), CorLink

Printer Line (XObjeto + .5, YObjeto +
05%(XObjeto + .6, YObjeto - .1), CorLink

End If
EndIf

End Select

End Sub

Sub ImprimeReferencias_Click ()

Dim NwnListaOk As Integer, NumX As Integer,
NumY As Integer

Dim XMax As Integer, Yhiax As Tulcges

Dim NumPagina As Integer, NumlLinha As Integer,
Flagl As Integer

Numlinha =

XMax =20

YMax =11

Numl.istaOk =0

NumX = 1

Num¥ =1

Formulario. MousePointer = HOURGLASS

Do



If Objetos(NumX, NumY, 3) > 0 Then
B NumListaOk > 0 Then
Fori=1To NumlistaOk
If Val{ TituloObjetoNumX, NamY)) =
ListaOk(1) Then
GoTo ProximoX
EndIf
Next i
ImprimeDadosimagem NumX, NumY,
NumbLinha, NumPagina
‘imprimo as imagens
Numl.istaOk = NumListaOk + 1
ReDim Preserve ListaOk(NumListaOk)
ListaOk(NumListaOk) =
Val(TitaloObjeto{NumX, NumY}))
Else
Ymprimo as imagens
ImprimeDadosImagem NumX, NumY,
NumLinha, NumPagina
NumListaOk = 1
ReDim ListaOk{NumListaOk)
ListaOk(NunListaOk) =
Val(TituloObjeto(NumX, NumY))
End If
For i =1 To NumLinks
If Links{i).Telal =
Val(TituloObjeto(NumX, NumY)) And
Objetos(Links(1).X2, Links(1).Y2, 3)> 0
Then
Flagl = True
For j = 1 To NumListaOk
If Val{TituloObjeto{Links(3). X2,
Links(i).Y2)) = ListaOk(3) Then
Flagl = False
Exit For
'sai para proximo i
EndIf
Next i
If Flagl Then
‘imprimo as imagens
ImprimeDadosImagem Links(1).2,
Links(i). Y2, Numlinha, NumPagina
NumListaOk = NumListaOk + 1
ReDim Preserve
ListaOk(NumListaOk)
ListaOk(NumListaOk) =
Val(TitaloObjeto(Links(i). X2, Links(i). Y2))
EndIf
End i
Nexti
Fori =1 To NumlLinks
If Links{i). TelaZ =
Val(TituloObjeto(NumX, NumY)) And
Obijetos(Links(i).X1, Links(i). Y1, 3)> 0
Then
¥lagl = True
Forj =1 To NumListaOk
If ValTituloObjetoLinks(1). X1,
Links(i),Y1)) = ListaOk(j) Then
Flap? = False

Exit For
'sai para proximo i
End if
Next
I Flag] Then
Lmprimoe as imagens
ImprimeDadosimagem Links(i).X1,
Links{i). Y1, NumLinha, NumPagina
NumlistaOk = NumListaOk + 1
ReDim Preserve
ListaOk(NumistaOk)
ListaOk{NumListaOk) =
Val{TituloObjeto(Links(1). X1, Links(i). Y1)
End i
End If
Next i
EndIf
ProximoX:
NumX = NumX + 1
I Nun¥X > XMax Then
NumX =1
NumY = NumY + 1
EndIf
Loop While NumY <= YMax
Printer. EndDoc
Formulario. MousePointer = 0
End Sub

Sub MudaPassword_Click ()
If Projeto =" Then
Dim Msg As String
Msg = "Por favor, use antes a opgéio do menw:
Arguivo - Novo Projeto”
MsgBox Msg, 43, "Cadastro de Usnario”
Exit Sub
EndIf
frmCadastrallser. Show Modal
End Sub

Sub Objectimagem_Click ()
mainToolbar {CL, IMAGEM)
End Sub

Sub Objectlink Click ()
mainToolbar (CL._LINK)
End Sub

Sub ObjectSinal_Chick (0
mainToolbar (CL_SINAL)
End Sup

Sub ObjectSom_Chick ()
mainToolbar (CL_SOM)
End Sub

Sub ObjectTela_Click {}
mainToolbar (CL_TELA)
End Sub



Sub ObjectText_Click ()
mainToolbar (CL_TEXTO}
End Sub

Sub OpenProject ()
mainFileOpenProject
End Sub

Sub SetSystem_Click ()
frmSystemSet. Show
End Sub
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4. HABOUT.FRM

Copyright # 1334 Paulo Marcondes Carvatho Ji MD
""""" paulonib@ccvaz unicampbi .. ..o o)

------------ Fone: (0192397138 .. 000 01000

------ Departamente de Engenhania Biomédica - - - - - |

......... Faculdade de Engenhaia Eléliica - - .- .- -

------- ¢ Hicleo de Informética Biomédica .

------- Universidade Estadual de Campnas - - - -

Brasil oo

Option Explicit

Sub Command]_Click ()
Unload frmAbout
End Sub

Sub Form Load ()
Static InicioFlag As Integer
Dim Tmp As String
‘center the form

fimAbout Left = (Screen Width - frmAbout. Width) / 2
frmAbout Top = (Screen Height - frmAbout Hesght / 2

Tnsert copyright character
Tmp = Label4.Caption

Mid$(Tmp, 11, 1) = Chr$(169)

Label4.Caption = Tmp

if InicioFlag = False Then
InicioFlag = True
Commandl. Visible = False

frmAbout Caption = "HyperCASE - Um CASE para Hipermidia"

Timer1.Enabled = True

Timerl.Interval = 3500
EndIf
Fnd Sub

Sub Timerl _Timer ()
Timerl Enabled = False
frmAbout Hide

Fnd Sub
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5. HPASSWRD.FRM
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Option Explicit
Dim Curs As String
Dim Flag As Integer

Sub Commandl_Click {)
Dim User As String, Passw As String
Dim File As String
Dim FileNum As Integer
If Len{Pass) > 0 And Len(Username) > 0 Then
‘carrega arquivo de senhas relativo aquele
projeto
File = DirAtual + Projeto + FL_PSW
FileNum = FreeFile
Open File For Input Lock Write As FileNum
De While Not EOF(FileNum)
Input #FileNum, User
Input #FileNum, Passw
User == Encripta{User, False)
If User = Username Then
Exit Do
End If
Loop
Close FileNum
Passw = Encripta(Passw, False)
‘verifica se 2 sertha cosresponde ao username
If Pass = Passw And Username = User Then
Senhak = True
Else
SenhaOk = False
EndIf
{inload frmPassWrd
End If
End Sub

Sub Command2_ Click ()
SenhaOk = False
Unload frmaPassWrd

End Sub

Sub Form_Load ()
frmPassWrd.Left = (Screen Width -
frmPassWrd Width) / 2
frmPassWrd. Top = {Screen.Height -
frmPassWrd Height}/ 2

- HH

Username =

Pags=""
Text2 PasswordChar = "*"
Form_LostFocus

End Sub

Sub Form_LostFocus ()
'deve ter este comentanio para eXecutar LostFocus !
End Sub

Sub Form_Paint ()
Textl.SetFocns
End Sub

Sub Text1_GotFocus (§
Textl.SelStart =0
Textl.Sellength = Len{Textl Text)
Flag = False

End Sub

Sub Text] KevPress (KevAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Texti_LostForus
Elself KevAscii = 27 Then
' rejeita esta password
Command2 Click
EndIf
End Sub

Sub Textl LostFocus {}
Username = RTrim$(LTrim$(Text1. Text))
Textl. Text = Username
H Flag Then
Text2 SetFocus
Endif
End Sub

Sub Text2_GotFocus {}
Flag = False
Text2.Sellength = Len(Text2 Text)
Text2 SelStart = 0

End Sub



Sub Text2_KeyPress (KeyAscii As Integer)
Flag = True
If KeyAscii = 13 Then
Text2_LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
‘rejeita esta password
Command2_Click
End If
End Sub

Sub Text2 LostFocus ()
Pass = UCase$(LTrm$(RTrim3(Text2 Text)))
If ¥lag Then
Commandl_Click
EndIf
FEnd Sub
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6. HOBJECT.FRM

L= 3 b 0 1 s s
I o daTela 1l
!l ~ Sons [~ lmagens

List} | L2

Option Explicit FuliFilePath contém ¢ titulo da Tela
‘dimensiona 4 matrizes {som, imagem, texto ¢ sinals), Labell.Caption = FuliFilePath
' com titulos € posicao na matriz-mie frmObjectsList. Caption = frmObjectsList. Caption

Dim LSom() As Obieto, L.8mal{} As Objeto + Str{NumTelas)

Dim LImagem{} As Objeto, LTexto() As Objeto MontaSom

Dim NumSom As Integer, Numlmagem As Integer Montalmagem

Dim NumTexto As Integer, NMumSimal As Integer MontaSinal
MontaTexto

Sub Commandl_Click () FullFilePath = "

Unload frmObjectslist End Sub
End Sub

Sub Listl_Click ()

- . T A Gt : A
Pim Nugndten: As luteged, leim As String, 1 As

Sub Command2_Click ()

FullFilePath = Str{NumTelas)
frmScreen. Show Modal
End Sub

Sub Form_Load ()
‘center the form
frmObijectsList Left = (Screen Width -
frmObjectsList Width) / 2
frmObjectslist. Top = (Screen.Height -
frmObjectsList Height)/ 2

Integer
Numftem = List1 ListIndex
Item = Listl.List{Numltem)
For i =1 To NumSom
1f L8om(i). Titulo = Hem Then
FullFilePath = Str{1.Som(1).Original)
EndIf
Next
i = NumSons
NumSons = Val{FuliFilePath)



frmSound. Show Medal
NumSons = 1
MoerntaSom

End Sub

Sub List2 Chck ()
Dim Numliem As Integer, Item As String, i As
Integer
Numltem = List2 Listindex
Hem = List2 List(Numftem)
Fori = 1 To Numlmagem
If LImagem(1).Titulo = Hem Then
FullFilePath = Str{L.Imagem(1). Original)
EndIf
Next
i = Numlmagens
NumImagens = Val(FullFilePath}
frmMovie. Show Modal
Nurmlmagens =i
Montalmagem
End Sub

Sub List3_Click ()
Dim Numftem As Infeger, Item As String, 1 As
Integer
Numltemn = List3 Listindex
lItem = List3.List(Numltem)
Fori= 1 To NumTexto
If LTexto{i). Titulo = Item Then
FullFilePath = Str(LTexto(1), Original)
End If
Next
i = NumTextos
NumTextos = Val{FullFilePath)
frimText.Show Modal
NumTextos =1
MontaTexto
End Sub

Sub List4_Click ()
Dim Numltem As Integer, tem As String, 1 As
Integer
Numltem = List4. Listindex
Ttern = List4. List(Numliem)
Fori=1 Te NumSinal
If LSinal(1). Titulo = Ttem Then
FullFilePath = Str{1.Sinal(i). Original)
End I
Next
1 = NumSinais
NumSinais = Val(FullFilePath)
frmSignsal Show Modal
NumSinais = 1
MontaSinal
End Sub

Sub Montalmagem ()
ReDim Limagem(0)
List2 Clear
Fori=1 To Numlnagens
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If Imagens(i).Inicio. Tela = NumTelas Then
Numimagem = Numlmagem + 1
ReDim Preserve Limagem(Numlmagem)
Limagem{Numlmagem). Titulo =
Imagens(i}.Inicio. Titulo
Llmagem{Numlmagern).Posicap =
Numlmagem
Pimagem{NumImagem).Original = i
List2 Additem Limagem(Numlmagem) Titulo

End If

Next
End Sub

Sub MontaSinal ()
ReDim LSinal(0)
1ist4.Clear
For i=1 To NumSinais
If Sinais{i).Inicio. Tela = NumTelas Then
NumSinal = NumSinal + 1
ReDim Preserve LSinal(NumSinal)
1L3nal(NumSinal). Titulo =
Sinais{i).Inicio. Titulo
LS8inal(NumSinal).Posicao = NumSinal
1 Sinal(NumSinal). Original = i
List4 Additem LSinal(NumSinal} Titulo
EndIf
Next
End Sub

Sub MontaSom ()}
ReDim LSom(0)
Listl Clear
Fori=1 To NumSons
If Sons{i).Inicio. Tela = NumTelas Then
NumSom = NumSom + 1
ReDim Preserve LSom(NumSom)
ESom{NumSom). Titulo =
Sons{i).Inicio. Titulo
LSom(NumSom}.Posicao = NumSorn
LSom{NumSom}.Original =1
List]l. Addltem LSom(NumSom). Titulo
End If
Next
End Sub

Sub MontaTexto ()
ReDim LTexto{0)
List3.Clear
¥ori=1 To NumTextos
H Textos(i). Telz = NnmTelas Then
NumTexto = NumTexto + 1
ReDhm Preserve LTexto{NumTexto)
LTexto{NumTexto). Titulo = Textos(i). Titulo
LTexto{NumTexto) Posicao = NumTexto
LTextoNumTexto}.Original = i
List3 Addltemn LTexto(NumTexto). Titulo
EndIf
Next
End Sub



7. HSCREEN.FRM
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Option Explicit

Dim Flag As Infeger

Sub Assunto_GotFocus )
Assunto,SelStart = 0
Assunto.Sell.ength = Len(Assunto. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Assunto_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAseii = 13 Then
Flag = True
Assunto_LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Fiag = False
CommandZ_Click
EndIf
End Sub

Sub Assunto_LostFocus ()
i Flag Then
Dimensoes.SetFocus
End If
End Sub

Sub Autor_GotFocus )
Autor,SelStart =0
Autor Sellength = Len(Autor. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Autor_KeyPress (KeyAscii As Integer)
f KeyAscii =13 Then

Flag = True
Autor_LestFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Flag = False
Command?2_Chick
End ¥
End Sub

Sub Autor_LostFocus ()
If Flag Then
Command!_Click
End If
End Sab

Sub Combol_GotFocus ()

Combol. SelStart = 0

Combol . Seiflength = Len(Combol . Text)
End Sub

Sub Combol_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KevAscii = 13 Then

If NumPalavra >= 10 Then
MsgBox "Exceden 10 palavraschave”,
MB_OK, "Palavra-Chave"
PalavraChave =""
Combol.Text = Combol.List(0)
Exit Sub

End If

H Len(PalavraChave) > { Then
NumPalavra = NumPalavra + 1
PalavrasChave(NumPalavra) = Combol. Text
Combol AddHem PalavraChave



PalavraChave = ""
Combol. Text = Combol List{0)
EndIf
Elself KeyAscii = KEY ESCAPE Then
PalavraChave ="
Combol. Text = Combeol.List(0)
Elself KeyAscii =KEY_BACK And PalavraChave
<> "" Then
PalavraChave = Left$(PalavraChave,
Len{PalavraChave) - 1}
Else
PalavraChave = PalavraChave + Chr(KevAscn)
If Len(PalavraChave)= 1 Then
Combol Text=""
End If
EndIf
End Sub

Sub Combol_LostFocus ()
If Len{PalavraChave) > 0 Then
NurmnPalavra = NumPalavra + 1
PalavrasChave(NumPalavra) = PalavraChave
Combol.Additem PalavraChave
PalavraChave = "*
End If
Combol . Text = Combol.List{0}
End Sub

Sub Commandl_Click ()
If FullFilePath = ** Then
NumTelas = NamTelas + 1
ReDim Preserve Telas(NumTelas)
EndIf
Telas(NumTelas) Titulo = Titulo. Text
Telas(MNumTelas). Origem = Fonte. Text
Telas(NumTelas) Referencia = Referencia. Text
Telas(NumTelas) Assunto = Assunto. Text
Telas(NumTelas).Dimensoes = Dimensoes Text
Telas{NumTelas).Autor = Antor. Text
Fori= 1 To NumPalavra
Telas(NumTelas).PalavraChave(i) =
PalavrasChave(i)
Next
FullFilePath = Timlo. Text
FileSelected = True
Unload frmScreen
End Sub

Sub Command2_ Click (}
FiicSelccted = False
Unload frmScreen

End Sub

Sub Dimensoes_GotFocus ()
Dimensoes.SelStart =0
Dimensoes.Sellength = Len(Dimensoes. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Dimensoes_KeyPress (KeyAscit As Integer)
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I KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Dimensoes_LostFocus

Elself KeyAscii = 27 Then
Flag = False
Conunand2_Click

End If

End Sub

Sub Dimensoes_LostFocus ()
If Flag Then
Autor, SetFocus
End if
End Sub

Sub Fonte GotFocus ()
Fonte.SelStart =0
Fonte Sellength = Len(Fonte Text)
Fiag = False

End Sub

Sub Fonte_KeyPress (KeyAscii As Integer)
H KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Fonte LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Flag = False
Command2_Click
End If
End Sub

Sub Fonte_LostFocus ()
i Flag Then
Referencia. SetFocus
End If
End Sub

Sub Form_Load ()
‘center the form
frmScreen Left = (Screen Width -
frmScreen Width) /2
frmSereen Top = (Screen Height -
frmScreen.Height}/ 2
If FullFilePath <> ™" Then
i = Val(FullFiiePath)
Titnlo. Text = Telas(i). Titulo
Fonte. Text = Telas(i).Origem
Referencia. Text = Telas(i).Referencia
Assunto. Text = Telas(i).Assunto
Dimensoes. Text = Telas(i). Dimensoes
Autor Text = Telas{i). Autor
i=1
Do
H Telas(i).PalavraChave(j) = "" Then Exit Do
Combol. Additem Telas(i). PalavraChave(j)
j=i+
Loop While j <11
NumPalavra =3
EndIf
End Sub
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Sub Form_Paint ()
Titule SetFocus
End Sub

Sub Referencia_GotFocus ()
Referencia. SelStart =0
Referencia. Sell.ength = Len{Referencia Text)
Flag = False

End Sub

Sub Referencia_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Referencia_LostFocas
Elself KeyAscii =27 Then
Flag = False
Command2 Click
End If
End Sub

Sub Referencia_LostFocus ()
If Flag Then
Assunto. SetFocus
Fnd If
End Sub

Sub Titulo_GotFoeus ()
Titulo.SelStart =0
Titulo.Sellength = Len{Titulo. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Titulo_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscit = 13 Then
Flag = True
Titalo_LostFocus
Elself KeyAscii =27 Then
Flag = False
Command2_Click
EndIf
End Sub

Sub Titulo_LostFocus ()
Titulo. Text = UCased(Titule, Text)
If Flag Then
Fonte.SetFocus
EndIf
End Sub



8. HLINK.FRM

O Tecla ENTER

O TeclaBSC oo

(O BotSo de Avangar
O Botso de Retiocoder |

Oouwee: 00 e

Option Explicit
Dim TipoLink As Integer
Dim TeclaConexao As Integer
Dim Flag As Integer
Sub Commandl_Click ()
If TeclaConexac = 4 And OutraTecla Text = ™
Then
MsgBox "Vocé deve definir gual o owtro tipo de
ancora.”, MB_pictureEXCLAMATION,
"HyperCASE - Link Data"
GoTo cancela
Endlf .
NumLinks = NumLinks + 1
ReDim Preserve Links(NumLinks)
Links(NumLinks). Telal = Val{Telal Caption)
Links(Numlinks) Tela2 = Val{Tela2 Caption)
Links(Numlinks). Tipe = TipoLink
Links(NumlLinks). Tecla = TeclaConexao
Links(Numlinks).OutraTecla = OutraTecla Text
FileSelected = True
Unload frmLink
Exit Sub
cancela:
OutraTecls. SetFocus
End Sub

Sub Command? Click {}
FileSelected = False
Unload frmLink

End Sub

Sub Form_Load ()
TipoLink = ¢
TeclaConexao = 0
‘center the form
frmlink Lefl = (Screen Width - frmnLink Width) /2
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frmlink Top = (Screen Height - frmLink Height) /

2
Telal.Caption = Str{XObjeto)
Tela2 Caption = Str{¥Objeto)

End Sub

Sub Optionl_Clhick {Index As Integer)
TipoLink = Index
End Sub

Sub Option2_Click (Index As Integer)
TeclaConexzo = Index
End Sub

Sub OutraTecla_GotFocus ()
OuiraTecla.SeiStart = 0
QOutreTecla. Sellength = Len(OutraTecla Text)
Flag = False

End Sub

Sub OutraTecla KevPress (KeyAscii As Integer)
¥ KevAscii =27 Then
Flag = False
Command2_Click
Elself KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Command!_Click
End If
End Sub

Sub OutraTecla_LaostFocus (O
If OutraTecla. Text < "" Then

OutraTecla. Text = UCase$(OutraTecla Text)

Option2{4) Value = True
TeclaConexao =4
Endlf
End Sub



9. HMOVIE.FRM
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Azsunto: } I s FLharactesistics
iinniTiiiiiiiiiiiiiiiiiiioiiiii | imagem @ Colorida
OPSG‘OBBI’BI’ICG
e B e O Fotograi
L llIIIiITIIIIIIIIIIIIIIIiIiiIiiiiIn Q Siide
s gﬂa’m-x
e e e —— LTI Lamina Microscopio
[ Processamento SRS EEI SR O Fine 5
Copiar paa Ll O Filme VHS
o [ ltable-Top | 1 17 1700010000 O Filme 8 mmn
VHS LTIl ( Filme Betacam
C U-matic O editar D O Filme U-matic
@ Nio cogiar SRS PR O Vidsodisco
D sonorizar |- O Asquivo em Dizco:
1
Option Explicit Sub Assunto_LostFocus ()
Dim Flag As Integer H Flag Then
Dim Copiar As Integer Dimensoes. SetFocus
Dim Imagem As integer Frd If
Dim Tipo As Integer End Sub
Sub Arguivo_LostFocus {3
Arquivo. Text = UCase3{Arquivo. Text) Sub Combol_GotFocus ()
End Sub Combol SelStart = 0
Combol.Sell.ength = Len{Combol.Text)
Sub Assunto_GotFocus () End Sub
Assunto.SelStart = 0
Assunto,Sellength = Len(Assunto Text) Sub Combol_KeyPress (KeyAscii As Integer)
Flag = False IfKeyAscii = 13 Then
End Sub If NumbPalavra >= 10 Then
MsgRox "Excedeu 10 palavras-chave”,
Sub Assunto_KeyPress (KeyAscii As Integer) MB_OK, "Palavra-Chave”
If KeyAscii = 13 Then PalavraChave = ""
Flag = True Combol. Text = Combo1 List(0}
Assunto_LostFocus Exit Sub
Elself KeyAscii = 27 Then End If
Flag = False H Len(PalavraChave) > 0 Then
Command2 _Click NumPalavra = NumPalavra + 1
End i PalavrasChave(NumPalavra} = Combol.Text
End Sub Combol.Addliern PalavraChave

PalavraChave =""



Combol. Text = Combol List(0}
End I
Elself KeyAscii = KEY _ESCAPE Then
PalavraChave ="
Combol.Text = Combol List(()
Elself KeyAscii = KEY _BACK And PalavraChave
<> "" Then
PalavraChave = Left$(PalavraChave,
Len{PalavraChave) - 1)
Else
PalavraChave = PalavraChave + Chr(KeyAscii)
i Len(PalavraChave) = 1 Then
Combol . Text=""
End If
End If
¥nd Sub

Sub Combol_LostFocus ()
If Len(PalavraChave) > 0 Then
NumPalavra = NumPalavra + 1
PalavrasChave(NumPalavra) = PalavraChave
Combol . Addltem PalavraChave
PalavraChave =""
EndIf
Combol. Text = Combol.List(D)
End Sub

Sub Commandl_Click ()
If Imagem <> 0 And Inagem <> 1 Then
MsgBox "Vocé deve escolher um Tipo de
Imagem.", MB_pictureSTOP, "Tipo de
Imagem"
Exit Sub
End If
I Tipo = 30 And Arquive. Text = "" Then
MsgBox "Vocé deve explicitar o nome do
arquive em disco.", MB_pictureSTOP,
* Arquivo em Disco”
Exit Sub
EndIf
If FullFilePath = "" Then
Numimagens = Numimagens + 1
ReDim Preserve Imagens(Numlmagens)
End If
Imagens(Numimagens). Inicio. Titulo = Titulo. Text
Imagens(Numimagens). Inicio. Origem = Fonte. Text
Imagens(Numlmagens) Inicio Referencia =
Referencia Text '
Imagens{Numlmagens) Inicio. Assunto =
Assunto. Text
Imagens(Numlmagens).Inicio. Dimensoes =
Dimensoes. Text
Imagens{Numlmagens).Inicio. Autor = Autor. Text
For i=1 To NumPalavra
Imagens(NumImagens).Inicio. PalavraChave(i} =
PalavrasChave(i}
Next
Imagens{NumlImagens).Copia = Copiar
Imagens(Numlmagens) TableTop = Check]. Value
Imagens{NamlImagens).Editar = Check2. Value
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Imagens(Numlmagens). Sonorizar = Check3. Value
Imagens{Numlmagens).lmagem = Imagem
Imagens{Numlmagens).Tipo = Tipo
Imagens(Numlmagens) Arquivo = Arguivo.Text
FileSelected = True

Uniload frmMovie

Exit Sub

Cancela:
Titalo.SetFocus
End Sub

Sub Command?_Click {}
FileSelected = False
Unload frmMovie

End Sub

Sub Dimensoces_GotFocus ()
Dimensoes.SelStart = ¢
Dimensoes. SelLength = Len(Dimensoes. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Dimensoes KeyPress (KeyAscii As Integer)
W KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Dimensoes_LostFocus
Elself KeyAscii =27 Then
Flag = False
Command2_Click
Endif
End Sub

Sub Dimensoes_LostFocus ()
If Flag Then
Autor SetFocus
End If
End Sub

Sub Fonte_GotFocus {)
Fonte.SelStart = 0
Fonte Sellength = Len(Fonte Text)
Flag = False

End Sub

Sub Fonte_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Fonte LostFocus
Elself KevAscii =27 Then
Flag = False
Command?_Click
EndIf
End Sub

Sub Fonte LostFocus (}
If Flag Then
Referencia. SetFocus
EndIf
End Sub



Sub Form_Load ()
“center the form
frmMovie Left = (Screen Width -
frmMovie Width) /2
frmMovie. Top = (Screen. Height -
frmMovie Height) /2
Copiar =0 '
Imagem =0
Tipo = 0
'se este form for chamado a partir de
frmObjectsList:
If FullFilePath < *" Then
i = Val(FullFilePath)
Titulo. Text = lmagens(i) Inicio. Titulo
Fonte Text = Imagens(i}.Inicio.Origem
Referencia Text = Imagens{i).Inicio Referencia
Assunto. Text = Imagens{i) Inicic. Assunto
Dimensoes. Text = Imagens(i).Inicio. Ditnensoes
Autor. Text = Imagens(i).Inicio. Autor
j=1
Do
If fmagens(i} Inicio. PalavraChave(j) = *"
Then Exit Do )
Combol. Additem
Imagens(i}.Inicio.PalavraChave(j)
ij=3+1
Loop Whilej <11
NumPalavra = j
Copiar = Imagens{i}.Copia
Option3(Copiar). Value = True
Check!. Value = Imagens(i). TablieTop
Check2. Value = Imagens(i) Editar
Check3. Valne = Imagens(i). Sonorizar
Imagem = Imagens(i).Imagem
Option1(Imagem). Value = True
Tipo = Imagens(i). Tipo
Option2{Tipo). Value = True
Arquivo, Text = Imagens(i) Arquivo

End H

End Sub

Sub Form_Paint {}
Titulo.SetFocus

End Sub

Sub Optionl_Click (Index As Integer)
Imagem = Index

End Sub

Sub Uptonz_Click {ndex As Intoger)
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Tipo = Index
End Sub

Sub Option3_Click (Index As Integer)
Copiar = Index
End Sub

Sub Referencia_GotFocus ()
Referencia.SelStart = 0
Referencia.Sell.ength = Len{Referencia. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Referencia_KeyPress (KevAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Referencia_LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then

Flag = False
Command2_Click
End
End Sub
Sub Referencia_LostFocus ()
If Flag Then
Assunito.SetFocus
EndIf
End Sub

Sub Titulo_GotFocus {)
Titnlo.SelStart = ¢
Titulo.Sell ength = Len(Titulo. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Titulo_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Titulo_LostFocus
Elself KeyAscii =27 Then
Flag = False
Command2_Click
End If
End Sub
Sub Titulo_LostFocus ()
Titulo Text = UCase$(Titulo. Text)
If Flag Then
Fonte SetFocus
End If
End Sat
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10. HSIGNAL.FRM

L e D [ Corasteristicas
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Tipe O £06

Option Explicit End Sub
Dim Flag As Integer
Dim Tipo As Integer Sub Auntor_KeyPress (KeyAscii As Integer)
Dim Processado As Integer If KeyAscii = 13 Then
Dim Comprimir As Integer Flag = True
Sub Assunto_GotFocus () Autor_LostFocus
Assunto. SelStart = 0 Elself KeyAscii = 27 Then
Assunto.SelLength = Len(Assunto. Text) Flag = False
Flag = False Command2_Click
End Sub End ¥
End Sub
Sub Assunto_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscii =13 Then Sub Autor_LostFocus ()
Flag = True If Flag Then
Assunto_LostFocus Command]_Click
Filself KeyAscii =27 Then End if
Flag = False End Sub
Command2_Click
EndIf Sub Combol_GotFocus ()
End Sub Combol.SelStart = ¢
Combol.Sellength = Len{Combol. Text)
Sub Assunto_LostFocas () End Sub
i Flag Then
Duracao.SetFocus Sub Combol_KeyPress (KevAscii As Integer)
End If If KeyAscii = 13 Then
End Sub I NumPalavra >= 10 Then
MsgBox "Exceden 10 palavras-chave”,
Sub Autor_GotFoecus () MB_OK, "Palavra-Chave"
Autor, SelStart = 0 PalavraChave = ""
Autor. Seilength = Len{Autor. Text) Combol.Text = Combol List{()
Flag = False Exit Sub



EndIf
If Len(PalavraChave) > 0 Then
NumPalavra = NumPalavra + 1
PalavrasChave(NumPalavra) = Combol. Text
Combol.Addltem PalavraChave
PalayraChave = "7
Combo1.Text = Combel.List(0)
Eud If
Elself KevAscii = KEY _ESCAPE Then
PalavraChave = ""
Combol. Text = Combol.List(0)
Elself KevAscii = KEY BACK And PalavraChave
o HE Ti}_m
PalavraChave = Left$(PalavraChave,
Len{PalavraChave) - 1)
Else
PalavraChave = PalavraChave + Chr(KeyAscii)
If Len(PalavraChave) = 1 Then
Combol. Text=""
End If
Endlf
End Sub

Sub Combel_LostFocus ()
If Len(PalavraChave) > 0 Then
NumPalavra = NumPalavra + 1
PalavrasChave(NumPalavra} = PalavraChave
Combol.Addltem PalavraChave
PalavraChave ="
Endlf
Combotl Text = Combol List(G)
End Sub

Sub Commandl_Chick ()
If Processado = 0 And Processo. Text = " Then
MsgBox "Se vocé escolheu SIM, por favor,
escreva o tipo de processamento”,
MB_pictureSTOP, "HyperCASE - Sinal”
GoTo Cancela
End If
If Comprimir = 0 And Comprimido. Text = "' Then
MsgBox "Se vocé escothen SIM, por favor,
escreva o tipo de compressdo”,
MB_pictureSTOP, "HyperCASE - Sinal”
GoTo Cancela
End If
If FullFilePath = " Then
NumSinais = NumSinais + 1
ReDim Preserve Sinais(NumSinais}
End i
Sinais(NumSinais).Inicio. Titulo = Titulo. Text
Sinais(NumSinais}.Inicio. Origem = Fonte Text
Sinais{NumSinais). Inicio Referencia =
Referencia. Text
Sinais(NumSinais).Inicio Assunto = Assunto. Text
Sinais{NumSinais). Inicio.Dimensoes =
Duracao. Text
Sinais{NumSinais) Inicio. Autor = Autor. Text
Fori=1 To NumPalavra
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Sinais(NumSinais) Inicio. PalavraChave(i} =
PalavrasChave(i)
Next
Smais{NumSinais) Processo = Processe. Text
Sinais{NumSinais) Comprimido =
Compnimido. Text
Sinais(NumSinais) EscalaX = EscalaX Text
Sinais(NumSinais) UnidadeX = UnidadeX Text
Sinais(NumSinais). EscalaY = EscalaY Text
Sinais(NumSinais}. UnidadeY = UnidadeY. Text
Sinais(NwmSinats). Tipo = Tipo
Sinais(NumSinais).Outro = Outro_Sinal Text
FileSelected = True
Unload frmSignal
Exit Sub
Cancela:
Titule.SetFocus
End Sub

Sub Command2 _Click ()
FileSelected = False
{Unload frmSignal

End Sub

Sub Comprimido_GotFoecus ()

Comprimido.SelStart = 0

Comprimido.SelLength = Len(Comprimudo. Text)
End Sub

Sub Comprimido LostFocus ()
Comprimido. Text = UCase$(Comprimido Text)
End Sub

Sub Duracac_GotFocus ()
Duracao SelStart = 0
Duracao. Sellength = Len(Duracao. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Duracao_KeyPress (KeyAscii As Integer)
IfKevAscii = 13 Then
Flag = True
Duracac_LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Flag = False
CommandZ_Click
EndIf
End Suh

Sub DPuracao_LostFocus ()
If Flag Then
Axutor.SetFocus
EndIf
End Sub

Sub Fonte_GotFocus ()
Fonte SelStart = ¢
Fonte Sellength = Len(Fonte. Text)
Flag = False

End Sub



Sub Fonte_KeyPress (KevAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Fonte_LostFocus
Elself KevAscii = 27 Then
Flag = False
Command2_Click
End If
¥End Sub

Sub Fonte_LostFocus ()
If Flag Then
Referencia. SetFocus
End if
¥nd Sub

Sub Form_Load ()
‘center the form
frmSignal.Left = (Screen. Width - frmSignal Width)
12
fimSignal Top = (Screen. Height -
frmSignal Height) /2
Tipo= 0
Comprimir =1
Processado = 1
‘se este form for chamado de fimObjectsList:
If FullFilePath < ™" Then
1= Val(FullFilePath)
Titulo. Text = Sinais(i}.Inicio. Titulo
Fonte. Text = Sinais(i).Inicio.Origem
Referencia Text = Sinais(i).Inicio.Referencia
Assunto. Text = Sinais(i) Inicio Assunto
Duracao. Text = Sinais(i).Inicio.Dimensoes
Autor. Text = Sinais{i) Inicio. Awtor
i=1
Do
If Sinais(i). Inicio.PalavraChave(j) = "* Then
Exit Do
Combol Addltemn
Sinais(i}.Inicio.PalavraChave(j)
j=j+1
Loop Whilej < 11
NumPalavra = j
Processo. Text = Sinais{i).Processe
If Processo. Text < "* Then
Processado = &
Optionl(Processado). Value = True
Else
Processado = 1
Optionl(Processado). Value = False
EndIf
Comprimido. Text = Sinais(i).Comprimido
If Comprimido. Text <> "" Then
Comprimir = 0
Option2(Comprimir). Valuoe = True
Else
Comprimir = 1
Option2({Comprimir). Value = False
EndIf
EscalaX Text = Sinais(i).EscalaX
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UnidadeX Text = Sinais(i). UnidadeX
EscalaY Text = Sinais(i) EscalaY
UnidadeY . Text = Sinais(i).UnidadeY
Tipo = Sinais(i). Tipo
Option3(Tipo). Value = True
Onitro_Sinal Text = Sinais(i).Outro
End If
End Sub

Sub Form_Paint {)
Titulo.SetFocus
End Sub

Sub Optionl_Click (Index As Integer)
Processado = Index
I Processado = 1 Then Processo. Text=""
End Sub

Sub Option2_Click (Index As Integer)
Comprimir = Index
If Comprimir = 1 Then Comprimido. Text=""
End Sub

Sub Option3_Click (Index As Integer)
Tipo = Index
End Sub

Sub Outro_Sinal_GotFocus ()

Qutro_Sinal SelStart =6

Outro_Sinal Sellength = Len(Outro_Sinal Text)
End Sub

Sub Outro_Sinal_LostFocus ()
QOutro_Sinal Text = UCase$(Outro_Sinal Text)
End Sub

Sub Processo_GotFocus ()

Processo.SelStart = 0

Processo.Sellength = Len(Processo. Text)
End Sub

Sub Processo_LostFocus ()
Processo, Text = UCase$(Processo. Text)
End Sub

Sub Referencia_GotFocus ()
Referencia SelStart =0
Referencia Sellength = Len(Referencia. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Referencia_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Referencia_LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Flag = False
Command? Click
EndIf
End Sub



Sub Referencia_LostFoous ()
Referencia. Text = UCase$(Referencia Text)
If Flag Then
Assunto. SetFocus
EndIf
End Sub

Sub Titule_GotFocus ()
Titulo.SelStart = 0
Titalo.SelLength = Len(Titulo. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Titulo_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Titule LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Flag = False
Command2_Click
End if
End Sub

Sub Titulo_LostFocus ()
Titulo. Text = UCase$(Titulo. Text)
If Filag Then
Fonte.SetFocus
End If
End Sub
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11. HSOUND.FRM

Assunto; I 1;::::::: ~ Caracteristicas

izt Canais O Mono
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..... ~ Processamento f e e e e e O?“BDAT

[ editar
"] Fundo para:

L 1]

Lado: O A

O Fita de Rolo
O Arquive em disce:

Option Explicit
Dim Flag As Integer
Dim Canais As Integer
Dim Tipe As Integer
Dim Lado As Integer
Sub Arquivo_LostFocus ()
Arquivo. Text = UCase$(Arquive. Text)
End Sub

Sub Assunto_GotFocus ()
Assunto.SelStart =
Assunto.Sellength = Len(Assunto, Text)
Flag = False

End Sub

Sub Assunto_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Assunto_LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Fiag = False
Command2_Click
End If
End Sub

OB
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Sub Assunto_LostFocas ()
I Flag Then
Dimensoes.SetFocns
End If
End Sub

Sub Autor_GotFocus ()
Autor SeiStart =0
Autor.8ell ength = Len(Autor. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Autor_KeyPress (KevAscii As Integer)
I KeyAscii= 13 Then
Flag = True
Autor_LostFocus
Elself KeyAscii =27 Then
Flag = False
Command2_Click
End If
End Sub
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Sub Autor_LostFocus ()
If Flag Then
Command]_Click
EndIf
End Sub

Sub Check3_Click ()
If Check3. Value = 0 Then
Fundo_Musical Text = "*
End if
End Sub

Sub Combol_GotFocus ()
Combol.SelStart = 0
Combol.Sellength = Len(Combol.Text)

End Sub

Sub Combol_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
If NumPalavra >= 10 Then
MsgBox "Exceden 10 palavras-chave”,
MB_OK, "Palavra-Chave"
PalavraChave = ""
Combol . Text = Combol.List(0)
Exit Sub
End If
I Len{PalavraChave) > 0 Then
NumPalavra = NumPalavra + 1
PalavrasChave(NumPalavra) = Combol. Text
Combol Addltem PalavraChave
PalavraChave = ""
Combol. Text = Combol. List(0}
End If
Elself KeyAscii = KEY_ESCAPE Then
PalavraChave = "
Combol.Text = Combol.List{0)
Elself KeyAscii = KEY _BACK And PalavraChave
<> L3 1) ’I‘hm
PalavraChave = Left$(PalavraChave,
Len(PalavraChave) - 1)
Else
PalavraChave = PalavraChave + Chr(KeyAscii)
If Len(PalavraChave) = 1 Then
Combol.Text ="
End If
End If
End Sub

Sub Combol_LostFocus ()
If Len(PalavraChave) > 0 Then
NumPalavra = NumPalavra + 1
PalavrasChave(NumPalavra) = PalavraChave
Combol.Addltem PalavraChave
PalavraChave = ™
End If
Combol.Text = Combol.List{(0)
End Sub

Sub Command!_Click ()
If FullFilePath = ™" Then
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NumSons = NumSons + |
ReDim Preserve Sens(NumSons)
End If
If Tipo = 6 And Arguive.Text = " Then
MsgBox "Vocé deve explicitar 0 nome do
arguivo em disco.”, MB_pictureSTOP,
"Arquivo em Disco”
Exit Sub
End If
Sons{NumSons).Inicio. Titulo = Titulo, Text
Sons(NumSons).Inicio.Origem = Fonte Text
Sons{NumSons).Inicio. Referencia =
Referencia. Text
Sons{(NumSons).Inicio Assunto = Assunto. Text
Sons{NumSons).Inicio.Dimensoes =
Dimensoes. Text
Sons(NumSons).Inicio.Autor = Autor. Text
Fori= 1 To NumPalavia
Sons(NumSons).Inicio. PalavraChave(i) =
PalavrasChave(i)
Next
Sons(NumSons).Funde = Funde_Musical. Text
Sons{NumSons) Editar = Check2. Value
Sons(NumSons).Canais = Canais
Sens{NumSons). Tipo = Tipo
Sons(NumSons).Lado = Lado
Sons(NumSons). Tritha = Trilha Text
Sons(NumSons). Arquivo = Arquivo. Text
FileSelected = True
Unload frmSound
End Sub

Sub Command2 Click ()
FileSelected = False
Unload fimSound

End Sub

Sub Dimensoes_GotFocus ()
Dimensoes.SelStart = 0
Dimensoes.Sellength = Len(Dimensoes. Text}
Flag = False

End Sub

Sub Dimensoes KeyPress (KeyAscii As Integer}
I KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Dimensoes_LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Flag = False
Command2 . Click
Endif
End Sub

Sub Dimensoes_LostFocus ()
H Flag Then
Autor.SetFocus
EndIf
End Sub



8ub Fonte_GotFocus ()
Fonte SelStart = 0
Fonte Sellength = Len(Fonte. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Fonte KeyPress (KeyAscit As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Fonte LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Flag = False
Command? _Click
EndIf
End Sub

Sub Fonte_LostFocus ()
If Flag Then
Referencia.SetFocus
End if
End Sub

Sub Form_Load )
‘center the form
frmSound.Lefl = (Screen. Width - frmSound Width)
/2
frmSound. Top = (Screen. Height -
frmS8ound Height} /2
Canais = 1
Tipo=0
Lado=0
'se este form for chamado de frimObjectslist:
If FullFilePath <> "" Then
i = Val(FullFilePath}
Titulo. Text = Sons(i).Inicio. Titulo
Fonte. Text = Sons(1).Inicio.Ongem
Referencia. Text = Sons(i).Inicio.Referencia
Assunto. Text = Sons(i).Inicio. Assunto
Dimensoes. Text = Sons{i) Inicio.Dimernsoes
Autor. Text = Sons(i).Inicio. Autor
i=1
Do
If Sons(i).Inicio PalavraChave(3} = " Then
Exit Do
Combol. Addltem
Sons(i}.Inicio.PalavraChave(j)
j=j+]
Loop While j <11
NumPalavra = j
Fundo Musical. Text = Sons{i) Fundo
If Fundo_Musical Text <> "" Then
Check3. Value =1
Else
Check3.Value =0
EndIf
Check2. Value = Sons(i).Editar
Canais = Sons{i).Canais
Option](Canais). Value = True
Tipo = Sons(i).Tipe
Option2(Tipo). Value = True
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Lado = Sons(i) Lado
Option3(Lado). Value = True
Trilha Text = Sons(i) Trilha
Arquivo. Text = Sons(i).Arquivo
End if
End Sub

Sub Form_Paint ()
Titulo.SetFocus
End Sub

Sub Funde_Musical_LostFocus ()
Fundo_Musical Text =
UCase3(Fundo_Musical Text)
¥ Fundo_Musical. Text <> "" Then
Check3.Value = 1
EndIf
End Sub

Sub Optionl_Click (Index As Infeger)
Canais = Index
End Sub

Sub Option2_Click (Index As Integer)
Tipo = Index
If Tipo <= 6 Then Arquivo. Text = ""
End Sub

Sub Option3_Click (Index As Integer)
Lado = Index
End 8ub

Sub Referencia_GotFocus ()
Referencia.SelStart =0
Referencia, SelLength = Len(Referencia Text)
Flag = False

End Sub

Sub Referencia_KeyPress (KeyAscit As Integer)
W KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Referencia_lostFocus
Elself KevAscii = 27 Then
Flag = False
Command2_Click
End If
End Sub

Sub Referencia_LostFocus ()
I Fiag Then
Assunto.SetFocus
EndIf
End Sub

Sub Titulo_GotFocus ()
Titulo.SelStart = 0
Titulo.Sellength = Len{Titulo. Text)
Flag = False

End Sub
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Sub Titulo_KevPress {KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Titulo_LostFocus
Elself KevAscii = 27 Then
Flag = False
Command2_Click
End If
End Sub

Sub Titulo_LostFocus ()
Titulo Text = UCase$(Titulo. Text)
H Flag Then
Fonte. SetFocus
End If
End Sub



12. HTEXT.FRM
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. - Ehave | ....................... !@IZfZZJIZIiIIZIZIZIZZZIIIZZIZIZZ:IIIIZ
Option Explicit If KeyAscii = 13 Then
Dim Flag As Integer Flag = True
Sub Assunto_GotFocus () Autor_LostFocas
Asstmto. SelStart =0 Elself KeyAscii =27 Then
Assunto.Sellength = Len(Assunto. Text) Flag = False
Flag = False Command2_Click
End Sub EndIf
End Sub
Sub Assunto_KeyPress (KeyAsci As Integer)
IfKeyAscii = 13 Then Sub Autor_LostFocus ()
Flag = True Y Flag Then
Assunto_LostFocus Command]l_Click
Elself KeyAscii =27 Then End If
Flag = False End Sub
Command? Click
EndIf Sub Combol_GotFocus {3
End Sub Combol.SelStart = §
Combol.8ellength = Len(Combol.Text)
Sub Assunto_LostFocus () End Sub
i Flag Then
Dimensoes.SetFocns Sub Combol KeyPress (KevAscii As Integer)
End If If KevAscii = 13 Then
End Sub If NumPalavra >= 10 Then
MsgBox "Exceden 10 palavras-chave”,
Sub Autor_GotFocus () MB_OK, "Palavra-Chave”
Autor,SelStart = 0 PalavraChave = ™"
Autor.Sell ength = Len{Autor Text) Combol.Text = Combol.List(0)
Flag = False Exit Sub
End Sub End If
If Len{PalavraChave) > 0 Then
Sub Autor_KeyPress (KeyAscii As Integer) NumPalavra = NumPalavra + 1



PalavrasChave{NumPalavra) = Combol.Text
Combol . Addltem PalavraChave
PalavraChave = ""
Combol. Text = Combol.List(0)
EndIf
Elself KeyAscii = KEY_ESCAPE Then
PalavraChave = ""
Combol.Text = Combeol.List(0)
Fiself KeyAscii = KEY_BACK And PalavraChave
<> ™ Then
PalavraChave = Left$(PalavraChave,
Len(PalaviaChave) - 1)
Else
PalavraChave = PalavraChave + Cla{KeyAscii)
I Len{PalavraChave) = 1 Then
Combol.Text=""
End I
End ¥
End Sub

Sub Combol_LostFocus ()
If Len(PalavraChave) > 0 Then
NumPalavra = NumPalavra + 1
PalavrasChave(NumPalavra) = PalavraChave
Combol.Additem PalavraChave
PalavraChave = ™"
EndIf
Combol.Text = Combol Lisi(0)
End Sub

Sub Commandl_Click ()
If FullFilePath = "" Then
NumTextos = NumTextos + 1
ReDim Preserve Textos{NumTextos)
End I
Textos{NumTextos). Titulo = Titulo. Text
Textos(NumTextos).Origem = Fonte Text
Textos(MNumTextos).Referencia = Referencia. Text
Textos(NumTextos). Assunto = Assunto. Text
Textos(NumTextos} Dimensoes = Dimensoes. Text
Textos(NumTextos) Autor = Autor. Text
Fori=1 To NumFalavra
Textos(NumTextos). PalavraChave{i) =
PalavrasChave(i}
Next
FileSelected = True
Unload frmText
¥nd Sub

Sub Command2_Click ()
FileSelected = False
Unload frmText

¥End Sub

Sub Dimensoes_GotFocus ()
Dimensoes.SelStart = ¢
Dimensoes. Sellength = Len(Dimensoes. Text)
Flag = False

End Sub
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Sub Dimensc=s_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Dimensoes_LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Flag = False
Command2_Click
End If
End Sub

Sub Dimensoes_LostFocus ()
If Flag Then
Auter SetFocus
End If
End Sub

Sub Fonte_GotFocus ()
Fonte SelStart = 0
Fonte.Sellength = Len{Fonte Text)
Flag = False

End Sub

Sub Fonte_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscit = 13 Then
Flag =True
Fonte_LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Flag = False
Command?_Click
End i
End Sub

Sub Fonte_LostFocus ()
If Flag Then
Referencia SetFocus
EndIf
End Sub

Sub Form_Load ()
‘center the form
frmText. Left = (Screen. Width - frmText. Width) /2
frmText Top = (Screen. Height - frmText. Height) /2
'se este form for chamade de frmObjectsList:
If FullFilePath < "* Then
i= Val(FullFilePath)
Titulo. Text = Textos{1). Titulo
Fonte. Text = Textos(i). Onigem
Referencia. Text = Textos(i) Referencia
Assunto. Text = Textos{i). Assunto
Dimensoes. Text = Textos(i). Dimensoes
Auvtor. Text = Textos(i). Autor
i=1
Do
If Textos(i).PalavraChave(j} = "" Then Exit
Do
Combol.Additem Textos(i).PalavraChave(j)
i=j*1
Loop While § <11



NumPalavra = ]
End I
End Sub

Sub Form_Paint ()
Titulo.SetFocus
End Sub

Sub Referencia_GotFocus )
Referencia.SelStart = 0
Referencia. Sellength = Len(Referencia. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Referencia_KeyPress (KeyAscii As Integer)
f KeyAscil = 13 Then
Flag = True
Referencia_LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Flag = False
Command2_Click
End If
End Sub

Sub Referencia_LostFocus ()
If Flag Then
Assunto.SetFocus
EndIf
End Sub

Sub Titalo_GotFocus {)
Titulo.SelStart = 0
Titulo.SelLength = Len{Titulo. Text)
Flag = False

End Sub

Sub Titulo_KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Titalo_LostFocus
Elself KeyAscii = 27 Then
Flag = False
CommandZ_Click
End If
End Sub

Sub Timlo_LostFocus ()
Titulo. Text = UCase3$(Titulo. Text)
If Flag Then
Fonte.SetFocus
EndIf
End Sub
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13. CADASTRA.FRM
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Option Explicit

Const Title$ = "Cadastro de Usuario”
Dim Flag As Integer

Dim Msg As String

Sub Command]_Click ()
Dim Pass As String, UserName As String
Dim File As String, Field As String, FileNum As
Integer
UserName = Textl. Text
Pass = UCase$(Text2 Text)
If UserName = "" Or Pass ="" Then
MsgBox "Vocé deve preencher todos os dadoes.”,
MB_pictureINFORMATION, Title$
Exit Sub
End i
UserName = Encripta(UserName, True)
Pass = Encripta(Pass, Troe)
‘gravar no arquive correspondente,
‘se nfio existir, criar
File = DirAtual + Projeto + FL_PSW
Field = UserName + "," + Pass
FileNum = FreeFile
On Error GoTo EroAbertura
‘open arquivo for append
Open File For Append Lock Write As FileNum
Print #FileNum%, Field
Close FileNum
Unload fimCadastraUser
Exit Sub

ErroAbertura:
'Open arquivo for output
Open File For Output Lock Write As #1
Resume Next

End Sub

Sub Command2_Click ()
Unload fimCadastralser
End Sub

Sub Text2_Change ()

Sub Forma_Load ()
frmCadastraUser Left = (Screen Width -
frmCadastralUser. Width) / 2
frmCadastralser. Top = (Screen. Height -
frmCadastraUser Height) / 2
¥nd Sub

Sub Form_Paint (}
Textl.SetFocus
End Sub

Sub Fextl_Change (}
H Len{Text!.Text) > 15 Or InStr(Textl.Text, " ™)
Then
Msg = "O comprimento maximo ¢ 135 caracteres,
sem espagos em branco”
MsgBox Msg, 43, Title$
Textl. Text = RTrim$(L Tom$(Left$(Textl Text,
15
Textl . SelStart = Len(Text]. Text)
End If
End Sub

Sub Textl_GotFocus {}
Flag = Faise
End Sub

Sub Text! KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Text]l LostFocus
End If
End Sub

Sub Textl_lostFocus (}
If Flag Then
Text? SetFocus
End
End Sab
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If Len(Text2 Text) > 15 Or InStr(Text2 Text, " ") Then
Msg = "O comprimento méaximo & 15 caracteres, sem espagos em branco™
MsgBox Msg, 43, Title$
Text2 Text = RTAm$Q. Trim3(Leftd(Text2 Text, 15)))
Text2.SelStart = Len(Text2 Text)
End If
End Sub

Sub Text2_GotFocus ()
Flag = False
End Sub

Sub Text2 KeyPress (KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
Flag = True
Text2_LostFocus
End If
End Sub

Sub Text2 LostFocus (3
If Flag Then
Command]_Click
End if
End Sub



14. SYSTSET.FRM

: 1l
— agro } A via

™ Metatora Idioma

@ HyperCASE ® Inglés

O Hypercard O Portugués

O Tootbook C} E spanhol

O Visual Basic
-~ Crptografia
: @ Sim O Nzo
D Ok cliCancela] ...

Option Explicit

Dim ternplanguage As Integer
Dim tempMetaphor As Integer
Dim tempEncripta As Integer

Sub Command]_Click ()
Metaphor = tempMetaphor
Language = tempLanguage
H TempEncripta = 0 Then

Encriptacao = True
Else

Encriptacao = False
EndIf
HCloseProfile
HOpenProfile
Unload frmSystemSet

End Sub

Sub Command2_Click )
Unload fimSystemSet
End Sub

Sub Form_Load (}
frmSystemSet Left = (Screen Width -
fimSystemSet Width)/ 2
frmSystemSet. Top = (Screen Height -
frmSystemSet.Height) / 2
Fori=0To3

Option]{i}. Value = False
Hi<3 Then
Option2(1). Value = False
End If
Nexti

Optionl{Metaphor). Value = True
Option2(Language) Value = True

If Encriptacao Then

Option3(0). Value = True
¥ise

Option3(1). Value = True
EndIf
tempMetaphor = Metaphor
templLanguage = Language
tempEncripta = Encriptacao

End Sub

Sub Option]_Click (Index As Integer)

tempMetaphor = Index
End Sub

Sub Option2_Click (Index As Integer)

ternpLanguage = Index
End Sub

Sub Option3_Click (Index As Integer)

tempEncripta = Index
End Sub
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15. HPROFILE.BAS

Option Explicit

Dim IpApplicationName As String
Dim IpKeyName As String

Dim IpFileName As String

Dim lpReturnedString As String
Dim Result As Integer

Diim IpDefault As String

Dim Count As Integer

Dim nSize As Integer

Sub HCloseProfile ()
'Set up parameters for reading and writing profile
strings
ipApplicationName = "HYCASE"
ipKeyName = "LastProject”
IpFileName = "HYCASE INI"

Update the LastProject for writing to profile.ini
IpReturnedString = Projeto

TReplace the string in the file

Result =
WritePrivateProfileString%e(IpApplicationNa
me, IpKeyName, lpReturnedString,
IpFiteName)

I Result = 0 Then

MsgBox "Erro enquanto gravava dados do

profile.”

End If

LastDate = Date§

Update the LastDate for writing to profile. ini
1pKeyName = "LastDate"

IpReturnedString = LastDate

Replace the string in the file

Result =
WritePrivateProfileString%e(lpApplicationNa
me, lpKeyName, IpReturnedString,
IpFileName)

If Result = 0 Then

MsgBox "Erro enquanto gravava dados do

profile.”

End If

Update the Encriptacao g for writing fo profile.ini
1pKeyNarmne = "Cryptogram”
IpReturnedString = Str${Encriptacao)

‘Replace the string in the file

Result =
WritePrivateProfileString%(IpApplicationNa
me, IpKeyName, IpRetumnedString,
IpFileName)

If Result = 0 Then

133

MsgBox "Erro enguanto gravava dados do
profile.”
End If

Update the Language g for writing to profile.ini
IpKeyName = "Language”
IpReturnedString = Str¥(Language)

Replace the string in the file

Result =
WritePrivateProfileString%{ipApplicationNa
me, ipKeyName, IpReturnedString,
IpFileName)

If Result = 0 Then

MsgBox "Erro enquanto gravava dados do

profile.”

End if

Update the Metaphor g for writing fo profile.ini
IpKeyName = "Metaphor”
IpReturmedString = Str§(Metaphor)

Replace the siring in the file

Result =
WritePrivateProfileString%(lpApplicationNa
me, IpKeyName, lpReturnedString,
pFileName)

If Result = 0 Then

MsgBox "Erro enquanto gravava dados do

profile."

EndIf

Update the DirProjects for writing to profile.ini
IpKeyName = "DirProjects”
IpRetumnedString = DirAtual

‘Replace the string in the file

Result =
WritePrivateProfileString%(lpApplicationNa
me, IpKeyName, IpRetumedString,
IpFileName}

If Result = 0 Then

MsgBox "Erro enguanto gravava dados do

profile.”

FndIf

End Sub

Sub HOpenProfile ()

'Set up parameters for reading and writing profile
strings

IpApplicationName = "HYCASE"

IpKeyName = "LastProject”

IpDefault=""

IpReturnedString = Space3(81)
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nSize = 81
IpFileName = "HYCASE.INI"

Read the profile string

Count = GetPrivateProfileString%{lpApplicationName, IpKeyName, IpDefault, lpReturnedString, nSize,
IpFileName)

Trim string at end of string

LastProject = Left$(ipRetumedString, Count)

Read profile for LastDate
{pKeyName = "LastDate"
ipReturnedString = Space$(81)

Count = GetPrivateProfileString%{ipApplicationName, IpKeyName, lpDefault, IpRetumedString, nSize,
IpFileName)

Trim string at terminating 0 byte

LastDate = Lefi$(lpReturnedString, Count}

"Read profile for Encriptacao
IpKeyName = "Cryptogram”
IpReturnedString = Space$(81)

Count = GetPrivateProfileString%{IpApplicationName, lpKeyName, IpDefault, IpReturnedString, nSize,
IpFileName)

Trim string at terminating 0 byte

Encriptacao = Val{Left$(IpReturnedString, Count})

Read profile for Language
IpKeyName = "Language”
IpReturnedString = Space$(81)

Count = GetPrivateProfileString%(lpApplicationName, ipKeyName, IpDefault, IpReturnedString, nSize,
IpFileName)

Trim string at terminating 0 byte

Language = Val(Lefi$(IpReturnedString, Count))

'Read profile for Metaphor
IpKeyName = "Metaphor"
IpReturnedString = Space$(81)

Count = GetPrivateProfileSiring%{IpApplicationName, IpKeyName, IpDefault, lpRetumedString, nSize,
IpFileName)

Trim string at terminating © byte

Metaphor = Val{Lefi${IpRetumedSiring, Count})

Read profile for Directory
IpKeyName = "DirProjects”
IpReturnedString = Space3(81)

Count = GetPrivateProfileString%(lpApplicationName, lpKeyName, IpDefault, ipReturnedString, nSize,
IpFileName)
"Trim string at terminating 0 byte
DirAtual = Lefi$(lpReturnedString, Count)
End Sub



C. Estruturas dos Bancos de Dados
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1. Banco de Dados de Projeto - "PJT"

NumMapas
NumTelas, NumSons, NumImagens, NumSinais,
NumLinks, NumTextos
Para cada TELA:
No. Tela, No. Mapa
Posiglio X, Posiciio Y
Titulo
Qrigem
Referéncia
Assunto
Dimens&es
Autor
Para cada palavra-chave (10} palavra-chave No. n
Fim TELA
Para cada SOM:
No. Tela, No. Mapa
Posicio X, Posigio Y
Titalo
Origem
Referéncia
Assunto
Dimensbes
Autor
Para cada palavra-chave (10} palavra-chave No. n
Fundo
Editar
Canais
Tipo
lade
Trilha
Nome do Arquivo
Fim SOM
Para cada IMAGEM:
No. Tela, No. Mapa
Posigiio X, Posiglo Y
Titulo
Ornigem
Referéncia
Assunto
Dimensdes
Autor
Para cada palavra-chave: palavra-chave No.n
Copia
TableTop
Editar

Sonorizar
Imagem
Tipo
Nome do Arquivo
Fim IMAGEM
Para cada SINAL:
No. Tela, No. Mapa
Posigio X, Posigio Y
Titulo
QOrigem
Referéncia
Assunto
Dimensdes
Autor
Para cada palavra-chave: palavra-chave No. n
Processo
Comprimido
EscalaX
UnidadeX
EscalaY
UnidadeY
Tipo
Outro
Fim SINAL

Para cada LINK:

No. Mapa
Posiglio X1, Posigho Y1
Posigio X2, Posiglo Y2
Telal
Tela2
Tipo
Tecla
Outratecla
Fim LINK

Para cada TEXTO:

No. Tela, No. Mapa

Posiglio X, Posigio Y

Titulo

QOrigem

Referéncia

Assunto

Dimensdes

Autor

Para cada palavra-chave: palavra-chave No. n

Fim TEXTO
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2. Banco de Dados de Auditoria - LOG

Em cada registro:

Nome do usuario, Data do Uso, hora, tempo de uso

3. Banco de Dados dos Usuarios - PSS

Em cada registro:

Nome do usuéario, senha

4. Arquivo de Inicializagdo - HYCASE.INI

[HYCASE]

LastDate=02-24-1994

Cryptogram= 0

Project=1

Language=0

Metaphor=0

Directory=D:\

LastProject=C:\HYCASE\PROJETO!1

DirProjects=

(Este arquivo contém seus dados em inglés para manter a compatibilidade com os

outros aplicativos em Windows).



D. Arquivos de Dados do Projeto-Piloto
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NumMapas: 4

NumTelas: 29, NumSons: 2, NumImagens: 19,
NumSinais: 3, NamLinks; 25, NumTextos:

16
No. Tela: 1, No. Mapa: 1
Posigdo X: 1, Posigio Y: 1
Titulo: ABERTURA
Origem: projeto
Referéncia:
Assunto: inicializacfo do sistema
Dimensbes;
Asutor:
Palavra-Chave 1:
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4;
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10;
No, Tela: 2, No. Mapa: 1
PosicBio X: 3, Posi¢io Y 1
Titulo: CREDITOS
Origem: projeto
Referéneia:
Assunto: crédifos aos autores do sistema
Dimensbes:
Autor;
Palavra-Chave 1:
Palavra-Chave 2: eréditos
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4.
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6
Palavra-Chave T
Palavra-Chave &
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:
No. Tela: 3, No. Mapa: 1
Posiglo X: 5, Posiclo ¥: 1
Titulo: MENU PRINCIPAL
Origen: projeto
Referéncia:
Assunto: menu principat do sistemna
Dimensdes:
Autor:
Palavra-Chave 1. menu

Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5;
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave §;
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 4, No. Mapa: 2
Posigo X: 1, Posiclio Y: 1
Titulo: ECOCARDIOGRAMA

Origem: projeto
Referéncia: pg 50

Assunto: menu do segmento ecocardiograma

Drimenses:
Autor:

Palavra-Chave I; menu

Palavra-Chave 2;
Palavra-Chave 3.
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8;
Palavra-Chave 9;
Palavra-Chave 10

No. Tela: 5, No. Mapa: 2
Posiglo X: 3, Posiglo Y: 1
Titulo: HISTORICO

Origem: projeto
Referéncia; pg 50

Assunto: historico sobre o ecocardiograma

Dimensdes:
Autor:
Palavra-Chave 1:

Palavra-Chave 2; histérico

Patavra-Chave 3:
Patavra-Chave 4:
Patavra-Chave S:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 6, No. Mapa: 2
Posigio X: 3, Posiglio Y: 3
Titulo: DEFINICAO

Origem: projeto



Referéncia: pg 50

Assunto: definigfio de ecocardiograma
Dimensbes:

Autor:

Palavra-Chave 1: definiglo
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3;
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave &:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 7, No. Mapa: 2
Posiglio X 3, Posiglio Y 5
Titule: UTILIZACAO
Origem: projeto
Referéncia: pg 50

Assunto: usos do ecocardiograma
Dimensties:

Autor:

Palavra-Chave 1: uso
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3;
Palavra-Chave 4;
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 8, No. Mapa: 2
Posiglio X: 3, Posigio Y 7
Titulo: VANTAGENS
Origem: projeto
Referéncia; pg 50

Assunto: vantagens do ecocardiogramsa
Dimenstes:

Autor:

Palavra-Chave 1: vantagens
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave O:
Falavra-Cliave 10G.

No. Tela: 9, No. Mapa: 3
Posigio X: 1, Posigio Y: 1
Titulo: TECNICAS
Origem: projeto
Referéncia: pg 51

Assunto: téenicas usadas na ecocardiografia
Dimensbes:

Autor:

Palavra-Chave 1. técnica
Palavra-Chave 2:

Palavra-Chave 3;
Palavra-Chave 4.
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7.
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9.
Palavra-Chave 10;

No. Tela: 10, No, Mapa: 3
Posiglio X: 3, Posiglo ¥: 1

Titule: MODO M
Origem: projeto
Referéncia: pg 51

Assunto: ecocardiografia modom

Dimensies:
Autor:

Palavra-Chave 1: modo m

Palavra-Chave 2;
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6;
Palavra-Chave 7.
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 11, No. Mapa: 3
Posigiio X 3, Posigiio Y: 2
Titulo: BI DIMENSIONAL

Origem: projeto
Referéncia: pg 51

Assunto: ecocardiografia bi-dimensional

Dimensdes:
Autor:

Palavra-Chave 1: bidimensional

Palavra-Chave 2;
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10

No. Tela: 12, No. Mapa: 3
Posigio X: 3, Posiglio Y: 3
Titulo: DOPPLER CONTINUO

Origem: projeto
Referéncia: pg 51

Assunto: ecocardiografia tipe doppler continuo

Dimensdes:
Autor:

Palavra-Chave 1: doppler
Palavra-Chave 2: doppler continuo

Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 35;
Palavra-Chave 6;
Palavra-Chave 7;
Palavra-Chave §:
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Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:
No. Tela: 13, No, Mapa: 3
Posigo X: 3, Posiclio Y. 4
Titulo: DOPPLER PULSATIL
Onigem: projeto
Referéncia: pg 51
Assunto; ecocardiografia tipo doppler pulsétil
Dimensies:
Autor:
Palavra-Chave 1: doppler
Palavra-Chave 2: doppler pulsatil
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:
No. Tela: 14, No. Mapa: 3
Posigio X: 3, Posiglio Y: 5
Titulo: MAPEAMENTO
Origern: projeto
Referéncia: pg 51
Assunto: ecocardiografia tipo mapeamento de fho a
cores
Dimenstes:
Autor:
Palavra-Chave 1: mapeamente de fluxo
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3;
Palavra-Chave 4;
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:
Ne. Tela: 15, No. Mapa: 4
Posiglio X: 1, Posiglo Y: 1
Titulo: PROCEDIMENTOS
Origem: projeto
Referéncia: pg 52
Assunto; procedimentos da ecocardiografia
Dimensfes: )
Autor:
Palavra-Chave 1: procedimentos
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave %
Palavra-Chave 10:
No. Tela: 16, No. Mapa: 4
Posigio X 3, Posigio Y. 1
Titulo: TRANS-TORACICO
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Origem: projeto

Referéncia: pg 52

Assunto: ecocardiografia trans-tordcica
Dimensbes:

Autor;

Palavra-Chave 1: trans-torcica
Palavra-Chave 2: procedimento
Palavra-Chave 3.
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5.
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave §:
Palavra-Chave &
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 17, No. Mapa: 4
Posigiio X© 3, Posigio Y 2
Titulo: TRANS-ESOFAGICO
Origem: projeto

Referéncia: pg 52

Assunto: ecocardiografia trans-esofégica
Dimensdes:

Autor:

Palavra-Chave 1: trans-esofigica
Palavra-Chave 2: procedimento
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5;
Palavra-Chave 6
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave
Psalavra-Chave 10:

No. Tela: 18, No. Mapa: 4
Posiglio X: 3, Posigic ¥: 3
Titulo: FETAL

Origem: projeto

Referéneia: pg 52

Assunto: ecocardiografia fetal
Dimensbes:

Aautor:

Palavra-Chave I: procedimento
Palavra-Chave 2: fetal
Palavra-Chave 3;
Patavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 19, No. Mapa: 4
Posigio X: 3, Posigio Y: 4
Titulo: INTRA-OPERATORIA
Origem: projeto

Referéncia: pg 52

Assunto: ecocardiografia intra-operatoria
Dimensges:

Autor;

Palavra-Chave 1: procedimento



Palavra-Chave 2: intra-operatoriv
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6;
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave &
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 20, No. Mapa: 4
Posigio X: 3, Posigio ¥: 5
Titulo: INTRA-VASCULAR
Origem: projeto

Referéncia: pg 52

Assunto: ecocardiografia intra-vascular
Dimensses:

Autor:

Palavra-Chave 1: procedimente
Palavra-Chave 2: vascular
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7.
Palavra-Chave 8
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 21, No. Mapa: 4
Posigio X: 3,Posigio Y: 6
Titulo: STRESS FARMACOLOGICO
Origem: projeto

Referéncia: pg 52

Assunto: ecocardigrafia com stress farmacolégico
Dimensdes;

Autor:

Palavra-Chave 1: farmacologia
Palavra-Chave 2: procedimento
Palavra-Chave 3; stress
Palavra-Chave 4:

Palavia-Chave 5:

Palavra-Chave &

Palavra-Chave 7.

Palavra-Chave §;

Palavra-Chave &

Palavra-Chave 10:

No. Tela: 22, No. Mapa: 4
Posigo X 3, Posigio Y: 7
Titulo: STRESS FISICO
Origem: projeto

Referéncia: pg 52

Assunto: ecocardiografia com stress fisico
Dimensbes;

Autor:

Palavra-Chave 1. stress
Palavra-Chave 2: exercicio fisico
Palavra-Chave 3: procedimento
Palavra-Chave 4

Palavra-Chave 5:

Palavra-Chave &

Palavra-Chave 7.
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Palavra-Chave &:
Palavra-Chave 9.
Palavra-Chave 10;

No. Tela: 23, No. Mapa: 3
Posiglio X: 5, Posigo Y: 1
Titulo: AVANCADO
Origem: Ortiz 1993
Referéncia:

Assunto: dados avangados sobre modo m
Dimensies:

Autor; Ortiz
Palavra-Chave 1;
Palavra-Chave 2: modo m
Palavra-Chave 3: técnica
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave &:
Palavra-Chave 9;
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 24, No. Mapa: 3
Posigio X: 5, Posigio Y: 2
Titulo: AVANCADO
Origem: Ortiz 1993
Referéncia:

Assunto:

Dimenstes:

Autor: Ortiz

Palavra-Chave 1: bi~dimensional
Palavra-Chave 2: técnica
Palavra-Chave 3;
Palavra-Chave 4
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 25, No. Mapa: 3
Posigio X: 5, Posigc Y: 3
Titulo: AVANCADO
Origeny, Ortiz 1993
Referéncia:

Assunto:

Dimensdes:

Axtor:

Palavra-Chave 1: doppler continuo
Palavra-Chave 2: técnica
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8;
Palavra-Chave 9;
Palavra-Chave 10;

No. Tela: 26, No. Mapa: 3
Posigdo X: 5, Posiglio Y: 4
Titulo: AVANCADO



Origem: Oriiz 1993
Referéncia:

Assunto:

DimensBes:

Autor:

Palavra-Chave 1: doppler pulsatil
Palavra-Chave 2. técnica
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4;
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9;
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 27, No. Mapa: 3
Posigdo X: 5, Posigio Y: 5
THulo: AVANCADO

Origem: Ortiz 1993
Referéneia:

Assunto!

Dimensbes:

Autor:

Palavra-Chave 1: mapeamento de fluxo
Palavra-Chave 2: técnica
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10

No. Tela: 28, No. Mapa: 4
Posiclo X: 5, Posigio Y: 1
Titulo: INDICACOES

Origem: projeto

Referéncia: pg 51

Assunto: indicacdes do eco transtoracica
Dimensfes:

Autor:

Palavra-Chave 1: trans-foracica
Palavra-Chave 2: indicagbes
Palavra-Chave 3: procedimento
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5;
Palavra-Chave 6
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave :
Palavra-Chave 10

No. Tela: 29, No. Mapa: 4
Posigiio X: 5, Posiglo Y: 2
Titulo: LIMITACOES

Origem: projeto

Referéneia: pg 51

Assunto: limitagBes da eco trans-toracica
Dimensbes:

Autor:

Palavra-Chave 1. limitagdes

Palavra-Chave 2. trans-tordcica
Palavra-Chave 3: procedimento
Palavra-Chave 4
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 1, No. Mapa: 1
Posigo X: 1, Posico Y 1
Titulo: ABERTURA

Origem: discoteca pessoal
Referéncia: série MoviePlay CCT 680
Assunto: som de inicializagBo do sistema
Dimenses: 20 seg

Autor: Carl Orff
Palavra-Chave 1: abertura
Palavra-Chave 2: Car] Orff
Palavra-Chave 3;
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6;
Patavra-Chave 7
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

Fundo para: ABERTURA
Editar: ¢

Canais; 1

Tipe: 2

Lado: ¢

Trilha: 1

Arquiveo:

No. Tela: 14, No. Mapa: 3
PosicBo X 3, Posigo Y. 5
Titulo: SOPRO INOCENTE
Orngem: Ravin 1988
Referéncia: fita 5
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Assunito: exame de mapeamento de fluxo em cores

para um caso de sopro "inocente"
Dimensdes: 30 seg
Autor: Ravin
Palavra-Chave 1: sopro
Palavra-Chave 2: reflinio trictspide
Palavra-Chave 3. mapeamento de fluxo
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5;
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7.
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9.
Palavra-Chave 10:
Fuando para:
Editar: 0
Canais: 1
Tipo: 0
Lado: 0
Trilha:
Arguivo:



No. Tela: 6, No. Mapa: 2
Posiclo X: 3, Posigio Y 3
Titulo: ULTRASSONOGRAFO
Origem: Ortiz 1993
Referéncia: pg 17

Assunto: equipamento para realizagfio de

ecocardiografia
Dimensdes:
Autor: Ortiz 1993
Palavra-Chave 1. equipamento
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6
Palavra-Chave 7.
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9.
Palavra-Chave 10:
Copiar para: 0
Table-Top: O
Editar: 0
Sonorizar: 0
Cor: 0
Tipo: 20
Arquivo:
No. Tela: 6, No. Mapa: 2
Posiciio X: 3, PosigBo Y: 3
Titalo; ECOCARDIOGRAMA
Origem: Ortiz 1993
Referéncia: 129" a 1'51"
Assunto: exame ecocardiografico
Dimensbes: 22 seg
Autor: Ortiz
Palavra-Chave 1: ecocardiograma
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:
Copiar para: 0
Table-Top: O
Editar: ¢
Sonorizar:
Cor: O
Tipo: 25
Arquivo:
No. Tela: 10, No. Mapa: 3
Posigio X: 3, Posigio ¥: 1
Titulo: AORTA E ATRIO ESQ
Origem: Ortiz 1993
Referéncia: pg 33
Assunto: modo m
Dimensdes: 1 foto
Awntor: Ortiz
Palavra-Chave 1. modom

Palavra-Chave 2: técnica
Palavra-Chave 3. aoria
Palavra-Chave 4: &tric
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

Copiar para: 0

Table-Top: 0

Editar: 0

Soncrizar; 0

Cor: 0

Tipo: 20

Arquivo:

No. Tela: 10, No. Mapa: 3
Posiglo X: 3, Posigio Y: 1
Titalo: VALVULA MITRAL
Origem: Ortiz 1993
Referéncia: pg 36

Assunto: vavula mitral em modom
Dimensdes: 1 foto

Autor: Ortiz
Palavra-Chave 1: modom
Palavra-Chave 2: valvula mitral
Palavra-Chave 3;
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave §:
Palavra-Chave 10;

Copiar para: §

Table-Top: O

Editar: 0

Sonorizar: 0

Cor. 0

Tipo: 20

Arquivo:

No. Tela: 10, No. Mapa: 3
Posiglo X: 3, Posiglio ¥: 1
Titulo: MODO M

Origem: Ortiz 1993 - Fita
Referéncia: 3'12" a 3207
Assunto: modo m
Dimensdes: § seg

Autor: Ortiz

Talavia-Chave limedom
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave &:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave &:
Palavra-Chave 9;
Palavra-Chave 10:
Copiar para: 0
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Table-Top: O

Editar; O

Sonorizar: 0

Cor: O

Tipo: 25

Arquivo:

No. Tela: 11, No. Mapa: 3
Posi¢lio X: 3, Posigio Y: 2
Titulo: CORTE PARAESTERNAL
Origem: Ortiz 1993
Referéncia: pg 10

Assunto: técnica bi-dimensional
Dimenstes: 1 foto

Autor: Ortiz

Palavra-Chave 1: técnica
Palavra-Chave 2: corte paraesternal
Palavra-Chave 3: bi-dimensional
Palavra-Chave 4;
Palavra-Chave 5.
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

Copiar para: 0

Table-Top: 0

Editar:

Sonorizar: O

Cor: O

Tipo: 20

Arquivo:

No. Tela: 11, No. Mapa: 3
Posiglo X: 3, Posigio ¥: 2
Titulo: CORTE SUB-COSTAL
Origem: Ortiz 1993
Referéncia: pg 10

Assunto: técnica bi-dimensional em corte sub-costal

Dimensfes: 1 foto

Autor: Ortiz
Palavra-Chave 1: bi-dimensional
Palavra-Chave 2: técnica
Palavra-Chave 3: corte sub-costal
Palavra-Chave 4;
Palavra-Chave 5.
Palavra-Chave 6.
Palavra-Chave 7.
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave &
Palavra-Chave 10:

Copiar para: O

Table-Top: O

Editar; @

Sonorizar, 0

Cor: O

Tipo: 20

Arquivo:

No. Tela: 11, No. Mapa: 3
Posiglio X 3, PosigBo Y: 2
Titule: BI-DIMENSIONAL
Origem: Ortiz 1993 - Fita

Referénciu: 320" a 3267
Assunto: técnica bi-dimensional
Dimenses; 6 seg

Autor: Ortiz

Palavra-Chave 1. bi-dimensional
Palavra-Chave 2: técnica
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4.
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave T:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave :
Palavra-Chave 10:

Copiar para; 0

Table-Top: 0

Editar: 0

Sonorizar, 0

Cor. O

Tipo: 25

Arquivo!

No. Tela: 12, No. Mapa: 3
Posiglo X: 3, Posico Y: 3
Titulo: DOPPLER CONTINUO
Origem: Ortiz 1993 - Fita
Referéncia: 326" a 3'337
Assunto: técnica de doppler continuo
Dimensdes: 7 seg

Amntor: Ortiz

Palavra-Chave 1; doppler continuo
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave §:
Palavra-Chave &:
Palavra-Chave 10:

Copiar para: §

Table-Top: 0

Editar: 0

Sonorizar. ¢

Cor: ©

Tipo: 25

Arquivo:

No. Tela: 13, No. Mapa: 3
Posigio X 3, Posigio Y 4
Fitulo: DOPPLER PULSATIL
Origem: Ortiz 1993 - Fita
Referéneia: 334" a 340"
Assunto: téenica de doppler pulséatil
Dimenstes: 6 seg

Autor: Ortiz

Palavra-Chave 1: {écnica
Palavra-Chave 2: doppler pulsétil
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
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Palavra-Chave 7.
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10;

Copiar para: O

Table-Top: 0

Editar; ©

Sonorizar; 0

Cor: O

Tipo: 25

Arquive:

No. Tela: 14, No. Mapa: 3
Posigio X 3, Posiglio Y 5
Titulo: MAPEAMENTO
Origem: Ortiz 1993 - Fita
Referéncia: 341" a 349"
Assunto: técnica de mapeamento de fluxo em cores
Pimenses: 8 seg

Antor: Ortiz
Palavra-Chave 1: mapeamento de fluxo
Palavra-Chave 2: técnica
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8&:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 1(;

Copiar para: 0

Table-Top: &

Editar: 0

Sonerizar, 0

Cor: 0

Tipo: 25

Arquivo:

Mo. Tela: 23, No. Mapa: 3
Posigio X: 5, Posigio Y: 1
Titalo: MODO M

Origem: Ortiz 1993
Referéncia: fig 4.8
Assunto: modom
Dimensdes: 1 foto

Autor: Ortiz
Palavra-Chave 1. valvula miiral
Palavra-Chave 2.
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Patavra-Chiave O
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave &:
Palavia-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

Copiar para: §

Table-Top: 0

Editar: ¢

Sonorizar: O

Cor: 1

Tipo, 20
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Arguivo:

No. Tela: 24, No. Mapa: 3
Posigio X: 5, Posiglio ¥: 2
Titulo: BLDIMENSIONAL
Origem: Ortiz 1993

Referéneia: fig 4.7

Assunto: bi-dimensional
DimensBes:

Autor; Ortiz

Palavra-Chave 1: fragfio de ejegio
Palavra-Chave 2: método de érea-comprimento
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7,
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9
Palavra-Chave 10;

Copiar para: 0

Table-Top:

Editar: 0

Sonorizar: O

Cor: 1

Tipo: 20

Arquivo;

No. Tela: 25, No. Mapa: 3
Posigio X: 3, Posigio Y- 3
Titulo: DOPPLER CONTINUO
Origem: Ortiz 1993

Referéncia: fig 4.13

Assunto: doppler continuo
Dimenses:

Autor: Ortiz

Palavta-Chave 1; valvula mitral
Palavra-Chave 2: insuficiéncia mitral
Palavra-Chave 3.
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Patavra-Chave 7:
Patavra-Chave &:
Palavra-Chave 9;
Palavra-Chave 16;

Copiar para: 0

Table-Top: ©

Editar: 0

Sonorizar: 0

Cor: 1

Tipo: 20

Arguivo:

No. Tela: 27, No. Mapa: 3
PosicBo X; 5, Posigo Y: 5
Titalo: MAPEAMENTO
Origem: Ortiz 1993

Referéncia: fig 3.2

Assunto: mapeamento de fluxo em cores
Dimensfes:

Autor; Ortiz

Palavra-Chave 1: mapeamento de fluxo



Palavra-Chave 2: técnica
Palavra-Chave 3. valvula pulmonar
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave T
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9;
Palavra-Chave 10

Copiar para: 0

Table-Top: O

Editar: 0

Senorizar: O

Cor. O

Tipo: 20

Arquivo:

No. Tela: 26, No. Mapa: 3
Posiglio X 5, Posigio Y: 4
Titulo: DOPPLER PULSATIL
Origem: Ortiz 1993
Referéncia: fig 5.22

Assusito; doppler pulsatil
Dimensdes:

Axtor: Ortiz

Palavra-Chave 1. insuficiéncia adrtica
Palavra-Chave 2: refluxo
Palavra-Chave 3: doppler pulsatil
Palavra-Chave 4: técnica
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7
Palavra-Chave 8
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10

Copiar para: 0

Table-Top: 0

Editar: §

Sonorizar: 0

Cor: 1

Tipo: 20

Arquivo:

No. Tela: 28, No. Mapa: 4
Posiglo X: 5, Posiglo Y: 1
Titulo: JANELAS ECOCARDIOGRAFICAS
Origem: Ortiz, 1993
Referéncia: pg 15

Assunto

Dimenstes: 1 foto

Autor: Ortiz

Palavra-Chave 1: janela ecocardiogrifica
Palavra-Chave 2. procedimento
Palavra-Chave 3: trans-toracica
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave T
Palavra-Chave &
Palavra-Chave 9
Palavra-Chave 10:

Copiar para: 0
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Table-Top: 0

Editar: ¢

Sonorizar: 0

Cor: 1

Tipo: 20

Arquivo:

No. Tela: 28, No. Mapa: 4
Posiglio X: 5, Posigiio ¥ 1
Titulo; EXAME TRANS-TORACICO
Origem: Ortiz, 1993
Referéncia: pg 14

Assunto; realizac8o do exame trans-toracico
Dimensdes: 1 foto

Autor: Ortiz '
Palavra-Chave 1: trans-toracico
Palavra-Chave 2: procedimento
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

Copiar para: 0

Table-Top: 0

Editar: ¢

Sonerizar: 0

Cor: 0

Tipo: 20

Arquivo:

No, Tela: 29, No. Mapa: 4
Posiclic X: 5, Posiclo Y: 2
Titule: CIFOESCOLIOSE
Origem:

Referéncia:

Assunto:

Dimensdes:

Amntor:

Palavra-Chave 1: cifoescoliose
Palavra-Chave 2: HmitagBes
Palavra-Chave 3; trans-tordcico
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave &:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

Copiar para: 0

Table-Top: 0

Editar: 0

Sonorizar: 0

Cor: 0

Tipo: 20

Arquivo:

No. Tela: 11, No. Mapa: 3
Posiglio X: 3, Posigio Y: 2
Titulo: BI-DIMENSIONAL
Origem: CCNI



Referéncia. REGISTRO: (202532
Assunto;

Dimensbes: 10 seg

Autor:

Palavra-Chave 1: bi-dimensional
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3
Patavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10
Processamento:

Compressfo:

Escala X©

Unidade X

Escala Y:

Unidade Y

Tipo: 0

Qutro Sinal:

No. Tela: 12, No. Mapa: 3
Posigiio X: 3, Posigio Y: 3
Titulo; DOPPLER

Origem: CCNI

Referéncia: REGISTRO: 126544
Assunto:

Dimensbes: 20 seg

Autor:

Palavra-Chave 1: doppler pulsatil
Palavra-Chave 2.
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7.
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:
Processamento:

Compressio:

Hscala Xo

Unidade X:

Bscala Y:

Unidade Y

Tipo: ©

Outro Sinal:

No. Tela: 13, No. Mapa: 3
Posigao X: 3, Posiglic ¥: 4
Titule: DOPPLER

Origem: CCNI

Referéncia: REGISTRO: 135423
Assunto:

Dimensfes: 20 seg

Aautor:

Palavra-Chave 1: doppler pulsatil
Palavra-Chave 2: ecg
Palavra-Chave 3:

Palavra-Chave 4:

Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6
Palavra-Chave 7
Palavra-Chave 8;
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:
Processamento;
Compressio:
Escala X:
Unidade X:
Escala¥:
Unidade Y
Tipo: 0

Outro Sinal:

No. Mapa: 1

Posigio X1: 1, Posigio Y1:
Posiglo X2: 3, Posigho Y2:

No. Telal: 1
No. Tela 2: 2
Tipo: 0
Tecla: 0
Outra Tecla:
No. Mapa: 1

Posigfio X1: 3, Posiglo Y1:
Posicio X2: 3, Posiglo Y1:

No. Telal: 2
No. Tela2: 3
Tipo: 0
Tecla: 0
Qutra Tecla:
No. Mapa; 2

Posiglio X1: 1, Posiglo Y1:
Posiclio X2: 3, Posiglo Y2:

No. Tela l: 4

No. Tela2: §

Tipo: O

Tecla: 4

Outra Tecla: opgio |
No. Mapa: 2

Posigo X1: 1, Posigdo Y1:
Posigio X2: 3, Posigho Y2:

No. Tela 1: 4

No. Tela2: 6

Tipo: 0

Tecla: 4

Outra Tecla: opgdo 2
No. Mapa: 2

Posi¢ao X1: 1, Posiglio Y1:

Posigdo X2: 3, Posiglo Y2 5

No. Telal: 4

No. Tela2: 7

Tipo: O

Tecla; 4

Outra Tecla: opglo 3
No. Mapa: 2

Posiggio X1: 1, Posigio Y1:
Posigdo X2: 3, Posiglo Y2:

No. Tela i: 4
No. Tela 2; 8
Tipo: O

ot
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Tecla: 4
Outra Tecla: opgo 4
No. Mapa: 3

Posigiio X1: 1, Posigiio Y1
Posigfio X2: 3, Posiglio Y2

No Telal: 9

No. Tela 2: 10
Tipo: 0

Tecla: 4

Qutra Tecla: opgéo 1
No. Mapa: 3

Posigio X1: 1, Posigio Y1
Posiglio X2: 3, Posigdo Y2:

No. Telal: 9

No. Tela 2; 11
Tipo: ©

Tecla: 4

Outra Tecla: opgéo 2
No. Mapa: 3

Posigiio X1: 1, Posiglio Y1

| S e

Posigio X2: 3, Posigio Y2: 3

No. Telal: ¢

No. Tela 2: 12
Tipo: O

Tecla: 4

Qutra Tecla: opglo 3
No. Mapa: 3

Posigio X1: 1, Posigio Y1:
Posigfio X2: 3, Posiglio Y2:

No. Telal: 9
No.Tela2: 13
Tipo: 0

Tecla; 4

Qutra Tecla: opgdo 4
No. Mapa: 3

Posigdo X1: 1, Posiglo Y1
Posigiio X2: 3, Posigio Y2:

No. Tela1; 9

No. Tela2: 14
Tipo: 0

Tecla: 4

QOutra Tecla: opgéio 5
No. Mapa: 4

Posigho X1: 1, Posi¢iio Y1
Posigio X2: 3, Posigio Y

No. Tela 1: 15

No. Tela 2: 16
Tipo: 0

Tecla: 4

Qutra Tecla: opgo 1
No. Mapa: 4

Posiglo X1: 1, Posigfo Y1
Posiglo X2: 3, Posiglio Y2

No. Tela1: 15

No. Tela 2: 17
Tipo: 0

Tecla: 4

Outra Tecla: opgio 2
No. Mapa; 4

Posigio X1: 1, Posiglo Y1:

ponry

ok

Posiglo X2: 3, Posiglo Y

No. Tela §: 15

No. Tela 2: 18
Tipo: 0

Tecla: 4

Outra Tecla: opgfio 3
No. Mapa: 4

Posigiio X1: 1, Posiglo Y1:
Posigio X2: 3, Posigio Y2

No. Tela 1: 15

No. Tela2: 19
Tipo: O

Tecla; 4

Outra Tecla: opclio 4
No. Mapa: 4

Posiglo X1: 1, Posigo Y1:

—

Posiciio X2: 3, PosicBo Y2: §

No. Tela 1: 15

No. Tela 2: 20
Tipo: O

Tecla: 4

Qutra Tecla: opgo 5
No. Mapa: 4

Posigéio X1: 1, Posiglo YT
Posicio X2: 3, Posiglo Y2

No. Tela I: 15

No. Tela 2: 21
Tipo: §

Tecla: 4

Qutra Tecla: opglio 6
No. Mapa: 4

Posigio X1: 1, Posigho Y1:
PosigBo X2: 3, Posigio Y2

No, Tela 1: 15

No. Tela 2: 22

Tipo: 0

Tecla: 4

Outra Tecla: OPCAOQ 7
No. Mapa: 3

Posig@io X1: 3, Posicio Y1:
Posico X2: 5, Posigdo Y2:

No. Tela1: 10
No. Tela 2: 23
Tipo: O
Tecla: 2
Outra Tecla:
No. Mapa: 3

Posig#o X1: 3, Posiglo Y1:
Posigo X2: 5, Posigio Y2:

No. Tela 1 11
No. Tela 2: 24
Tipo: 0

Tecla: 2
Oufra Tecla:

No. Mapa: 3

Posigio X1: 3, Posiglo Y1:
Posigio X2: 5, Posiglo Y2:

No. Tela 1: 12
No. Tela2: 25
Tipo: 0

oy

—
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Tecla: 2
COutra Tecla:
No. Mapa: 3

Posigiic X1: 3, Posigiio Y1: 4
Posiglio X2: 5, Posi¢lio Y2: 4
No. Telal: 13

No. Tela 2: 26

Tipo: ©

Tecla: 2

Outra Tecla:

No. Mapa: 3

Posigiie X1: 3, Posigo Y1: 5
Posigo X2: 5, Posigio Y2: 5
No, Tela 1: 14

No. Tela 2: 27

Tipo: O

Tecla: 2

Ontra Tecla:

No. Mapa: 4

Posigao X1: 3, Posigio Y1: 1
Posigiio X2: 5, Posigio Y2: 1
No. Tela 1: 16

No. Tela 2: 28

Tipo: O

Tecla: 4

Outra Tecla: OPCAO 1
No. Mapa: 4

Posigiio X1: 3, Posi¢lo Y1.
Posigtio X2: 5, Posigo Y2: 2

No. Tela 1: 16

No. Tela 2: 29

Tipo: 0

Tecla: 4

Outra Tecla: opgdo 2

No. Tela: 6, No. Mapa: 2

Posigio X 3, Posigio Y: 3

Titulo: O QUE E ECOCARDIOGRAFIA
QOrigemn: Ortiz 1993

Referénea: pg 7

Assunto; definicfo de ecocardiografia
Dimensfes: 1 paragrafo

Autor: Ortiz 1993

Palavra-Chave 1: definigfio
Palavra-Chave 2:

Palavra-Chave 3:

Palavra-Chave 4.

Palavra-Chave 5:

Palavra-Chave 6.

Palavra-Chave 7:

Palavra-Chave 8:

Palavra-Chave &;

Palavra-Chave 10;

No. Tela: 6, No, Mapa: 2

Posigdo X: 3, Posigio ¥Y: 3

Titulo: O QUE £ ULTRASSOM
Origem: Ortiz 1993

Referéncia: pg 8

Assunte: definigfo de ultrassom
Dimensdes: 1 pardgrafo

Autor: Ortiz 1993

oy

Palavra-Chave 1. definiggo
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9;
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 5, No. Mapa: 2
Posiglo X: 3, Posiglo Y: 1
Titulo: HISTORICO
Origem: Ortiz 1993
Referéncia: pg 7

Assunto: historico da ecocardiografia

Dimensdes: 2 paragrafos
Autor; Ortiz 1993
Palavra-Chave 1: histérico
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9;
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 7, No. Mapa: 2
Posigio X: 3, PosigBo Y: §
Titule: USO

Origem: Ortiz 1993
Referéncia: pg 8

Assunto; uso do ecocardiograma

Dimensdes: 2 pardgrafos
Autor: Ortiz
Palavra-Chave 1: uso
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6;
Palavra-Chave 7
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10;

No. Tela: 8, No. Mapa: 2
Posiglo X: 3, Posiglio Y: 7
Titalo: VANTAGENS
Origem: Ortiz 1993
Referéncia: pg 8

Assunto: vantagens do uso da ecocardiografia

Dimensbes: 1 pardgrafo
Autor: Ortiz
Palavra-Chave 1: vantagem
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4;
Palavra-Chive 5:
Palavra-Chave 6:
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Palavra-Chave 7
Palavra-Chave &:
Falavra-Chave 9
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 9, No. Mapa: 3
Posigio X: 1, Posigdo Y: 1
Titulo: TECNICAS
Origem: Ortiz 1993
Referéncia: pg 9

Assunto; técnicas da ecocardiografia

Dimensdes: 1 pardgrafo
Autor: Ortiz
Palavra-Chave 1: técnica
Palavra-Chave 2:
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9;
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 3 No. Mapa: 3
Posigio X: 3, Posigio Y: 1
Titwlo: MODO M
Origem; Ortiz 1993
Referéneia: pg 9

Assunto: 35

Dimensdes:

Autor:

Palavra-Chave 1:
Palavra-Chave 2 técnica
Palavra-Chave 3: modom
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave T:
Palavra-Chave 8:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:

No. Tela: 11, No. Mapa: 3
Posiglio X: 3, Posiglo Y: 2
Titulo: BI-DIMENSIONAL
Origem: Ortiz 1993
Referéneia: pg 9

Assunto; técnica bi-dimensional

Dimensdes: 2 paragrafos
Autor: Ortiz

Palavra-Chave 1: bi-dimensional

Palavra-Chave Z2: tecnica
Palavra-Chave 3:
Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5.
Palavra-Chave 6.
Palavra~-Chave 7
Palavra-Chave B:
Palavra-Chave 9.
Palavra-Chave 10;

No. Tela: 12 No. Mapa: 3
Posigio X: 3, Posi¢io Y: 3
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Titulo: DOPPLER CONTINUO

Ornigem: Ortiz 1993

Referéncia: pg 11

Assunto: técnica de doppler continuo

Dimensbes:

Auter: Ortiz

Palavra-Chave 1: doppler continuo

Palavra-Chave 2: técnica

Palavra-Chave 3:

Palavra-Chave 4

Palavra-Chave 5:

Palavra-Chave 6:

Palavra-Chave 7.

Palavra-Chave 8:

Palavra-Chave 9:

Palavra-Chave 10:

No. Tela: 13, No, Mapa: 3

Posiglio X: 3, PosigBo Y 4

Titulo: DOPPLER PULSATIL

Origem: Ortiz 1993

Referéncia: pg 11

Assnnto: técnica de doppler pulsatil

Dimensdes:

Autor; Ortiz

Palavra-Chave 1: doppler pulsatil

Palavra-Chave 2: técnca

Palavra-Chave 3:

Palavra-Chave 4

Palavra-Chave 5:

Palavra-Chave 6:

Palavra-Chave 7.

Palavra-Chave 8:

Palavra-Chave 9

Palavra-Chave 10:

No. Tela: 14, No. Mapa: 3

PosicBo X 3, Posigio Y: 5

Titulo: MAPEAMENTO

Ongem: Ortiz 1993

Referéneia: pg 13

Assunto: técnica de mapeamento de fluxo em cores

Dimensdes:

Autor: Ortiz

Palavra-Chave 1: mapeamento de fhoo

Palavra-Chave 2: técnica

Palavra-Chave 3:

Palavra-Chave 4

Palavra-Chave 5:

Palavra-Chave 6.

Palavra-Chave 7:

Palavra-Chave &:

Palavra-Chave 9:

Palavra-Chave 10:

No. Tela: 23, No. Mapa: 3

Posiclo X: 5, Posigo Y: 1

Titulo: MODO M AVANCADO

Origem: Ortiz 1993

Referéncia: pg 51-54-56-58

Assunto: dados especializados sobre a técnica de
modo m

Dimensdes: 3 paragrafos



Autor: Ortiz

Palavra-Chave 1: técnica

Palavra-Chave 2: mode

Palavra-Chave 3:

Palavra-Chave 4:

Palavra-Chave 5:

Palavra-Chave 6:

Palavra-Chave 7

Palavra-Chave 8:

Palavra-Chave 9:

Palavra-Chave 10:

No. Tela: 24, No. Mapa: 3

Posigo X: 5, PosigAo Y1 2

Titulo: BI-DIMENSIONAL AVANCADO

Origem: Ortiz 1993

Referéncia; pg 57-68-72

Assunto: dados especializados sobre a técnica de eco
bi-dimensional

Dimenstes: 3 pardgrafos

Axtor: Ortiz

Palavra-Chave 1: técnica

Palavra-Chave 2: bi-dimensional

Palavra-Chave 3:

Palavra-Chave 4:

Palavra-Chave 5:

Palavra-Chave 6:

Palavra-Chave 7:

Palavra-Chave 8:

Palavra-Chave 9:

Palavra-Chave 10:

No. Tela: 25, No. Mapa: 3

Posigfio X: 5, Posiglo Y. 3

Titulo: AVANCADO DE DOPPLER CONTINUO

QOrigem: Ortiz 1993

Referéncia: pg 49

Assunto: dados especializados sobre a técnica de
doppler continuo

DimensBes: 2 pardgrafos

Autor: Ortiz

Palavra-Chave 1: técnica

Palavra-Chave 2: doppler continuo

Palavra-Chave 3:

Palavra-Chave 4:

Palavra-Chave 3:

Palavra-Chave 6.

Palavra-Chave 7.

Palavra-Chave 8:

Palavra-Chave 9:

Palavra-Chave 10;

No. Tela: 28, No. Mapa: 4

Posigio X: 5, Posiglo ¥: 1

Titulo: INDICACOES

Origem: Ortiz, 1993

Referéncia: pg 15

Assunto: indicgBes da eco trans-torécica

Dimensdes: 1 paragrafo

Autor: Ortiz

Palavra-Chave 1: indicagBes

Palavra-Chave 2: procedimento

Palavra-Chave 3: trans-foracica

Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7:
Palavra-Chave 8;
Palavra-Chave &
Palavra-Chave 10;

No. Tela: 29, No. Mapa: 4
Posigiio X: 5, Posigho Y: 2
Titulo: LIMITACOES
Origem: Ortiz, 1993

Referéncia: pg 15

Assunto; ImitagBes da eco trans-torcica
Dimensdes: 1 pardgrafo

Autor: Ortiz

Palavra-Chave 1: limitagbes
Palavra-Chave 2. procedimento
Palavra-Chave 3: trans-toracica

Palavra-Chave 4:
Palavra-Chave 5:
Palavra-Chave 6:
Palavra-Chave 7.
Palavra-Chave &:
Palavra-Chave 9:
Palavra-Chave 10:
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