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RESUMO
Este trabalho busca discutir o modo de funcionamento ludico em criangas surdas, na
fase inicial de aquisi¢do de sinais. Partindo do pressuposto tedrico da abordagem
histérico-cultural que releva a linguagem como central no desenvolvimento
ontogenético, as indagacdes suscitadas neste estudo pretendem analisar as relagdes
que envolvem o uso da Lingua de Sinais e de recursos expressivos na composi¢do do
imaginario, tomando, a atividade do brincar, como esfera propicia para se entender
estas relacdes. Esta pesquisa demonstra, a partir da videogravagdo de situagdes ladicas,
realizadas com um grupo de criangas surdas, como o uso de sinais esta diretamente
relacionado a maior flexibilidade de significados para composi¢do de encenagdes ¢
configuragdo de papéis, destacando a articulagdo dos sinais com as formas de uso dos
brinquedos e com os variados recursos expressivos que vio compondo e dando sen-

tido ao brincar.
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ABSTRACT
The interest of this study is to analyse some features of imaginary functioning in deaf

children who are in acquisition of Sign Language. The questions raised for the
investigation were drawn from the general thesis os the historical-cultural approach
about the central role of language in ontogenesis, and from the assumption that play is
a productive sphere for the understanding of cognitive and affective processes in
development. The main objective of the study was to examine the use of Sign Language
in the composition of imaginary situations, in make-believe play. Language processes
were explored in relation to the actions with the available objects, and to participation
of playmates. The analyses of the field work, based on video-recorded free play
situations with a group of deaf children, show that the use of Signs is directly related
to an increased flexibilization of meaning in the construction of imaginary events and
in the configuration of social roles, during make-believe episodes. The findings point
to the ways by wich the signs are articulated to the different types of object (toy)

utilization and to the various expressive means which compose and give sense to play.
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APRESENTACAO

O presente estudo tem como proposito investigar o brincar em criangas
surdas. O interesse por esse tema surgiu a partir de um estudo por mim realizado
durante a graduagfo, através de uma pesquisa de Iniciagdo Cientifica, com boisa da
FAPESP, sobre o brincar em criangas de Orfanato.

Naquele estudo; o problema central configurava-se como uma tentativa
de compreender como brincavam criangas privadas da convivéncia familiar, os as-
pectos culturais dos quais se apropriavam e o que revelavam os papéis por elas repre-
sentados na atividade. Com base nas proposigdes tedricas da corrente historico-cultu-
ral, pude observar e analisar a especificidade da atividade ludica no grupo estudado.

Constatei, com base na anilise dos dados, que as criangas brincavam,
preferencialmente, de cenas relacionadas a contextos familiares e ndo encenavam brin-
cadeiras que configuravam a vida na instituicdo (o que era mais diretamente
vivenciado). Nestas constatagdes, conclui que as criangas constituiam indiretamente
(radio, televisfio, outros adultos etc.) repertorio para encenacdo de situagdes do dmbi-
to familiar, apresentavam para a crianga indicativos sobre a vida na familia e suas
relagdes, dando suporte, pelo real, da incorporagdo de tais situagdes, no plano imagi-
nario.

Desta forma, tentando entender o porqué de tal ocorréncia, fui tecendo
interpretagdes e buscando explicagdes que me conduziram para a relagdo entre desejo
e necessidade, no plano afetivo do brincar.

Naquela época, ja na etapa conclusiva da pesquisa, comecei a entrar em
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contato com o universo tedrico da surdez, por um trabatho realizado pela professora
Cecilia de Goes sobre o brincar de criangas surdas.

Bastante interessada pelas colocagdes que envolviam o debate da educa-
¢do de surdos, principalmente sobre as questdes relacionadas a linguagem ¢ desenvol-
vimento humano, encontrei na surdez uma 4rea de confluéncia de alguns temas de
meu interesse; o brincar ¢ a relagdo entre lingua/linguagem.

Portanto, vale ressaltar que, a principio, estudar o sujeito surdo nfo era
uma preocupagdo politica-ideoldgica, ou seja, ndo teve uma referéncia respaldadaem
uma prética profissional, pois, até entio, nunca havia interagido com qualquer surdo.
A problemética que envolvia ouvintes e surdos estava sendo, por mim, percebida
como algo que ainda passava a margem - importante, porém ndo crucial.

No entanto, a minha relagfio com o tema foi mudando a medida, ¢ claro,
que me aproximei dos surdos. O primeiro encontro ocorreu através de um trabalho de
conclusfo de curso sobre movimentos sociais, no qual decidi pesquisar 0s surdos que
participavam de um grupo de catequese. Nessa época, contei com a participagao de
uma intérprete de LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais), que mediou este primeiro
contato com os surdos.

Para execucgdo desse trabalho, havia preparado um questionério sobre
temas gerais, no qual pude notificar que algumas questdes levantadas eram de dificil
compreensdo para os surdos, principalmente aquelas relacionadas ao conceito do que
é uma lingua, o que realmente eram os sinais, prevalecendo a concep¢io de que a

lingua oral era bem mais “completa”, sendo que a “mimica” servia, apenas, para 0s
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surdos se comunicarem ¢ etapa para se inserirem no universo oral.

Fiquei realmente impressionada com o discurso presente nestes enuncia-
dos, um falar ndo falado que declarava uma deficiéncia da lingua de sinais € uma
impossibilidade do surdo ser como o ouvinte. A partir dai, mesmo sem entender o0s
sinais, sem me dar conta, comecei a me interessar pelas tramas politicas ¢ ideologicas
que tecem o debate sobre a surdez.

Com base no que pude constatar no meu primeiro encontro com o surdos
e como resultado da minha pesquisa sobre o brincar em criangas residentes em orfa-
natos, decidi organizar um projeto de pesquisa que pudesse discutir aspectos do brin-
car em criancas surdas, de forma a organizar questdes teoricas relacionadas a lingua-
gem e composi¢do do imaginario.

Apesar de muitos questionamentos sobre o porqueé de trabalhar com sur-
dos (71), além de uma explicago que estudar a surdez era uma forma de aprofundar
os estudos sobre o brincar, encontro-me, no final da dissertagio, com uma clareza
surpreendente de que o brincar foi motivo central para estudar a surdez ¢ questdes
sobre a linguagem.

Ao mesmo tempo, este trabalho que a principio ndo tinha uma real preo-
cupagio com as questdes ideologicas que envolvem a surdez, termina com uma forte
postura politica sobre a posi¢do dos grupos minoritarios, neste caso 0s surdos, € a
tentativa de mostrar, novamente, que a lingua de sinais é fundamental para o desen-
volvimento mental da crianga surda, tendo como pano de fundo, para tal constatago,
o modo de funcionamento ludico de criangas surdas que estdo em fase inicial da

aquisi¢fo da LIBRAS.
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Como é por dentro outra pessoa

Quem é que o sabera sonhar?

A alma de outrem é outro universo

Com que ndo ha comunicagdo possivel,
Com que ndo ha verdadeiro entendimento.

Nada sabemos da alma

Sendo da nossa;

As dos outros séo olhares,

Sédo gestos, sdo palavras,

Com a suposigéo de qualquer semelhanga
No fundo.

(Fernando Pessoa — Obra postica,Aguillar, 1965)

CAPITULO 1 - Desenvolvimento Humano e linguagem: examinan-

do questdes sobre o sujeito surdo

Os estudos na 4rea da psicologia interessam-se, entre outros propositos,
por compreender como o homem se desenvolve a partir de sua relagdo com o ambien-
te, as peculiaridades do comportamento humano, enfim, o funcionamento de ordem
superior, suas origens e constitui¢o no plano ontogenético.

Em termos gerais, o século XIX foi, de fato, bastante importante para o
desenvolvimento das pesquisas na area da Psicologia, além disso, momento rico de
discussdes sobre o futuro encaminhamento de tal disciplina.

As discussdes entre empiricistas e racionalistas refletem a relagfo
constitutiva da psicologia no campo da filosofia. Os bastidores de todos os debates,
dessa época, versam sobre apontamentos ¢ imposi¢des nas concepgdes sobre ciéncia
(influéncia central do positivismo, do cientificismo ¢ do estruturalismo), gerando di-

vergéncias nas abordagens sobre a formagao do homem e a relagdo dele com o ambi-
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ente.

As apologias sustentadas pelas concepgdes mecanicistas, influenciadas
pela nova onda de cientificidade, apontavam a necessidade de se estudar o comporta-
mento humano com base nas leis desenvolvidas pela ciéncia natural. O enfoque des-
ses estudos estavam em compreender os fendmenos psiquicos do homem, através da
extrapolagdo dos processos elementares ao funcionamento superior.

A posigdo do idealismo subjetivista buscava compreender os fenémenos
psicolégicos na explicagdo e compreensdo do espirito humano. Embora preocupada
com a natureza do funcionamento superior, seus métodos de investigag#io ndo atendi-
am aos requisitos da investigacgo cientifica.

Esse dualismo na forma de analisar e pesquisar o desenvolvimento do
homem acabou gerando uma crise de paradigma na psicologia, em funcdo da dificul-
dade de defini¢do do objeto, e, consequentemente, incoeréncias nos procedimentos
metodolégicos.!

Abrindo novos caminhos tedricos para compreender o funcionamento
psiquico humano, a corrente historico-cultural inaugura uma nova forma de compre-
ender a relagio do homem com o meio, revelando o papel central da histéria ¢ da
cultura no desenvolvimento da fungdes psicologicas superiores. Lev Seminovich
Vygotsky, principal autor desta perspectiva tedrica, bastante influenciado pelas pro-

posigdes marxistas, discute a origem do pensamento humano e sua constitui¢do soci-

i Luria (1991) & Vygotsky (1987a) discutem amplamente a crise da psicologia e buscam demostrar, a partir de suas
colocagBes tedricas, o que realmente estavam propondo de inovador. Na introdugdo ao livro A Formagio Social da
Mente (Vygotsky, 1988) os autores Michael Cole e Sylvia Scribner registram a situagao geral desta disciplina, no século
XIX, e como Vygotsky se apropriou deste momento histbrico para apresentar suas teses centrais.
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al‘z

Para Marx, o homem precisa ser analisado a partir de sua esfera histori-
co-cultural, ou seja, no &mbito da atividade humana concreta, pois os individuos estdo
determinados por atividades concretamente produtivas, de acordo com o modo em
que se inserem em relagdes sociais ¢ politicas determinadas.

Para cle, a re1a¢ﬁ0 entre linguagem ¢ consciéncia parece estar basica-
mente relacionada a necessidade de organizag¢#o social e de intercdmbio entre os ho-
mens. O autor comenta que a consciéncia se constitui na interag4o do homem com o
ambiente em que vive e com outros homens, a partir da linguagem (Marx,1971).

Estas consideragdes gerais sustentam a base conceitual das elaboragdes
de Vygotsky; o conceito de mediaco semidtica, por exemplo, estd bem referenciado
na concepgio epistemologica de que a relagdo do homem com o mundo esta sempre
mediada por um terceiro elemento, o signo, o instrumento € o outro, originando, por-
tanto, a formagao social do pensamento.

A abordagem historico-cultural compreende o desenvolvimento do ho-
mem ¢ a histéria do funcionamento de ordem superior como intrinsecamente relacio-
nados as possibilidades de intercdmbios sociais.

De fato, o que diferencia o homem dos outros animais ¢ marca a sua

especificidade encontra-se ancorado no dmbito da produgdo cuitural, por isso o desta-

.

2 E importante destacar que alguns autores que se preocuparam em estudar a vida de Vygotsky e suas contribui-
¢Bes tedricas se furtam, em alguns momentos, de apontar a concepgdo genuinamente marxista de suas teses sobre o
desenvolvimento humano e, em muitos momentos, tentam tecer uma via, a0 meu ver bastante complicada, entre as
perspectivas interacionistas e este autor. Considerando as analises e produgdo de Vygotsky, principalmente, aguelas que
se remetem a0 “homem duplex” ou homem duplo (traduzindo) ¢é inegével a influéncia e posi¢io marxista, Em razdo
disso, torna-se importante demostrar alguns pontos de interseqdo destes pensadores (Marx e Vygotsky), resgatando,
mesmo que ainda superficialmente (j4 que esta interface demanda um estudo aprofundado), pontos de confluéncia dos
empréstimos que Vygotsky faz das consideracbes de Marx.
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que da centralidade da linguagem e do uso de instrumentos como transformadores da
histéria da espécie humana, demarcadores da evolugo filogenética e constitutivos da
ontogénese.

De acordo com os pressupostos desta abordagem, o homem ¢ sujeito
marcado por suas experiéncias € interagdes com o mundo e com outros homens. Na
filogénese, 0 uso de instrumentos alterou radicaimente a relagdo do homem com asua
realidade externa, pois esta passou a ser mediada.

A necessidade de dominar a natureza para sobrevivéncia da espécie fez
com que os homens, na organizagdo social, através do trabalho, criassem instrumen-
tos transformadores de sua realidade. Estas ferramentas, ao mesmo tempo em que
alteraram a natureza, também transformaram o proprio funcionamento psiquico do
homem, j4 que este passou a internalizar condutas especificas na sua relagdo sobre o
mundo.

Estas condutas v@o sendo marcadas por uma historia das interagdes hu-
manas. Na historia, nos elementos culturais criados pelo homens encontram-se a
especificidade desta espécie, que faz das a¢Ses coletivas a origem da produgdo sim-
bélica. Isto porque 0 homem vai se inserindo no plano da histéria das acOes e de seus
significados, criando signos socialmente compartithados. Nesses termos, o instrumento,
além de ser elemento da exterioridade, pois esta relacionado as transformagdes que o

homem faz na natureza, também se direciona ao plano intrapessoal. >

3 A discussio sobre o uso de instrumentos é realmente pertinente a este trabalho, pois como poderd ser observado,
posteriormente, o brinquedo, entre outras fungdes, também ¢ instrumento fundamental para o desenvolvimento ladico.
No entanto, torna-se necessario notificar que o instrumento também se transforma em signo (pots se orienta ao plano
intrapsiquico), traz consigo toda uma histéria de significagdo, marcas culturais relacionadas as praticas coletivas e nas
agbes dos homens no uso destas ferramentas, O modo de brincar esté relacionado com os siginificados histdricos
vinculados e estampados no brinquedos.
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Por isso, um machado €, ao mesmo tempo, ferramenta, para dominio da
natureza, e signo, palavra que designa o objeto em si, carregando a historia das a¢des
¢ de seu significado, através do jogo interpessoal da constitui¢@io da cultura. A pala-
vra, signo por exceléncia, assume centralidade nfio somente pela possibilidade de o
homem se comunicar através da negociaco de significados, mas principalmente, pela
mudanga que o significado promove no plano mental.

Os homens vio criando e sendo criados por elementos mediadores que
se tornam elo de dizeres sobre praticas coletivas. A linguagem, entdo, assume fungéo
central, é através dela que o homem se comunica e vai se constituindo em suas
interacdes. Ela permite a categorizagio do mundo, a possibilidade de abstragdo e a
generalizagdo dos objetos numa intrinseca relagio com o funcionamento psiquico de
ordem superior, pois 0 homem pode agir e pensar sobre os objetos sem que eles este-

jam presentes.

“O papel central da estruturacdo das funcdes psiquicas superiores -
segundo as investigacdes- ¢ realizado pela fala e pelo pensamento verbal.
Estas estruturas que, sem divida, sdo especificamente humanas, devem ser
de maneira indissocidvel, incluidas entre os produtos do desenvolvimento

histérico do homem” (Vygotsky, 1987a, p.194, traducdo minha).

As consideragdes de Vygotsky sobre o conceito de mediagdo semiotica

estdo intimamente relacionados a génese do funcionamento superior. No dominio de
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ferramentas culturais, no desenvolvimento humano esta fundamentada a histéria das
formas superiores do psiquismo.

Partindo deste pressuposto, as formas elemeﬁtares do psiquismo humano
se alteram através da mediagfo semidtica, pois 0 homem assimila padres culturais de
pensamento, apreendendo os meios culturais desenvolvidos historicamente, fazendo
dos signos fungdo central para as operagdes logicas.

Na pesquisa a ser relatada, pode-se constatar que os aspectos do funcio-
namento ludico, que sdo fundamentalmente estruturados no plano superior do funcio-
namento mental (pois, se caracterizam, basicamente, por sua origem na abstragdo, no
imaginério) estfio instanciados na relag#o entre signo e realidade. A realidade do mun-
do ¢ captada pelos 6rgdos do sentido e carregada de significados produzidos na hist6-
ria dos homens. Estas imagens s30 armazenadas e memorizadas €, quando re- articu-
ladas, ddo origem ao funcionamento imaginario.

Para Vygotsky, o funcionamento superior possui raiz distinta dos pro-
cessos elementares, pois aquele esté estruturado pelos elementos mediadores que se
encontram dispostos na cultura.

No entanto, a constru¢do do funcionamento superior ndo se dé desta for-
ma tdo linear: realidade externa / signo/ funcionamento intrapsicologico. Ao contra-
rio, apresenta um movimento dialético do campo interpessoal para o intrapessoal e
vice-versa. No caso de criangas consideradas deficientes, por terem um desenvolvi-
mento peculiar ¢ atipico, a construgo do funcionamento superior percorre vias distin-

tas, se comparado ao desenvolvimento de criangas normais, pois, neste ¢aso, o desen-
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volvimento superior se encontra intrinsecamente relacionado as qualidades de interagdes
(modos de interagdo com o mundo) € questdes afetivas.*

Uma das preocupagdes de Vygotsky foi, sem duvida, estudar o desenvol-
vimento de criangas “deficientes”, isto se deve ao fato central de tentar concentrar
esforgos na compreensdo e andlise de como ocorria 0 desenvolvimento superior nes-
tas criangas. Isto porque, o desenvolvimento cultural destes sujeitos € excepcional, em
fungio de suas especificas formas de interagir com a realidade o que acarreta peculi-
aridade na construgdo de seu plano lingiiistico e cognitivo.

Em seus textos publicados nos volumes de “Fundamentos de
Defectologia” (1995), Vygotsky tece consideragdes sobre o desenvoivimento de cri-
ancas deficientes, discutindo aspectos interessantes sobre o funcionamento mental
dessas criangas.’

O autor afirma que, na filogénese, o desenvolvimento humano se desdo-
bra em duas linhas: o desenvolvimento bioldgico e o desenvolvimento cultural. Na

ontogénese, essas duas linhas se fundem e formam um processo complexo que marca

4 Virias sdo as discussdes sobre os rétulos arribuidos 4s criangas que possuem um desenvolvimento diferenciado
por apresentarem “faltas” em seu aparato sensorial, fisico ou cognitivo. Estes sujeitos reconhecidos como “deficientes™
recebem este crivo social, no momento em: que se descobre o seu diagndstico. A partir dai, todas as suas interagdes com
o mundo sio constituidas com base no dado da deficiéncia e todo o enfoque ideologico agregado 4 concepgéo de
deficiéncia (aquele que ¢ incapaz, anormal, insano e coitado) vai sendo impregnado de sentido na vida destas criancas.
No presente estudo, busca-se assumir uma posi¢ao sobre a relagio entre deficiéncia e surdez, pois deve-se ter claro que
a surdez nfio pode ser compreendida como uma deficiéncia de mesma natureza que, por exemplo, aquela apresentada
pelos deficientes mentais. Isto porque, e dai ndo se trata de marcar fronteiras e evitar debater o conceito de deficiéncia,
a surdez deve ser analisada sob um outro prisma, o da diferenca lingiistica, em fum¢do da necessidade de se respeitar
uma comunidade que se expressa e se desenvolve por outras vias que niio a oral. No entanto, o surdo é considerado
socialmente como deficiente, aquele que ndo consegue interagir com o mundo, “..aquele que foi feito
“anormal®...”(Souza, 1996, p.5) .

5 De fato, vale ressaltar como necessidade de se contextualizar o termo “defectologia”, pois como afirma De
Carlo (1997), esta disciplina era responsavel por estudar o desenvolvimento humano comprometido pela deficiéncia, a
formagiio de professores e os métodos desta area. Vygotsky se apropria deste termo buscando analisar formas de
intervengfio adequadas no trabalho com criangas deficientes niio se atendo & insuficiéncia por si mesma, mas buscando
“.identificar as formas de rea¢do do organismo e os processos edificadores da personalidade diante das deficién-
cias.” (De Carlo, 1997, p.31).
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a especificidade humana; o desenvolvimento humano ¢ constituido pela cultura e
transformado por ela. Por isso, analisar apenas o aspecto bioldgico ndo permite expli-
car o que ¢ especifico ao homem, nfo revela a origem do funcionamento mental com-
plexo, pois a historia das fungdes superiores encontra-se imbricada as possibilidades/
condigdes/exigéncias do contexto cultural. As bases explicativas orientam-se, assim,
para a cultura ¢ a historia.

Nesse sentido, o autor destaca a necessidade de atencdo as contingéncias
culturais e, no caso das criangas deficientes, as formas pelas quais estdo sendo cons-
tituidas suas relagdes com o mundo. Tanto o desenvolvimento de uma crianga normal
como o de uma crianga deficiente seguem as mesmas leis gerais; a diferenga encontra-
se nas peculiaridades do desenvolvimento de cada uma, determinando formas singu-
lares de interlocu¢do com outros e de intervengio no mundo.

Para esta abordagem, a limitag#o ou o déficit torna-se um potente impul-
S0 para o sujeito avanqar, justamente porque cria obstaculos, proporcionando estimu-
los a produg#o de uma “compensagfio”, dada a plasticidade do funcionamento huma-
no.* O mecanismo de compensago, que transforma a deficiéncia em potencialidades
emergentes, tornou-se um dos pontos centrais das discussdes promovidas por Vygotsky
em relagdo a condig¢Bes ndo tipicas de desenvolvimento.

Suas considera¢les mais gerais encontram-s¢ nas criticas quanto ao modo
de se compreender e pesquisar as criangas deficientes, pois, até entdo (e mesmo hoje),

os trabalhos estavam impregnados pela abordagem clinica, que concentra os estudos

6 O conceito de compensagdo utilizado por Vygotsky diz respeito ao funcionamento plastico, potencialmente
flexivel do humano, e nfio deve ser confundido com as nogbes que fimdamentaram as propostas da “educagio compen-
satoria”, em décadas posteniores .
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na deficiéncia, enfatizando os limites decorrentes dos defeitos, ou aquilo que a crian-
¢ando consegue fazer. Nessa perspectiva equivocada, os diagnosticos e progndsticos
acabam definindo, a priori, o nivel intelectual que as criangas deficientes podem atin-
gir.

Esta abordagem tradicional da 4rea marcou um enfoque terapéutico ¢
clinico no atendimento a estas criangas; além disso, por estar baseada em indicadores
quantitativos, com a preocupag@o em medir € comparar padrdes no desenvolvimento,
acaba por restringir a avaliago ao apontamento de caracteristicas estveis € dos /imi-
tes causados pela deficiéncia.

De fato, acreditava-se na impossibilidade de a crianga deficiente possuir
um pensamento desvinculado das experiéncias concretas e de alcangar niveis mais
elevados de pensamento abstrato. Se o individuo € surdo, seria esperado, com base
neste pressuposto, que o seu desenvolvimento intelectual sofreria perdas considera-
veis pela impossibilidade de se constituir pela/na lingua oral.

Seguindo este debate, Vygotsky (1995) redimensiona o tema ¢ a questdio
da deficiéncia, apontando para a centralidade das relagdes sociais e dos intercambios
na constitui¢fio do sujeito, destacando que é na dindmica interativa, nas atividades
coletivas, que os mecanismos de “compensagdo” podem ser ativados. Por isso, a ca-
pacidade intelectual de cada sujeito ndo pode ser definida por prescri¢bes generaliza-
das a partir de um determinado diagnostico, mas deve orientar-se para 0s movimentos
interpessoais € as variadas esferas de competéncias. O problema das pesquisas tradi-

cionais é centrar-se na deficiéncia e nfio nas imensas areas de potencialidades que
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devem ser aproveitadas para o desenvolvimento da crianga.

“Nesta perspectiva, ndo hd uma evolugdo linear de funcoes parciais,
Crescentes ou deficitdrias (...) do ponto de vista quantitativo, mas “revolucdes”
qualitativas relacionadas com a aparicdo de formas novas ou mais avancadas de

mediacdo instrumental e/ou semidtica, “(De Carlo, 1997, p.32)

No que se refere as questdes relacionadas 3 surdez, na obra j4 citada,
Vygotsky busca etucidar alguns aspectos: O que a perda da audigdo pode acarretar
para o desenvolvimento? Como o funcionamento mental é construido frente & impos-
sibilidade de ouvir?

O problema central da surdez é a dificuldade do sujeito em se apropriar
da palavra falada, o que acaba gerando obstéculos para sua inser¢4o na cultura, pois a
palavra, como comentado anteriormente, é o instrumento psicolégico fundamental
para o desenvolvimento das fungdes superiores. O surdo acaba ficando a margem das
experiéncias tipicas de seu meio social, o que gera um estado de “mutismo” e uma
“falta de consciéncia”, que comi)rometé o seu desenvolvimento cognitivo e social.

Em seus primeiros textos sobre o acesso do surdo & linguagem, ainda
restritos as idéias oralistas da época, Vygotsky aponta a necessidade de o surdo apren-
der alingua falada, pois compreende a “lingua gestual” como primitiva, limitada, que
condena o surdo a um estado de subdesenvolvimento, ao ndo permitir a construco de

conceitos e de imagens abstratas.
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No entanto, em textos posteriores, 0 autor parece caminhar por um outro
percurso, provavelmente, em func¢do de seu maior contato com sujeitos surdos € 0s
insucessos de se levar o mundo oral, aos surdos, a partir de treinos articulatorios e da
proibi¢do da mimica.

Vygotsky passa a admitir a grande dificuldade do surdo em aprender a
falar e critica a linguagem artificial que os treinos geravam, convertendo a fala num
ato mecéanico e ausente de significagdo (lingua morta), distanciando-o de possibilida-
des concretas de interagdo. A crianga surda acaba pronunciando palavras
descontextualizadas num funcionamento ineficiente as conquistas sociais.

Nessa reformulagfo o autor reconhece que a “mimica” (denominagio
entfo empregada, mas inadequada para as Linguas de Sinais) apresenta valor de sig-
no, mas, por nfo ser utilizada pela sociedade majoritaria, o seu uso deveria servir
como passagem fundamental para garantir o acesso do surdo a linguagem oral.

Como bem explicado por Souza (1996), Vygotsky considerava a “mimi-
ca” como ferramenta para ampliar as possibilidades de interago social do surdo,
elemento chave para o desenvolvimento lingtiistico, mas que néo deveria substituir a
linguagem oral. No momento em que ampliasse as suas interagdes pela via oral, ele
acabaria abandonando o uso da “mimica”.

Nesses termos, a impressdo inicial na leitura de tais proposicdes é presu-
mir que Vygotsky (1995) ndo concluiu que a “mimica” era realmente uma lingua
representativa da comunidade dos surdos. No entanto, contextualizando seus textos,

as pesquisas sobre linguagem, correntes na época e as consideragdes oralistas, o autor
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prevé que a “mimica” ¢ instdncia fundamental para aquisi¢do da lingua oral pelos

surdos - uma atitude ousada para época (Souza,1996; Goes,1996).

Educacfo, surdez e linguagem

As inquietagdes com rela¢fo ao debate sobre a surdez tém exigido maior
investimento de estudos, em especial nas areas da Psicologia ¢ da Linglistica, em
fungdo da discussdo relacionada as concepgdes sobre linguagem ¢ sua relagfo com o
pensamento.

A situaco social do sujeito, neste caso, esta vinculada a perda de audi-
¢30. Deve-se ter claro que o individuo surdo ndo ouve em fungdo de um déficit fisio-
l6gico que impede ou limita a via auditiva. No entanto, este ndo € o principal proble-
ma para o sujeito surdo, mas, sim, a impossibilidade de adquirir naturalmente a lin-

guagem oral, que ¢ utilizada pelo grupo ouvinte majoritario.

“0 surdo é um individuo que ndo ouve, surdez implica ndo ouvir. Ndo
ouve porgque tem um déficit fisioldgico que impossibilita a via auditiva. Mas
a surdez é muito mais do que um diagndstico médico. Ao ndo ouvir eviden-
temente carece de falar -é mudo porque é surdo. O efeito principal da surdez
é, pois, a interferéncia com a comunicacgdo por meio da fala”(Massone, 1990,

p.1, tradugdo minha).

O fato de ndo se comunicar facilmente com a comunidade ouvinte e de

nido manter rela¢des com o mundo através da fala acarreta problemas para a crianga
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surda, principalmente, aquelas filhas de pais ouvintes, que constituem a grande maio-
ria dos casos. Devido a essa circunsténcia, o curso de construcfio da lingua ¢ a cons-
tituicdo do sujeito lingliistico parecem percorrer vias distintas daquelas observadas
em pais e filhos ouvintes.

Por essa especificidade, a drea de estudos da surdez tende a fincar a tecla
central sobre o papel da linguagem no desenvolvimento humano. Por isso, a surdez é
palco de vérias investigagfes que buscam pesquisar o papel da lingua, neste caso, a de

sinais, na constitui¢cdo do sujeito surdo, bem como sua relagdo com a cognico.

A Histéria dos Surdos e a problemdtica que ela suscita

Historicamente’ , a preocupagio com a educago dos sujeitos surdos esté
oficialmente registrada a partir da publicagdo do livro de Juan Pablo Bonet, de 1620,
Reducion de las letres y arte para ensenar a hablar los mudos, conferindo impor-
tancia central a utilizagfo da escrita digital, na atuacio de pais e tutores de criangas
surdas, para aprendizagem da escrita ¢ da iingua oral.

O interesse pela educagfo de surdos parece aumentar a partir do século
XVII, através das inumeras tentativas ¢ técnicas pedagogicas para o ensino da escrita
e da fala, vinculadas a uma preocupacdo central em tornar o surdo um sujeito social-
mente independente ou, como afirma Souza (1996), “senhor de si”, ja que o dominio
- da escrita previa a possibilidade de o surdo tratar de seus préprios interesses, princi-

palmente aqueles relativos a4 administrag8o dos bens familiares herdados ou néo.

7 As considerages desta andlise encontram-se destacadas nos materiais de Marchesi, 1987, Sanchez, 1990;
Sacks, 1990; Souza,1996; ¢ outros.
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Com base nesta necessidade educacional - ensinar a escrita aos surdos de
tamilias abastadas - algumas experiéncias pedagdgicas isoladas foram responsaveis
pela estruturagfo de técnicas de trabalho que privilegiavam seu dominio.

O primeiro professor de surdos que se conhece foi o frade Ponce de Leon
(1510-1584), que, por centrar seus esforgos na tentativa de fazer os surdos aprende-
rem a ler ¢ a escrever, inventou um alfabeto manual que servia como instrumento de
acesso a linguagem falada e escrita.

Seguindo esta mesma preocupagio com a escrita, outros professores se
destacaram na tentativa de levar o mundo oral aos surdos, seja pela grafia, ou pelo
treino da leitura labial. Entre eles encontram-se John Wallis (1618-1703), William
Holder (1616-1698) e outros educadores, que criaram a sua propria metodologia de
trabalho e iniciaram a discuss#o sobre a educagfo ¢ a inclusfio social desses sujeitos®.

Como discute Souza (1996), até o inicio do século XVII, o mundo era
povoado pela linguagem impressa, ¢ a voz, em comparagio com a escrita, era vista
como substéncia transitoria e precaria, pois aquela se perdia no ar ¢ se dispersava com
0 vento, enquanto a escrita era material registrado, permanente, ¢ em direcdo a ela
deveria ser norteado o conhecimento (p.159).

No entanto, Souza aponta que esta situacfo se altera a partir do século
das Luzes, quando a lingua passa a ser compreendida, a partir da relagdo entre signi-
ficado e significante, um caso particular de representa¢fo. Sendo assim, como foi

bastante argumentado pelo filésofo Condillac, considerando que a linguagem articu-

8 Qutros educadores preocupados com a situagio dos surdos abastados iniciaram, individualmente, técnicas de
trabalho para levar a oralidade aos surdos, entre eles se destacam os Braidwoods, na Inglaterra, Amman, na Holanda e
Pereire e Deschamps, na Franga.
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lada possuia sua origem nas impressdes causadas no espirito pelos objetos, a lingua
teria sido estruturada a partir de acordos entre os homens, desde a escolha sonora dos
signos (gestos, sons ¢ urros) até a convengdo de signos institucionais que permitiu ao
homem facilmente memorizé-los ¢ aplica-los a uma série de infinitos elementos. A
lingua passa a refletir uma idéia, surgindo entfio, o termo “linguagem em agdo”, de-
fendida por Condillac ¢ Degerando, designando, na filogénese, 0 momento em que

ocorreu a construg@io dos primeiros signos,

Estes dois filésofos foram responséveis por uma vasta discussdo sobre o
papel da fala, que acabou repercutindo na educagio de surdos. Condillac argumenta-
va que tanto a fala como o gesto, aqui ele citava especificamente os sinats, permitiria
o desenvolvimento do pensamento. Degerando, por sua vez, ac considerar que a “lin-
guagem em a¢0” era ainda rudimentar para o promover o desenvolvimento cognitivo,
como os gestos usados por surdos, nfio possibilitava o desprendimento desvinculado
da “linguagem em ac¢o” acarretando um pensamento preso as idéias sensiveis.

Sem duvida, essas discussdes foram ao encontro de propostas educacio-
nais para surdos iniciadas naquele século, Condillac defendia as propostas manualistas,
no ensino para surdos, enquanto Degerando considerava os sinais rudimentares € com

pobreza de significagio, apontando a fundamentacdo das propostas oralistas.

“Se a reflexdo dos surdo-mudos de nascenca é habitualmente bem
menos desenvolvida que aquela dos outros individuos da mesma idade, isto
se deve atribuir ao fato de que eles ndo possuem outros signos que ndo os da

linguagem em agdo, e assim todas as vezes que eles se encontram sos seu
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pensamento pode ser deter unicamente pelas idéias sensiveis”(Degerando,

apud Souza, 1996, p.174).

Em meados do século XVIII, a discussdo sobre a surdez se intensifica a
partir da criagfio de estabelecimentos, internatos para aqueles, que num passado re-

moto eram considerados loucos, quase imbecis.

“.. A situacdo das pessoas com surdez pré-lingilistica antes de 1750

. era de fato uma calamidade: incapazes de desenvolver a fala, e portanto
mudos, incapazes de comunicar-se livremente até mesmo com seus familia-
res, restritos a alguns sinais e gestos rudimentares, isolados (...) privados de
alfabetizacdo e instrugdo, de todo o conhecimento do mundo, for¢ados a
fazer trabalhos mais despreziveis, vivendo sozinhos, muitas vezes a beira da
miséria, considerados pela lei e pela sociedade como pouco mais do que

imbecis”(Sacks, 1990,p.27)

Em 1755, foi inaugurada, na Fran¢a, a primeira escola de surdos pelo
Abade de L’Eppé, passando a privilegiar o acesso a leitura ¢ escrita através dos sinais.
L’Epée construiu os sinais metodicos, uma linguagem artificial que tinham duas ori-
gens diversas: ou provinham da linguagem de sinais utilizada pelos surdos parisienses
ou eram sinais inventados, por ele, para adequar a sinaliza§ﬁe dos surdos a lingua

francesa. Desta forma, nas apresenta¢des publica de seus alunos surdos era notoria a
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facilidade que os estudantes possuiam de escrever em Francés. Mas, como destacado
por Bebian (professor da escola do abade), os alunos sé conseguiam estabelecer a
relagfio de codificagfo e decodificagfio, tornando-se excelentes copistas, mas manten-
do uma real dificuldade de compreender o que haviam escrito.

As manifestac@es pablicas dos alunos de L’Epée foram, no entanto, fun-
damentais para ampliar o debate sobre a educagdo de surdos e, de alguma forma,
popularizar esta questio.

Desde entdo, a institucionalizag¢do da educagdo de surdos acirrou o de-
bate sobre a utilizagdo de técnicas pedagdgicas, o papel da linguagem oral e a forma
de integragéo a sociedade majoritaria. Subjacente a tais discussdes ja se evidenciavaa
tendéncia epistemologica de distintas (e incomensuraveis) teorias sobre a surdez e o
sujeito surdo.

Inimeras propostas educacionais foram aplicadas nos diferentes paises
da Europa no século XVIII ¢ inicio do século XIX. Cada regifio possuia uma forma
peculiar de educar os surdos; na Franga, como assinalado anteriormente, utilizava-se
a comunicagdo com sinais para ensinar a leitura e escrita; na Alemanha, predominava
o treinamento da linguagem oral, numa abordagem que consolidou os fundamentos
do oralismo e na Inglaterra, o método utilizado também possuia seu viés oralista.

De fato, apenas no final do século XIX, a partir do Congresso de Mildo
(ocorrido em 1880), a discussfo sobre a integracdo escolar e social na surdez parece
afirmar-se de forma contundente nas propostas educacionais, neste caso, marcando a

instaura¢o da abordagem oralista como metodologia de trabatho que deveria ser se-
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guida pelos paises representados no Congresso.’

De acordo com a proposta oralista, para a integragfo do surdo a socieda-
de majoritaria, a inica forma viavel seria a aprendizagem da fala ¢ 0 “esquecimento”
ou a proibig#o do uso da linguagem sinalizada, considerada como um fator de atraso
ao desenvolvimento desse sujeito.

A lingua de sinais, nesta abordagem, é compreendida como limitadora
das possibilidades de integracdo social e, também, como bastante precaria em suas
fungdes representativas, enquanto sistema gramatical, etc. (conforme as J4 menciona-
das colocagdes de Degerando). E, portanto, concebida como uma linguagem primiti-
va e deficitaria para a expressdo do pensamento.

Para uma maior compreensfo sobre as teses centrais sustentadas pelo
oralismo, vale resgatar algumas questdes de fundo que nortearam a implementagdo de
tal programa de forma tfo bem sucedida e devastadora. De fato, nesta época havia
uma preocupacio crescente sobre o funcionamento dos 6rgdos articuladores da fala; a
fonética ampliava o seu espago de atuagfio, principalmente, a partir das considerag¢tes
de Alexander Belil, um foneticista preocupado em pesquisar a relag#o da posi¢do dos
o6rgdos fonoarticuladores e a emissdo de foaenia. Além disso, pairava a idéia iluminista
de que todos os homens, se preparados e bem treinados, poderiam se desenvolver
plenamente. Desta maneira haveria uma solugdo para os surdos através de uma rigo-
rosa disciplina que os conduziria 4 humanizag3o. Estas novas formas de compreender

o mundo e de organiz4-lo foram amplamente argumentadas pelos positivistas, que

9 E importante destacar, que ocorreu uma votagdo neste congresso, de forma a validar a metodologia oralista, que
deveria ser utilizada em toda Europa, impedindo de forma radical o uso da Lingua de Sinais na Educagfio de Surdos e
privilegiando a aprendizagem/treinamento da Lingua oral. Deve-se ressaltar, que os professores surdos ndo puderam
participar das resolugBes finais que propuseram z instauragio de tal programa de ensino para surdos.
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desmereceram as concepgdes que ndo se baseassem em fatos concretos, no empiricisimo,
¢ fortaleciam as constatagdes cientificas e quantitativas, por isso a idéia de que os
sinais ndo eram comprovadamente uma lingua, mas sim uma “mimica” que revelava
a limitagdo do pensamento do surdo.

Ainda hoje, o oralismo se coloca como uma proposta a escolarizago e
integracéio social dos surdos. Entretanto, criticas severas s&o apontadas aos oralistas
(Lane,1984; Behares,1989; Sanchez,1990; Sacks, 1990 e outros) no que se refere tan-
to & sua concepgdo de linguagem quanto as técnicas utilizadas para aquisigfo da fala.
Essa abordagem demonstrou a sua ineficiéncia em levar o mundo oral aos surdos e
resultou no desprestigio da lingua de sinais, fazendo predominar (até hoje) a concep-
¢do de que os sinais consistem em uma forma de comunica¢fio carente de
sistematicidade e pobre como instrumento de pensamento.

Assim como outros criticos, Sacks (1990) comenta que, no oralismo, 0s
alunos surdos tiveram que aprender o que era antinatural para eles, foram impedidos
de usar, no espaco escolar, a sua linguagem “natural” (nfo no sentido de propensio
inata). As técnicas eram penosas € impediam a integra¢fio dos surdos, nfo s6 com
ouvintes, mas também, com a comunidade de iguais.

Apenas por volta de 1960, a partir de um trabalho publicado nos Estados
Unidos por William Stokoe, a lingua de sinais comeca a ser compreendida no seu
aspecto lingiiistico, de lingua, havendo a elaborago do primeiro dicionario da Lingua

Americana de Sinais, que passa a nortear a “lingitistica de sinais”.

10 Com base nas argumentagBes de Behares (1990), os estudos de Stokoe buscaram evidenciar que a Lingua de
Sinais apresentava os pré-requisitos necessarios para o seu estatuto enquanto Lingua. O autor aponta, adicionalmente,
que a lingua de sinais ¢ utilizada por uma comunidade lingiistica e tida come lingua para aqueles que dela fazem uso.
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Este lingiiista concebia a linguagem como um comportamento humano,
como uma fun¢do que estaria enraizada no reino animal. A diferen¢a do animal para
o homem se apresentava na complexidade do uso da linguagem, sendo que, neste
{ltimo, a lingua estaria associada aos processos de desenvolvimento da consciéncia.
Nesse sentido, poder-se-ia encontrar niveis de associa¢des tanto no homo sapiens
como em animais vertebrados, o que indica que a natureza da linguagem esta relacio-
nada diretamente a uma via biolégica do organismo para comunicagio (ver Souza,
1996)!! .

Para Stokoe, a lingua de sinais foi se estruturandova partir das interagdes
e do convivio social dos surdos, e foi se tornando menos icOnica e mais simbolica,
pois cada gesto foi sendo associado a uma representacdo e, consequentemente, foi
estruturando a gramatica dos sinais.

Estes apontamentos alteraram radicalmente a propria concepgdo sobre
surdez e sujeito surdo, ja que a lingua significa 0 mundo e estrutura o pensamento. A
lingua de sinais passou a ser analisada em seu aspecto linguistico, como um sistema
unificado e como “instrumento” de comunicagdo de uma determinada comunidade
(Behares,1993).

Afetada pelas idéias de Stokoe mas preocupada com a educagdo de sur-
dos, como preconizam as diretrizes educacionais para ouvintes, ainda em meados

deste século, surge a Comunicagdo Total, uma outra proposta educacional que busca-

11 Willizm Stokoe foi bastante criticado por seus colegas lingiistas, ainda muito fonocentrados, por haver defen-
dido a idéia de que a linguagem, em sinais, era uma lingua . Para sustentar tal argumento, Stokoe se utiliza das regras
gerais do estruturalismo e, apoiado na tese de Saussurre de que a o aparetho vocal era problema secundario para os
estudos sobre a lingua, desnuda os mecanismos proprios da lingua de sinais.
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va solugdes praticas para as dificuldades de aprendizagem do aluno surdo. Privile-
giou todas as formas de comunicagdo na pratica pedagdgica - a lingua de sinais, a
datilologia, a linguagem oral etc., recursos variados que, segundo seus proponentes,
possibilitavam maior interag@o do surdo com 0 mundo circundante, o que resultou no
desenvolvimento de estratégias comunicativas mistas ou bimodais."

O avanco dos estudos sobre as linguas de sinais € os debates relativos as
orientagdes educacionais foram oferecendo argumentos, cada vez mais consistentes,
para a tecedura de propostas educacionais fundamentadas na educago bilinglie para
surdos. A educagdo bilingtie propde a aquisigdo da lingua de sinais o mais precoce-
mente possivel, sendo a lingua representativa da comunidade majoritaria aprendida
como uma segunda lingua. Defende-se a utilizag3o das duas linguas em contextos
distintos de uso ¢, consequentemente, um aumento nas possibilidades de interagdo
social do surdo.

Nesta proposta educacional, a lingua de sinais deixa de ser um empeci-
tho e se transforma na condi¢ao central de integragdo social para o surdo. Primeiro,
pretende-se que o surdo adquira, o quanto antes, a sua linguagem “natural” (a lingua
de sinais), possibilitando assim, a ampliag3o de suas interagdes sociais e sua maior
penetracdo no universo cultural. Em seguida, propde-se a aprendizagem das modali-
dades oral e escrita da lingua majoritaria.

A discussdo sobre a escolarizago e a integragdo dos surdos, bem como

seus diferentes encaminhamentos, envolve, necessariamente, a discussdo do papel da

12 A Educago baseada na Comunica¢do Total ocasionou controversias a respeito do processo de aprendizagem
dos surdos. Algumas pesquisas e revisdes da area (como a de Marchesi, 1987, Goes, 1996, Lacerda, 1996; Souza,1996)
apontam para o fato de que o uso simultineo de duas modalidades lingiiisticas (sinalizada e falada), de origem distinta,
resulta numa criagio de sistemas artificiais e ineficientes para a aquisigo dos conhecimentos escolares e da escrita pelos
surdos.
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linguagem na constitui¢o do homem.
Nesse sentido, frente as diferentes abordagens educacionais e aos apon-
tamentos divergentes sobre a lingua de sinais, cabe assinalar algumas concepgdes

sobre a linguagem e o estatuto conferido a lingua de sinais.

A Lingua de Sinais frente a concepges sobre linguagem

Em termos gerais, as propostas educacionais para o surdo se diferenciam
basicamente pelas distintas concepgdes sobre linguagem ¢ a sua relagdo com a
estruturaco da atividade psiquica.

Essas diferengas evidenciam a polémica relativa a lingua de sinais: teria,
efetivamente, um estatuto lingliistico? Seria realmente uma lingua, ou permitiria o
mesmo processo de significagdo que a lingua oral?

Essas interrogagdes, hoje, invadem os campos da Psicologia, da Lingtis-
tica, da Sociolingiistica etc., demarcando um espago com uma maior possibilidade de
imbficag:ﬁes do que realmente delimitagdes de territério.

No que se refere a Linghistica, Massone (1990) lembra que a gramatica
estruturalista concebe a Lingua como um sistema de signos vocais pelo qual 0 homem
pode se comunicar, razdo por que 0 som € o aparato fonoaudiologico se apresentam
como essenciais para o cumprimento desta tarefa. A fala deve ser privilegiada ¢ a
comunicagio que prescinde do oral € portadora de um comportamento patoldgico que
se estigmatiza, portanto ¢ artificial e limitadora.

A concepgdo estruturalista serve como pano de fundo teorico para maio-
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ria dos trabalhos da abordagem oralista, isto porque a fala é tomada como canal privi-
legiado para intera¢do social.

O lingiiista Sausurre, principal representante do estruturalismo € seu fun-
dador, concebe a lingua como objeto de estudo em si mesmo, entidade abstrata que
possui regras proprias, resultantes de formas complexas de relagdo que uma comuni-
dade estabelece entre signos sonoros e conceitos. Para ele, o signo se apresenta sob
duas partes indissociaveis - a existéncia de um conceito € de uma imagem acistica -
 referindo-se assim, ao papel do som, mesmo que de forma secundaria, na construgio

do signo.

“_. & bastante razodvel que Saussurre, e os primeiros lingilistas (...)
tivessem partido da “verdade” de que a linguagem de sinais era equipardvel
e, mesmo isomorfica, @ mimica. Logo, pertence ao “mundo natural”, ao
heterdclito pertubador, ao imprevisivel, ao irrepetivel e ao individual. O pro-
blema é que a partir dessa “verdade” fizeram derivar outras, entre as quais
“toda lingua é oral”. Da assuncdo dessa outra “verdade” foi recolocada
uma outra (...) a da linearidade do signo. Ao ser vinculada & “natureza audi-
tiva” do significante se exclui a existéncia de significantes de outra natureza
(visual) e, em conseqiiéncia, é banida da lingiiistica e dos lingilistas a possi-

bilidade de vé-los como objeto de estudo. (Souza, 1996, pdg.225)""

13 Contudo, torna-se importante ressaltar que foi Stokoe, apoiado nas consideragdes estruturalistas sobre a defini-
¢iio de lingua que, considerando a via visual, provou que os sinais era realmente uma lingua.
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Contrapondo-se as colocagdes estruturalistas e tentando explicar a cria-
¢3o infinita de enunciagdes, Noam Chomsky, importante lingiiista deste século, busca
redimensionar os estudos sobre a lingua, conferindo importancia central aos estudos
que pudessem revelar as leis logicas e elementares ja existentes na espécie humana,
leis, por sua vez, inatas. Para esse autor, como bem destaca Souza (1996), “a face
sonora e, mesmo a linearidade, poderiam ser aspectos absolutamente secundarios
(p.234)”.

Estas proposigdes gerais foram responsaveis pela formagfo de varios
pesquisadores que se apoiaram na lingua de sinais para comprovarem seu estatuto
lingtiistico. Entre ¢les se destacam: Bellugi (1980); Elissa Newport e Ted Supalla
(1978); ¢ outros.

Bellugi, a partir de pesquisas sobre a lingua de sinais, conclui que estas
possuem uma estrutura espacial semelhante, apesar de apresentarem diferentes for-
mas de sinaliza¢do, nas diversas regites do mundo.

Elissa Newport ¢ Ted Supalla (1988) concluiram que as criangas, mesmo
submetidas ao uso incorreto da ASL (American Sign Language), elaboram com per-
feicdo o uso gramatical da ASL, demostrando o carater inato da competéncia grama-
tical no cérebro (ver comentarios em Sacks, 1990, p. 124-125).

A partir de estudos variados ¢ de uma maior influéncia da Sociologia nos
estudos relacionados a Linguagem, a Lingiistica passa a incluir outras perspectivas
tedricas e pressupostos que vdo ampliando as consideragdes sobre a linguagem € 0s

processos humanos. Entre as teorias mais recentes da Lingiiistica, destacam-se aque-
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las que privilegiam o discurso, deslocando a concepedo de lingua como sistema abstrato,
considerando a posi¢io do falante ¢ a incluindo na rede de movimentos dialogicos, as
interagdes verbais.

Esta concepc¢do tende a re-orientar o debate sobre a lingua e,
consequentemente, sobre a fala. Dentre as vertentes de uma visfo discursiva, ha tra-
balhos que conferem um papel central & linguagem em sua relagdo com a formagdo da
atividade psiquica do homem.

Bakthin (1995), um dos autores que buscou redimensionar o papel da
lingua(gem) na constitui¢@o do homem, propondo novas possibilidades de estudo na
Lingtistica, atribuia ao signo lingiiistico centralidade na constitui¢do do individuo,
em funcdo de sua natureza social e ideolégica. O autor comenta: “4 consciéncia
adquire forma e existéncia nos signos criados por um grupo organizado no curso
de suas relagdes sociais. Os signos sdo o alimento da consciéncia individual” (p.35)

“4 palavra é o fendmeno ideoldgico por exceléncia (p.38).

Esse autor assume que.a produgio lingiistica esta circunscrita pela his-
t6ria dos homens; aquilo que se fala, para quem se fala, como s¢ fala sdo aspectos que
estdo além da lingua e tornam-se compreensiveis pelo universo discursivo. O signo
ideolégico esta sustentado “...nas palavras e ¢ acompanhado por ela” ( Bakhtin,
1995, p.38). Por esse motivo, ndo hd a preocupacdo explicita com o canal em que a

lingua é produzida, mas, sim, com 0s efeitos de linguagem na produgio de sentido.
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Em termos gerais, transpondo essa idéia para o objeto do presente estudo, significa
afirmar que se o surdo se utiliza dos sinais como uma lingua natural, os estudos de-
vem orientar-se para a explica¢io de como estes sinais vao sendo organizados coleti-
vamente na composi¢o da lingua e como esta se estrutura no piano intrapsiquico.

O problema de interesse nesta abordagem ¢, entdo, a relagdo existente
entre lingua(gem) e os processos humanos, numa visdo desconcertante pois, se por
um lado, a linguagem € expansiva ¢ flexivel, compondo uma rede infinita de sentidos
nos movimentos intersubjetivos, ela também estabiliza ¢ proporciona os limites da

interpretacéo.

«_ arelacdo do homem com a realidade,mediada pela linguagem, s¢

pode ser pensada no dominio da interpretacdo. ” (Morato, pdg. 18, 1996)

Assim sendo, a lingua(gem) cria as condigdes possiveis para o desenvol-
vimento cognitivo, tanto por sua limitag#o, na interpretacdo ¢ reconhecimento do
mundo, como também, pela sua flexibilidade, nos elementos que estdo dispostos na
dindmica interativa.

Nesse sentido, ndo se deve categorizar as linguas e atribuir-thes valor,
pois ndo existe uma lingua correta ou mais desenvolvida; existem linguas diferentes.
A lingua ndo deve ser compreendida como algo acabado, num sistema de regras fe-
chado, mas, sim, num movimento dindmico.

Para Bakthin, desde o inicio, no desenvolvimento ontogenético, a crian-

¢a esta imersa num mundo ling@istico, em fungdo de sua imersdo no fluxo dindmico
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da cadeia verbal de seu contexto social. O signo, por sua propria natureza fundante €
polissémico, desta forma todo o jogo enunciativo se baseia no dialogo, no qual o
receptor ¢ o locutor estabelecem uma compreensao de suas palavras. O jogo dialégico
s6 pode instaurar-se em fungdio da reflex3o existente entre os pares envolvidos no
dialogo ¢ nas expressdes lingliisticas que viio sendo constituidos. Sobre isso, Souza
(1996) comenta: “Pensamento e Linguagem se fundem desde o inicio: ndo hd con-
teido sem forma linglilstica (...). A crian¢a ndo aprende a lingua para depois co-
nhecer o mundo. Conhece o mundo na medida em que a ele se atribui um lugar
discursivo (p.51).”

Sendo a lingua de sinais a lingua natural dos surdos, que permite ¢ pro-
move a sua inser¢#o no contexto historico e cultural, como sujeito linguistico que
produz linguagem e por ela esta circunscrito, € nesta referéncia que os estudos sobre a
lingua de sinais, bem como o desenvolvimento da crianga surda, devem se basear.

Para alguns pesquisadores da 4rea, como Behares (1996), Massone (1990)
e outros, conferir um estatuto lingiiistico significa estudar a Lingua em sua relagdio

com o sujeito surdo.

%_.a Lingua de sinais é Lingua porque péde se demonstrar que é um
todo unificado, um sistema, que contém signos convencionais (os sinais),
uma gramdtica de combinacdo (redutivel aos principios da gramdtica de
qualquer Lingua), apesar das especificidades superficiais e uma semdntica

propria, traduzivel & de outras Linguas. *(Behares,mimeo, p.17).
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A lingua de sinais é, portanto, uma lingua representativa da comunidade
surda, cujos membros apresentam uma diferenca que nfo esta baseada no padréo de
normalidade ou de anormalidade, mas, sim, em especificidades culturais. Por isso, o
contato precoce do surdo coma lingua de sinais torna-se fundamental, para constitui-
¢do do intelecto da crianga, ampliando as suas relagdes com o mundo, ¢ garantindo
seu pertencimento ao seu grupo social ¢ reconhecimento de sua identidade cultural.

Com relagdo a este tema, Sacks (1990) comenta sobre as pesquisas neu-
rologicas que tentam analisar e avaliar como o cérebro se organiza frente a lingua de
sinais. Hellen Neville, citada por Sacks, demostrou que as criangas usavam predomi-
nantemente o hemisfério esquerdo do cérebro na comunicagdo por sinais, pois seus
usudrios 18em melhor o sinal quando eles se estruturam no campo visual direito. Beluggi
descobriu que o hemisfério esquerdo ¢ fundamental para a lingua de sinais, assim

como a fala. Em termos gerais, significa afirmar que :

“_.a lingua de sinais é uma lingua e ¢ tratada como tal pelo cérebro,
apesar de ser visual em vez de auditiva e espacial em vez de seqiiencialmente

organizada (Sacks, 1990, p.106)”

A fungo da linguagem na estruturagdo do funcionamento mental supe-
rior vem sendo estudada por varios pesquisadores interessados em discutir como a
lingua de sinais vai sendo instancia fundamental para o desenvolvimento intelectual

das criancas surdas (Lacerda,1996; Goldfeld,1997 e outros).
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Goldfeld (1997) demonstra, com base em seus dados de pesquisa, os
variados momentos nos quais a fala egocéntrica, organizada em sinais, vai sendo
utilizada pela crianga na estruturagfo de sua agdo. Além disso, a autora salienta a
fungdo da linguagem na atengfo ¢ memoria, bem como nas instdncias em que sdo
necessarios os processos de abstragio ¢ generaliza¢do.

Discutindo a constitui¢@io do sujeito, principalmente no que se refere a
esfera da cognicio, estudos tém argumentado pela centralidade da linguagem no de-
senvolvimento mental humano; destaca-se ndo somente a possibilidade que ela traz
para a comunicagdo, mas também para o funcionamento superior, 0 processo de
simbolizacdo, a construgfio do imaginario, da memoria, da atenggo etc.(Lacerda,1996;
Morato, 1996 ¢ outros).

No presente estudo, busca-se discutir alguns destes aspectos, tomando
como foco central o jogo de faz de conta em criangas surdas que se encontram em fase
de aquisi¢do da lingua de sinais.

Nesse sentido o que interessa observar é como funciona o imaginario
destas criancas, caracterizando 0s recursos expressivos que elas utilizam no brincar,
em especial, na configuragdo de papéis. A atengdo volta-se a participagio fundamen-
tal que a Lingua(gem) tem na constituigdo no plano cognitivo, que ¢ aqui vinculado ao

funcionamento imaginario, representado no acontecimento do faz de conta.

32 { O Sujeito Surdo |




Faculdade de Educacao - Unicamp

“A imperatriz crianga - conforme o seu titulo ja dizia -
era a soberana de todos 0s inumerdveis paises do reino
sem fronteiras de Fantasia; na verdade, porém, ela era
muito mais do que soberana, ou melhor, era algo diferen-
te.

Nio governava, nunca tinha empregado a for¢ca ou
feito uso de seu poder, ndo dava ordens, ndo julgava nin-
guém, nunca atacava nem tinha de se defender de atacan-
te algum; pois ninguém jamais pensaria em se rebelar con-
tra ela ou em Ihe fazer mal. Para ela, todos eram iguais.

Limitava-se a existir, mas sua existéncia tinha um sig-
nificado muito especial: ela era o centro de toda a vida de
Fantasia.

Ninguém podia compreender bem o seu segredo,
mas todos sabiam que era assim. E por isso mesmo ela
era respeitada por todas as criaturas daquele reino, e to-
dos se preocupavam igualmente com a sua sobrevivén-
cia. Pois sua morte seria o fim de todos, o fim do incomen-
suravel reino da Fantasia (p.29).”

(Historia sem Fim, de Michael Ende)
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CAPITULO 2 - O papel da atividade de brincar no desenvolvimen-

to da crianga

As produgdes sobre a atividade de brincar variam consideravelmente com
relacdo aos paradigmas teoricos sustentados pelos diversos autores. Apesar disso, pode-
se constatar algumas concordancias sobre a importincia da atividade ludica na
ontogénese, particularmente, no que se refere as fungdes qualitativas que, ao brincar,
as criangas desenvolvem.,

Em geral, os teéricos (Winnicott,1975; Piaget ¢ Inhelder,1995;
Leontiev,1992; e outros) concordam que o brincar possibilita maior desenvolvimento
da imaginagfo da crianga, pois ela tende a realizar, no plano simbdlico, as agdes do
mundo adulto, No entanto, estes autores divergem radicalmente sobre as leis gerais
que motivam o brincar e sua relagéo com o desenvolvimento cognitivo.

Grugeon (1991) destaca as habilidades lingliisticas exploradas pelas cri-
angas nas interagdes decorrentes do jogo, argumentando pela necessidade de se ga-
rantir o tempo € o espago para as brincadeiras nas escolas.

Conforme Mellou (1994) aponta, o jogo dramético envolve interagéio com
o ambiente em que a crianga vive, transformaco e imaginagdo, para que ela represen-
te 0 que compreende do mundo. Nesse sentido, a crianga se utiliza da imaginag8o para
modificar o ambiente em que vive, criando novos objetos ¢ atividades, enfim, criando

novos ambientes.
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“0 jogo dramdtico ocorre quando a crianca, através de interacdes
com oambiente, adapta regras e cria situacdes de faz de conta, reais ou imagi-

ndrias, inventando novas histérias”( Mellou, 1994, P77)

Concordando com esses autores, McCaslin (apud Mellou, 1994) deduz
que o jogo dramético promove determinados valores educacionais como cooperagio,
desenvolvimento lingiiistico, crescimento social, habilidade de pensar criticamente,
desenvolvimento de valores morais efc.

Ha diferencas de interpretagdes do brincar, mesmo quando os autores
referem-se a conceitos aparentemente similares ( por exemplo, as idéias de desejo e
necessidade). Apesar disso, a conclusfo parece ser unissona: certamente o brincar ¢
uma atividade fundamental ao desenvolvimento social, intelectual e emocional da
crianga, proporcionando experiéncias qualitativamente essenciais na ontogénese.

Entretanto, apesar dessa marcante convergéncia, no piano das formula-
¢Oes gerais, a origem desta atividade, sua possivel relagfio com o funcionamento men-
tal da crianga, a motivag3o da brincadeira e leis mais gerais que a regem, sdo aspectos
ainda em discussdo pelos pesquisadores, que, naturalmente, assumem esse debate
conforme a perspectiva teérica na qual se espetham.

Nessas discussdes, em algumas abordagens, o aspecto afetivo do brincar
¢ destacado como um momento de satisfagdo, de prazer, uma possivel “vélvula de
escape” emocional da crianga, um espago no qual, por exemplo, 6dio e agressdo po-

dem ser vivenciados com menor contencdo. Por isso, através da experiéncia ladica, a
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crianga vai ampliando suas possibilidades de compreensdo dos objetos ¢ aconteci-
mentos no mundo e encontrando momentos, através da fantasia, para compreendé-los
¢ incorpora-los emocionalmente. A brincadeira fornece um espago inicial e central
para a ampliagdo das vivéncias emocionais, propiciando o desenvolvimento de conta-
tos sociais .

Winicott (1975), em seu texto O Brincar: uma exposicdo tedrica, apon-
ta sua preocupacio sobre 0 modo como a psicanalise interpreta esta atividade. Para
este autor, a atividade ludica “tem um lugar ¢ um tempo” (p.62), pois ndo ocorre
apenas no plano interno da crianga, nem tampouco, no “verdadeiramente externo”
(grifo meu). “Brincar é fazer” (p.62).

Assumindo esta posi¢do, Winnicott (1975) conclui que as criangas brin-
cam por prazer e para o dominio de suas anggstias, controlando idéias e impulsos.
Mas, para além desta deducdo, o autor afirma: “A brincadeira € a prova evidente ¢
constante da capacidade criadora, que quer dizer vivéncia” (p.163).

Partindo de um pressuposto semelhante, alguns autores afirmam que o
brinquedo ¢ uma cria¢do continua e espontanea, outros ja afirmam que através do
brinquedo a crianga conquista a sua primeira relagdo com o mundo exterior € entraem
contato com o universo dos objetos.

A perspectiva cognitivista, apesar de estar menos orientada para estas
questdes do afeto, parece concordar com esses aspectos fundantes do ato de brincar.
Considerando-se a vis#o psicogenética, Piaget ¢ Inhelder (1995) admite que o brincar

esta intimamente relacionado a satisfa¢do da crianga, ou seja, o0 jogo “evolui pelo

36 | Brincar




Faculdade de Educagdo - Unicamp

relaxamento do esforgo adaptativo e por manutengdo ou exercicio de atividade, pelo
tinico prazer de domina-las e delas extrair um sentimento de eficiénciae poder” (Piaget,
1975).

As consideragdes de Piaget sobre 0 jogo simbdlico estdo também relaci-
onadas aquilo que ele discute com relagdo ao pensamento egocéntrico na infancia,
uma fase na qual a crianga tende a apresentar uma fala orientada para simesma e suas
agdes sdo realizadas a partir de uma perspectiva autocentrada. Nesse referencial, o
jogo simbdlico participaria da transi¢io do pensamento egocéntrico para o social/
adaptado, no qual as agOes das criangas estdo guiadas também pela logica do real e
orientadas para o outro.

O jogo simbélico emerge no final da etapa sensério-motora e estende-se
a pré-operatoria, durante a qual as fungdes semidticas vio sendo desenvolvidas. Por
isso, Piaget afirma que, num momento inicial, 0 jogo esta basicamente livre de regras,
orientado a uma satisfacdo momenténea da crianga, transformando-se, num momento
posterior, em razdo do aumento da socializagfo da crianca e da incorporagio de uma
regéncia de leis gerais.

Assim, a brincadeira € uma fun¢fo assimilativa do eu, ou seja, € a possi-
bilidade da crianga em transformar a realidade 4 sua exigéncia emocional (Piaget e
Inhelder, 1995).

Estes apontamentos sdo interessantes, mas outros autores destacam a
necessidade de se compreender esta atividade de forma contextualizada, em termos

de condigdes historico-culturais em que ela ocorre.
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Ariés (1981), por exemplo, ao relatar como as criangas e os adultos
brincavam no século X VII, destaca arelevincia dos contextos sociais, 0s modos como
a sociedade vai compor 0 jogo em seu cotidiano histérico. Ou seja, condutas valoriza-
das pela sociedade estdo refletidas na forma pela qual as criangas brincam. Esta forma
de interpretar redimensiona a concepgdo da atividade e sua relagdo com a cultura.

Dentre os pesquisadores da abordagem historico-cultural, Elkonin (1984)
assumiu perspectiva semethante ao estudar a origem filogenética dos jogos e sua es-
treita relagdo com os aspectos sociais. Em suas anélises e discussdes, buscou mostrar
que os diferentes jogos em diferentes culturas refletem a organizagdo das atividades
de um determinado grupo social; as pessoas brincam/jogam de diversas formas, em

diferentes culfuras.

O Jogo de faz de conta na perspectiva histérico-cultural

Com relagfo a atividade ludica, Vygotsky (1988a) discorda das pesqui-
sas que apontam a origem do brincar vinculada a satisfag#o, ao prazer. Para ele, a
crianga brinca buscando preencher necessidades em sua compreensio do mundo adulto.
Através do brincar, seus desejos podem ser imediatamente satisfeitos, a partir de um
envolvimento com a situacfio imaginéria configurada pelo brinquedo.

E no brinquedo que a crianga realiza o irrealizavel no plano da agfio. Ela
atua no faz de conta, para satisfazer as suas necessidades mais imediatas e realizar
atividades que ainda ndo domina (andar a cavalo, ser enfermeira, cozinheira etc.),

vivenciando aspectos relativos ao real, através das possibilidades do imaginério.
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Nesse sentido, o faz de conta possibilita que a crianga internalize aspec-
tos do mundo adulto, das relagdes sociais, ndo apenas reproduzindo o mundo, como
se o brincar fosse uma “colagem”, mas transformando, ao brincar, a sua experiéncia
pessoal. Desse modo, satisfaz o desejo e necessidade de compreender o mundo da
cultura, estruturando o especifico desta atividade que € a articulagfo entre o real e 0
imagindrio, através da linguagem'* .

Essa interpretacdo enfatiza a reconstru¢o do mundo real como definidor
da acdo simbolica. E na atividade lidica que a crianga reconstréi as suas vivéncias
com o mundo adulto, através das regras e das generalizages de papéis prototipizados

' culturalmente.

Oliveira (1998) destaca que, ao brincar, a crianga assume varios papéis
de modo a atingir seus objetivos nas interacdes utilizando-se de recursos expressivos
(gestos, expressdo corporal, palavras etc.) reveladores dos aspectos imitativos nas
interag0es crianga-crianca. “Ao tomar-lhes o papel (...} a crian¢a coloca-se dentro
de formas mais complexas de funcionamento psicoldgico, ou seja, mais avancadas
em relacdo a suas condicdes de atuacdo independente...”(p.79).

A autora também concorda com o fato de que a atividade Iudica possibi-
lita um avango nas competéncias habituais da crianga, pois ela age além de seu com-

portamento cotidiano. O brinquedo cria uma zona proximal de desenvolvimento, um

espaco de capacidades emergentes, promovendo uma transigfo do pensamento con-

14 Neste referencial, como ja explicitado anteriormente, a linguagem & tomada como central na constituigio do
sujeito; o signo &, portanto, o elemento intrapsiquico. que permite a organizagio do funcionamento superior; neste caso,
refere-se as possibilidades de atenclio, percepgdo, memdria etc., ou seja, a estruturagiio do imaginario.
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creto ao pensamento abstrato, a partir da maior ﬂexibiliz.aqﬁo, da recomposicéo de
significados (Vygotsky, 1988b).

O faz de conta, portanto, no pode ser compreendido como mera especu-
la¢do fantastica baseada no irreal, dissociado de condi¢des culturais de produgio.
Vygotsky, em seu texto Imaginacion y Arte en la Infancia (19870), argumenta que a
atividade humana nfo pode ser assumida num pressuposto de mera reprodugéo e con-
servagdo de experiéncias vividas, mas, sim, pelas possibilidades que o homem tende
criar ¢ imaginar situa¢des que ndo foram diretamente vivenciadas. A capacidade de
criar ¢ denominada imaginacdo e, que se desdobra na dire¢fo da fantasia, esta relaci-
onada i atividade pratica dos sujeitos, pela linguagem.

Com base nas consideragdes de Vygotsky, a natureza humana deve ser
compreendida a partir de intercAmbios culturais que sfo instanciados pela linguagem.
A capacidade de o homem perceber e arquivar imagens do mundo encontra-se anco-
rada no movimento intrapsiquico do signo, Nesse sentido, a me:ﬁéria e a percepgdo
ndo estdo em contradi¢fio com o imaginério; pelo contrério, a fantasia se apoia na
memoria, dispde do material arquivado e percebido do mundo em novas combina-
¢Oes, conferindo-lhe, a0 mesmo tempo, aspecto inovador (transformando as imagens
do mundo) e cristalizador (refletindo o aspecto cultural e historico do signo)

Deste ponto de vista, deve-se compreender as relagGes entre real € imagi-
nario como uma fronteira que se dilui e se interpenetra (Pino,1998). No brincar, o real
¢ 0 imaginario se interpelam, num mecanismo dialético, de forma a garantir a0 jogo

seu carater fantastico (onde tudo pode ser realizado) e cuitural (gutado por regras ¢
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papéis sociais).

Ao brincar, a crianga vé 0 objeto, mas desprende-se da sua determinagdo
perceptual; ela o utiliza de um modo que supera aquilo que ela percebe. A sua agfio é
guiada pelo significado atribuido ao objeto e n#o exatamente pelo que ele representa
no real. Assim sendo, uma pedra pode significar um carro, um balde pode significar
uma montanha; um galho pode “se transformar” numa colher .

O brinquedo implica a transi¢do de uma situagfio dependente do campo
perceptual para uma nova situacdo, devido a transgressdo tornada possivel pelos re-
cursos do imaginério. Apesar de a ago estar sendo guiada pelas coisas, 0 pensamento
se separa do objeto concreto abrindo possibilidades ao campo das idéias. No entanto
ndo ¢ qualquer objeto que pode dar sustenta¢io para qualquer significado ¢ motivar
uma determinada ago. Os objetos estdo subordinados aos significados, mas estes
requerem uma certa estabilidade na a¢fo que a crianga vai compor ao brincar.

Rocha (1994) considera que outros tedricos da corrente historico-cultu-
ral (por exemplo Elkonin e Leontiev), por terem dado ateng8o a certos aspectos das
interpretagdes de Vygotsky, privilegiam a dimensdo do real e suas regras na atividade
ladica e negligenciam as possibilidades de superagdo do vivenciado.

Embora importante, a presenca das regras e das condigdes vivenciadas
n#o deve obscurecer a analise do desprendimento do real que também se d4 no brin-
car. Rocha (1994) ainda argumenta que, nas analises de Vygotsky, sdo encontrados
apontamentos, embora nfo plenamente explicitados, sobre a fungo transgressora do
brincar. A atividade ludica ndo € mera “colagem” do real, pois € permeada pelo dese-

}0, no preenchimento de necessidades que no podem ser satisfeitas; &, portanto, gui-
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ada por sua dimensdo afetiva, pelos recursos do imagindrio. Assim, as dimensdes
cognitiva e afetiva sdo fundamentais para se compreender a contribui¢o do brincar
ao desenvolvimento infantil, no alcance de niveis de funcionamento complexo.

Goes (1996) evidencia posi¢des distintas de pesquisadores, na leitura
das propostas de Vygotsky sobre o brincar. A autora comenta, por um lado, criticas,
como a de Fein (1979), pela énfase que Vygotsky atribui ao real, 4 dimensdo cognitiva,
na configuragdo do brincar (a submissfio as regras impostas pelo culturalmente
vivenciado), distanciando-se das analises pertinentes ao afetivo do funcionamento
imaginario. Lembra, por outro lado, que h4 criticas em outra diregdo; Vygotsky, ao
privilegiar o imaginério, teria negligenciado as especificidades culturais, do mundo
concreto que se impde & crianga (como, por exemplo apontam Gaskins e Goneu, 1993),

Apesar de algumas criticas serem pertinentes, a interpretacfo do brincar
na abordagem histérico-cultural oferece diretrizes promissoras para se aprofundar o
estudo dessa atividade. No presente trabalho, essa abordagem referencia a analise do
brincar da crianga surda, especificamente em relagdo a configurago de papéis impli-
cados no jogo imagindrio .

E através da palavra que a crianga ouvinte vai definindo os seus papéis e
compondo formas de agdo partilhadas com seus pares. Oliveira (1988) destaca a di-
mensdo interativa do brincar e os processos de significagdo emergentes no jogo, apon-
tando os variados recursos lingllisticos que a crianga vai utilizando para configurar a
atividade.

Assim, no estudo do faz de conta, ¢ fundamental examinar a composigdo
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do papel e da cena, bem como a produgo de sentidos emergentes no jogo, aspectos
relacionados ao jogo dialdgico sustentado pelos participantes através da linguagem,

A crianga também vai compondo os significados de sua agfio € negocian-
do, diretamente ou ndo, com os pares. O jogo de faz de conta apresenta uma variedade
de comportamentos, “modos de significa¢do” do sujeito € o brincar vai sendo, entfo,
constituido pelos signos. Cada gesto, cada palavra fundamenta o desenvolvimento do
jogo, subvertendo o campo das coisas ao campo das idéias.

Nesse movimento de produgio de sentidos, os recursos lingtiisticos (ele-
mentos da significagdo) participam da atribui¢io de papéis € da configuragdo da agéo
no brincar ¢ vio compondo um tema ladico singular para cada crianca.

Embora Bakthin (1995) nfo tenha discutido o desenvolvimento infantil,
nem mesmo o brincar, € interessante destacar uma de suas formulagdes acerca dos
processos de produgdo de se_ntido, que tem relevancia para estas consideragdes. Para
0 autor, o significado ndo ¢ transparente, ndo estd previamente determinado, constitu-
indo-se nos processos de enunciagio.

O tema da enunciagdo esta composto por todos os elementos lingiiisticos,
verbais ou ndo verbais, que se apresentam durante a atividade dialdgica. O tema é
construido pelo dito e néo dito, no local de sua produgdo e seu momento historico.

Arriscando uma transposico desse conceito para o dmbito do brincar,
pode-se dizer que o tema emergente ¢ aquele construido pelos protagonistas em seu
contexto de apresentagdo, envolvendo aspectos negociados entre 0s pares. Assim sen-
do, o brincar néo deve ser apenas compreendido pelo material verbal, mas também

pela consideragdo das variadas formas de produgfo de significados que, definidos no

43 {  Brincar |




Faculdade de Educagéo - Unicamp

momento da brincadeira, vio definir sua singularidade ¢ impossibilidade de repeti-
¢do.

Com base nestas consideragdes, torna-se importante o fato de que, para
compreender o brincar e estuda-lo, nfo basta atentar as palavras ditas, é necessario
reparar nos movimentos intersubjetivos que possibilitam significa¢des negociadas na
dindmica interativa. Por isso, apresenta-se como fundamental o exame de aspectos
situacionais e a sua articulagfio com a palavra, na configura¢fio da brincadeira, no que

se refere tanto a incorporacg#o de papéis, como a organiza¢do da a¢fio ludica.

O Brincar na crianca surda

Quando pretende-se estudar o brincar de criangas surdas que utilizam
intensamente sua gestualidade e que se encontram em fase de aquisigfo de lingua de
sinais ¢ da lingua falada, uma importante indagago diz respeito a como, a partir da
dindmica interativa, estas criangas véio compondo a brincadeira, em termos dos re-
cursos expressivos utilizados na estruturagdo da atividade e do modo pelo qual esses
recursos participam da configuragdo dos papéis simbolicos.

Como foi dito anteriormente, com relacio a surdez o debate versa sobre
concepgdes de linguagens e o papel da lingua(gem) na constitui¢do do sujeito. Nesse
sentido, o interesse deste estudo € de pesquisar como 0s recursos expressivos €, mais
especiﬁcamente, a lingua de sinais se articulam com as agdes componentes do brin-
car.

Vygotsky comenta (1988a) que “a palavra é o microcosmo da consci-

44 ! Brincar




Facuidade de Educacéo - Unicamp

éncia humana” (p.132), que permite o desenvolvimento das func¢Bes superiores e
revela a especificidade humana.

Frente a tais interpretagdes, cabe indagar sobre a repercussio que pode
ter a experiéncia lingiiistica de sujeitos surdos, filhos de pais ouvintes, que ndo tive-
ram acesso a uma lingua precocemente e, portanto, se desenvolveram linguisticamente
de forma diferenciada, adquirindo tardiamente a sua lingua natural, a de sinais.

Assim sendo, sabendo que o brincar ¢ a atividade principal no desenvol-
vimento pré-escolar que envolve as articulagdes entre: lingua e recursos expressivos,
real / imaginario / funcionamento psicolédgico, flexibilizagdo de significados pela lin-
guagem etc., este trabalho visa a investigar como criangas com um desenvolvimento
lingiiistico atipico brincam e qual € o papel da lingua de sinats e dos recursos lingiiisticos
na composi¢do do brincar.

Cornelius e Hornett (apud Kyle e Woll, 1995) estudaram o brincar de 20
criang:as surdas com idade de 5 a 6 anos. A metade destas criangas havia participado
dos programas oral/auditivo, enquanto as outras haviam estado em uma sala de aula
onde o0s sinais eram utilizados junto com a fala. Os autores chegaram a conclusio de
que o0s alunos que haviam acompanhado o programa oralista brincavam sozinhos, ndo
demostrando uma disposigdo & atividade coletiva, e o nivel de agressdo era bastante
elevado. As outras criangas se utilizavam dos sinais para brincarem juntas, compondo
um jogo lidico mais complexo e com menor indice de agressdo.

Goes (1997) pesquisou um grupo de criangas surdas em atividade numa
brinquedoteca. A autora constatou, em suas observagdes, uma limitago nos usos de

linguagem (sinais ¢ fala) e uma tendéncia da crianga surda a interagir nas brincadeiras
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com apoio na utiliza¢do de recursos gestuais € expressdo corporal, ou em aspectos
situacionais. Por outro lado, apesar desta caracterizagdo geral, ndo se verificou uma
impossibilidade de construgfo da a¢do simbolica, nem mesmo, uma incapacidade de
abstragfio, pois o uso de sinais, embora ainda em aquisi¢do pelos sujeitos, ja lhes
garantia condigdes de um funcionamento mental de ordem complexa. O estudo mos-
trou que as criangas encenam episodios de faz-de-conta, de forma bem articulada e
com apoio na lingua de sinais. Elas brincam assumindo papéis diversos (do contexto
familiar ou das esferas do mundo de atividades adultas - cabeleireiro, pintor, motoris-
ta etc.) e exploram, também no faz-de conta, a¢des que sdo pertinentes a pessoa ou-
vinte (quando brincam de conversar ao telefone, ou de médico que ausculta o paciente
etc.). Essa e outras pesquisas sobre a surdez vém considerando o papel fundamental

da lingua de sinais na constituig¢do do sujeito surdo.

Delimitac¢fo do estudo

Com base nestas consideragdes e buscando ampliar as discussdes sobre
o desenvolvimento na surdez, a presente pesquisa focaliza o brincar de criangas sur-
das, elegendo uma brinquedoteca como local propicio para a observagéo desta ativi-
dade. *

E escassa a pesquisa sobre o brincar em criangas surdas, e indagagdes

variadas se colocam sobre 0 modo de funcionamento lidico em sujeitos que se cons-

15  Estudos recentes vém apontando a importincia dos momentos e da organizagio de espagos ludicos no desen-
volvimento infantil (por exemplo, Bergen ¢ Oden 1987, Mellou,1994) e propondo o incentivo 4 criagio das salas de
brinquedos, ou brinquedotecas.
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tituem com peculiaridades na esfera das experiéncias de linguagem.

O interesse especifico do presente estudo esta na forma pela qual os pa-
péis sdo assumidos pela crianga, na atividade de faz de conta. Busca-se pesquisar e
esclarecer o modo de funcionamento Iidico das criangas surdas, focalizando duas
indagagGes gerais: Como elas assumem/encenam os papéis no jogo simbolico? Como
a fala e/ou sinais constituem o seu brincar?

Através do exame de material videogravado, busca-se compreender os
modos de funcionamento lidico de criangas surdas, focalizando os recursos expressi-
vos € linglisticos que elas incorporam ao faz de conta na configuracgdo de papéis, em
relag@o ao uso dos objetos disponiveis e 4 interagfio estabelecida com parceiros da
brincadeira.

Focalizando a crianga surda em idade pré-escolar que vivencia experi-
éncias de uso de lingua de sinais ¢ da lingua falada, pretende-se analisar a participa-
¢d0o da linguagem (fala e/ou sinais) e de outros recursos semiéticos ligados a gestualidade
€ a expressdo corporal na composigdo de papéis hidicos. Em outras palavras, preten-
de-se examinar os modos pelos quais a crianga compde as personagens que encena: se
pela linguagem, por gestos, por pantomima ou pelas a¢des tipicas correspondentes
aos papéis.

Para atender a tal objetivo, faz-se necessario, ainda, considerar os tipos
de recursos materiais utilizados, ja que a assun¢fo de papéis pode ser direcionada
pelo tipo de brinquedo utilizado pela crianga. Assim, por exemplo, a crianga brinca de

boneca e sua atividade lidica € guiada pelas imposigdes do objeto-pivd (objeto que é
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usado para significar o outro). Por isso, a questfio se articula, de maneira complemen-
tar, a indagagdo sobre a participac¢fo da linguagem e dos recursos semi6ticos na com-

posi¢do dos personagens.
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Capitulo 3: Consideracdes Metodologicas

A Brinquedoteca e seu espago fisico.

A brinquedoteca em que o estudo foi realizado € vinculada a uma univer-
sidade em Campinas, S.P., atende a uma clientela diversificada, privilegiando, no
entanto, o0 agendamento de grupos de criangas com deficiéncia, que freqiientam insti-
tuigdes especiais.

O setor funciona numa sala de 40 metros quadrados, tendo uma coluna
de sustentagdo central, na qual sdo fixados desenhos das criancas e/ou recados.

Como esta sala se localiza no pordo do prédio da universidade, a pouca
luminosidade e a ventila¢&o insuficiente requerem luz artificial € o uso permanente de
ventilador. Duas das paredes contém prateleiras abertas, nas quais encontram-se ex-
postos todos os brinquedos. A sala possui uma diversidade de recursos materiais, tais
como bonecos, animais, “kits” relativos a reprodugdo de objetos especificos as ativi-
dades do mundo adulto (cozinha, feira, supermercado etc.), jogos diversos, materiais
para montar ¢ livros.

O espaco da brinquedoteca esté subdividido em trés cantos especificos:
1) o canto do “camarim”, localizado em um tablado circular, que possui um cabideiro
com vdrias fantasias, um espelho fixado na parede, material de maquiagem, mesas ¢
cadeiras, compondo um ambiente para brincadeiras de teatro, cabeleireiro € outros; 2)
um canto de almofadas com bichos de pelicia e bonecos; 3) ¢ um canto de instrumen-

tos musicais, com reproducdes de brinquedos de um piano e de variados instrumentos
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de percussio.

Além destas subdivisdes e das prateleiras ja referidas, h4 varios outros
objetos ¢ pec¢as de mobiliario distribuidos pela sala (mesas e cadeiras infantis, mobiles
no teto, caixas de papeldo etc). Em funcfio da variedade do material, pode-se notar
uma flexibilidade na organizagdo deste ambiente fisico, pois as criangas ou os adultos
podem reestruturé-lo da maneira que preferirem para possibilitar uma configuragdo

variada das brincadeiras.

A Caracterizaciio dos participantes e das sessdes de brincadeira

O estudo baseia-se num banco de dados que contém registro video-gra-
vado de atividades de trés grupos de criangas surdas, de 3 a 7 anos de idade. O mate-
rial foi documentado durante um periodo de aproximadamente dois anos. Para o pro-
posito desta anélise seré focalizado um grupo de criangas que tinha entre 6 ¢ 7 anos e
que era composto por uma menina e sete meninos.

A condi¢do de surdez dessas criangas enquadrava-se entre 0 grau pro-
fundo e severo. As criangas eram, todas, filhas de pais ouvintes, 0 que sugere pouco
(ou mesmo nenhum) contato com os sinais na fase inicial da infincia. No entanto,
desde o0 ano anterior as observagdes, a instituicdo vinha proporcionando, regularmen-
te, 4s criangas e, em carater opcional, a seus pais, atividades com instrutores surdos,
para que pudessem aprender a Lingua Brasileira de Sinais.

As sessdes da brinquedoteca contavam com a presenca da professora do

grupo pesquisado. Ela acompanhava as criangas, da instituigfo até a brinquedoteca, e
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participava das brincadeiras. Algumas estagidrias da institui¢do ¢ monitoras da pro-
pria brinquedoteca também podiam estar presentes durante as atividades, sendo que o
numero de adultos presentes a cada sessdo variava de trés a cinco.

O grupo pesquisado freqiientava a brinquedoteca quinzenalmente, em
horéarios previamente agendados, na parte da manhd, durante um periodo de uma hora
¢ meia.

As criangas chegavam e escolhiam os brinquedos, os parceiros e as brin-
cadeiras. Os aduitos brincavam junto ¢, quando necessario, coordenavam o uso dos
brinquedos, para que todos pudessem brincar com os objetos desejados. Também,
orientavam os jogos de regras ¢, freqiientemente, participavam do faz de conta.

Ao final do horario da visita, as crianc¢as deveriam arrumar a

brinquedoteca, deixando-a organizada para o grupo seguinte.

Constru¢dio e Anélise dos Dados

A transcrigdo dos videos foi efetuada com a colaboragdo de uma auxiliar
de pesquisa, que ¢ uma pessoa surda usuéria da Lingua Brasileira de Sinais. A tarefa
de transcrever esse tipo de material € bastante trabalhosa e demanda um tempo bem
maior que o necessario para registro de situagOes usuais com sujeitos ouvintes/falan-
tes.

Com base nos objetivos propostos para esta pesquisa, o trabalho para
analise dos dados deteve-se nos episodios de faz de conta, focalizando a configura-

¢do de personagens ¢ as formas de uso de objetos, bem como averiguando os recur-
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sos lingiiisticos e expressivos que as criangas utilizavam nessas composi¢des do
brincar.

A construgdo dos dados envolveu exame dos conjuntos de videos do
grupo focalizado; selecdo de episodios de interesse; defini¢do de topicos de analise
em fungdo dos objetos buscados; e exploragdo desses tdpicos, considerando os recur-
$0s expressivos ¢ lingilisticos utilizados.

Nesse sentido, foram construidas unidades teméticas que buscaram re-
fletir a composigdo do brincar dessas criangas surdas, conforme sera relatado no pré-
Ximo capitulo. A anélise foi orientada para explorar: a) o uso do brinquedo na organi-
zagdo do jogo imaginario e os processos de flexibilizagdo de significados instanciados
pela lingua de sinais; b) a configuragdo dos papéis, destacando-se as relagdes destes
com os recursos de linguagem utilizados e o envolvimento de parceiros; ¢) ¢ as repre-

sentagdes ludicas que demonstram o carater transgressor das circunstancias do real.
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Capitulo 4 - Caracteristicas do jogo imagindrio em criancas

surdas: os papéis no jogo de faz de conta

Conforme argumentado na Introdugfo, estas analises estdo apoiadas na
tese de que, ao brincar de faz de conta, a crianga guia-se pelos significados que impde
ao campo perceptual, € sua ago € impregnada por valores culturalmente compartilha-
dos, vivéncias sociais e negociagdes que vio ocorrendo no préprio desenvolvimento
da atividade.

Com base nos objetivos ¢ no exame inicial do material documentado em
video, foram definidos dois topicos gerais de analise:

A-  Autiliza¢do dos objetos € 0s recursos expressivos na configuracgdo

de papéis, em que se aborda a relagfio da crianga surda com os brinque-

dos disponiveis, demarcando as possibilidades de flexibilizagdo dos sig-

nificados conforme 0s usos que faz dos objetos-pivo;

B- Os modos de configurar os papéis e a participagdo da linguagem,
topico que focaliza o uso do brinquedo e sua transgressdo pelo imagina-
rio, em referéncia a forma pela qual essa crianga define os papéis incor-
porados no faz de conta, em termos dos recursos (lingilisticos ou nfo)
que ela utiliza para configurar do que esta brincando e quem est4 repre-
sentando; a extensdo da atribuig#o de papéis a objetos utilizados na com-

posi¢do do brincar, através da linguagem narrativa; as situacdes ladicas
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nas quais a crianga assume papéis de modo flexivel, frente as expectati-
vas vinculadas a suas referéncias de identifica¢do (em relagfo, por exem-

plo, a seu género ¢ a sua condigdo de surdez).

A- A utilizacfio dos objetos e 0s recursos expressivos na confi-
guracdio de papéis

1- Formas de utilizagfio dos objetos

A utilizagdo do objetos-pivd durante a atividade ladica ja foi estu-
dada. por autores da corrente historico-cultural (Vygotsky, 1988b; Leontiev, 1992 ¢
outros), mostrando que o brinquedo promove a transi¢do de uma acfo vinculada as
restrigdes impostas pelo ambiente imediato, para uma agfo orientada pelo significado
dos objetos, quando a crianga age independentemente do que vé.

Na fase inicial do brincar, o uso do brinquedo esta associado a uma maior
colagem do imaginario ao real, ou seja, a crianga brinca de forma muito vinculada
aquilo que ela vivencia em suas relagdes com o mundo. Vygotsky exemplifica: uma
crianga brincando com uma boneca repete o que a sua mée faz com ela, sendo que as
regras estdo dispostas, no brincar, ainda de forma condensada, € o imagindrio est4
muito preso a reprodugdo do real. O brinquedo est4 associado a uma lembranca do
que aconteceu, uma memoria em agio.

Nos anos posteriores, com 0 maior desenvolvimento do brincar e do funci-

onamento lingliistico, as regras tornam-se centrais na atividade lidica, de forma que a
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crianca brinca conforme a complexidade que os papéis envolvem na atividade.

O exame do material sugeriu a consideragfo de trés categorias referentes a
variagOes na convencionalidade do uso que a crianga surda faz dos brinquedos. Na
apresentacio a seguir estdio descritos esses usos € 0s recursos expressivos e lingiiisticos

que participam da configurag@io do brincar.

a) Uso convencional do brinquedo
Uma primeira categoria diz respeito a momentos de “faz-de-conta” nos
quais as criangas estdo presas a determinacgdo do objeto-pivd e constréem apenas
acgles impostas pelas caracteristicas perceptuais e funcionais deste, sem inserir esse

manuseio numa encenago seqiiencial que o contextualize.

Episddio 1: A comidinha

Guilherme vai para o canto onde se encontra montada o Kit de cozi-
nha, que estd em cima de uma mesa, e passa a manusear uma batedeira. Ele colo-
ca os objetos de imitac¢do de comida dentro da bacia da batedeira e comega a mexer
a bacia, acrescentando os ingredientes aos poucos. Continua na atividade, por

algum tempo, sempre misturando os ingredientes.

Pode-se notar, neste episddio, que o brincar vai sendo composto por agdes
esquematicas e tipicas com os objetos, que reproduzem atividades do cotidiano do

mundo adulto. O fazer de conta encontra-se estruturado pelo uso do brinquedo, pois

55 | Andlise |




Faculdade de Educacfo - Unicamp

este vai guiando a ag#o da crianga. Guilherme prepara as comidinhas, seguindo um
esquema subordinado as possibilidades de agfo circunscritas pelo uso tipico da bate-
deira.

Com base nas consideracdes de Vygotsky (1988b), a brincadeira de Gui-
lherme parece estar bastante vinculada a percep¢fo que ele possui do real, uma me-
moria em agdo, € os recursos do imaginario ainda estdo subordinados as condigdes
impostas pelo real. Como afirma o autor, os elementos da imaginagfo estdo instanciados
pela experiéncia passada, ancoradas na realidade, numa relago direta com a meméria
e a percepgdo. Esses recursos expressivos vao sendo utilizados para uma adequada
configuragdo das a¢les frente ao objeto. Entretanto, a crianga brinca basicamente
apoiada nas implicagdes culturais que os brinquedos demandam e fica restrita a estas
condiges.

“..a imaginacdo pode criar novos graus de combinagdes, mesclando
primeiramente elementos reais (...), com imagens de fantasia, sucessivamente. Mas,
mesmo os ultimos elementos, que integram as imagens mais distantes da realida-
de, constituem sempre impressdes da realidade (Vygotsky, 1987b, p.17, tradugio

minha).

Nesse sentido, pode-se afirmar que Guilherme se atém ao real para com-
por a sua a¢do ludica e, para fazé-lo, ndo foi necessdrio apenas lembrar, mas colocar a

memoria em pratica. Para tanto, a crianga precisa ter disponivel no plano cognitivo e
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um desenvolvimento expressivo que [he possibilite lembrar ¢ agir, atribuindo signifi-

cado a sua acfo.

b) Uso convencional do brinquedo em contextos de rede de signifi-
cados

Em uma segunda categoria, pode-se observar que o tema da brincadeira
esta sustentado pelo objeto-pivd, em seu uso convencional, mas a agdo das criangas
desdobra-se para além das caracteristicas percebidas, ou seja, nessas situagdes, ocorre
um maior desprendimento da agfo lidica frente ao objeto. Por exemplo, as criangas
estfo brincando com um Posto de Gasolina €, a partir deste contexto, iniciam didlo-
gos, constréem informagdes que ndo estdo disponiveis no perceptual-imediato; sinali-
zam que precisam lavar o vidro do carro, colocar gasolina etc.

E importante salientar que, nesse desprendimento, os recursos lingitisticos
se fazem mais presentes que na primeira categoria; os sinais, 0s gestos e a parceria s3o
fundamentais para a seqtiéncia do jogo como se pode observar no episédio a seguir

{nesse, assim como nos demais episodios, os sinais estdo reproduzidos em caixa alta).

Episddio 2: O Café
Ronaldo senta-se @ mesa junto com a monitora, aponta para o jogo de

café que encontra-se em cima da mesa e sinaliza:

Ronaldo -LEITE/CAFE/ACUCAR
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Entdo, coloca o leite na xicara, em seguida, o café e duas colherinhas

de acucar (utiliza vdrios materiais do jogo de café, indicando o leite, 0 café e o

agucar). Entrega a xicara para a monitora, que toma o café e brinca com Ronaldo,

simulando que o café estd queimando a lingua.

leite.

Monitora -QUENTE/ESPERAR

Ela continua a brincadeira... Assopra a xicara e “toma” o café com

Monitora -GOSTOSO (aponta para Ronaldo)

Imediatamente, Ronaldo aponta para o acucareiro
Ronaldo-ACUCAR?

Monitora continua a brincadeira, “toma” mais um pouco de café.

Monitora - OBRIGADO/BOM

Ronaldo -A CABAR
Monitora lhe entrega a xicara e pergunta:

Monitora-TER MAIS?

Monitora repete a pergunta:

Monitora -VOCE MAIS TER ?

Ronaldo -ACABAR

Episédio 3: Posto de gasolina

Rafael estd andando de joelhos no chdo com dois carros em uma das

mdos e sinaliza para monitora:
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<CARRO (mostrando com o dedo} / AMIGO

A monitora sinaliza:

-SEU (aponta para o carro) / AMIGO

Rafael continua andando com o joelho no chdo e brincando com o
carro, como se estivesse acelerando vocaliza:

-Ram! Ram! Ram!

Ele olha para um brinquedo um brinquedo que possui macacos pen-
durados em uma drvore e acelera para o carro bater na drvore. O carro bate na
drvore e Rafael sinaliza:

- CARRO /BATER / ARVORE

A monitora se dirige para Rafael e sinaliza:

- NAO/QUEBRAR/ ARVORE (faz sinal que a drvore cai

Rafael continua com o carro bem proximo da drvore. A monitora con-
tinua:

~-MACACO/BATER / MORRER

Rafael pegou um macaco e o colocou no chﬁb, chamando a aten¢cdo
da monitora:

- OLHA (indicando que o macaco estava morto)

Rafael entdo, continua andando com o carro perto da monitora.

Nestes episodios (2 ¢ 3 ), 0 jogo vai sendo composto a partir da interagdo

direta do adulto ouvinte com a crianga surda. Em termos gerais, a dindmica [udica vai
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se organizando no didlogo entre os pares, sendo que, de modo diferente do episddio
analisado anteriormente, as cenas incluem, nestes casos, elementos outros que nido
estdo diretamente relacionados ao uso do objeto, mas inclui também, uma rede de
significados além do uso funcional dos objetos-pivo.

O descolamento do real ¢ possivel a partir dos significados criados na
dindmica interativa e que, instanciados pelo uso da lingua de sinais, de expressdes
vocais € corporais, indicam uma situagfio que néo se encontra vinculada & situagdo
concreta, mas esta baseada no funcionamento do imaginério.

Rafael brinca com seu carrinho ¢ insere a monitora no jogo lidico avi-
sando que o carro vai bater na arvore. Ela, por sua vez, indica que ele ndo pode
quebrar a arvore, pois 0 macaco pode morrer, mas Rafael parece afirmar a sugestdo da
monitora ¢ coloca 0 macaco no cho como se ele estivesse morto. Ele pede para que a
monitora continue a brincadeira (dizendo: - OLHA), mas esta ndo percebe o seu cha-
mad&_) ¢ vai atender outra crianga.

Na situagdo do café, o jogo de xicaras ¢ usado, como tal, pela crianga
assim como Rafael usa o seu carro e todo o resto de seu cendrio; arvore, macaco etc.
No entanto, Ronaldo insere os objetos num ritual de agdes em que nem tudo precisa
ser significado por suporte tangiveis. Isto é, o faz de conta vai além do manuseio e
atribuigfo da funcionalidade do brinquedo. A monitora encoraja Ronaldo a efetuar
esse desprendimento quando diz “estd quente”, “é gostoso™, “tem mais? ”. O menino

age de acordo com o que ¢ sugerido; ele também toma a iniciativa de oferecer mais

agucar ¢ fecha a seqliéncia indicando que o café acabou.
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E importante destacar que o di4logo entre os personagens configurados
permite recriar essas cenas cotidianas, nas quais incluem-se normas de relagdes
interpessoais (oferecer/agradecer), ou mesmo, no caso de Rafael, situagdes vividas
socialmente pelas criangas (por exemplo, no transito das ruas), nas relagdes de causa-
efeito (CARRO/BATER / MACACO / MORRER) ¢ referéncias a aspectos da situ-
acfo que sdo instanciados pela linguagem (quente, gostoso, acabou, morrer etc.).

Essas caracteristicas dos episodios s@o diferentes das observadas na pri-
meira categoria, na qual a crianga usa adequadamente objetos mas restringe-se a for-
ma de manuseio, sem construir um contexto ¢ uma seqiléncia de acontecimentos que
extrapolem aquilo que o objeto sugere. A diferenca entre as duas composigdes esté,
fundamentalmente, na parceria € na linguagem — neste caso, a de sinais.

De fato, a variedade dos recursos lingtlisticos utilizados na configuragdo
do tema ludico, bem como o uso de gestos ¢ de toda uma expressdo corporal, vai
sendo sustentada pelos sinais, que permitem compor aspectos da brincadeira que ndo
se encontram ancorados no brinquedo.

E através da lingua que elementos ndo tangiveis organizam o jogo, de
forma a possibilitar uma maior elaboragfo ¢ flexibiliza¢#o dos significados, pois os
personagens compdem a brincadeira com elementos que ndo estdo presentes no cam-
po perceptual-concreto. Por exemplo, o oferecimento de “mais aglicar”, embora suge-
o _r_igi_o__ p_el_;_l_ pr&segga_'do objeto (agucareiro), estd intimamente ancorado s possibilida-
:.“(ieé do iina‘gin_é'rio eda signiﬁcaqéo pela palavra/sinal.

Como ja foi indicado, a génese do brincar encontra-se nas condigdes
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sociais € historicas em que os sujeitos estdo inscritos e nas transformagdes que o
funcionamento imaginario permite efetuar. Por isso, 0 movimento da brincadeira per-
mite a emergéncia de objetos e de elementos que nfo estdo presentes no concreto, mas
encontram-se configurados pela linguagem, através das possibilidades do imagindrio.
Neste episodio, diferentes recursos expressivos v3o acompanhando os
sinais, ou seja, a palavra/verbo ganha centralidade, de forma a configurar uma situa-
¢80 que se descola do contexto perceptivel e se estrutura pelo imaginario.
Observa-se, neste caso, que a lingua de sinais faz a diferenga na compo-
si¢do do jogo simbolico, possibilitando uma brincadeira regida pelo real, mas também
composta por aspectos do imagindrio, ou seja, pela insergdo de elementos que ndo
estdo dispostos no campo perceptual imediato. De fato, a experiéncia lingiiistica, a
aquisi¢do de uma lingua, parece alterar a forma ¢ a complexidade do faz de conta,
principalmente no que se refere 4 articulagfio entre o real ¢ 0 imaginario, ampliando as

possibilidades deste dltimo.

¢) Uso do brinquedo e sua transgressiio pelo imaginirio

Uma terceira categoria de uso de objetos refere-se aquelas brincadeiras
nas quais as criangas transgridem as imposi¢des do campo perceptual imediato e,
através do imagindrio, utilizando sinais € uma forte expressdo corporal, criam um
tema original, desvinculado da significa¢#o dos objetos-pivé.

No episodio que se segue, pode-se observar o uso da lingua de sinais na

transgressdo dos significados dos objetos, colocando nas coisas uma nova significa-
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¢do para a brincadeira. Verifica-se a passagem do mundo das coisas percebidas para o
mundo das id€ias, uma passagem em que a palavra recorta e subverte o perceptual-
imediato, guia a agfo das criangas, num tipo de situagéo lidica apoiada no imaginario

e descolada do real-concreto.

Episédio 4: A Cobra

Claudio, Rodrigo e a monitora estdo segurando o pesco¢o de uma
cobra de tecido que encontra-se estendida no chdo. Rodrigo senta-se na cabeca da
cobra, Claudio no meio da cobra e a monitora atrds. Passam a brincar de andar
com a cobra.

Monitora olha para Claudio:

Monitora — CARRO ( indicando que a cobra representa agora um
carro)

Claudio ri.

Rodrigo segura e puxa a cabeca da cobra e tenta fazer com que ela
ande sobre o chdo. Mas, Claudio estd distraldo e, quando Rodrigo puxa a cabeca
da cobra, Claudio quase cai.

Monitora faz de conta que caiu no chdo e sai do grupo.

Entdo, Claudio dirige-se para Rodrigo que o observa com atencdo:

Claudio- ESSA (aponta para a cobra) MOTO/CARRO/NAO/MOTO/
MOTO (indicando que a cobra deve representar uma moto ¢ ndo um carro)

Rodrigo vira-se para o lado direito e vé que Claudio pega uma caixa
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com dculos.

Rodrigo- SEGURA/CAIXA/LEVAR (sugerindo que vio carregar o
pacote na moto)

Claudio pega a caixa e continua andando na cobra, utilizada como
uma moto. Emseguida, desiste de brincar e pega umtaco de golfe, enquanto Rodrigo

continua a dirigir a “moto”.

Nesse episodio, a brincadeira com a cobra comeca € a monitora sugere
uma re-significaglo de “cobra” para “carro”. As criangas aderem a sugestdo e agem
em conformidade com a nova situag#o criada pela palavra do adulto.

No entanto, uma das criangas volta a ressignificar a situagdo e determina
que a cobra ndo € um carro; na verdade, é uma moto, 0 que provavelmente est4 rela-
cionado a posi¢do de “montar” a cobra, mais semelhante a uma moto do que a um
carro.

A mudanga da significagdo de “carro” para “moto” esté estabelecida pelo
didlogo de Claudio com Rodrigo, através do uso de sinais - “CARRO/NAO/MOTO”,
marcando assim, a especificidade da tematica ludica e seus desdobramentos.

Pode-se notar, aqui, 0 movimento dialético do jogo simboélico: a origem
social do brincar pela adesdo a realidade, bem como a transgressdo do real pelo ima-

~gindrio, que possibilita a transformag¢fo de uma cobra em uma moto, implicando uma
maior flexibiliza¢do dos significados, o que s6 € possivel pela palavra.

Porém, a flexibilizag@io apresenta limites, pois € preciso que o objeto

64 {  Andlise |




Faculdade de Educagéio - Unicamp

comporte 0 gesto (como argumenta Vygotsky, 1988b); ao ser “montada”, a cobra de
tecido propicia mais os gestos (posturas, movimentos) de um motoqueiro que o de um
motorista. O imaginario vai sendo composto pelas condigdes dos objetos, possibilida-
des dos objetos e regularidades da linguagem para melhor configurago da agdo ludica.

Vygotsky (1987b) aponta para o fato de que no brincar também se apre-
sentam situagdes em que o real se integra aos elementos do imaginario e, este, por sua
vez, o subverte. O autor afirma que quanto maior for a experiéncia humana, quanto
mais ricos os elementos de que o imagindrio dispde, maior é a atividade criadora.

Ou seja, a ampliagdo de experiéncias da crianga sobre 0 mundo em que
se insere repercute no aumento das possibilidades de transformar o real pela imagina-
¢do. Por outro lado, as imagens que a crianga possui do mundo v3o sendo impregna-
das pelos recursos do imagindrio, de forma que a crianga passa a imaginar situagdes
que ainda ndo vivenciou, possa criar imagens ¢ situa¢des que estdo indiretamente
apoiadas pelo real.

Para esse avan¢o no funcionamento imaginario, torna-se fundamental o
desenvolvimento lingitistico, de forma que a crianga seja capaz de criar, frente as
situagdes do real, uma outra situaco.

Como foi dito anteriormente, existe uma intrinseca relagdo entre as pos-
sibilidades do imaginario ¢ o desenvolvimento lingiistico, principalmente pelo fato
de a linguagem ser condig#o central para a estruturagio do funcionamento psiquico
superior. Considerando os dados ora em questdo, cabe a interpretagdo de que, mesmo

passando por um percurso lingtistico diferenciado das criangas ouvintes e dos surdos
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filhos de pais surdos, as criancas surdas pesquisadas, com uma aquisi¢do tardia de
lingua de sinais, conseguem se utilizar dessa lingua e de varios recursos expressivos,
na atividade de brincar, de forma a subverter o real as exigéncias do imaginario.

Esta situagfo alerta para o fato de que ndo se deve tratar o sujeifo surdo
como aquele que possui uma deficiéncia de linguagem, mas, um sujeito que se cons-
titui pela linguagem de forma diferenciada, principalmente, se for considerada sua
capacidade para usar a lingua de sinais. A idéia da deficiéncia advém, em especial, da
dificuldade de haver um processo natural de aquisi¢do da fala; na fase inicial da in-
fancia, estas criangas ndo tiveram acesso direto a lingua de sinais e foram integrando-
se ao mundo por processos simbodlicos diferentes daqueles ocorrentes em criangas que
compartitham do mesmo sistema lingliistico que seus pais. Esta situag#o atipica ndo
deve ser compreendida como falta, mas sim como uma diferenga. Somente assim,
pode-se encontrér uma forma de explicagdio e andlise para ocorréncia de situagtes
ladicas tdo complexas.

No episodio descrito, a aquisi¢fio da lingua de sinais explica a possibili-
dade de a crianga descolar o significado da coisa (a cobra) para uma re-significagdo

no plano das idéias, subvertendo a coisa ao significado negociado pelos pares no jogo.

B- Modos de configurar os papéis e a participa¢do da linguagem
1- os papéis nas brincadeiras solitdrias e em parceria
Uma das contribuig¢des fundamentais do brincar para o desenvolvimento

na infincia refere-se, basicamente, ao fato de que essa atividade refina a capacidade
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de significacdo, pois os significados passam a assumir uma relativa autonomia frente
as condigdes concretas impostas pelos objetos.

Ou seja, a crianga, através do imaginario, se distancia da imposic#o
perceptual do objeto pivd e “transforma” uma pedra em casinha, ou mesmo, em posto
de gasolina. Através de uma maior flexibilidade dos significados, as agdes sdo
planejadas na articula¢do entre real ¢ imagindrio. Entretanto, nfo se trata de uma mera
relagdio com o objeto, pois a possibilidade de abstrago e configuragio de novos signi-
ficados atribuidos aos objetos pivd estd concretizada, no brincar, pela assungio de
papéis sociais.

A crianga brinca ¢ se apoia no mundo adulto, configurando papéis, com
base em regras socialmente estabelecidas. Ela se insere nas tramas das relagdes soci-
ais através das brincadeiras, fazendo de conta que é uma enfermeira, um motorista, a
mie, a filha etc.

Nesse sentido, as criangas anunciam que vao brincar de casinha, ou vio
brincar de médico ¢ negociam os papéis, indicando, de forma deliberada, quem vai
ser a mée, ou quem vai ser a filha.

Na coreografia das brincadeiras, as criangas v3o aprendendo a explicitar
quem € quem ¢ qual € o tema que esta sendo encenado. Nessa dindmica, a palavra, os
gestos e a expressdo corporal trazem uma relativa libertagfio das imposigdes situacionais,
mas, a0 mesmo tempo, circunscrevem e delimitam o faz de conta, determinando os
papéis e as regras sociais neles envolvidos.

A crianga brinca que € enfermeira e sua representago estd apoiada em
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vivéncias (diretas ou nfo) com este papel, com base em sua percepgo do contexto
social, de modo que ela obedece as regras (agdes determinadas) relacionadas ao papel
definido para a brincadeira. Desta forma, a crianga age de acordo com generalizagdes
prototipizadas de ser enfermeira, que circunscrevem suas a¢des no brincar. “(...Jo que
na vida passa desapercebido pela crianca torna-se uma regra de comportamento
no brinquedo” (Vygotsky, 1988b, p.108).

Os movimentos complementares de transgressdo da realidade e de ade-
sd0 a esta mostram que o imaginario, no brincar, ndo é um “vale-tudo” e esta circuns-
crito pela lingua que é compartilhada pelos participantes, bem como pelas regras soci-
ais que ¢la instancia. Assim sendo, estudar o brincar requer que se atente para 0s
recursos lingitisticos que estdo sendo utilizados na configuracio dos papéis.

Essa questo € central ao presente estudo, por focalizar o brincar de cri-
ancas surdas que ainda encontram-se em fase de aquisi¢do da Lingua Brasileira de
Sinais e do Portugués. Por isso, o interessante é observar quais recursos lingiiisticos
estas criangas utilizam na configuragdo de papéis; como anunciam e planejam as
brincadeiras; como generalizam os papéis sociais e 0s encenam articulados ao faz de
conta.

No conjunto de episddios documentados, pode-se perceber que hé ocor-
réncias de uma aparente indeterminacdo de papéis e, com freqtiéncia, uma auséncia
de nomeagdo prévia dos papéis. Nessas situa¢des, em termos gerais, as criangas ndo
explicitam inicialmente, ou no desdobrar das agdes, do que vdo brincar, ou mesmo,

quem elas estfo representando no jogo. E ndio parecem anunciar pela linguagem, como
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normalmente fazem criangas ouvintes, os papéis assumidos.

A observagdo comum mostra que as criangas, durante o faz de conta,
dizem coisas como: “Agora eu era professora” ou “Vocé vai ser filhinho”, especifi-
cando 0s personagens que serdo encenados (conforme relatam Rocha e Gées, 1992;
Oliveira, 1996 ¢ outros)

No esforgo de construir esse aspecto dos dados, tornou-se necessario
olhar as formas de organizag8o do brincar e examinar como as criangas brincam sozi-
nhas e em parceria, em termos dos indicios que emergem para a delimitaggo de pa-
péis.

Dessa perspectiva, destacam-se as duas formas de inser¢o das criangas

na brincadeira: solitariamente ou em parceria.

a) Configuraciio de papéis em brincadeiras solitdrias

Sobre a configuracdo dos papéis nas situagdes ludicas pesquisadas, pode-
se observar que estes variam, em grande medida, de acordo com a existéncia, ou nio,
de parceiros na brincadeira. No episédio que se segue, pode-se observar a brincadeira

solitaria de Fabiana.

Episddio 5: A Boneca
Fabiana estd sentada no chdo de frente para uma caixa de sapato que
possui utensilios para a brincadeira de boneca (pentes, roupas etc.). Ela pega

uma boneca e tenta tirar suas roupas, mas olha atentamente a sua volta e
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acha uma vassoura para varrer o chdo. Ela comeca a varrer e, entdo, desiste
de brincar com a vassoura e retorna as bonecas. Por vdrias vezes, pega a
boneca no colo e depois a deixa no chdo. Até que ela desprende a cabeca da
boneca e pde no chio. Tenta, em seguida, colocar a cabega de volta na bone-

ca.

Neste caso, nota-se que a crianga brinca com o objeto, mas ndo parece
configurar um papei especifico. De fato, ndo € possivel, para um observador, afirmar
quem Fabiana esta representando, apesar de encenar agdes tipicamente femininas. Ela
explora as caracteristicas fisicas dos objetos, compde uma agdo do &mbito doméstico,
porém ndo explicita, mesmo indiretamente, por sinais ou outras expressdes, que per-
sonagem ¢la estd assumindo. Em relagfo 4s bonecas, a menina parece mais disposta a
manused-las de varias maneiras, tirando as roupas, desprendendo a cabega € assim
por diante; quanto a vassoura, varre o chdo e interrompe a a¢3o para voltar-se a outros
objetos. Em suma, nfo se configura uma cena doméstica efetiva em que haja um
papel ou papéis alternados.

Nio se estd, nesta analise, subestimando essa forma de brincar - por
certo, ¢la constitui um aspecto da diversidade do funcionamento lidico. O que se quer
destacar, porém, € que as a¢des parecem nZo compor uma cena efetiva de faz de conta
com uma adesdo a papéis.

Em geral, criangas ouvintes determinam, através da palavra, do que es-

tdo brincando e quem estéo representando. Pino (1996) apresenta um episodio no
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qual as criancas véo assumindo papéis diferenciados, a partir da linguagem ¢ dos
outros recursos expressivos utilizados no brincar. Na dindmica interativa, as relagdes
vio se estruturando e os personagens vao compondo uma rede complexa de agregados
de relagdes sociais internalizadas; desta forma, a filha € também esposa de alguém, é
muther, ¢ mée de um outro filho etc.

Mesmo em caso de criangas ouvintes, brincando sozinhas, a palavra as-
sume centralidade durante a brincadetra (ver Rocha,1994; Pino,1996 e outros). A
crianga vai guiando ¢ significando sua acdo pela palavra, €, em muitos momentos,
observa-se uma fala egocéntrica, orientada para acdo, de forma que fica explicitado,
para o observador, do que ela esta brincando e quem ela esta representando.

No caso de Fabiana, muitas suspeitas podem ser levantadas sobre o por-
qué da indeterminagdo de seu papel. Por um lado, pode-se inferir que o fato de uma
crianga surda n3o ter acesso ao mundo através dos mesmos recursos lingiiisticos de
seus pais (neste caso, ouvintes) acarreta peculiaridades na formag#o de seus processos
simbolicos. Tanto a sua percepgdo como a compreensfo do mundo parecem percorrer
vias distintas daquelas ocorrentes em criangas que possuem uma sintonia de experién-
cia linglistica com seus pais ¢, talvez, por isso, Fabiana nfo organiza pela linguagem
(ainda que fosse na forma de “discurso egocéntrico”) uma eleigdo sobre quem esta
representando, que recorte do mundo esta fazendo, ja que se encontra em fase de
aquisi¢do de lingua de sinais.

Por outro lado, abre-se a possibilidade de uma outra andlise para a com-

preensdo dessa presumivel indeterminagéio de papéis. Fabiana pode estar brincando
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sozinha, ¢, por essa razdo, nfio precisa definir quem esta representando. Compde a
brincadeira sem precisar explicitar para o outro, sendo que a atividade se apresenta
bastante inteligivel e significativa para si mesma.

Outro comentério de Pino (1996) é relevante aqui. Segundo ¢le, a crian-
¢a pode brincar sozinha, internalizando o outro e orientando sua a¢8o para si mesma.
[sto implica assumir papéis que podem ndo estar totalmente explicitados, j4 que o
sentido do jogo estd orientado para um outro internalizado. Talvez seja esta situagdo
vivenciada por Fabiana, neste caso, dispensando a necessidade de utilizar sinais para
compor a sua atividade, pois o papel estaria subentendido.

Entretanto, outras interpretacdes podem ser acrescentadas, principalmente
quando se recorda a forma de realizagdo lingiiistica utilizada pelos surdos. A organi-
zacdo simultdnea das méos - para usar sinais, gestos, manipular o brinquedo ¢ a
expressdo corporal- parece ser um diferencial na estruturago desse brincar. Talvez, a
prép;'ia demanda gestual da lingua de sinais acarrete uma utiliza¢fio diferente da lin-
guagem, no brincar, pois as mao acabam tendo vérias utiliza¢des concorrentes - enun-
ciar em sinais, realizar gestos, compor a cena etc. A demanda mencionada talvez se
faga mais marcante quando a crianga envolve-se na manipulagio predominante dos
objetos e, menos, na articulagdo de cenas narrativas,

O que pode-se observar, na organizagfo de jogos individuais ¢ na brinca-
deira coletiva, sfo as variadas composigdes dos recursos lingtisticos utilizados, as
possibilidades de organizagfio do material disponivel e o grau de defini¢o e encena-

¢éo dos papéis encenados na brincadeira.
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No episodio que se segue, pode-se observar uma semelhanga na forma
pela qual a crianga se utiliza do material disponivel (um carro) e o articula com os
recursos expressivos. Ainda neste caso, a crianga brinca com os objetos, determinan-
do do que est4 brincando, mas ndo especificando, seja pelos sinais, seja por outros

recursos expressivos, quem ela representa na encenaco.

Episédio 6: O carrinho

Ronaldo estd sentado no chdo manuseando um carrinho, Eleva as
mdo para cima, faz de conta que o carrinho estd voando e emite um som.

Em seguida, coloca o carrinho de volta no chio e comega a vocalizar

algo, imitando o ruido de aceleracdo do carro.

Neste episodio, Ronaldo brinca com o carrinho, diversificando as agdes
do brinquedo que, ora, € um avido, ora, realmente executa a¢des tipicas de uma carro;
Ronaldo levanta as mios para cima e parece fazer movimentos da asa do avifio, em
seguida, retoma o uso convencional do brinquedo e vocaliza o som que indica que o
carro estd “acelerando”™.

Em termos gerais, observa-se que Ronaldo tenta alterar o significado do
brinquedo, transformando o carro em um possivel avido, a partir do uso de gestos ¢ da
expressdo corporal. A brincadeira muda, em seguida, quando Ronaldo faz sons de
estar acelerando o carro e o brinquedo se adequa a sua fungo convencional.

No entanto, estes dois momentos sdo rapidos ¢ ndo fica claro se Ronaldo

brinca de simular os movimentos dos objetos significados, ou se realmente, brinca de
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dirigir avifio ou carro, fazendo de conta que é motorista ou piloto.

Além dos aspectos mencionados, cabe salientar que, nas situagdes ob-
servadas, faz-se necessario compor a cena, ou seja, relacionar os brinquedos utiliza-
dos ¢ as agOes realizadas com os objetos, pois ndo ha recursos expressivos que anteci-
pem a brincadeira a ser desenvolvida, ou que a configurem durante seu desenrolar,

E apenas através dos indicios, entre a expressdo corporal € os objetos

utilizados, que torna-se possivel interpretar do que Ronaldo esté brincando.

b) A configurac¢io de papéis em momentos de brincadeiras com par-

ceiros
No brincar com parceiros, hé uma caracterizagfio mais nitida dos papéis
representados, o que parece estar relacionado tanto ao fato de a brincadeira estar
orientada para o outro, com a ocorréncia de didlogos, quanto ao fato de sua composi-
¢80 assumir uma coniplexidade maior para determinagdo do que brincar e quem re-

presentar na brincadeira.

Episddio 7: O Fofio
Nesta situagdo, Ronaldo comeca a brincar sozinho com dois bonecos
e depois, passa a interagir com Vinicius.
Ronaldo pegao carro de mercado com um Fofdo e comega a passear.
| Deﬁois, ele pega um “Fofinho” e entrega para Vinicius. Retorna a brincadeira

com o seu Fofdo e continua a passear. Em seguida, tira o Fofdo do carrinho de
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mercado e observa Vinicius.

Vinicius -ESSE (aponta para o Fofdo) / POE ( aponta para o carri-
nho)/ ESSE (aponta para o Fofde)/ POE (aponta para o carrinho)

Ronaldo- BEBE/NANAR ( faz sinal de crianga “dormindo”no colo,
indicando que ndo quer pé-lo no carrinho)

Ronaldo, entdo, segura o Fofdo em cima do ombro e passa a balancar
o bebé. Vinicius pega o seu Fofinho e o coloca no carrinho de mercado, mas Ronaldo
ndo o deixa pegar o carrinho (segura com forca o carrinho perto de seu corpo).
Ronaldo pega o Fofinho joga-o no chdo, coloca o Fofdo de volta ao carrinho de
mercado e volta a passear. No meio do caminho, Ronaldo encontra um ber¢o com
uma boneca dentro. Ele pega a boneca e vai passear com ela e o seu Fofilo. Depois

de algum tempo, ele vai para estante brincar com outros brinquedos.

Essa seqiiéncia de atividade permite ilustrar uma caracteristica do brin-
car que apareceu em varios outros segmentos das situagdes examinadas. Em momen-
tos nos quais as criangas brincavam juntas (como ¢ ilustrado, também, pelos episodi-
os anteriores “o café” e “a cobra”) delineia-se uma maior defini¢fo dos papéis; mes-
mo que estes ndo estejam explicitados (nomeados) pelos didlogos, nota-se uma gran-
de expresso corporal e gestual, bem como o uso da lingua de sinais que vai dando
& "i'n_d:igatiws-sobre os papéis representados.

A analise indica que quando a crianga est4 brincando sozinha nfio ha a

necessidade de configurar o papel, possivelmente pela auséncia de uma parceria na
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brincadeira, o que a dispensa das exigéncias de explicitar-se para o outro.

No entanto, quando o faz de conta envolve parceiros, pode-se¢ observar
que, mesmo ndo nomeando explicitamente, a crianga usa recursos eXpressivos para os
personagens que ¢la esta compondo; Ronaldo configura agdes tipicas da relagdo ma-
ternal com base na utilizag&o do brinquedo ¢ no didlogo com Vinicius.

No momento de brincadeira, composta por pares, existe uma maior defi-
nigdo dos papéis. Mesmo que ndo estejam previamente antecipados, estfio apoiados
no uso de didlogos, nos gestos, no manuseio significativo dos objetos, € em variadas
expressdes corporais utilizadas durante a atividade ludica.

Neste caso, a crianga nfo se relaciona apenas com um outro internalizado,
como foi apontado em episddio anterior; pelo contrario, o brincar se baseia na interagdo,
na relagfo entre os personagens. Desta forma, a crianca tem que definir para e, por
vezes, negociar com o parceiro o conteido de suas ages, e, ao fazé-lo, determina,
mesmo que indiretamente, qual papel estd assumindo.

Esta caracterizagdo do papel somente torna-se possivel através da lingua
de sinais (Ronaldo: “BEBE / NANAR”) que circunscreve ¢ define as a¢les corres-
pondentes. De fato, neste caso, 0 jogo se sustenta pela lingua que acompanha as agdes
das criangas, 0s gestos € as expressdes corporais utilizadas (Ronaldo balang¢a o bébe

como se estivesse embalando-o para dormir).

2- A flexibilidade na incorporaciio de papéis

Uma outra possibilidade de se analisar o brincar de criangas surdas (além
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da investigag#o sobre como os papéis sdo assumidos, direta ou indiretamente/se de-
clarados ou ndo) refere-se a organizagfo do brincar, em que se tornam as possiveis
transgressdes no plano do imaginario, pela liberdade de assumir papéis que néio con-
dizem com as identificagdes esperadas, segundo normas e valores do grupo social. E
claro que as criangas podem brincar de “ser” animal, monstro ou, mesmo, um objeto
(por exemplo, ser um trem). Mas, aqui, 0 que chama a atencdo € o fato de assumir um
papel social que ndo assumiria em fung¢des de restrigdes implicadas nas expectativas
existentes, muito embora as prescrigdes culturais estejam sempre em transformago.
A crianga, neste caso, pode estar, justamente, mostrando sensibilidade para essa trans-
formagdo, ao recriar agdes orientadas por novas possibilidades. Um exemplo disso
estd na “transgressdo”, se se pode dizer assim, do que é tipico de género - feminino e
masculino.

Nas situagOes pesquisadas, as criangas assumiam papéis que transgredi-
am a papéis tradicionais de género, ou seja, uma menina brincava como frentista de
posto de gasolina, ou entdo, um menino brincava de se vestir de mulher e assumir

todas as caracteristica e a¢des femininas.

Episddio 8: Os Vestidos

Ronaldo e Fabiana estdo vestindo roupas no canto do camarim. Eles
escolhem dois vestidos e se dirigem para frente de um espelho que existe no canto
da camarim.

Ronaldo pega um estojo de maquiagem, enquanto Fabiana pega uma
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escova de cabelo e comeca a pentear os seus cabelos.

Em seguida, Fabiana larga o pente e pega pd facial dentro de uma
bolsa de maquiagem que estava sendo usada por Ronaldo.

Ronaldo passa batom na boca, enquanto Fabiana o observa. Depois,
ele tenta se beijar no espelho e passa novamente o batom nos ldbios, conserta o
tracado do batom com os dedos e entrega o batom para Fabiana.

Ronaldo sai do canto da fantasia, pega uma boneca e passeia com ela
e, depois joga a boneca no chdo. Fabiana observa atentamente, até que os dois
perceberam que a pesquisadora estava filmando. Eles tiram a roupa e viio embora

do canto da fantasia.

Episédio 9: A Fantasia

Ronaldo e a monitora estido procurando uma fantasia, num local da
brinquedoteca que possui um cabideiro com vdrias roupas penduradas que as cri-
ancas podem escolher para usar.

Ele aponta para uma peca de roupa e a monitora lhe entrega uma
saia. Ronaldo coloca a saia com ajuda da monitora e comeca a sorrir para a cimera.

A monitora toca em Ronaldo lbe oferece algo que nio é possivel iden-
tificar, mas Ronaldo sinaliza:

- NAo.

Em seguida, ele pega um pente e comeca a pentear o cabelo... depois,
pega um dculos de natagdo e faz de conta que estd nadando, movimentando as

mdos.
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Como foi possivel verificar, nesses dois episodios, as criangas se inse-
rem num universo fantastico através de algumas vestimentas que se encontram num
canto da brinquedoteca. Através das roupas, assumem cenas tipicas do cotidiano.
Eles escolhem vestidos, se maquiam, encenando papéis cotidianos: pessoas se
maquiando, se arrumando, se preparando para sair (como no caso de Ronaldo que vai
passear com a boneca) etc,

No caso do episodio 8 (Os vestidos), ndo hd uma antecipagio de quais
papéis serdo encenados pelas criangas, mas pode-se inferir, pelos recursos expressi-
vOs como 0s gestos e a expressdo facial, além do uso dos brinquedos, que existem dois
espagos de exploragdo do brincar; um primeiro momento, no qual as criangas estdo se
arrumando no tablado, e o instante seguinte, num outro espago, quando Ronaldo pega
a boneca para passear, assumindo papel tipico de mée, ou, de alguém que cuida do
bebé.

Torna-se importante observar que Ronaldo assume ag¢des relacionadas
ao universo feminino; ele passa batom, se beija no espelho, coloca vestido etc. Ronaldo
transgride a sua condi¢fio de menino ¢ encena situagdes tipicas de mulher, como pode
também s¢ observado no episédio 9 (A fantasia). |

As possibilidades de interpretagfo de recorréncias como essa podem ser
analisadas de diversas formas. O que interessa exemplificar € como, no brincar, estas
possibilidades de transgressdes emergem e como elas estdo apoiadas pela necessidade

da crianga incorporar ¢ mundo da cultura. Em outros termos, a pressfo ¢ a apresenta-
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¢do do universo cultural para a crianga, desde que ela nasce, faz com que a necessida-
de de compreender as relagGes humanas ¢ a organizag®o social sejam restritas ao
brincar, pelas possibilidades do imaginario.

De forma um pouco diferente da “transgressdo” focalizada no episodio
anterior, a analise do material mostra que, em alguns momentos, as criangas surdas
encenavam papéis circunscritos as agdes de pessoas ouvintes; por exemplo, brincar
de falar ao telefone (aqui, a referéncia € ao telefone convencional, que requer a audi-
¢éo).

Essas situagdes ladicas apontam uma discussfo interessante sobre arti-

culacdio real e imaginério/ a necessidade e o desejo.

Episddio 10: O telefone

Vinicius se dirige ao telefone, que se encontra em cima de uma mesa,
e observa o instrumento atentamente.

Ele entdo, brinca com um telefone e vocaliza alguns sons. Em segui-
da, pdra, mantendo o telefone no ouvido, como se esperasse a resposta do “outro”,

torna vocalizar, coloca o telefone no gancho e se dirige @ monitora.

Episddio 11: A cancdo
Rafael pega uma flauta e comeca assoprd-la e faz de conta que estd
tocando musica.

A monitora se aproxima dele e comega a cantar uma miusica, batendo
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palmas no ritmo da cancdo, tenta acompanhar os movimentos que Rafael realiza

com o Ccorpo.

Embora breve ¢ contendo um uso convencional do brinquedo, estes epi-
sodios mostram a flexibilidade na assungio de papéis. Vinicius brinca ao telefone, faz
de conta que esté falando com alguém (vocaliza algum som e encena estar ouvindo).
Rafael pega um flauta e faz de conta que estd tocando o instrumento. Certamente,
Vinicius e Rafael conhecem esses instrumentos e percebem, com base em suas vivéncias
sociais, 0 porqué/para qué de sua utilizagfo, falar com uma pessoa sem que ela esteja
presente fisicamente / emitir um som determinado que, de uma forma geral, as pesso-
as apreciam.

Para estas criangas estes instrumentos, cujo uso eles podem fazer de for-
ma apenas mediada por outros (ouvintes) s3o, de certo modo, inacessiveis, impossi-
vets de serem autonomamente utilizados em suas experiéncias cotidianas. Eles com-
preendem essa restri¢do, mas parecem desconsidera-la na ag#o ladica. Pelo uso do
brinquedo, os meninos se descolam de sua impossibilidade de ouvir ¢ brincam ao
telefone, fazem musica, “tornam-se um ouvinte”, pelo imaginario.

Mesmo considerando que esse jogo (muito freqiiente nesse grupo de cri-
angas) merega varias interpretagdes sobre a constru¢io da identidade de surdo e sobre
as complexas relagdes (de poder) surdo-ouvinte, importa, nesta analise, considerar
que a motivagfio de Vinicius, de brincar como se fosse ouvinte, parece também ser

guiada pela necessidade/desejo de experenciar o funcionamento deste instrumento
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social, no plano imaginario, transgredindo a sua condigdo de surdo € a tomada de
lugares sociats que ndo correspondem ao que o sujeito pode fazer no real 6.

Vale ressaltar que o uso destes instrumentos demostra os modos pelos
quais estas criangas sdo interpeladas pelo universo ouvinte, como o sujeito que ndo
ouve percebe e compreende, na sua relagio com os ouvintes, aspectos fundamentais
da cultura, como por exemplo, a musica. Além disso, estes episodios esclarecem que,
mesmo tendo restrigBes para usar um telefone convencional ou tocar uma flauta, estas
criangas ndo estdo aiheias aos acontecimentos do universo ouvinte, a masica, o telefo-
ne etc.; estas experiéncias so vividas de formas diferenciadas, porém se mostram
fundamentais na constitui¢ao da identidade do surdo.

O brincar apresenta esta subversfo, pois ¢ uma atividade que estd marcada
pela necessidade de a crianga compreender o mundo, bem como realizar agdes que
ndo podem ser imediatamente satisfeitas por ela, neste caso, permitindo que uma
crianga surda possa brincar ao telefone. Outros exemplos, na rﬁesma diregdo, sdo
ligados aos papéis de cantor (vocalizando com microfone na mio) e de médico que
ausculta paciente.

Vinicius brinca exatamente daquilo que o brinquedo sugere, a suaagfo ¢
falar ao telefone. No entanto, falar ao telefone € tornar-se um ouvinte, pelo imagina-
rio. Isso deve estar relacionado a caracteristica contraditéria e dindmica do brincar -
uma agdo permeada pelo desejo (agir assumindo papéis e agdes impossiveis de serem

realizadas) bem como a necessidade de a crianga se reconhecer na cultura, reconhe-

16  Emum trabalho por mim realizado (Silva, 1994}, pude constatar que criangas residentes em Orfanato ndo brin-
cavam de situagdes vinculadas a este ambiente e, preferencialmente, assumiam papéis do contexto familiar, especialmen-
te de mies e fithas, transgredindo a sua condiglo cotidiana de Orfis,
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cendo 0s aspectos ¢ o funcionamento do mundo.

Comentérios Gerais

As categorias empregadas nas andlises se basearam em duas preocupa-
¢Oes centrais; 1- analisar como o uso de objetos era realizado na composi¢3o de temas
ladicos e; 2- verificar como 0s papéis, no brincar, eram interpretados € encenados por
estas criangas.

Num primeiro momento, evidenciando o uso de objetos na composi¢do
da atividade ludica, pode-se constatar trés formas significativas e diferenciadas de
configuragdo do brincar. Estas subcategorias demostravam a relagio do uso de obje-
tos ¢ a flexibilizacfio de seus significados no desenrolar da prépria atividade.

Buscando investigar esta situacdo, distintas encenacgdes puderam ser ob-
servadas sobre a flexibilizag8o do significado dos objetos € a estruturagdo do imagi-
nério, tendo como ponto central de analise 0 uso da lingua de sinais e dos recursos
expressivos no brincar.

A primeira subcategoria revelou que as agdes das criangas estavam bas-
tante presas aos significados dos brinquedos. Elas manipulavam os objetos, e constru-
iam suas acOes bastante presas as caracteristicas funcionais destes.

No segundo grupo de andlise, as criangas brincavam com base no uso
convencional dos brinquedos, mas se inseriam em contextos discursivos que estavam

desprendidos do uso imediato ¢ perceptual dos objetos, por exemplo, iniciavam dilo-
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gos, traziam outros elementos para a atividade, inserindo situagdes novas. Estas situ-
agdes, por sua vez, demostravam a organizac¢do do funcionamento do imagindrio,
pois, mesmo estando apoiadas em situagdes concretas do real, as criangas ampliavam
a significagdo dos objetos, pelo uso da lingua de sinais e de recursos expressivos, se
reportanto ao funcionamento imaginario (por exemplo, ver Ronaldo simulando que o
café estava quetmando a lingua —episédio 2)

Na terceira subcategoria, um elemento novo se¢ insere na organizagio do
brincar: as criangas fransgridem as imposi¢3es perceptuais dos objetos, possibilitando
que uma cobra se transforme num carro €, depois, em uma moto. Esta situagio é de
extrema relevéncia para este estudo, ndo somente por provar que o uso da lingua de
sinais promove uma real libertagdo do campo perceptual (por ser uma lingua), mas
principalmente, por marcar que o funcionamento imaginario é espago propicio para
verificar a relagdo entre cognico e linguagem.

Além desta categoria de analise, também foi observada a forma pela qual
a crianga surda configura os papéis culturalmente constituidos, no brincar. Isto por-
que, de acordo com as colocagdes de Vygotsky e outros teéricos da abordagem histo-
rico-cultural como, por exemplo, Leontiev (1989), a crianga recria em suas encena-
¢Oes tudicas formas de agdo culturalmente vivenciadas e incorpora personagens, pa-
péis sociais que sdo percebidos, por ela, em suas experiéncias e contatos sociais.

Exatamente por isso, estudar o brincar de criangas com aquisigdo tardia
de linguagem parece ser interessante para andlise de como elas vao se apropriando do

universo cultural, pois estdo imersas num mundo lingliistico, mesmo sem ter acesso a
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¢le pela lingua (seus pais eram ouvintes e, inicialmente, ndo havia contato da crian¢a
com outros surdos). No entanto, foram aprender a LIBRAS (Lingua Brasileira de
Sinais) e, a partir da aquisi¢io dos sinais, o que alterou radicalmente a rela¢®o delas
com o mundo. O estudo da construcéo de papéis, no brincar, parece ser de real impor-
tancia para analise de tal situacdo, pois aqui se verifica como a crianga vem se apro-
priando, mesmo que tardiamente, dos aspectos do real que estdo sempre mediados
pela linguagem.

Com base no que foi transcrito nos episodios de brincar, as criangas as-
sumiam papéis de menino e menina transgredindo ac¢des tipicas do que era vinculado
ao género feminino ou masculino. mdicaniio, em muitos momentos, que a crianga
conseguia perceber diferengas sociais nos papéis e suas contradigdes.

Isto porque na sociedade atual, os papéis sdo menos pré-determinados,
homens ¢ mulheres se alteram em diferentes fungdes, por exemplo, ser frentista de
posto de gasolina ¢ atualmente fungdo também assumida pelo mercado de trabalho
feminino, permitindo, em decorréncia, que as meninas brinquem de ser frentistas,

As criangas surdas estdo imersas neste contexto social e indicam, através
das encenagdes de suas brincadeiras, que percebem, a partir de suas interagdes com o
mundo da cultura, a flexibilidade na composig3o dos papéis e da sua relagio com os
géneros, por exemplo que alguns homens podem se vestir de mulher, e, vice-versa,
porque existem espagos sociais que permite tal “transgressio de género”, por exem-
plo, nas festas de Carnaval (ver episodio 7: os vestidos).

Num segundo grupo de analise, as criangas surdas brincavam de situa-
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¢Oes restritas ao universo ouvinte, ou brincando de ser cantor, ou usando o telefone
(ver episddio 8: O telefone). Esta situagdo indica, entre outras, que, se por um lado, a
crianga esta totalmente pressionada pelo mundo oral, da sociedade majoritaria, por
um outro lado, ela consegue perceber como funcionam os instrumentos usados pela
sociedade e quais s30 0s seus objetivos culturais; por exemplo, falar com uma pessoa
sem que cla esteja visualmente presente.

No entanto, pode-se constatar que a nomeagio e indicagdo de papéis, no
brincar, ndo acontece de forma determinada na dindmica interativa do jogo, pois as
criangas brincam sem definir especificamente o seu papel. Vinicius brinca com as
comidinhas e parece configurar as agdes tipicas de um cozinheiro, mas ndo fica claro
do que realmente esta brincando; se ele € cozinheiro, se ele é pai que prepara a comi-
da, se ele € a mde etc., se € 0 empregado etc. (ver episddio 1) . Esta indeterminago de
papéis pode estar relacionada com o fato de Vinicius, assim como Fabiana (ver epis6-
dio 5), brincar para si mesmo, logo ndo havendo necessidade de explicitagdo do que
realmente esta brincando.

No episodio 6 (O Fofdo), também nio fica claro, no jogo dialégico entre

Vinicius € Ronaldo, quem eles estfo representando, apesar de suas a¢des indicarem
a relaglo tipicamente maternal, ou paternal. Parece que, de fato, quando hé parceiros
envolvidos no brincar, as agdes € 0s recursos expressivos, bem como o uso de sinais
¢ mais intenso, pois torna-se fundamental, para continuidade da brincadeira, que o
outro entenda o que estd acontecendo, mas mesmo assim, ndo hd uma determinagdo

especifica quem esta representando.
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Algumas explicagBes podem ser apresentadas para analise de tais ocor-
réncias; primeiramente, na consideragdo do fato de que estas criangas estdo em fase
inicial de aquisi¢fio de sinais, estdo aprendendo a sinalizar (o que significaria, no
mundo oral, aprender a falar). Uma primeira hipdtese interpretativa estaria no fato
de que elas ainda ndo dominam integralmente os sinais, em alguns momentos con-
fundem gestos com sinais, ndo sabem designar o sinal correto para algum objeto ou
inten¢do, e erram na sua realizacdo (da mesma forma que a crianga ouvinte erra ao
falar ¢ troca fonemas, no inicio da aquisi¢do oral).

Além disso, uma outra condigio parece ser de real relevincia para este
estudo e se refere a forma como o brincar se organiza nas criangas surdas, pois estas
se utilizam das mios como canal lingiiistico.

O uso das mios € bastante variado; desde sinalizar, até o manipular objetos
¢ fazer gestos. Esta multifuncionalidade acaba por estruturar uma outra forma de
compor o brincar, pois tanto o sinal, como o uso das maos sfo fiindamentais para o
desenvolvimento de tal atividade. Neste termos, vale a ressalva de que nfo é possivel
fazer o sinal e manipular os objetos a0 mesmo tempo! Por isso, o brincar destas
criangas surdas se organiza de uma outra forma, se comparamos a0 modo de funci-
onamento ludico em ouvintes que manipulam com as m3os, mas usam a via oral para
se expressarem.

Assim sendo, a indeterminagdo de papéis, neste caso, estd relacionada a
uma situago pragmatica, o uso multifuncional dos brinquedos e, no fato desta lin-

gua estar ainda em fase de aquisicdo.
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E portanto 6bvio constatar que, da mesma forma em que esta criangas
estdo aprendendo sua lingua natural, podem estar aprendendo a brincar. Portanto,
ainda podem ndo saber como combinar sinal-gesto-manipulacdo de objetos, a fim
de caracterizar do que estfo brincando ¢ construir quem estfo representando, apesar
de ficar claro, na analise dos episédios, os papéis que estdio subentendidos a agfo,
mesmo ndo estando determinados lingliisticamente, nos enunciados, na dindmica
ludica.

Pode-se entdo concluir que a lingua de sinais ¢ fundamental para o de-
senvolvimento da atividade lidica, pois a complexidade da atividade, a flexibilizag8o
dos objetos estdo intimamente relacionados com o uso dos sinais e as atividades
entre pares, nas quais a intengfio precisa ficar mais definida para que o outro possa
participar da brincadeira.

Portanto, fica marcado o papel fundamental da lingua de sinais no de-
senvolvimento de criangas surdas ¢ a necessidade de ser aprendida o mais precoce-
mente possivel pelos surdos e seus familiares, sendo compreendida e internalizada,

pelo surdo, como sua lingua natural.
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Consideracoes Finais
“..Nada sabemos da alma

sendo da nossa;

as dos outros sdo olhares

sdo gestos, sdo palavras

com a suposicdo de qualquer semelhanca

No fundo.” (Fernando Pessoa)

Partindo do pressuposto teorico de que 0 homem € reflexo de suas condi-
¢Oes historicas e sociais de vida, a esperanga de qualquer semelhanca “no fundo”
remete a possibilidade impar de poder desvelar, no estudo das dindmicas interativas,
nos quais gestos e olhares vio sendo compostos na estruturagfo e negociagdo de sen-
tidos, como os sujeitos vio se constituindo nas suas préaticas interpessoais, pela inter-
pelagdo do outro.

O homem, pela necessidade de organizagdo social, fez do trabalho moti-
vo central para emergéncia de praticas lingilisticas, sem 0s quais 0 outro seria inaces-
sivel, ¢ a subjetividade impossivel de ser constituida.

No plano filogenético, os o6rgdos articulatorios foram se tornando, no
desenvolvimento lingiiistico, canal privilegiado para as atividades da lingua, sendo
que 0$ OULrOS recursos expressivos tais como: gestos, olhares, foram compondo os

variados sentidos permitidos pelo signo.
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No entanto, pela néio linearidade de seus processos, o homem foi se trans-
formando e alterando a sua histéria, o desenvolvimento mental foi se complexificando
na medida que foi se tornando ainda mais organizada a estrutura social. No desenvol-
vimento das diferentes culturas, na constitui¢fio adversa dos homens estd a marca
singular da subjetividade constituida a partir das interagdes sociais.

Com base nestas consideragdes, a lingua ocupa um lugar central, pois
esta diretamente relacionada com o desenvolvimento mental do homem, ao contri-
buir, além de toda estruturagéo do funcionamento superior complexo, o campo funda-
mental para as trocas pessoais.

Assumindo a base conceitual de que os homens sfio constituidos por cul-
turas diferentes, tornando-se sujeitos singulares, marcados por regras sociais determi-
nadas, a histéria humana esta composta por diversas linguagens que vio tecendo um
cendrio cultural bastante diversificado.

O desenvolvimento cultural estd permeado centralmente por aspectos
ideoldgicos que sdo constituidos nos signos, nas palavras, através dos olhares. A ide-
ologia se insere nas framas sociais ¢ a palavra traz consigo o valor social de seu signi-
ficado.

A diferenca entre os homens e suas culturas foi sendo permeada por
valores determinados; desta forma, se cristalizaram concepgdes sobre sociedades mais
desenvolvidas e sociedades primitivas, linguagens complexas e linguagens pouco de-
senvolvidas etc., num movimento de idéias atrelado ao jogo ideol6gico do que seria

bom e mau, correto € incorreto.
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Assim sendo, foi se configurando, no cenério cultural, a hegemonia de
determinadas formas de pensar e agir, as regras sociais foram marcando nfo apenas o
modo de estruturagfio do funcionamento mental do homem, mas principalmente, ¢,
em conseqiléncia disso, a forma como o homem devia pensar e ser.

A cultura foi se especializando, as condutas sociais foram se cristalizan-
do e, no campo ideolégico das relagdes, o homem, ao se constituir na historia, foi
apreendendo e transmitindo valores estampados ideologicamente.

Sendo assim, nas tramas politicas das relagdes, fot sendo tecido o con-
ceito de normalidade, do sujeito completo, o sujeito de Deus. Em contrapartida, os
individuos considerados incompletos, por apresentarem uma diferenga no seu desen-
volvimento, foram marcados ideologicamente como imperfeitos, defeituosos.

Entre os considerados incompletos, pela falta, estdo aqueles sujeitos que
sdo reconhecidos socialmente como deficientes: alguns ndo véem, outros ndo ouvem,
outros apresentam um desenvolvimento mental atipico, ou seja, sujeitos que se desvi-
am do padrio da normalidade.

Entre aqueles que sdo considerados imperfeitos estdo os surdos, indivi-
duos que ndo conseguem se comunicar, de forma natural, com o mundo pela via oral,
sendo assim, o canal lingiiistico, por eles utilizado, se localiza nas mﬁos, se realiza no
uso de sinais.

Essa situagdo atipica, se comparada com 0s sujeitos ouvintes foi motivo
de interesse de varios estudiosos que tentaram pesquisar a origem ou as caracteristicas

da linguagem nas m#os. A partir de uma concep¢éo de linguagem baseada na oralidade,
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uma preocupacdo central que era de demostrar se os sinais permitiam o mesmo desen-
volvimento lingiiistico que as linguas oralizadas.

O debate sobre esse tema sempre trouxe consigo uma questdo ideologica
central, de que a diferenga lingliistica estaria atrelada a uma anormalidade, uma pato-
logia, um defeito. Desta forma, os surdos foram constituidos como deficientes, sujei-
tos determinados pela incompletude.

A condigfo do surdo sempre esteve fundamentalmente relacionada aos
discursos ideolégicos que perpassam o conceito de deficiéncia e anormalidade. Por
iss0, a partir de uma abordagem clinica era comum considerar os surdos quase imbe-
cis, sendo a aquisi¢do de uma lingua oral, vista como sua salvagfio, ndo apenas para
ampliar as suas conquistas sociais, mas principalmente por ser a lingua oralizada mais
completa que os sinais {conforme foi abordado no capitulo 1).

Essa concepclo central marcou a histéria dos surdos por vérias aborda-
gens educacionais que apresentavam concepgdes distintas sobre o conceito de
integragdo social (Andrade,1998).

No entanto, com as confirmagdes de pesquisa, em meados deste século,
de que o sinal era uma lingua, sendo, inclusive, processada pelo cérebro como tal, os
investigadores tentaram orientar seus interesses para a aquisi¢do da lingua de sinais ¢
seu papel no desenvolvimento mental do surdo, demostrando que a integragfo social
do surdo, a sociedade majoritéria, deve percorrer o caminho inverso das propostas
oralistas, pois a lingua de sinais deveria ser aprendida o mais precocemente possivel.

Tentando explorar as questdes relacionadas com a cognicdo ¢ a lingua-

gem, este estudo buscou discutir, através de uma pesquisa realizada com criangas em
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fase de aquisi¢do de LIBRAS, como a lingua de sinais é fundamental no funciona-
mento simbolico, destacando o brincar como esfera propicia para estudar a relagéo
entre a composigio do imagindrio e o uso de sinais ¢ demostrando que a aquisi¢do da
LIBRAS altera radicalmente a complexidade das encenagdes ludicas.

Partindo do pressuposto de que a motivagdo do brincar é guiada pela
necessidade da crianga em se apropriar do universo adulto ¢ considerando o desejo
como central na configuragfo de temas ladicos, pois a crianga pode realizar, ao brin-
car, aquilo que € desejavel, a brincadeira assume uma importéncia central no desen-
volvimento afetivo e cognitivo do sujeito."”

A perspectiva historico-cultural assume a posi¢éo de que o uso de brin-
quedos altera radicalmente o desenvolvimento cognitivo da crianga, porque, ao brin-
car, ela se envolve num mundo ilusério onde tudo pode ser realizado; uma pedra pode
se transformar num carro, uma vassoura pode virar um cavalo. Esta transformacio
promove uma mudanga no desenvolvimento da crianga, pois ela age de acordo com o
significado atribuido aos objetos e se desprende do objeto em si, da coisa material.

Vygotsky (1988a) comenta que no desenvolvimento ontogenético hd uma
fase inicial na qual a crianga realiza suas ag¢des em fungdo do significado do objeto.

No entanto, esta situagfo parece se alterar, em momentos subsequentes, pois, ao brin-

17 Desejo e necessidade formam faces opostas da mesma moeda do universo lidico, a esséncia do jogo que
movimenta a agdio e da sentido 4 atividade. A grianga n#o brinca apenas motivada pela aglio de representagdes sé no real,
nem mesmo, por outro lado, pela mera satisfagio do prazer. Ela brinca porque, no real, estdo dispostos elementos
desejaveis; agbes variadas que ela ainda no pode realizar por nfio ser adulta. Nestes termos, o brincar como atividade
instanciada pela mediagdo cultural é fundamental na constituigio da subjetividade, aquilo que me permite “ser o outro”
e, exatamente por 1850, me constitui subjetivamente,

No jogo dindmico das brincadeiras, desejar ser enfermeira e agir como tal permite nio apenas viver este
papel, impossivel de ser experenciado por uma crianga, mas construir 0 sentido de enfermeira subjetivamente. O sentido
de enfermeira se altera em diferentes sujeitos, apesar de ser o mesmo personagem, marcado pelas mesmas regras sociais

implicitas no jogo.
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car, a crianga se insere num universo, no qual suas agdes s3o realizadas em fungfo dos
significados por ela atribuidos aos objetos, havendo assim, um periodo de transigéo;
um movimento que passa da relagdo objeto-agfo para situagfo de significado-acdo.

No entanto, o autor adverte que essa passagem ndo ¢ imediata, sendo que
o elemento pivd na fase de transigfo € o brinquedo (objeto), possibilitando um maior
desprendimento da materialidade das coisas sendo significadas.

Pode-se assim, afirmar que o brinquedo torna-se elemento mediador na
passagem da relagfio objeto-acdio, no plano pratico da atividade da crianga, para a
internalizagfio de formas de agdo estruturadas a partir do significado (significado-
acdo).

Entretanto, ha que expandir alguns aspectos dessa interpretagdo, princi-
palmente, aqueles ligados a forma pela qual o brinquedo ¢ usado na composig¢do do
brincar. Isto porque, na sociedade atual, os materiais ladicos se apresentam por signi-
ficacéio bastante marcada. Ou seja, o brinquedo de carrinho é um carro em miniatura;
a cozinha ¢ uma cozinha em miniatura etc.

A principio, esta situacfio parece colocar um obstaculo na andlise da
flexibilizag¢#o dos significados no brincar, j4 que, a prépria materialidade do objeto
acaba por determinar seu uso ¢ sua a¢#o. Entdo, Fabiana pega uma vassoura € come-
¢a a varrer o chdo, agindo de acordo com o significado do brinquedo, significado este
construido historicamente e reconhecido, por ¢ela, a partir de suas interagdes sociais.

Essa situagdo parece sustentar a posigao de que a atividade ludica estaria

sendo mediada e estruturada a partir da significago determinada pelos objetos. Por
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isso, a crianga brinca de carrinho, pois o carro em miniatura demandaria tal ag3o;
brinca na cozinha, pois a cozinha em miniatura também requer a¢des culturalmente
determinadas.

No entanto, essa circunstincia aponta para discussGes interessantes, pois,
com base no material analisado, pode-se averiguar que as criangas se baseiam nas
significagBes dos objetos, mas, a partir da linguagem ¢ do uso de recursos expressi-
vos, inserem elementos na atividade ludica que ndo estdo presentes ¢ que sdo
instanciados pelo imaginario.

Num estudo antes referido, Silva (1994) demostrou que a limitagdo de
recursos materiais nos Orfanatos fazia com que as criangas se utilizassem de materi-
ais diversos como vasilhames, tampas de garrafas etc. (inclusive retirados da lixeira)
para estruturacio do brincar. No entanto, nem mesmo estas situagdes precarias impe-
diam que a atividade ladica se desenvolvesse com alfo nivel de complexidade cognitiva
¢ do funcionamento do imaginario, sendo que as criangas transformavam as latas € os
vasilhames em personagens, posto de gasolina, radio etc.

A situagdo da atual pesquisa parece ser inversa. As criangas tinham
acesso a uma vasta variedade de brinquedos que podiam ser utilizados com total liber-
dade de uso, desde que elas ndo danificassem os objetos, podendo decidir do que
brincar € pegar o brinquedo adequado para esta ag3o.

Apesar disso, algo surpreendente acontece; a crianga pega uma cobra e
faz de conta que ela ¢ uma moto, mesmo tendo uma moto em miniatura para ela

brincar disponivel na brinquedoteca. Isto indica, entre outras coisas, que mesmo es-
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tando livre para utilizar uma moto e fazer de conta que a esté dirigindo, a crianga, por
compartilhar esta brincadeira com outro colega, se insere numa rede de significados
complexa, que exige uma real superposigdo da relag3o objeto-a¢do para significado-
acdo e acaba por demostrar que mesmo o brinquedo tendo o seu significado previa-
mente definido, pode ser alterado a partir da motivagfo, do desejo e da necessidade da
crianga, que, ao possuir uma linguagem desenvolvida, pode navegar por instancias
distintas de flexibilidade de significados ¢ uso do brinquedo na atividade ludica.'®

Pode-se entfo concluir que, mesmo estando em fase de aquisi¢do da
lingua de sinais, as criancas surdas apresentam formas de articular os objetos para o
brincar, demostrando claramente a transformacfo indicada por Vygotsky sobre o
movimento de transi¢do das ages guiadas por objetos até as acdes guiadas pelos
significados.

Para abordagem historico-cultural, o homem nfio ¢ construido na relagio
imediata da percepg¢do, aos objetos do mundo, mesmo porque a realidade é um
constructo histdrico. Todo o desenvolvimento humano ocorre a partir da mediagio
semiotica, sendo que a palavra se apresenta como signo por exceléncia, no jogo das
dindmicas interativas.

De acordo com Bakhtin (1995), os signos séo determinados ideologica-
mente, as palavras refletem a arena de forgas politicas presentes na relagfo interpessoais.

Trazendo este conceito para anélise final deste estudo, deve-se ter claro, que no cam-

18 Esta ndo era a situagio das criangas que viviam nos orfanatos pesquisados, pois, para estas, a unica forma de
brincar era realmente alterando o significado dos objetos; da lixeira para o universo lidico. O que indica a relevéncia de
alguns postulados de Vygotsky sobre a origem do brincar atrelada 4 necessidade da crianga realizar, no plane imaginario,

o irrealizdvel na realidade.
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po ideoldgico, estdo dispostos os elementos que marcam as relagdes do surdo com o
universo ouvinte. No brincar, esta situacdo se revela na forma como as criangas sur-
das compreendem e interpretam uma cultura marcada pela oralidade.

No episddio a seguir, torna-se bastante interessante analisar o modo pelo
qual as criangas surdas vao estruturando o brincar € como este terreno marca a inter-

pelagdo da oralidade na constituigdo do surdo.

Episédio 11: O Show

Rafael estd em cima do tablado, um do lado do outre, usando éculos e
brincando de imitar cantor.

Ele faz de conta que estd tocando uma guitarra; ele movimenta o cor-
po para os lados, balanca a cabega, ajoelha mexendo o corpo para frente e
para trds como se fosse um cantor de rock.

Vinicius observa atentamente o seu colega, se aproxima e comeca a
imitd-lo.

De repente, Rafael se desloca para uma mesa para pegar o dculos que
estava em cima dela. Ele entdo, tira o antigo dculo que estava o usando e poe
0 novo e se aproxima de Vinicius oferecendo, ao colega, o seu antigo dculos.

Vinicius aceita a oferta do colega e ambos continuam a brincar de

cantores, parece que eles estdo realizando um Show de Rock.

Neste episodio, a relagfo do surdo frente 4 cultura estd presente de forma
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bastante particular. As criangas brincam de tocar instrumentos ¢ de cantar musica,
situagQes essas que ndo se encontram facilmente disponiveis 4 crianga surda; de fato,
cantar oralmente e tocar instrumentos ndo s8o a¢les possiveis 4 maioria dos surdos.
Isto ndo significa dizer que ha uma auséncia de misica na vida do surdo, pelo contra-
rio, muitos deles “cantam em sinais” e 0 universo da musica invade suas vidas fazen-
do com que o seus interesses seja pertinentes por questdes musicais.'?

Além disso, fica bastante evidenciado que, ao incorporarem elementos
da cultura, como o tocar guitarra ¢ tornar-se cantor, eles se utilizam das mdos, do
corpo, da expressdo facial etc., encenando agdes tipicas do cantor de rock.

Nesta situagdo, provavelmente, uma crianca nfo precisa dizer do que
esta brincando, a brincadeira j4 estd explicitada, parece um show de rock no qual,
mesmo a pesquisadora est4 envolvida, sem perceber, incorporando o papel do “camera
man”.zo

A brincadeira esta ali, composta por todos os elementos da relagdo do
imaginario ¢ da realidade; o lingliistico esta imerso em cada movimento, gesto e olhar

das criangas brincando, pode ndo haver um enunciado lingiiistico, mas a riqueza da

19 O filme, Meu Adoravel Professor transcreve a trajetéria de um professor de musica que descobre que seu fitho é
surdo. No momento em que o médico conclui o diagndstico da surdez 4 familia, o pai entfo, decide distanciar-se de seu
filho, pois ndo era possivel admitir que logo ele, um apaixonado pela misica tivesse que viver constantemente cor o
mundo sem som. O fitho cresce e percebe o afastamento do pai e, a situagfio vai ficando cada vez mais catastréfica. Um
dia, o pai retorna da escola bastante depressivo em fungio do assassinato de John Lennon e esbraveja em casa entéo, o
filho pergunta, em sinais, 0 que estava acontecendo e o pai disse que ele nunca poderia entender; John Lennon havia sido
assassinado e isto néio podena significar nada para o filho. O filho entdo responde que o fato de ser surdo ndo poderia
. ifripédi-lo‘de gostar e apreciar a masica.

20 E importante observar que a presenga da guitarra, neste caso, difere das anAlises realizadas nas outras trés
subcategorias sobre o uso do objeto e a flexibilizagdio dos significados. Isto porque, neste caso, ndo ha objetos para
organizago da brincadeira, pois Rafael imita cantores de Rock e faz movimentos indicando que estd se utilizando de
uma guitarra. Em seguida, Vinicius, que ja deve ter visto estas situages em outros contextos culturais (televisdo, show
etc.), imita as agdes de Rafael Toda expressdo corporal indica do que eles estfo brincando e a imitagdo parece ser o
forte deste momento lidico; Vinicius imita Rafel e este, por sua vez, imita um cantor de Rock. (E importante notificar
que este foi 0 tnico episédio em que se pode constatar brincadeira por imitagio direta e sem uso de brinquedos).
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brincadeira ¢ inquestionavel. Além disso, fica explicito como a cultura ouvinte vai
constituindo o surdo e tornando-se parte integrante de sua subjetividade e vice-versa.
Neste jogo entre as diferengas linghisticas, nada ¢ perdido, n3o ha uma cultura se
sobrepondo a outra, mas sim, uma dindmica fundamental emergente entre 0s homens,
a troca, a diversidade como fundamental para constitui¢fo da singularidade.

Contudo, uma outra questdo se apresenta central, na analise deste epis6-
dio sobre 0 modo de funcionamento ludico - uma especificidade no brincar de crian-
¢as surdas, a muitifuncionalidade das méos, j4 discutida no capitulo anterior. Como
usar as mios para tocar a guitarra, fazer sinais € mexer com o corpo simultaneamente?

A questdo parece ser de interesse central, ji que a crianga surda usa as
mdos como canal lingtiistico e expressivo. Essa peculiaridade da forma como se estru-
tura o brincar destas criangas ndo impossibilita a composig#o de aspectos imaginarios
no desenvolver da atividade, ndo € um limite, nem mesmo apresenta entraves no pro-
cesso de flexibilizagdo dos significados, pois a crianga articula as méos, para realizar
o sinal ¢ atribuir o sentido de suas encenagdes.

O modo de funcionamento lidico parece ser de natureza diferenciada se
comparamos ao brincar de crianc¢as ouvintes que se utilizam do oral como canal
lingtiistico.

No entanto, n8o ¢ levando a oralidade aos sujeitos surdos, que a atividade
de brincar vai ser mais desenvolvida; n4o é escothendo o0 som como canal lingtiistico
que os surdos vdo brincar com a maos e a boca de forma independente e complemen-

tar, como as criangas ouvintes.
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A lingua do surdo esté no sinal, ¢ através dele que o sujeito compreende
¢ interfere no mundo. Se a oralizagfio trouxer como conseqiiéncia o aprender uma fala
ausente de significado e histéria, entdo, essa “linguagem™ ndo traz sentido para a
vitalidade que requer a atividade ladica. Nesse sentido, deve-se analisar a
multifuncionalidade das méos, na composi¢3o do brincar, como caracteristica do modo
de funcionamento ludico de criangas surdas, tornando-se portanto, dispensavel e ab-
surdo fazer o surdo falar para que ele consiga, com referencial no universo ouvinte,
brincar pela via oral/artificial.

O fundamental, neste caso, ¢ partir do pressuposto de que as diferengas
lingiisticas devem ser compreendidas como uma possibilidade de maior enriqueci-
mento no dmbito das relagSes interpessoais, sendo que compreender como cada sujei-
to faz uso da sua linguagem e como esta estrutura o seu pensamento € de interesse
para se estudar as relagOes entre cognicdo e linguagem.

Com base nas discussdes suscitadas neste trabalho, deve-se ter claro que
o caminho das certezas € coberto por infinitas diividas. Ainda cabem questionamentos
sobre como criangas surdas brincam com criangas ouvintes. Por exemplo, como se
desenvolve o brincar de criangas surdas filhas de pais surdos? Como vio se estabele-
cendo as relagOes entre a atividade lidica e aspectos da narratividade, em criangas em
fase inicial de aquisi¢3o de sinais?

Todas estas indagagdes vdo delineando caminhos possiveis de pesquisa
nesta area, que podem gerar indicagdes sobre politicas educacionais. A investiga¢do
busca compreender o sujeito, partindo do pressuposto de que o sinal é a lingua do

surdo ¢ deve ser considerada centralmente nos esfor¢os de escolarizago.
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Faz-se necessario consolidar o argumento de que a aquisigfo da lingua
de sinais 0 mais precocemente possivel ¢ fundamental para o desenvolvimento cognitivo
do surdo e sua integragdo social, afirmando que as politicas sociais devem estar aten-
tas para as novas tendéncias educacionais de integragdo das criangas deficientes a
escolariza¢do regular, tendo em vista que a sala de aula pode se tornar um espago de
segregagdo mais do que realmente confronto ¢ local para se trabalhar as diferengas.

Se ndo forem oferecidas condigdes fundamentais para o desenvolvimen-
to dessas criangas, isto €, se ndo for permitido o uso de sinais e sua construgfio com
outros sujeitos surdos, o discurso da integragdo social estara enfatizando
prioritariamente uma politica de dominac#o.

Na tentativa de uma politica social para os surdos é fundamental estabe-
lecer a centralidade do uso da lingua de sinais nas escolas, nas creches, nas familias
etc., de forma que seja garantido o seu uso pleno, nestas instituigdes, tornando-se
preocupacdo central de todos os profissionais que interagem diretamente com este

sujeitos. Trata-se assim, de resguardar um direito central a cidadania.
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