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RESUMO

Novas praticas de ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras em espacos virtuais vém se
estabelecendo a partir do acesso e do uso criativo das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacgdo (TIC). Frente ao novo contexto, a formacdo continuada de professores numa
diversidade de linguagens (visuais, audiovisuais, hipermediais, digitais) e nas praticas de
Letramento Digital ¢ um desafio da educagdo do século XXI.

A presente pesquisa, pensada e concebida como pesquisa-acdo, nos termos de Barbier
(2002), pretendeu avancar numa contextualizacdo da utilizacdo, criacdo e autoria de
Recursos Educativos Digitais para o ensino do espanhol no Brasil, focando na concepcao
do professor-autor do seu proprio material educativo mediatizado pelas TIC no atual
contexto contemporaneo da Cibercultura.

O trabalho de campo, realizado entre setembro 2012 e junho 2013, se constituiu em um
curso de formagdo continuada para professores de espanhol oferecido na modalidade de
educacgdo a distancia. O grupo discente do curso foi composto por 60 professores de
Espanhol como Lingua Estrangeira (ELE) de escolas publicas das regides sul, sudeste e
centro-leste do Brasil. A proposta curricular foi oferecer a oportunidade de aperfeicoamento
no uso critico das TIC, edi¢do digital, e participacdo ativa na Internet, numa logica de
propostas didatico-pedagdgicas que promoveram a autoria de Recursos Educativos Digitais

para o ensino do espanhol nas redes virtuais.

Palavras-chave: Recursos Educativos Digitais, Formacdo de professores, TIC, Ensino do

Espanhol, Professor-autor.
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ABSTRACT

New practices of teaching and learning of foreign languages in virtual spaces are being
established from the access and creative use of Information Technology and
Communication (ICT). Compared to that new context, the training of teachers in a variety
of languages (visual, audio, hypermedia, digital) and practices of Digital Literacy is a
challenge for XXI century education.

This research, designed and conceived as action research ( BARBIER, 2002 ) sought to
advance a contextualization and the use, creation and authorship of Digital Educational
Resources for teaching Spanish in Brazil, focusing on the concept of teacher - author of his
educational material itself mediated by ICT in the current contemporary Cyberculture.

The fieldwork, conducted between September 2012 and June 2013, was offered as
continuing distance education course for Spanish teacher. There were 60 students of
Spanish as a Foreign Language (ELE ) in public schools of South, Southeast and Central -
West of Brazil. The proposed curriculum was to provide the opportunity for improvement
in the critical use of ICT, digital editing and active participation on the Internet, in the logic
of didactic pedagogical proposals that promote authorship of Digital Educational Resources

for teaching Spanish in Virtual Networks.

Keywords: Digital Educational Resources, Teacher Training, Digital Technologies,
Teaching Spanish, Teacher-author.
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RESUMEN

Nuevas précticas de ensefanza-aprendizaje de lenguas extranjeras en espacios virtuales se
estdn estableciendo a partir del acceso y del uso creativo de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién (TIC). Frente a este nuevo contexto la formacion continua de
profesores en una diversidad de lenguajes (Visuales, audiovisuales, hipermediales,
digitales) y en las practicas de Literacidad Digital es un desafio de la educacién del siglo
XXI.

La presente investigacion, pensada y concebida como investigacién-accién, desde la
perspectiva de Barbier (2002), pretendié avanzar en una contextualizacion e la utilizacion,
creacion y autoria de Recursos Educativos Digitales para la ensefianza del espafiol en
Brasil, focalizando en la concepcion del profesor-autor de su propio material educativo
mediado por las TIC en el actual contexto contemporaneo de la Cibercultura.

El trabajo de campo, realizado entre Septiembre 2012 y Junio 2013, fue un curso de
formacion continua para profesores de Espafiol como Lengua Extranjera (ELE) ofrecido en
la modalidad de educacién a distancia. Los alumnos del curso fueron 60 profesores de ELE
de escuelas publicas de las regiones Sur, Sureste y Centro-oeste de Brasil. La propuesta
curricular fue ofrecer la oportunidad de perfeccionamiento en el uso critico de las TIC,
edicion digital y participacion activa en Internet, en una légica de propuestas didactico-
pedagdgicas que promuevan la autoria de Recursos Educativos Digitales para la ensefianza

del espafiol en las Redes Virtuales.

Palabras clave: Recursos Educativos Digitales, Formacion de profesores, TIC, Ensefianza
del Espafiol, Profesor-autor.
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"Ventana sobre la utopia" - Eduardo Galeano.

Ella esta en el horizonte — dice Fernando Birri -
Me acerco dos pasos, ella se aleja dos pasos.
Camino diez pasos y el horizonte se corre diez
pasos mas all4.

Por mucho que yo camine, nunca, nunca la alcanzaré.

(Para qué sirve la utopia? Para eso sirve: para caminar.

XXiX



Apresentacio

“Educar-se é impregnar de sentido cada momento da vida,

cada ato cotidiano” (Paulo Freire).

Este caminho se iniciou no ano 2009, quando fui selecionada para um intercambio
da minha graduacdo em Ciéncias da Educagdo (na Universidade Nacional de La Plata,
Buenos Aires, Argentina) para passar um semestre no Brasil, na Faculdade de Educacdo da
UNICAMP. E uma estada que foi pensada para seis meses se estendeu por mais de quatro
anos neste pais, sem perceber totalmente foi nesse periodo que comegou meu interesse pela
pesquisa e também foi o inicio do meu trabalho.

Nao foi facil o comeco, pois o aprendizado de uma nova lingua, o saber circular
numa nova cultura leva seu tempo. Mas toda espera tem seus frutos, nesse tempo trabalhei
como professora numa escola em Valinhos, uma cidade préxima a Campinas, ensinando
minha lingua materna, o espanhol, e também minha cultura, € minhas ideias e pensamentos
relacdo ao ensino de “espanhol” impregnaram aqueles dias até que descobri uma nova
profiss@o e me formei e cresci nela. Consegui descobrir que o ensino das linguas vai além
do ensino técnico de um cdodigo e suas importancias gramaticais, as linguas representam a
comunicacdo e a cultura dos povos.

Nesse ano, também realizei o curso de Pds-graduacdo em Educagcdo e Novas
Tecnologias na Faculdade Latino-americana de Ciéncias Sociais, FLACSO, em Buenos
Aires, na modalidade de educacdo on-line. As relacdes entre as Tecnologias da Informacgao
e Comunicacgdo, TIC, e as praticas educativas sempre foram de meu interesse, passar pela
experiéncia de ser aluna on-line por mais de um ano foi muito importante para ampliar meu
horizonte sobre a virtualidade e continuar minha formagdo, foram essas novas experiéncias
do ensina-aprender que marcaram profundamente meu caminho até hoje.

No ano de 2012, comecei o mestrado em Educacdo na UNICAMP pelo Programa
Estudante-Convénio de P6s-Graduacdo, PEC-PG, do Ministério das Relacdes Exteriores do
Brasil vinculado ao Ministério de Educacdo Argentino com bolsa do CNPq. Fazendo parte
do Laboratério de Inovacdo Tecnoldgica aplicada a Educagdo, LANTEC, na linha de

pesquisa de Ciéncias Sociais na Educacao.




Apds dois anos de pesquisa e de pratica docente na formagdo continuada de
professores, na modalidade de educacdo a distancia, posso dizer que o meu caminho esta
apenas comecando. Frente a tantas mudangas ocorridas com o avang¢o das tecnologias
digitais a experiéncia docente ainda tem muito que descobrir, experimentar e expandir.

Cada dia, novos desafios de formagao aparecem e se materializam na Cibercultura.
N6s, os comprometidos com a educagdo do século XXI, de todas as dreas, niveis e
modalidades, ndo podemos passar inadvertidos frente a estas mudancgas, que trazem uma
nova relacdo com a criagdo e circulagao do conhecimento.

Precisamos comecar de algum lugar, do nosso cotidiano, dos micro-espagos que
habitamos, nos quais formamos e somos formados. E assim, em busca de melhoras para
nossas praticas avancar aos poucos, em colaboracdo. Como o Eduardo Galeano disse a

utopia jamais serd alcancada, mas nos serve para avancar.




Introducao

1. Contextualizacdo da pesquisa

A presente pesquisa, intitulada “Cria¢do de Recursos Educativos Digitais na
formacgdo continuada de professores de espanhol”, é parte constitutiva do um projeto de
cooperacao binacional entre Brasil e Espanha chamado: “Desenvolvimento de metodologia
e contetido educacional mediatizado pela tecnologia digital movel a ser aplicada em
programa de capacitacdo a distancia de professores de ensino espanhol em contexto
intercultural Brasil — Espanha”, sediado pela UNICAMP e pela Universidade Politécnica
de Valencia, Espanha, tendo como agéncia financiadora a Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior. Nesse contexto de cooperacao, o LANTEC
e o CAMILLE' realizam atividades de pesquisa promovendo a interculturalidade e o
intercambio nas dreas de formacgdo continuada de professores no uso de tecnologias digitais
e na drea do ensino de linguas por computador.

O objetivo geral da pesquisa € abordar o processo de criacdo autoral de Recursos
Educativos Digitais (RED) na formacdo continuada de professores de Espanhol como
Lingua Estrangeira (ELE). Como € a relacdo entre os professores de linguas e a utilizacao
de tecnologias em sala de aula? Os professores de ELE utilizam recursos educativos da
Internet? Sao internautas passivos ou também criadores-autores de materiais e recursos nas
redes virtuais? Como foi o processo de utilizacdo e criagdo de RED no curso de formagao
continuada na modalidade EaD? Como € pensada a interculturalidade nesse processo?
Essas foram algumas das perguntas norteadoras da pesquisa.

O curso de formacdo continuada para professores de espanhol: “Utiliza¢do de
Objetos de Aprendizagem em sala de aula mediatizados pelas Tecnologias Digitais” € o
trabalho de campo de esta pesquisa, pensada e concebida como pesquisa-a¢do, de Setembro

2012 até Junho 2013 manteve em acdo a experiéncia de formacdo continuada na

' O grupo de pesquisa CAMILLE (Computer Assisted Multimedia Interactive Language Learning
Enviroment) da Universidade Politécnica de Valencia vem trabalhando desde o ano de 1993 com o ensino de
linguas por Computador, com pesquisas na drea pedagdgica e também informdtica. Website:

http://camilleweb.upv.es/camille/



http://camilleweb.upv.es/camille/

modalidade EaD. Cabe ressaltar que o curso foi iniciado em portugués, mas a cercania € o
interesse no intercambio foram levando a que os féruns e os recursos trabalhados sejam
100% em lingua espanhola.

Os alunos do curso foram 60 professores de ELE das regides Sul, Sudeste e Centro-
leste do Brasil. A proposta curricular foi oferecer a oportunidade de aperfeicoamento no
uso das TIC e promover a autoria, edi¢do digital e participacdo ativa dos professores na
Internet.

O acompanhamento foi dado na gestacdo do curso, no planejamento didético-
pedagdgico e na escolha dos recursos diddticos: na escolha do contetido programético se
deu prioridade aos autores de diferentes paises de fala hispanica, sites web oficiais dos
governos da Argentina, Colombia, Chile, México, Espanha etc. Videos e material
audiovisual que trazem experiéncias cotidianas com realidades da Espanha e da América
Latina além da valiosa colaboracio do grupo CAMILLE da Espanha com o material
didéatico em formato de video favoreceram a interculturalidade que esteve sempre presente
em nosso curriculo, logo, esse conjunto de materiais fez do curso um diferencial no
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA).

A linguagem digital trouxe uma nova configuragdo dos recursos educacionais, surge
assim, a necessidade de uma melhor compreensdo do meio digital para que se possa
avancar em uma leitura critica das mensagens e no aproveitamento das possibilidades
criativas que as configuracdes dos recursos digitais oferecem. Nesta linha, a pesquisa se
configura dentro da concep¢do da Pedagogia Comunicacional Interativa® como uma nova
perspectiva pedagdgica, o conceito e sua caracterizacio sdo referenciados aos
pesquisadores do LANTEC- FE-UNICAMP e toma como fundamento tedrico os estudos
desenvolvidos por Freire e Vigotsky, tentando ter uma compreensao tedrica das propostas
educacionais mediadas pela linguagem digital.

Estas bases tedricas sdo as que orientaram o trabalho de campo e neste sentido a

Pedagogia Comunicacional Interativa (PCI) apoia a constru¢do conjunta entre aluno e

* Amaral (2009) em sua tese de livre docéncia na FE/ Unicamp, discutiu a definicio do conceito do que
categorizou como PCI®: Uma pedagogia que estabelece uma comunicac@o centrada em conceito educacional
com os contetidos e conhecimentos, com os sujeitos, fundamentado na interatividade daquele que deixa o
lugar da recep¢do para experimentar a co-criacdo, dialogando-se com os meios e suas linguagens.




professor na busca de construir conhecimento conjunto com a metodologia colaborativa,
sem considerar o professor como o unico portador de conhecimento irrefutidvel e da total
verdade. O aluno nessa abordagem nio é percebido como um agente meramente receptor, a
PCI acredita na intervencdo do educando em didlogo com o educador em torno do novo
conhecimento que passa a ser construido num processo dindmico e criativo.

Toma-se da teoria Vygotskiana o conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal e
/ ou Potencial’® que se baseia na percep¢ao colaborativa que o professor passa a desenvolver
no processo de ensino, exemplificado como aquele “andaime” de constru¢do que o
professor processualmente estimula no aluno e onde ele constrdi as suas significacdes e
suas estruturas em contexto com outros, desenvolvendo seu préprio conhecimento e
aprendizagem significativa.

A Interculturalidade foi outra das bases fundamentais nesta pesquisa, primeiramente
porque o convénio binacional Brasil-Espanha estd baseado na interculturalidade e ainda o
ensino do ELE tem avancado nesta linea também, tendo em vista que o Brasil € o tnico
pais da América latina falante do portugués e dada conjuntura politico é econdmica precisa-
se integrar na cultura latino-americana, assim o conhecimento da lingua espanhola € parte
fundamental neste processo.

Por meio da presente dissertacdo, pretendo expor as partes fundamentais da
pesquisa: a introducdo estd dividida em trés partes, primeiramente, uma contextualizacdo
geral da pesquisa e o projeto na qual estd inserida. Em segundo lugar, a Metodologia e
técnicas de pesquisa utilizadas; e em terceiro lugar, se abordard o ensino do espanhol no
Brasil, com sua caracterizacdo histérica e situacdo atual, ja que os professores da lingua
espanhola sdo os alunos do curso e parte constitutiva da pesquisa.

No primeiro capitulo “Recursos Educativos Digitais e Autoria na Web 3.0,
faremos a abordagem tedrica sobre Recursos Educativos Digitais, Web 3.0, a concepcao de
autoria e por ultimo se fez uma abordagem do que se entende por Letramento Digital na

formacdo de professores que atravessa a pesquisa em sua totalidade.

3 Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) é um conceito elaborado por Vygotsky, e define a distancia
entre o nivel de desenvolvimento real, determinado pela capacidade de resolver um problema sem ajuda, e
o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através de resolu¢do de um problema sob a orienta¢do de
um adulto ou em colaboracdo com outro companheiro. Quer dizer, € a série de informagdes que a pessoa tem

a potencialidade de aprender mas ainda ndo completou o processo, conhecimentos fora de seu alcance atual,
mas potencialmente atingiveis.




O segundo capitulo “Prdticas de ensino-aprendizagem de linguas na Cibercultura”
abordard duas grandes questdes: as relagdes entre os professores de linguas e o uso de
tecnologias e as praticas de ensino-aprendizagem de linguas na cibercultura, que sao
consideradas questdes importantes no surgimento desta pesquisa e caracterizam as
tendéncias atuais do nosso contexto.

O terceiro capitulo “O curso de formagdo continuada para professores de ELE”
tratard sobre a experiéncia da formagao continuada na modalidade EaD para os professores
de espanhol a partir do trabalho de campo desta pesquisa, assim, abordaremos o perfil dos
alunos, o AVA, a proposta diddtico-pedagdgica baseada na interculturalidade e na
colaboracdo, e em ultimo lugar as aplicagdes e softwares de edi¢cdo e autoria utilizados ao
longo da experiéncia.

O quarto capitulo “Recursos Educativos Digitais para o ensino do ELE”
atravessard pelas experi€ncias dos docentes na criacdo de videos, apresentacdes interativas
e o projeto final de narracdo digital de histérias. Ao longo do capitulo, se realizard um
relato do campo da pesquisa trazendo algumas relacdes das narrativas dos professores com
o processo autoral e criativo dos RED.

Para finalizar a dissertacdo, virdo as consideracOes finais, com um olhar pela
totalidade da pesquisa e os achados da mesma, sem chegar a conclusdes fechadas, mas sim

delineando novos caminhos e interrogantes para futuras pesquisas.

2. Metodologia

L4, onde a maior parte das outras ciéncias é bem-sucedida em
aperfeicoar, em simplificar os dados da experiéncia através de
“recortes” apropriados para “construir fatos”, aqui sdo sempre
praticas, acontecimentos, situacdes e testemunhos, enleados de
representacdes, de intencdes e de acdes individuais e coletivas,
que construiram a matéria rica e diversificada a qual o
pesquisador especializado, como ator profano, somente podera
incansavelmente se referir. (ARDOINO, 1998, p.48)

Esta pesquisa se configura dentro do paradigma qualitativo j4 que pretende se

aproximar ao processo autoral e criativo de Recursos Educativos Digitais na formacao




continuada de professores de ELE na modalidade EaD. Como abordagem metodolégica de
trabalho, fez-se escolha da Pesquisa-A¢do. Segundo HUGON & SEIBEL (1988, p.13), as
pesquisas-agdo podem ser caracterizadas como: “pesquisas nas quais ha uma acdo
deliberada de transformagdo da realidade; pesquisas que possuem um duplo objetivo:
transformar a realidade e produzir conhecimentos relativos a essas transformacdes.”

Esta opcdo levou a uma implicagdo do inicio com o campo de pesquisa. Como
pesquisadora, fiz parte constitutiva do processo seletivo dos alunos candidatos a
capacitagdo, e como professora-tutora do curso ao longo de oito meses de trabalho de
campo junto aos 60 professores de ELE, posso disser que a experiéncia atravessou por
diferentes processos, o ensinar-aprender na distancia cada dia tem mais possibilidades que
crescem e aumentam nas redes, porque estas estdo vinculadas e conectam a pessoas além
dos suportes tecnoldgicos e isso esteve presente e atravessou nossa experiéncia de formagao

continuada e participacao coletiva.

Nio hd pesquisa-acio sem participagio coletiva. E preciso
entender aqui o termo “participacdo” epistemologicamente em
seu mais amplo sentido: nada se pode conhecer do que nos
interessa (0 mundo afetivo) sem que sejamos parte integrante,
“actantes” na pesquisa, sem que estejamos verdadeiramente
envolvidos pessoalmente pela experiéncia, na integralidade de
nossa vida emocional, sensorial, imaginativa, racional.
(BARBIER, 2002, p.70)

Para poder pensar a metodologia da presente pesquisa, € importante considerar as
novas configuracdes do mundo virtual, dado que se configurou dentro de um Ambiente
Virtual de Aprendizagem, € de suma importancia conhecer as caracteristicas que as praticas
pedagodgicas e de pesquisa tem dentro dos espagos virtuais. Por essa razdo, a pesquisa
virtual também € participativa, e dificilmente o pesquisador de um AVA ndo fard parte
dele.

Assim, esclarecemos que: “O principio bésico para a pesquisa dentro do ambiente
virtual € estar dentro do ambiente. Definir um corpus tedérico implica em compreender o
universo, ainda que tal conhecimento demande uma vivéncia prévia.” (SILVA; SOUZA,
2009). Entao também compartilhamos com Bakhtin (2003) a concepcao do pesquisador e
da sua pratica “dentro do mundo observado” e em constante relacao dialogica.




O observador ndo se situa em parte alguma “fora” do mundo
observado, e sua observacdo é parte integrante do objeto
observado. Isso ¢ inteiramente vdlido para o todo do
enunciado e para a relacdo que ele estabelece. Nao podemos
compreendé-lo do exterior. A propria compreensdao € de
natureza dial6gica num sistema dialégico, cujo sistema global
ela modifica. Compreender €, necessariamente, tornar-se O
“terceiro” num didlogo. (BAKHTIN, 2003, p. 355)

Segundo Thiollent (1997, p. 36), a pesquisa-acdo pressupde uma concepcao de
acdo, que “requer, no minimo, a defini¢ao de varios elementos: um agente (ou ator), um
objeto sobre o qual se aplica a acdo, um evento, um objetivo, um ou varios meios, um
campo ou dominio delimitado”.

No caso da presente pesquisa, destacam-se como os atores: a professora-tutora, que
conduz o processo de formacgdo continuada e os alunos-professores de espanhol/LE do
curso na modalidade EaD, eles agentes ou atores desenvolveram seus recursos educativos
digitais que sdo o objeto sobre o qual se aplica a acdo e levaram novas propostas de
educagdo com TIC para suas salas de aula na modalidade presencial.

O evento ou ato € o curso de formacdo continuada que tem como primeiro objetivo
refletir sobre a utilizacdo das TIC nas praticas de ensino-aprendizagem e promover a
autoria dos professores nas redes. Os meios sdo os intercambios e trocas que se deram
dentro do AVA, nos foruns, nos e-mails, nas redes sociais de intercambio (Facebook,
YouTube, Twitter, Linkedinetc.), tendo sempre presente que no caso desta pesquisa o curso
de formacdo continuada foi cem por cento na modalidade EaD e os meios de comunicacao
foram mediados pelas tecnologias.

Segundo Barbier (2002, p.86) na pesquisa-agdo existem “nogdes-entrecruzadas” e o
autor prioriza o termo de “nog¢des” porque ¢ mais do que conceito, ¢ uma maneira filosofica
de fazer pesquisa interdisciplinar onde existe um pesquisador implicado. Essas nocoes-
entrecruzadas estdo presentes e podem ser concebidas como meios praxioldgicos para
poder compreender o que une pesquisa € acdo na nossa problemadtica, essas sdo: a
complexidade, a escuta sensivel, o pesquisador coletivo, a mudanca, a negociacdo e

avaliacdo e por ultimo a autorizacao.




A complexidade opde-se ao paradigma da simplicidade concebido como uma
andlise e procura descobrir a totalidade em unidades isoladas. Segundo Morin (1990, p. 79),
a simplicidade esté relacionada a ordem, ela separa o que esté ligado (disjuncao), ou unifica
o que € diferente (reducdo). Na pesquisa-acdo o paradigma da complexidade ajuda a
perceber ao ser humano como uma totalidade dindmica, bioldgica, social, cultural, césmica
indissocidvel (BARBIER, 2002, p.87).

A escuta sensivel trata-se de um “escutar-ver” que reconhece o outro, apoiada na
empatia o pesquisador compreende a realidade do outro nas diversas praticas e situacoes,
sempre tendo presente a sua implicacdo. A mudanga numa pesquisa-a¢ao visa a mudanca
de atitudes, de praticas, de produtos em funcdo do projeto que se pretende alcangar, o grupo
e o pesquisador estdo constantemente em movimento. Isso implica varios momentos pelos
que a pesquisa atravessa e vai se modificando em funcio do que se pretende abordar.

A nossa experiéncia de formacao continuada foi atravessada por vdrias mudangas ao
longo do tempo que esteve em acdo, e foram esses cambios 0 que provocou 0S NnOvos
aprendizados nas experiéncias docentes, que eles mesmos relatam em suas narrativas. A
negociagdo/avaliacdo, que segundo Barbier (2002, p.110) sdo dois termos distintos, mas
aparecem juntos numa pesquisa-a¢do, a negociacdo € a mediacdo de cada instante e
somente pode se desenvolver num universo de avaliacdo, isto significa, de discussao e troca
sobre os valores e os sentidos.

Todas as nogoOes-entrecruzadas da pesquisa-acdo nos ajudam a pensar uma
abordagem em espiral, tendo em conta a totalidade do processo de pesquisa. Implicando
que todo avanco em pesquisa acdo tenha um efeito recursivo em funcido de uma reflexao

permanente sobre a acdo (BARBIER, 2002, p.117).




Imagem 1: As nogdes-entrecruzadas em pesquisa-acao

complexidade

> ®

o y o
& ﬁ ~y

mudanga </I._, > escuta sensfivel

== {u=y
A L Abordagem em espiral - —,/>
| i
\[ ’ processo ‘ L
|
KL autorizagio a w
- VaEay)
yu——— 4 "1~ Pesquisador

negociagdo “ [ —

7‘/} coletivo

Wt 4 ,

avaliagido

Fonte: BARBIER, 2002, p.86.

Tendo em conta que a pergunta que motivou a pesquisa foi: Como € a criagdo de
Recursos Educativos Digitais para o ensino do ELE? A caracterizacdo de como foi
processo de desenvolvimento e a autoria dos RED no curso de formagdo continuada se fard
a partir do levantamento das narrativas dos professores-alunos do curso, nos foruns de
participacdo de cada mddulo temético, do material produzido por eles e do intercdmbio que
fizeram ao longo da formacdo continuada. Consideramos que as narrativas escritas das
experiéncias docentes sao documentos privilegiados para conhecer as préticas do ensinar-

aprender ELE com a utilizagdo das TIC e a criacdo dos RED.

A experiéncia docente € riquissima para a producdo de
conhecimentos e saberes sobre a organizacio do trabalho
pedagdgico; as narrativas escritas das vivéncias dos/as professores/
as sao documentos imprescindiveis para se conhecer a escola “por
dentro” e constituem oportunidade de reflexdo do/a professor/a,
quicd de investigacdo; as transgressoes metodoldgicas das pesquisas
dos/as professores/as-pesquisadores/as exigem o reconhecimento de
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que a pesquisa se da por diversos caminhos. (CUNHA, R.; PRADO,
G.V.T.; 2007, p.281)

Segundo Santos (2006), a pesquisa-formacdo tem de ser parte constitutiva na
formacgdo docente dentro de uma perspectiva critica. Ndo seria possivel criar, pesquisar,
ou ensinar uma experiéncia educativa nos principios da cibercultura e pesquisa-formagao
sem o uso das interfases comunicacionais das TIC como dispositivos dessa formacao.
Este conceito foi abordado no curso de formagdo continuada para os professores de ELE,
a partir da experiéncias com diferentes Softwares, a aplicacdo de edicdo web onde os
professores pesquisaram e entenderam as diferentes logicas das linguagens, por isso
acreditamos que a pesquisa-formacdo proporciona vivéncias reais no campo tecnologico

e potencializa as situacdes de aprendizagem.

Para que o potencial comunicacional e interativo das TICs ndo seja
subutilizado em educacdo, € necessidrio um investimento
epistemoldgico e metodoldogico em préaticas pedagdgicas, de acdes
docentes e de pesquisa social socio-técnico da cibercultura. Assim,
¢ importante que no exercicio da pesquisa e da formacdo docente
vivenciemos experiéncias formativas que agreguem o potencial
comunicacional das tecnologias com a implicacio metodoldgica e
epistemoldgica da pesquisa-formacao (SANTOS, 2006, p. 124).

Neste sentido, compartilhamos com Santos (2006, p.126) a ideia de que o
professor pesquisador €, sobretudo, aquele que aprende enquanto ensina € que ensina
enquanto aprende. Sendo assim, o pesquisador ndo somente € o encarregado de constatar
0 que ocorre, mas também um sujeito que intervém na construcdo do projeto em

coautoria, formando e se formando no processo de pesquisa.
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3. O ensino do espanhol no Brasil

As praticas de ensino-aprendizagem do ELE vém conquistando um espago
significativo nos dltimos anos no Brasil. Sdo vérios os fatores que podem ser analisados
como contribuidores que fazem hoje a lingua espanhola ter tamanha importancia nesse
pais, percebemos que cada vez mais ela adquire maior reconhecimento, mas que a
formacdo continuada dos professores na drea ainda tem muito por avancar.

Kulikosky & Gonzales (1999) argumentam que o interesse pelo ensino do espanhol
no Brasil ndo nasceu com o MERCOSUL®, a Universidade de Sdo Paulo (USP) tem uma
linha de pesquisa na drea de ensino, cultura e literatura hispanica hd mais de 40 anos,
embora o principal objetivo da criacdo da drea era ter acesso a literatura de lingua
espanhola, podemos considerar essa experiéncia como um antecedente e iniciativa pioneira
da USP nas pesquisas na area do ensino do espanhol no Brasil.

Porém, o surgimento do MERCOSUL, na década dos 90, trouxe a expansdo do
ensino do espanhol no pais embora existam antecedentes como o da USP e outras
universidades brasileiras os pesquisadores da area concordam que o fato do acordo entre os
paises do Cone Sul incrementou notavelmente a oferta no ensino e a circulacdo de matérias

didaticos da lingua espanhola.

A “lingua facil”, “lingua que ndo se precisa estudar” (falas que
circulam no senso comum), ganha um novo lugar e um novo
estatuto a partir da assinatura do Tratado do MERCOSUL, passa
a ocupar novos € mais amplos espacgos, torna-se objeto de
atencdes, preocupacdes e projegdes quanto ao seu alcance, seu
€xito e as suas conseqiiéncias, por parte de varios segmentos da
sociedade, seja no ambito dos negdcios, no ambito educativo,
académico, politico, e no discurso da imprensa, que ora se mostra
favoravel, ora contraria, ora reticente, mas raramente indiferente a
essa nova situacdao. (BRASIL, 2006, p.128)

* 0 Mercado Comum do Sul (MERCOSUL) é a unifio aduaneira (livre comercio intrazona e politica
comercial comum) de cinco paises da América do Sul. Em sua formacdo original, o bloco era composto por
Argentina, Brasil, Paraguai e Uruguai. Em virtude da remoc¢do de Fernando Lugo da presidéncia do Paraguai,
o pais foi temporariamente suspendo do bloco; esse fato tomou possivel a adesao da Venezuela como membro
pleno do MERCOSUL a partir do dia 31 de Julho de 2012. Site Web: http://www.mercosul.gov.br/
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No mesmo periodo de gestacio do MERCOSUL, ja se podia visualizar a
preocupacdo pelo ensino da lingua, foram criadas varias associacdes de professores de
espanhol, como a Associacdo de Professores de Espanhol do Estado de Sdo Paulo
APEESP’, a do Estado do Rio de Janeiro, APEERJ, e a do Estado de Parand, APEEPR’;
esta Ultima em 1988 trouxe nos Anais do II Encontro em Curitiba a preocupa¢do com o
ensino do espanhol e suas vérias implicacdes para a integracao da América Latina.

Embora o MERCOSUL tenha sido grande responsdvel pela expansdo da lingua
espanhola nos anos 90, paradoxalmente, a maior parte dos materiais didaticos utilizados
para o ensino do espanhol no Brasil € de origem peninsular. Segundo Camargo (2004), esta
questdo se deve a dois fatores: por um lado, a auséncia de uma politica rigida e clara de
difusdo linguistico-cultural entre os paises que compdem o MERCOSUL, e que
consequentemente implicou a auséncia na publicacdo e divulgacdo de materiais didéticos
contextualizados no espanhol falado na regido. Por outro lado, a existéncia destas politicas
na Espanha, que com a criacdio do Instituto Cervantes®, no mesmo tempo que o
MERCOSUL, materializou o objetivo de divulgar a lingua e a cultura espanhola pelo
mundo e tendo grande influencia no Brasil através de suas duas sedes, uma em Sao Paulo
e outra no Rio de Janeiro.

Por conta dessa contradicao e condi¢do, comeca aqui uma questdo que permeia o
ensino do espanhol até hoje, que € a prioridade dada ao espanhol peninsular em detrimento
ao espanhol latino e a visdo da lingua espanhola como se fosse meramente uma “lista de
palavras” o que traz graves consequéncias na maneira de ver as linguas, ja que uma lingua

€ muito mais do que uma lista de palavras, é cultura, é politica, € ideologia.

> Associago de Professores de Espanhol do Estado de Sdo Paulo- APEESP. Site Web:
http://www.apeesp.com.br/web/

6 Associacdo de Professores de Espanhol do Estado do Rio de Janeiro- APEER]. Site Web:
http://apeerj.blogspot.com.br/

7 Associagio de professores de Espanhol do Estado de Parani- APEEPR. Site Web:
http://apeeprenlinea.blogspot.com.br/

¥ O Instituto Cervantes é uma instituicdo cultural piblica criada o dia 11 de maio de 1990 pelo conselho de
ministros dependente do Ministério de Assuntos Exteriores da Espanha. Sua tarefa é a promocdo e ensino
da lingua espanhola, assim como a difusao da cultura da Espanha.
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Una lengua —el espafiol— dividida entre dos polos —el de
Espafia frente al de América—, cuyos sentidos se empobrecen y
reducen, recortados sobre lo que es considerado el «sentido
literal», en el que se borran las marcas histdricas e ideoldgicas. Se
impide, asi, la posibilidad de leer, interpretar y/o producir los
efectos de sentido que las lenguas permiten. (KULIKOWSLI,
GONZALEZ, 1999, p.13)

Por isso, nesta pesquisa, considera-se importante pensar na interculturalidade e na
forma em como o ensino do espanhol é pensado. A criacdo de material didatico para seu
ensino niao pode fazer indiferenca a esta questdo. Tanto a Espanha quanto os paises da
América Latina s@ao importantes na construcdo da lingua a ser ensinada e nos recursos
escolhidos para sua difusdo. Acreditamos assim que 0 mais importante € a comunicagao
entre as diferencas.

Assim, “No hay riesgo sino riqueza en la diversidad lingiiistica y cultural, la
condicién de crear contextos de comunicacidon entre las diferencias y a pesar de las
diferencias. El riesgo estd en la incomunicacion entre las heterogeneidades.” (FERREIRO
E. 2001, p.88.)

Em Agosto do ano 2005, o governo do Presidente Lula da Silva sancionou a Lei N°
11.161 que estabeleceu a obrigatoriedade do ensino da Lingua Espanhola no Ensino Médio
das escolas publicas e privadas de todo o pais. Cabe ressaltar que a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (Lei n° 9.394/1996) ja dispunha em seu art. 36, inciso III,
sobre a oferta de uma segunda Lingua Estrangeira Moderna no Curriculo do Ensino Médio,
e em algumas escolas essa lingua moderna era o espanhol, porém a lei 11.161/2005
estabeleceu nacionalmente a obrigatoriedade. Esta inclusdo de mais uma Lingua
Estrangeira Moderna no curriculo do Ensino Médio trouxe a oportunidade aos alunos ndo
somente do conhecimento de mais um idioma, mas também o conhecimento dos aspectos
culturais, politicos e econdmicos que caracterizam os respectivos povos falantes de
espanhol.

Nas Orientacoes Curriculares para o Ensino Médio (OCEM)9 do Ministério de
Educacgdo do ano 2006, encontra-se um capitulo (Capitulo 4) destinado para professores de

ELE, titulado: “Linguagens, Codigos e suas Tecnologias: Conhecimentos do Espanhol”

® As Orientagdes Curriculares do ano 2006 estdo disponiveis no seguinte endereco:
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/book volume 01 internet.pdf (ultimo acesso em 8/10/2013).
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Nesse documento, encontram-se as orientacdes pedagdgicas para o ensino do espanhol:
sobre teorias, metodologias, materiais diddticos e temas afins, ali se pode observar que se
entende o ensino-aprendizagem do ELE além do dominio linguistico e das competéncias
comunicacionais da lingua estrangeira, mas com o ingresso obrigatério do ensino do ELE
nas escolas médias brasileiras busca-se sobretudo contribuir a formacdo sociocultural dos
estudantes. As politicas educacionais do governo defendem o ensino da lingua com uma

perspectiva intercultural, pode-se observar isto no seguinte trecho das OCEM/2006:

Para que o ensino da lingua estrangeira adquira sua verdadeira
funcdo social e contribua para a construcdo da cidadania, € preciso,
pois, que se considere que a formacdo ou a modificagdo de atitudes
também pode ocorrer — como de fato ocorre — a partir do contato ou
do conhecimento com/sobre o estrangeiro, o que nos leva, de maneira
clara e direta, a pensar o ensino do Espanhol, antes de mais nada,
como um conjunto de valores e de relagcdes interculturais. (BRASIL,
2006, p. 149).

Frente a nova condicdo normativa de obrigatoriedade do ensino do ELE do ano
2005, surge a demanda pela formacdo de professores de espanhol capacitados para encarar
o trabalho nas escolas, assim nasce uma nova problemdtica a ser enfrentada pelo sistema
educativo brasileiro, que vigora até hoje.

A formacdo bésica e continuada de professores de espanhol é de suma importincia
neste contexto de expansao da lingua, porém podemos observar que desde o surgimento da
lei de obrigatoriedade ndo foi gestada nenhuma politica educativa do Ministério de
Educacao (MEC) dirigida para a formagdo continuada de professores de ELE, nas mesmas
OCEM/2006 as informacdes sobre recursos € materiais a serem utilizados para o ensino da
lingua sdo quase inexistentes.

Essa condi¢do de defasagem e falta de espagos para formacdo esteve entre as
preocupacdes do curso de formacdo continuada oferecido pelo LANTEC, assim foram
selecionados professores que trabalham em escolas publicas do ensino médio, que hoje sdao
0s que mais precisam de recursos para a integracdo curricular do espanhol como lingua
estrangeira moderna nas escolas. Esta questdo pode ser vista no seguinte relato de um

professor do estado do Rio de Janeiro que solicitava o ingresso no nosso curso:
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“(...) Interessei-me demasiado no curso, porque é a possibilidade de renovagcdo
pedagogica e estrutural das classes de lingua estrangeira. A ementa do curso
se relaciona efetivamente com a minha formagcdo como licenciado, entretanto
ainda me sinto despreparado para elaborar as minhas aulas de espanhol, sem
cair no viés gramaticalista e estrutural. Esse apelo se baseia no fato de que o
espanhol é disciplina vista como desnecessdria pela nossa politica
educacional, o que se revela na pouquissima oferta de cursos de
especializacdo e formacdo continuada para professores. Portanto, um curso
desse status é de fundamental importancia na formagao docente. (...)"

(Relato de um professor de espanhol, RJ, 2012).

Certamente, o ensino do espanhol ainda tem um caminho longo a percorrer no
Brasil e a formacdo continuada dos professores ¢ uma das questdes de maior
importancia ser abordada e superada pela politica educacional nesse pais. A
experiéncia trazida através da presente dissertacdo de mestrado € exemplar desse

desafio.
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Capitulo 1: Recursos Educativos Digitais e Autoria na Web 3.0

Entender, vivir, crecer en los espacios de sociabilidad
aumentada de Internet no es una cuestion de hardware
(equipos) ni de software (aplicaciones), sino de algo mucho
mds importante: el mindware o cambio de mentalidad

necesario hacia compartir conocimiento y adoptar un enfoque
creativo. (RIEG, 2012, p.148)

1.1 Recursos Educativos Digitais

A educagdo aberta atualmente significa muito mais que o ensino a distdncia sem

fronteiras espaciais nem temporais, o conceito “aberto” ¢ hoje uma tendéncia implicada e

pode ser pensada como um compromisso ético, no qual os atores da educacdo pensam

novas formas de abordar as praticas de ensinar-aprender na cibercultura.

Abordar os desafios da mediacdo educativa no meio virtual implica repensar alguns

conceitos-chave que frente a novas realidades se modificam e reinventam e intervém no

cendrio educativo de diversas maneiras. Os espacos de aprendizagem atravessam as paredes

e migram as redes (Sibila, 2012), frente a este contexto compartilhamos com Santos (2004,

p.56):

A nocao de espaco de aprendizagem vai além dos limites do
conceito de espago/lugar. Com a emergéncia da “sociedade em
rede”, novos espagos digitais e virtuais de aprendizagem vém
se estabelecendo a partir do acesso e do uso criativo das novas
tecnologias da comunicacdo e da informacdo. Novas relagoes
com o saber vao-se instituindo num processo hibrido entre o
homem e a maquina, tecendo teias complexas de
relacionamentos com o mundo.

Hoje, os recursos educativos podem ser editados, reeditados e ajustados aos deferentes

contextos, professores e alunos debatem e constroem suas praticas educacionais desde

multiplos espacos e redes; muitas institui¢des promovem o acesso livre as suas bibliotecas,

revistas académicas e cientificas de qualquer parte do mundo; repositérios de
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universidades, governos, ONG, organizacdes particulares etc. que fomentam o
compartilhamento e reutilizacdo dos recursos em formatos digitais ofertando variados
recursos a disposicao de quem quiser utilizar nas institui¢des educativas ou em qualquer ato
de natureza educacional formal ou informal.

Nesta pesquisa, focada na autoria e criacio de Recursos Educativos Digitais,
considera-se importante demarcar o que se entende por esses Recursos Educativos Digitais
(RED), fazendo uma distincdo com os Recursos Educacionais Abertos (REA) resultantes
do Movimento REA que vem se divulgado nos ultimos anos, movimento que apdia e
expande o conceito de educacao aberta.

Do inicio do livro didético de formato impresso até hoje, os conteidos educacionais
foram se materializando em diversos formatos e tecnologias. Frente a este novo contexto
que as TIC trouxeram aos multiplos espacos de ensino-aprendizagem, nasce uma nova ideia
de “material didatico” com mudancas em sua concepc¢do e na sua materializacdo. Seguindo

as ideias de Mantovani (2009, p.23) citada por Santana (2012, p.136), compartilhamos que:

Além de reunir conteidos, os materiais utilizados nos
processos de ensino-aprendizagem reproduzem valores sociais
e tém papel importante nos processos de sociabilizacdo,
principalmente de criancas. Este papel exige, além de rigor
conceitual, competéncia pedagdgica e vigilancia ética de quem
os produz. Sem afirmar, contudo, que ferramentas, impressas
ou digitais, tenham sentido em si. E sabido que a relevancia de
qualquer material didatico s6 existe pelos usos que se fazem
dele (SANTANA, 2012, p.136)

Para entrar no debate sobre a criacdo, utilizacdo e circulacdo de materiais didaticos,
consideramos de suma importancia ter em conta as caracteristicas das praticas de ensino-
aprendizagem e do contexto onde esse material serd utilizado. O material pode ser gerado
num contexto totalmente diferente ao que serd utilizado, mas nunca pode deixar de estar em
relacdo ao contexto do publico (alunos, professores, pesquisadores etc.) que pretende
abranger.

Optou-se pelo termo Recurso Educativo Digital, entendendo esses recursos como:
entidades digitais produzidas especificamente para fins de suporte as praticas de ensino-

aprendizagem em suas diversas modalidades. Pode ser considerado um RED: um jogo
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educativo, um programa informético, um video, um tutorial, um blog, uma pégina web,
uma apresentacdo interativa, uma animacao etc. Sempre que seja armazenado em suporte
digital e que se leve em conta na sua concepg¢do, consideragdes pedagogicas. (RAMOS,
2012).

Considera-se importante trazer aqui o debate sobre os Recursos Educacionais
Abertos, REA, que tanto tem-se incrementado neste ultimo tempo. Segundo a

UNESCO (2012):

REA sdo materiais de ensino, aprendizado e pesquisa, em qualquer
suporte ou midia, que estdo sob dominio publico, ou estdo licenciados
de maneira aberta, permitindo que sejam utilizados ou adaptados por
terceiros. O uso de formatos técnicos abertos facilita o acesso e reuso
potencial dos recursos publicados digitalmente. Recursos
Educacionais Abertos podem incluir cursos completos, partes de
cursos, modulos, livros didaticos, artigos de pesquisa, videos, testes,
software, e qualquer outra ferramenta, material ou técnica que possa
apoiar o acesso ao conhecimento.” (UNESCO/COL, 2011)

Assim, nesta pesquisa, optou-se pelo termo RED e ndo REA, pois embora
concordemos totalmente com as politicas do dominio publico e promoc¢do da criacdo de
recursos abertos nosso projeto ndo teve como prioridade abordar essa questdo. O curso de
formacdo continuada para os professores de ELE ofertado pelo LANTEC focalizou na
alfabetizacdo digital dos professores e na utilizacdo das TIC nas préticas de ensino-
aprendizagem, a autoria dos recursos foi um dos aspectos abordados como parte do mesmo
processo de aprendizagem, tendo em conta as caracteristicas do curso e dos recursos
criados optou-se pelo termo RED.

A criacdo e autoria dos professores comegaram, no nosso caso, com os RED,
pensamos que o avango no paradigma da educacdo aberta do século XXI que levaré esses
RED a uma migragdo para REA no futuro, consideramos esses termos como partes de um
mesmo processo evolutivo.

No percorrido histérico dos RED, podemos distinguir trés perspectivas de
interpretacdo, uso e criagdo dos mesmos a partir da metade da década de 1980 (RAMOS,
2012, p.15). A perspectiva informatica, a perspectiva dos contetidos e por ultimo a

perspectiva da aprendizagem e das comunidades. Embora na atualidade exista um
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predominio da dltima perspectiva, as trés convivem conjuntamente em muitos RED. Essas
perspectivas estdo relacionadas a diversas concepgdes de educacdo e ao modo em que o

ingresso da tecnologia no campo educativo foi pensado nos utltimos 30 anos.

Imagem 2: Recursos educativos: trés perspectivas diferentes desde a década de 1980.

Perspectiva da
aprendizagem e
as comunidades

Perspectiva Perspectiva dos

Informatica conteldos

Fonte: RAMOS, 2012, p. 16.

A perspectiva informética foi caracterizada pelo uso do software educativo e pelas
linguagens e ferramentas de programacdo. Com forte marca tecnoldgica, a informética
forneceu aos diversos atores educativos com conteidos (na forma de programas
informadticos, tutoriais etc.) e nos processos (em forma de ferramentas).

A segunda perspectiva € a do conteido, que tentou ultrapassar as dificuldades da
perspectiva informdtica no dominio de programas complexos etc. Esta etapa estd focada
nos conteudos curriculares e disciplinares bem organizados e estruturados, levando ao meio
digital muitos dos conteudos presentes nos manuais escolares. Desta perspectiva, emerge
uma quantidade de recursos digitais (cursos, videos, animagdes etc.) que perduram até hoje,
o uso de aplica¢des multimidia combinando texto, imagens, sons para explicar os conteidos
curriculares marcou esta fase. Mas muitas vezes essa digitalizacdo foi uma mera
transposi¢do do impresso ao digital sem ter em conta as potencialidades das novas midias.
Segundo Frasser (1999) citado por Ramos (2012), essas préticas poderiam ser entendidas
como “software de papel”. A criacdo de contetidos digitais ndo foi suficiente para promover
contextos de aprendizagem e mediacdo com as TIC e assim chegamos a perspectiva da

aprendizagem e as comunidades.
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Esta perspectiva incrementou as possibilidades de ensino-aprendizagem nas redes
virtuais e aqui surgem inumerdveis aplicacdes educativas (softwares de simulagdo,
programas de animacgdo, recursos livres, softwares de edicdo autoral etc.) centradas em
préticas de aprendizagem dos estudantes e de qualquer cibernauta. Embora no interior da
perspectiva habitem as perspectivas anteriores (informatica e de conteidos) esta nova
perspectiva avanca em termos da cibercultura, a disponibilizacdo das aplicagdes e
ferramentas na web “fools on-line” implica uma mudanca de paradigma para os RED.

Antes de continuar avancando, consideramos importante para esta pesquisa
esclarecer que existem diversos niveis de sofisticagao nos processos de criagao dos RED.
Segundo Ramos 2012, citando Molenga (2008, p.110) os niveis sdo: o nivel mecanico,
definido pelo uso de processos simples, como copiar e colar uma imagem numa péigina
web, elaborar um gréfico para uma apresentacdo, gravar uma entrevista em video para usar
na plataforma; o nivel criativo, que se caracteriza pelo uso de processos que requerem um
considerdvel nivel de dominio técnico, artistico e de habilidades gerais na criacdo de um
recurso; ¢ o nivel de design, que exige diversas etapas de um complexo processo de
planejamento, que vai da andlise das necessidades de um grupo de destinatdrios, seu
contexto, motivacdes de aprendizado etc. Ao desenho das interagdes do aluno com o
material, aos dispositivos de avaliacdo do progresso, entre outros aspetos.

Na presente pesquisa, esses niveis de sofisticacdo na criacdo dos RED foram
levados em conta, os professores de ELE participantes do curso comecaram a conhecer
muitas das aplicacdes e softwares de edi¢gdo web no nosso curso e o processo de criagdo dos
RED se deu conjuntamente a seus inicios de letramento digital, pode-se afirmar que no

nosso caso o nivel de sofistica¢io na criacdo dos RED ficou entre o Mecénico e o Criativo.
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Imagem 3 — Niveis de sofistica¢@o na criac@o de recursos educativos digitais.

Criativo

Mecanico

Fonte: RAMOS, 2012, p.22.

1.2 A Web como espaco de autoria

O conceito de autor nasce com o surgimento da escrita, o autor era antigamente
“uma fonte de autoridade” que trazia um conhecimento unico e verdadeiro, por outro lado o
interprete (figura das tradicdes orais) era quem traduzia a oralidade do que o autor tinha
escrito, segundo Lévy (1999, p.115) “Gragas a escrita, os autores inventaram a autoposicao
do verdadeiro”.

Sabemos que na formagdo docente como em outras dreas vinculadas as praticas
pedagdgicas, os professores, especialmente os do ensino fundamental e médio,
historicamente t€m sido “intérpretes”. As editoras de livros didaticos determinam seus
conteddos a partir dos conhecimentos de especialistas das dreas disciplinares, sdo esses que
confeccionam os materiais diddticos dificilmente consultam os professores, vistos muitas
das vezes como reprodutores desse conteido a ser ensinado. A partir desta perspectiva,
podemos entender que se reservou ao professor, € em muitas situagdes ainda se o reserva,

. ~ PRI
um lugar de mero “aplicador” e “reprodutor’” da Educagio Bancdria'”.

"% A concepcio de Educacio Bancaria pertence a Paulo Freire, aparece pela primeira vez na “Pedagogia do
oprimido” (1970). Referi-se ao processo de educacdo mecanica mediante a memorizag¢do, o docente realiza
“depdsitos” de conteudos e os alunos aceitam docilmente como “recipientes” onde se deposita o saber. A
Unica acdo que realizam os alunos € a de reter esses contetidos. A educacdo bancdria se converte assim num
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Porém, ja ha alguns anos que a relacdo entre professores e criacdo de materiais
diddticos vem se modificando; isso tem relacdo a mudanca na conceituacdo de autor e
autoria, reflexdo trazida pelas novas geragcdes da Internet.

As pessoas, as instituicdes, a sociedade em geral transforma as tecnologias,
qualquer tipo de tecnologia, fazendo uso e circulacdo, apropriando-a, experimentando-a,
estas vao mudando em funcdo aos objetivos e usos que vamos tendo das mesmas, podemos
dizer que transformamos e somos transformados nos processos interativos com as redes.

Segundo Castell (2002, p.10), esta € a licdo fundamental que a histdria social da tecnologia

nos ensina, ainda mais no caso da Internet, uma tecnologia da comunicacao.

A comunicacdo consciente (linguagem humana) € o que faz a
especificidade biolégica da espécie humana. Como nossa pratica
€ baseada na comunicacdo, e a Internet transforma o modo em
que nos comunicamos, nossas vidas sdo profundamente afetadas
por essa nova tecnologia da comunicacdo. Por outro lado, ao
uséd-la de muitas maneiras nos transformamos a prépria Internet.

Um novo patrdo soOcio-técnico emerge dessa interacdo.
(CASTELL, 2002, p.10)

A Word Wide Web (mais conhecida como Web) atravessou por muitas mudanca do
seu surgimento até hoje, estas mudancgas podem ser definidas como as diferentes geracoes
da Internet conhecidas como: Web 1.0, 2.0 e a mais recente 3.0.

A Web 1.0 foi a primeira geracdo e a responsdvel pela popularizacdo da rede e o
surgimento dos primeiros internautas, a principal preocupacao desta fase era a estruturacao
da rede e poder tornd-la acessivel e comercializavel. A denominada “infdncia da Web”
(Cool, Monereo, 2010, p.35) concebia a Internet como um grande repositério de conteidos
aos quais os usudrios acudiam para baixar informacgdes, arquivos etc. Segundo Cool &
Monereo (2010), podemos fazer um paralelismo entre este periodo da Web e a visdo
tradicional da educagdo com uma postura transmissiva e expositiva do ensino, aqui existe
um administrador (webmaster, ou professor) que determina o que, quando e como dos
conteddos podem acessar usudrios (internautas ou alunos) e esses se limitam a ler e baixar

os arquivos com uma periodicidade.

instrumento de opressdo porque pretende modificar a mentalidade dos educandos mas ndo a situacao na que
eles estdo.
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A Web 2.0 € a segunda geracdo da Internet, o termo comegou a ser utilizado no ano
2001 por autores como T. O’Reilly (2005), também conhecida como “Web Social” aponta a
uma Web como plataforma de aplicativos baseados em Wikis, Redes Sociais e Tecnologias
da Informagdo. O usudrio e desenvolvedores fazem uso desses recursos e aplicagdes
criando ambientes de interacdo e participacdo que hoje engloba diversas linguagens e
criacdes. Segundo Cool & Monereo (2010, p.36), a Web 2.0 ao colocar em destaque nos
aplicativos utilidades que permitem ao usudrio criar e difundir seus préprios materiais no
ciberespaco, assim como a possibilidade de trocar, compartilhar e reutilizar materiais e
recursos criados por outros usudrios, esta geracio da Web abre perspectivas de sumo
interesse para as praticas pedagdgicas baseadas na colaboracdo e cooperagdao gerando novas

relacdes com a autoria. Assim,

Vivemos atualmente uma outra relacdo com a autoria, com os textos.
Considerando a tecnologia, em especial a rede Internet, percebemos
que as autorias sdo crescentemente compartilhadas. Em cada link
acesso, a traves do hipertexto, cada Clic do mouse, os
leitores/navegadores optam por caminhos, decidem o rumo da
narrativa, concordam, diferem, constroem e reconstroem,
ressignificando definitivamente a ideia de autor” (SANTOS;
SOUZA, 2009, p.1040)

A chamada Web Semantica ou Web 3.0, aparece com novas ferramentas de filtro e
selecdo frente ao excesso de informacdo que trouxe a Web 2.0. Segundo Reig (2011), €
uma Web que “ensina a construir ambientes de aprendizagem, a personalizar a experiéncia
de aprendizagem e capacitar para a participac¢io de experiéncias profissionais, emocionais e
cidadas”. Claramente, hoje temos uma nova Web mais propicia para as praticas educativas.
Algumas das caracteristicas da Web 3.0 que potencializam as praticas de ensino-
aprendizagem na virtualidade sdo: a mobilidade, a Web 3D, A Web semantica e a
personalizacdo das informacdes dos usudrios.

A mobilidade se potencializou com os avangos tecnoldgicos dos ultimos anos que
permitiram diversificar os dispositivos para acessar na Internet, mas a mobilidade ndo é um
fendmeno recente, compartilhamos com Santos & Weber (2013, p. 288) que acompanha as

civilizagdes e a humanidade hd muito tempo e que hoje ganha um forte impulso com os
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espacos e os centros urbanos onde as pessoas circulam constantemente. O computador
portétil, smartphones, e-books, iPad, iPhone, as Tablets potencializam a mobilidade e sdao
utilizados para acessar na Internet e dispor do conhecimento no tempo e espaco que se
necessite, este fato abre novas portas para as praticas pedagdgicas, o incremento na criagao
de aplicag¢des das mais diversas para dispositivos moveis fazem as pessoas estar on-line a
maior parte do tempo, circulando pelos espagos e criando novas formas de conhecimento.

Assim compartilhamos com Santos e Weber que:

Compreendemos nesse contexto que mobilidade, ubiquidade e
conectividade podem propiciar as praticas pedagdgicas, além
da desvinculacido do acesso as tecnologias via laboratério de
informadtica, a imersdo na cultura contemporanea, cibercultura,
transformada por uma nova relagdo com o espago e com o
tempo, promovendo uma nova forma de estar em sociedade,
permitindo, dessa maneira, que o aluno se movimente
carregando, produzindo e cocriando informacdes e
conhecimentos. (SANTOS, WEBER, 2013, p. 289)

Frente as novas possibilidades de autoria e de interacdes na Internet, podemos
posicionar como autores de recursos, modificar contetido realizado por outros, criar junto
com outros recursos colaborativos nas redes e promover a circulacdo de nossa autoria por
lugares antes imprevistos.

A possibilidade de criagdo dos RED tem de ser considerada como um elemento
chave na formagdo dos docentes, assim, a propria experiéncia de criacdo de um material
educativo digital, de ser autor é vivenciar uma experi€éncia real de Tecnologia de
Aprendizagem e Conhecimento (TAC) (Sancho Gil 2001) e também um avanco na
participacdo da sociedade do conhecimento (Castells, 1999).

Segundo Cool & Monereo (2010, p. 39), estamos frente a um novo cendrio
educativo que questiona o ponto em que exatamente comega e termina a acao das escolas e
dos docentes, as paredes das institui¢des escolares comecam a desaparecer e a tendéncia é
que as praticas pedagogicas migrem cada dia mais as redes. Segundo os autores, podemos
perceber trés cendrios possiveis, que seguramente marcardo o caminho da educagdo nas
proximas décadas: em primeiro lugar, salas de aula e instituicdes educativas cada vez mais

virtualizadas, com infraestrutura TIC e propostas pedagdgicas que incentivem 0 uso e
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aproveitamento das mesmas. Em segundo lugar uma possivel expansao da sala de aula para
outros espagos, como bibliotecas, centros culturais, museus, que também fardo uso e
apropriacdo das TIC com atividades praticas com fins educacionais, mas privilegiando
outras légicas, diferentes a escola tradicional. E em terceiro lugar uma “megaescola”
presente no cendrio global, na cibercultura, na qual a ubiquidade das TIC e a mobilidade
dos diversos suportes tornardo possivel a aprendizagem em qualquer espaco, situacdo e
lugar.

Assim consideramos que estes trés cendrios acabardo sendo definidos pelos
diferentes usos que os profissionais da educagao do século XXI facam cada vez mais das

suas praticas pedagoégicas com TIC.

1.3 Novos letramentos e formacao de professores

“Los lectores se multiplicaron, los textos escritos se diversificaron,
aparecieron nuevos modos de leer y nuevos modos de escribir (...).
Leer y escribir son construcciones sociales. Cada época y cada
circunstancia historica dan nuevos sentidos a estos verbos.”
(FERREIRO, E. pl3)

Estamos frente a um novo leitor na cibercultura, o navegador ¢ também um leitor
pelo fato de desenvolver determinadas disposi¢es para receber e responder aos signos no
mundo virtual, segundo Santaella (2005, p.11): “Trata-se de um tipo especial de leitor, o
imersivo, quer dizer, aquele que navega através de fluxos informacionais voléteis, liquidos
e hibridos -- sonoros, visuais e textuais — que sdo proprios da hipermidia.”. Esse novo
leitor, segundo a autora € fruto da cibercultura, onde as linguagens j4 ndo podem ser

categorizadas, todas habitam de maneira conjunta nas novas midias.

[...] as linguagens antes consideradas do tempo — verbo, som, video —
espacializam-se nas cartografias ligiiidas e invisiveis do ciberespaco,
assim como as linguagens tidas como espaciais — imagens, diagramas,
fotos — fluidificam-se nas enxurradas e circunvolucdes dos fluxos. Ja
nao ha lugar, nenhum ponto de gravidade de antemdo garantido para
qualquer linguagem, pois todas entram na danca das instabilidades.
Texto, imagem e som ja ndo sdo mais o0 que costumavam ser.
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Deslizam uns nos outros, sobrepdem-se, complementam-se,
confraternizam-se, unem-se, separam-se € entrecruzam-se. Tornam-se
leves, perambulantes. (SANTAELLA, 2007, p. 24).

Como ja foi mencionado, um dos focos de nossa pesquisa € abordar o processo
autoral-criativo dos professores, junto aos alunos, na criacdo dos RED. No curso de
formacgdo continuada, foi oferecido ao professor a aprendizagem de diversas aplicagdes e
softwares de autoria, mas também tivemos como propdsito abordar a questdo do

letramento digital na formag¢do dos mesmo, no caso especifico dos professores de espanhol.

Compartilhamos a defini¢do de letramento digital que da Buzato (2006) na qual

interpreta como os Letramentos Digitais (LDs) como:

Conjuntos de letramentos (praticas sociais) que se apoiam, entrelacam,
e apropriam mutua e continuamente por meio de dispositivos digitais
para finalidades especificas, tanto em contextos socioculturais
geograficamente e temporalmente limitados, quanto naqueles
construidos pela interacdo mediada eletronicamente. (Buzato, 2006,

p.16)

Segundo o autor, esta defini¢do tem dois coroldrios importantes:

Coroldrio 1: Por reunirem conjuntos de cddigos, modalidades e
tecnologias que se entrelacam, os LDs sdo inevitavelmente hibridos e
instaveis temporalmente, de modo que a condicao de "letrado digital”
estd sempre restrita a momentos e finalidades especificas

Corolario 2: Por serem praticas sociais € ndo varidveis autdbnomas, os
letramentos digitais tanto afetam as culturas e os contextos nos quais
sdo introduzidos, ou que ajudam a constituir, quanto por eles sdo
afetados, de modo que seus "efeitos" sociais e cognitivos variardo em
funcdo dos contextos socioculturais e finalidades envolvidos na sua
apropriacdo. (Buzato, 2009, p. 17)

Na Internet, os professores se encontram, muitas vezes, com um mar de
informacdes, sem saber muito bem qual caminho escolher, outro problema a ser enfrentado
€ se a informacao é confidvel ou ndo, se estdo diante de softwares e aplicacdes interessantes
para utilizar nas praticas educativas, todavia a utilizacdo desses recursos e informacodes

requerem um “leitor imersivo” (Santaella, 2005). Esses letramentos digitais acordes a um
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determinado momento sdo os que possibilitam ou ndo determinadas praticas na
cibercultura, compartilhamos com Buzato (2010) a ideia de que ser “letrado” ¢ participar
das praticas culturais onde esses significados e conteudos sdo gerados, os “letramentos
digitais” sao praticas diversas, as atividades interativas e interpretativas que os constituem
envolvem valores, objetivos, atitudes, cédigos e também a diversidade de dispositivos
tecnoldgicos. (Abio, 2012, p.137).

Podemos observar que a incorporagdo das tecnologias digitais nas escolas é tema de
agenda de muitos governos latino-americanos na atualidade, existe um notdvel crescimento
no investimento em inovagdo tecnoldgica nas politicas educativas na dltima década. No
Brasil programas como: ProInfo'', O Portal do professor'?, o Portal Dominio Piblico'’ sdo
alguns exemplos que mostram a promocdo e o fomento pela incorporacdo. Mas, em que
lugar fica nessas propostas a formacgdo dos professores? Como se articulam as politicas de
promocao com a formacdo continuada dos professores na utilizagdo das tecnologias
digitais? O que se entende por praticas de letramento digital nos multiplos curriculos e
desenhos didaticos de formagao docente no Brasil?

Sao esses docentes do século XXI que educardo as novas geragOes, muitas criancas
e adolescentes ja acostumados com o uso das tecnologias digitais que demandam por uma
educacdo mais motivadora e contextualizada, esses docentes se encontram com obstaculos
de diferente natureza (técnicos, institucionais, pedagdgico-didaticos, do préprio contexto,
geracionais etc.) na hora de levar a pratica a incorporagdo das tecnologias em sala de aula.

E importante considerar que as politicas que integram a drea de tecnologia digitais

nas escolas devem avancar além da incorporacdo arte-factual, em direcdo a promog¢do da

' O Programa Nacional de Tecnologia Educacional (ProInfo) é um programa educacional com o objetivo
de promover o uso pedagégico da Informatica na rede ptiblica de educagéo basica. O programa leva as escolas
computadores, recursos digitais e conteidos educacionais. Em contrapartida estados, Distrito Federal e
Municipios devem garantir a estrutura adequada para receber os laboratérios e capacitar os educadores para o
uso das tecnologias.

2.0 Portal do professor é um espaco para troca de experiéncias entre professores do ensino fundamental e
médio. E um ambiente virtual criado pelo Ministério da Educacio em parceira com o Ministério de Ciéncia e
Tecnologia. O conteido do portal inclui recursos educacionais que facilitam e dinamizam o trabalho dos
professores, e sugestdes de aulas de acordo com o curriculo de cada disciplina. Contem recursos como videos,
mapas, dudio e textos. Site web: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html

"> O Portal Dominio Piblico é uma Biblioteca digital desenvolvida em Software livre pelo Ministério de
Educacao. Site web: http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp
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formacdo continuada dos docentes, diretivos, gestores, proporcionando recursos (materiais
€ cognitivos) para que esses projetos sejam vidveis e realmente contextualizados. Pensar
que a incorporacdo das TIC e a promog¢do do letramento digital dos professores somente
dependem da incorporagdo das maquinas € um erro, esta abordagem somente trds uma

reducao tecnicista frente a uma realidade muito mais complexa.
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Capitulo 2: Praticas de ensino-aprendizagem de linguas na Cibercultura

“(...) € necessario recordar vigorosamente que ndo existe nenhum texto

fora do suporte que o dd a ler, que ndo hd compreensdo de um escrito,
qualquer que seja, que ndo dependa das formas através das quais ele
chega ao seu leitor” (CHARTIER, R. 1990, p. 127).

2.1 As relacoes entre o ensino de linguas e o uso das tecnologias

E dificil dissociar a histéria do ensino de linguas estrangeiras do surgimento das
tecnologias (FRANCO, 2010), a area do ensino de linguas esteve sempre ligada a utilizacao
de suportes tecnoldgicos.

Nesta pesquisa, retomamos a retrospectiva histérica que faz Paiva (2008) sobre o
uso da tecnologia no ensino de linguas estrangeiras. No que faz referéncia a insercdo de

tecnologias nas praticas pedagdgicas, a autora argumenta:

Quando surge uma nova tecnologia, a primeira atitude € a de
desconfianca e de rejei¢do. Aos poucos, a tecnologia comecga a fazer
parte das atividades sociais da linguagem e a escola acaba por
incorpord-la em suas praticas pedagdgicas. Apds a inser¢do, vem o
estagio da normalizacdo, definido por Chambers e Bax (2006, p.465)
como um estado em que a tecnologia se integra de tal forma as praticas
pedagdgicas que deixa de ser vista como cura milagrosa ou como algo a

ser temido. (PAIVA, 2008, p.1)

Cada tecnologia surgida foi sendo incorporada rapidamente ao ensino de linguas,

. - . . . e . 7 14
com a invencao da tecnologia da escrita, especificamente o livro com o formato do cédex
que € similar ao livro que conhecemos hoje, podem-se observar inicios do livro didético e
com este os livros gramaticais que sdo os primeiros dedicados ao ensino de linguas (Paiva,

2008, p.2), mas o processo de circulagdo dos livros ndo foi simples e facil e pode-se

14 . . . L .
O Codex era feito com pergaminhos, pedagos de pele de animais, geralmente de carneiro, ou com folhas de
papiro unidos por uma costura.
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comparar com os problemas que temos ainda hoje com a inser¢ao do computador e da

Internet na vida das pessoas e na sociedade como um todo.

A invencdo da imprensa por Gutemberg em 1442 foi a primeira grande
revolucdo tecnoldgica na histéria da cultura humana, mas a socializacdo
do livro ndo foi um processo tranquilo. O livro sofreu os mesmos
problemas que hoje sdo trazidos pela introdu¢do do computador em nossa
sociedade. O cddex era caro e sua propriedade era privilégio de poucos.
Chartier (1994, p.102) comenta que a adog¢do do cdédex foi feita pelos
leitores que ndo pertenciam a elite letrada. (PAIVA, 2008, p.2)

Compartilhamos com a autora a ideia de que a ado¢@o das tecnologias ndo € um
processo simples nem igualitario, ele € constantemente atravessado por adaptacdes e
normalizagdes. A invencdo da imprensa pode ser tomada como exemplo de um processo
que se repete com a inven¢do do computador e da Internet nas décadas recentes, pois de
fato eles possuem um papel revoluciondrio, porém, ainda encontramos muitas barreiras no
que toca sua divulgacdo e sua democratizagdo.

Com os primeiros livros gramaticais para o ensino de linguas, pode-se observar que
a aprendizagem de uma lingua significava aprender a sintaxe dessa lingua, esta ideia foi
mudando com a evolucdo de tecnologias e o surgimento das diversas teorias de
aprendizagem.

Ja o radio, criado nos anos 1940, teve grande impacto no ensino a distancia, devido
ao seu alcance geografico e extensdo. Paiva (2008, p.6, apud Kelly, 1969, p.248) enfatiza
que na década de 40 e 50 a BBC" transmitiu cursos de inglés em 30 linguas para muitos
paises, sabemos que o surgimento dessa nova tecnologia, de fato ndo estimulou
suficientemente o ensino de linguas, porque nem sempre era possivel a adaptacdo dos
ouvintes, aos hordrios dos programas, transmitidos segundo fuso horario londrino, e esse
fator influenciou as préticas pedagdgicas continuadas no ensino de qualquer lingua.

Nos anos 50, com as inovagdes tecnoldgicas vinculadas a gravacao e reproducao de
som, surgiu a possibilidade de ouvir falantes nativos das diferentes linguas, este recurso

podia ser utilizado pelos alunos de maneira atemporal, independia de uma transmissao

1> A British Broadcasting Corporation ¢ uma emissora ptiblica de radio e televisdo do Reino Unido
fundada em 1922. Site web: http: http://www.bbc.co.uk/
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Unica em tempo real, e por isso teve maior sucesso do que o rddio no ensino de linguas.
Com o método dudio-lingual, a fita de cassete de dudio foi um recurso muito utilizado para
as préaticas de ensino-aprendizagem das diversas linguas. Hoje, podemos observar que esse
recurso tem avancado com a digitalizacdo e podem-se visualizar praticas dos professores
que propiciem CD ou DVD com falas de nativos das linguas ensinadas em diferentes
situagdes de escuta, o que potencializa a aprendizagem da oralidade, pronuncia e fonética
das linguas.

Outra tecnologia de grande relevincia no ensino a distancia foi a televisdo. No
Brasil, ela chegou ao ano 1950. No que diz respeito aos canais educativos, também ¢é
possivel verificar grandes projetos de ensino de linguas desvinculados do sistema educativo
formal, o Telecurso'® da Fundagdo Roberto Marinho € um exemplo disso, transmitido pela
rede Globo os programas tiveram sucesso formando muitas pessoas, entre 0S cursos
oferecidos tinha incluido aulas de inglés. Porém, € importante ressaltar que de todas as
tecnologias desenvolvidas na histéria as que maior grado de socializagdo tiveram foram
indiscutivelmente o radio e a televisdo, contudo, mesmo reconhecendo suas potencialidades
essas tecnologias de massa nao tiveram o mesmo impacto do ensino escolar formal no
ensino de linguas.

A necessidade da contextualiza¢do histérica foi importante para pensar nossa
pesquisa, ja que os professores de espanhol, alunos do curso, sdo professores de lingua e as
relagdes entre o ensino e a utilizagdo das tecnologias esteve sempre presente desde o
surgimento disciplinar, isso ndo significa que as praticas de letramento digital dos
professores sejam avancadas, essa relacdo serd analisada mais adiante. O que resgatamos do
percorrido é o valor que a drea de ensino de linguas deu historicamente a utilizacdo das
diversas tecnologias seja para prética em si, seja na sua divulgacao.

Como ilustra¢do histdrica, segue o quadro (Quadro n2) feito por Franco (2010) com

base nas pesquisas feitas por Paiva (2008):

ko) programa consiste em tele-aulas das ultimas séries do ensino fundamental (antigo 1° Grau) e do ensino
médio (2° grau) que podem ser assistidas em casa ou em tele-salas. As aulas sdo dividas por matérias,

cada fele-aula tem uma duracdo de 15 minutos aproximadamente. O Telecurso 2° Grau foi criado

em 1978 com uma parceria entre a Fundagdo Padre Anchieta - mantenedora da TV Cultura - e a Fundacio
Roberto Marinho. A Rede Globo também exibia os cursos. A partir de 1981 foi criado o Telecurso 1° Grau.
Em 1995 a Fundagdo Roberto Marinho e a Federacdo das Industrias do Estado de Sao Paulo lancaram

o Telecurso 2000 visando uma parcela da popula¢do que n@o havia completado o ensino fundamental ou o
médio.

32



Quadro 1: Contribui¢des da tecnologia para o ensino de Lingua Estrangeira.

Ano

Tecnologia

1578

Primeira gramatica para estudo
individualizado: gramadtica do hebraico pelo

Cardeal Bellarmine.

1658

Primeiro livro ilustrado, o Orbis Sensualim
Pictus, de Comenius. Livro de vocabulario

em latim para educacio infantil.

1878

Invencao do fondgrafo, por Thomas Edson.

1902-1903

Primeiro material didatico gravado por The
Internacional Correspondence Schools of
Scranton. O material era composto por
livros de conversacdo acompanhados pelos

cilindros (recursos de dudio)

1930

Walt Disney produziu os primeiros cartoons
para o ensino do inglés basico. Em 1943, os
estudios de Walt Disney produziram uma
série de filmes com atores, intitulada The

March of Times.

1940

Surgimento do gravador de fita magnética.

1943

A BBC iniciou transmissdes em radio com
pequenas aulas de inglés. Somente na
década de 60, transmitiu cursos de inglés
em 30 linguas para quase todo o globo

terrestre.

1950

Criacdo do laboratério de dudio.

1926

Inven¢do da televisdo por John Baird. No

entanto, somente em 1950 a TV chegou ao

33




Brasil.

1960 Inicio do ensino de linguas mediado por
computador com o projeto PLATO
(Programmed  Logic  for  Automatic
Teaching Operations), na Universidade de

Ilions.

1980 Surgimento dos primeiros computadores

pessoais (PCs) no Brasil.

1991 Acesso a rede mundial de computadores no
Brasil, interligando vdrias universidades e
professores universitarios. O acesso publico

a rede so aconteceu em 1994.

1997 Introdu¢cdo a WWW nos moldes que
conhecemos hoje. Acesso a novas formas de
comunicacdo como: e-mail, listas de

discussdo e foruns.

1998 Aparecimento da ferramenta de busca
Google
Comeco do séc. XXI Inicio da WEB 2.0, na qual o usudrio passa

a ser produtor de conteddo: redes de
relacionamento como o Orkut, blogs,
podcasts, repositorios de video como o

YouTube, Wikipédia.

Fonte: FRANCO, 2010, p: 2.

O computador € utilizado para o ensino de linguas desde 1960, mas ao longo desse
periodo até hoje foram diferentes abordagens educacionais, o chamado Computer Assisted
Language Learning (CALL) pode ser dividida em trés etapas: Behaviorista, Comunicativa e
Integrativa. Esta dltima pode ser considerada a etapa atual do ensino de linguas assistido

pelo computador. (Franco, 2010)
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A etapa integrativa teve um crescimento significativo nos ultimos anos, com o
objetivo principal de oferecer mais a¢do na aprendizagem da lingua e de proporcionar
situagdes integrativas ao contexto, é aqui que entraram as novas midias, que trouxeram
grandes possibilidades para o desenvolvimento de situacdes de aprendizagem mais
contextualizadas. A énfase esta posto na interacdo social tomando a comunicacdo como

base para o ensino da lingua.

As abordagens Cognitivas ou Construtivistas para o ensino comunicativo de
linguas ndo sdo baseadas em formacdo de hdbitos, mas em conhecimento
cognitivo inato na interagcio com a linguagem compreensivel e
significativa... Sob essa concepcdo de ensino, a tecnologia € empregada de
forma a maximizar as oportunidades de interacdo de alunos com contextos
significativamente ricos, através do qual esses alunos possam construir e
adquirir competéncia na LE. (FRANCO, 2010, p.4).

Depois da retrospectiva histdrica do ensino de linguas e o uso de tecnologias, pode-
se afirmar que estas dltimas permearam as praticas de ensino-aprendizagem das linguas
estrangeiras, especialmente do ensino do inglés, a medida que foram surgindo no contexto
social foram sendo implementada em sala de aula. Seja através do dudio para o aprendizado
de oralidade e fonética, ou filmes para a contextualizacdo de alguma situacao cultural e no
caso do ensino de linguas pelo computador simula¢des, aplica¢des, materiais didaticos com
interatividade, jogos virtuais etc.

Consideramos que € de suma importancia para de pensar nas propostas didaticas e
as aplicacOes web que se trabalharam no curso de formagdo continuada para os professores
de espanhol, oferecido por nds, pois os professores de lingua, e em especial os de
espanhol/LE, sdo sujeitos em parte familiarizados com a integracdo de suportes
tecnoldgicos na sala de aula, historicamente essa area do saber foi pioneira nessa adequagdo
tecnoldgica para trazer exemplos nativos, ilustrativos e mais proximos das linguas a serem
ensinadas.

No Brasil, a Internet chegou no ano 1991 com a criacdo da Rede Nacional de
Pesquisa (RNP) do CNPq, e no 1997 se integrou a WWW como se conhece até hoje. No
que diz respeito ao Ensino de Linguas mediado por computador no Brasil, segundo Paiva,

(2008) podem-se resgatar alguns programas como antecedentes: o curso de leitura
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instrumental de inglés da PUC-SP que foi ministrado de 1997 a 2002, o curso Read in Web
para alunos da graduacdo e pds-graduacdo da Unicamp que continua com a linha de
pesquisa até hoje, e por ultimo a disciplina Reading and writing on the Web da UFMG, que
oferecia atividades onde aos alunos interagiam com outros falantes de inglés. Estes cursos
pioneiros no Brasil sdo da drea do inglés ndao do espanhol, mas sdo validos como exemplo
dos programas que foram desenvolvidos nesta linha do Ensino e Aprendizagem de Linguas
mediadas pelo computador.

Como se pode observar, a Internet no ensino de linguas trouxe novas
possibilidades aos alunos e professores, as potencialidades da web 2.0 e da Web 3.0,
tratadas no capitulo 1, sdo aplicdveis a esta drea e, hoje, o aluno de lingua estrangeira
consegue encontrar diversos materiais de leitura, diciondrios, projetos colaborativos,
videos, jogos, documentdrios, aplicagOes interativas etc. O contexto atual da cibercultura
permite ao aprendiz, seja aluno, professor ou qualquer cidaddo interessado em ter um

contato mais real com a lingua, possibilitando-lhes diversas experi€éncias de comunicagao.

2.2 As praticas de ensino-aprendizagem de linguas na cibercultura

A Cibercultura da forma a um novo tipo de universal: o universal
sem totalidade (...). Assim, o ciberespaco ndo engendra uma
cultura do universal porque de fato estd em toda parte, e sim
porque sua forma ou sua idéia implicam de direito o conjunto dos
seres humanos. (Lévy, 1999, p. 119)

Castells, em seu conhecido livio “A Sociedade em Rede” (1999, p.40), afirmava:
“As redes interativas de computadores estdo crescendo exponencialmente, criando novas
formas e canais de comunicagdo, moldando a vida e, a0 mesmo tempo, sendo moldadas por

ela". A cibercultura, considerada a cultura da sociedade contemporinea, ¢ moldada
constantemente pelas redes e tecnologias digitais. Ao mesmo tempo em que estas ultimas
sao moldadas pelas préticas sociais e vao acompanhando o cotidiano das pessoas.

Partindo desta realidade, nés nos perguntamos: como sao e se materializam as novas

praticas de ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras na cibercultura? Que potencial
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educativo tem as novas linguagens que aparecem na tela do computador, Tablets,
Smartphones? Como essas linguagens se misturam dando lugar aos diversos recursos
educativos? Quais sdo as novas tendéncias nas redes que potencializam o aprendizado das
diferentes linguas? Como se reconfiguram as préticas de aprendizado com as diversas
linguagens nas plataformas virtuais? Qualquer um que tenha acesso a Internet pode
experimentar e aprender uma nova lingua com os RED que estdo disponiveis de maneira
aberta? Sdo algumas das perguntas que consideramos importante para refletir diante o
contexto complexo das diversas midias e as novas préticas de ensino-aprendizagem das

linguas estrangeiras.

2.3 Dicionarios e tradutores on-line

Os dicionérios sdo os recursos mais utilizados para o ensino de lingua materna e
estrangeira, para ampliar o vocabulario ou frente a uma palavra desconhecida ¢ a “fonte”
que em muitas oportunidades temos utilizado para consultas. Seu surgimento foi em
formato impresso e nos ultimos anos apareceram em formato digital nos computadores,
depois disponibilizados na Internet e hoje como aplicacdes de qualquer dispositivo mdvel
podemos obter diciondrios das mais variadas linguas.

Com o auge digital, os processadores de texto como o conhecido Microsoft Word'’
incorporaram os corretores ortograficos que em vérias oportunidades substituiram o uso do
diciondrio. Mas com o surgimento da versdo on-line, a consulta pode ser elaborada
rapidamente o que facilita o processo de redacdo e escrita. como exemplo para o ensino do
espanhol, pode-se recomendar o diciondrio on-line da Real Academia Espanhola'®, RAE,
que € o oficial e o mais utilizado nesta lingua. O proprio site da REA também disponibiliza
outros recursos como diciondrios histdricos, diciondrios para estudantes, consultas

linguisticas, gramadtica, ortografia entre outros.

7" OMicrosoft Wordé um processador de texto produzido pela Microsoft. Foi criado para

computadores IBM PC com o sistema operacional DOS em 1983. Mais tarde foram criadas versdes para
o Apple Macintosh (1984), SCO UNIXe Microsoft Windows (1989). Faz parte do conjunto de
aplicativos Microsoft Office. O Word também funciona no sistema livre Linux.

'¥ Sitio Web do diciondrio da RAE: http://www.rae.es/recursos/diccionarios/drae
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Os diciondrios on-line continuam em expansio, mas comecam a aparecer algumas
modificagdes na esséncia da linearidade com que conhecemos este recurso, nos quais
consultamos uma palavra e obtemos uma resposta linear. Segundo a autora Denise Bertoli
Braga (2013):

Os recursos digitais também estdo comecando a ser
explorados para a criacdo de uma forma de apresentagdo inovadora
do verbete que pode vir, no futuro, a mudar significativamente o
formato dos diciondrios. A titulo de exemplo, em lingua inglesa, ja
encontramos tentativas de produgdo que vao além da descricao linear
do verbete e buscam explorar os links digitais de forma a oferecer ao
usudrio a palavra inserida dentro de uma rede semantica complexa.
(BRAGA, 2013, p.103)

Como exemplo, a autora traz um diciondrio em lingua inglesa com uma légica

- . 19 i
grifica chamado visuwords ~. Uma vez que colocamos a palavra para pesquisar o seu
significado, os resultados aparecem como um grafico na tela com diferentes cores,

fazendo atribui¢des a origem da palavra e suas possiveis utilizagdes e significados.

Imagem 4: Visuwords
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Fonte: http://www.visuwords.com/

Os tradutores on-line somente surgiram com o meio digital da Internet. O mais

conhecido e utilizado € o Tradutor do Google, que surgiu no ano 2007 e com o passo dos

19 http://www.visuwords.com/
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anos tem melhorado muito, as pessoas o utilizam para ter uma primeira aproximag¢ao com a
lingua que desconhecem, depois de escolher a lingua na qual se pretende fazer a tradugdo

do texto ou do sitio web, o processo de tradugdo € feito de maneira instantanea.

Imagem 5: Google tradutor
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Fonte: http://translate.google.com./

2.4 Skype e intercambios on-line

Um dos grandes ganhos que a Internet trouxe foi seu alcance na conexdo que
potencializou as comunicagdes em multiplos espagos-tempos e os canais das mesmas.
Virios sdo os Softwares que permitem diversas maneiras de comunicagdo, por video-
chamada, som, chat, video etc. O Skype® é um software que permite a comunicagdo via
Internet de voz e video gratis entre os usudrios, esta disponivel em 27 idiomas e é um dos

softwares mais popularizados no mundo.

Recentemente, Skype langcou uma versdo para educagdo chamada Skype in the
classroom que pretende conectar as salas de aula com o mundo, estimulando aos docentes
das diferentes areas a expor aulas, conhecimentos, palestras sobre tematicas especificas, e

compartilhar experiéncias para alunos em qualquer parte do mundo. Este projeto é

20 Skype Tecnologies ¢ uma empresa global de comunicagdo via Internet. Pertence, desde maio de 2011,
a Microsoft. Foi inicialmente criada pelo dinamarqués Janus Friis e pelo sueco Niklas Zennstrom. Site Web:
http://www.skype.com/es/
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utilizado atualmente por mais de 71.000 professores de diferentes paises, das mais diversas

areas e niveis educativos.

E um recurso potencial para o ensino de linguas estrangeiras, tendo a possibilidade
de falar e intercambiar conhecimentos com professores nativos da lingua ou de outros
paises que trabalhem o mesmo conteiido, além do ganho cultural e motivador da
experiéncia virtual. No software, tem-se a opcao de escolher como tematica “linguas” ou
“aprendizado de linguas”, escolher se estamos procuramos por professores, expertos ou
alunos, dizer de que idade é o grupo que vamos a trabalhar e qual € o idioma procurado.
Uma vez carregados os dados, os diferentes usudrios (professores, expertos, alunos)
espalhados pelo mundo aparecem e sdo possiveis de contatar pelo software para programar

e concretizar nossa experiéncia.

Imagens 6 e 7: Skype in the classroom

W in the classroom

Skype in the classroom is a free and easy way for teachers to open up their

classroom. Meet new people, talk to experts, share ideas and create amazing
learning experiences with teachers from around the world.

Fonte: https://education.skype.com/

Na mesma linha do Skype in the Classroom e mais especifico para o ensino de

linguas, estd o projeto Teletantem®" desenvolvido pela Universidade Estadual Paulista

?1 Site web oficial do projeto Teletantem: http://www.teletandembrasil.org/home.asp
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(Unesp), iniciado no ano 2007 o projeto envolve brasileiros, selecionados entre alunos
da Unesp e estrangeiros interessados em aprender portugués. A universidade é a
encarregada de realizar os contatos com departamentos de lingua portuguesa de
universidades de diversos paises como: Alemanha, Argentina, Canadd, Estados
Unidos, Francga, Itdlia, México, Uruguai, entre outros. Os alunos procuram parceiros, €
se encontram com a possibilidade de se comunicar com falantes nativos de diferentes
linguas em aulas programadas em duplas de duas horas semanais, pelo menos sdo
marcados cinco encontros. A gestdo e programa das aulas s@o administrados pelas

universidades envolvidas no projeto.

Existem também outras iniciativas similares ao Teletantem em diversos paises
como projetos de acesso livre na Internet. E o caso da plataforma de uso gratuito e
livre My Happy Planet® que também potencializa a troca e intercambio entre falantes
nativos das diferentes linguas. O caso da plataforma Busuu® de uso gratuito e livre,
que tem mais de 30 milhdes de usudrios no mundo, e que oferece cursos interativos,
RED, experiéncias e trocas com falantes nativos, além de ter aplicacdes para baixar
nos dispositivos moveis. Cada vez mais nos encontramos com propostas e plataformas
mais completas, que integram vadrias possibilidades para o ensino das linguas
estrangeiras. Sao espagcos que promovem o intercambio linguistico e o aprendizado

das linguas desde diversas propostas didatico-pedagdgico baseadas nas TIC.

22 Site Web da plataforma My Happy Planet: http://www.myhappyplanet.com/

23 Site Web da plataforma Bussu: http://www.busuu.com/pt
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Imagem 8: Teletandem Brasil
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O Teletandem Brasil coloca alunos universitdrios brasileiros que
querem aprender uma lingua estrangeira em contato com alunos
universitdrios de outros paises que estdo aprendendo portugués,

Cada parceiro faz o papel de aluno por uma hora, falando e
praticando a lingua do outro parceiro. Em seguida, eles trocam de
papéis e de linguas.

Usamos o Windows Live Messenger ou o Skype. Esses aplicativos sdo
gratuitos e dispdem de recursos que permitem utilizar a voz, o texto

(leitura e escrita) e imagens de video por meio de uma webcam (em

tempo real).

Fonte: http://www.teletandembrasil.org/home.asp

Imagem 9: Plataforma Busuu.
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Fonte: http://www.busuu.com/pt
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Os projetos massivos de aprendizados de linguas tomaram grande presenga no
cendrio educativo do século XXI. Como € o casso do curso My English Online 24 para
alunos de Graduagio e Pds-graduagcao no Brasil, iniciativa do Ministério de Educacado
e a Coordenacdo de Aperfeicoamento de Nivel Superior (Capes), apoiando o programa

. 5325
“Inglés sem fronteira”

e pensado como uma contribuicdo aos futuros candidatos do
programa de intercAmbio “Ciéncia sem fronteira” que passardo uma estadia no

exterior do pais.

2.5 Plataformas de pronuncia e preservaciao

Nio podemos deixar de mencionar projetos de sites webs e plataformas que
favorecem as praticas de ensino-aprendizado das linguas e ajudam gratuitamente a sua
difusdo e permanéncia, um exemplo € a plataforma espanhola Forvo®, considerada a
maior guia de pronunciacdo do mundo, alberga arquivos de som de pronuncia das
palavras nas diversas linguas. Os editores colaboradores pronunciam em sua lingua
nativa e corrigem as pronuncias albergadas no site. A Forvo foi escolhida um dos 50
melhores Web sites pela Time Magazine no ano 2013%". Sem duvida o site carrega um
enorme potencial para o aprendizado da pronuncia das linguas estrangeiras e treinar a

escuta.

** Plataforma do curso My English Online: http://www.myenglishonline.com.br/

* Para mais informagio do programa Inglés sem Fronteira: http://isf.mec.gov.br/faq.html

%0 Site Web da plataforma Forvo: http:/es.forvo.com/

%7 Para mais informacao visitar: http://techland.time.com/2013/05/06/50-best-websites-2013/slide/forvo/
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Imagem 10: Plataforma de pronuncia Forvo
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Fonte: http://es.forvo.com/

O projeto Idiomas em Risco®® é um programa de preservacdo das linguas no mundo,
um projeto de alianca pela diversidade linguistica que aponta a utilizar Internet como meio
de recuperacdo e divulgacao de linguas que estdo em risco de extin¢do. Na plataforma do
projeto, podemos encontrar videos de falantes nativos, textos escritos, entrevistas,
fotografias e muitos materiais em varios formatos que ajudam a preservar as linguas. No
projeto, colaboram pessoas de todo o mundo, comprometidas com a preservacdo da
diversidade linguistica. Outro exemplo nesta linha € o primeiro site web em lingua indigena
do Brasil, o portal Kanhgag J(’)go29 que € o resultado do projeto Web—Indl’gena30
coordenado pelo Instituto de Linguagem (IEL) da Unicamp, considerado o primeiro

programa de inclusdo digital desenvolvido para comunidades indigenas em sua prépria

2 Idiomas em Risco, Site Web: http://www.endangeredlanguages.com/

* Primeiro site em lingua indigena do Brasil: http://kanhgag.org/

% Para mais informagio do projeto Web-Indigena:
http://www.unicamp.br/unicamp/unicamp_hoje/ju/novembro2010/ju483 pag05.php
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lingua materna chamada Kaingang, falada pelos dois maiores grupos indigena do Brasil que
habitam a zona sul do pais. Compartilhando o mesmo objetivo que o projeto “Linguas em
risco”, o site promove a lingua indigena, dando a conhecer a cultura do povo, e garantindo
na preservacdo da sua lingua na Internet. Consideramos que é de suma importancia
mencionar essas experiéncias, que promovem praticas linguisticas de circulacio e

preservacdo aliadas ao potencial que trazem as novas midias.

Imagem 11: Projeto Idiomas em risco
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Fonte: http://www.endangeredlanguages.com/

2.6 Jogos virtuais

Outra tendéncia das praticas de ensino-aprendizagem de linguas na cibercultura esta
materializada nos jogos virtuais em 3D e realidade aumentada. A Web 3D refere ao
desenho tridimensional das vistas virtuais de qualquer objeto a partir de trés lados em

simultaneo, o usudrio pode visualizar a imagem real de qualquer objeto e localizacdo
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caminhando ao longo e alto dela sem sair do computador. A experiéncia do mundo virtual
Second Life*' pode considerar-se como o inicio da tendéncia, os espagos 3D possibilitam
novas formas de proximidade ao real, de colaborar e conectar, os recursos em 3D sdo
massivamente utilizados em Jogos Virtuais, tours mundiais, museus, engenharia
geoespacial, microbiologia, entre outras dreas. Pode-se visualizar uma grande tendéncia de
jogos virtuais criados com fins educacionais, grandes projetos como games change3 2
mostram as possibilidades dos jogos virtuais se utilizarem com fins educativos e de critica
social.

Os jogos também tiveram crescimento na drea do ensino de linguas, onde o estudante
de determinada lingua interage no mundo virtual como um “avatar”, que pode ser entendeu

como.:

O termo “avatar” foi apropriado do sanscrito, referindo-se
originalmente a no¢do hindu de uma deidade que desce a terra em uma
forma encarnada. Do mesmo modo, um usuario veste a identidade
dessa entidade virtual para transitar em um mundo paralelo. Avatares
sdo figuras graficas que podem movimentar-se, atuar e interrelacionar-
se com outras mdscaras digitais em um mundo virtual tridimensional.
(Santaella, 2005, p.7).

Como exemplo, pode-se apresentar o caso de Backpacker33que € um jogo virtual de
uso gratuito lancado no ano 2013, para o aprendizado do inglés, que simula uma viagem
para Nova York, onde os usudrios podem conversar com outros jogadores e realizar suas
missdes para aprender a lingua inglesa. O jogador cria seu personagem, escolhe todas as
suas caracteristicas e sai de seu hostel para comecar a andar pela cidade de Nova York, ali
se encontra com diversos desafios, como pedir informagdes, fazer amizades e chegar até
determinados locais turisticos. O jogo tem reconhecimento de voz que diz se a pronuncia

do usudrio estd proxima da de um nativo ou ainda precisa treinar mais para melhorar.

Second Life ¢ um ambiente virtual que simula é um ambiente virtual e tridimensional que simula em alguns
aspectos a vida reale social do ser humano. Dependendo do tipo de uso, pode ser encarado como um jogo, um
mero simulador, um comércio virtual ou uma rede social. Site Web: http://secondlife.com/

7 Site web de Games for change: http://www.gamesforchange.org/

3 Site Web do jogo virtual Backpacker: http://www.backpacker.net.br/.
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Outro exemplo de jogo em inglés,lancado pelo departamento dos Estados Unidos, é o
chamadoTrace Effects®* criado no ano 2012. O jogo é destinado a estudantes entre 12 e 16
anos e simula uma realidade futura baseada no ano 2045, onde o personagem, um
adolescente universitario, enfrenta dificuldades que devera resolver. Além do aprendizado

do inglés, o jogo também promove o conhecimento da cultura americana.

Imagem 12: Jogo virtual Backpacker
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Fonte: http://www.backpacker.net.br/

Em lingua espanhola, seguindo a mesma légica virtual de simula¢do, temos o caso
do Spanish Language Route™ que é uma representa¢io do conhecido “Caminho de
Santiago” onde os personagens vao fazendo o caminho pelas cinco rotas possiveis e se
encontrando com diversas situacOes que deverdo resolver. Este jogo virtual foi

desenvolvido pela Universidade de Alcald de Henares, e pretende além do ensino do

** Site Web do jogo virtual Trace Effects: http:/traceeffects.state.gov/

3> Site Web do jogo Spanish Language Route: http://spanishlanguageroute.com/index.php/es/ video trailler de
apresentacdo do jogo: http://vimeo.com/74124443
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espanhol dar a conhecer as caracteristicas da cultura espanhola, materializando a
experiéncia num dos acontecimentos mais turisticos do pais que ¢ “O caminho de
Santiago”. Outro exemplo ¢é o0 jogo Perdidos em La Mancha™®, aonde o personagem chega 2
Espanha por uma viagem de negdcios e tem que ficar na regido de La Mancha. Diversas
situacdes de comunicacdo que o personagem deve enfrentar e resolver vao mostrando o

desenvolvimento do jogo nos diferentes niveis de espanhol.

Imagens 13 e 14: Jogos virtuais Spanish Language Route e Perdidos en La Mancha.
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Fontes: http://spanishlanguageroute.com/index.php/es/

http://www .lostinlamancha.net/index.php

Todos esses exemplos de jogos virtuais demonstram que cada vez mais a simulacdo
de situagdes cotidianas, de viagens, turismo nas cidades, trabalho, estudo sdo as escolhidas
para pensar o ensino-aprendizado das linguas. Baseadas numa visdo comunicativa e
integrativa com as TIC, essas novas experiéncias favorecem uma relacdo real de

comunicacdo com as linguas estrangeiras.

% Site Web do jogo virtual Perdidos em La Mancha: http:/www.lostinlamancha.net/index.php video trailler
de apresentacdo do jogo: http://vimeo.com/58630698
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2.7- Redes Sociais

A humanidade sempre se desenvolveu em meio as redes sociais, que influenciam
os comportamentos e os aprendizados dos individuos. A natureza social do homem foi
foco de estudo de diversas teorias das ci€éncias humanas do comec¢o do século XIX até
nossos dias. O termo rede pode ser interpretado como “Um conjunto de nos
interconectados™ (Castells, 1999, p. 498), entdo uma rede social pode ser entendida
como uma estrutura social formada pelo conjunto de nds conectados através das
relagdes sociais. Estes nds sdo os atores que a integram, € podem ser: individuos,

grupos, organizacoes, até sociedades inteiras. Em palavras de Castells:

"Redes sdo estruturas abertas capazes de expandir de forma
ilimitada, integrando novos nds desde que consigam comunicar-se
dentro da rede, ou seja, desde que compartilhem os mesmos
codigos de comunicacdo (por exemplo, valores ou objetivos de
desempenho). Uma estrutura social com base em redes é um
sistema aberto altamente dinamico suscetivel de inovacdo sem
ameacas ao seu equilibrio" (Castells, 1999, p. 499).

Segundo Reig (2012, p.24), as redes sociais na Internet sdo “Redes Socidveis”
porque tem a qualidade de favorecedoras do social, a sociedade se converte em

hipersociedade e potencializa a troca de conhecimentos e aprendizados.
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Imagem 15: Icones das Redes Sociais na Internet mais utilizadas
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Fonte: Google Imagens.

Na presente dissertacdo. adentrou-se a conhecer Redes Sociais e Comunidades
Virtuais que poderiam ser utilizadas para o ensino da lingua espanhola e também para a
formacdo de professores, o que ndo significa que as nomeadas anteriormente ndo possam
ser utilizadas para praticas educativas, muito pelo contrdrio, cada vez mais presenciamos
iniciativas inovadoras que propdem grupos, atividades e projetos dentro dessas plataformas.

Procurou-se algumas Redes Sociais como “Cero en Coducta™’ destinada a0 mundo
do Cinema na Educacio, esta rede integra professores que tenham interesse em trabalhar
recursos cinematograficos em sala de aula e em diversas experiéncias educacionais. Dentro
da rede, existem grupos divididos por temdticas de interesse (Ciéncia e Cinema; Género e
Cinema; Curta metragens; Infancia etc), o que possibilita aos professores integrar o grupo
que mais tenha relacdo com sua drea e intercambiar com docentes de diferentes partes do
mundo suas experi€ncias pedagdgicas com a sétima arte.

Outro exemplo é a Rede Social “eduClipper” *® baseada na 16gica do Pinterest™,
uma rede social de imagens mas voltada para educagdo. Aqui os professores € os alunos

podem trabalhar e intercambiar imagens, fotografias, ilustragdes, mapas conceituais etc.

77 Site Web da Rede Social Cero en Conducta: http://ceroenconducta.ning.com/

% Site Web da Rede Social eduClipper: https://www.educlipper.net/
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Imagem 16: Rede Social “Cero en Conducta”
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Fonte: http://ceroenconducta.ning.com/

Imagem 17: Rede Social “eduClipper”
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educational content for teaching and learning.

2
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By clicking “sign up”® you agree to our Terms of Service

* Pinterets ¢ uma Rede Social de compartilhamento de fotos e diversas imagens. Assemelha-se a um quadro
de inspiracdes, onde os usudrios podem compartilhar e gerenciar imagens temdticas, como de jogos, de
hobbies, de roupas, comidas, etc. Cada usudrio pode compartilhar suas imagens, recompartilhar as de outros
utilizadores e colocd-las em suas colegdes ou quadros (boards). Site Web: https://www.pinterest.com/
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Fonte: https://www.educlipper.net/

Segundo Gairin (2006), as comunidades virtuais sdao comunidades que utilizam a
rede em fun¢do de uma temdtica especifica, estas podem ter interesses comuns, atividades,
hobbies etc. Existindo, assim, um espaco compartilhado onde os participantes da
comunidade se encontram e compartilham recursos, informagdo etc. Estas comunidades
virtuais e Redes Sociais voltadas a dreas especificas, como € a formacdo docente, por
exemplo, tém crescido muito nos ultimos tempos, o ciberespaco e o avango tecnolégico
possibilitou o desenvolvimento de plataformas complexas para que estas possibilidades de
troca na comunicagdo e conexao sejam possiveis.

Na presente pesquisa, trabalhamos especificamente com duas redes sociais para
docentes, que apontavam ser de importante aporte a formagdo continuada dos professores
de espanhol. Uma delas foi “Internet en el Aula™*’ ¢ a outra “Todo ELE™*! as duas focadas
para professores e formacao continuada dos mesmos na virtualidade, nas duas plataformas
podem-se encontrar recursos audiovisuais, websites, blogs, féruns, material tedrico, entre
outras informacdes. O usudrio se cadastra criando um perfil com sua informagdo e comeca
a fazer parte da comunidade, dentro dela aportar-se seus conhecimentos, participar dos
foruns, partilhar recursos e intercambiar suas experiéncias com outros docentes da mesma

area e de qualquer parte do mundo.

0 Site Web da Rede Social “Internet en el Aula”: http://internetaula.ning.com/

*I Site Web da Rede Social “TodoEle”: http://todoelecomunidad.ning.com/
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Imagem 18: Rede Social Internet en el Aula.
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Fonte: http://internetaula.ning.com/

Imagem 19: Rede Social “Comunidad Todoele”
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Fonte: http://todoelecomunidad.ning.com/

Conhecer o panorama atual de tendéncias em diciondrios, tradutores, plataformas,
jogos virtuais, redes sociais e comunidades que podem ser utilizados no ensino das linguas
estrangeiras foram uma parte importante da presente pesquisa, que vista aprofundar no
letramento digital dos professores de espanhol, na utilizacdo e autoria dos Recursos

Educativos Digitais para ensino da lingua espanhola na Internet.
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Capitulo 3: O curso de formacao continuada para professores de ELE

3.1- Caracterizacao do curso

O curso de formagao continuada “Utilizagdo de Objetos de Aprendizagem em sala
de aula mediatizados pelas tecnologias digitais” foi o trabalho de campo da presente
pesquisa que teve duracdo de oito meses, na modalidade de educacdo a distancia. Cabe
esclarecer que o curso ndo objetivou o ensino do espanhol como lingua estrangeira, mas foi
voltado para a criac@o de recursos diddticos digitais para o ensino da lingua espanhola. Por
i1sso, nos modulos temdticos, trabalhou-se sobre as diferentes concepcdes de tecnologia
educativa, sobre uma integracdo critica das TIC em sala de aula, além de percorrer variados
recursos digitais para o ensino da lingua espanhola (expostos no capitulo 2). Produziram-se,
com softwares de edicdo digital (Movie Maker, PREZI, App Google), diferentes recursos
audiovisuais e apresentacOes interativas com zoom e, como trabalho final, os professores
alunos do curso tiveram a experiéncia de criacdo de uma narracdo digital de histéria com
seus alunos em sala de aula de espanhol.

O mesmo curso foi oferecido no ano 2011 para professores de Matematica da rede
publica do nivel de ensino basico e teve 250 alunos das cinco grandes regidoes do Brasil.
Esta experiéncia de formacdo continuada foi levada a pratica pela equipe do LANTEC.
Nesse ano, criou-se 0 Ambiente Virtual de Aprendizagem com uma adaptacdo do Moodle*?
pelos pesquisadores do LANTEC, € a infraestrutura informatica que hoje contem os AVAs
dos diferentes cursos de capacitagdao em EaD oferecidos pelo LANTEC e sua configuragdo
informatica foi feita a partir de diferentes pesquisas que deram como resultado um AVA de
visualizacdo simples e dindmico propicio para as praticas pedagédgicas de formacdo

continuada.

> Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Moodle): é um sistema de cédigo aberto
(Open Source), foi desenvolvido em linguaguem PHP e utiliza banco de dados MySQL, pode ser instalado em
qualquer servidor web que ofereca suporte a estas linguagens. O sistema € especificamente de administragcdo
de atividades educacionais destinado a criacdo de comunidades on-line, em ambientes virtuais voltados para a
aprendizagem.
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Em Setembro de 2012 o curso foi oferecido novamente para 60 professores de
espanhol da rede publica que trabalhavam no nivel médio de ensino. Optou-se por
professores de espanhol pelo convenio binacional que o LANTEC possui com o grupo
CAMILLE da Espanha, no qual a presente pesquisa estd inserida.

E importante mencionar que o curso tem o aval da escola de extensdo da
UNICAMP, Extencamp, o que proporciona um reconhecimento do curso em nivel de
capacitacdo e se outorgaram certificados da universidade aos alunos que aprovarem a
totalidade dos médulos.

Como mencionado anteriormente o objetivo central do curso foi promover praticas
de letramento digital para os professores de espanhol e oferecer conhecimentos bdsicos
sobre softwares e aplicacdes de edicdo web para a elaboracdao de recursos educativos
digitais, sempre incentivando uma reflexao critica frente a utilizagdo das TIC em sala de
aula e nas redes virtuais, com énfase na area do ensino do espanhol. O curso foi de 66
horas-aula, totalmente a distincia, com divisdo em seis moddulos de conteudos

programaticos nos quais se integraram especificamente as seguintes tematicas:

Quadro 2: Modulos e contetidos programdticos do curso

Moédulos Tematica Conteddos programaticos

Moédulo 1 Introducdo ao AVA -Conhecimento do
ambiente virtual de

aprendizagem e a disposicao

do curso.
Moédulo 2 Introdugdo as Tecnologias -As relacdes entre
na Educacao Tecnologias e Educacao.

-Mudancas tecnoldgicas no
ensino.

-O lugar da formacao de
professores no uso das

novas midias.

Moédulo 3 Educacgdo e Mediacao -Mediagdo Interativa com
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Interativa

TIC
-Colaboracdo e
Aprendizagem Colaborativa

na educacao.

Moédulo 4

Linguagem Audiovisual

Interativo

- A linguagem Audiovisual.
- Softwares de edicao de
video.

-Experiéncias grupais na

edicao de videos.

Moddulo 5

Objetos de Aprendizagem e

Tecnologias Digitais

-Utilizacdo e Criagdo de
Recursos Educativos
Digitais.

- Aplicagdes de edicao
-Redes sociais e Videojogos
educativos como novas

tendéncias em educagao.

Moédulo 6

Projeto final

- Proposta do projeto final
baseado na criagdo da
“Narragao Digital de

historias”.

Fonte: Curso de capacitagio para professores de espanhol “Utilizag¢do de OA em sala de aula

mediatizados pelas tecnologias digitais”.

E importante comentar que o curso iniciou em Portugués e avangou para espanhol

nos primeiro moédulos, terminando na sua totalidade em espanhol. O intercAmbio nos

foruns, grande parte dos recursos, as leituras e as guias diddticas foram em lingua

espanhola. Este fato também foi influenciado pelo fato de, eu, a professora responsdvel pelo

curso, ser nativa da Argentina e o contato com os alunos (professores de espanhol) ter se

incrementado naturalmente em espanhol.
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Embora o curso tenha sido novamente oferecido, muitos dos materiais didatico-
pedagégicos mudaram do curso de 2011 para professores de Matematica ao curso 2012
destinado aos professores de espanhol, buscou-se por opc¢des de aplicacdes e recursos
digitais voltados ao ensino do espanhol e a drea das letras. Esta explicacdo é de suma
importancia, pois cada capacitacido deve ser contextualizada no perfil de alunos que possui
e na realidade dos mesmos. Propor um curso de formacdo continuada no uso de tecnologias
e na criagdo de materiais digitais sem ter como foco a drea disciplinar dos alunos ndo cabe
neste aprendizado, pois na atualidade muitas das aplicagdes da Web 2.0 e Web 3.0 sdo

voltadas para areas do conhecimento especifico.

3.2 Perfil dos alunos

O periodo de selecdo durou dois meses (Junho e Julho do ano 2012), para que
atingisse seu publico alvo foi realizada uma divulgacdo ostensiva em todas as secretarias de
educacgdo estaduais e municipais do pais, escolas, redes de professores de espanhol, portais
vinculados a capacitacio de professores etc.

Durante o periodo de divulgacgdo, até o fechamento de inscricdes, o curso recebeu
300 inscri¢des, das quais foram selecionados 60 professores divididos entre as regides Sul,
Sudeste e Centro-oeste do Brasil. Os critérios para a sele¢ao foram:

- Ser professor de espanhol com titulagdo universitaria da area de Letras com
habilitacdo em espanhol. Ou p6s-graduacdo na area do ensino de espanhol.

- Ter vinculo empregaticio numa escola publica de nivel médio, com carta formal
que certifique o vinculo.

- O preenchimento de um formuldrio (Anexo 1) onde se perguntaram deferentes
questdes: -Dados pessoais, - Experiéncia previa em cursos de EaD, - Experiéncia com
tecnologias e — Experiéncia no uso de tecnologias em sala de aula, - Expectativas com o

curso.
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Este formuldrio foi diagramado com a aplicacdo de Form de Google Docs™ e trouxe
um primeiro panorama sobre o perfil dos potenciais alunos. O processo de selecdo levou
em conta o cumprimento pelo candidato dos requerimentos de titulacdo, a documentacao
solicitada e também as respostas dadas no formulério preenchido.

Durante o processo seletivo, pode-se observar a existéncia de uma grande demanda
por cursos de capacitacdo na drea de utilizacdo de TIC em sala de aula. Neste momento, foi
criado um e-mail especifico para receber as consultas e dividas no periodo de inscricdo, o
resultado foi o recebimento de mais de 200 e-mails enviados por pessoas que desejavam
fazer o curso demonstrando, assim, grande interesse pela temadtica a ser tratada na formacao
continuada etc. Este fato demonstra que existe uma enorme demanda da drea do ensino do
espanhol em cursos que abordem a temaética das tecnologias digitais e as novas midias em
educacao.

A partir da informacdo recolhida no formulario de inscricdo dos 60 professores
selecionados, podemos observar que 20 deles possuem curso de Pods-graduacdo
(especializacao ou mestrado) em Espanhol, Literatura espanhola ou Letras. A totalidade
utiliza tecnologias para uso pessoal e Internet para o e-mail e redes sociais como Facebook.
Todos os alunos utilizam ao menos algum suporte tecnologico em suas aulas cada 15 dias,
o que resulta um perfil muito interessante, ja que sdo professores em parte acostumados a
integracdo de suporte tecnoldgico nas aulas, mas acham necessdrio capacitar-se na
utilizacdo de novos recursos.

Dos 60 alunos selecionados, houve um total de quatro desisténcias, estes nunca
entraram no ambiente, desistiram do curso antes de comegd-lo, as razdes sdo desconhecidas
mesmo contatando-os pelo e-mail do curso, ndo recebemos nenhum tipo de resposta. Entao,
dos 56 alunos que comecaram o curso teve uma desisténcia de 20 alunos até o fim do curso,
o que representa cerca de 35% do total de alunos que comegaram. Cabe ressaltar que em
cursos oferecidos gratuitamente na modalidade de educacdo a distancia, e de nivel de
formacdo continuada, a taxa de desisténcia estimada pode chegar at¢ um 50% do total de

inscritos.

“ O Formulirio utilizado no processo de selecio foi elaborado com a API Form de Google Docs que
permitiu criar formuldrios com variados design. Podendo incorporar deferentes tipos de perguntas e secdes.
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As razdes da evasdo sdo variadas, o acompanhamento de um curso totalmente a
distancia ndo € facil e se necessita de grande dedicacao por parte dos propositores e alunos.
A proposta curricular da formagdo continuada foi programada até o més de Junho do ano
2013 essa duracao foi esclarecida no comeco do curso, portanto os professores que se
candidataram estavam cientes de todos os contetidos que seriam trabalhados, das atividades
e das exigéncias que o curso requeria desde o inicio do mesmo.

Alguns professores comentaram que trabalhavam em vdrias escolas dando aulas de
espanhol e por conta do excesso de trabalho ndo conseguiam destinar tempo necessirio e
dedicacdo ao curso. Sabe-se também que outros alunos deixaram o curso por problemas
pessoais (familiares, de saide etc). Outros simplesmente abandoaram sem enviar nenhuma
justificativa. Porém, ainda sobre a evas@o dos alunos, pode-se observar que o comeco do
curso € a fase de maior desisténcia, a partir o0 Modulo 3 mantém-se o nimero total de
estudantes, o que foi um primeiro resultado positivo do curso. Por exemplo, na finalizagdao
do Médulo 4, depois do fim de ano e o feriado de carnaval, era esperado a entrega dos
videos que os alunos realizariam em Grupos, de 15 Grupos foram entregados 13 videos, o
que reflete o empenho dos alunos que permaneceram no curso, sendo mais um resultado
positivo dessa experiéncia. A qualidade dos docentes que ficaram no curso de formacgao
continuada € alta, sdo professores em sua maioria comprometidos com o trabalho e com
motivagdo para continuar o aprendizado de préticas de ensino com tecnologias digitais.

E importante resgatar algumas questdes relacionadas A motivagio por
compreenderem novas aplicacdes que estes professores de espanhol manifestaram ao longo
do curso. Esta motivacdo foi, sem duvida, uma das varidveis que mais interferiu
diretamente na criacdo dos Recursos Educativos Digitais para o ensino do espanhol em um
contexto intercultural. Podem-se observar muitos exemplos do curso, aqui estdo

selecionados alguns relatos que revelam esta motivagao.

-“Gracias a las nuevas tecnologias, LEM (Lengua extranjera Moderna) dio un
gran salto favoreciendo la participacion individual y colectiva de los docentes
y estudiantes en la lectura y la escritura. El uso del mundo digital estd ahi y
debemos aprovecharlo mucho, sobre todo en la clase de lengua, no podemos
basarnos solo en el libro de texto, pizarra, tiza, que alejan a nuestros
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estudiantes de clases dindamicas, actuales y constructivas.” (Relato de uma
professora de Rio Bonito do Iguacu, Estado de Parand, Brasil).

-“Es muy importante saber usar las herramientas en nuestras clases de
espaiiol. Yo estoy empezando ahora y tengo mucho que aprender y este curso
estds siendo muy bueno para mi. Los videos son maravillosos y saber aplicar la
tecnologia en la clase de espariol requiere mucha dedicacion, no simplemente
hacer como la maestra del video 2 que cambio seis por media docena. Tiene
que extraer el mdximo de nuestros alumnos, ya que trae un equipaje grande. Es
lo que pienso. Abrazos!”. (Relato de uma professora de Sete Quedas, Estado de
Mato Grosso do Sul).

- “Creo que la escuela esta cambiando su estructura. Oimos y decimos siempre
que el profesor, hoy, es un mediador, y eso me hace reflexionar sobre la
tecnologia. Nuestros alumnos utilizan el ordenador en su cotidiano, pero ni
siempre lo saben hacer para ampliar su conocimiento. Creo que debemos
aprender a utilizar el ordenador, producir videos, producir presentaciones,
para que nuestras clases se transformen en clases mds atractivas 'y
actualizadas, y ademds de eso debemos hacer con que nuestros alumnos
aprendan a investigar, o sea distingan lo que es informacion y lo que ayudard
en la ampliacion de su conocimiento.” (Relato de uma professora de Bauru,
Estado de Sdo Paulo).

Esses relatos foram extraidos do Férum do Médulo 2 do curso, “Educacdo e

Tecnologias”, no qual os professores comentavam sobre as impressdes frente ao avango

tecnolodgico e as aulas de espanhol, aqui se torna evidente que todos os professores tem um

grande interesse € motivagdo por aprender sobre os recursos técnicos, objetivando integrar

os mesmos nas aulas do ensino de lingua, motivando assim a seus alunos e sobretudo

oferecendo a eles recursos para uma aplicacio do conhecimento de forma critica e

contextualizada.

3.3 O Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)

O Moodle € o Ambiente Virtual de Aprendizagem do curso, optou-se por ele porque

€ um programa que permite alteracdo do contetido e da sua aparéncia. Este trabalho foi

realizado pela equipe interdisciplinar do LANTEC no ano de 2011. Pensou-se
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principalmente na usabilidade e estrutura dos cursos, e nesse sentido, o design do AVA
segue a estrutura diddtico-pedagégica dos conteidos, com botdes grandes de menus
diferenciados que apontam as principais funcionalidades do site (Avaliacdo, Calenddrio,
Disciplinas, Foro, Portfélio e Perfil). Estas sao as ferramentas dentro do AVA com maior
utilizacdo pelos alunos, para chegar a este resultado o LANTEC realizou vérias pesquisas
sobre o perfil dos alunos do curso oferecido aos professores de Matemética no ano 2011,
nas quais se conseguiu visualizar quais eram as preferéncias e as dificuldades dos alunos

numa plataforma de EaD, entdo se priorizou uma aparéncia simples e de facil acesso.

Imagem 20: P4gina Inicial do Ambiente.

A & Minhas configuragdes de perfil  Administragdo do site

o
é"’é Utilizacto de objetos de aprendizagem em sala de aula

Y  mediatizado pelas tecnologios digitais

UNICAMP

Home Page  Minha pagina inicial Editar esta pagina

LANTEC
2012 Universidade Estadual de Campinas

cAPES

O botao “Disciplinas” contém as informacgdes das atividades correspondentes a cada
Moédulo. Como as disciplinas foram planejadas semanalmente, a pagina para esta sec¢ao foi
construida com grandes janelas. Quando acionadas, se expandem e mostram o contetido de

cada semana. Esta opcao ajuda a organizacao visual do curso para o aluno.

Imagem 21: Botdes do menu Disciplinas divididos por semanas, aqui o primeiro botao esta sendo

clicado.




é‘% Utilizacdo de objetos de aprendizagem em sala de aulc

aY *  mediatizado pelas tecnologias digitais

UNICAMP

Home Page Meus cursos uz

Semana 1 e 2 (24/09 a 7/ 10)

Semana 3 (8/10 a 14/10)

Imagem 22: Botdo, depois de ser clicado, estendendo o conteido da semana.

S‘"A UtilizacGio de objetos de aprendizagem em sala de aula

Y *  mediatizado pelas tecnologias digitais

UNICAMP

Home Page Meus cursos Uz

Semana 1e 2 (24/09a 7/10)

iHolal

Este modulo & composto pela disciplina “Introducdo a Tecnologia na Educacao”.

Ementa: A proposta desta disciplina € realizar uma discussao introdutdria ao tema
“Tecnologias na Educacan”. O foco principal consiste na problematizacao do papel do
professor no uso dos recursos tecnoldgicos durante as aulas, buscando ainda desmistificar
o pensamento de que as tecnologias por si s0 resolverao os problemas enfrentados pela
educagao.

Avaliacao: Mesta disciplina iniciaremaos o trabalho coletivo, propriamente dito, portanto, a
avaliagao tera foco na troca de mensagens entre os participantes.

Fonte das Imagens 20, 21 e 22: Ambiente Virtual do curso “Utilizagdo de OA em sala de aula mediatizados
pelas tecnologias digitais”
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O Férum que € a secdo mais utilizada do AVA foi dividido em Mddulos para que se

obtivesse maior clareza no acompanhamento do curso. Segundo Santos (2006):

A interface férum permite a construcdo, estruturagdo, organizagcdo e
registro das narrativas e autorias dos sujeitos a partir da multiplicidade e
pluralidade dos seus discursos. Mediar a partilha de sentidos, garantindo a
participacdo individual e compartilhada dos discursos € um dos grandes
desafios da pratica docente. S6 € possivel construir coletivamente o
conhecimento quando dispomos da contribui¢do singular de cada
participante. (SANTOS, 2006, p. 133)

As afirmagdes da autora se confirmam no curso, o Férum €, sem dudvida, a secdo
mais utilizada por ser o espaco onde os alunos se sentem mais confortdveis, a troca de
ideias é abundante em todos os moddulos transitados no curso, isso demonstra que a
interfase € de uma usabilidade simples para os usudrios, o que transformou a ferramenta
“Forum” num canal de comunicagao habitual.

Procurou-se ter o maximo de clareza nas informac¢des do AVA, mostrando o
necessdrio em cada pagina de forma bem segmentada. As fontes utilizadas sdo em
dimensoes significativas, destacadas e o padrdo das cores (vermelho, branco, cinza e preto)
estd presente em todas as pdginas, construindo assim uma identidade visual ao curso que
também é mantida pelo banner principal. Na parte inferior do banner, encontram-se os links
que mostram o caminho a ser percorrido pelo usudrio, diminuindo as possibilidades de que
0 aluno ou usudrio se sinta perdido ou confuso no ambiente.

A partir do acompanhamento do curso ja é possivel constatar a aceitagdo positiva do
AVA por parte dos alunos, em ambos 0s cursos, especificamente no curso para professores
de espanhol qualificaram o AVA como excelente no questiondrio de auto-avaliacdo do

Moédulo 1.

64



3.4 Interculturalidade e Colaboracao como bases pedagégico-didaticas do curso

Las distintas lenguas y los diferentes sistemas de escritura son
parte de nuestro patrimonio cultural. La diversidad cultural es tan
importante como la biodiversidad: si la destruimos, no seremos
capaces de recrearla. (FERREIRO, 2001, p.38)

A interculturalidade foi considerada um eixo transversal para a proposta
didatico-metodoldgica do curso, a lingua espanhola se caracteriza pela sua diversidade
linguistica, sdo muitos os paises hispano-falantes e essa razdo aporta um enriquecimento da
formacdo de professores. Integrando materiais diversos e gerando espacos de intercambio
cultural para intensificar a variedade de recursos utilizados.

Deu-se especial importancia a realidade Latino-americana, pois o Brasil é parte
constitutiva da América do Sul, como mencionado anteriormente, considera-se importante a
circulacio de informacdo contextualizada na regido para uma melhor integracdo das

culturas latinas.

La perspectiva intercultural parte del planteamiento de que lo
sustantivo es la interaccién, y del reconocimiento de la cultura como
un fenémeno interactivo donde no es posible poner barreras. El
concepto de interculturalidad, pues, representa un enfoque y expresa
en si mismo un proyecto y un propésito: el establecimiento de un
marco de relaciones que facilite la interaccion cultural en un plano
de igualdad y equidad (VALVERDE LOPEZ, 2010, p.2)

No Moédulo 3 do curso “Educacdao e Mediagdo Interativa”, abriu-se o Férum
“Compartiendo Cultura” como um espago livre de intercambio entre as diferentes culturas
que falam espanhol, foi um espaco onde os alunos compartilharam poesia, musicas, videos,
documentais, filmes, contos e a interacdo foi abundante. O Férum foi dos espacos mais
frequentado do curso, pela interacdo que ele brinda, € uma das ferramentas mais propicias
para o didlogo e a constru¢do conjunta. “Compartiendo Cultura” foi, no Mdédulo 3, o
Férum com mais visitas e mais intervenc¢des dos alunos, sendo uma proposta livre, todos os

alunos compartilharam seus gostos e suas recomendagdes para conhecer mais da cultura
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hispano-falante. Intentou-se promover o didlogo e o intercambio de uma maneira critica,
apontando a recursos mais desconhecidos e que promovessem uma visdo critica das

culturas e realidades da Espanha e de América Latina.

Figura 23: Féruns médulo 3

QV78,  Utilizacdo de objetos de aprendizagem em sala de aulg
Y  mediatizado pelas tecnologios digitais

UNICAMP
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Fonte: AVA do curso: “Utilizagdo de OA em sala de aula mediatizados pelas tecnologias digitais .

Gomes; Silva (2002) apontam que, diante a realidade da educacdo e da escola brasileira e
do quadro de desigualdades raciais e sociais do Brasil, jd ndo cabe mais aos educadores e as
educadoras aceitarem a diversidade étnico-cultural s6 como mais um desafio (p.30).

Ou seja, cabe a nés, educadores do ensino de Linguas, também nos
engajar nesta discussido para que tenhamos uma postura que valorize a
diversidade, bem como ensinar aos alunos com os quais interagirmos
que as diferencas devem ser respeitadas e que todos de fato sejam
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tratados com respeito e que o processo educativo seja inclusivo.
(FERREIRA, 2009, p.108-109)

Esta citacdo é de grande importancia, pois valoriza a diversidade nas praticas
educativas e aponta a sua integracao na aula de ensino de linguas, as vezes ndo se repara
que o ensino de lingua € ensino de cultura, e, sob esta Optica, a diversidade cultural e sua
abordagem € de cardter obrigatério. Por estas razdes, a questdo da interculturalidade foi

essencial no curso de capacitacao.

A colaboracdo foi outro dos pilares didatico-metodolégicos que atravessou o curso
de capacitacdo. Segundo Vigostky (1987, p.17): a colaboragdo entre pares durante a
aprendizagem pode ajudar a desenvolver estratégias e habilidades gerais de solucdo de
problemas através da internalizardo do processo cognitivo implicito na comunicagdo.
Assim, a proposta diddtica do curso levou em conta essas potencialidades do trabalho
colaborativo e propds diferentes atividades em grupos que levaram a grandes resultados.
D’Avila (2006), baseada na teoria sécio-constructiva de Vigostky, aponta que a

aprendizagem colaborativa gera um aprendizagem mais significativa:

La didéctica colaborativa se apoya en algunos dispositivos de
ensefianza/aprendizaje, entre los cuales cabe citar: la perspectiva
dialégica, la problematizacion (que dentro del método dialégico
lleva al favorecimiento de las controversias colectivas), la
metodologia de proyectos, el trabajo compartido (sin el cual no
podria existir la elaboracion colectiva de proyectos) y el hipertexto
como marco definidor del didlogo y de las tareas operadas en la red.
El objetivo estd en generar aprendizajes significativos y en red.”
(d"Avila, C.2006)

Entendemos que a colaboracdo estimula a aprendizagem e que pressupde o
desenvolvimento de um trabalho de associagdo buscando um objetivo comum, algo que nao
poderia ser produzido de maneira individual (GARBIN, 2010). A colaboracdo depende do
estabelecimento de uma linguagem entre os participantes, no caso do curso muito do

intercambio foi feito nos Féruns especificos de cada Grupo, gerenciar um Férum por cada
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Grupo foi uma decisao importante porque essa ferramenta proporcionou um melhor didlogo

dos grupos para a organizagdo das atividades a serem entregadas.

No Médulo 3 do curso, também foi gerado um Férum de intercimbio chamado
“Propuestas de ensefianza que promuevan la colaboracion” porque a temdtica da
colaboracdo e o trabalho colaborativo fizeram parte do Médulo. Muitos professores, alunos
do curso, foram recomendando sitios web de interes e propostas colaborativas, como se

pode visualizar no relato de esta professora de espanhol do estado de Sao Paulo.

“Las ferias culturales de los diversos paises hispanohablantes
también se convierten en un excelente trabajo colaborativo y ellos
aprenden mucho, desde la etapa de investigacion, busca de videos
(os ayudo en esta parte), montaje de la presentacion, entrenar como
y qué se debe hablar para no tornar pesada la exposicion, elegir
juegos para interactuar con los oyentes. Cuesta trabajo a todos,
pero lo que han realizado no se olvidardn y creo que ahi estd

’

presente un aprendizaje significativo.’

(Relato de experiéncia de uma professora de Santo André,
Estado de Sdao Pablo).

3.5- Aplicacoes e Softwares de edicao e autoria utilizadas no curso

Os softwares e aplicagdes de edicdo escolhidas para o curso foram estudados e
pesquisados previamente pela equipe do LANTEC e as recomendagdes do grupo
CAMILLE para realizar esta incorporagdo. Podem se visualizar no seguinte quadro as

escolhas feitas por médulo de cada aplicacao ao longo do curso.
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Médulo 2

Moédulo 2

Moédulo 3

Quadro 3: Aplicacdes e softwares de edicdo digital utilizados nos médulos do curso.

Aplicacgoes e Softwares de edi¢ao

digital

Caracterizaciao

. Poital de esontina exe grgpo

PION ¢,

R P R R R

Compone: é um portal de escritura em
grupo criado na Espanha, que permite
criar poesias, contos e letras de
cancgodes. O interessante desta
ferramenta € que potencializa a
criatividade em Espanhol e a sua
proposta € de Colaboracao. Site web:

http://www.coompone.com/

Google docs

Google Docs: é um pacote de
aplicativos do Google. Funciona
totalmente on-line diretamente
no browser, os aplicativos sao
compativeis com
o OpenOffice.org/BrOffice.org,
KOffice e Microsoft Office, e
atualmente compde-se de um
processador de texto, um editor de
apresentacdes, um editor de planilhas e
um editor de formularios. O Google
Docs permite aos usudrios criar e
editar documentos online a0 mesmo
tempo colaborando em tempo real com

outros usuarios.

PREZI: ¢ um software de edicdo em

modalidade nuvem utilizado para a
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criacdo de apresentacdes. Podera
substituir o conhecido Power-Point,
pois Prezi ndo utiliza slides como o
Power point, utiliza uma tela completa
e cada wusudrio vai criando seu
recorrido com a ferramenta do Zoom.
A plataforma do Prezi disponibiliza
uma versdo gratuita, e além disso é
possivel  reutilizar  apresentacdes
publicas criadas por outros usudrios.

Site web: http://prezi.com/

Moédulo 4

Windows Live

Movie-maker: € um software de edicdo
de videos da Microsoft. Caracteriza-se
por ser um programa simples e de facil
utilizacdo, o que permite que pessoas
sem muita experiéncia em informética
possam adicionar efeitos de transi¢do,
textos personalizados e dudio nos seus

filmes.

Fonte: Curso de formagao continuada para professores de espanhol “Utilizagdo de OA em sala de aula

mediatizados pelas tecnologias digitais”.

Priorizou-se aplicacdes e softwares de uso simples e disponiveis gratuitamente na

Internet, o unico Software que ndo esta disponivel on-line € o0 Movie-Maker, mais a maioria

de alunos ndo teve problema em conseguir o programa porque ele estd presente nas ultimas

versoes do Windows (Windows Vista, Windows 7, Windows 8.) que alberga uma maioria

dos computadores de hoje
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Capitulo 4: Recursos Educativos Digitais para o ensino do ELE

4.1 As narrativas docentes: a voz dos autores

“Creo que estamos avanzando en el uso de tecnologia en
clase. Veo que muchos profesores estan cambiando su perfil y
aceptando que este recurso puede ser titil. Venimos hace siglos con
una metodologia en que el profesor detiene el saber y que esto ya
es suficiente para el aprendizaje, pero nuestro publico ya no es lo
mismo. Hoy las clases son heterogéneas y los estudiantes tienen
otras formas de acceder a la informacion. Seguramente, la figura
del profesor siempre serd necesaria, pero la tecnologia estda ahi
para ayudarnos y enriquecer nuestro trabajo, seria tonteria
rechazarla. Creo que con este curso, vamos aprender a manejar
estos recursos y sacar provecho de sus beneficios.” (Relato de uma
professora de Sao Carlos, Estado de Sdo Paulo).

Ja no inicio a expectativa dos alunos era grande, pode-se observar no formuldrio de
inscricdo dos candidatos que as repostas mostravam grande interesse de aprender novos
conhecimentos e que eles procuravam conhecimentos praticos para promover a inovagao
em suas aulas de espanhol.

No férum do modulo 2, “Tecnologias e Educacdo”, a proposta era comentar as
relacdes que os professores tinham com o uso de tecnologias para o ensino, quais eram 0s
recursos que acostumavam utilizar em sala de aula de espanhol e como organizavam suas
propostas diddticas. Nesta fase tivemos diversas respostas, mas foi possivel verificar que a
totalidade dos professores tem contato com tecnologias de dudio e audiovisuais além do
tradicional livro diddtico, muitos deles manifestaram estar procurando novas experiéncias
J4 que muitos materiais impressos nao respondem a realidade dos alunos, como podemos

verificar no relato da seguinte professora.

“Bueno, creo que trabajo como la mayoria, con musicas, peliculas y ejercicios
de audio, algunas veces utilizo algunos sitios de internet para ensefiarles una
entrevista o algiin documental. De hecho resulta dificil encontrar un libro
diddctico que esté al alcance de nuestra realidad, asi que en el centro de lenguas
que trabajo utilizamos una "apostilla”, que fue elaborada a través de distintos

’

materiales. Los fotocopiamos y la montamos. Hasta ahora nos resulta bien.’
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(Relato de una professora de Espanhol da cidade de Bauru, Estado de Sdo
Paulo).

Outro relato da experiéncia de uma professora, aluna do curso, enfatizou as
estratégias didaticas utilizadas no ensino do espanhol, este relato é um exemplo de uma
conduta que todos os alunos foram seguindo e desenvolvendo ao longo do curso, ou seja:
compartilhar experi€ncias, atividades para o ensino, sites etc. Pode-se observar que a
professora ressalta a importancia do intercambio nos féruns, muitos tomam as experiéncias
dos outros para levar na sua pratica, esse intercambio € importantissimo na formacao de

professores.

“/Hola! Buenas tardes a todos los comparieros de curso y a la profesora Tania!
Bueno, en mis clases acostumbro, siempre que sea posible, utilizar videos de
canciones actuales, en espaiiol. Primero vemos el clip en video y después con la
letra de la cancion en las manos, recortadas en estrofas intentamos ordenarlas
al mismo tiempo que oimos la cancion. Es una actividad que envuelve a todo el
grupo, una vez que se esfuerzan para conseguir ordenar la letra de la
cancion. Recomiendo a todos esta actividad, es muy buena.

También utilizo el libro de texto con CD en las clases, para que puedan
practicar la pronunciacion y observar la diferencia de un pais con otro. En las
peliculas que llevo para trabajar, pido a los alumnos que observen la pronuncia
y hacen una lista de las palabras que ya conocen. Para después hacer la
correccion en aula. También les presento un relato de la pelicula para que sea
evaluado el nivel de conocimiento de ellos.

Estoy encantada con el curso, pues estoy cogiendo la experiencia de cada uno de
vosotros. Un gran abrazo y éxito para todos.”

(Relato de uma professora de Espanhol da Cidade Barra das Gargas, Estado de
Mato Grosso).

Todos os professores participaram do férum e indicando suas sugestdes, como
resultado obteve-se uma lista imensa de sites recomendados que nos fez decidir criar um
catalogo de “Recursos y sitios web para la ensefianza del espafiol” (Anexo 5) como produto
da colaboragdo entre todos no curso. Os alunos ficaram bastante satisfeitos com o

documento e este ficou como producao para recomendacgao de todos.
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A partir do médulo 3, as criacdes que eles mesmos fizeram foram disponibilizadas
em foéruns especiais de cada temadtica nos quais os colegas de curso comentaram e deram
opinides sobre as criacdes uns dos outros, o que € muito interessante do ponto de vista da
troca e constru¢do conjunta do conhecimento. Inclusive muitos professores comentaram
que integraram os materiais produzidos por colegas do curso nas suas aulas de espanhol, o
que significa que o compartilhamento das diversas criacdes nos féruns complementa o
intercambio na esfera virtual e nas praticas em sala de aula.

Podem-se observar dois momentos na experi€éncia dos professores de espanhol,
alunos do curso. Um primeiro momento contemplaria os primeiros médulos (Moédulo 1 e
2), no qual se deram trocas nos féruns de intercambio com grandes reflexdes sobre a
utilizacdo dos recursos digitais e sobre o lugar das tecnologias nas praticas pedagogicas,
como se pode observar na citacdo anterior. Troca e recomendagdes de materiais, sites,
blogs, animacdes, guias com atividades e diversos recursos digitais.

Outro momento se deu a partir do médulo 3 do curso, no qual se comegou a
visualizar a criagdo de recursos educativos digitais por parte dos mesmos professores, em
que se viu, podemos dizer, sua parte autoral e as criagdes cuja autoria compartilharam com

colegas do curso e com seus alunos na sala de aula de espanhol.

“No decorrer das atividades que desenvolvemos me encantei
como PREZI, assim como outros colegas e também a edicdo de
videos, inclusive, apds todo o trabalho que encontrei juntamente
com o meu grupo, descobri que no “Youtube”, é possivel fazer
toda aquela edicdo de forma muito simples, entdo, valeu a
experiéncia para que eu pudesse buscar recursos e aperfeicoar as
minhas prdticas, quanto a atividade realizada com o PREZI,
ainda hoje passo para os alunos de minha nova turma de
espanhol, quero ver se conseguimos desenvolver uma atividade no
site.”

(Relato de um professor da cidade de Sdo Paulo, Brasil).

Esse foi o principal objetivo do curso de formacdo continuada e também a

motivagdo central desta pesquisa: poder ver como os professores foram se apropriando dos

73



conhecimentos no curso e comecaram a experimentar as diversas aplicacdes e softwares,
apoiados na criatividade e autoria na formagao docente.

Por exemplo, no médulo 3, tivemos o caso de um professor que enviou uma
mensagem no férum de intercAmbio mostrando um site em formato mural que ele tinha
criado com alguns dos recursos que trabalhamos no curso e com outros que ele ja conhecia

da sua experiéncia prévia, em sua narrativa ele comenta:

“/Hola profesora! Una de las cosas buenas con este curso
también fue una mejora en mi curiosidad por recursos que puedan
ayudar en las clases. Con eso, y para practicar mis
descubrimientos, comparto un "muro” que he hecho en un sitio
que me parecio interesante - todavia tengo que conocerlo mejor.
Dejo en enlace (también se puede anadir textos)”.
http://padlet.com/wall/ferramentas-ensino

(Relato de um professor de Campo Grande, estado de Mato
Grosso do Sul, Brasil).

Toda autoria integra um processo de “Autorizagdo” (Ardoino, 1998) no qual os
atores tém iniciativas de promover seu lugar e se autorizam a avancar numa perspectiva
autoral propria. Segundo Ardoino (1998, p.28) citado por Gongalves Barbosa (2012), o
autor ¢: “O fundador, o criador, at¢ mesmo o genitor; seja como for, aquele que se situa e
que ¢ explicitamente reconhecido pelos outros como estando na origem de”. Pensando
sobre a narrativa do professor de Campo Grande e as narrativas da maioria dos alunos que
criaram RED no curso, podemos observar o processo de criagdo no sentido que Ardoino
nos coloca, no qual a autoria surge como resultado do processo de autorizagao.

Os relatos dos professores sdo de suma importancia para pensar as praticas de
letramento digital e de autoria dos RED, considerando que a presente pesquisa estd baseada
na metodologia de pesquisa-a¢do, trabalhou-se com as narrativas de todos os implicados no
processo. Para avangar na andlise do atual capitulo extraimos as narrativas de comentdrios

do Férum e das diversas atividades dentro do AVA.
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4.2 A criacio de videos como recursos educativos

E importante destacar que “a imagem” ndo é um artefato
puramente visual, puramente iconico, nem um artefato fisico, mas
é a prdtica social material que produz uma imagem e que a
inscreve em um marco social particular. A pintura, o cinema, a
fotografia, a televisdo, e todos os outros géneros que possamos
considerar ‘“‘visuais”, sempre envolvem outros sentidos, mas
acima de tudo envolvem a criadores e receptores, produtores e
consumidores, e poem em jogo uma serie de saberes e disposicoes
que excedem em muito a imagem em questdo. (DUSSEL, 2006,
p.280) (tradugdo feita pela autora).

A presencga das imagens em nosso cotidiano € inegavel, a imagem € um dos modos
de representacdo mais estendidos hoje. Nossa sociedade € saturada pelas imagens o tempo
todo, em nosso cotidiano muitas vezes ouvimos “uma imagem vale mais que mil palavras”,
mas essa afirmacdo nem sempre € verdadeira, € necessdrio observar que existem imagens
muito valiosas e outras muito pouco, dependendo das intengdes e praticas nas quais estejam
inseridas. Educar no consumo de imagens € importante para nosso século, mas para chegar
a “Educar o olhar” (Dussel, 2006) ¢ de suma importancia saber: O que ¢ uma imagem?
Que implica o olhar? Como desenvolver um sentido critico no nosso olhar? Como
promover préticas educativas criticas com imagens e com recursos audiovisuais?

Segundo Dussel (2006), a insercdo das imagens no sistema educativo sempre
aconteceu com uma simples ilustracdo que acompanhava o conteido escrito, como uma
forma de representacdo inferior a escrita, entretanto, a importancia niao se da por conta do
enfrentamento dos formatos (iconico, escrito, audiovisual, hipertextual, hipermedial etc),
eles sdo igualmente valiosos no ensino forma e informal, a autora define a imagem como
“produ¢do humana” e como esta parte de um processo que envolve o contexto onde foi
criada.

Como afirmam Basso & Amaral (2006), a imagem no sistema educativo foi
alcancando importancia no século XX e XXI, embora a escola tenha a drea da pedagogia da
imagem como secundaria a drea da escrita. Pode-se considerar que as imagens (em todos
seus formatos) sdo sem divida um dos elementos com maior potencial nas praticas de

ensino aprendizagem na atualidade. A linguagem audiovisual tem grande importancia na
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educagdo porque incorpora a motivacdo e a utilizacdo de vérios sentidos em simultaneo,
esta linguagem esta intimamente ligada aos modos de aprender.

E de suma importancia reconhecer que a incorporagdo de recursos audiovisuais no
ensino nao € tarefa facil, € preciso levar em conta consideracdes especificas do contexto,
dos alunos, das aplicagdes web e recursos técnicos que se pretendem utilizar, do
planejamento do processo etc. Para ndo fazer uma incorporacdo descontextualizada das
multiplas linguagens na temadtica que se pretende abordar, na atividade que se pretende e
sobretudo no que se pretende transmitir com um determinado video, filme, documentario
etc. Compartilhamos com Dussel a ideia de que é preciso insistir em uma educacdo que

promova “outras leituras” (2006):

Niao é somente ensinar a “ler” o que existe de outras maneiras,
mas mostrar outros “textos”, outras imagens, outros objetos.
Por isso é importante insistir num ensino que promova outras
leituras (e escritas) sobre a cultura que aportam os meios.
Concordamos com Orozco Gémez (2001) quando diz que
devemos promover uma alfabetizacdo da linguagem da
imagem, que permita “ver” suas manipulagdes e estereotipos
“ouvir” seus siléncios, “notar” suas exclusdes, e em ultima
instancia “tomar distancia” da programacao. (DUSSEL, 2006,
p-285) (Traducdo feita pela autora).

No curso de formagdo continuada aos professores de espanhol, a multiplicidade de
linguagens na Web foi abordada neste sentido, em especial a linguagem audiovisual,
intentando promover uma visdo critica do que os professores querem transmitir com a
criacdo de material audiovisual para seus alunos e também de como fazer a integracdo de
propostas que trabalhem com essa linguagem em sala de aula. A linguagem audiovisual é
um recurso potencial para o ensino do espanhol, pois, ndo sé traz o contato da oralidade e
fonética, como também das diferentes culturas, realidades, identidades que a imagem tem a
capacidade de incorporar.

Este tipo de linguagem permite pensar outros tipos de conteidos e outros modos de
experiéncia escolar, nem melhores nem piores do que a experiéncia do texto escrito, mas

igualmente valiosos.
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Temos que reconhecer, e incorporar a proposta escolar as
consequéncias do reconhecimento, que a cultura da imagem
aporta muito as identidades e os conhecimentos de este tempo,
porque, como sinalamos anteriormente, provém de géneros,
modos, tessituras, espessuras, € até sons, a imaginacao que temos
de sociedade e da natureza. Isso implica pensar de outros modos a
experiéncia escolar, incorporando uma dimensdo € uma
complexidade que ndao sempre se reconhece. (DUSSEL, 2006,
p-288) (Traducgdo feita pela autora).

No Moddulo 4 do curso chamado Linguagem Audiovisual Interativa, trabalhou-se
com a criagdo de videos de duracdo de 5 a 10 minutos, a proposta foi feita em Grupos, cada
Grupo devia escolher uma temadtica, dividir as fun¢des do que cada um ia fazer e editar o

video com o software de edicio Movie-Maker.

Imagem 24: Software Movie-Maker
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Fonte: captura de tela do Software Movie Maker.

Este médulo foi dividido em duas partes, uma primeira composta das elaboracdes
dos roteiros dos videos, escolhendo as teméticas que seriam abordadas e o material em

imagens, video, escrito, entre outros que integrariam os videos. A segunda constou do
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processo de edi¢do, nesta etapa abriu-se um férum por cada grupo para facilitar o didlogo e
a decisdo, por parte dos integrantes, da melhor maneira de cada grupo se organizar. O
video final deveria ter sido entregue apds as férias de fim de ano, de um total de 15 Grupos
foram recebidos 13 videos, o que demonstra um 6timo resultado apesar do recesso de férias
e das dificuldades de se trabalhar em Grupos na modalidade EaD.

Abriu-se um férum chamado “Producciones Audiovisuales” no qual cada grupo
compartilharia o link de YouTube do video que elaborou, e a temdtica escolhida para a
realizacdo do video. As temdticas dos 13 videos realizados foram variadas, algumas
focaram em aspectos culturais e histéricos da América Latina, outras em literatura e
questdes mais relacionadas a gramadtica da lingua espanhola, e também sobre a preservacao
da natureza e o meio ambiente como projetos transversais que trabalham a lingua espanhola
partindo de problemdticas sociais e culturais. Todos os grupos que fizeram os videos
compartilharam os links e comentaram os trabalhos feitos por seus colegas, como vemos na

seguinte imagem do Férum “Producciones Audiovisuales”.

Imagens 25: Fé6rum médulo 4

Hola, a todos.

El titulo de nuestro trabajo es "Dictaduras nunca mas". El video tiene el objetivo de trabajar las imagenes con laletra
de cancion de Ruben Blades, cantada por Mana.

Dictaduras, nunca mis

Mostrar principal | Editar | Interromper | Excuir | Responder
@il Re: Producciones Audiovisuales
ik ) ‘a1 - segunda, 18 fevereiro 2013, 13:26

Muito importante trabalhar a histdria o video sobre ditadura esta muito legal, musica belissima. Desejo theém g.
nunca mais passemas por esta situacdo.

Abracos,
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Fonte: AVA do curso.

A proposta de compartilhamento na rede social YouTube foi muito importante na
totalidade do curso, todos os videos criados nos modulos 4 € 6 foram inseridos e
compartilhados no YouTube, contribuindo na circulagdo e reutilizacdo dos diversos
materiais educativos. A seguinte imagem (Imagem 13) mostra o video criado por um dos
grupos do curso que trabalhou a famosa lenda espanhola sobre os amantes de Teruel, uma
cidade da Espanha. Pode-se notar que o video atualmente (ultima visualizacdo em:
15/11/2013) j4 conta com mais de 2000 reprodugdes, o que indica que o material
audiovisual criado no curso estd sendo reutilizado pelos professores de espanhol que

criaram o video e/ou por diversos usudrios da rede social YouTube

Imagem 26: Video “Los amantes de Teruel” criado no Médulo 4 do curso.

Yl]il Tl] I]B i Q Subir video ¥

2.200
s i

Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=L8Nz80sC4AQ
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4.3 Apresentacoes interativas com o software PREZI

Segundo Lemos (2005), a remixagem € o principio que rege a cibercultura, este
pode ser entendido como o conjunto de préticas sociais € comunicacionais de combinagdes,
colagens, cut-up de informacgdo a partir das tecnologias digitais. No mddulo 3 do curso,
Colaboracdo e Mediacdo interativa, trabalhou-se com uma proposta didatica chamada
Remix*™ de materiales educativos na qual os alunos escolheram um material escrito em
formato impresso que ja tinham utilizado nas suas préticas de ensino da lingua espanhola,
podendo ser de qualquer temadtica, entretanto deveria ser impresso. Depois de escolhido o
material, eles tiveram que desenhar uma proposta de “Remix” do material educativo no
PREZI, software de apresentagOes interativas que permite integrar videos, hipertexto,
imagens, links, etc.

O Prezi é um software gratuito, em modalidade nuvem, de apresentacdes nao
lineares com zoom, permite a edicdo de apresentacdes interativas com varios esquemas
possiveis em design e disposicdo dos conteudos, as apresentacdes podem ser editadas em
colaboracdo ja que o software permite a edicdo colaborativa e, uma vez criada, pode ser
compartilhada em diversas redes sociais e por e-mail. A versdao on-line do software
disponivel na Internet permite o uso livre e as apresentagdes podem ser reutilizadas por

qualquer um, também existe uma versdo paga para uso off-line.

Imagem 27 e 28: Imagens do Software PREZI

** 0 termo Remix comecou ser utilizado na drea musical, quando uma musica € modificada por outra pessoa
ou pelo proprio produtor, tendo como caracteristica principal a mudanca de ritmo, qualidade ou género da
musica, sem perder seus detalhes marcantes. No sentido de remixagem de material educativo se manteve a
esséncia do contetddo a ser ensinado mais mudam as formas em como ele é apresentado, se integram outras
linguagens, atividades, etc.

80



>

Ideas matter.

8 Add current view
T Clearall

Para inspirar al cambio, cambia tu herramienta de presentaciones.

e mas alla de Los Limites de las diapositivas y dale vida a tus ideas.

Crea Colabora Presenta
Con o sin conexién €n la misma sala o en diferentes zonas desde cualquier lugar a tode el mundo
horarias

~ m A

81



Fonte: http://prezi.com/index/

O cadastro no site e a utilizacdo do software em formato de zoom implicaram um
trabalho de elevado conhecimento do funcionamento do programa até conseguir montar a
apresentacdo desejada com as imagens, videos e materiais. Esta tarefa ndo foi fécil e
demandou trés semanas, mas o resultado foi proveitoso, pois o software PREZI era uma
novidade para muitos docentes que, inclusive, afirmaram que fardao propostas para seus
alunos utilizarem-no em seu dia a dia. Embora para alguns deles a utilizacdo do software
trouxesse algumas dificuldades, todos tentaram e experimentaram livremente e, no total das
respostas da auto-avaliagdo do Mddulo 3, os professores participantes do curso disseram
que recomendariam a ferramenta a colegas e alunos.

No Foérum do Modulo 3, das “Remixagem de materiais” realizadas com o PREZI,
todos os alunos do curso compartilharam os links de seus PREZIS e comentaram a
experiéncia de criagdo com o Software.

Sobre este momento de compartilhamento, sdo possiveis muitas andlises, uma delas é
que a maioria das temadticas escolhidas incorporou a questdo intercultural do ensino da
lingua espanhola, este fato ndo foi de todo um acaso uma vez que nds incentivamos tal
ideia na consigna da proposta diddtica, sugerindo que o trabalho de remixagem poderia ser
realizado a partir de temdticas que incorporassem a perspectiva do espanhol latino-
americano, embora alguns professores tenham feito trabalhos sobre outros temas, a maioria
escolheu trabalhar ou relacionar recursos culturais como musicas, videos, literaturas e
culindria de paises vizinhos ao Brasil.

Outra das questdes importantes que devemos mencionar € que todos os professores
gostaram de conhecer o software e conseguiram (alguns mais do que outros) interagir com
videos, imagens, realmente logrando “remixar” os materiais impressos. Cabe levantar que
no Portfélio do Mdédulo 3 eles deveriam entregar também a versdo escaneada original da
atividade que escolheram trabalhar e o link do PREZI para fazer uma compara¢do de como

o Recurso Educativo foi se digitalizando e integrando as multiplas de linguagens.
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Imagem 29: Férum do PREZI

Re: Compartiendo las producciones de Materiales Educativos con PREZI
- por terca, 6 novembro 2012, 19:29

Hola! Como estan?
Comparto con uds mi material elaborado en el Prezi. Me gusto mucho trabajar con esta herramienta

Preparé una presentacion que tiene la funcidn de describir una vivienda, utilizando los verbos ser, estar y haber.
Tambien agregué un video que narra el cuento de Cortazar - Casa Tomada, que puede ser trabajado como actividad
complementaria.

Saludos,

http://prezi.com/glorogmasb84/remix-de-material/

Mostrar principal | Editar | Interromper | Exduir | Responder

Re: Compartiendo las producciones de Materiales Educativos con PREZI
por - terga, 6 novembro 2012, 20:01

Buenas noches colegas.

Mas un gano del curso, conocer esta herramienta de presentacion multimedia, que me parece eficaz y que con la
practica llegaremos a ver su real alcance.

Yo trabajé con un tema del arte culinario de unos paises de américa del sur: El Ceviche.
Dejola direccion para que den una mirada, sin olvidar que soy un aprendiz.

http://prezi.com/riezduyalsqd/el-ceviche/

Fonte: AVA do curso

Também podemos observar a reutilizacdo das apresentacdes feitas no PREZI, como
aconteceu com os videos dos mddulos 4 € 6 no YouTube, ai temos um caso em que a
apresentacdo sobre ‘“Paises Hispanohablantes de Sudamérica™ foi vista por volta de 150
vezes, a professora-autora da apresentacdo comentou que a experiéncia do PREZI
significou muita motivacdo para ela na criagdo do conteddo, e que conseguiu integrar
videos e imagens e que apresentaria aos alunos dela. Podemos observar as seguintes

imagens, correspondentes ao trabalho da mesma docente.

Imagem 30: Apresentagdo no PREZI feita por uma aluna do curso
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Fonte: http://prezi.com/gdakkjmn7u26/paises-hispanohablantes-de-suramerica/

Imagem 31: Foro dos Materiais criados com o PREZI

- Re: Compartiendo las producciones de Materiales Educativos con PREZI
A por - terca, 6 novembro 2012, 14:47

iQue maravilla! Yo quede muy animada y feliz por conocer el PREZI. Muchas veces pensaba que terian que crear
algo en este estilo, y ahora encontré. Estoy muy motivada y quiero crear muchos, ademas de utilizar con mis
alumnos y hacer clases mas visuales, interesantes y, el mejor, modernas! jejeje

Aqui va el link de mi presentacion, que habla sobre los Paises Hispanohablantes de Suramerica, con imagenes y
un video al final.

http://prezi.com/gdakkjmn7u6/paises-hispanohablantes-de-suramerica/
Confeso que sufri y bati mi cabeza en la pared para hacer algunas cosas, como el zoon que es testarudo y no va
donde quiero, jajaja

Pero al final todo salid bien y no veo la hora de mostrar a mis alumnos y oir lo que ellos van a decirme sobre mi
trabajo :)

Fonte: AVA do curso.
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4.4- A narracao digital de historias

A palavra narrar vem do verbo latino narrare, que significa
expor, contar, relatar. E se aproxima do que os gregos antigos
clamavam de épikos — poema longo que conta uma historia e
serve para ser recitado. Narrar tem, portanto, essa
caracteristica intrinseca: pressupoe o outro. Ser contada ou ser
lida: ¢ esse o destino de toda historia (...). (PRADO, G.;
SOLIGO, 2005, p. 3)

A narracao digital de historias consiste em criar um video breve, de quatro ou cinco
minutos de duracdo, no qual predomina o conteudo narrativo. No video, o autor pode
compartilhar através do formato audiovisual diferentes aspectos da sua historia pessoal, ou
qualquer outra temética de interesse, sempre com a mensagem da historia narrada em voz

em off utilizando diversos recursos audiovisuais e textuais.

A contagem de historias utilizando a tecnologia digital denomina-se “Digital
Storytelling” em inglés e “Relato Digital” em espanhol, tem sido definida como a pratica de
combinar diversas linguagens como a fotografia, texto, musica, narracdo de dudio e videos
para contar uma historia interessante, emotiva e profunda (Castafieda, 2013), sempre

falando sobre o olhar pessoal e com reflexdes sobre a temética escolhida.

A criacdo de narrativas digitais se baseia, entdo, na arte de combinar historias com
elementos digitais multimidia. O conteido pode variar a depender do objetivo, podendo
este ser historico, reflexivo ou didético, além do fato da narracdo digital de historias conter
em si um grande potencial educativo, podendo ser utilizada em qualquer area de
conhecimento. Esta experiéncia criativa estimula e potencializa o letramento digital dos
alunos e professores, motiva a criatividade e fomenta o aprendizado colaborativo

midiatizado com as tecnologias digitais (Sevilla Pavon, Maddalena, 2013) .

Segundo Lambert (2002), sdo sete os elementos que devem sustentar toda narracao
digital: o ponto de vista, a pergunta dramatica, o conteido emocional, a voz em off, a trilha

sonora, a economia narrativa e o ritmo da narragao.
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a) O ponto de vista tem relacio com o objetivo que temos na hora de contar nossa
historia, quem € nosso destinatdrio, qual é a mensagem e porque queremos transmitir

determinado conteudo.

b) No comeco da narracdo, o narrador abre com uma pergunta dramética- pode ser direta ou

indiretamente- para conseguir criar um clima de aten¢@o e capturar a audiéncia.

¢) O componente emocional faz que a audiéncia se identifique ainda mais com nossa

historia.

d) A voz em off do narrador tem como finalidade que a mensagem chegue de maneira direta

aos destinatarios.

e) A banda sonora pode se converter em um elemento complementar para a transmissao da

mensagem.

f) A economia narrativa objetiva evitar que a narracdo tenha excesso de informacgdo e nao

sobrecarregar a historia.

g) O ritmo da historia refere ao ritmo da narracido e ao ritmo em que vao aparecendo as
imagens. Nao devem ir muito rdpido nem muito devagar para que nossa histéria seja

compreensivel pela audiéncia.

Como proposta de projeto final do curso de formagdo continuada aos professores de

espanhol se incorporou a criagdo das narrativas digitais. A proposta inicial era que os

professores, alunos do curso, realizem a experiéncia de narragdo digital de histérias com

seus alunos nas aulas de espanhol, mas, frente a dificuldades de infraestrutura em algumas

escolas publicas, abriu-se a possibilidade de fazer as narrativas digitais de maneira

individual. Assim, a proposta de criacao foi de duas maneiras:

O professor junto aos alunos na sala de aula de espanhol.

O professor individualmente.

O grupo CAMILLE, que trabalhou em colaboracgdio com o LANTEC no

desenvolvimento do projeto Brasil-Espanha, na qual a presente pesquisa estd inserida,
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realizou oito videos em formato de gravacdo Polimedia®’, sobre como criar as narrativas

digitais voltadas ao ensino do espanhol como lingua estrangeira. O material audiovisual foi

o apoio didatico-pedagdgico que receberam os alunos para realizar suas criagdes. Os videos

numa sequéncia conceitual, incorporam as seguintes tematicas:

Quadro 4: Polimedias do grupo CAMILLE.

Polimedia 1

Proposta pedagdgica sobre a criacdo de uma narrativa digital.

Polimedia 2

Elementos para ter em conta e componentes das Narrativas Digitais.

Polimedia 3

Passos para seguir na criacdo de uma narrativa digital.

Polimedia 4

Escolha da temética e estrutura, dos programas e recursos para a criagdo da narrativa
digital.

Polimedia 5

Escolha do ponto de vista e redacdo do roteiro para a criagdo de uma narrativa digital.

Polimedia 6

Selecionar e importar os recursos audiovisuais para a cria¢cdo de uma narrativa digital.

Polimedia 7

A gravacio e finalizacdo de uma narrativa digital para a aula de ELE.

Polimedia 8

Compartilhar e avaliar as narrativas digitais para a aula de ELE.

* Polimedia: ¢ um sistema desenvolvido pela Universidade Politécnica de Valencia para a criacdo de
conteidos multimedia como apoio a docéncia presencial, que compreende da preparacdo de material docente
até na distribuicdo de diferentes midias (TV, Internet, CD, etc.) aos destinatarios. Para mais informacdo:
https://poliformat.upv.es/portal, dltima consulta 1/11/2013.
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Imagem 32: Polimedia do grupo CAMILLE.
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Universitat Poltecnica de Valendla, Espana

Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=0ZZ-jsvFilw

Abriu-se um férum para o acompanhamento dentro do AV A, ali os alunos podiam realizar
consultas as professoras do curso e recomendagdes entre os mesmos alunos. O tempo para a
realizacdo do projeto final foi de um més e meio para a realizagdo da experiéncia, finalmente na
ultima semana foi criado um novo férum de intercdmbio chamado “Compartiendo nuestras
creaciones de Relatos Digitales” e ali os alunos foram compartilhando os links de YouTube das

narracdes digitais, e comentando os trabalhos dos colegas do curso.

Para concluir o ultimo moédulo do curso, solicitou-se aos alunos um informe final, escrito,
sobre a experiéncia de criacdo das narrativas digitais, fosse na aula de espanhol ou individualmente,
comentando o trabalho, a interagcdo com o software de edi¢do, as narrativas orais dos alunos, a
busca de materiais na Internet e demais questdes relativas ao processo criativo. Alguns dos
comentdrios extraidos do informe final e do férum de intercimbio no qual os professores

comentaram suas experiéncias de criagdo da narrativa digital com seus alunos foram:

88



“- Hubo una interaccion mayor entre los alumnos, chicos de un grupo
que nunca se relacionaban antes se aproximaron. El deseo de hacer bien la
lectura hizo que entrenasen la pronunciacion y algunos alumnos tienen mds

confianza para hablar. Hubo mucha colaboracion entre todos.’
(Relato de una profesora de Mogi Mirim, estado de Sdo Paulo, Brasil.)

“- Fue una experiencia maravillosa, ya que los alumnos tienen un gran
conocimiento de informdtica y saben utilizar como nadie estos aparatos. La
dificultad mayor fue la grabacion de voz, se pusieron timidos al hablar en
espaiiol, fueron varios intentos hasta el resultado final. Aiin con algunos
errores. Pero creo que el resultado final fue muy valioso para cada uno de

ellos.’
(Relato de una profesora de Alto Paraiso, estado de Parand, Brasil.)

“- La experiencia de producir en grupos un relato digital fue, para los
alumnos, mucho mds motivadora que entregar un trabajo de investigacion
impreso. La manera de manejar el contenido abordado se vuelve mucho mds
personal. El hecho de que necesitaban definir cosas por si solos, les confiere
mds autonomia y negociaciones en la toma de decisiones. Pudieron entender
bien el proceso y demostraron mucho interés por el trabajo. Se divirtieron y
les gust6 mucho la actividad. Nuestro principal desafio fue la
administracion del tiempo.”

(Relato de un profesor de Campo Grande, estado de Mato grosso del

Sur, Brasil.)

“- Es interesante, pues llamo la atencion de los alumnos y todos se
comprometieron en el proceso de creacion. Las investigaciones que hicieron
sobre el tema fueron mucho mds profundas de lo que yo podria enseiiarles

en clases regulares.’
(Relato de um professor da cidade de Sdao Paulo, Brasil).

Podemos observar nos relatos dos professores que a experiéncia em sala de aula foi

positiva,

o trabalho criativo promovido em grupos trouxe novas interacoes

€

conhecimentos, os alunos conseguiram criar satisfatoriamente as narrativas digitais em
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lingua espanhola sobre diversas temdticas. Recebemos um total de 46 narrativas digitais de
variadas temadticas (meio ambiente, musica, civilizagdes indigenas, juventude, arte, viagens,
manifestacdes populares, cultura hispanica, Brasil, copa mundial de futebol, literatura etc).
Muitos dos professores aproveitaram as temadticas que estavam trabalhando no calendario
académico para trabalhar o formato da narrativa digital, outros deixaram livre a escolha da
temdtica para seus alunos. Os docentes que criaram narrativas digitais em forma individual
pelos problemas de infraestrutura nas escolas ou por questdo de tempo escolheram
tematicas mais relacionadas com a profissdao docente e também avaliaram a experiéncia
criativa e autoral de maneira positiva, mencionando que integrardo a metodologia da

narrativa digital em projetos futuros.

“Bueno, cuando lei y vi los videos sobre los relatos digitales, imaginé,
voy a intentar hacer uno, porque me encanto, imaginé desarrollarlo con los
alumnos pero en mi escuela no hay ordenadores ni recursos suficientes
para realizar este trabajo. Confieso que me dio un trabajo loco para poder
hacerlo. De pronto me vino a la cabeza hacer mi relato digital sobre “el
respeto a los mayores” porque es claro el des-respeto que ellos sufren en la
sociedad. Entonces me puse a buscar fotos en la Web, después textos donde
yo podria unirselos a las fotos y asi fue. De a poco fui montando, pero al
momento de pasar todo al Movie-Maker mi computadora comenzo a tener
problemas y tuve miedo de perder todo, busqué la cancion que me gusta que
es el tema de la pelicula: Titanic. La cancion no aparecio mucho en el
relato digital pero si al final de la narracion del trabajo. De una cosa estoy
segura, después de terminarlo me gusté mucho. Ojald con otros alumnos
pueda hacerlo algiin dia, creci mucho con todo lo que aprendi en el curso.
Gracias a todos y a ti Tania. Saludos.

(Relato de uma professora de Maringd, Estado de Parand, Brasil)

“-Me parece totalmente posible utilizar los relatos digitales en las clases,
para presentar contenidos, para los seminarios, para la realizacion de
trabajos de investigacion, para produccion escrita y oral. Sin embargo,
faltan recursos y mds clases de espaiiol, para optimizar el uso del tiempo en

las creaciones.” (Relato de um professor de Jandaia do Sul, Estado de Parana,
Brasil)

“-Fue una experiencia fantdstica, me gusto muchisimo. Usé todo lo que
aprendi, y ahora creo que puedo comenzar a utilizar mds los recursos
tecnologicos en mis clases. Muchas gracias al LANTEC, al grupo CAMILLE,
a la maestra Ana Sevilla y a ti querida maestra Tania por su dedicacion y
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ayuda. Gracias a todos.” (Relato de uma professora de Sinop, Estado de
Mato Grosso, Brasil)

O total de professores de espanhol que terminaram o curso de formagdo continuada
atravessou o processo autoral e criativo na web que mencionamos nos primeiros
capitulos da presente dissertacdo. O avanco no conhecimento e experimentacdo de
novas aplicacdes web e softwares para integrar as TIC nas priticas do ensino do
espanhol foi parte da proposta de letramento digital que oferecemos no curso, mas o
processo autoral foi um produto que veio depois desse processo. O projeto final de
narrativas digitais maior foi a manifestacdo autoral dos professores junto aos seus
alunos, e outros individualmente, de maneira criativa mediando o conteido em
espanhol com as TIC. Nao podemos duvidar do potencial que a criacdo da narracdo
digital de historias carrega como proposta pedagdgica no ensino de linguas, como uma

aluna do curso comentou no informe final:

“- La introduccion del Relato Digital en el aula de espaiiol fue una eficaz
herramienta de creacion que posibilito la prdctica oral, escrita y de lectura,
combinando el proceso de narrativa tradicional con la utilizacion de medios
digitales (imdgenes, texto, sonido, video y miisica). Fomentando la capacidad
critica, analitica y de investigacion fuera del aula y sin duda potencializando

la creatividad de los alumnos.’
(Relato de uma professora da cidade de Sdo Paulo, Brasil.)
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Consideracoes finais

Nao seremos humanos sem seguranca ou sem liberdade; mas ndo
podemos ter as duas ao mesmo tempo e ambas na quantidade que
quisermos. Isso ndo é razdo para que deixemos de tentar (ndo
deixariamos nem se fosse uma boa razdo). Mas serve para lembrar
que nunca devemos acreditar que qualquer das sucessivas solucoes
transitorias ndo mereceria mais ponderacdo nem se beneficiaria de
alguma outra correcdo. O melhor pode ser inimigo do bom, mas
certamente o “perfeito” é um inimigo mortal dos dois.

(BAUMAN, 2013, p.11)

Ao longo do texto, transitamos o caminho que esta pesquisa percorreu do comego
no ano 2012 até finais do ano 2013. Pretendeu-se avancar numa reflexao critica da insercao
das tecnologias digitais em salas de aula presenciais e virtuais, trazendo o potencial das
novas praticas de ensino-aprendizagem na Cibercultura e tomando como foco central o
processo de criacdo e autoria dos Recursos Educativos Digitais para o ensino do espanhol.

Primeiramente, considerou-se de suma importancia contextualizar o lugar de
partida, as motivacdes e o compromisso que temos com a formacdo de professores no
contexto das tecnologias digitais, apresentando o contexto do surgimento da pesquisa em
primeira pessoa.

Na introducgao, foi abordada a temética central da presente dissertacdo, a descri¢do
do projeto binacional que a pesquisa esteve inserida e a metodologia utilizada desde o seu
surgimento. O marco historico sobre o ensino do espanhol no Brasil foi feito para poder
conhecer um pouco mais da histéria da drea, sua regulacdo e algumas limitacdes ja que todo
o trabalho se constituiu junto com professores de lingua espanhola no contexto brasileiro.

No primeiro capitulo, foi desenvolvido o conceito de recurso educativo digital,
caracterizando as mudancas que o meio digital trouxe nas configuracdoes dos materiais
didéticos e as novas autorias que podemos experimentar com o surgimento de softwares e
aplicacoes de edicao na web 2.0 e 3.0.

Para fechar o primeiro capitulo se pensou nas relacdes dos novos letramentos com a

formacdo dos professores, o que se entende por letramento digital e como este deve ser
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contextualizado na realidade do professor. Promover uma formacdo continua nos novos
letramentos € um processo complexo que vai alem da visualizacdo da uma imagem, filme,
video, site € uma educagdo que integra uma visao critica da cultura e dos multiplos sentidos
de representacdo social. No curso de formacdo continuada aos professores de espanhol, a
multiplicidade de linguagens na web foi abordada neste sentido, em especial a linguagem
audiovisual, intentando promover uma visao critica do que os professores querem transmitir
com a criacdo de material audiovisual para seus alunos e também de como fazer a
integracdo de propostas que trabalhem com uma linguagem intercultural em sala de aula. A
linguagem audiovisual é um recurso potencial para o ensino do espanhol, pois ndo somente
trds o contato da oralidade e fonética mais também das diferentes culturas, realidades,
identidades que a imagem tem a capacidade de incorporar.

No segundo capitulo, foi importante pensar as relacoes que os professores de
linguas possuem com uso de tecnologias. Tomando a retrospectiva histérica do uso da
tecnologia no ensino de linguas estrangeiras que faz Paiva (2008), e no trabalho, a autora
retoma a seguinte citacdo:

A histéria da tecnologia no ensino de linguas ndo poderia ser linear em um
pais como o nosso onde as diferencias sociais impedem que tecnologias
como o papel, o livro, e até a eletricidade esteja ao alcance de todos. Muitas
tecnologias ja obsoletas, como o projetor de slides, por exemplo, nunca
chegaram a determinadas escolas. (PAIVA, 2008, p.14)

Como a autora afirma, ndo podemos deixar de pensar nas diferencas sociais que
existem atualmente no Brasil, onde muitas escolas ndo possuem o equipamento bdsico na
sala de aula. No decorrer do curso de formagdo continuada para os professores de espanhol,
nés nos enfrentamos com estas questdes, muitos dos professores comentaram a dificil
realidade de suas escolas, a pouca infraestrutura que possuem e as propostas de inovagao
com as TIC ficam longe de serem viaveis. Do nosso lugar, de professores e pesquisadores,
sempre consideramos esta problemadtica, abrindo diversas possibilidades de concretizacdo
das atividades do curso para os que tinham menos recursos nas escolas.

No segundo momento do capitulo dois, fez-se uma abordagem das novas tendéncias
nas préticas de ensino-aprendizagem de linguas na Cibercultura. Diciondrios e tradutores
on-line, redes sociais para professores, intercambios, jogos virtuais on-line, entre outros,

que promovem diferentes espacos educativos para o aprendizado de linguas estrangeiras.
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No capitulo trés, abordou-se o trabalho de campo, o curso de formagdo continuada
para professores de espanhol iniciado em Setembro de 2012 e finalizado em Junho do ano
2013%. O fato de ser virtual implicou algumas caracteristicas particulares, por exemplo,
que a palavra escrita tenha grande importancia, priorizando as narrativas dos integrantes do
curso como o recurso primdrio da pesquisa-a¢do. Nesta metodologia, eu como professora-
pesquisadora estive inserida e comprometida com o ambiente virtual de aprendizagem
como parte constitutiva da pesquisa. Para nés, este fato é na atualidade uma condicdo
necessdria para as pesquisas em Ambientes Virtuais, formar parte e conhecer as aplicacdes,
ser um interlocutor e mediador dentro do AVA € se envolver com a pesquisa
compreendendo o espacgo virtual a partir de dentro, da sua propria gestacao.

A experiéncia do curso tem muitos outros temas de importancia que poderiam ser
mencionados, analisados e pesquisados, mas neste texto se priorizou O primeiro recorte
feito e o objeto desta pesquisa que foi: A autoria de Recursos Educativos Digitais para o
ensino do espanhol. Este esclarecimento se faz importante, novamente, porque no processo
de recopilacdo das informagdes do curso pode-se visualizar informagdes e dados valiosos
para outras possiveis pesquisas na area das praticas educativas com tecnologias digitais, do
ensino a distdncia ou na drea da formacdo de professores de linguas, especialmente
espanhol.

Os 36 professores que acabaram o curso e obtiveram sua certificacdo da
Extencamp/Unicamp, além de conhecer novos espacos para priticas de ensino-
aprendizagem de linguas on-line, conseguiram criar seus proprios Recursos Educativos
Digitais e disponibilizarmos na web para possiveis reutilizagdes. Apds o curso recebemos
varios emails com narrativas dos participantes nas quais comentavam que estao
incorporando os aprendizados do curso nas suas aulas de espanhol, e muitos deles estdo
obtendo resultados positivos.

No capitulo quatro, foi trazida “A voz dos autores” que com a metodologia da
pesquisa acdo que prioriza as narrativas dos participantes se conseguiu visualizar parte dos

processos pelos que atravessaram os professores em formacdo. Um primeiro momento foi

4 . . . , A .

® Como despedida do curso foi feito um video de homenagem de trés minutos que resume todas as
lembrangas e contetidos abordados no curso, dedicado a todos os professores de espanhol participantes do
curso. (0] video estd disponivel no YouTube no seguinte endereco:

http://www.youtube.com/watch?v=111x0OYzg6bro
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de conhecimento das novas aplicacdes e possibilidades na Internet, mergulho por variados
sites, videos etc. E depois, a partir do médulo 3 do curso, chegaram as criacdes autorais.
Nos relatos e narrativas dos proprios professores, podemos observar esse processo €
avanco. Para poder fazer essa abordagem, priorizamos as atividades e projetos do curso que
promoveram a questdo autoral como: criagdo de videos, a remixagem de materiais em
apresentacoes com o software PREZI e a narracdo digital de histérias em espanhol.

Todo esse processo sempre se desenvolveu focando na concep¢do do professor-
autor do seu préprio material educativo € ndo como um mero reprodutor do livro que as
editoras propdem, pois consideramos que o ensino de lingua espanhola ¢ um campo em
crescimento no Brasil e os professores de muitas escolas publicas estdo buscando cada vez
mais materiais e recursos que possam ser contextualizados a realidade brasileira.

Outra questdo que se mostrou de grande relevancia durante o percurso deste estudo
foi a interculturalidade que permeou a pesquisa em sua totalidade, desde o comeco do
projeto pelo convénio Brasil-Espanha e o trabalho colaborativo que o LANTEC teve com o
grupo de pesquisa CAMILLE, e se potencializou com a escolha dos materiais, a integragao
de recursos em diferentes linguas, a pesquisa feita em sites oficiais de governos Latino-
americanos e da Espanha e a integracdo de conteudos desses lugares, inclusive o
deslocamento do curso em sua totalidade para a lingua espanhola embora ele tenha se
iniciado em portugués, todos estes fatores foram responsdveis para que a questdo
intercultural estivesse sempre presente.

Acreditar na possibilidade que as tecnologias da informagdo e comunicacdo trazem
ao ensino no século XXI € dar um grande passo na realidade dos alunos de hoje, muitos
deles familiarizados com as tecnologias € na busca de maior motivacdo frente ao
conhecimento. Os professores de lingua que historicamente estiveram ligados aos avangos
tecnoldgicos sdo hoje um publico demandante nesta formacao e atualizacdo tecnoldgica, a
experiéncia do nosso curso promovido pelo LANTEC € uma prova desta demanda.

Por fim, retomamos a ideia central do livro “O que ¢é o Virtual” (1996) de P. Lévy,
um dois primeiro em falar da Cibercultura. Este autor nos mostra que na atualidade nao
temos que escolher entre o virtual e o real, mas que o problema do nosso tempo é sobretudo
fundado nas diferentes concep¢des do virtual, este pode estar ao servigo da reproducao do

mididtico, do mercantil, aumentando ainda mais as diferencas e desigualdades que existem
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hoje ou estar fundado em um projeto de civilizagdo baseado no coletivo, essa ultima
posicdo, sob nosso ponto de vista, deve ser o foco da educacdo deste século, utilizando as
possibilidades oferecidas pelo ambiente virtual para propor aos professores e alunos a
colaboracdo e formagdo da inteligéncia coletiva e contextualizada em nossa realidade
latino-americana, avancando, assim, na igualdade de condicdes frente a divulgacdo do

conhecimento
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Anexo 1

Formulario de Inscricao

Inscri¢@o ao Processo Seletivo para o Curso de Utiliza¢do de Objetos de Aprendizagem em Sala de Aula Mediatizado pelas Tecnologias Digitais, para
Professores de Espanhol. Todos os campos que tem (*) sdo de preenchimento obrigatdrio.
* Required

Dados Cadastrais

Nome completo I

CPF I

Sexo *I

Idade *I

Estado *I

Cidade *I

Celular *I

E-mail *I

Escolariedade *
Ensino médio completo

Ensino Superior Incompleto

1

Ensino Superior Completo

1

Postgraduagéao

Escola onde leciona I

Ano que leciona *I

Ha quantos anos leciona aulas de espanhol?
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De 1 a5 anos

De 6 a 10 anos

De 11 a 15 anos

I . B

Mais de 16 anos

Expectativas

Ja fez algum curso a distancia? *

-
I~

Sim

Nao

Se sim, quais foram os principais problemas que enfrentou?

41
Por que quer fazer este curso? —I—I

O que espera deste curso? * —‘IJ

Uso de Celular

Vocé usa celular? *
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Marca do ceIuIarI

Quais sdo as atividades mais frequentes que realiza no celular? *
Fazer ligagbes

Receber ligagdes

Enviar sms

Acessar e-mail

Acessar internet

[ R i .

Outras

Assinale as situagdes que se sente confortavel em fazer NO CELULAR *
instalar um aplicativo no celular

acessar a internet pelo celular

enviar SMS no celular

usar Twitter no celular

usar Facebook no celular

fazer uma procura no YouTube pelo celular

[ N e [ (e I

acessar e-mail no celular

Uso de Tecnologias

Quais as atividades mais frequentes que realiza no computador? *

i of

Quais destas ferramentas tem mais habilidade para utilizar no computador? (assinale quantas forem necessarias) *
e-mail

YouYube

103



Facebook
Twitter
Férum

edicdo de videos no computador

[ B .

Outras

Uso de Tecnologias em Sala de Aula

Com que frequéncia utiliza recursos tecnolégicos (videos, blog, facebook, twitter, imagens lousa digital, etc.) em sala de aula? *
Todos os dias
Uma vez por semana

A cada 15 dias

Uma vez por més

I B .

Nunca

Para que utiliza os recursos tecnolégicos em sala de aula? *

]
Submit [

Powered by Google Docs
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Anexo 2

Avaliacao do AVA

| ]

Sobre el Entorno Virtual de Aprendizaje EVA

I w |
¢Tuvo algun problema de Acceso al Entorno Virtual de Aprendizaje? *

Si la respuesta anterior fue afirmativa, ¢ Cual fue su problema?

[

¢Como evaluaria la visualizacion del Entorno Virtual de Aprendizaje?
h
¢Se siente comodo y encuentra las herramientas con facilidad dentro del Entorno Virtual de Aprendizaje? *I j

Sobre el contenido del Médulo 1

[

¢, Coémo evaluarias la disposicion de los Moédulos y las semanas de trabajo? *

-
¢, Coémo evaluaria las Video-aulas? * —“

I -
¢La calidad y claridad de los videos le parecié buena? *

¢ Recibio un buen acompanamiento didactico del profesor del curso? *

¢ Siente que realizé un buen intercambio en los foros de discusion? *

¢Prefiere que las discusiones del foro sean en Portugués o en Espaiiol? *

-
¢Como le parecio el Guia Didactico del Médulo 1? * —“

Sobre su experiencia personal en el curso

¢Siente que ya conoce las herramientas dentro del Entorno Virtual de Aprendizaje? *

Puede realizar un breve comentario sobre el Médulo 1 Introductorio al EVA, con sugerencias o recomendaciones, jMuchas gracias! *
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Anexo 3

Q"A UNICAMP >

'4‘_\’ Utilizacéio de objetos de aprendizagem em sala de aula
mediatizado pelas tecnologias digitais

Lista de Recursos y Sitios web recomendados en el Foro del Médulo 1

Todoele.Net: http://www.todoele.net/

Marcoele.com: http://marcoele.com/

Formespa: http://formespa.rediris.es/

Zambombazo : http://zachary-jones.com/zambombazo/

Canal Encuentro Argentina: http://www.encuentro.gov.ar/

RTV.es: http://www.rtve.es/

Muyinteresante.es: http://www.muyinteresante.es/

Soespanhol: http://www.soespanhol.com.br/

El Pais: http://www.elpais.com.br/

Consejeria de Educacion de Espaiia en Brasil:
http://www.educacion.gob.es/brasil

Ejercicios de Espafiol: http://www.ver-taal.com/

Cervantes: http://cvc.cervantes.es/

Espanhol Gratis.net: http://www.espanholgratis.net/
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