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Mensagem

z

“O importante e bonito do mundo € isso: que as pessoas niao estdo
sempre iguais, ainda ndo foram terminadas, mas que elas vdo sempre
mudando...” (Grande Sertdo Veredas, Guimaraes Rosa).

vii



Dedico este trabalho a...

Maria Clara, minha netinha, assim como as criancas grandes e pequenas,
que gostam de brincar/jogar e que inspiraram a realizacdo deste estudo...



AGRADECIMENTOS

Aos meus pais e demais familiares, que me ensinaram a brincar. Em especial, aos meus filhos,
Braulio e Priscila, presentes preciosos, responsdveis pelo meu crescimento bem como pelas

muitas alegrias.

A Professora Dra. Orly Zucatto Mantovani de Assis, que pratica o respeito pelas pessoas,
especialmente por meio da dedicagdo incansavel a educacdo, que acolheu as minhas ideias e

orientou os meus estudos.

Aos educadores e as criancas, que participaram desta pesquisa e que cotidianamente enfrentam os

desafios da vida na busca de uma educa¢do melhor.

A Professora Dra. Adriana Hemilia Heitmann Gongalves Teixeira Fontes, pelo encorajamento e

pelos preciosos apontamentos realizados no exame de qualificacdo.

Ao Professor Dr. Adriano Rodrigues Ruiz, pela disponibilidade pessoal e pelas importantes

sugestdes que proporcionaram o desenvolvimento desta pesquisa.

A Professora Dra. Rosely Palermo Brenelli, pelos ensinamentos construtivos e pelas indicacdes

preciosas.
A Professora Dra. Telma Pileggi Vinha, pelas valiosas contribuicdes para este trabalho.

A Professora Valéria Cristina Borsato Cantelli, pelos comentarios que forneceram elementos para

a realizacdo desta pesquisa.

A minha irmé Ivana, que pacientemente leu e incentivou este trabalho. A grande amiga Silvana,

companheira de todas as horas, pelas preciosas sugestoes.

Aos funciondrios da Secretaria de P6s-Graduacdo, da Biblioteca e do Laboratério de Psicologia
Genética, da Faculdade de Educagdo, da Universidade Estadual de Campinas — UNICAMP, pelo

caloroso atendimento prestado.

A Universidade Estadual do Oeste do Parana - UNIOESTE, que me possibilitou desenvolver este

estudo.

Agradeco principalmente a Deus, por me fortalecer todos os dias e por iluminar o meu caminho.

Xi



RESUMO

A PRAXIS LUDO-PEDAGOGICA DO PROFESSOR DA PRE-ESCOLA

Esta pesquisa resultou de uma longa caminhada, durante a qual se identificou que muitos educadores
apresentavam dificuldades no entendimento e atendimento aos interesses e necessidades lddicas infantis.
Diante disso, e da (re) implantagdo de brinquedotecas ocorridas, desde 2004, pela Secretaria de Educacao,
nos Centros Municipais Infantis (CMEIs), de uma cidade do sudoeste do Parand, resolveu-se compreender
a préxis ludo-pedagdgica de professoras da pré-escola. Inicialmente, visitaram-se todos os (treze) Centros
e, em seguida, ministrou-se um curso para educadores dessas instituigdes. Durante sua realizacgdo,
identificou-se que havia entre eles trés concepg¢des referentes ao brincar: dirigido, livre e mediado. Essas
informacdes serviram como conducdo para este estudo. Posteriormente, analisaram-se em quatro CMEIs
(denominados de cores): a concep¢do e a fun¢do das professoras no tocante ao brincar e brinquedoteca;
como eram selecionados e adquiridos os brinquedos que compunham o acervo desse ambiente; e com o
que e como as criangas brincavam em diferentes tempos e espacos dessas instituigdes. Realizaram-se as
acdes por meio de entrevistas semiestruturadas, questiondrios, observacdes e filmagem da prética lddica
das professoras. Na revisdo tedrica, verificou-se que a fungdo lidica do professor tem-se desenvolvido de
forma muito timida. Entretanto, as mudancas socioecondmicas que garantiram a crianga o direito de
frequentar uma institui¢do educacional, juntamente com o surgimento da brinquedoteca e de outras ideias
para entretenimento que incentiva o consumo de brinquedos industrializados e tecnolégicos requerem do
professor a revisdo de sua praxis. Os autores apresentados apontam que o ambiente educacional precisa
fornecer as criangas e aos professores diversos materiais lddicos, mas afirmam que mais importante do
que os objetos € a interacdo crianca-crianca e crianca-adulto. Winnicott e Piaget sustentam essa ideia e
referem que as brincadeiras sdo significativas para as criancas, por isso os educadores necessitam
compreender como ocorre o processo de desenvolvimento integral infantil a fim de favorecé-lo. Do
primeiro autor utilizou-se a nocdo da mae que pelo brincar insere a crianca na sociedade. Do segundo
autor fez-se uso da nog¢do de que o jogo propicia o desenvolvimento da crianga, que acontece pela
interagdo com o meio. Nos CMEIs, constatou-se que o brincar dirigido ocorria na sala e na brinquedoteca
e dependia das escolhas das professoras. No tocante ao brincar livre, acontecia somente no parque, onde
elas apenas cuidavam das criangas. Quanto ao brincar mediado, resumia-se a pequenos atos isolados. Apds
andlise das atividades, considera-se que a concepcao das professoras acerca do brincar e da brinquedoteca
estd permeada de ideias empiristas. Para alterar esta situacio faz-se necessario a revisdo das atitudes bem
como a mudancga das politicas educacionais.

Palavras-Chave: préxis ludo-pedagégica, pré-escola, brincar e brinquedoteca.
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ABSTRACT

THE TEACHER’S LUDO-PEDAGOGICAL PRACTICE OF PRESCHOOL EDUCATION
This research has been resulted of a long where has been identified that many teachers presented some
difficulties in understanding and giving assistance to the child playful interest and needs. In the light of
this, and from the implementation of playrooms, since 2004, by the Education Department, at the child
Municipal Centers, in a City the west of Parana, it has been decided to comprehend the teachers ludo-
pedagogical practice of elementary school. At first it has been visited, all (thirteen) CMEIs (child
Municipal Centers) and, following it has been taken a course to educators of such institutions. While the
course, it has been identified three different conceptions about playing: led, free and mediated. These
information helped as the master line of the study. Later, it has been analyzed the educators conception
about playing and playrooms; how they have selected the toys that are part of the environment collection;
what is the teacher’s perception abut their duties related to the child playful activities, and how and what
the children play with in different moments and spaces at the schools. Everything has been accomplished
through semi-structured interviews, questionnaires, samplers and filming of teachers playful practices. On
the theoretical review, it has been shown that the teacher entertaining functions have been developed in a
very shy way. However, the social and economical changes that guarantee the child the right of attending
an educational institution, along with the emergence of the playful and other ideas for leisure and
entertainment which encourages the use of industrialized and technological toys and games demand from
the teacher, the review of his practice. The authors indicate that the educational environment needs to
provide the children and teaches several playful material, but they stand that more important than the
objects is the interaction child-child-adult. Winnicott and Piaget support such idea and state that the
games are very meaningful for the kids, that’s why the educators need to understand how the child integral
development process happen in order to help them. From the first author, it has been used the notion of
the good enough mother who holds the needs of her child and through playing, is inserted in society. From
the second author the use of notion that the games promote the child development, which happens
through the interaction between the physical and social environment. It has been verified at the colored
CMEISs (child Municipal Centers) that the led playing happened in the classroom and in the playroom and
it was up the teachers choice. About the free playing, it happened only at the park, where they just take
care of children without any interaction. Regarding to the mediated playing happened only in isolated
moments. After analyzing the activities, it has been considered that the teachers conception about
playing and the playroom is led mainly by the empiricist idea. To change the situation would be
necessary a review of the attitudes, as well to change the educational government policies.

Key words: ludo-pedagogical praxis, preschool education, playing, playroom.
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RESUMEN

LA PRACTICA LUDO-PEDAGOGICA DEL MAESTRO DE LA PRE-ESCUELA

Esta pesquisa ha resultado de un largo camino, en el cual se ha identificado que muchos educadores
presentaban dificultades en el entendimiento y atendimiento a los intereses y necesidades ldidicas
infantiles. Delante de eso, y de la (re) implantaciéon de ludotecas , desde 2004, por la secretaria de
Educacién, en los Centros Municipales Infantiles, de una ciudad del Sudoeste del Parand, fue decidido
comprender la praxis ludo pedagdgica de maestros de la pre-escuela. En un primer momento, se ha
visitado todos los (trece) CMEIs (Centro Municipales Infantiles) y, en seguida, se ha ministrado un curso
para educadores en estas instituciones. Durante su realizacién, se ha identificado que habia entre ellos tres
concepciones sobre el jugar: conducido, libre y mediado. Esas informaciones fueron ttiles como
conduccion para este estudio. Posteriormente, se ha analizado: la concepcién de los educadores sobre el
jugar y ludoteca; como eran seleccionados y adquiridos los juguetes que hacian parte del acervo de ese
ambiente; cudl la percepcidon de las maestras sobre sus funciones en relacién a las actividades lddicas
infantiles; y con lo qué y cémo los nifios jugaban en distintos tiempos y espacios de dichas instituciones.
Se ha realizado tales acciones a través de entrevistas semi estructuradas, cuestionarios, observaciones y
filmaciones de la practica lidica de las maestras. En la revisién tedrica, se ha mostrado que la funcién
lddica del maestro se ha desarrollado de una forma muy timida. Mientras tanto, los cambios sociales y
econdémicos que garantizaron al nifio el derecho de frecuentar una institucion educacional, juntamente con
el surgimiento de la ludoteca y de otras ideas para el ocio y entretenimiento que estimula el consumo de
juguetes y juegos industrializados exigen del maestro la revisién de su praxis. Los autores presentados
apuntan que el ambiente educacional necesita ofrecer a los nifios y a los maestros distintos materiales
lddicos, pero afirman que mds importante que los objetos es la interaccién nifio-nifio-adulto. Winnicott y
Piaget sostienen esa idea y refieren que los juegos son significativos para los nifios, por eso los
educadores necesitan entender como ocurre el proceso de desarrollo (lidico) integral infantil para
ayudarlo. Acerca del primer autor se ha utilizado la nocién de la madre suficientemente buena que acoge
las necesidades de su nifio y que, a través del jugar, es inserida en la sociedad. Del segundo autor se ha
utilizado la nocién que el juego propicia el desarrollo del nifio, que ocurre a través de la interaccién con en
el medio fisico y social. En los CMEIs(Centro Municipales Infantiles) coloridos, se ha constatado que el
jugar conducido se pasaba en el aula y en la ludoteca y dependia de las elecciones de las maestras.
Acerca del jugar con libertad, se pasaba solamente en el parque, donde ellas solamente cuidaban de los
nifios. Acerca del jugar con mediacién, sélo ocurria en curtos actos aislados. Después de los andlisis de las
actividades, se considera que la concepcion de las maestras acerca el jugar y la ludoteca esta basada en
ideas empiristas. Para cambiar esta situacién se hace necesaria una revision de las actitudes, asi como el
cambio de las politicas publicas educacionales.

Palabras llave: praxis ludo pedagdgica, pre-escuela, jugar y ludoteca.
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RESUME

LA PRAXIS LUDO-PEDAGOGIQUE DE L’INSTITUTEUR EN PRESCOLAIRE

Cette recherche a resulté d’un long cheminement pendant lequel il fut constaté que de nombreux
éducateurs rencontrent des difficultés dans la compréhension des intéréts et des besoins ludiques
des enfants. Devant ceci, et une (re)implantation a partir de 2004, dans les écoles maternelles
municipales d’une ville de I’Ouest du Parand (Brésil), la décision fut prise de cerner la praxis
ludo-pédagogique des instituteurs de maternelle. En premier lieu, tous les treize CMEI (centre
municipal d’éducation infantile), furent visit€s et un cours fut offert par la suite aux éducateurs
de ces institutions. Au cours de cette réalisation, il est apparu qu’il y avait, chez eux, trois
conceptions au sujet du jeu : le jeu dirigé, le jeu libre et le jeu mixte. Ces constatations ont servi
de fil conducteur pour cette étude. Par la suite, nous avons analysé dans les 4 CMEI (appelés
rouges) les questions suivantes: quelle est la conception et la function du jeu et de la ludotheque;
comment sont acquis les jouets qui composent cet espace; avec quoi et comment les enfants
jouent-ils dans les différents moments et différents espaces. Ces actions ont été réalisées au
moyen d’entrevues semi-structurées, par des questionnaires, par des observations et par le
filmage. Dans la révision théorique, il est apparu que la fonction ludique de I’instituteur s’est
développée de facon tres modeste. Par ailleurs, les mutations socio-économiques, de méme que
I’apparition de ludotheques et d’autres idées pour le loisir et le divertissement qui stimulent
I’utilisation de jouets et de jeux industrialisés et technologiques, requierent chez I’enseignant la
révision de sa praxis. Le milieu éducationnel doit fournir aux enfants et aux enseignants divers
matériels ludiques, et I'interaction enfant-enfant-adulte est plus importante que les objets eux-
mémes. Winnicott et Piaget soutiennent cette idée et affirment que les divertissements sont
signifiants pour les enfants; c’est pourquoi les éducateurs doivent comprendre comment se
déroule le processus de développement intégral, chez 1’enfant, afin de le favoriser. Du premier
auteur, on a utilisé la notion que la mere par le moyen du jeu favorise I’ insertion sociale de I’
enfant. Du second, on a utilisé 1’'idée que le jeu favorise le développement de I’enfant qui se
réalise par I’intermédiaire de I’interaction avec le milieu. Dans les CMEI analysés, il fut constaté
que le jeu dirigé se réalisait dans la salle de classe et dans la ludotheque et dépendait du choix des
institutrices. Quant au jeu libre, il se réalisait seulement a la plaine de jeu, ou les institutrices
gardaient les enfants. Pour ce qui est du jeu mixte, il se résumait a de petits actes isolés. Apres
I’analyse des activités, on arrive a la conclusion que la conception des institutrices concernant le
jeu et la ludotheque est imprégnée d’idées empiriques. Pour obtenir un changement de situation,
il s’avere nécessaire de revoir les attitudes et de veiller a opérer des changements dans les
politiques éducationnelles.

Mots-clés: la préxis ludo-pédagogique - le préscolaire - le jeu - la ludotheque.
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INTRODUCAO

Este estudo defende a importincia da prdxis ludo-pedagdgica, aqui compreendida como
reflexdo tedrico/prética sobre a brincadeira, o jogo e o brinquedo para o professor da pré-escola’.
A origem desta temética encontra-se no mestrado e na implantacdo de brinquedotecas, porém foi
no decorrer da docéncia, na formacdo inicial e continuada, realizada em alguns programas de
(p6s) graduacao que se identificou a necessidade de tal investimento nesse nivel de educagao.

Embora existam pesquisas que mostrem o valor do brincar e que este é um direito da
crianga, reconhecido pela legislacdo brasileira e presente em decretos e resolucdes, entre os quais
sdo relevantes: a Constituicdo Brasileira, de 1988; a Convengdo sobre os Direitos da Crianga, de
1989 (adotada pela Assembleia das Nacdes Unidas); o Estatuto da Crianca e do Adolescente
(1990); a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Brasileira (1996); o Referencial Curricular
Nacional para a Educacdo Infantil (1998); os Parametros Basicos de Infraestrutura para
Institui¢des de Educacdo Infantil (2006); os Pardmetros Nacionais de Qualidade para a Educacio
Infantil (2006) e outros documentos; ha caréncia de estudos que tratam especificamente da prdxis
lidica do professor responsdvel pela pré-escola.

Provavelmente, essa caréncia deve-se ao fato de que somente neste momento histérico os
interesses e as necessidades lidicas individuais e sociais das criangas tornaram-se realmente
reconhecidos pelas instituicdes educacionais; todavia, para a maioria dos professores essa
tematica ¢ nova. Ademais, diante da sociedade de consumo (que enaltece qualquer
brincar/brinquedo) e de fatores que comprometem o desenvolvimento desse tipo de atividade,
faz-se necessdrio rever a funcdo lidica do professor da pré-escola. Para tanto, é fundamental
refletir sobre a importancia das brincadeiras para o desenvolvimento integral das criancas desse
nivel de educacao.

As criancas com aproximadamente trés a cinco anos preferem brincadeiras espontaneas que
envolvem a imaginacdo, o faz-de-conta. Atualmente, essa atividade (assim como outras) estd
condicionada a vérios fatores, entre os quais se destacam: falta de tempo das criangas e dos pais
devido ao excesso de tarefas extracurriculares, (em classes menos favorecidas, nota-se ainda a

imposicdo a algumas criancas da funcdo de cuidar de irmdos menores durante a jornada de

" A LDB defina para a pré-escola o termo professor/aluno, mas neste estudo utiliza-se preferencialmente o termo
professor/crianga.



trabalho dos pais); privacao de espago (devido a supervalorizagdo dos terrenos e do aumento do
custo de vida, as moradias estdo cada vez menores e, as vezes, até sem quintal ou drea de lazer; as
proprias escolas tém seu espaco reduzido e ha inseguranca em brincar nas ruas e pracas devido a
violéncia); auséncia de companhia (as familias diminufram o nimero de filhos e as maes que
brincavam com suas criangas abracaram o mundo e/ou o mercado do trabalho, fato que,
associado ao surgimento e crescimento da indudstria de brinquedos e lazer, levou criangas a
ficarem a mercé do entretenimento produzido pela TV, pelos jogos eletronicos, computador e
internet, modificando a forma e a cultura lidica do brincar).

A TV e os recursos tecnolégicos nio sdao o foco deste estudo; mas, é importante observar
que, no Brasil, a atividade lidica que envolve a imagina¢do mais acessivel e utilizada pela
populacdo em geral estd vinculada a TV privada, que traz, em quase todas as programacdes de
forma descontextualizada, inclusive nas animacdes infantis, contetidos carregados de violéncia,
seja ela fisica ou moral. Tomemos como exemplo o desenho animado chamado de Pica-pau
(assistido em alguns Centros de Educacdo Infantil): identificam-se vdrias falcatruas realizadas
pela personagem, que sempre escapa incOlume. Nesse desenho aparentemente ingénuo, a
mensagem transmitida as criancas € a de que € bom levar vantagem em tudo, de que a sociedade
premia quem ndo age com honestidade.

Situacdo semelhante também € encontrada em jogos de videogames, computador e/ou
internet e estdo em toda a parte. Muitos s@o jogados, por exemplo, em rede e nas lan houses
(espaco privado frequentado principalmente por adolescentes/jovens de diferentes niveis
socioecondmico). O conteudo de alguns jogos e sites oferecidos/liberados nessas casas e as vezes
até invadidos pelos que os utilizam, tem sido criticado por estudiosos, os quais alegam que
aqueles agucam nos seus usudrios a violéncia, que se apresenta de forma cada vez mais frequente
e escancarada em varios contextos e locais, principalmente, na escola, onde criangas e jovens
passam parte do tempo.

Esses jogos, assim como os desenhos animados, sdo, na maioria das vezes, utilizados e
assiste-se a eles sem o acompanhamento dos pais/adultos, que, por permanecerem o dia todo no
trabalho e/ou envolvidos com vérios afazeres, ndo enxergam o que as criancas fazem, a que
assistem, assim liberam, o uso indiscriminado dos aparelhos eletronicos sem a real consciéncia da

violéncia a que as criangas podem estar expostas. Para Bomtempo (2000), o que chama atencao



dos usudrios de jogos eletronicos (e telespectadores da TV) € a fantasia e a agdo. Por isso,
pesquisas apontam resultados favoraveis a esse tipo de atividade.

Apesar da controvérsia, acredita-se que essa situacao deveria ser acompanhada com mais
seriedade pela sociedade e, fundamentalmente, pelas instituicdes educacionais, uma vez que
envolvem valores como (des)respeito, cooperacdo e cidadania. Embora escolas utilizem a TV e
outros aparelhos eletronicos em suas metodologias, identificam que a violéncia, sob as formas de
entretenimento acima mencionadas, extrapola sua responsabilidade. Alimentam, portanto, uma
falsa ideia de que a questdo deveria ser resolvida fora do ambiente educacional, pois entendem
que ela ndo teria cunho pedagdgico (assim como o lddico que distorcidamente serve para dirigir
e/ou entreter as criangas). Esse tipo de atitude ocorre porque ha escolas que ainda se encontram
aprisionadas a modelos tradicionais de ensino, alheios as necessidades individuais e sociais de
seus alunos, cujo contetido ndao promove o desenvolvimento da criticidade, da autonomia, da
criatividade e da cidadania; elementos essenciais para se viver em sociedade, que podem ser
adquiridos através das brincadeiras/jogos envolvendo resolu¢do de problemas, mas com
acompanhamento.

Estudos apontam que € importante para o desenvolvimento integral dos alunos, tanto da
educacdo infantili (MANTOVANI DE ASSIS, 1993, 1994; MACEDO, 2000; PIAGET, 2001,
2010; WINNICOTT, 1975 e outros autores) como do ensino superior (ARA(JJO e SASTRE,
2009) que se escolham situacOes-problema para serem estudadas e vivenciadas, pois estes
envolvem varios tipos de conhecimento e promovem a autonomia, aqui entendida como algo
relacionado aos aspectos politicos, intelectuais, morais € emocionais (KAMII, 1991a; 1991b); a
solu¢do para diversos problemas infantis sdo encontradas nas brincadeiras e jogos realizados
pelas criancas e indevidamente explorados pelas escolas.

Na pré-escola, emergem situacdes-problema decorrentes das brincadeiras espontaneas e
principalmente do faz-de-conta, quando as criangas tém que decidir, por exemplo, sobre quem
realizard as atividades domésticas, as compras de casa, a escolha da profissdo, o modelo de
familia a ser adotado (o tradicional, pai/mae/irmaos), ter ou ndo filhos e como educé-los. Quais
os contetdos do conhecimento social envolvidos nos exemplo citados? Administracdo, economia,
profissdes, relacOes de género. A instituicdo educacional e o professor reconhecem nessas
situacdes os temas que poderdo ser contextualizados nas atividades posteriores? Como (re)agem

diante desses assuntos? As criangas podem escolher (com acompanhamento e intervencao)



algumas atividades lddicas para realizar no periodo em que permanecem na instituicao
educacional que frequentam? Quais sdo oferecidas/permitidas?

A impossibilidade de opcdo educa para a submissdo, para o cumprimento mecanico de
tarefas. Ruiz (2004) afirma que “[...] uma das criticas mais persistentes dirigidas a escola é a que
aponta a pequena aten¢do ao exercicio da autonomia, ao autogoverno” (p. 2). A auséncia desses
aspectos do desenvolvimento deixa o ser humano sem ferramentas para viver em sociedade, isso
o torna presa fécil, suscetivel a ser manipulado, induzido ao consumo, ao vicio.

Considerando o cendrio apresentado entende-se que os educadores sentem-se vulnerdveis
e acabam seduzidos pelos apelos da midia, das criancas e diante da falta de transparéncia de
algumas propostas (impostas) que se autodenominam de educacionais ludicas, sdo convencidos,
de forma inconsciente, a adquirirem muitos brinquedos, produtos e servicos com a intencao de
que eles tragam diversdo e aprendizagem as criancas e substituam as obrigagdes e o afeto da
familia, da escola e da sociedade. Essa situacdo indica que a populacdo estd desprotegida,
desinformada e, sobretudo, despreparada e que os seus direitos de cidaddos sdo severamente
tolhidos e os seus deveres, encobertos. Diante disso, qual a real funcdo lidica da institui¢ao
educacional e do professor?

Durante o exercicio da atividade de orientacao da disciplina de Estdgio Supervisionado da
Educacdo Infantil, ministrada na Universidade Estadual do Oeste do Parand - UNIOESTE
identificou-se que a praxis acritica do professor tem impedido e comprometido a realizacdo de
atividades lddicas sérias no ambiente educacional. Observou-se que a brincadeira de faz-de-conta
e os jogos de regras tradicionais (simples) sdo pouco explorados que, apesar de exigir baixo
investimento financeiro, auxiliam com sucesso o desenvolvimento integral infantil. Parece que
uma das razoes para que tal situacdo seja desconsiderada pelas escolas ocorre porque os cursos de
formacdo inicial e continuada para professores ndo trazem a proposta da prdxis lidica de forma
critica (FORESTI; BOMTEMPO, 2008; KISHIMOTO, 2001 e outros autores).

Esse panorama revela que, para existir o desenvolvimento infantil harménico e integral, é
fundamental compreender e rever a prdxis dos professores, pois novas exigéncias estdo surgindo,
requerendo que as instituicdes responsdveis pela formacdo das criangas reprogramem o0s seus
espacos e tempos lidicos bem como suas propostas educacionais a fim de que a crianca tenha
assegurados os seus direitos, de brincar na institui¢do educacional que frequenta, através de uma

proposta pedagdgica/educativa que fundamente essa atividade. Por isso, na tentativa de melhor



viabilizar o ludico na escola, conforme as diretoras dos CMEIs estudados, o Plano Municipal de
Educagdo da cidade pesquisada, assim como a Conferéncia Nacional de Educacdo - CONAE
(2010) apoiam e incentivam a implantacdo de brinquedotecas nos ambientes educacionais.
Questiona-se: a implantacdo desses espacos € suficiente para que as atividades lidicas estejam
presentes de forma educativa e eficaz nas unidades escolares?

No decorrer do estudo os objetivos foram cuidadosamente revistos e apresentam-se da
seguinte forma: verificar a concepcdo que os educadores, diretores, professores e pais das
criangas pré-escolares, frequentadoras dos Centros Municipais da Educacdo Infantil - CMEIs
tinham sobre o(a) brincar/brinquedoteca; identificar para que(m) servem/serviam e/ou estdo
sendo implantados e reimplantados esses ambientes nos Centros; analisar a percepcao das
professoras sobre as suas funcdes em relacdo as atividades ludo-pedagdgicas do pré-escolar;
averiguar como foram selecionados/adquiridos os brinquedos que compdem o acervo das
brinquedotecas; verificar como as criangas brincavam nos diferentes ambientes dos Centros.

A ideia de brinquedoteca surgiu nos Estados Unidos na década de 1930, periodo em que o
pais vivia uma grande depressdo. Tal ideia tomou uma dimensdo grandiosa e criou-se um
ambiente denominado de brinquedoteca. Em alguns paises a sua organizacdo permite atender,
acompanhar e orientar pessoas de todas as idades; elas podem brincar do que e como desejam,
objetivo ainda perseguido (mas, incompreendido). No Brasil, tal iniciativa chegou em 1980,
inicialmente agregada aos projetos de ensino, pesquisa e extensdo de algumas universidades.
Hoje, as brinquedotecas reorganizaram-se e prestam servicos através de instituicdes ligadas a
educacgdo, a saude e ao servigo social. Esse tipo de atividade € muito recente e necessita de forte
investimento notadamente na formacgdo de seus profissionais.

No primeiro capitulo, discutem-se brevemente as funcdes que, durante muito tempo,
foram atribuidas ao educador infantil. Em seguida, destaca-se a fun¢cdo requerida para o momento
atual e, para tanto, recorre-se a tedricos como Friedmann (1996a), Cunha (1994) e Kamii (1991b,
2002), que valorizam as brincadeiras e os jogos como atividades que favorecem o
desenvolvimento integral da crianga. Busca-se, em outros autores, conhecimento sobre diferentes
modos de atuacdo do professor, mas que os complementam. Nesse sentido, Oliveira-Formosinho
(2007), que afirma o quanto o professor necessita pensar antes da a¢do, na acdo e sobre a acao;
DeVries e Zan (1998), que destacam a necessidade da participacdo em relacdes de cooperacao

(operacao com os outros); Vinha (2002), que mostra os conflitos como oportunidades para a



revisdo de valores/regras (e para a constru¢cdo do conhecimento); Mantovani de Assis (1993,
1999, 2000, 2002), que postula o envolvimento da crianca no planejamento das atividades e que
em parceria com Patapoff Dal Coleto [20077] atribui relevancia a avaliagdo do desenvolvimento
da crianca para a re/organizacdo do planejamento das atividades; e, Negrine (1994), que
juntamente com Santos (1997a, 2000) e outros autores, prioriza a formacdo ludica e sugere que
isso ocorra em ambientes como as brinquedotecas.

Tendo em vista que a crianga da atualidade permanece a maior parte do dia na instituicao
educacional e que esta, assim como o professor, sdo responsdveis pelo entendimento e
atendimento dos interesses e necessidades individuais e sociais daquela, acredita-se que seja
fundamental a compreensdo da pratica desse profissional para que se torne possivel a revisdo e
concreta modificacdo de sua prdxis lidica. Para Barroso (2003, p. 140), “a solu¢do estd em adotar
praticas de formacdo inicial de professores que sejam em si mesmas a expressdo de modos de
organizacdo pedagdgica que se espera que os futuros professores venham a aplicar [...]” no
trabalho. Oliveira-Formosinho (2007), DeVries e Zan (1998), Mantovani de Assis (1999, 2000,
2002) e outros autores concordam com essa ideia e acrescentam que a formacdo continuada e,
principalmente, os estudos realizados no proprio trabalho retratam, enriquecem e transformam a
pratica dos professores.

O segundo capitulo, apoia-se em Donald Winnicott (1971/1975, 1987/2006, 1957/2012),
pois ele delega a familia, particularmente a mae, ndo necessariamente a mae bioldgica, a
responsabilidade pela insercdo da crianga na cultura, o que ocorre por meio do brincar; todavia,
em decorréncia de mudancas sociais e econdmicas, sugere-se essa funcdo a educacdo infantil
integral. Contudo, a familia também necessita de orientacdo sobre para que(m) serve(m) o(a)
brinquedo/brincadeira e como pode ser utilizado(a). De Jean Piaget (1976/1977, 1932/1994,
1964/1995, 1969/1998, 1946/2010), explora-se a ideia de que o desenvolvimento integral infantil
€ um processo que ocorre pela interagdo com o meio e que os jogos de exercicio, de faz-de-conta,
de constru¢do e de regras contribuem para esse desenvolvimento. Destaca-se o jogo do faz-de-
conta, que € a brincadeira mais explorada pela crianca em idade pré-escolar, cuja importancia se
revelou desconhecida pelas professoras observadas neste estudo.

A trajetéria da pesquisa relatada no terceiro capitulo revela o caminho escolhido e
perseguido hd anos. Contudo, somente hoje é que se encontra tempo e espaco adequados para

produzir melhores frutos (MAGNANI, 2009). Utiliza-se a ideia de tempo para se referir a tomada



de consciéncia sobre a importincia deste estudo, que aconteceu durante a implantacdo de
brinquedotecas, periodo em que se aprendeu a observar as pessoas (criangas e adultos) e a
identificar algumas caréncias como, por exemplo, dificuldade de relacionamento e de
aprendizagem, compreendidas e atendidas com o apoio do ludico. Essas e outras situagdes-
problema (re)surgiram com a implantacdo de novas brinquedotecas e foram revistas ao longo do
tempo preferencialmente a luz das ideias de Piaget e de seus seguidores.

Quanto ao espaco, encontraram-se instituicdes educacionais interessadas na (re)
implantacdo de brinquedotecas quando se visitou em 2008 os Centros Educacionais de Educagio
Infantil de um municipio do sudoeste do Parand e, a pedido da secretdria de educacdo,
desenvolveu-se para os educadores dos CMEIs um minicurso intitulado Nogédes bdsicas sobre
brinquedoteca (2009), com objetivo de informar aos participantes sua importancia, organizacao e
funcionamento. Durante o curso identificou-se a concepcao que tinham os educadores locais do
brincar nesse € em outros ambientes. Apds tal processo, (re) estruturou-se o projeto de pesquisa
que foi aprovada pelo Comité de Etica e informaram-se aos CMEIs o seu contetido.

Os dados coletados sdo analisados no quarto € no quinto capitulo. No quarto capitulo,
analisam-se os elementos, que foram coletados por meio de entrevistas semiestruturadas,
questiondrios, observagdo e filmagem de uma turma do Pré I e do Pré II de quatro Centros
Municipais de Educacdo Infantil, que receberam nomes ficticios e que serdao apresentados por
ordem de (re)implantacdo de suas brinquedotecas: Verde (2004/2009), Azul (2006), Lilds (2008)
e Laranja (2009). Escolheram-se essas cores, pois serviram para manter o anonimato das
instituicdes e estudos indicam que elas despertam sentimentos importantes € o interesse pelo
lidico (LACY, 2002; LIDA, 1990). Posteriormente, no quinto capitulo, faz-se a discussdo dos
resultados a luz das ideias de Winnicott e de Piaget.

Nas consideracdes finais, retomam-se os dados relevantes para a compreensdo da praxis
ludo-pedagdgica das professoras da pré-escola dos Centros Municipais de Educagdo Infantil do
sudoeste do Parand, a fim de sugerir uma nova préxis, adequada as necessidades individuais e
sociais das criancas. Por isso, acredita-se que este estudo contribuird para a elaboracdo de novos

projetos.



CAPITULO 1. O LUDICO NA PRAXIS DO PROFESSOR DA PRE-ESCOLA

Neste capitulo, reflete-se sobre a fungcdo do professor da pré-escola e propde-se que essa
funcdo se baseie na praxis ludo-pedagdgica. De acordo com essa nova concepgdo, a figura do
professor € a do interlocutor que escuta, aponta caminhos, questiona, brinca, (re)organiza
ambientes e materiais e cresce junto com o educando. Entretanto, para que essa educagdo seja
realizada pelo professor € necessdrio que a sua formacdo assegure uma pratica pedagdgica
coerente. Além disso, é fundamental que o ambiente seja organizado de modo a considerar os

interesses e as necessidades infantis. Tais ideias serdo exploradas durante o desenvolvimento

deste texto.

1.1. Consideracoes sobre a funcio e a praxis do professor da pré-escola

As funcOes que marcaram a Educacdo Infantil no Brasil tém sido executadas por dois
tipos de profissionais: mulheres leigas, de quem se esperava que cuidassem das criangas, e
professoras com habilitacdo de magistério de 2° grau, de quem se esperava que proporcionassem
atividades que permitissem desenvolver nas criancas habilidades para o Ensino Fundamental.

O primeiro tipo de profissional infantil foi forjado a partir da concepgao assistencialista
que, tradicionalmente, vinha atendendo criancas de zero a seis anos em creches. O papel de
guarda e assisténcia existente nessas instituicdes estabelecia que o trabalho realizado estivesse
atrelado aos cuidados basicos de alimentagdo, higiene, sono e a poucos momentos de atividades
lidicas, sem que houvesse, para tanto, necessidade de uma formacdo especifica do profissional
que trabalhava com as criancas. Desse profissional era exigido unicamente que gostasse e
soubesse cuidar delas.

Por sua vez, o segundo tipo de profissional estava mais vinculado a educagdo do que a
assisténcia. Essa funcdo baseava-se na concep¢do de que a Educagdo Infantil deveria preparar a
crianca para o Ensino Fundamental, a partir de habilidades consideradas necessarias
principalmente para a aprendizagem da leitura, da escrita e da matematica. Tal visdo passou a ser
difundida na década de 1970, com o entendimento de que caberia a pré-escola compensar as

caréncias das classes populares para prevenir o fracasso escolar.
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As duas concepcoes de profissionais mencionadas revelam a dicotomia existente entre a
assisténcia e a educagdo. Kuhlmann (2007) destaca que, historicamente, essas duas funcdes

sempre existiram. O autor afirma que,

[...] quando se apregoou que as creches precisariam se tornar educacionais e se
rejeitariam essas dimensdes fundamentais da educacdo da crianca pequena, o
que se fez foi colaborar para que os cuidados e a assisténcia fossem deixados de
lado, secundarizados. Ou seja, que os cuidados fossem prestados de qualquer
maneira, porque o que importaria era o educacional, considerado atividade nobre
em oposicdo as tarefas desagraddveis como trocar as fraldas dos bebés, ou
qualquer outro tipo de cuidado. Além disso, se projetou para a educagdo infantil
um modelo escolarizante, como se nos bercdrios precisasse haver lousas ou
ambientes alfabetizadores. Renovou-se, assim, o modelo de prestar uma
educacdo de baixa qualidade, seja nos cuidados, seja na educagcdo dada as
criancas pobres.

A polarizacdo entre assistencial e educacional opde a funcdo de guarda e
protecdo a fungdo educativa, como se ambas fossem incompativeis, uma
excluindo a outra (p. 188).

Na tentativa de modificar essa situagdo, algumas instituicdes educacionais tém
introduzido as brincadeiras em suas propostas €, com o objetivo de justificar essa decisdo a
sociedade, buscaram amparo legal como no principio 7° da Declaracdo Universal dos Direitos
Humanos ao afirmar que a crianca deve ter plena oportunidade para brincar e para se dedicar as
atividades recreativas; nos artigos 4 e 16 do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) que
reafirmam esse direito, legitimado ainda pelo artigo 227 da Constituicdo Federal de 1988.

Além dessas leis, esse tipo de atividade é defendido pelo Ministério da Educacdo por
meio do Referencial Curricular de Educagdo Infantil, organizado em trés volumes (1998). O
primeiro volume denominado de Introdugdo revela que o professor constitui-se “[...] no parceiro
mais experiente, por exceléncia, cuja fungdo € propiciar e garantir um ambiente rico, prazeroso,
sauddvel e ndo discriminatdrio de experiéncias educativas e sociais variadas” (p. 30). Além disso,
o documento aponta que cabe ao professor observar, registrar e refletir sobre os acontecimentos
do cotidiano da instituicdo de Educacao Infantil, pois alega que isso favorece a manutengdo e
criacdo de propostas curriculares de qualidade junto aos familiares e as criancas.

O segundo volume, Formacdo pessoal e social, enfatiza a construcdo da identidade e
autonomia das criancas. Quanto ao brincar, destaca alguns contetidos para o pré-escolar:

participacdo em situacdes de brincadeiras nas quais as criangas escolhem os parceiros, os objetos,
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0s temas, 0 espaco € as personagens; € participacdo de meninos € meninas igualmente em

brincadeiras de futebol e casinha. Sobre esse assunto, as orientacdes didaticas afirmam:

[...] para que o faz-de-conta torne-se, de fato, uma prética cotidiana entre as
criangas € preciso que se organize na sala um espaco para essa atividade,
separado por uma cortina, biombo ou outro recurso qualquer, no qual as criangas
poderdo se esconder, fantasiar-se, brincar, sozinhas ou em grupos, de casinha,
construir uma nave espacial ou um trem etc. Nesse espaco, pode-se deixar a
disposicdo das criancas panos coloridos, grandes e pequenos, grossos e finos,
opacos e transparentes; cordas; caixas de papeldo para que as criancas
modifiquem e atualizem suas brincadeiras em fun¢do das necessidades de cada
enredo. [...] Pode-se, ainda, agregar um pequeno bad de objetos e brinquedos
uteis para o faz-de-conta, que pode ser complementado por um cabideiro
contendo roupas velhas” de adultos [...] um fogdo confeccionado com uma velha
caixa de papeldo, loucas, utensilios variados, etc (BRASIL, 1998, v. 2, p. 49).

O terceiro volume, Conhecimento de mundo, apresenta uma proposta de trabalho que
envolve o lddico nas varias areas do conhecimento: a) movimento de correr, de subir, de descer,
de escorregar, etc.; b) musica, através da danca de vérios ritmos e/ou da improvisagao musical; c)
artes visuais, por intermédio da criacdo de desenhos, de pinturas, de colagens e de modelagens, a
partir do proprio repertdrio e da utilizacdo dos elementos das artes visuais (ponto, linha, forma,
cor, volume, espaco, textura); d) linguagem oral e escrita, na participacdo em situagdes cotidianas
nas quais se faz necessario o uso da escrita, situacdes que podem fazer parte das atividades
diversificadas, montadas dentro ou fora da sala, como o faz-de-conta; €) natureza e sociedade, em
situacoes de contacdo de historias, de brincadeiras/jogos e cangdes relacionados as tradi¢cdes
culturais; f) matematica, em atividades relacionadas as brincadeiras/cantigas que incluam
diferentes formas de contagem, como A galinha do vizinho bota ovo amarelinho; bota um, bota
dois, bota trés, bota quatro.

Dez anos depois do Referencial, a Secretaria de Educagdo do Parand organizou as
Orientacoes para (re)elaboracdo, implementacdo e avaliagdo de proposta pedagogica na
educacdo infantil (PARANA, 2006). As Orientacdes indicam que algumas instituicdes
consideram as artes ou o brincar, por exemplo, como o eixo organizador de todo o trabalho
pedagdgico. Para as Orientacdes essa perspectiva parte da concep¢do de crianca como “[...]

sujeito e ndo como aluno, entendendo o objeto de trabalho que se desenvolve na IEI como

2 . . . L .
Questiona-se: por que alguns objetos velhos? Por que para as criangas pobres qualquer coisa é suficiente? Essas
criancas também gostam de brincar com materiais, jogos e brinquedos que tornem um ambiente bonito e confortavel.
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possibilidade de estabelecimento de relacdes educativas num espago coletivo” (2006, p. 52).
Afirma que outras institui¢cdes tentam usar esses eixos de acordo com essa abordagem, mas
acabam por transformé-los em estratégias para proporcionar outras aprendizagens, como usar 0O
desenho para desenvolver a coordenacdo motora ou usar o brincar para que as criancas aprendam
sobre a linguagem escrita.

As Orientagoes revelam que, atualmente, hd uma forte tendéncia a organizar os conteidos
com base na cultura local. Mostram que essa perspectiva utiliza as experi€éncias e os
conhecimentos que as criangas vivenciam, contudo por falta de clareza conceitual reduzem esse
eixo a meros conteddos escolares. Ademais, muitas instituicdes tentam avangar em suas formas
de trabalho organizando metodologias que valorizam a interacdo das criancas com o mundo, de
forma que a funcdo do professor consiste em apenas proporcionar essas interagdes. Afirmam,
ainda, que nessa busca utilizam os projetos como forma de suscitar a curiosidade das criancgas ou
para resolver algum problema apresentado pela realidade fisica e cultural; ou utilizam atividades
significativas, entre as quais se encontram as brincadeiras, por estas responderem aos interesses
das criancas. Ha também a sequéncia de atividades que sdo o desdobramento de uma atividade
significativa, por exemplo, depois que a professora conta uma historia as criancas a recontam.
Outras atividades sdo oficinas, ateliés ou cantos de trabalho, as conhecidas atividades
diversificadas.

Para essas Orientagoes, selecionar e organizar conteudos, conhecimentos e atividades
equivalem a abrir espaco para o imprevisivel, significam definir eixos que consigam abranger o
maximo de conhecimentos possivel a serem trabalhados com as criangas para possibilitar-lhes a
articulacdo com aspectos da vida cidada e com todos os aspectos do seu desenvolvimento.

As Orientacoes destacam o que a Deliberacdo 02/2005 do CEE/PR, no seu art. 8°, item
III, indica, um dos conteudos basicos a ser seguido pelas institui¢des de Educagdo Infantil: o jogo
e o brinquedo como formas de aprendizagem importantes a serem adotados com a crianga, uma
vez que articulam o conhecimento com a realidade do mundo.

Outros documentos como o0s Pardmetros Bdsicos de Infraestrutura e os Pardametros
Nacionais de Qualidade para a Educacdo Infantil (BRASIL, 2006, v. 1, p. 19) também destacam
que as criangas precisam ser apoiadas em suas iniciativas espontaneas e incentivadas a brincar,
movimentar-se em espacos amplos e ao ar livre, expressar sentimentos € pensamentos €

desenvolver a imaginacao, a curiosidade e a capacidade de expressao.
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Esses documentos reconhecem a importancia das brincadeiras. Esse direito juntamente
com as pesquisas desenvolvidas na drea da educac@o apontam para a funcio do professor com um
novo olhar, que consiste na observacdo da crianca, na organiza¢cdo do ambiente bem como na
apresentacdo de desafios que provoquem a solucdo de problemas (DEVRIES, 1998;
MANTOVANI DE ASSIS, 2001; VINHA, 2002; OLIVEIRA-FORMOSINHO, 2007).

Acerca da nova fung@o, Magnani (1998) afirma que tal poderd ocorrer pela revisdo da
formacdo dos professores de Educacdo Infantil que, até a década de 1990, em sua maioria
(56,56%), haviam concluido apenas o magistério de segundo grau e, num percentual menor
(17%) graduaram-se em Pedagogia. Embora o magistério de segundo grau ainda esteja em vigor
e seja aceito em diversas regides e instituicdes. A partir da Nova Lei de Diretrizes e Bases da
Educagdo Nacional - LDB, a formag¢do em nivel superior tornou-se obrigatéria. A LDB determina

que (1996, art. 62) a formagdo para essa educacao

[...] far-se-4 em nivel superior, em curso de licenciatura, de graduacdo plena, em
universidades e institutos superiores de educagdo, admitida, como formacgdo
minima para o exercicio do magistério na educacdo infantil e nas quatro
primeiras séries do ensino fundamental.

Vieira (2010) revela que, conforme estatisticas do MEC/INEP, desde 2002, houve
crescimento no nimero de docentes licenciados em nivel superior; apesar disso, os egressos do
curso de Pedagogia ainda estdo despreparados para atender as criancas como um ser histdrico,
capaz de participar ativamente da constru¢do do seu proprio conhecimento de forma ludica. Essa
situacdo havia sido constatada pelo MEC em 1996 e por Santos em 1997. Mas, nos ultimos anos,
as politicas publicas educacionais tém incentivado o brincar. Isso pode ser identificado através
das leis mencionadas alhures e das pesquisas desenvolvidas nessa area.

A formacdo dos professores estd relacionada a politica nacional e municipal de educacio
estabelecida no art. 80 da LBD 9.394/96, ela prevé que o poder publico “[...] incentivard o
desenvolvimento e a veicula¢do de programas de ensino a distdncia’ (somente ensino e de curta

duracdo, sem pesquisa), em todos os niveis € modalidades de ensino, e de educacdo continuada”

> Em municipios na regido do sudoeste do Parand (onde esta pesquisa foi realizada), a EAD desenvolve-se na forma
de extensdes de empresas privadas como o CBED, Centro Brasileiro de Educacio a Distincia, e o IESDE,
Inteligéncia Educacional e Sistemas de Ensino. Em torno de 70% dos professores de Educacdo Infantil sdo/foram
formados por tais institui¢des. Os outros 30% foram/sdo formados na Universidade Estadual do Oeste do Parana-
UNIOESTE (PASQUALOTTO, 2007).
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(BRASIL, 1996, p. 36). O modelo de educacdo previsto atende as normas de organismos

. . . . . N . . 4
internacionais que influenciam a estrutura econdmica e social brasileira™.

1.1.1. A formacao atual do professor da pré-escola

Esse plano de acdo tem beneficiado algumas instituicdes privadas que, a cada dia,
ampliam suas sedes e suas atividades e mantém-se pela oferta de cursos rapidos e dos acordos
firmados com o poder publico. Essas parcerias tém incentivado tal politica e contribuido para o
crescimento de institui¢cdes particulares que nem sempre oferecem ensino compativel com a
necessidade dos professores/alunos, pois hes falta envolvimento com as a¢des e com 0s projetos
das escolas. Isso tem mais chances de ocorrer quando a instituicdo formadora oferece aos seus
alunos atividades de pesquisa e de extensao.

Conforme Chaui (2003), embora as universidades publicas ainda garantam a pesquisa e
até a extensdo, esse tipo de tarefa pauta-se: pelo jogo estratégico do mercado; pela avaliacdo do
custo-beneficio, considerando os resultados através da 6tica da produtividade (quanto tempo, com
que custo e quanto foi produzido). Dessa maneira, para a autora, a prestacao de tal tipo de servigo
atende aos interesses apenas de uma minoria da populagdo.

Para Tardif (2002), pouco importa que a formacgdo do professor aconte¢a na universidade
ou nos institutos e que ocorra a distancia ou seja presencial; o que importa € saber como ocorre a
formacdo e se ela esta vinculada as necessidades do cotidiano escolar. O autor observa que, na
universidade, ensinam-se vdrias teorias organizadas em torno das légicas disciplinares que
funcionam por especializagdo e fragmentagdo, sem vinculo com o cotidiano dos professores, 0s
quais “[...] possuem saberes diferentes dos conhecimentos universitdrios e obedecem a outros
condicionantes préticos e a outras logicas de acao” (Tardif, 2002, p. 238). Concorda-se com esse
autor quando ele afirma que, a formagdo do professor deve partir da andlise de suas préticas, de

suas tarefas e de seus conhecimentos.

* Banco Mundial (BM), Organizacio das Nagdes Unidas para a Educacio Ciéncia e a Cultura (UNESCO), Comissio
Econdmica para a América Latina e Caribe (CEPAL) e Organizagdo dos Estados Americanos (OEA).
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1.1.2. A pratica encontrada na instituicio de educacao infantil

Kuhlmann (2007) identificou que, “na sua histéria, as instituicdes pré-escolares
destinaram uma educacdo de baixa qualidade (principalmente) para as criangcas pobres € iSSO
precisa ser superado (p. 190)”. O autor alega que é importante realizar uma profunda reflexao
sobre as propostas e prdticas pedagdgicas desse nivel educacional, pois elas baseiam-se no
modelo de qualidade relacionada ao discurso neoliberal (rapidez, competi¢do, flexibilidade e
educacdo permanentes). Esse modelo tornou-se “[...] um servigo a ser oferecido ao mercado, € os
pais e alunos, clientes ou consumidores, sdo (fotalmente) responsabilizados pela escolha da
instituicdo/educagcdo” (KUHLMANN, 2007, p. 190) e, sem conhecimento sobre o que estd por
tras desse discurso, sdo sutilmente influenciados por ele, ao concordar que as pessoas precisam
ser formadas para o mercado de trabalho.

Piaget (1974/1978) sustenta a importancia do fazer e compreender. Isso estd relacionado a
conceituagcdo que caracteriza a tomada de consciéncia (1976/1977), que implica a reconstru¢ao
das acdes em um novo plano, ou seja, a transformacdo. Para ele, o principal objetivo da educacdo
¢ criar homens capazes de fazer coisas novas, € ndo de repetir simplesmente o que as outras
geracdes fizeram - homens criativos, inventivos e descobridores. Essa situacdo exige
investimento € comprometimento. Entretanto, o sistema tem pressa, por isso aquela famosa
pergunta a crianga: o que vocé vai ser quando crescer?

Contréria a esse posicionamento, Mantovani de Assis (2003) afirma que a Educacdo
Infantil deve visar, antes e sobretudo, ao desenvolvimento harmonioso da crianga em seus
aspectos fisico, sdcio-emocional e intelectual, para que ela consiga ser tudo o que pode ser nesse
periodo de sua vida. Essa compreensdo fornece a crianga o equilibrio necessirio para novas
conquistas.

Angoti (2008), Mantovani de Assis (1993, 1999, 2000, 2002) e outros primam por uma
educagdo que possibilite a crianca o direito de brincar, de ser consultada e ouvida, de exercer sua
liberdade de expressio e opinido e de tomar decisdes em seu proveito. Essa forma de
participacdo, no proprio processo de aprendizagem, garante a ela o interesse, a motivacdo e a

persisténcia nas atividades (OLIVEIRA-FORMOSINHO; ARAUJO, 2004).

> Para Chauf (2003) educagio significa um movimento de transformacio interna daquele que passa de um suposto
saber (ou da ignorincia) ao saber propriamente dito (ou a compreensio de si, dos outros, da realidade, da cultura
acumulada). A educacio € insepardvel da formacao e € por isso que ela sé pode ser permanente.
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Referente a essa educacdo, a autora deste estudo identificou durante o mestrado (1996-
1998), que em pré-escolas da regido de Campinas/SP, os professores com formacgdo baseada nos
principios piagetianos, participavam/intervinham durante as brincadeiras e inseriam as criancas
no planejamento de suas tarefas. J4, nas instituicdes observadas no municipio de Maringéd/PR, os
professores adotavam uma prética, ora totalmente espontaneista, ora totalmente determinista e as
atividades lddicas eram realizadas com a seguinte frequéncia, jogo de: faz-de-conta, 21,42%;
construgdo, 42,85%; regras, 28, 57%. Isso ocorria nas salas de atividades, mas, durante o recreio
ao ar livre, encontrou-se 78% da presenca dos equipamentos de parque e a maioria das criancas
brincavam livremente. Nessas instituicdes predomina/va a ideia de que o brincar/brinquedo
realiza/va-se nos momentos de folga das criancas e do professor.

Segundo Noévoa (1992), se a estrutura fisica e material mostra valores assumidos pela
organiza¢do escolar, pode-se inferir que a func¢do simbolica, a criatividade e a socializacdo da
crianca sdo pouco relevantes nas escolas pesquisadas, dada a pouca participacdo da crianca em
brinquedos de natureza simbdlica, de construcio e destinados a socializacao.

Estudo desenvolvido por Kishimoto (2001) também revela que, em pré-escolas paulistas,
os materiais destinados ao faz-de-conta, imaginacao e criatividade eram insignificantes. A ordem
de importéancia atribuida a determinados itens mostra o desconhecimento dos educadores sobre

aquilo que € primordial nessa faixa etdria.

Itens com maior percentual: Artes Visuais/Plasticas (91, 48%); comunicagdo
(89, 48%); manipulacao (73, 82%); organizador de ambientes e instalacdes fixas
de Educagdo Fisica (72, 985); veiculagdo sonora, visual, dudio-visual
informatizada (72, 12%); musica (65, 8%); manipulacio, locomocio e equilibrio
para Educacgdo Fisica (55, 42%); agrupamento, reconstituicdo de imagens (54,
66%).

Itens menos citados: jogos de regras com predominio para aprendizagem de
matematica (45,04%), jogos de regras com predominio para aprendizagem em
lingua materna (39,38%), atividades simbdlicas em dimensdo infantil (35,74%);
reproduzir o mundo em miniatura (30,76%); encaixes (29,44%); materiais
pedagbgicos de Matemadtica, Histéria, Geografia, Linguagem, Ciéncias
(28,25%); atividades de construcdo, superposicdo ou justaposicdo (27,02%);
fantasias, dramatizagdes, dancas (22,05%); marionetes, bonecos para ficcdo,
dramatizagdes (20,42%); jogos de socializacdo, parcerias em grupo (17,25%);
aprendizagem de outros conhecimentos (10,45%); agrupamentos com pecas de
juncdo, com parafusos, etc. (4,42%).

Os brinquedos e materiais destinados as atividades simbdlicas, de construcio e
socializagdo da crianga, sdo os menos privilegiados, com percentuais de 4% a
35% (KISHIMOTO, 2001, p. 234-240).
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Kishimoto (2001) afirma que os fatos expostos ocorrem porque nos curriculos dos cursos
que formam o profissional de Educacdo Infantil, em nivel médio e superior, durante décadas, ndo
constavam Literatura Infantil, Artes Visuais e Plasticas, Teatro, Musica, Danca, entre outros.
Além disso, o olhar pouco perspicaz do coordenador pedagdgico, que recebeu formacao similar a
dos professores, ndo possibilita uma continuagdo nos estudos que leve a novas descobertas.

O contexto apresentado pode ser alterado com a inclusdo de brincadeiras como estratégia
para iniciar as reflexdes nos cursos de formagao inicial e continuada, pois € brincando e pensando
sobre o brincar que se adquire consci€ncia de sua importancia (KISHIMOTO, 2001). Foresti e
Bomtempo (2008) confirmam essa necessidade quando revelam que os professores desconhecem,
por exemplo, a importancia da Psicologia e o valor do brinquedo para o desenvolvimento da
crianga; muitos deles argumentam (até) que se utilizam, no trabalho, da psicologia da vida didria,
porque os conhecimentos de Psicologia que adquiriram nos cursos de formacdo nio foram
suficientes para que pudessem praticd-los nas escolas. Esse despreparo leva o professor e a
instituicdo educacional a estabelecer um dia da semana para o uso do brinquedo como estratégia
de aprendizagem durante o lazer e a diversdo.

A prética educacional relatada indica a urgéncia de alteracdo na prixis lddica do
professor. Autores como Piaget (1976/1977, 1974/1978), Oliveira-Formosinho (2007), Devries e
Zan (1998), Foresti e Bomtempo (2008), assim como outros autores mencionados neste estudo

apontam caminhos, que serdo revistos a seguir.

1.2. Um outro olhar

A préxis ludo-pedagdgica defendida neste estudo € uma conquista, que ocorre por um
processo de tomada de consciéncia (PIAGET, 1976/1977, 1974/1978), que se utiliza da reflexdo-
acdo-reflexdo (OLIVEIRA-FORMOSINHO, 2007), com o auxilio da cooperacdo (DEVRIES e
ZAN, 1998), e, com o apoio da formacdo lidica em sala de aula e em ambientes como a
brinquedoteca (FORESTI; BOMTEMPO, 2008; NEGRINE, 1994; SANTOS, 1997a). Essa

~ . L. . . .. o~ e .« 16
educacgdo, ainda € inexistente nos curriculos oficiais dos cursos de formacdo inicial’, embora

% Apesar disso, segundo Kishimoto (2011, p. 25): a preocupagio com a qualidade dos cursos de “[...] Pedagogia, que
se multiplicam com laboratérios didaticos e brinquedotecas, leva o Servigo de Ensino Superior do Ministério da
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algumas experiéncias tenham se mostrado validas e ndo sejam poucos os educadores que afirmam
ser a ludicidade a alavanca da educagdo para o terceiro milénio.

Oliveira-Formosinho (2007) propde o modo participativo de fazer pedagogia (lidica). Ela
afirma que os processos principais dessa pedagogia sdo a observacao, a escuta e a negociacao. A
pratica dessa maneira de atuagdo estd relacionada ao pensamento reflexivo e critico sobre o
porqué e o para qué dessa observagdo, escuta e negociagdo. Isso exige uma simbiose entre teoria

e pratica. Para ela:

[...] A observagdo é um processo continuo, pois requer o conhecimento de cada
crianca individualmente.

[...] A escuta, tal como a observagdo, deve ser um processo continuo no
cotidiano educativo, um processo de procura de conhecimento sobre as criancas
(aprendentes), seus interesses, suas motivagdes, suas relagdes, seus saberes, suas
intengdes, seus desejos, seus modos de vida, realizado no contexto da
comunidade educacional, que procura uma ética de reciprocidade. Assim, a
escuta e a observacdo devem ser um porto seguro para contextualizar a acdo
educativa.

A negociacdo é um processo de debater e consensualizar com a classe os
processos e os contetidos curriculares, bem como com o ritmo e os modos da
aprendizagem. Trata-se da participacdo guiada da classe na co-definicdo do
planejamento curricular. E um instrumento de participacio que afasta ainda mais
a perspectiva construtivista da perspectiva tradicional, pois leva os alunos a
entrar no cerne da pedagogia transmissiva — o curriculo.

A diferencia¢do pedagdgica € o fim dltimo dessa participagdo guiada através da
observacdo da escuta e da negociacdo. Trata-se de encontrar uma base para
desenvolver um fazer e um pensar pedagdgico que fogem a ‘fatalidade’ de
educar todos como se fossem um s, que conseguem superar o modo simultaneo.
O objetivo é encontrar uma forma de diferenciagdo pedagdgica que assume a
heterogeneidade e a diversidade como riqueza para a aprendizagem situada e

oferece modos alternativos de organizar a classe e a escola (OLIVEIRA-
FORMOSINHO, 2007, p. 29).

7z

A autora (idem) menciona que, para conquistar tal atuacdo, € necessdrio pensar num
modelo pedagégico que ofereca respaldo para pensar antes da acdo, na acdo e sobre a a¢do. Sua
ideia referente a isso diz respeito a “[...] um sistema educacional compreensivo, que se

caracteriza por combinar um quadro de valores, uma teoria e uma pratica” (OLIVEIRA-

Educacdo-Sesu/MEC a considerar como critério de qualidade a presenga de laboratérios com brinquedoteca no
projeto pedagégico, indicando itens para sua andlise”.
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FORMOSINHO, 2007, p. 29). Ela revela que os modelos pedagdgicos assim definem o tempo e

o0 espaco como dimensdo pedagdgica:

[...] os materiais como ‘livros de texto’; a escuta e a interacdo como promocao
da participacdo guiada; a observagdo e documentacdo como garantia da presenca
da(s) cultura(s) no ato educativo; o planejamento como criagdo da
intencionalidade educativa; a avaliagdo da aprendizagem como regulacdo do
processo de ensino-aprendizagem; a avaliacdo do contexto educativo como
requisito para a avaliacdo da crianca e como auto-regulacdo por parte do
educador; os projetos como experiéncias da pesquisa colaborativa da crianga; as
atividades como jogo educativo; a organizacdo e a gestdo dos grupos como
garantia da pedagogia diferenciada (OLIVEIRA-FORMOSINHO, 2007, p.
30).

Oliveira-Formosinho (2007) alega que os modelos pedagdgicos sdo usados como muros
ou como janelas e podem dificultar ou facilitar a aprendizagem das criancas. Exemplos de
modelos pedagdgicos como muro: quando o modelo € seguido como a tarefa de ser missiondrio-
militarismo (hipervalorizagcdo da crenga); ou se atende a uma necessidade individual para
reproduzir um discurso (hipervalorizacdo da teoria); e também quando se atende aos rituais do
didatismo (hipervalorizagdo da prética). J4 os modelos como janelas criam “[...] linguagem,
significados, uma estrutura conceitual e pritica, um contexto de experi€ncia; um contexto de acao
e reflexdo-sobre-a-acdo” (OLIVEIRA-FORMOSINHO, 2007, p. 31). Para ela esse modelo
constitui-se na praxis que € a casa da pedagogia. Ele é construido pela formacdo continuada que
vive permanentemente em reflexdo e revisdo da educagdo proposta. A “[...] ado¢do de um modelo
pedagdgico pelos educadores de infancia é um fator de sustentacdo da sua praxis” (p. 33).

Nesse modelo, DeVries e Zan (1998) acrescentam a cooperacdo como um método de
interacdo social que cria o contexto mais produtivo para todos os aspectos do desenvolvimento e
da aprendizagem da crianca e do professor. Esse contexto é denominado de atmosfera
sociomoral. Com as criancas € o professor que possibilita essa forma de caminhar, inicialmente
por meio do planejamento das atividades, da inclusdo, da sele¢cdo e do arranjo de mobilia e de
materiais que atraiam os interesses delas. Destaca-se que os conteudos nas classes construtivistas

ocorrem no contexto da atmosfera sociomoral:

[...] o problema para o professor construtivista em propor algum conteido
académico € distinguir o que deve ser construido e o que deve ser instruido. A
distincdo de Piaget entre trés tipos de conhecimento ajuda o professor a fazer
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essa distincdo. Quando um tépico envolve conhecimento de objeto fisico (por
exemplo, quais objetos flutuam ou afundam) o professor encoraja as criangas a
agirem sobre objetos e refletirem sobre as reacdes. Quando um tdépico é
arbitrario ou convencional (tal como o Natal que é dia 25 de dezembro e que a
letra “A” € chamada de “a”), o professor ndo hesita em informar as criangas.
Como todo conteudo envolve conhecimento légico-matematico, o professor
encoraja as criancas a colocarem coisas em relacdes (por exemplo, quais objetos
pesados parecem afundar e quais objetos leves parecem flutuar — mas nem
sempre), faz comparacdes e generalizacdes, além de testar as hipéteses das
criangas [20097].

E importante que tal educacio ocorra a partir da préxis lidica. Esta se assenta em
propostas que valorizam a criatividade, o cultivo da sensibilidade, a busca da afetividade, da
felicidade e a nutricio da alma, proporcionando aos futuros educadores vivéncias lddicas,
experiéncias corporais que se utilizam da acdo do pensamento/afeto e da linguagem, tendo no
jogo sua fonte dinamizadora (ALESSANDRINI, 1996).

Quanto mais o adulto vivenciar sua ludicidade, maior serd a chance deste profissional
trabalhar com a crianga de maneira prazerosa, como atitude de abertura as préticas inovadoras.
Essa formacdo permite ao educador saber de suas possibilidades e limita¢des, desbloquear
resisténcias e ter uma visdo clara sobre a importancia do jogo e do brinquedo para a vida da
crianca e do adulto (MAGNANI, 2009).

Foresti e Bomtempo (2008) sugerem que tal formacgdo seja incluida na grade curricular -
como disciplina obrigatéria do curso de formacgdo de professores - a Psicologia do Brinquedo. O
preparo profissional do professor deve exigir dos responsdveis por sua forma¢do um caminhar
pelas teorias da psicologia da aprendizagem e do desenvolvimento para delas retirarem contetdos
e préticas que, contemplados nas disciplinas dessa formacgdo, possibilitem ao profissional a
vivéncia reflexiva do lidico, para que ele possa pratica-lo nas atividades escolares em diferentes
tempos e espagos.

Embora haja vérias concep¢des sobre o lidico, todas t€m como objetivo proporcionar o

desenvolvimento integral do ser humano. A seguir, mostrar-se-4 como essa ideia foi concebida.
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1.3. Atividade ladica defendida para o contexto da educacao pré-escolar

Friedmann (1996b), Kishimoto (1994), Cunha (1988), Piaget (1946/2010) e outros
autores, empregam o termo lidico de maneira diferenciada; entretanto, eles acordam que as
brincadeiras livres, requeridas pelas criancas da pré-escola, desenvolvem a imaginagdo, algo
desconhecido pelos educadores pesquisados neste estudo.

Para Friedmann, atividade lidica abrange, de forma ampla, os conceitos de brincadeira, de
jogo e de brinquedo. “Brincadeira: refere-se basicamente a acdo de brincar, a0 comportamento
espontaneo que resulta de uma atividade ndo estruturada. Jogo: trata-se de uma brincadeira que
envolve regras. Brinquedo: refere-se ao objeto de brincar.” (ibid, p. 28).

J4 para Kishimoto, “brinquedo serd entendido sempre como objeto, suporte de
brincadeira, brincadeira como a descri¢do de uma conduta estruturada, com regras e jogo infantil
para designar tanto o objeto e as regras do jogo da crianga (1994, p.7)”.

Cunha (1988) emprega o termo brinquedo para se referir as atividades da crianga, aquilo
que ela mais pratica. Essa autora afirma que as criangas podem brincar com ou sem brinquedos e
que estes podem ter regras (re) criadas por elas préprias.

Piaget (1946/2010) adota a terminologia jogo para diferentes tipos de atividades lidicas.
Ele propde uma classificagdo genética dos jogos baseada na evolucao das estruturas mentais, que
estdo ligadas aos periodos de desenvolvimento: sensorio-motor (0-2 anos); pré-operatorio (2-7
anos), operatdrio concreto (7-11 anos) e formal (11-15). Para Piaget, ao periodo sensério-motor
correspondem os jogos de exercicio, responsdveis pela formagdo de hdbitos na crianca. No
periodo pré-operatdrio, inicia-se 0 jogo simbdlico em que a crianca, além do prazer de brincar,
lida com a fantasia. A partir dos 4 anos esses jogos decaem e surgem 0s jogos de regras, que
atingem seu apogeu em torno dos 7 anos, permanecendo por toda a vida. Para o autor, hd também
0s jogos de construgdo que se situam a meio caminho entre o jogo e o trabalho inteligente. Essa
teoria € explorada no segundo capitulo deste estudo juntamente com as ideias de Winnicott.

Friedmann (1996b), ao pensar em atividade lddica, leva em consideragdo: a) o tempo € o
espaco da brincadeira; b) a relagdo entre meios e fins; ¢) o(s) parceiro(s) do jogo; d) os objetos do
jogo; e) as acoes fisicas e/ou mentais do sujeito.

Acerca do tempo e do espaco, a autora revela que o tempo do brincar tem-se tornado cada

vez mais restrito, tanto dentro como fora da escola, e que na instituicdo educacional isso ocorre
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em fun¢do de um programa de ensino a ser cumprido, o qual estabelece que o jogo se restrinja a
preencher intervalos de tempo entre as atividades; o espaco do brincar requer mudangas, pois, na
rua € perigoso e em casa € inadequado, na escola, o pétio tem sido o local privilegiado, todavia as
salas podem ser adaptadas para as brincadeiras.

No tocante a relagdo entre meios e fins, ela alega que € importante a compreensio de que
hd momentos em que a crianga brinca pelo puro divertimento, o jogo acontece como um fim em
si mesmo. Quanto ao pensar no jogo como um meio educacional, a escola o utiliza para favorecer
o desenvolvimento integral da crianga ao trabalhar conteidos curriculares.

Em relacdo ao(s) parceiro/s do jogo, Friedmann (1996b) afirma que a crianca brinca
sozinha, com as palavras, sons, com seu proprio corpo, com 0 €spaco, com outras criangas € com
os adultos, assumindo, durante as trocas diferentes papéis.

Quanto aos objetos do jogo, refere que a crianca usa a imaginagdo para brincar com
qualquer coisa. Por isso, Friedmann (1996b) alega que € importante pensar no contexto em que os
brinquedos estdo inseridos: familiar, tecnoldgico, educacional e/ou mercadolégico. Neles, um
mesmo brinquedo pode ser compreendido como objeto potencial de soliddo e consolagdo, ou
como objeto de heteronomia e autonomia, ou como objeto de realizacdo, cooperacdo e, ainda,
como objeto-novidade, de distracao ou de informacao.

No que se refere as acodes fisicas ou mentais do sujeito, a autora relata que as mesmas
estdo vinculadas ao tempo e ao espaco determinados, com ou sem parceiros, com ou sem objetos
de brincar.

Para Negrini (1994), em todas as situacOes ludicas, a crianca pré-escolar estd a
representar, sejam pelo exercicio de encher e de esvaziar baldes, copos de areia ou de dgua, seja
jogando futebol, quando escolhe um idolo para imitar, seja mesmo brincando num balango,
quando faz de conta, por exemplo, que navega em alto mar. O autor defende que todo jogo tem
um componente simbdlico e, consequentemente, regras. J4, Piaget (1946/2010) afirma que, no
jogo de faz-de-conta, realizado principalmente no periodo dos 2 aos 7 anos, as regras podem ser
elaboradas pelas criancas durante a propria brincadeira. O autor afirma que essa atividade
apresenta vdrias fases (a partir delas € possivel identificar o desenvolvimento da crianga), que se

originam com a imitac¢do solitdria,

[...] em que a crianga de dois a quatro anos vive vdrios papéis sociais, como o da
mae, do pai ou do irmio, por exemplo, ela ji se exercita para brincar com as
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outras criancas, aprendendo a ceder e a compartilhar mais tarde, numa
brincadeira coletiva, onde as regras sociais ji se esbocam e comecam a ser
internalizadas (OLIVEIRA, 2000, p. 19).

Linn (2010) revela que, no faz-de-conta as criangas desenvolvem principalmente a
imaginacgdo e a criatividade. Isso é reconhecido quando elas “[...] encontram multiplos usos para
0s objetos. Podem transformar um cobertor em barraca num dia, em caverna no outro. Uma
vareta pode ser uma varinha de conddo, uma espada” (p. 16). A autora alega que esse tipo de
brincadeira € muito importante porque afasta as criangas do habito do consumo e da crenca de
que a felicidade estd na proxima aquisicao.

Friedmann (1996b) afirma que alguns objetos utilizados pela crianca, durante a
brincadeira de faz-de-conta, sdo os conhecidos blocos de construcdo. Esses materiais
proporcionam exercicios e desenvolvem habilidades, levando a crianga a perceber a necessidade
de planejar as acoes. Tais instrumentos ajudam a selecionar, agrupar, comparar e a dispor objetos;
a representar experiéncias e a desempenhar papéis; classificar por forma, cor, tamanho ou peso;
distinguir entre alguns e todos; comparar, a partir da capacidade de seriar. Contribuem ainda para
a compreensdo do nimero, por exemplo, quando a crianga conta os blocos que se utilizam numa
construcdo. Nesse periodo, ela estd construindo também as relagdes espaciais, 0 que se torna
possivel quando separa as coisas e volta a encaixd-las e quando as ordena e as reordena no espago
(HOHMANN, 1979). Dependendo de como os materiais sdo empregados podem comportar
regras, ou os jogos com regras podem ser utilizados pelo mero prazer.

No prefacio do livro Jogos em Grupo na Educagdo Infantil, Piaget afirma que “[...] o jogo
¢ uma forma de atividade particularmente poderosa para estimular a vida social e a atividade
construtiva da criangca”. Esses jogos atingem vdrias disciplinas tradicionais, por isso Kamii e
DeVries (1991b) os utilizaram para promover a reflexdo pedagdgica, por exemplo, ao
apresentarem os jogos de alvo, como boliche, as autoras discutem os conceitos de fisica e de
aritmética envolvidos.

Na mesma obra, as autoras destacam que, por meio de jogos com regras, as criangas
desenvolvem-se de forma social, moral, cognitiva, politica e emocional, pois, em tal concepg¢ao,
um jogo comeca quando todos os jogadores concordam com as regras. Uma vez iniciado,
somente continua se os jogadores aceitarem a interpretacdo das mesmas. Para as autoras, quando

as criangas percebem a necessidade de cumprir as regras, aceitam voluntariamente certas
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imposicoes. Percebem também a necessidade de reforca-las, e quando sdo construidas por elas, as
regras facilitam o caminho para o desenvolvimento da autonomia. Nao obstante, “[...] obedecer
regras elaboradas por outros € um processo mais superficial, a menos que a crianca tenha tido
oportunidade de questiond-las e adoté-las voluntariamente” (KAMII; DEVRIES, 1991b, p. 282).

Segundo essas autoras (idem), hd dois principios bdsicos a se extrair da teoria de Piaget:
que os jogos sejam modificados a fim de se ajustarem a maneira como a crianca pensa, € que a
autoridade do adulto seja reduzida tanto quanto possivel. Depois que as criangas ja tiverem certa
pratica com varios jogos, € muito bom propor-lhes que inventem seu préprio jogo.

Aconselha-se que a invengdo seja feita com diversos materiais, como madeira, lata,
borracha, papeldo e outros recursos extraidos do cotidiano (atividade que resulta num trabalho de
transformacdo). Reaproveitar € econdmico, ecolégico e, as vezes, o material recicldvel € a tnica
matéria-prima disponivel. Além disso, o uso do recurso indicado proporciona oportunidade para
criacdo e para a libertagdo do vicio do consumismo. Essa atitude pode ser bem mais do que uma
alternativa de material para brincar e ser também uma alternativa para uma escala de valores.

Ademais, usar sucata implica pesquisar e conhecer os materiais, as técnicas e,
principalmente, as etapas de desenvolvimento do ser humano. As criancas de trés a seis anos, por
exemplo, nio realizam constru¢des, mas exploracdes e experimentacdes (WEISS, 1997). Elas
podem com a ajuda do educador confeccionar jogos como a trilha/dama, o boliche, a peteca, a
cinco-marias. Segundo Cunha (1988), esse é um exercicio extremamente pedagogico.

O livro Brinquedo, Desafio e Descoberta: subsidios para utilizacdo e confec¢do de
brinquedos (CUNHA, 1988), mostra que o brinquedo facilita e enriquece a brincadeira,
proporciona desafio e motivacdo; suaviza o impacto provocado pelo tamanho e pela for¢a dos
adultos, diminuindo o sentimento de impoténcia da crianca e isso também € pedagdgico. Ainda
persiste a ideia de que alguns brinquedos sdo caracterizados como pedagdgicos por terem sido
fabricados com o objetivo de proporcionar determinadas aprendizagens tais como cores, formas

geométricas, niimeros ou letras; mas, para Cunha, isso € relativo, pois:

[...] cada etapa de desenvolvimento, cada momento da vida de uma crianca tem
prioridades diferentes, que a atuacdo pedagdgica precisa atender. O ursinho de
pelicia € o mais pedagdgico que se pode oferecer em certos momentos, como
uma bola de futebol pode ser em outros. Seguindo esta linha de pensamento,
poderiamos dizer que brinquedo pedagdgico € todo objeto que atende a
necessidade da crianca no momento em que ela o utiliza.
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O que caracteriza o brinquedo € a atitude que envolve a sua utilizacdo. Um
brinquedo pedagdgico com as letras do alfabeto impressa em cubos de madeira,
por exemplo, pode ser usado para montar um trenzinho, e um trenzinho pode ser
usado como instrumento de alfabetizacdo, quando a crianga se interessa em ler o
nome do seu fabricante, por exemplo (CUNHA, 1988, p. 17).

Cunha (1988) afirma que essas necessidades podem ser de ordem emocional,
sociocultural, fisica e intelectual. Isso explica, por exemplo, por que os meninos gostam de carros
e revolveres; os carros “[...] estdo nas ruas por onde a crianca passa e os revolveres e as
metralhadoras sdo a fonte do poder, segundo a mensagem passada por dezenas de filmes” e
noticidrios (p. 23). As criancas também assistem a lindas e enganadoras propagandas, elaboradas
com a colaboragdo de especialistas com formagdo profissional, voltada para o apoio psicolégico e
terapéutico, entretanto aplicam seus conhecimentos sobre o comportamento infantil com o
objetivo de alcancar mais profundamente a sensibilidade da criangca para que consumam muitos
produtos.

Porto (2008) menciona que essa situacdo se sustenta porque as indudstrias de
jogos/brinquedos dirigem, sugerem e amparam os seus consumidos. Isso ocorre por meio da
midia e porque tais produtos passaram a ser catalogados, classificados, testados e selados com
protecao legal e amparo no c6digo do consumidor. Em suas embalagens ha informa¢des de como
usd-los bem como a faixa etdria indicada. Todavia, é importante que essa indicacdo ndo seja
levada a risca, pois se uma crianga de trés anos, por exemplo, deseja brincar com um jogo de
xadrez simplesmente para explorar a sua imaginacdo estd atendendo aos seus interesses

(PIAGET, 1964/1995; 1946/2010).

1.3.1. Classificacio dos jogos e brinquedos

Garon (1996) revela que o brinquedo “[...] ndo deve ser um fim em si, deve ser antes de
tudo um objeto que possa ajudar, facilitar e agir favoravelmente sobre certas etapas do
desenvolvimento da criangca” (p. 175). Em tal perspectiva € essencial recorrer a um material que
sirva para a observacdo e andlise sistemdtica dos brinquedos.

Segundo Altmann (1996), os brinquedos tém sido classificados, em ordem alfabética,

quanto a forma de produgdo (artesanais ou industriais), quanto ao sexo das criancas, quanto a sua
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utilizacdo (para lugares fechados ou abertos) e quanto aos materiais de que sdo produzidos. Ha a
classificacdo baseada em estudos realizados por Groos, Caillois, Chateau, Secadas, Bhuler e
Piaget, que se apoiaram em teorias filoséficas, etnoldgicas, lddicas, psicoldgicas e pedagdgicas.
Altmann destaca que as classificagdes utilizadas por brinquedotecas em vdrios paises foram
elaboradas pelo Sistema ESAR e pelo International Council of Children’s Play, ICCP.

Para Garon (1996) o Sistema ESAR € constituido de varias facetas: A, B, C, D e E. A
faceta A, chamada atividades lddicas, baseia-se nas ideias de Piaget. Assim, ESAR significa: E
para jogo de exercicio; S para jogo simbdlico; A para jogo de acoplagem e R para jogo de regras
simples ou complexas. A faceta B - condutas cognitivas - apresenta cinco categorias: 0S
comportamentos sensOrio-motores, os simbdlicos, os intuitivos, 0s concretos e os formais. A
faceta C mostra quatro niveis principais de habilidades: exploracdo, imitacdo, desempenho e
capacidade de criacdo. A faceta C - habilidades funcionais - descreve quatro niveis principais de
habilidades: a exploragdo, a imitacdo, o desempenho e a capacidade de criacdo. Ja a faceta D -
atividades sociais - cita as atividades individuais e as coletivas. A faceta E - habilidades
linguisticas - constitui-se da linguagem receptiva e oral, da linguagem produtiva e oral, da
linguagem receptiva escrita e da linguagem produtiva escrita. A faceta F - condutas afetivas -
destaca cinco categorias: confian¢a, autonomia, iniciativa, trabalho e identidade. As duas dltimas
facetas, E e F, baseiam-se no quadro tedrico de Freud, Erikson e Winnicott.

O primeiro campo de experimentagdio do modelo ESAR foi o da Centrale des
Biblioteques, de Quebec, que serviu para verificar aproximadamente dois mil e quinhentos jogos.
Tal quadro metddico possibilita a andlise dos objetos de jogo, pois ressalta as suas diferencas.
Permite, ainda, aos servicos de empréstimo realizar a classificacdo da sua colecdo de material
lidico, que serve de apoio a gestdo informatizada das brinquedotecas.

Michetet (1996) afirma que, quanto a classificacdo de jogos e brinquedos baseada no
ICCP — International Council for Children’s Phay, ela também traz contribui¢cdes a educacao,
pois definiu a andlise do brinquedo/jogo a partir de quatro valores: funcional, experimental, de
estruturagdo e de relacdo.

No valor funcional, o usudrio refere-se a adaptacdo ao brinquedo/jogo. Em determinada
época, esses materiais eram minusculos e adequados a mao da crianga; hoje, grande parte deles

foi confeccionada na mesma propor¢ado da crianga brincando no chdo com todo o seu corpo.
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O valor experimental estd relacionado ao que a crianga pode fazer/aprender com o
brinquedo como fazer ruido, rodar, encaixar, construir, medir, classificar. “[...] Engloba todas as
caixas de conteudo técnico ou cientifico (por exemplo, a maleta de médico, a montagem de
modelos reduzidos) e os jogos didaticos” (MICHETET, 1996, p. 163).

O valor de estruturacdo tem relacio com o desenvolvimento da personalidade da crianca e
abrange o conteido simbdlico do jogo/brinquedo, por exemplo, vestir uma fantasia é uma
maneira de experimentar um modo de ser. A crianca projeta, transfere e imita vérias situagdes
que ajudam a na elaboracdo da afetividade.

O valor de relagdo estd vinculado a maneira como o brinquedo e o jogo favorece o
relacionamento com outras criancas € com os adultos, propondo o aprendizado de regras (jogos
de papéis e de empatia). A funcdo de relacdo pode ser objeto de experiéncia direta quando se
aprende a jogar um por sua vez, ou, entdo, ser objeto de experiéncia indireta, quando o jogo
torna-se o “[...] Unico campo onde um filho pode vencer o pai e resolver assim situagdes
conflituosas” (ibid, p. 163).

Com o objetivo de facilitar a identificacdo dos brinquedos nos espacos onde eles sdo
utilizados pelas criancas e pelos adultos, Michetet sugere adotar cores para as sete categorias
componentes da classificacdo por familias de brinquedos (em anexo): 1. Brinquedos para a
primeira idade, para atividades sensorio-motora - vermelho; 2. Brinquedos para atividades fisicas
- azul escuro; 3. Brinquedos para atividades intelectuais - amarelo; 4. Brinquedos que
reproduzem o mundo técnico - verde; 5. Brinquedos para o desenvolvimento afetivo - rosa; 6.
Brinquedos para atividades criativas - azul claro; 7. Brinquedos para rela¢des sociais - laranja.

Os sistemas apresentados contribuem para que a instituicdo educacional organize um
plano de acompanhamento do desenvolvimento da crianca. Sugere-se o modelo desenvolvido
pelo Programa de Educagdo Infantil e de 1° Grau - PROEPRE, o plano verifica as necessidades
das criangas, o progresso adquirido por elas e suas conquistas. Esse acompanhamento explora o
desenvolvimento integral da crianga a partir das ideias de Piaget. Para tanto, utiliza os diferentes
tipos de conhecimento (fisico, social e 16gico-matematico): fisico, a crianca explora livremente os
brinquedos (aperta, sacode, deixa cair); social, a professora denomina os brinquedos e ensina a
crianca a pedir aquele que deseja; 16gico matematico, a crianca classifica, seria e ordena os
brinquedos. A seguir, Mantovani de Assis e Patapoff Dal Coleto [2007?] apontam como o

professor pode acompanhar o desenvolvimento infantil.

27



1.4. Plano de (avalia¢do) acompanhamento do desenvolvimento da crianca

Mantovani de Assis e Patapoff Dal Coleto [20077?] afirmam que a avalia¢do das criangas
tem como pauta a observagdo e o registro. Segundo as autoras, € primordial ter clareza dos
objetivos dessa educacdo, da funcdo do professor, das caracteristicas da crianca e utilizar a
reflexdo tedrica para iluminar o fazer pedagodgico. Para elas, os relatérios precisam vincular os

aspectos sociais, afetivos, cognitivo e perceptivo-motor.

Assim sendo, aparecem vinculados os objetivos socioafetivos (curiosidade,
iniciativa, motivacdo, interesse, participacdo, interacio com pares) e
perceptivos-motorores, com 0s objetivos cognitivos (forma como explora os
materiais, os processos de pensamento, a maneira como resolve os problemas, os
conflitos cognitivos, a escrita, a funcdo simbdlica, os projetos, as descobertas

[...]

As autoras indicam que o professor registre diariamente as atividades realizadas pelas
criancas e que, no final de um determinado periodo, fagca um relatério sobre o processo de
desenvolvimento (avancos e dificuldades) de cada crianca. Conforme Mantovani de Assis e
Patapoff Dal Coleto [20077], com essa forma de acompanhamento o professor pode identificar,
por exemplo, o momento em que as no¢des de conservagdo, classificacdo, seriacdo estejam
presentes’. Sdo situacdes que estimulam a crianca a agir sobre os objetos, ativando, dessa forma,
seus esquemas anteriores. Sugere-se que essa verificacdo ocorra (MANTOVANI DE ASSIS,
2003) durante as atividades lddicas individuais, diversificadas, e coletivas.

As atividades individuais s@o escolhidas pela crianga ou propostas pelo professor. Esse
procedimento favorece a interagdo diretamente com o aluno e possibilita 0 acompanhamento de

seu raciocinio acerca do que estd sendo trabalhado. Assim, pode-se entendé-lo e atendé-lo.

7 Mantovani de Assis (2003) mostra algumas situacdes em que tais nogdes podem ser construidas a partir da
intervencdo do professor durante principalmente a atividade individual: conservagdo, “[...] a professora apresenta a
duas criancas os recipientes de vidro (um estreito e outro largo) contendo igual quantidade de contas de plastico
dizendo: Cada uma vai fazer um colar com as contas que estdo nestes vidros; qual colar vai sair maior? A crianga
que recebe o recipiente mais largo geralmente afirma que o seu ficard menor, porque estd recebendo menos contas, e
a crianca que recebe o frasco mais estreito se convence, de inicio, que seu colar serd o maior. A professora sugere,
entdo, que elas facam o colar para ver quem tem razao” (p.142); classificacdes, a professora solicita que a crianca
guarde no armdrio os objetos em diferentes locais, os que sdo feitos de madeira na “caixa amarela”, em outro local os
que sdo feitos de plastico e assim por diante; quanto as atividades de seriagdo, a autora afirma que estas implicam a
acdo espontanea sobre os objetos.
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Quanto as tarefas diversificadas, tais como o jogo do faz-de-conta, o jogo de constru¢do, o
jogo de regras, a sucatoteca e o canto da leitura permitem a crianga trabalhar de acordo com seu
proprio ritmo, interesse e necessidade. Ela aprende a dosar o tempo e a fazer escolhas. Isso
favorece o desenvolvimento da autonomia e da criatividade.

As atividades coletivas, por sua vez, sdo escolhidas e realizadas por toda a turma, pois
visam a objetivos comuns, propiciam a troca de pontos de vista, convivéncia social e isso
oportuniza o exercicio da democracia; entre tais atividades, encontram-se o planejamento, a
arrumacdo do ambiente e a avaliacdo.

Antes do planejamento coletivo, o professor precisa pensar sobre a(s) hora(s) no ambiente
onde a brincadeira/jogo permeia todas as atividades. E importante que ele selecione os objetivos
que deseja alcancar e observe se todos os aspectos do desenvolvimento estdo neles inseridos.

Em seguida, é primordial que o professor converse com as criangas a respeito das regras
propostas e as prepare para que facam uma pré-escolha daquilo que desejam realizar. Para tanto,
recomenda-se a elaboracdo de fichas que contenham fotos e nomes de brincadeiras/jogos para
que as criangcas optem pelo que fardo durante um determinado periodo do dia. Assim, as
atividades tendem a ocorrer de forma dindmica e organizada.

Finalmente, na hora da arrumacdo, € mister que todos (criangas e adultos) limpem e
organizem o ambiente; momento oportuno para identificar como as criancas realizam as
classificacOes e as seriagdes e para inserir bons hdbitos de vida. Por isso, se o (a) professor(a)
mantém o ambiente organizado e limpo, as criancas o(a) imitam.

Recomenda-se que o encerramento das tarefas ocorra com uma avaliacdo. Sentadas em
circulo, as criancas podem partilhar as suas ideias (trocas de pontos de vistas), seus sentimentos e
reconstituir o que e como fizeram; por exemplo, se as atividades foram seguidas com o auxilio do
plano inicial e se foram em grupo, avalia-se a participacdo de cada elemento no que diz respeito a
cooperacdo, a obediéncias as regras, a iniciativa e a responsabilidade. Esse momento € importante
para a coordenacdo das acdes e representacdes que constituem 0s primeiros passos do processo
de abstracdo reflexiva presente na constru¢do do conhecimento.

E fundamental que haja um tempo para que o professor e as criangas se autoavaliem. Essa
pratica permite a tomada de consciéncia das proprias acdes e requer respeito mutuo. Com esse
procedimento o professor incentiva a crianca a falar de si sem medo. Esse exercicio favorece a

superacdo da heteronomia.
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1.5. Brinquedoteca: ambiente de educacao permanente

Neste estudo, defende-se a educacdo permanente, mas qual? A educacdo que se apoie
“[...] em atividades, espagos e tempos de ludicidade” (ANGOTI, 2008, p. 19) e que se ancore nas
ideias de tedricos como Winnicott, Piaget e em outros autores que pesquisam o desenvolvimento
e a aprendizagem das criangas bem como de seus educadores por meio do brincar/jogar. Sugere-
se que isso ocorra em brinquedotecas, organizadas com diversos materiais lidicos, onde os seus
frequentadores sejam atendidos, acolhidos e acompanhados por pessoas capacitadas e que
possam escolher as atividades e os companheiros de acordo com seus interesses € suas
necessidades individuais e sociais.

Os autores que valorizam a formag¢do em brinquedotecas aconselham que se estude a
histéria da crianca e a evolucdo dos brinquedos ao longo do tempo, o brincar no desenvolvimento
infantil, a relacdo adulto-crianca e o papel do animador na brinquedoteca, entre outros
(FRIEDMANN, 1996a; SANTOS, 1997a). Além disso, é importante brincar/jogar muito e
realizar atividades que envolvam a danca, a musica e o teatro na propria brinquedoteca. Enfim,
que a arte esteja/seja de diferentes formas (um) presente nesse ambiente.

Além dessas consideragdes Noffs (2000), Friedmann (1996a) e outros autores, concordam
que as brinquedotecas contribuem para a educagdo integral da crianca e para a formacgdo do
professor, mais do que a escola e a universidade, que conta com recursos ainda precdrios,
desprestigio dos professores, a pedagogia e a psicologia com um discurso que parece nao
conhecer o dia-a-dia de uma sala de aula e os interesses individuais e sociais do ser humano.
Cunha (2011) lembra que brinquedoteca “[...] ndo € uma sala de aula e que fendmenos mais
importantes do que aprendizagem, podem acontecer neste espaco (p.5)”. Esses pesquisadores

chegaram a tal conclusdo depois de realizarem atividades em diferentes brinquedotecas.

1.5.1. Origem e objetivos das brinquedotecas

Para Kishimoto (2011), a ideia de brinquedoteca surgiu como biblioteca de brinquedos e
estd relacionada a Grande Depressdo Americana dos anos de 1930. Nesse periodo, em Southwet,

Los Angeles, um lojista identificou que alunos de escolas particulares roubavam materiais para
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confecgdo de brinquedos. A fim de evitar a delinquéncia, a municipalidade prop6s o empréstimo
de objetos lidicos (toy library). Com o tempo, nesses ambientes, outros servigos passaram a ser
realizados como assessoria de brinquedos a educadores e a criangas usudrias de creches e escolas.
Mas, foi a Suécia, em 1963, que, iniciou a expansao da atividade por meio de duas professoras,
maes de criancas excepcionais.

Conforme Fuches (2011), na Europa, ha hoje aproximadamente 6.500 brinquedotecas e a
grande maioria é frequentada por todas as pessoas até 99 anos de idade. Esses ambientes sdo
dirigidos pelas autoridades locais ou por organizagdes privadas, sem fins lucrativos, regidas por
profissionais € voluntdrios que, além de acompanharem os usudrios quando solicitados a
participarem nas brincadeiras, realizam servigos como empréstimo de jogos e brinquedos (por
tempo determinado); cursos de orientagdo para pais sobre brinquedos e jogos; cursos de musicas
e teatro; atividades ludicas especiais para lares de idosos. O quadro 1. organizado por Fuches

(2011), apresenta o Grupo de brinquedotecas europeias-ETL criado por iniciativa da Suica e da

Francga.
Pais Quant. Assoc. 1? Usudrio Emprést. | Suporte | A equipe Paga
nacional publico recebe
Alemanha 100 Sim 1971 E Sim Sim Nao Sim
Austria 50 Nao E Sim Sim Sim Sim
Bélgica 200 Sim 1973 C,E,SP,C Sim Sim Sim+Nio Sim
Croacia 18 Nao SP Sim Sim
Chipre 6 Nao 2004 C, SP Nao Sim Sim Nao
Dinamarca 29 Sim 1977 SP,C, A Sim Sim Sim Nao
Espanha 600 Nao 1980 E, SP, C Nao Sim Sim Sim
Franca 1.175 Sim 1967 E Sim Sim Sim Sim
Gra 2.000 Sim 1967 | C,SP,C, A Sim Sim Sim+Nio Sim
Bretanha
Grécia 4 Sim 1990 C,SP, A Sim Sim Sim+Nio Nao
Holand 500 Sim 1978 E,SP,C, A Sim Sim Sim+Nio Sim
Hungria 8 Sim 1993 E Sim Sim Sim+Nao Sim
Italia 450 Nio 1977 E Sim Sim Sim Sim
Litudnia 108 Nio 1994 E, SP, C Sim Nio
Portugal 800 Nio 1975 E, SP,C Algumas Sim Sim Algumas
Roménia 27 Nao 1994 C,SP,C Sim Sim Sim Nao
Suécia 5 Sim 1964 P, Sim Sim Sim Nao
Suica 380 Sim 1972 E Sim Sim Sim+Nao Sim
Turquia 7 Nio 1999 C
Japao® 500 Sim 1975 SP, C Sim Nio

Quadro 1. Brinquedotecas de alguns paises

® O Japdo tem uma proposta que os familiares dos usudrios (médicos, terapeutas, professores e cuidadores de
criangas) participam nas atividades da brinquedoteca como voluntarios (MINEJIMA, 2011).
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Fuchs (2011) atribuiu os seguintes significados para as siglas apresentadas no quadro 1: E,
todos; C, crianca; A, adultos; SP, necessidades especiais. Os itens em branco indicam que nio ha
informacao. Inseriu-se o Japdo no quadro, para mostrar que esse pais tem um especial apresso
pelo brincar/brinquedoteca.

A partir desse material visualiza-se a relevancia que vdrios paises concedem as
brinquedotecas. Algo interessante ¢ que a maioria desses ambientes mantém a proposta de
empréstimo de brinquedos iniciada com o surgimento dessa ideia. Tal atividade desenvolve o
senso de responsabilidade e incute a importancia de aprender a usufruir sem ter que possuir. O
servigo proposto exige a organizagdo de um setor de recursos pedagdgicos, que serve, ainda, para
subsidiar a utilizacdo dirigida dos materiais na orientagdo de criancas e de adolescentes bem
como de seus familiares (Sistema ESAR e Classificacdo Psicoldgica). Esse suporte ao publico é
realizado por, praticamente, todas as ludotecas europeias que recebem uma contribuicdo mensal
dos associados para ajudar na manutencdo da proposta.

Apoés vérios encontros o grupo (que tem apoio da sociedade) organizou os seguintes
objetivos para a brinquedoteca: expandir o seu conceito e a sua importancia; servir de alianca
entre as organizagdes nacionais, promovendo entre elas o intercambio internacional de ideias;
manter comunicacdo com diferentes instituicOes interessadas nessa proposta; organizar e
participar de eventos juntamente com a Associacdo Internacional das Bibliotecas de Brinquedos-
Itla, também chamadas de ludotecas, na Franc¢a, Portugal, Itdlia e Suica.

A Franca € um dos paises que mais tem brinquedoteca/ludoteca. Estudos realizados por
Lucot (2011) mostram as caracteristicas de algumas delas: em d’ Istres, regido com 43.000
habitantes, a ludoteca tem uma superficie de 550m’, conta com 10.000 jogos e brinquedos,
trabalham nesse ambiente 11pessoas de forma integral e 2 em tempo parcial, seu orcamento anual
de compra de jogos e brinquedos € de 18.000 euros; em Vitrolles, regido com 42.000 habitantes,
a ludoteca possui uma superficie de 900m” e um acervo de 8.300 jogos e brinquedos, conta com
um orcamento anual de 10.000 euros para compra desses materiais, mantém 8 funcionarios em
tempo integral; em Chole, ha 54.600 habitantes, a ludoteca possui uma superficie de 526m2,
conta com 7.004 jogos e brinquedos e com um or¢amento anual para a compra de 22.000 euros.
Ha também os dnibus-ludoteca que atendem nas éreas rurais, servindo de 5 a 25 comunidades.

No Brasil, em 1981, foi fundada por Nilse Cunha a primeira brinquedoteca na Escola

Indianépolis, em Sdo Paulo. Conforme dados levantados por Kishimoto (2011), em 2008 e 2009
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havia 565 brinquedotecas em todo o pais’. Boa parte delas, 212, encontrava-se agregadas aos
cursos de formacgdo de professores para a infancia e 98 estavam vinculadas as escolas (parece que
essa ¢ uma caracteristica brasileira). Quanto as demais, estavam distribuidas entre hospitaislo,
ONGs e outras categorias. Alguns desses ambientes afiliaram-se a Associacdo Brasileira de
Brinquedotecas-ABBri Entre os objetivos dessa Associagdo citam-se: evidenciar a importancia
do brincar e das atividades lddicas na infincia; promover cursos para a conscientizacdo do valor
do brinquedo no desenvolvimento infantil, para organizacdo de Brinquedotecas, para preparacao
de profissionais especializados e para a orientacdo educacional aos pais e familiares; defender o
direito das criangas a uma infancia saudavel e digna.

Segundo Kishimoto (1996), hd milhares de brinquedotecas espalhadas pelo mundo inteiro,
que atendem diversas dreas do conhecimento e propdem vdrios objetivos, quais sejam: escolar -
ampliar o acervo de brinquedos, materiais € jogos necessdrios para o desenvolvimento de
brincadeiras e atividades pedagdgicas, colaborar com a educagdo dos pais visando ao
aperfeicoamento na escolha de brinquedos, estimular a interacdo entre pais e filhos por meio de
jogos; em bibliotecas - emprestar jogos/brinquedos; em comunidade ou bairros - propiciar
encontros entre jogadores de todas as idades, treinar membros da comunidade para dar
continuidade ao projeto; para testes de brinquedos - realizar testes de brinquedos conforme as
normas de seguranca vigente no pais, oferecer espacos a agdo lidica, pesquisar o mercado de
consumo; universitaria - formar profissionais que valorizem as brincadeiras, oferecer servigos de
assessoria a profissionais, instituicdes infantis e empresas, desenvolver pesquisas que apontem a
relevancia do jogo para a educagdo, oferecer informacdes, organizar cursos e divulgar
experiéncias, estimular acdes lidicas entre as criancas; hospitalar - auxiliar na recuperacdo da
crianca doente; circulantes - levar brinquedos as criancas que moram em lugares distantes;
clinicas - colaborar no tratamento de criancas; em centros culturais - estimular a transmissao da

cultura infantil.

° Estados onde foram localizadas as brinquedotecas: Amap4, 1; Amazonas, 3; Bahia, 14; Brasilia, 2; Ceara, 14;
Goias, 4; Maranhio,4; Mato Grosso, 2; Mato Grosso do Sul, 7; Minas Gerais, 14; Para, 8; Paraiba, 2; Paran4, 18;
Pernambuco, 3; Piaui, 2; Rio de Janeiro, 8; Rio Grande do Norte, 3; Rio Grande do Sul, 7; Rondoénia, 2; Santa
Catarina, 5; Sdo Paulo, 70; Tocantins, 5. Total: 198 brinquedotecas. Disponivel em: <www.brinquedoteca.org.br>.
Acesso em: 23 maio 2012.

' Lei n° 11.104, de 21 de margo de 2005: dispde sobre a obrigatoriedade de instalagdo de brinquedotecas nas
unidades de satde que oferecam atendimento pedidtrico em regime de internagao.
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1.5.2. Brinquedoteca para criancas e para seus educadores

Em todos os paises do mundo, as brinquedotecas priorizam o atendimento as criangas, por
isso destacar-se-4 a organizacdo para essa faixa de idade. Mas, como esse ambiente serve a
visitagdo e a familia, precisa de estrutura'' adequada para que as pessoas possam usufruir de seus
Servigos, mesmo que seja somente para compreender a sua importancia.

Para Fortuna (2011), na 4rea interna da brinquedoteca, deveria haver mobilia como mesas
e cadeiras compativeis “[...] a estatura e a0 nimero dos visitantes para a realizacdo de jogos de
mesa e de atividades gréficas, local para depdsito de seus pertences durante a visitagcdo, tapetes e
almofadas para realizacdo de atividades de contacdo de histdrias e brincadeiras”. E ainda, local
para os “[...] equipamentos multimidias para a pratica de jogos eletrOnicos, exibicao de filmes e
audicdo de musicas”. Precisaria manter “[...] espacos organizados e dotados de brinquedos e
jogos propicios ao desenvolvimento de brincadeiras de representacdo, imaginacdo e fantasia
deveriam ser assegurados” (FORTUNA, 2011, p. 174).

Esse ambiente, deveria, também, possuir espago apropriado para conserto de
brinquedos/jogos e armazenamento de materiais; um mural para comunicacdo interna, onde
poderiam ser divulgadas informacdes e sugestdes aos frequentadores; acomodacio do acervo de
materiais bibiograficos referente ao jogo e a educacio para uso de seus membros e/ou consulta e
empréstimo aos usudrios.

Recomenda-se que a brinquedoteca tenha uma drea ao ar livre; assim, poder-se-a realizar
as brincadeiras denominadas tradicionais, aquelas em que o corpo funciona como brinquedo,
entre as mais conhecidas citam-se: pula-corda, esconde-esconde, cabra-cega. Nessa drea, os
equipamentos de parque também sido fundamentais; os mais procurados pelas criancas e
indicados sdo os balangos, as gangorras e os escorregadores. Além desses materiais, sugere-se um

canto para a mesa de ping-pong, tabela de basquete e locais com areia e dgua.

""" A Espanha decretou normas para organizacio de brinquedotecas puiblicas que atendem criancas até doze anos e
suas familias: espaco de dois metros e meio para cada usudrio; titulagdo para o atendimento com nivel superior, a
Pedagogia, a Psicologia ou a Psicopedagogia, nivel médio em magistério ou educagao social (para os que atendem
criancas até dois anos, formacio em educacio infantil), e; curso de animagio sociocultural. In: O DIARIO OFICIAL
DE GALICIA, n° 187, 26 de set/2003. Disponivel em:
<http://www.edu.xunta.es/centros/iescruceirobaleares/system/files/DOG_Curriculo_futbol3_0_0.pdf>. Acesso em:
10 mar 2010.
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Ademais, se a brinquedoteca atende criangas com idade inferior a dois anos, € primordial
que os brinquedos sejam higienizados por camara de assepsia com lampadas violeta instaladas
num dos espagos da brinquedoteca, assim afirma Aflalo (1996).

Para que a frequéncia a esse ambiente seja mantida, ¢ fundamental que traga bem-estar as
pessoas; para tanto, necessita ser bem ventilado, iluminado, amplo e colorido; que os materiais
como as estantes permane¢am ao alcance dos usudrios; que os brinquedos e 0s jogos despertem o
interesse para a brincadeira e que sejam marcados com simbolos correspondentes ao local onde
devem ser armazenados. Aconselha-se que as embalagens dos jogos sejam encapadas com
contact e que uma cépia das suas regras seja plastificada e guardada; que alguns jogos como o
quebra-cabeca, o jogo de memdria e outros materiais pequenos sejam armazenados em potes
transparentes, descartaveis e etiquetados com informagdo sobre o produto. Isso é econdmico,
evita a perda dos objetos e ajuda a visualizar o que tem dentro da embalagem (CUNHA, 1994;
FRIEDMANN, 1996a).

Junqueira de Andrade (1996) revela que, para a brinquedoteca ter um bom
funcionamento, necessita inicialmente receber um nimero reduzido de criancas, pois elas,
encantadas, retiram tudo do lugar e os adultos ficam com a sensagcdo de que um terremoto passou
pelo local. “{...] E preciso que tanto as criancas como os adultos possam experimentar com calma
a vivéncia desta nova relacdo” (p. 91). Ademais, conforme Friedmann (1996a), as interacdes
sociais ocupam lugar de destaque no desenvolvimento infantil, pois € a partir delas que a “[...]
crianca tem acesso a cultura, aos valores e conhecimentos universais. A crianca tem
oportunidade, através dessa interagdo com outras criancas e adultos, de cooperar, de competir, de
praticar e adquirir padrdes sociais que ird usar mais tarde” (p. 70-72).

Nem sempre, porém, a crianca quer companhia durante as suas brincadeiras; nesse caso,
os ambientes lidicos contribuem para que o brinquedo atue “[...] como principal mediador entre a
crianca € o mundo” (PORTO, 2007, p. 184). Por isso, aconselha-se que os brinquedos sejam
diversificados e que retratem as vdrias épocas e sociedades. Dessa maneira, a crianga terd a
oportunidade de conhecer outras realidades e entender a cultura em que estd inserida, repleta de
diferencas. Isso favorece a (re) constru¢do do conhecimento e de valores como a solidariedade, o
respeito, a compreensdo, a cooperacdo e a cidadania, principios essenciais para a convivéncia

com as pessoas.
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Cunha (1994) aconselha que os materiais da brinquedoteca fiquem distribuidos em cantos,
tais como: o faz-de-conta, com mobilias infantis representando uma casa, com caminha, guarda-
roupas, roupas de boneca, pia de lavar louca, geladeira, fogdo e utensilios de cozinha; o hospital,
com uniforme de enfermeira e acessorios; o supermercado, com carrinhos de feira e coisas para
comprar; o camarim, com espelho, fantasias e aderecos; a leitura ou contagcdao de histérias, com
tapetes e almofadas para acolher a crianca; as invengdes, local onde as criancas possam inventar
coisas; a sucatoteca, com diferentes materiais para subsidiar as criagdes dos inventores; o
teatrinho, para a criagdo de histéria e o manuseio de fantoches; mesa de atividades, para jogar ou
para realizar trabalho coletivo; as estantes com brinquedos, para serem manuseados livremente; o
acervo, local com estantes cheias de jogos e quebra-cabecas que ficam guardados, mas a
disposicdo das criangas para que os retirem um de cada vez.

Para Friedmann (1996a) nas brinquedotecas infantis h4 (deve haver)

[...] brinquedos variados, coloridos, novos, usados, de madeira, de pldstico, de
metal, de pano, aquele da propaganda, um outro com que nossos pais brincavam,
ou aquele tdo desejado, mas que € muito caro. Brinquedos que vao realizar
sonhos, desmistificar fantasias, ou simplesmente estimular a crianca a brincar
livremente [...] Alguns brinquedos até ficam esquecidos nas prateleiras quando
as criangas brincam com seu corpo, com 0 espago, com 0s sons, enfim, com
outras criangas. [...] O brinquedo aproxima, convida a brincar junto, a partilhar,
a entrar na brincadeira, a inventar. Mas o brinquedo pode gerar ciimes e
sentimentos de posse, assim como ser motivo de disputa, quando uma crianca o
toma de forma exclusiva. E justamente esse tipo de reacdo que o espaco da
brinquedoteca desmistifica: os brinquedos sdo de todos (p. 70-72).

Noffs (2000) destaca que as brincadeiras que compdem o repertorio infantil t€m suas
especificidades e diversidades. Isso enriquece as relacdes e, numa observacao atenta, favorece a
compreensdo de cada crianca. A autora cita dois episdédios que comprovam tal afirmacdo. Em um
deles, “[...] uma crianga ao iniciar a brincadeira, pegou um carrinho de supermercado, encheu-o
de produtos e saiu vendendo” (p.178). As educadoras descobriram que, naquele bairro (onde a
crianga residia), ndo havia supermercado e a venda/compra de produtos pereciveis era realizada
com uma Kombi; essa representacdo permitiu conversas entre as criangas e as brinquedistas no
que tange a compra, a venda, ao custo e ao local de produtos.

Na proxima ilustracdo, Noffs revela o entendimento de uma menina da sua situacdo em

particular e/ou da sociedade atual.
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[...] a menina vestiu uma roupa “bonita”, passou batom, penteou seu cabelo.
Depois de se arrumar muito [...] dirigiu-se ao supermercado, comprou alguns
alimentos, saiu, passou pelo cantinho da leitura, pegou um gibi. Voltou para casa
[...] iniciando o preparo do alimento [...], mudou de roupa, voltou ao canto da
casa, leu o gibi a0 mesmo tempo em que olhava a comida (NOFFS, 2000,
p-179).

Nesse cendrio observa-se que a crianga representa a mulher contemporanea, em que esta
assume vdarias atividades como selecio e compra de produtos, preparacdo de alimentos,
organizacdo do ambiente, higiene pessoal e leitura. Noffs (2000) afirma que a observagdo atenta
desses fatos mostra que “[...] a brinquedoteca era organizada em cantos... mas a brincadeira era
espontanea, articulada pela crianca” (p. 179).

A seguir apresentar-se-4 como organizar uma brinquedoteca na instituicdo educacional.
Sobre isso, os autores deste estudo concordam que € importante envolvimento e
comprometimento. Ao pensar na brinquedoteca na institui¢do educacional, Puga e Silva ([20007],
p- 19) revelam que “[...] o diretor, os supervisores, os professores e demais profissionais [...]” da
instituicdo precisam estar inteirados do projeto da brinquedoteca, pois ele é parte da escola. E

fundamental que tal projeto tenha a participacdo de todas as pessoas envolvidas com a institui¢ao.

1.5.3.Brinquedoteca na instituicao educacional

Aflalo (1996) afirma que € essencial incutir em cada membro da equipe e em cada usudrio
o espirito da brinquedoteca. Assim, recomenda-se como ji mencionado anteriormente que
relembrem suas brincadeiras de infincia, incentivem as criangas a buscarem na memoria de seus
familiares brinquedos e brincadeiras de outros tempos, inventem com os objetos danificados e
com a participa¢do da comunidade novos brinquedos e materiais. Esse envolvimento cria a magia
necessdria para que a brinquedoteca mantenha-se acesa e para que transforme as pessoas e que
seja transformada por elas diariamente.

Ao ser concebida a ideia da brinquedoteca, “[...] deve-se pensar no brinquedista com
especial atencdo, para que depois de construida esse ambiente possa contar com um profissional
preparado e a disposicdo para gerenciar o seu funcionamento” (PUGA; SILVA, [2000]). O
brinquedista tem uma fun¢do muito especial, (re)construida na medida em que o ludico é

exercitado.
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Junqueira de Andrade (1996) apresenta as funcdes do brinquedista, que sdo destacadas
com adaptacgdo: ter disposi¢do para brincar e para descobrir, estudar e (re)criar brinquedos, jogos
e brincadeiras; respeitar a opinido, o pensamento € o comportamento alheio; propiciar a
integracdo; interferir nas atividades com sugestdes que possibilitem o crescimento dos
envolvidos; incentivar os adultos a respeitar e acompanhar as decisdes das criangas, mesmo que
parecam erradas, pois € assim que se aprende a governar a vida; perceber que algumas sugestoes
expressas pelos educadores (pais e professores) visam a resolu¢do de alguns problemas
ocasionados em casa ou na sala de atividade; solucionar questdes de ordem pratica como arrumar
e consertar materiais/brinquedos; entender o significado dos objetos que sdo quebrados, pois esse
ato pode saciar uma curiosidade ou expressar uma agressividade; saber que a imaginacdo, o
prazer, a paixdo, o sonho, a emocao abrem 0s caminhos para a compreensdo e ter consci€ncia de
que tais circunstancias, presentes na brinquedoteca, devem ser aproveitadas; rever, quando
necessdrio, juntamente com os frequentadores da brinquedoteca as regras de funcionamento do
ambiente, pois as mesmas devem trazer beneficios a todos os seus frequentadores.

As fungdes destacadas sdao essenciais, pois, conforme Junqueira de Andrade (1996), nem
todo ambiente bem equipado, com muitos recursos lidicos, garante a crianga a potencializacdo
maxima da brincadeira. Para tanto, “[...] € preciso que existam profissionais com boa formacao
pratica e tedrica, com conhecimentos de técnicas de animac¢do lidica, de jogos, brinquedos e
brincadeiras” (p. 95), e que, acima de tudo, gostem de brincar; assim, poderdo entender/atender
criangas e até mesmo adultos que aleguem ndo querer ou nio saber brincar.

Para esses casos, Cunha (1994) apresenta 0 modo como o adulto ou o brinquedista'* pode
inserir as criangas (fodas as pessoas) na brincadeira: prepare o ambiente, mas ndo conduza a
atividade; deixe que a crianca e o adulto tomem iniciativa; dé tempo para que ela/ele possa
explorar o material; espere que tente sozinha/o, mas esteja disponivel se ela/ele pedir ajuda;
mostre com interesse o brinquedo/jogo e as suas regras; introduza propostas novas; estimule a
resolucdo de problemas; reduza a dificuldade quando a crianca e/ou o adulto estiverem para
desistir; aumente a dificuldade se o jogo for facil demais; encoraje as manifestacdes espontineas;
escolha brinquedos/jogos adequados ao interesse e ao nivel de desenvolvimento do usudrio;
simplifique a atividade se verificar que estd sendo muito dificil para ela/ele e, gradualmente,

aumente a dificuldade para manter o desafio; encoraje e elogie sem infantilizar; alterne sua

12 = . .
Pessoa com formacio especifica em brinquedoteca.
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participacdo com a da crianga/adulto se isso a/o motiva; ndo deixe a atividade esgotar-se até
saturar a crianca/adulto; pare na hora certa para que ela/ele tenha motivacdo para brincar outro
dia; transforme o ato de guardar o jogo em uma tarefa alegre e rotineira que pode ser realizada
por meio de cantigas com atividades relacionadas ao transporte de brinquedos a serem levados as
estantes.

E importante que essas sugestdes sejam colocadas em prética, pois as mesmas enriquecem
as relacdes e estimulam a democracia. Muitas institui¢cdes educacionais hesitam em realizar tais
procedimentos, preferem dirigir as escolhas infantis, assim mantém o controle em relacdo as
criancas e garantem a ordem. Essa estratégia aparece na da caréncia de espaco, de tempo e de
brinquedo adequado aos interesses € necessidades individuais e sociais das criancas e,
principalmente, deve-se a falta de formagdo do professor que nio lhe possibilita, em momentos
oportunos, observar, participar e intervir nas brincadeiras infantis.

Muitos dos autores destacados neste estudo acreditam que as brinquedotecas quando
suficientemente boas podem contribuir com as/os escolas/educadores. Kishimoto (2011) reforca
essa ideia e defende que, no ambiente educacional, a brinquedoteca deveria ser utilizada
(também) para “[...] o empréstimo de brinquedos, a orientacao dos pais e a formagdo continuada”
(p- 29), servigos realizados em muitos paises pelo setor publico em parceria com o setor privado.

Tais procedimentos garantem a sustentacdo e a divulgagcdo da importancia do brincar e da
brinquedoteca, assim como uma mae, suficientemente boa, que, por meio da brincadeira, insere

seu/sua filho/a na sociedade.
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CAPITULO II. ALIMENTANDO A PRAXIS LUDICA DO PROFESSOR

Este capitulo apresenta conceitos da teoria de Winnicott e da teoria de Piaget, que
serviram para fundamentar o estudo. Do primeiro autor fez-se uso da ideia de mde (e/ou
ambiente) suficientemente boa (bom) que sustenta as necessidades da crianga e, aos poucos, pelo
brincar junto insere-a na sociedade. Do segundo autor utilizaram-se as ideias de que a crianga
desenvolve-se na interacdo com o meio por um processo de assimilacdo e de acomodacdo
(resultando na adaptacdo), e que os jogos ocupam lugar de destaque nesse processo, em que
cognicdo e afetividade sdo indissocidveis. Os dois autores defendem a boa prdxis lidica do

professor.

2.1. Donald Woods Winnicott: o desenvolvimento infantil

Winnicott nasceu em 1896 e faleceu em 1971, em Londres, na Inglaterra. Em 1916
estudou medicina no Jesus College, em Cambridge e especializou-se em pediatria (NEWMAN,
2003). A partir de 1924 comecou a clinicar. Assumiu o cargo de consultor psiquidtrico do Plano
de Evacuagdo do governo em Oxfordshire, onde realizou amplo trabalho com criancas e
adolescentes maltratados pelos ambientes em que viviam. Em 1944, tornou-se membro do Royal
College of Physicians e, em 1956, foi eleito presidente da sociedade Britanica de Psicandlise.
Suas obras tratam especialmente do desenvolvimento emocional infantil e também do papel da
escola na orientagc@o dos familiares.

Winnicott (1957/2012), afirma que “a histéria de um ser humano ndo comega aos cinco
anos, nem aos dois, nem aos seis meses, mas ao nascer e antes de nascer, se assim se preferir” (p.
96). Para que essa histéria seja construida para a saide é importante que, principalmente no
inicio da vida, o(a) cuidador(a) ou o(a) educador(a) tenha condi¢des de prover as solicitagdes
infantis. Isso ocorre por meio de dois fatores: da tendéncia inata a integragcdo e da existéncia de
um ambiente (fisico e emocional) bom. Conforme o autor, o ambiente bom precisa
constantemente se (re)adaptar as necessidades da crianca, o que € alcancado principalmente com
0 coracdo e por alguém que tenha uma boa saide mental e também conhecimento sobre o

desenvolvimento infantil.
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Para o autor, a mde suficientemente boa interpreta e sustenta os desejos do bebé, o que
significa seguranga, acolhimento e o resultado disso é um desenvolvimento equilibrado; todavia,
para que a mde consiga entender e atender as necessidades do bebé o pai tem que sustentar a

situacdo global, ou seja, garantir a tranquilidade a mae.

[...] a mie suficientemente boa (ndo necessariamente a propria mae do bebé) é
aquela que efetua uma adaptacdo ativa as necessidades do bebé, uma adaptagdo
que diminui gradativamente, segundo a crescente capacidade deste em aniquilar
o fracasso da adaptacio e em tolerar os resultados da frustracio (WINNICOTT,
1971/1975, p.25).

Segundo ele, “uma boa mae é o melhor juiz para decidir o que € bom para o seu proprio
filho, desde que esteja informada quanto aos fatos e educada quanto as necessidades” da crianga
(WINNICOTT, 1957/2012, p. 197).

A mae, com sua total adaptacdo as necessidades do bebé durante a fase de dependéncia
absoluta (fisica e psicoldgica), permite-lhe construir um mundo subjetivo mantido pela ilusdao de
onipoténcia. A oportunidade de ilusdo proporcionada pela mae possibilita ao bebé criar o seu
primeiro objeto: o seio. Em outra linguagem, o seio € criado pelo bebé intimeras vezes, a partir da
capacidade, ou melhor, da necessidade que tem de amar. Desenvolve-se nele um fendmeno
subjetivo, o seio da mae. A mae poe o seio real exatamente onde o bebé esta pronto para crid-lo e
no momento exato. Dessa maneira, a mae, pela comunicacdo apoiada no sentimento de
mutualidade, possibilita, no inicio da dependéncia total do bebé que ele tenha a crenca de que
aquilo que encontrou foi criado por si mesmo, permitindo-lhe ter a ilusdo de onipoténcia.

Durante determinado tempo, a made proporciona ao bebé essa ilusdo sem se preocupar com
a forma como os objetos estdo sendo percebidos. Por meio dessa ilusdo e de sua capacidade de
criar, o bebé pode ir conquistando uma memdria e comegar a estabelecer relagdes entre as coisas
de sua criacdo, como o seio, o leite, o calor, o gosto; ou, tornando as relagdes um pouco mais
complexas, a relagdo entre leite do seio e leite da mamadeira, por exemplo.

Numa primeira instancia, esse € o mundo do bebé, composto das préprias criacdes. Na
sua possibilidade de criar e em sua criatividade, as coisas que o bebé encontra sdo criadas por ele
mesmo; ou seja, pela apresentacido gradual de objetos por uma mde ou ambiente suficientemente
boa/bom e pela ilusdo de onipoténcia, o bebé tem a impressdo de que o objeto apresentado a ele

foi encontrado e criado por si préprio.
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Nesse momento, a realidade do bebé, € a percep¢do de suas proprias criacdes, das coisas
que ji existem e que sdo externas a ele, mas, porque ndo pode dar-se conta desse fato, sdo
chamadas de internas. Assim, o acesso a realidade de um mundo externo passa antes pela criacao
de um mundo e de uma realidade que sdo pessoais. Dessa forma, cada ser humano, quando
comega a existir num mundo externo, precisa criar seu mundo pessoal. Essa especificidade fara a
diferenca na vida adulta.

O alcance da realidade externa ocorrerd por meio do processo de desilusdo; antes dessa
conquista, porém, muito ainda existe a ser percorrido. Desse ponto em diante, é possivel pensar
numa fase de transicdo de um mundo interno de objetos subjetivos para um mundo externo de
objetos objetivamente percebidos.

No periodo de adaptagdo absoluta da mae, o fornecimento de material para a criacdo dos
objetos subjetivos era feito de tal modo que a realidade externa do objeto ndo afrontava a
realidade do mundo subjetivo. Com o passar do tempo, a integragdo torna-se mais consistente e,
lentamente, os recursos apresentados pela mae ou pelo ambiente para a formacdo do mundo
subjetivo e pessoal da crianca vao se tornando um objeto do mundo externo, contudo este objeto
ainda aparece misturado 2 4rea de onipoténcia. E possivel, assim, que o objeto seja assumido
como transicional e que possa existir outra drea - entre o que € subjetivo e o que € objetivo -
denominada de espaco potencial.

Os objetos transicionais recebem esse nome porque, a0 mesmo tempo que fazem parte das
fantasias internas do beb€, usam o mundo externo como suporte. Como exemplos desses objetos
pode-se citar os cobertores, as fraldas, os ursinhos e os travesseiros, ou talvez “[...] uma palavra
ou uma melodia, ou um maneirismo - que, para o bebé, se torna vitalmente importante para seu
uso no momento de ir dormir, constituindo uma defesa contra a ansiedade” (WINNICOTT,
1971/1975, p. 17). O interesse por esses objetos surgem em torno dos quatro e seis aos 0ito e

doze meses de idade e podem persistir na infincia propriamente dita, de modo que:

[...] o objeto macio original continua a ser absolutamente necessdrio na hora de
dormir, em momentos de soliddo, ou quando um humor depressivo ameaca
manifestar-se. - A necessidade de um objeto especifico ou de um padrdao de
comportamento que comecou em data muito primitiva pode reaparecer numa
idade posterior, quando a privacdo ameaca.

Com a ajuda dos objetos transicionais, a crianga consegue separar-se da mae com mais
tranquilidade, mas “[...] ndo € o proprio objeto, claro, que € transitério; representa a transicao da
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crianca de um estado de fusdo com a mae para um estado de relacionamento com a mae como
algo externo e separado” (WINNICOTT, 1957/2012, p.190). Para o autor, “[...] em estado
sauddvel, hd uma evolucao dos fendmenos transitorios e do uso de objetos para a capacidade total
de brincar” (p. 193), que € introduzido pela mde e/ou ambiente. Isso ocorre por intermédio da
superposicao de duas dreas da brincadeira: primeiro, a mae brinca dentro das regras da crianca;
depois, vai estabelecendo as suas regras e, assim, prepara a crianga para o relacionamento social.

Esse processo auxilia a entrada da crianca no espago potencial, que situa-se entre o
subjetivo e objetivo. “O espago potencial entre o bebé e a mae, entre a crianca e a familia, entre o
individuo e a sociedade ou o mundo, depende da experiéncia que conduz a confianga”
(WINNICOTT, 1971/1975, p.142). As experiéncias iniciais com a mde suficientemente boa
levardo a crianca a acreditar na fidedignidade da mde (€ nesse momento que comeca a
imaginagdo). Posteriormente, a crianca passa a acreditar na fidedignidade de outras pessoas e
coisas, assim, possibilita-se a “[...] separacdo do ndo-eu a partir do eu” (p. 151).

No espaco potencial, tem lugar a experiéncia cultural e, mais do que isso, é onde o brincar
tem a sua morada. Local em que a criatividade se manifesta - espaco intermedidrio entre o que é
subjetivo e o que € objetivo. Isso, porém, s6 pode ser alcancado mediante uma provisdo
ambiental suficientemente boa (lugar em que a imaginagdo acontece). Assim revela Winnicott

citado por Newmann (2003, p. 301):

[...] d&€ um grande valor a capacidade da crianga de brincar. Se uma crianca
brinca, h4 lugar para um sintoma ou dois, e se ela gosta de brincar tanto sozinha
quanto com outras criancas, ndo ha problemas graves em funcionamento. Se ao
brincar ela tem prazer em usar uma rica imagina¢cdo [que Winnicott mais ou
menos iguala a ser inteligente] e se, além disto, ela também gosta de jogos que
dependem da percepcdo exata da realidade externa, vocé pode se considerar
feliz, mesmo que a crianga em questio molhe a cama, gagueje, seja
temperamental, tenha ataques de mau humor ou de depressdo. O brincar mostra
que essa crianca € capaz de, dado um ambiente razoavelmente bom e estdvel,
desenvolver um modo de vida pessoal, e eventualmente de tornar-se um ser
humano total, desejado gragas a isso, e bem-vindo pelo mundo em torno.

Winnicott afirma que juntamente com o sentimento € com o estabelecimento da seguranga
ambiental, a crianca manifesta varios comportamentos contra tal seguranca, ou melhor, a favor
de sua independéncia, o que precisa ser identificado e acolhido, pois esse apoio fornecerd

elementos para que a crianca acredite em si mesma. Dessa maneira, aprenderd a repugnar o
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controle externo (NEWMAN, 2003). Sendo as criangas tdo diferentes, como identificar esses
comportamentos?

Newman (2003) revela que, conforme Winnicott, essa fun¢cdo requer o conhecimento
sobre os vdrios tipos de criancas, por exemplo, hd as mais timidas e hd as mais ousadas. Nas
primeiras, os sentimentos aparecem quando sdo provocadas, enquanto que as ultimas expressam-
nos abertamente. Ha também, criancas que facilmente se tornam agressivas, € hd as que reprimem
os sentimentos. Como lidar com os diferentes tipos de criangas? O autor revela que € preciso
aprender a enxergé-las e a ouvi-las melhor.

Considerando-se que, a criancga atual permanece a maior parte de seu tempo na institui¢ao
educacional, questiona-se: como o professor pode se beneficiar das ideias de Winnicott para

promover o desenvolvimento infantil? A seguir apresentam-se sugestoes.

2.1.2. A funcio do professor da pré-escola

Para Winnicott (1957/2012), na instituicdo educacional o professor tem responsabilidade
e oportunidades duplas: “[...] tem a oportunidade de dar assisténcia a mae na sua descoberta das
proprias potencialidades maternais, e de assistir a crianga para que esta supere 0s inevitdveis
problemas psicolégicos com que o ser humano em desenvolvimento se defronta” (p. 221).

O autor afirma que € importante os pais receberem ajuda na educacido de seus filhos.
Entretanto, hd de se cuidar para que ela “[...] ndo corrompa o sentido de responsabilidade dos
pais” (WINNICOTT 1957/2012, p. 209). Quanto a funcdo do ambiente educacional e do
professor, em relacdo a crianca, consiste no seu acolhimento (dela). O entendimento apresentado
se efetiva a partir do momento em que ela € sustentada nos seus interesses € nas suas
necessidades, o que, na maioria das vezes, se realiza por meio das brincadeiras. A atividade
lidica “[...] fornece uma organizacao para a iniciacao de relacdes emocionais € assim propicia o
desenvolvimento de contatos sociais” (p. 163).

As criangas se desenvolvem por meio de suas proprias brincadeiras e das invencdes de
brincadeiras realizadas por outras criangas e por adultos. Estes “[...] contribuem, neste ponto, pelo

reconhecimento do grande lugar que cabe essa atividade e pelo ensino de brincadeiras

tradicionais, mas sem obstruir nem adulterar a iniciativa propria da crianga” (idem, p. 163). Para
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tanto, a professora carece “[...] de treino que a ajude a desenvolver e usar essa compreensdo do
significado da brincadeira na crianga em idade pré-escolar” (WINNICOTT, 1957/2012, p. 224).
O autor afirma que, isso acontece apds as observacoes correntes realizadas e dos fatos que estdo
permanentemente a vista bem como de muita pesquisa, juntamente com orientacdo daqueles que
estudam o desenvolvimento da crianga.

Na educacdo infantil, faz-se necessdrio criar condi¢des propicias para o sonho; isso ocorre
se as brincadeiras sdo respeitadas de um modo positivo. Quando a crianga estd brincando, indica-
se que o adulto valorize as suas escolhas, para que ela “[...] seja possuida por toda espécie de
pessoas reais € imagindrias, por animais € coisas, € por vezes essas pessoas € animais imaginarios
saltardo para fora, de modo que € preciso fingir que também os vemos” (WINNICOTT,
1957/2012, p. 147).

Considera-se importante entender que, durante a brincadeira de maes ou de outras
pessoas, as criangas as imitam, como também fazem como aquelas teriam feito, “[...] assim as
censurando” (WINNICOTT, 1957/2012, p. 173). As vezes a reprodugdo chega a ser agressiva: é
imprescindivel, porém, que tal comportamento seja suportado e orientado por palavras ou, entao,
canalizado para atividades bdsicas objetivas.

Além disso, para o autor, o papel do professor consiste em “[...] manter, fortalecer e
enriquecer as relagdes pessoais da crianga com a prépria familia, apresentando simultaneamente
um mundo mais vasto de pessoas e de oportunidades” (p. 220). Conforme ja mencionado, ele
também € responsdvel por identificar e tolerar os reais sentimentos das criangas, assim, podera
“[...] ajudd-la no momento de necessidades especiais. Suas oportunidades situam-se em suas
relacOes pessoais com a crianca, com a mae e com todas as criangas como um grupo” (p. 221).

Winnicott afirma, que, em muitas situagdes, € essencial que a professora seja firme para
restringir (canalizar) impulsos e desejos comuns as criangas “[...] fornecendo simultaneamente os
instrumentos e oportunidades para o pleno desenvolvimento criador e intelectual da crianga,
assim como os meios de expressdo para a sua fantasia e vida dramdtica” (WINNICOTT,
1957/2012, p. 224).

Dessa maneira, para o autor, o ambiente educacional, cujo principal representante é o
professor tem a funcdo de auxiliar a crianga em sua jornada rumo a independéncia. Tarefa dificil,

pois, na escola, ha criangas que ndo foram sustentadas em seus lares.
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Visto as criancas em idade pré-escolar tenderem a ser vitimas de suas proprias
emocOes fortes e agressivas, a professora deve, por vezes, proteger as criancas
delas préprias e exercer o controle e orientacdo necessdrios na situacao imediata;
e, além disso, assegurar o fornecimento de atividades lddicas satisfatdrias para
ajudar a crianga a guiar sua propria agressividade para canais construtivos e para
adquirir habilidades eficazes.

Da organizacdo e fornecimento de ocupacdes e atividades na escola maternal
depende o completo florescimento de potencialidades emocionais, sociais,
intelectuais e fisicas da crianca. A professora desempenha uma fun¢do essencial
nessas atividades, ao combinar uma sensibilidade a linguagem e expressdo
simbdlicas da crianca com um conhecimento das mesmas, bem como por uma
avaliacdo das necessidades especiais da crianca, no seio de um grupo. Além
disso, a engenhosidade e inventividade no fornecimento do equipamento
necessdrio devem combinar-se com a compreensdo do valor das diferentes
formas de brincadeira, por exemplo, dramdtica, inventiva, livre, organizada,
construtiva etc (WINNICOTT, 1957/2012, p. 223/224).

Winnicott (1957/2012) afirma que, nas escolas, identificam-se criangas que vivem em
lares satisfatdrios e criangas que vivem em lares ndo satisfatérios. As primeiras encontram, em
seus lares, harmonia e seus pais assumem a responsabilidade em educd-las. Tais criancas vao
para a escola para aprenderem muitas licoes. Em contraste, as outras criangas vao para a escola
para obterem principalmente aquilo que a familia ndo lhes ofereceu, ou seja, amparo emocional.
Aqui se encontra a maior dificuldade dos professores, pois carecem de formacao afetiva.

No ambiente educacional, as criangas “[...] procuram uma situagdo emocional, um grupo
de que gradativamente possam fazer parte, um grupo que possa ser testado por sua capacidade
para enfrentar a agressao e tolerar as ideias agressivas” (WINNICOTT, 1957/2012, p. 234). Mas,
sdo poucos os professores que conseguem sustentar as necessidades das criancas (carentes), ora
sdo muito concedentes, ora sdo muito rigidos. Para o autor, “[...] a liberdade, a gentileza e a
tolerancia podem causar tantas vitimas quanto uma atmosfera de severidade.” (p. 233). Razdo
pela qual, os professores também precisam ser sustentados/alimentados com boa formacao

(integral) e com adequada condi¢des de trabalho.

2.2. Jean Piaget e o construtivismo

Piaget nasceu em1896, na cidade de Neuchatél, Suica, e faleceu em 1980, em Genebra

(WADSWORTH, 1997). Teve formacgdo interdisciplinar (Biologia, Filosofia e Psicologia). Dos
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sete aos dez anos, estudou mecanica, passaros, fésseis e conchas marinhas. Durante anos
observou um pdéssaro albino, e com aproximadamente 11 anos, escreveu uma obra que resultou
em artigo, publicado num jornal de Neuchatél. Apos certo tempo, ampliou os estudos referentes a
adaptacdo dos pdssaros, dos fosseis e das conchas. Aos 15 anos, destacou-se no meio académico
com as publicagdes sobre biologia do conhecimento. Apds trés anos, doutorou-se em Ciéncias
Naturais e estudou o desenvolvimento dos moluscos, como estes se adaptavam ao serem
transferidos de ambientes. Ele descobriu que as estruturas dos moluscos eram afetadas pelas
aguas calmas ou agitadas do lago. Com os estudos concluiu que o desenvolvimento bioldgico
resultava da maturacdo (hereditaria) e também das varidveis do ambiente.

Durante certo tempo, Piaget dedicou-se aos estudos de Psicologia Patoldgica, de Logica e
de Filosofia das Ciéncias. Em Paris, na Sorbonne, entrou em contato com as pesquisas de Binet e
colaborou na padronizacdo de vérios testes. Intrigado com as respostas erradas das criancgas,
passou a verificar o raciocinio subjacente a tais respostas. Aos poucos, definiu um novo campo de
pesquisa: as relacdes entre a parte e o todo, as quais foram estudadas experimentalmente por
intermédio da andlise dos processos psicoldgicos que se encontram subjacentes as operagdes
l6gicas. A partir disso, investigou como ocorre a formacdo das estruturas mentais que
possibilitam o conhecimento.

Assim, com os conhecimentos da Filosofia, da Biologia e da Psicologia defendeu a ideia
de que os componentes da vida, organico, mental ou, social, implicam a totalidade, cujas partes
distinguem-se qualitativamente, porém apresentam-se organizadas e relacionadas. Segundo

Piaget (1980, p. 130),

[...] ndo existem elementos isolados; a realidade elementar € necessariamente
dependente de um todo que a interpenetra. Mas os relacionamentos entre o todo
e a parte variam de uma estrutura para outra, porque é necessdrio distinguir
quatro acgdes que estdo sempre presentes: a acdo do todo em si mesmo
(preservacgdo); a acdo da parte (alteragc@o ou preservacio); as acdes das partes em
si mesmas (preservacdo) e a acdo das partes no todo (alteracio ou preservacao).

No decorrer de suas pesquisas, Piaget identificou no inicio do século XX, que havia duas
correntes de pensamento que explicavam de modo distinto o problema do conhecimento: o
empirismo/associacionismo e o racionalismo/apriorismo. Ele propds outra visao, conhecida como

construtivista/interacionista.
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Piaget afirmou que para os empiristas o conhecimento advém da informacdo transmitida
do exterior para o interior do sujeito, pelos sentidos, que sdo controlados e mantidos por
reforcadores.

Para o autor, os racionalistas admitem a existéncia de ideias inatas ou conceitos a priori,
anteriores a experiéncia que lhes propicia a oportunidade de se manifestarem. Essa interpretacdo
acentua o papel do sujeito na aquisi¢cdo do conhecimento em detrimento ao papel da informagdo
captada por meio dos sentidos.

Piaget contrapde-se a0 empirismo e ao racionalismo e apresenta uma terceira explicacao.
Para ele, o conhecimento nio advém apenas do objeto (empirismo) € nem apenas do sujeito
(racionalismo), mas € o resultado da interacdo entre o sujeito € o objeto do conhecimento; que
ocorre a partir da equilibracdo. Para conhecer um objeto, o sujeito precisa agir sobre ele,
transforma-lo, para posteriormente integra-lo as estruturas de pensamento ou a seus esquemas de
acdo. Isso supde os processos de assimilacdo e acomodacdo, ou seja, a medida que o objeto vai
sendo incorporado ou integrado, isto €, assimilado as estruturas do sujeito, estas devem
acomodar-se (modificar-se) a fim de poderem assimilar o dado novo.

A construcdo do conhecimento acontece posteriormente a ac¢do; ou melhor, quando o
objeto € assimilado pela repeticdo da acdo a novos objetos, provocando o surgimento de um
esquema, uma espécie de conceito pratico, aquilo que € generalizdvel, transponivel de uma
situacdo andloga para outra, por exemplo, o sugar, o pegar, esses sao esquemas de acdo que se
originaram nos reflexos e sdo utilizados para a resolu¢cdo de problemas durante toda vida. O
contetdo de cada esquema de acao depende, em parte, do meio e dos objetos ou acontecimentos
aos quais se aplica, mas sua forma e funcionamento estdo atrelados a quatro fatores: 1)
hereditariedade/maturagdo; 2) experiéncia ativa; 3) interacao social; 4) e equilibragdo. O primeiro
fator, hereditariedade/maturacdo abre as possibilidades para a constru¢do das estruturas
operatdrias e constitui condi¢ao necessdria para o aparecimento de novas condutas.

O segundo fator, experi€ncia ativa envolve duas experi€ncias como a fisica e a légico-
matematica: a experiéncia fisica consiste em agir sobre o objeto de modo a descobrir suas
propriedades como a cor, a forma e a textura, ou, por exemplo, pesar os objetos e verificar que os
mais pesados nem sempre sao os maiores. A experi€ncia 16gico-matematica consiste, por sua vez,

em agir sobre os objetos para descobrir as propriedades das acdes, por exemplo, “[...] alinhar
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pedrinhas e descobrir que seu nimero € o mesmo quer se va da esquerda para a direita, quer da
direita para a esquerda” (PIAGET, 1969/1998, p. 46).

O terceiro fator, a interacdo social possibilita ao sujeito coordenar seu ponto de vista com
os de seus pares, isso leva a cooperacdo. Para Piaget, “[...] a vida social transforma a inteligéncia
pela tripla mediacdo da linguagem (signos), do conteudo dos intercambios (valores intelectuais) e
das regras impostas ao pensamento”, normas coletivas (PIAGET, 1947/1977, p. 157).

O quarto fator, a equilibracdo (fator determinante) consiste na passagem do desequilibrio
para o equilibrio; processo auto regulador, cujos mecanismos sio a assimilacdo e a acomodacao.
A assimilacdo é um termo que o autor tomou emprestado da Biologia. Trata-se de um processo
andlogo ao processo bioldgico de comer, em que o alimento € ingerido, digerido e assimilado ou
transformado. De forma semelhante, a experi€éncia € assimilada ou processada. Assim,
assimilacdo pode ser vista como o processo cognitivo de organizar (classificar) novos eventos em
esquemas/estruturas existentes. Quanto a acomodacdo, € a criagdo ou modificacdo dos esquemas
para receber as informacdes a serem assimiladas.

Para Piaget (1964/1995), o desenvolvimento integral (intelectual, afetivo e social sdao
indissocidveis), € “[...] uma equilibracdo progressiva, uma passagem continua de um estado de
menor equilibrio para um estado de equilibrio superior” (p. 13). O desenvolvimento intelectual é
um processo espontaneo que se confunde com o processo de formagdo dos conhecimentos.
Quanto ao desenvolvimento afetivo, apresenta-se em forma de interesse(s): o interesse (infer-
esse) € o prolongamento das necessidades. Este se apresenta sob dois aspectos complementares:
de um lado, é regulador de energia; por outro, o interesse implica um sistema de valores,
adquiridos e influenciados pelo meio social. Ha os interesses e valores relativos a propria
atividade, vinculados aos sentimentos de autovalorizacdo (inferioridade e superioridade) e os
interesses interindividuais; sd@o as antipatias e as simpatias, que nascem da (in)existéncia de
gostos e valores comuns. H4 também os sentimentos relacionados a valorizacdo unilateral; € o
respeito vinculado a afei¢do e ao temor, visto na relagdo entre adulto-crianga com origem nos

primeiros relacionamentos. O desenvolvimento social resulta de uma construg@o interindividual.
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2.2.1. O desenvolvimento infantil

O desenvolvimento, conforme ja assinalado alhures, ocorre a partir da acdo do sujeito
sobre o meio, que é movida por interesses e necessidades especificos de cada estdgio e de cada

sujeito. Segundo Piaget,

[...] todo movimento, pensamento ou sentimento - corresponde a uma
necessidade. A crianca, como o adulto, s6 executa alguma acdo exterior ou
mesmo inteiramente interior impulsionada por um motivo e este se traduz

z

sempre sob a forma de uma necessidade. [...] uma necessidade € sempre a
manifestacdo de um desequilibrio. Ela existe quando qualquer coisa, fora de nds
ou em nds (no nosso organismo fisico ou mental) se modificou, tratando-se,
entdo, de um reajustamento da conduta em funcio desta mudanca. Por exemplo,
a fome ou a fadiga provocardo a procura do alimento ou do repouso. [...] Uma
palavra de alguém excitard a necessidade de imitar, de simpatizar ou levard a
reserva e oposicdo quando entra em conflito com as nossas tendéncias.
Inversamente, a acdo se finda desde que haja satisfacdo das necessidades, isto é,
logo que o equilibrio - entre o fato novo, que desencadeou a necessidade, e a
nossa organizacdo mental, tal como se apresentava anteriormente - &
restabelecido (PTAGET, 1964/1995, p. 16).

Para Piaget (1964/1995), o desenvolvimento humano passa por seis estagios ou periodos:
1) dos reflexos e das primeiras emocoes; 2) dos primeiros hdbitos motores e das primeiras
percep¢Oes organizadas; 3) da inteligéncia senso-motora ou prética, das regulacdes afetivas
elementares e das primeiras fixagdes exteriores da afetividade. Os trés primeiros periodos
ocorrem até aproximadamente dois anos e sdo anteriores a linguagem e ao pensamento; 4) da
inteligéncia intuitiva, dos sentimentos interindividuais espontaneos e das relacdes sociais de
submissao ao adulto (compreende aproximadamente a idade de dois a sete anos e serd destacado,
pois este estudo refere-se a atuacdo das professoras nesse periodo); 5) das operacdes concretas
(de sete aos onze ou doze anos), inicio da légica e dos sentimentos morais e sociais de
cooperacdo; 6) das operagOes intelectuais abstratas, da formacdo da personalidade e da insercao
afetiva e intelectual na sociedade adulta. A seguir, citam-se as principais caracteristicas desses
periodos.

O primeiro estdgio, dos reflexos, que sdo de origem hereditdria se generalizam com a
atividade pratica. Por exemplo, depois de sugar vdrias vezes o seio da mae, o bebé suga no vazio,
em seguida faz esse mesmo movimento no seu polegar e, posteriormente, a tudo que estiver

proximo de sua boca.
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No segundo estdgio, o bebé estende o0 movimento da suc¢do e com ajuda da visdo, da
audicdo e da preensdo adquire novos habitos e percepcdes organizados, que constituem o ponto
de partida de novas condutas. O bebé comeca a se interessar pelo seu corpo, seus movimentos €
pelos resultados dessas agdes (narcisismo). Os sentimentos ligados ao agraddvel e ao
desagradével, ao prazer e a dor dependem das acdes do bebé e ndo da consciéncia da relagdo
mantida com o mundo externo.

O terceiro estdgio refere-se a exploragdo dos objetos; as percepcdes € aos movimentos que
se utilizam em lugar de palavras e conceitos. Ver-se-4 o bebé€ incorporar os objetos “q...]
sucessivamente a cada um de seus esquemas de acdo (agitar, esfregar ou balancar o objeto), como
se tratasse de compreendé-lo através do uso” (PIAGET, 1964/1995, p. 20).

Nessa fase da vida, inexiste diferenciacdo entre o eu e o mundo exterior, tudo que é
percebido pela crianca é centralizado na prépria atividade. A medida que o seu eu da crianca
constroi-se como uma realidade interna ou subjetiva, o mundo exterior vai-se objetivando. Essa
mudanca ocorre com a elaboracio de categorias do objeto, do espaco, da causalidade e do tempo,
cuja conquista acontece por volta de um ano de vida.

A construcdo do objeto € identificada quando este sai do campo de percepcdo da crianca e
ela o procura. Quanto ao espaco, este deixa de ser centralizado aos dominios sensoriais como o
espaco bucal, o visual e torna-se geral, compreendendo os vérios espacos. Em relacdo a
causalidade, no inicio, estd relacionada a um resultado empirico e a uma acdo qualquer que o
atraiu, por exemplo, a crianga ao puxar os corddes que saem do alto do ber¢o, descobre a agitacdo
dos brinquedos que estavam dependurados. Ela estabelece relacdo entre o puxar os corddes e o
efeito da agitacdo, ou seja, generaliza essas agdes para agir sobre outras coisas, assim puxard o
corddo para continuar um balanco, para manter um assovio e assim por diante. No tocante a
objetivacdo das séries temporais, € paralela a causalidade.

Piaget (1964/1995) revela que, com o progresso das condutas inteligentes, os sentimentos
(alegrias e tristezas ligados aos atos intencionais) diferenciam-se e multiplicam-se. Aos poucos, a
crianca abandona os afetos perceptivos ligados puramente as suas acdes e descobre objetos
exteriores como as pessoas, que surgem primeiro na figura da mae e, posteriormente, estende-se a
outras pessoas.

O quarto estdgio (de dois a sete anos) traz profundas mudancgas as condutas intelectuais e

afetivas que ocorrem através da troca entre os individuos, da interiorizacdo da palavra
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(pensamento) e da acdo. Sobre o aspecto afetivo, identificam-se varias transformacdes paralelas,
desenvolvimento de sentimentos interindividuais (as simpatias, as antipatias e o respeito etc).

Nesse momento, a crianca depara-se com dois mundos novos, o social e o das
representacdes interiores. O mundo social, de relacdes interindividuais, tem origem desde a
segunda metade do primeiro ano, gracas a imitacdo (que serd apresentada em outro item).
Contudo, € a partir da palavra que a crianga manifesta melhor o seu pensamento e se comunica
com as pessoas ao seu redor. Essa linguagem permite ao sujeito contar suas acdes, reconstituir o
passado e antecipar o futuro, ou seja, conduz a socializacdo das acdes.

O pensamento da crianga € intuitivo, pois se deixa levar pelas aparéncias dos fatos
observados e apresenta como caracteristica o egocentrismo, que significa “[...] centraliza¢do do
pensamento sob o ponto de vista préprio” (PIAGET, 1964/1995, p. 70). A centracdo impede a
crianca de coordenar simultaneamente duas dimensdes de um objeto como, por exemplo,
comprimento € espessura de um rolinho de massa. Assim, também ao tomar decisOes, ela é
incapaz de levar em consideracdo fatores relevantes que determinam qual a melhor atitude para
todos os interessados.

Observa-se entre as criancas desse periodo a presenca de “[...] mondlogos coletivos,
durante os quais cada uma fala por si sem escutar realmente os outros” (PIAGET, 1969/1998, p.
180). Essa caracteristica manifesta-se em determinados meios e pode ser reduzida ou
desenvolver-se conforme o ambiente escolar ou familiar, segundo a acdo exercida pelo adulto.
Tal situacdo é facilmente identificada no jogo simbdlico em que o pensamento da crianca busca
“[...] sua livre satisfacdo pela assimilagcdo das coisas a atividade propria” (PIAGET, 1969/1998, p.
180).

As criancas desse periodo fazem abundantes questionamentos relacionados aos ondes e
aos porqués das coisas. Grande parte deles refere-se a fendmenos ou a acontecimentos dificeis de
serem respondidos, pois acontecem ao acaso. Elas entendem que tudo é feito para e pelos
homens. Essa maneira de pensar justifica, por exemplo, “[...] a lampada que acende, o forno que
esquenta, a lua que da claridade” (PIAGET, 1964/1995, p. 31). Tal reacdo ¢ denominada de
animismo infantil, é a tendéncia de conceber as coisas como vivas e dotadas de inten¢ao.

Na fase sensOrio-motor € nos anos seguintes, a crianca apresenta uma série de
comportamentos imitativos. Inicialmente e em muitas situacdes, a acomodagdo prevalece sobre a

assimilacdo, de tal forma que movimentos dos objetos ou das pessoas passam a ser reproduzidos

53



pela crianca, primeiro quando os modelos estdo presentes e, depois, na sua auséncia. No decorrer
do desenvolvimento, a crianca realiza diversos exercicios lidicos, que desenvolvem
principalmente a imaginacdo e se mantém, juntamente com a imitacdo, em muitos jogos.

Por volta de sete a oito anos, quando se constituem as operagdes concretas, as criangas
realizam progressivamente interiorizacdes, coordenacdes e descentralizacdes. Dos onze aos doze
anos, tem-se o estagio das operacdes formais, que possibilita ao sujeito a conquista de um novo
modelo de raciocinio, que ndo incide apenas sobre os objetos ou as realidades diretamente

representaveis, mas também sobre as hipoteses.

2.2.2. A imitacao, o exercicio lidico e o jogo

A respeito da imitagcdo, Piaget (1946/2010) revelou que o seu desenvolvimento é um
processo individual e ocorre em seis fases: 1) preparacdo reflexa (0 a 1 més); 2) imitagcdo
esporadica (1 a 4 meses); 3) imitacdo sistemdtica de sons e de movimentos que podem ser
executados pelas partes visiveis do corpo (4 a 8 meses); 4) imitacdo de movimentos ja executados
pela crianca, mas invisiveis para ela (8 a 12 meses); 5) imitacdo sistematica de novos modelos
(12 a 18 meses); 6) principios da imitacdo representativa (18 a 24 meses).

Na primeira fase - preparacdo reflexa (0 a 1 més) - os reflexos exercitam-se por meio de
repeticdes, e perduram mesmo sem excita¢do inicial (por exemplo, sugar no vazio, abrir e fechar
as maos, agitar os bracos). Esses exercicios sao fundamentais para as aquisicdes posteriores.

Na segunda fase - imitacdo esporddica (1 a 4 meses) - inicia-se a assimilagdo de alguns
elementos exteriores. Conforme os esquemas incorporam elementos novos, a acomodacao a esses
elementos torna possivel a imitacdo, desde que os modelos propostos a crianga sejam idénticos
aos esquemas ja possuidos por ela. Trés caracteristicas definem a imitacdo, nessa fase, em relacdao
ao som: a) ha contdgio vocal, a voz de outrem excita a voz da crianga, mas ela reproduz o som
apenas quando lhe interessa; b) hd imitacdo mdutua, a crianca mantém o som ouvido; c)
esporadicamente, a crianga imita sons conhecidos.

Na terceira fase - imitacdo sistemdtica de sons e de movimentos que podem ser
executados pelas partes visiveis do corpo (4 a 8 meses) - Piaget (1946/2010) alega que “[...] L.

imita igualmente os gestos de raspar (desde 0;6), de sacolejar os objetos que apanhou (desde 0;7),
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de bater num objeto (desde o final de 0;6). As mesmas reacdes em T., mas um pouco mais
precoces, dado o seu avango geral sobre as irmas” (1946/2010, p. 30). J4, Jaqueline mostra-se
“[...] atrasada em relac@o ao seu irmao e a sua irma” (p.13).

A quarta fase - imitagdo de movimentos ja executados pelo sujeito, mas invisiveis para ele
(8 a 12 meses) - a coordenagdo dos esquemas e a constituicio de indicios" possibilitam a crianca
assimilar os gestos do modelo (aos do seu préprio corpo) mesmo quando ndo vé os seus gestos.
Como exemplo, Piaget cita uma situacdo em que Jacqueline com 11 meses de idade imita “q[...]
sucessivamente os seus gestos de bater na face e o de tocar nos 1dbios ou o de pdr a mdo diante da
boca” (PIAGET (1946/2010), p. 44).

Na quinta fase - imitacdo sistematica de novos modelos (12 a 18 meses) - as criangas
imitam gestos visiveis e ndo visiveis de seus corpos e os erros de interpretacdo por elas
cometidos indicam os procedimentos individuais de suas técnicas imitativas. Como ilustracio, o
autor cita o exemplo dos olhos, “[...] em resposta a0 movimento de abrir e fechar os olhos, J., aos
0;11 (14), abre e fecha a boca (obs. 25); L., aos 0;11 (5), abre e fecha as mados e depois a boca
(obs. 29); e T., aos 0;9 (30), também aciona as maos e a boca (0bs.31)” (p.51). Para o autor, ao
verem 0s olhos de outrem fechar e abrir, as criancas assimilam essa situacdo “[...] em parte
visual, mas sobretudo, tétil-cinestésico, de abrir e fechar qualquer coisa” (PIAGET, 1946/2010, p.
51). Nessa situacao, a assimilacdo precede a acomodacao.

Na sexta fase - principios da imita¢do representativa e a evolugdo ulterior da imitagao (18
a 24 meses) — verifica-se o surgimento da imitacdo diferida em que a primeira reproducdo do
modelo ocorre na sua auséncia e apds um intervalo de tempo. Para enriquecer essa ideia, Piaget
relata que, aos 14 meses, Jaqueline recebe a visita de um menino de 16 meses que faz uma birra;
no dia seguinte, Jaqueline imita-o as gargalhadas. Tal atitude comporta um elemento
representativo, visto que aconteceu na auséncia do modelo e depois de ter passado um intervalo
de tempo mais ou menos longo. Essa situacdo constitui o inicio da representacdo e o gesto
imitativo, o principio de um significante diferenciado.

Piaget (PIAGET, 1946/2010) explica que, nessa fase, acontece também a imitacdo relativa
a objetos. Ele relata uma situacdao em que T., aos 10 meses, utiliza seu corpo para reproduzir os

movimentos que sdo feitos pelo pai na manipulagdo de uma caixa de fésforos e que haviam sido

13 . .
Sinais
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reproduzidos por Laurent. A crianca (T.) imita a caixa: abre e fecha a sua mao direita; emite um

ruido para reproduzir o som do objeto; apds, abre e fecha a boca.

[...] torna-se evidente que o sujeito j4 ndo procura agir sobre a coisa, mas
acompanha-a, simplesmente, de uma espécie de representacdo pldstica que a
ajuda a seguir aquilo que percebe. Ainda mais, quando L. (obs. 57) deseja abrir a
caixa que estd quase fechada e procura prever, pela representagdo imitativa que
ela recorre, abrindo e fechando também a prépria boca (PIAGET, 1946/2010, p.
79).

As reacOes mencionadas constituem, segundo Piaget, meios de representar o objeto
observado. A crianga utiliza-as como significantes diferenciados e especificos para reproduzir um
determinado significado, neste caso, a caixa de fosforos que abre e fecha.

Os fatos revelam que a imitagdo € um prolongamento da inteligéncia no sentido de uma
diferenciacdo dos esquemas em funcdo de novos modelos. A crianga, na fase da inteligéncia
representativa, imita, por exemplo, um avido ou uma torre, pois compreende o seu significado;
realiza isso porque o modelo a ser imitado pode ser assimilado aos seus préprios esquemas,
provocando uma acomodac¢do imitativa por parte destes.

Com o inicio da socializacdo, a influéncia de pessoas que detém autoridade ou de uma
crianca mais velha e admirada constitui modelos a serem reproduzidos. Entretanto, a imitacdo
entre os pares, até entre mais novos e mais velhos, ocorre sem a crianga reconhecer que estd
imitando. Em fun¢do do egocentrismo, tal ato torna-se, por vezes, inconsciente.

Piaget (1946/2010) expde uma situagdo em que uma crianga tinha como opg¢do a escolha
entre um automovel, uma casa e uma igreja ja construidos e um avido a ser construido; a criancga
afirma que ndo gosta de avides e que ndo o fard. Momentos depois, ela imita o avido como se
esquecesse do que havia dito anteriormente. Esse comportamento relaciona-se a uma confusdo de
seus pontos de vista com o dos outros. A imita¢do involuntdria constitui uma manifestacao tipica
do egocentrismo infantil, o qual € definido por Piaget como um fendmeno de indiferenciagdo, ou
seja, confusdo do ponto de vista proprio com o do outro, ou confusdo da acdo das coisas e
pessoas com a atividade prépria do sujeito.

A seguir, Piaget (1946/2010) descreve as fases do exercicio lidico, que preparam a
crianca para realizar vdrias tarefas e para a imaginacdo (o faz-de-conta), presente no jogo
simbdlico e em destaque neste estudo, pois relaciona-se principalmente as preferéncias da crianca
em fase pré-escolar (a crédito de lembranga, tal jogo surge a partir da quinta fase da imitacdo).
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Primeira fase - adaptacdes puramente reflexas (0 a 1 més). Os exercicios do reflexo
apenas prolongam o prazer de mamar e consolidam o funcionamento dos reflexos.

Ao executar reflexamente um movimento, o bebé toca, por exemplo um objeto qualquer, a
sensacdo tatil percebida serve de estimulo para que o movimento seja reproduzido e a sensagcdao
tatil de novo percebida. Estas reagdes ndo s6 envolvem o corpo, mas inicia a organizacdo da
percepg¢do. Elas recebem o nome de reacdo circular priméaria (RCP) e ocorrem entre o primeiro e
segundo més.

Segunda fase - os primeiros hdbitos e as primeiras adaptacdes adquiridas (1 a 4 meses).
Embora os reflexos ndo apresentem um carater lidico, Piaget afirma que a maior parte das
reagOes prolonga-se em jogos. A crianga reproduz seus esquemas pelo simples prazer de fazé-los
funcionar. Tal acdo € identificada na fisionomia da crianga, pelo sorriso e sem aquela expectativa
de resultado proprio a reagdo circular Quando isso acontece, a reacdo circular deixa de constituir
um ato de adaptacdo completo, para dar origem a uma assimilacdo pura, simplesmente funcional.

Para dar um exemplo do jogo como prolongamento da atividade adaptativa, Piaget relata
(1946/2010, p. 104) que T., a partir de 2 meses e 21 dias, adquiriu o habito de jogar a cabeca para
trds a fim de observar os quadros familiares nessa nova posi¢do. Apds 2 meses e 23 ou 24 dias, a
crianga repete o gesto com um ar cada vez mais divertido, com um interesse cada vez menor pelo
resultado exterior. Em seguida, endireita a cabeca e depois a inclina de novo, por vérias vezes,
rindo as gargalhadas. Nessa situacdo a reagdo circular deixou de ser séria para converter-se em
jogo.

Terceira fase - ocorre a repeticio de agdo, executada ao acaso sobre um objeto (4 a 8
meses). E um periodo intermedidrio entre as RCP e os movimentos voluntarios. Nesse momento,
a diferenciac@o entre o jogo e a assimilacdo intelectual torna-se mais nitida. A partir disso, as
reagoes circulares recebem o nome de secundérias (RCS), elas vao para além do corpo e passam a
ser dirigidas aos objetos explorados pela crianca. Verifica-se que o interesse e o esforco
adaptativo tipicos de uma nova reagdo circular iniciada sio transformados em jogo.

Piaget (1946/2010, p. 105) observou que L., ao descobrir que podia balancar os objetos
suspensos no teto de seu berco, no inicio (entre 3 meses e 6 dias e 3 meses e 16 dias) analisa a
situacdo sem sorrir, ou sorrindo levemente, mas com uma fisionomia de interesse e atenc¢do,
como se estivesse interpretando o fendmeno. Depois, ao contrdrio, a partir de aproximadamente 4

meses, quando ja sabe balancar aqueles objetos, ela dedica-se aquilo que faz com alegria e poder.
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A atividade agora ndo € mais desencadeada pela acomodagdo, mas pela assimilacio e ndo

N

consiste mais num esforco de compreensdo. Ocorre simplesmente a assimilacdo a atividade
prépria, isto é, utilizagdo do fendmeno para o prazer contido na prépria atividade. E nisto que
consiste o0 jogo.

Quarta fase - coordenacdo dos esquemas secunddrios (8 a 12 meses). Nesse periodo,
identificam-se duas novidades relativas ao jogo: primeiramente, as condutas proprias do periodo
sdo suscetiveis de prolongarem-se em manifestacdes lidicas, na medida em que passam a ser
executadas por assimilacdo pura, ou seja, pelo prazer de agir e sem esforco de adaptacao,
procurando atender certa finalidade. O exemplo a seguir mostra esse fato (PIAGET 1946/2010, p.
105):

[...] depois de ter aprendido, a partir dos 0;7 (13), a repelir um obstaculo para
agarrar o objetivo, T. comega, entre 0;8 (15) e 0;9,a sentir prazer nesse género de
exercicios. Quando eu interponho, vdrias vezes seguidas, a minha mio entre a
sua e o brinquedo que ele cobiga, T. chega a esquecer momentaneamente esse
brinquedo para limitar-se a repelir o obstaculo, rindo as gargalhadas. - O que era
adaptacdo inteligente converteu-se, pois, em jogo por deslocamento de interesse
para a prépria agdo, independentemente de sua finalidade.

Posteriormente, a mobilidade dos esquemas possibilita a formagdo de combinacdes
lidicas. O sujeito passa de um esquema a outro ndo mais para explord-los, mas para fazé-los
funcionar pelo préprio prazer que encontra nisso, sem nenhum esforco de adaptacdo. A proéxima

situacdo revela essa ideia:

J., aos 0;9 (3) estd sentada no seu berco e eu penduro por cima dela o seu
patinho de celuldide. J. puxa um barbante que pende do teto e sacode assim o
pato, por um momento, rindo. Os movimentos que ela faz involuntariamente
repercutem-se no seu cobertor; ela esquece entéo o pato, puxa para si o cobertor
e sacode tudo com os bragos e pés. Como o préprio teto do ber¢co é sacolejado
por esses movimentos, J. olha-o e arqueia o corpo inteiro para logo se deixar cair
de chofre, o que sacode o ber¢co todo. Apos ter repetido essa manobra uma dizia
de vezes, J. percebe de novo o seu patinho; agarra entdo uma boneca que
também estd suspensa no teto do berco e a sacoleja inimeras vezes, o que faz
oscilar o pato. Notando em seguida o movimento de suas proprias maos, larga
tudo para uni-las e agita-las (prolongando o gesto anterior). Depois, apanha o
seu travesseiro, retirando-o de baixo da cabega e, depois de té-lo sacudido, bate-
lhe energicamente, bate nas paredes do berco e na prépria boneca pendurada.
Quando segurava o travesseiro, notou as franjas, que logo comecou chupando.
Esse gesto, que lhe recorda o que ela faz todos os dias para adormecer, leva-a a
deitar-se de lado, na posi¢cdo predileta para o sono, segurando uma parte da
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franja na mao e, ao mesmo tempo, chupando o polegar. Mas tudo isso ndo dura
mais de meio minuto e J. retoma as atividades precedentes (PIAGET,

1946/2010, p.106).

Esse cendrio indica que Jacqueline executa pausadamente os gestos habituais do inicio do
sono: deitar-se de lado, chupar o polegar, agarrar a franja do travesseiro. Para Piaget, tal
ritualizagcdo prepara a formagdo dos jogos simbdlicos, que constituirdo no momento em que a
crianga tiver consciéncia de que estd fingindo (repetir esse comportamento em outros momentos
de forma divertida).

Quinta fase - a descoberta de novos meios por experimentagdo ativa (12 a 18 meses). Com
o aparecimento das reacdes circulares tercidrias (RCT) ou experiéncias para ver, amplia-se a
ritualizacdo do jogo. As combinagdes dessa fase provocam o surgimento de novos esquemas. O

exemplo seguinte ilustra essa ideia (PIAGET, 1946/2010, p.107):

J. segura os cabelos com as maos direita, durante o banho. Mas a mdo como esta
molhada, escorrega e bate na 4gua. J. recomega prontamente, posando primeiro a
mao com delicadeza nos cabelos e, depois, precipitando-a para a d4gua. Varia as
alturas e as posicOes, e poder-se-ia pensar numa reacdo circular tercidria se a
mimica da crianga ndo revelasse que se tratava, simplesmente, de combinac¢des
Itdicas. - Ora, nos dias seguintes, em cada banho, o jogo € reproduzido com uma
regularidade ritual.

Nessa fase, a crianga complica os seus gestos e, posteriormente, repete-os cautelosamente
pelo mero prazer de fazé-lo. O jogo apresenta-se sob a forma de ampliagdo da fungdo de
assimilacdo, ultrapassando os limites da acomodagdo atual. Embora ainda ndo exista a
consciéncia de fazer de conta, a crianga reproduz os esquemas sem aplicd-los simbolicamente a
outros objetos, observa-se um esboco de simbolo em agdo.

Sexta fase - a invencdo de novos meios por combinacdo mental (18 a 24 meses).
Identifica-se, nesse periodo, que o simbolo lidico desliga-se do ritual, transformando-se em
esquema simbolico. O avanco concretiza-se com a passagem da inteligéncia empirica para a
resolucao de problemas, por meio da combinag¢do mental e do aparecimento da imitacao diferida.

Piaget afirma que, em J., o como se, origina-se aos 13 meses, quando ela vé uma toalha
com as bordas franjadas que lhe traz a lembranga de seu travesseiro: apanha-o com uma mao,
chupa o dedo e ri muito. Trata-se do ritual a que estd acostumada antes de dormir. Apds alguns

dias repete a mesma acdo com a gola de um casaco de sua mae. A partir dos 15 meses, embala os
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seus animais de brinquedo. Em J., o fazer-de-conta ou simbolo lidico € identificado aos 16 meses
em outras situacdes, como no momento em que a seco esfrega as maos e faz como se as lavasse.
J4, em L., inicia-se aos 10 meses, o autor verifica essa situagdo quando, L. sentada no berco
tomba o corpo para trds, percebendo o travesseiro, coloca-se na posi¢cdo de dormir, toma o
travesseiro e segura-o proximo do rosto. Repete essa ac¢do por varios dias (de forma diferente de
J.) com um sorriso estampado no rosto. Aos 16 meses L., “[...] faz de conta que bebe e come,
nada tendo nas maos” (PIAGET, 1946/2010, p. 110) e aos 17 meses utiliza-se de uma caixa e faz
como se bebesse.

O esquema simbolico surge, nessa fase, por forca da assimilacdo de um objeto qualquer
ao esquema representado e ao seu objetivo inicial, por exemplo, por assimilacdo da caixa ao
esquema de beber. Acontece a diferenciacdo progressiva entre o significante e o significado: o
significante caracteriza-se pelo objeto selecionado (caixa) para representar o objetivo inicial do
esquema e também pelos movimentos desenvolvidos (fingir beber); o significado é o préprio
esquema, a reacao de beber e o objeto em que o esquema se aplica (o copo). Nessa situacio
realiza a representacio porque o significante estd separado do significado.

Em relacdo aos jogos, Piaget (1946/2010) distingue quatro tipos, que sdo: exercicio,
simbdlico, regras e construcdo. Para o autor, os jogos de exercicio estdo presentes durante toda a
infancia e a vida adulta, no entanto, destacam-se no periodo sensério-motor (da segunda a quinta
fase) e tem como finalidade o mero prazer funcional. J4 o jogo simbdlico ou do faz-de-conta
implica a representagdo, a diferenciacdo entre significantes e significados, surge na sexta fase da
inteligéncia sensorio-motora, alcanca seu apogeu no periodo pré-operatorio e declina no periodo
das operacdes concretas. Quanto aos jogos de regras (que aparecem em torno dos cinco anos), ha
aqueles em que as regras sdo transmitidas - isto €, tornaram-se institucionais — e aqueles em que
as regras sdo espontaneas, contratuais, momentaneas. Sobre os jogos de construgdo, situam-se
numa posicao entre o jogo e o trabalho inteligente, ou entre o jogo e a imita¢cdo, consistindo numa
representacdo adaptada. Em seguida, apresentam-se caracteristicas destes jogos e destaca-se a
evolucdo dos jogos simbdlicos.

Piaget (1946/2010,) classifica os jogos de exercicios em trés categorias: 1) exercicio
simples, classe que pertencem quase todos os jogos motores (que consistem em movimentos
pelos movimentos); 2) jogos das combinacdes sem finalidade, que constituem apenas uma

ampliacdo do exercicio funcional, por exemplo, J., “[...] alinha os palitos de boliche dois a dois;
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depois alinha (sem té-la procurado intencionalmente) uma fila perpendicular a outra; finalmente
constroi filas simples sem nenhum intuito de conjunto” (p. 132); 3) jogos das combinacdes, com

finalidade essencialmente lddica:

obs. 70. - V., aos 5;2 diverte-se pulando de cima para baixo e para cima numa
escada. Combinando primeiro os seus movimentos sem finalidade, propde-se em
seguida saltar do chdo para cima de um banco, franqueando uma distancia cada
vez maior. K., (5;6), imita-o, entdo, mas de outro lado. Comecam em seguida
saltando a partir das duas extremidades opostas; correm pelo banco ao encontro
um do outro, sendo um deles, portanto, rechagado pelo choque. Esse jogo,
tornando-se social, transforma-se entdo em jogo de regras (obs. 93).

Obs. 71. - P, Y. e N., ap6s a obs. 69, ultrapassam rapidamente o nivel das
combina¢des sem finalidade para divertirem-se ordenando cubos, planos e bolas
de diferentes maneiras: enfiam as contas de um 4dbaco obedecendo a ordem de
grandezas decrescentes, ou selecionando as cores, arrumam o0s cubos
horizontalmente em filas ou verticalmente em torres etc. Mas essas combinagdes
inventadas por jogo puro evoluem incessantemente em duas direcdes distintas:
ou o jogo predomina e essas combinagdes tornam-se simbdlicas (‘Isto é uma
ponte!’, ‘Eu fiz uma casa’... etc.) ou, entdo, o interesse pela propria construgao
leva a melhor e a crianca abandona a atividade lidica para experimentar ou
assumir tarefas decorrentes da inteligéncia prética e da adaptacdo auténtica
(PIAGET, 1946/2010, p.133).

Piaget revela que essa classe de jogo transforma-se de trés maneiras: a) acompanha-se de
imaginagdo (obs. 71); b) socializa-se, transformando-se em jogo de regras (obs. 70); ¢) conduz a
adaptacOes reais, sai do dominio do jogo e entra no da inteligéncia pratica ou nos dominios
intermedidrios entre os dois pélos.

Ha ainda trés tipos de jogos de exercicio que envolve o pensamento € sdo denominados de
exercicio: simples, das combinacdes sem finalidade e das combinacdes com finalidade. Tais
jogos transitam entre o exercicio sensOrio-motor, caracteristico da inteligéncia pratica, e o da
inteligéncia verbal, em que, ao aprender a formular perguntas, a crianca diverte-se com o0s
pOorqués.

Acerca da evolugdo do jogo simbdlico, no quadro 2, visualiza-se melhor essa ideia. Das
trés fases descritas por Piaget (1946/2010) foram apresentadas as fases I e 1I, pois estdo mais
presentes nas criancas pré-escolares. Esse autor revela que aos poucos esse jogo entra em

declinio em fun¢do de que “[...] quanto mais a crianca se adapta as realidades fisicas e sociais,
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menos se entrega as deformacgdes e transposi¢des simbdlicas, visto que, em vez de assimilar o

mundo ao seu eu, submete progressivamente pelo contrario, o eu ao real” (p. 163).

Jogo simbdlico,
fase e tipo:

Caracterizacao

Exemplos

Fase I, Tipo 1 A,
projecdo dos
esquemas nos
objetos novos.

A crianca atribui a
outrem/objeto um
esquema com o qual
ja se familiarizou.

Obs. 64. “[...] depois de, durante dois meses, ter brincado de dormir,
J. passa a fazer que seu urso e o seu cdo (64) facam nana” (p.138).

Fase 1, Tipo I B,

projecdo de
esquemas a
modelos.

A crianca atribui a
outrem ou a algo um
esquema imitativo.

Obs. 76. 7., “[...] Aos 2,4 (13) finge que 1€ um jornal, assinala com o
dedo certos pontos da folha de papel que segura e fala entre dentes.
Ao 1;8 (2), finge que telefona, depois faz a sua boneca falar” (p.
139).

Fase I, Tipo II A,
assimilacéo

simples de
objeto a outro.

um

As assimilacoes
determinam o jogo ou
servem de pretexto
para este.

Obs. 77. “[...] Aos 2,3 (10), segura uma escova sobre a cabega: é um
guarda-chuva, depois um casaco” (p.141).

Fase I, Tipo II B,

Ocorre a imitagdo e a

Obs. 79. “[...] ap6s ter visto um menino que dizia ‘Vou para minha

assimilacéo do | assimilagdo casa’, ela toma a mesma direcdo e diz também ‘Vou para minha

corpo do sujeito ao | simbdlica. casa’, e imita o modo de andar do seu modelo” (p. 142).

de outrem.

Fase I, Tipo III A, | Retne elementos de | Obs. 83. Aos 3;11 (20) J., “[...] inventa um animal a que dd o nome

combinacdes imitacdo e de | de ‘o pumbo’ (por diferenciagio intencional de ‘pombo’, que ela ja

simbdlicas simples. | assimilagdo pronuncia corretamente nessa idade). J. imita-o e encarna-o. [...] A
deformante. sua morfologia varia de um dia para outro: tem asas, patas, um

tamanho ‘imenso’, longos cabelos” (p. 147).

Fase 1, Tipo III B,
combinacdes
simbdlicas
compensatorias.

O real € mais algo a
corrigir do que a
reproduzir por prazer.

Obs. 84. Aos 4;8 (3) “[...] tendo procurado em vao ‘domesticar um
gafanhoto’, J. consola-se: Marécage (amiga imagindria) domesticou
um gafanhoto. Tinha um que a seguia para todo o lado, que
passeava com ela e que voltava para casa com ela” (p. 150).

Fase I, Tipo III C,
combinacdes
simbdlicas
liquidantes.

Ha transposicido de

situacdes
desagradaveis a
crianca, que pode
aceita-las ou
compensa-las no
jogo.

Obs. 86. “[...] bati nas maos de J. com um ancinho e fago-a chorar.
Peco-lhe muitas desculpas... ela ndo acredita... Depois,
bruscamente, diz-me, ji mais calma: ‘Tu és Jacqueline e eu sou
papai. Toma (bate-me nos dedos). Diz agora para mim: mas vocé
me machucou!... Em suma, ela limitou-se a inverter os papéis,
repetindo exatamente as minhas palavras”. (p. 151).

Fase I, Tipo III D,
combinacdes
simbdlicas
antecipatdrias.

Trata-se de aceitar
uma ordem, porém

antecipando
simbolicamente  as
consequéncias da
decisdo.

Obs. 87. “J., aos 4;6 (23), passeia na montanha, percorrendo um
caminho escarpado. Presta atengfo a essa pedra escorregadia. — Tu
sabes, Marécage (ver a obs. 83) pds uma vez o pé num pedregulho
destes, ndo prestou atencdo e escorregou, e ficou bastante
machucada” (p. 152).
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Fase II, Tipo II A, | Com a idade | Obs. 88. “- J., aos 4,7 (3), carrega uma comprida pedra

combinacio aproximadamente de | representando a vasilha de leite de Honorine (moga valaisiana que

simbdlica quatro a cinco a | no-lo traz pela manhd): ‘Eu sou a irmd de Honorine, porque

ordenada. crianca  passa  a | Honorine estd doente. Tem coqueluche [...] A senhora quer leite’? —
ordenar as cenas de | Obrigado. — Ah, eu cheguei muito tarde. Olha, ai vem Honorine. (J.
sua brincadeira, | muda de papel e tosse). Eu ficarei longe da menina, para nio lhe
assim o didlogo | pegar a coqueluche [...] Ndo creio que passe a coqueluche a este
apresenta-se de | leite. (J. passa entdo a ser ela propria recebendo o leite). Preciso de
maneira mais | muito, entende? Marécage (obs. 83) me disse que traria de Arolla”
estruturada. (p. 154).

Fase II, Tipo II B, | Ha preocupacdo | Obs. 89. “- J., a partir dos 5; 6, aproximadamente, passa o tempo

imitacdo exata do | acentuada da exatiddo | organizando cenas de familia [...] Aos 6;5 (12), ela edifica, por meio

real. nas préprias | de cubos e varetas, uma grande casa [...] As bonecas circulam e
construgoes. dialogam sem parar, mas a aten¢do € atraida também para a exatiddo

e a verossimilhanca das constru¢des materiais” (p. 155).

Fase I, Tipo II C | H4d mais do que dois | Obs. 90. Aos 4;5 (13), “J. decide ser ‘Joseph’ e que L. sera

simbolismo jogadores que | ‘Thérese’ (dois amigos valaisianos); e L. parece aceitar o seu papel
coletivo. assumem papéis | (ela imita Th. sem encarné-la), de modo que J. se adapta a algumas
diferentes, mas | iniciativas da irmad mais nova. Um momento depois, J. inverte os
complementares, que | papéis e a coisa ainda corre mais ou menos bem” (p.156).
resultam dos
progressos da
socializagdo.

Quadro 2. Evolug¢do do jogo simbdlico

O autor alega que ha trés razdes para o enfraquecimento desse jogo. A primeira relaciona-
se ao conteddo do simbolismo; ou seja, com o crescimento, a crianca (normal) passa a prestar
atencdo ao seu circulo social, que lhe oferece meios de compensar aquilo que até entdo o jogo
simbdlico proporcionava-lhe. A segunda é porque o simbolismo compartilhado pode provocar o
surgimento de regras. A terceira razdo explica a gradua¢do do jogo em geral sobre o jogo
simbdlico, pois dos quatro aos sete anos, a crianga deseja reproduzir fielmente, e os seus
simbolos tornam-se “[...] cada vez mais imitativos (obs. 89). Por isso mesmo, o jogo simbdlico
integra o exercicio sensorio-motor ou intelectual e transforma-se, em parte, em jogos de
construcdo” (PIAGET, 1946/2010, p. 164) e em trabalho.

Em relacdo aos jogos de regras, surgem com o declinio do jogo simbdlico e permanecem
durante toda a vida. Sobre eles, Piaget (1946/2010) distinguiu dois casos: as regras transmitidas e
as regras espontaneas. Os jogos, cujas regras sdo transmitidas e tornaram-se institucionais, sao
combinacdes sensério-motoras (como corridas, jogos de bola de gude) ou intelectuais (como o
xadrez) que ocorrem com competicdo entre os individuos e sd@o regulamentados. Quanto aos
jogos de regras espontaneos, promanam da socializagdo “[...] quer dos jogos de exercicios
simples, quer mesmo, por vezes, dos jogos simbdlicos, e de uma socializacdo que, embora possa
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comportar as relagdes entre mais novos e mais velhos, permanece quase sempre uma relacdo

entre iguais e contemporaneos” (p. 161):

obs. 93. - Subsequentemente aos fatos descritos na obs. 70, o jogo do banco
generalizou-se na classe por imitacio. Os jogadores saltam dois a dois para cima
de um banco, cada um numa extremidade, € correm sobre o banco ao encontro
um do outro, fazendo o choque cair um deles e deixando assim passagem livre
ao vencedor. Ora, ao passo que nos menores (que estdo na origem do jogo)
jogam quase sem regras, os grandes de sete a oito anos observam rapidamente
certas normas de reciprocidade: partir do mesmo tempo dos dois lados e, por
vezes, a uma igual distancia do banco; além disso, as meninas jogam entre elas,
os garotos entre eles, mas isso pode resultar de uma escolha espontinea, sem que
tenha sido regulamentada (ibid, p. 161).

Piaget (1932/1994), em O juizo moral na crianca, apresenta os jogos de bolinha de gude -
que se tornou institucional - e do pique, o entendimento que as criangas t€ém das regras € como
acontece a sua evolugdo. Inicialmente, no primeiro estdgio, a crianca joga “[...] como bem
entende, procurando simplesmente satisfazer seus interesses motores ou sua fantasia simbdlica”
(ibid, p. 50). No segundo estdgio, ocorre a imitagdo e, nos demais, em que a imitacdo ainda
predomina, as criangas consideram as regras como sagradas e invioldveis. A seguir ilustra-se essa
situacdo com as respostas das criangas aos questionamentos referentes ao entendimento do jogo

de bolinha de gude:

PHA (cinco anos): Joga-se sempre assim? — Sim, sempre assim. — Por qué? —
Porque ndo se poderia jogar de outra maneira [...] Pha demonstra claramente
como as regras o dominam: ndo podemos mudéa-las.

MAR (seis anos), cujo comportamento em relacdo a prdtica das regras que
estudamos em (3), declara que no tempo do seu pai e no tempo de Jesus se
jogava como hoje. Recusa-se a inventar um novo jogo: Nunca inventei jogos.
STOR (sete anos) nos diz que antes da arca de Noé as criancas ja jogavam
bolinhas: Como elas jogavam? — Como a gente joga [como nds jogamos]. Como

comecou? — Elas compraram as bolinhas. — Mas como aprenderam? — Seu pai as
ensinou (PIAGET, 1932/1994, p. 56/58).

Esses jogos atingem o terceiro estdgio quando a heteronomia (ser governado por outrem)

€ sucedida pela autonomia (ser governado por si proprio):

MALB (doze anos) pertence ao quarto estdgio no tocante a préatica das regras.
Todos jogam como voc€ me mostrou? — Sim. — E antigamente jogava-se dessa
maneira? — Ndo. — Por qué? — Empregavam-se outras palavras. — E as regras? —
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Também ndo, porque meu pai disse que ele ndo jogava assim. — Mas, em seu
tempo jogava-se com as mesmas regras? — N3o inteiramente com as mesmas
regras. [...] — Como vocé acha que comecou o jogo de bolinhas? — Primeiro,
entre as criancas, que procuravam pedrinhas arredondadas. [...] Serd que
poderiamos mudar as regras? — Sim, claro. — E vocé€? — Sim, eu poderia fazer um
outro jogo. [...] — Qual é o mais justo, o primeiro jogo que vocé me explicou ou
o que vocé inventou? — Os dois sdo igualmente justos. — Se voc€ mostrar esse
novo jogo aos pequenos, o que eles fardo? — Pode ser que eles joguem (PIAGET,
1932/1994, p. 62).

Nesse estdgio, identifica-se que a regra do jogo se apresenta ndo mais como “[...] uma lei
exterior, sagrada, enquanto imposta pelos adultos, mas como o resultado de uma livre decisdo, e
como digna de respeito na medida em que é mutuamente consentida” (PIAGET, 1932/1994, p.
60). Para o autor, nessa fase, a democracia sucede a teocracia e a cooperagdo prevalece sobre a
coacao.

Piaget afirma que, ao comecar a se submeter verdadeiramente as regras e a pratica-las
conforme uma cooperagdo real, as criancas adquirem nova concep¢do da regra: “[...] pode-se
muda-las, com a condi¢do de haver entendimento, porque a verdade da regra ndo estd na tradi¢ao,

mas no acordo mutuo e na reciprocidade” (ibid, p. 82).

2.2.3. A funcio do professor da pré-escola

Piaget (1932/1994) esclarece que, no inicio do desenvolvimento da crianca, o respeito
desta pelo adulto desempenha um papel essencial, pois as instrucdes transmitidas sdo o grande
fator de continuidade entre as geracdes. Tal relacdo ndo se baseia apenas na coagdo. “[...] H4 uma
afeicdo mutua espontanea que impele a crianca, desde o principio, a atos de generosidade e
mesmo de sacrificio, a demonstracdes comoventes que ndo estdo absolutamente prescritas”. Com
0 tempo, o respeito restrito apenas a familia “[...] seria transferido pela crianga para os adultos em
geral, depois para os mais velhos e, finalmente, para os contemporaneos, donde uma extensao
progressiva do conteudo dos deveres ao conjunto de individuos, incluindo ele préprio” (p.
154/285).

Embora a relacdo unilateral seja algo inicialmente inevitdvel, o respeito mutuo é condicao
necessdria a autonomia intelectual e moral. “[...] Do ponto de vista intelectual, liberta as criancas

das opinides impostas, em proveito da coeréncia interna e do controle reciproco. Do ponto de
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vista moral, substitui as normas da autoridade pela norma imanente a prdpria consciéncia”
(PIAGET, 1932/1994, p. 91). Essa é uma das fung¢des da escola e do professor: promover o
desenvolvimento da autonomia. Mas, como esta pode ser conquistada? A partir dos
conhecimentos apresentados e do método da cooperacdo, da observacdo e da conversagdo.

Entretanto,

[...] enquanto a crianca ndo dissocia seu eu das sugestdes do mundo fisico e do
mundo social, ndo pode cooperar, porque, para tanto, é preciso estar consciente
de seu eu e situd-lo em relacdo ao pensamento comum. Ora, para tornar-se
consciente de seu eu, é necessdrio, exatamente, libertar-se do pensamento e da
vontade do outro. A coaclo exercida pelo adulto ou pelo mais velho e o
egocentrismo inconsciente do pequeno sdo, assim, insepardveis (PIAGET,

1932/1994, p. 81).

Essa separacdo acontece pela pratica do respeito mituo, exercitada na fase da
heteronomia. Piaget (1932/1994) inspirado nas ideias de Pierre Bovet, descreve os fatos de

respeito mutuo da seguinte forma:

1° A (professor) d4 uma ordem a B (crianca/aluno); 2° B aceita esta ordem,
porque respeita A (respeito unilateral); 3° Mas A coloca-se mentalmente no
lugar de B (estaria ai o fato novo, que se opde ao egocentrismo dos estigios
iniciais). 4° Entdo, A sente-se, ele proprio, obrigado pela ordem, que deu a B.
Por outro lado, assim como os deveres para consigo mesmo resultam, gracas a
uma espécie de transferéncia, dos deveres para com outrem, assim também
poderiamos considerar toda espécie de respeito miituo como devida a uma série
de transferéncias sucessivas de respeito unilateral (PIAGET, 1932/1994, p. 285).

Assim, “[...] conforme a cooperacdo substitui a coacdo, a crianca dissocia seu eu do
pensamento de outro” (PIAGET 1932/1994, p. 82). O respeito mituo refere-se a forma de
equilibrio a que se dirige o respeito unilateral quando cessam as diferengas entre a crianga € o
adulto, “[...] o menor e o maior, como a cooperacdo constitui a forma de equilibrio para a qual
tende a coagdo, nas mesmas circunstancias” (p. 83).

Piaget (1932/1994) afirma que a grande diferenca entre a coagdo e a cooperacdo, ou do
respeito unilateral sobre o respeito mutuo, consiste em a primeira impor crengas ou regras prontas
para serem adotadas em bloco (gerando conformismo), e a segunda indica um método de controle
(interior e) reciproco e de verificacdo no campo intelectual, de discussdo (aspecto politico) e de

justificagdo no dominio moral.
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Além do método da cooperacdo (1932/1994), o autor indica ao educador a observacdo e a
conversacdo (1926/1979). Para ele, a observacdo do comportamento das criangas juntamente com
as suas respostas espontaneas “[...] oferece uma fonte de documenta¢do da maior importancia”
(PIAGET 1926/1979, p. 7), revelando os interesses e o entendimento que elas tém dos fatos e do
mundo. Com esse material € possivel “[...] discernir o joio do trigo e situar cada resposta dentro
do seu contexto mental” (p. 11). De posse desses instrumentos, o professor consegue sustentar o
interesse das criangas mantendo-as curiosas e desejosas de ir além de seus limites. Dessa forma,
ele garante o desenvolvimento e a aprendizagem das criancgas.

Para Piaget (1932/1994), trabalhar com base nesse olhar requer a revisdao dos métodos e
do espirito de todo o ensino, pois “[...] dificilmente uma agdo pedagdgica, por si sO, levard a
autonomia dos alunos. Ajudard, sem divida, mas terd alcance limitado” (p. 19). Portanto, faz-se
necessdrio o estudo minucioso desse rico material.

No préximo capitulo apresenta-se o caminho construido, que resultou na realizacdo deste

estudo.
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CAPITULO III. A PESQUISA

O presente capitulo revela os passos da pesquisa, isto &, a justificativa e a elaboragdo do
problema, os objetivos, 0s sujeitos e os instrumentos escolhidos, que contribuiram para a

compreensdo da prdxis ludo-pedagégica do professor da pré-escola.

3.1. Justificativa e problema

Esta investigacdo oferece a possibilidade de continuidade do estudo anterior,
desenvolvido no mestrado (MAGNANI, 199814), que teve origem em observagdes realizadas
numa brinquedoteca denominada Eureka, onde se descobriram, entre algumas criangas e adultos,
preferéncias bem como dificuldades na realizacdo de atividades lidicas. Tem-se identificado a
mesma situacdo em diferentes projetos e demais tarefas realizadas em outros contextos (1996-
2010), provocando, inquietacdo e busca de solu¢des com a finalidade de melhorar a educagao.

Para a compreensdo desta caminhada far-se-4 a revisdo historica principalmente da
implantacdo de brinquedotecas em varios municipios, onde se reconheceu a relevancia das
brincadeiras para todas as idades e a existéncia de diversos problemas como desrespeito em
relacdo ao caminho encontrado pela crianga durante a resolucdo de tarefa matemdtica e a
imposicao de técnicas, preconceito sobre o brincar com pessoas de diferentes idades no mesmo
ambiente e incompreensdo das escolhas ludicas infantis. Estudos - mostrados no decorrer desta
pesquisa - apontam que esses problemas relacionam-se principalmente a falta de conhecimento
referente ao significado das brincadeiras livres e no que se refere a importancia do atendimento
aos interesses € as necessidades individuais e sociais das criangas. Por isso, urge investir na

praxis lidica do professor/educador.

'* Estudo realizado na Universidade Estadual de Campinas - UNICAMP (1996-1998), sob a orientacio da professora
doutora Orly Zucatto Mantovani de Assis. No decorrer do mestrado, procurou-se investigar, nas pré-escolas de
Maringd e regido de Campinas, se as criangas podiam escolher algumas atividades ludicas, assim como ocorria na
brinquedoteca e se tinham a participacdo e a intervengdo dos professores. Concluiu-se que apenas na regido de
Campinas isso ocorria; tais institui¢des estavam vinculadas ao PROEPRE - Programa de Educacéo Pré-Escolar e de
Ensino Fundamental, o qual utiliza a concepg@o construtivista de desenvolvimento/aprendizagem para fundamentar a
pratica ludo-pedagdgica dos professores.
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Neste estudo, utilizam-se, teorias que enfatizam o desenvolvimento integral da crianca por
meio de brincadeiras e jogos. A fundamentacio tedrica baseia-se em Winnicott e em Piaget bem
como em seus seguidores. Para aquele, o ambiente onde a crianca cresce tem grande influencia
no seu desenvolvimento global, razdo pela qual ela precisa aprender a brincar, assim descobrird
formas criativas de viver; quanto a este, afirma que as pessoas sdo movidas pelos interesses e
necessidades e que as criancas fazem isso por meio das brincadeiras, portanto tais atividades
precisam ser respeitadas e propiciadas. A relevancia dessas teorias foram descobertas a medida
que se deparou com diferentes situacdes-problema que serdo mostradas inicialmente com a
apresentacdo de algumas brinquedotecas.

A Brinquedoteca Eureka (1996-1998) surgiu no municipio de Maringd e destinava-se a
criancas de 2 a 10 anos. Sua proposta baseou-se nos estudos de Friedmann (1996a). Nesse
ambiente, entre as atividades diversificadas e exploradas pelas criangas, encontravam-se varios
jogos e cantos, tais como: faz de conta, com bonecas, méveis e utensilios domésticos; jogos de
construcdo, com brinquedos de encaixar para (des) montar; jogos de regras, como domind e o
xadrez; leitura, com diferentes tipos de livros e fantoches; sucatoteca, com vérios materiais para
subsidiar a criatividade.

A brincadeira de faz-de-conta foi a atividade mais explorada por todas as criancas que
brincavam juntas. Algumas falas dos frequentadores revelam o que pensavam (MAGNANI,

2009, p. 67):

[...] gosto da brinquedoteca, pois aqui tenho liberdade (Ronaldo, 8 anos); Isto
aqui é um sonho. O meu irmio (Matias, 5 anos) conseguiu até vestir e brincar
com uma fantasia (Vanuza, 6 anos). E maravilhoso chegar aqui e ver o rosto das
criangas, o brilho nos olhos, o sorriso estampado, a alegria que sentem e que nos
transmitem (Inalva, mie de Rita de 3 anos). Esse espaco é muito importante para
as criancas que atendemos na clinica (psicopedagoga da clinica S. T.). Depois
que o meu marido descobriu que a brinquedoteca atende criancas de diferentes
idades ele nao quer que nosso filho frequente mais esse ambiente (Melissa, mae
de Lucas de 8 anos).

As expressoes acima foram investigadas e constatou-se que Ronaldo estava, conforme a
sua mde (pedagoga), com muitas dificuldades na escola; ndo realizava as quatro operacdes
matemadticas como a professora solicitava (fazia os exercicios a partir das suas experiéncias
durante as brincadeiras e embora, chegasse ao mesmo resultado exigido pela professora, as suas

estratégias fugiam ao padrdo da escola), por isso foi reprovado; entretanto, na brinquedoteca ao
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jogar pega-varetas, por exemplo, mostrava um raciocinio brilhante. Os pais de Matias e de
Vanuza (professores universitarios) afirmaram que o filho era muito retraido e que dificilmente se
sentia a vontade fora de casa, mas na brinquedoteca ele explorava as fantasias do camarim de
teatro com criatividade e alegria. Inalva também sentia-se maravilhada ao ver a filha escolher do
que e como brincar com as demais criancgas. A psicopedagoga usava esse ambiente para observar
as criangas que atendia na clinica e, ainda, conforme ela, servia para que tais criancas
interagissem com outras de distintas idades. Ja os pais de Lucas (empresarios), por preconceito,
tiraram o filho da brinquedoteca, alegando que ele deveria conviver com criangas da sua idade.

Provavelmente, os ultimos pais desconheciam o valor dessa interagdo. Segundo
Kishimoto (1997), € importante utilizar jogos e brinquedos na interacdo entre criancas de
diferentes faixas etdria. Oliveira e Bossa (1994, p. 33) concordam com a autora e referem que
“[...] o convivio com outras criangas, de diversas idades, ¢ fundamental para o desenvolvimento
cognitivo e afetivo-emocional”.

A Brinquedoteca Encantos (1998-2002) foi implantada numa praca central da cidade de
Maringd pelo Provopar (Programa do Voluntariado Paranaense) com o principal objetivo de
atender criancas de 3-10 anos de idade enquanto os pais realizassem compras no comércio. Algo
interessante ocorreu nesse ambiente: enquanto as maes faziam as suas compras, 0s pais
participavam das brincadeiras com os filhos. Essa atividade fortalece os lagos familiares
(CUNHA, 1988, 1994; BETTELHEIM, 1988). Além do mais, os pais puderam compreender a
importancia dos jogos, isso favoreceu a inser¢do destes no meio familiar.

Nesse ambiente presenciou-se uma cena que chocou muito. Uma professora de escola
especial deixou um menino de aproximadamente 10 anos na brinquedoteca para realizar as suas
compras e ficou de busca-lo apds meia hora. Assim que a professora se ausentou, ele solicitou
que a brinquedista o ajudasse a colocar um vestido de noiva e que o maquiasse. Esse desejo foi
atendido. Porém, causou constrangimento as pessoas que presenciaram o fato, pois quando a
professora retornou ficou furiosa e - aos gritos - fez o menino retirar aquela roupa justificando
que ele ndo era menina; portanto, ndo poderia se vestir como tal. Quando foram embora, ela disse
que jamais voltaria a brinquedoteca.

Entende-se que a professora desconhecia que, na brinquedoteca, as criangas sdo livres
para escolher as suas brincadeiras. Além disso, estava cega no que tange as necessidades do

menino, ou seja, que a realizagdo de uma curiosidade ndo alteraria a sua sexualidade. Para
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compreender as suas atitudes, ela precisaria rever alguns conceitos e valores (NUNES; SILVA,
2000). Parece que a falta ou até o excesso de informacdo mal elaborada interfere nas decisdes do
educador, que, muitas vezes, torna-se impotente ou resolve de forma inadequada as situagdes-
problema do cotidiano. Isso € sério, pois compromete a educacdo das criangas.

A Brinquedoteca Encantu’s foi implantada em Toledo, na Casa de Maria (2002-2004),
local destinado a meninas de 5-17 anos, encaminhadas pelo Conselho Tutelar, pelo Ministério
Publico ou pela prépria comunidade; hoje, meninos também sdo favorecidos com a proposta. A
Casa oferece diversas atividades como corte e costura, pintura, bordado, informdtica, danga,
musica e acompanhamento escolar.

Esse ambiente lidico surgiu da necessidade de proporcionar espago e tempo livre para as
meninas, mas outros objetivos foram acrescentados: possibilitar a crian¢a/adolescente o acesso a
diferentes jogos e brinquedos; favorecer a imaginagdo e a criatividade; desenvolver a cooperacao,
a socializacdo e a interac@o entre criangas e adultos; enriquecer as relacdes familiares; resgatar as
brincadeiras tradicionais; introduzir o jogar/brincar no contexto familiar; oferecer aos académicos
do Curso de Pedagogia da universidade privada, em que a pesquisadora atuava, um local para
estagio; atender as escolas/creches do bairro. O ultimo objetivo foi o tnico que ainda ndo foi
conquistado. Tal brinquedoteca continua em pleno funcionamento e, em 2009, ganhou um novo
espaco construido com verba proveniente da Alemanha e de outras institui¢des.

Conforme a assistente social da Casa, na brinquedoteca, problemas de violéncia familiar e
de maus tratos foram identificados por meio da brincadeira e, posteriormente, tratados. O dia-a-
dia nesse espaco comprovou que, em virtude das atividades lddicas, as criangas tiveram um
envolvimento maior com os estudos e com os familiares e amigos. Os depoimentos das

adolescentes revelam isso:

Eu tinha depressdo, mas depois que comecei a brincar na brinquedoteca me sinto
bem melhor. Estou aprendendo para o meu futuro (Valdenice, 15 anos,
monitora). Desde o dia em que entrei aqui senti que algo mudou em mim, passei
a entender mais as pessoas € a compreender os meus pais e irmaos (Silvia, 16
anos, monitora, 2004).

Quando a brinquedoteca comegou a funcionar, essas meninas recusaram-se a frequentar o

ambiente, diziam que era apenas para as menininhas. Sugeriu-se que fossem
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monitoras/brinquedistas; concordaram e tiveram algumas orientacdes sobre atendimento e
organizac¢do, posteriormente passaram a exercer tal fungdo e a brincar com satisfacdo.

A Brinquedoteca Bumerangue resultou de um projeto de extensdao do curso de Pedagogia
da universidade em que esta pesquisadora trabalhava (2003-2006) no municipio de Toledo;
atendeu escolas e a comunidade, os depoimentos de académicos, professores e pais revelam a sua

importancia (MAGNANI, 2009, p. 68):

Agora consigo compreender melhor muita coisa que aprendi no curso de
Pedagogia. A brinquedoteca é diferente da escola, aqui a gente lida com o
imprevisivel (Silmara, 26 anos, 3° ano de Pedagogia, 2004). Brincar ndo
significa ser infantil, significa regar a plantinha da alegria que mora em nossos
coracdes (Maria, 52 anos, 1° ano de Pedagogia, 2004).

A turminha do maternal aprendeu muito em termos de organiza¢do e nds,
professoras, também pudemos reorganizar nossa sala; o faz-de-conta e a doacao
de papéis tornaram-se mais visiveis apds as vindas a brinquedoteca (Professoras
Livia e Paula, 2004). A brinquedoteca, pelo que percebemos, € um ambiente que
proporciona e desperta nas criancas a fantasia, a criatividade, o raciocinio légico

através dos jogos, e tudo isso contribui para o desenvolvimento integral dos
alunos (Escola Municipal de Vila Nova, 2005).

Considerando as frases apresentadas: a brinquedoteca é diferente da escola, entende-se
que, em certas escolas acontece somente a mesmice, a repeticao e os rituais da fila e do canto etc;
aqui a gente lida com o imprevisivel, ou seja, para alguns o imprevisivel pode amedrontar,
paralisar e para outros pode impulsionar a criar. H4 aqueles que veem o brincar como a plantinha
da alegria; para muitos pode representar bagunca, desorganizacdo; ji, para as professoras
mencionadas, provavelmente a brinquedoteca serviu para enxergar o velho com outro olhar, pois
elas puderam rever as suas praticas.

Na Bumerangue, uma mae alegou que a sua filha de quatro anos, em trinta dias de
frequéncia a esse ambiente, estava mais tranquila em relacdo a se ausentar de sua casa e ficar em
companhia de outras pessoas. Ela disse: minha filha ndo sente mais medo da distdancia e, quando
estd em casa, jd brinca sozinha com brinquedos novos, escolhidos apos a orientagdo fornecida
pelos/as brinquedistas (MAGNANI, 2009).

Apd6s a implantacdo das brinquedotecas apresentadas, a pesquisadora deste estudo
trabalhou como professora colaboradora da Universidade Estadual de Londrina - UEL (2007-

2008), no curso de Pedagogia, com a disciplina de Didatica, € num Instituto de Educacdo a
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distancia, com a disciplina Pritica de Ensino (local em que iniciou a implantacio de uma
brinquedoteca com a construcao de brinquedos pelos alunos). Nas duas institui¢des, identificou-
se também que os académicos do 3° ano do curso de Pedagogia apresentavam dificuldades na
organizacao e na participacdo de atividades lidicas com criangas.

Em 2008, ao assumir a docéncia na Universidade Estadual do Oeste do Parana -
UNIOESTE, onde, com a colaboracio de uma ONG, criou-se, em 2010, a brinquedoteca
Brincarbem, projeto de extensdo do curso de Pedagogia'’. Entre os objetivos iniciais dessa
brinquedoteca encontravam-se promover atividades lidicas para os seus frequentadores e atender
as pré-escolas municipais. O atendimento realizado aos CMEIs ocorreu em outubro/novembro e
oportunizou as professoras um novo olhar a respeito dessa ideia. Quando chegaram a esse
ambiente ficaram encantadas com o seu tamanho, 200m?, e com sua organizac¢io. Disseram que a
brinquedoteca dos CMEIs em que atuavam era pequena (aproximadamente 20m?) e que faltavam
brinquedos e materiais. Algumas professoras brincaram com as criangas, outras colocaram roupas
e acessorios e todas elas se divertiram.

Uma menina chamou muito a atencao, pois no CMEI que frequentava comportava-se de
maneira retraida e ndo interagia com os seus colegas nem com a professora (observacao realizada
por uma estagidria/bolsista e durante a avaliacdo de sua regéncia, na disciplina de Estdgio
Supervisionado); mas, na brinquedoteca, essa crianca transformou-se: pediu a
bolsista/brinquedista que a ajudasse a colocar uma fantasia e saiu pulando; fez isso diversas vezes
e depois brincou de mae/filha, cuidou de sua filha (trocou fraldas, deu mamadeira e a embalou);
posteriormente, foi ao mercado fazer compras. Para ela, a brinquedoteca agiu como a boa mde
(WINNICOTT, 1971/1975; 1987/2006), proporcionando-lhe bem-estar e desenvolvimento.

No tocante a essa brincadeira, o desabafo da professora Joseli que atua na pré-escola
causou inquietacdo; ela alegou que nessa instituicio educacional a TV era utilizada para
desenvolver a imaginagdo e que isso se realizava durante a troca de atividade para acalmar as

criangas, assim ela disse:

"> O projeto foi financiado pela Universidade Sem Fronteiras/USF, vinculado a Secretaria de Estado da Ciéncia,
Tecnologia e Ensino Superior do Parana — SETI; funcionou durante um ano (de 12/2009 até 12/2010) com uma
equipe de trés professores e seis bolsistas/académicos do curso de Pedagogia. Na brinquedoteca havia vérios
cantos/espagos, adequados ao tamanho das criangas e distribuidos da seguinte forma: musica -, karaoké (TV/DVD,
Aparelho de som...), instrumentos musicais; casinha -, geladeira, fogdo, sofd; camarim -, arara com fantasias,
espelho, maquiagens e acessérios; brincadeira de pular e arremessar -, dardo, amarelinha e mesa de ping-pong;
leitura -, livros de literatura infanto/juvenil; jogos de regras -, dama, pega-varetas, can-can, resta um etc, que ficavam
distribuidos em prateleiras de modo a facilitar a retirada bem como a sua colocagao pelas criangas, e; finalmente, a
sucatoteca ou oficina -, com prateleiras, onde se armazenavam/confeccionavam materiais e brinquedos.
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[...] entendemos que o faz-de-conta é importante para o desenvolvimento da
crianga; por isso, em alguns momentos usamos a TV, mas € muito dificil lidar
com as brincadeiras de alguns meninos; eles transformam, por exemplo,
pecinhas de montar em espada ou em revdlver; as vezes, empolgam-se e acabam
agredindo os colegas. Nido sabemos o que fazer com essa
agressividade/violéncia e nem com os materiais disponiveis na nossa
brinquedoteca. A maioria das criancas também nio sabe o que fazer com tfantos
brinquedos; retiram da prateleira e logo em seguida jogam no chio; isso ocorre o
tempo todo, elas tém dificuldade de se concentrar em uma atividade; ficam
muito ansiosas na brinquedoteca e ndo conseguem explorar esse espago direito.

Joseli desconsiderou que algumas mensagens transmitidas pela TV podem despertar
curiosidade e até emocdo guardada resultando em movimentos mais inquietos, ou ansiosos na
crianca. Por isso, € importante que o adulto escolha com a crianga os programas apropriados a
sua idade e aproveite a oportunidade para que ela “[...] utilize o contetido assistido em seus jogos
de faz-de-conta, representando papéis como soldados, reis e rainhas, astronautas, policiais, etc.”
(TEIXEIRA FONTES, 2004, p. 113). A fun¢do do educador consiste em permitir “[...] que as
criangas brinquem e representem de alguma forma a violéncia que experimentam pela midia, mas
que, ao fazer tal coisa devemos ajudd-las a ir além da intermindvel imitacao” (LINN, 2010, p.
227).

Para Bettelheim (1998), as vezes, as criancas usam a TV com o intuito de “[...] escapar a
soliddo e estar em contato pelo menos com personagens imaginérios na tela, quando pessoas reais
ndo estdo disponiveis [...]. Toda crianga preferiria interagir com pessoas reais num ambiente real
a se relacionar com pessoas imagindrias” (p. 199).

Quanto a brinquedoteca, embora Joseli afirmasse que o ambiente servia para as criancas
expressarem 0s sentimentos, parece que estes eram incompreendidos ou até mesmo passavam
despercebidos. Ademais, Hohmann (1979) revela que um local cheio de materiais pode frustrar e
esmagar as criancas. Assim, ele sugere que os brinquedos sejam reduzidos e, aos poucos, outros
materiais sejam colocados no ambiente e que as criancas decidam onde se deve po-los e cuidem
de etiqueté-los.

A professora Joseli percebeu um dos problemas bastante discutido atualmente na
educacgdo (a violéncia) e, ainda, colocou a prova sua formacdo quando disse: ndo sabemos como
lidar com a agressividade e nem com os materiais disponiveis na brinquedoteca. Para Japiassu,
tal dificuldade relaciona-se aos poucos estudos principalmente sobre o papel do faz-de-conta na

formacao cultural do pré-escolar.
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Piaget (1946/2010) revela que, nessa brincadeira, a crianga vive como se fosse, por
exemplo, motorista e/ou policial, quando imita o barulho de carros usando como suporte uma
tampa de panela ou um pedaco de pau. As criancas, em sua espontaneidade, representam a
cultura em que estdo inseridas e aprendem sobre pessoas, materiais, propriedades, texturas,
estruturas, atributos visuais, auditivos e outros (CUNHA, 1988; MANTOVANI DE ASSIS,
1993; KISHIMOTO, 2001; MOYLES, 2002 e outros autores).

Talvez, o desafio seja garantir o direito da crianga de brincar sem ser seduzida/induzida
por apelos apresentados a ela pela midia e pelo meio (compra/faz isso ou aquilo), mas que tenha
liberdade para escolher de que e como brincar e que possa (re)produzir o que sente/deseja por
meio do acolhimento, acompanhamento e da orientacao.

Parece que esse entendimento foi despertado em algumas académicas do curso de
Pedagogia quando participaram do projeto de extensdo da UNIOESTE denominado Brincarbem.
No projeto, elas aprenderam na préxis a importancia das atividades lidicas. Assim relatou uma
estagidria/bolsista: “nos poucos meses que atuei na Brincarbem aprendi muito mais do que nas
salas de aula do curso de Pedagogia, pois a prdtica exige a revisdo da teoria”. Outras disseram

que enquanto bolsista/brinquedista tiveram uma formacao diferenciada dos demais académicos:

[...] estudamos as brincadeiras/jogos com os organizadores do projeto;
construimos brinquedos e brincamos juntamente com as criangas. No inicio das
atividades, descobri que muitas delas tinham vérias dificuldades, tais como: usar
o dinheirinho para fazer compras no mercado ou para fazer negociagdes de
compra/venda no banco imobilidrio; ou entdo, quando tentavam ler as regras dos
jogos ou escrever no quadro; havia criancgas que se recusavam a organizar aquilo
que tiravam do lugar, queriam sempre OS mesmos jogos ou trapaceavam
enquanto jogavam. Apoés analisar cada caso, para que as criangas revessem
diversos conceitos realizamos intervengdes individuais e/ou em pequenos grupos
e, no final do ano, conseguimos identificar avangos significativos (Mdrcia,
académica do 4* ano).

Quando as criangas tém opcdo de escolha procuram situacdes significativas e
desafiadoras, por isso se concentram naquilo que realizam e ao resolverem algo intrigante
sentem-se motivadas a procurar novos desafios. A curiosidade desperta a imaginacdo e a
criatividade das criancas. Algo tdo almejado pelos professores, mas por falta de formacio e de

condicdes adequadas de trabalho sentem-se impotentes e dificilmente pdem em pratica aquilo que
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acreditam. Por isso, que as vivéncias na brinquedoteca sdo tdo importantes, assim revelou uma

académica:

[...] tivemos experiéncias de que jamais esqueceremos. Esse ambiente
oportunizou o aprender brincando; pelo uso de jogos como o banco imobilidrio
ou o mercadinho, por exemplo, as criancas faziam contas em situagdes
escolhidas por elas e sem perceber que estavam sendo observadas/orientadas
pela gente, isso as deixavam mais a vontade (Valquiria, académica do 2° ano).

A universidade brasileira, em termos gerais, busca atingir seus fins por meio do
desenvolvimento do ensino, da pesquisa e da extensdo. A brinquedoteca, conforme destaca

Santos (1997a),

[...] em relacdo ao ensino, colabora na formag¢do de recursos humanos,
oportunizando aos académicos do Curso de Pedagogia, experiéncias, realizagdao
de estudos e estdgios; em relacdo a pesquisa, oportuniza a professores e alunos
dedicarem-se a exploragdo do lddico no sentido de valorizagdo e reconhecimento
desta drea como veiculo do desenvolvimento infantil, criando e testando jogos e
brinquedos; em relagdo a extensdo, presta servico a comunidade em forma de
orientacdo e assessoramento a escolas e instituicdes infantis e no
desenvolvimento de cursos, palestras e instalacdes de novas brinquedotecas (p.
97).

No Brasil, hd universidades que desenvolvem projetos de ensino, de pesquisa e de
extensao em suas proprias brinquedotecas desde a década de 1980. A Faculdade de Educacdo da
Universidade de Sdo Paulo € pioneira nesse sentido. Outras instituicOes de nivel superior também
contam com esse ambiente para desenvolver tais atividades, entre as quais a Universidade
Federal do Rio Grande do Sul - UFRG, a Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC, a
Pontificia Universidade Catdlica - PUC de Campinas e de Sdao Paulo, a Universidade Federal do
Parand - UFPR, a Universidade Estadual de Maringd/PR - UEM, a Universidade Estadual de
Londrina/PR - UEL.

Além disso, surgiram livros, dissertacdes e teses que destacam a riqueza da brinquedoteca
para o desenvolvimento da (o) crianga/adolescente/adulto, quais sejam: O direito de brincar: a
brinquedoteca (FRIEDMANN, 1996); Brinquedoteca: a crianga, o adulto e o liidico (SANTOS,
2000); Os jogos tradicionais em brinquedotecas cubanas e brasileiras (ALMEIDA, 2000); A
brinquedoteca e o desenvolvimento infantii (RAMALHO, 2000); Caracterizacdo das
brincadeiras de criancas em idade escolar (CORDAZO, 2003); Uma brinquedoteca para
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criangas e adolescentes em situagdo de risco social (RAMALHO, 2003); Criancas brincando de
casinha numa brinquedoteca: um olhar psicanalitico (SOMMERHALDER, 2004);
Brinquedoteca na escola: entre a institucionaliza¢do do brincar e a estetizacdo do aprender
(BENEDET, 2007); Brinquedoteca universitdria: processo de formacdo do pedagogo e
contribui¢do para a prdtica pedagdégica (ROEDER, 2007); A ética do cuidado e do encontro: a
possibilidade de construir novas formas de existéncia a partir de uma brinquedoteca comunitdria
(JURDI, 2009); Brincar para qué? Escola é lugar de aprender. Estudo de caso de uma
brinquedoteca no contexto escolar (PETERS, 2009).

As pesquisas revelam que nas brinquedotecas os materiais lidicos sdo distribuidos em
pequenas dreas/cantos a fim de melhor representar as atividades do cotidiano como o
supermercado, o hospital, o escritorio, a fdbrica. Essa tem sido a maneira encontrada para que as
criancas expressem melhor os desejos, as emocgdes € a cultura local. Em tais cantos encontram-se:
objetos para a brincadeira de faz-de-conta, com mdveis infantis (berco, caminha, guarda-roupas,
cozinha com pia de lavar louca, geladeira, fogdo, mesas e cadeiras) e variedade de materiais
como bonecas com diferentes roupas, carrinhos, bichos de pelicia e outros acessorios; o
camarim, com espelhos, fantasias, bijuterias, roupas, sapatos, etc.; materiais diversificados para a
leitura/escrita, organizados num cantinho com tapete e almofadas para acolher as criancas (os
livros podem ser utilizados como brinquedos, para incentivar o gosto pela leitura); objetos para
invencoes, para as criancgas construirem com blocos de (des)montar ou com material recicldvel;
mesas com vdrios jogos de regras, como dominds, damas, pega-varetas, baralhos e outros

(FRIEDMANN, 1996a).

3.2. Imagens de brinquedotecas

Nas brinquedotecas, as atividades lddicas sdo consideradas inovadoras e se baseiam

[...] nas descobertas mais avancadas da ciéncia e na percep¢do mais profunda
dos significados; provoca uma nova estrutura conceitual e uma nova escala de
valores [...] que, por ser nova € captada por poucos que, por serem criativos, sao
também mais corajosos e capazes de incentivar a busca por novos caminhos para
transformacdo (CUNHA, 2011).
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As imagens que se seguem indicam que a brinquedoteca é inovadora e denotam que esse
ambiente ludico prioriza a imaginacdo e a curiosidade das criancas e que, o planejamento, a

organizacdo e as escolhas infantis, estdo presentes em diversas situagoes.

Figura 2: crianca fazendo compras.

—

Figura 3: criangas com o jogo de meméria Figura 4: crianca escrevendo.

A Brinquedoteca Brincarbem, mostrada nas figuras 1, 2, 3 e 4, refor¢a as conclusdes das
académicas/bolsistas mencionadas anteriormente, de que diversos conhecimentos sao revistos no
decorrer das brincadeiras. E primordial destacar que os materiais lddicos existentes nesse
ambiente foram confeccionados pela equipe do projeto. Conforme Freire e Guimardes (2011),
isso € altamente pedagdgico e um ato politico.

Tanto o brinquedo como a brincadeira fazem parte da cultura e estdo carregados de
valores. E o contexto em que a crianca vive, especialmente o meio familiar, que dirige
inicialmente as escolhas infantis; hd adultos que fazem isso para as criancas, assumindo uma
atitude opressora e baseada em suas frustragdes e preconceitos, por exemplo, quando separam o0s

brinquedos em categorias distintas para meninas € para meninos.
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Para Porto (2007), o brinquedo pode ser uma reproduc¢do da realidade, como as
panelinhas, o ferro, a vassoura. “[...] Nesse quadro, sdo privilegiados, entre outros, os objetos que
representam o universo doméstico [...]. O espaco familiar da casa (ainda) é associado as meninas
e o universo externo, do trabalho, aos meninos” (p.175). Tal diferenca, na brinquedoteca, € “[...]
problematizada ao serem oferecidas aos meninos as possibilidades de brincar de casinha ou de
fantasiar de mulher, e as meninas, de brincar de carrinhos ou de espadas” (PORTO, 2007, p.

193). As imagens seguintes ilustram essas afirmacdes.

Figura 6: canto de leitura

Figura 8: materiais para empréstimo

As figuras exibidas anteriormente sdo do ambiente da Brinquedoteca Indianépolis/SP,
coletadas durante visita promovida pelo XII Encontro Internacional de Brinquedotecas, realizado
em outubro de 2011 na cidade de Sao Paulo. J4, as préximas figuras16 apresentam a

brinquedoteca da Faculdade de Educacdo da Universidade de Sdo Paulo — USP, implantada na

'S Disponivel em: <http://www.labrimp.fe.usp.br/?action=acervo&tipo=imagem#>. Acesso em: 12 out 2012.
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década de 1980 para formar profissionais de vdrias dreas do conhecimento e para atender as

instituicoes educacionais € a comunidade.

?

Figura 11: faz-de-conta (camari )

Figura 12: faz-de-conta ao ar livre

Na brinquedoteca da Faculdade de Educac¢do da Universidade de Sdo Paulo -USP, as
criangas tém, ainda, a oportunidade de explorar atividades relacionadas ao computador como a
internet ¢ o uso dos softerwares educacionais’’. Tais experiéncias inexistiam nas demais
brinquedotecas expostas nesta pesquisa. Conforme estudo desenvolvido pela equipe da
instituicdo, as criancas se interessam tanto pelo computador como pelos demais espagos da

brinquedoteca e as op¢des da crianca variam segundo a faixa etdria, género, interesse ou cultura.

7 H4 vérios softwares educacionais propicios a educagdo infantil do tipo livro animado, entre eles, cita-se: aquele
baseado na Colecdo do Bichinho da Macgd, do escritor Ziraldo. Esse material favorece a construcdo de
conhecimentos, a criatividade e preserva o ritmo préprio de cada crianca (FALKENBACK; PEREIRA; TREVISAN,
2000).
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Figura 13: jogoe regras (Peoim/Pimbolim).

=g b,

Figura 15: oficina de ériag:ﬁo Figura 16: jogo de construgdo

Kishimoto (1997) afirma que, a brinquedoteca é um local adequado para promover o
desenvolvimento da crianca em todos os aspectos, mas o cuidado € importante. Para a autora,
pré-escolas que funcionam com salas pequenas, abarrotadas de mesinhas e cadeiras com
aproximadamente 20 criancas, buscam ideias relacionadas ao uso do brincar e assim criam
brinquedotecas. Organizada em algum espaco disponivel, a brinquedoteca é a alternativa para
sanar a caréncia de espaco e de brinquedos necessdrios em cada sala de aula e, a0 mesmo tempo,
conserva a orientacdo conteudista. Conforme a autora, “[...] adotar uma instituicdo da moda, que
valoriza o lddico como um apéndice” (KISHIMOTO 1997, p. 35), sem refletir sobre as fungdes
da brincadeira como proposta educativa mascara a inconsisténcia de um projeto educativo
baseado no brincar.

Apesar do grande valor das brinquedotecas, Cunha (1994) revela que se a escola
permitisse a crianca desenvolver a livre brincadeira ndo seria necessdria a criagdo desses
ambientes no reduto escolar.

Os fatos indicam que a auséncia de conhecimento sobre a importancia do lidico para o

desenvolvimento/aprendizagem do ser humano em vérios niveis de educacdo tem contribuido
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para que as brincadeiras ndo sejam levadas a sério. Reconheceu-se melhor essa questao quando se
iniciou a carreira docente na Universidade Estadual do Oeste do Parana - UNIOESTE, em 2008
(juntamente com o doutorado), e por meio das atividades realizadas no curso de Pedagogia,
principalmente, na disciplina de Estdgio Supervisionado da Educacdo Infantil desenvolvida para
0 3° ano do curso, descobriu-se que havia académicos atuando como professores na Educacdo
Infantil que afirmavam compreender a importancia do brincar/jogar para o desenvolvimento da
crianca, mas, durante a organizacao da regéncia, constatou-se que tinham dificuldades de planejar
e de participar das atividades lidicas infantis.

Estudos (LOMBARD, 2005) revelam que essa situacdo € politica e ocorre porque os
professores do curso de Pedagogia constituem-se de vdrias dreas do conhecimento. Afirma

Pilonetto (2007) que

[...] € dificil conversar sobre questdes relacionadas a sala de aula, a escola, com
professores que pouco ou nada tiveram de formacdo e experiéncia com a
docéncia na Educagdo Infantil ou no Ensino Fundamental. Problemaitica
vivenciada no curso e que se caracteriza, muitas vezes, por pessoas que se
consideram apenas pesquisadores e ndo professores. Estdo na instituicdo de
ensino superior, em um curso de licenciatura e se distanciam do espago da
escola. Esta relacdo apresenta-se em quase todos os cursos da UNIOESTE,
percebida no Férum de Licenciaturas organizado pela instituicao (p. 91).

Além desses acontecimentos que comprometem a prdxis ludo-educativa do professor, em
2006, a Secretaria de Educagdo do estado Parand constatou que as propostas
pedagdgicas/curriculares da Educagdo Infantil, em vigor nos diversos municipios, misturavam e
superpunham autores como Piaget, Vygotsky e Wallon, sem diferenciar suas concepg¢des
tedricas. Essa mesma situacdo foi apontada pelo MEC, em 1996, depois de realizar uma pesquisa
em todo o Brasil e, embora ndo tenha discutido sobre o assunto, mencionou que “[...] o ambiente
lidico é o mais adequado para envolver criativamente a crianga no processo educativo”
(BRASIL, 1996, p. 18). Atualmente, algumas instituicdes educacionais estdo reprogramando seus
ambientes a fim de (re)introduzir o lidico, hd inclusive o incentivo de implantacio de
brinquedotecas na escola bdsica referida no Documento Final da Conferéncia Nacional de
Educagdo - CONAE (2010).

Tais ocorréncias despertaram o interesse de conhecer os Centros de Educagdo Infantil

publicos de um municipio do sudoeste do Parand. No decorrer das visitas, verificou-se que as
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salas onde as criangas realizavam as atividades eram inadequadas para tantas criancas e que nelas
havia pouquissimos materiais lddicos. Em algumas dessas instituicdes, a pré-escola era
abarrotada de mesinhas enquanto outras as salas eram praticamente vazias. Em didlogo com as
diretoras verificou-se que os CMEIs pretendiam re/implantar brinquedoteca. Todavia, conforme a
secretdria de educacdo, faltava aos educadores formacgdo lidica adequada para atuarem nesses
novos ambientes.

Com o intuito de divulgar o conhecimento adquirido a respeito do brincar/brinquedoteca,
desenvolveu-se (em 2009) um curso de extensdo relacionado a essa tematica, e, a partir da
solicitacdo da secretaria de educacdo, os 120 educadores vinculados a essas instituicdes
participaram de algumas de suas atividades, que constituiu na apresentacdo de Nog¢des Bdsicas
sobre Brinquedoteca. Antes desse trabalho, os educadores responderam a um questiondrio cujos
dados evidenciaram que 16% deles nunca tinham ouvido falar dessa ideia, enquanto os demais
(84%) disseram que enxergavam tal espaco como um local para a guarda de brinquedos.

A partir dos dados levantados, e num outro momento, apresentaram-se aos educadores
diversas concepgdes de brinquedotecas. Entre estas a que se localiza na Faculdade de Educacdo
da Universidade de Sao Paulo; ambiente destinado a oferecer atividades lidicas aos seus
frequentadores, possibilitando acesso e escolha de brinquedos e jogos educativos, que ficam
dispostos em cantos/espagos e ao alcance de todos, onde se pode vé-los, retird-los e, depois de
brincar, guarda-los. O material, visto por meio de um video, indicava que os brinquedos/jogos
fossem marcados com cores ou qualquer simbolo correspondente ao que estabelecia a prateleira
em que cada objeto se alojava. Mostrava ainda que com essa organizacdo promovia-se a
aquisicao de diferentes conhecimentos e a constru¢do da autonomia.

Apds a exposicdo e discussdo das ideias mencionadas, os educadores mostraram
inquietacdo e fizeram vdrias perguntas. Diante disso, solicitou-lhes que respondessem a seguinte
questdo: como poderiam explorar o ambiente em que atuavam e que pretendiam reprogramar a
partir das propostas apresentadas? Essa foi a ultima atividade do evento e parece que os
participantes retornaram para suas casas com muitas perguntas, que poderdo ser respondidas ao
longo desta pesquisa.

Posteriormente, analisaram-se as respostas dos educadores que foram separadas em trés

concepcgoes distintas de brincar: dirigido (tipo mais encontrado na escrita dos educadores), livre e
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mediado. As concepgdes, em conjunto com o cendrio apresentado, serviram como orientagdo para

este estudo.

3.3. Objetivos

3.3.1. Objetivos Gerais

O presente estudo teve como objetivo geral: compreender a praxis ludo-pedagdgica das
professoras da pré-escola dos Centros Municipais de uma cidade do sudoeste do Parand. Para

tanto, propde-se a atingir os objetivos especificos a seguir.

3.3.2. Objetivos Especificos

1. Pesquisar a concep¢do sobre o brincar e a brinquedoteca dos educadores das pré-
escolas de quatro Centros Municipais de Educacdo Infantil ptblicos de um municipio
do sudoeste do Parana (diretores, professores e pais).

2. Identificar para que(m) servem/serviam e/ou estdo sendo implantados e reimplantados
esses ambientes nos Centros;

3. Analisar a percep¢do das professoras sobre as suas funcdes em relacdo as atividades
lidicas do pré-escolar.

4. Identificar como sdo selecionados e adquiridos os brinquedos dos CMEIs.

5. Verificar do que e como as criancas brincam em diferentes ambientes da institui¢ao.

Os objetivos apresentados iluminaram esta pesquisa, - cujo enfoque € qualitativo - pois,
pretende oferecer “[...] um ponto de vista recente, natural e holistico dos fendmenos”
(SAMPIERI; COLLADO; LUCIO, 2006, p. 15). As atividades do pesquisador qualitativo sdo
vdrias, destacando-se aquelas realizadas neste estudo: a observacdo, o envolvimento com as
pessoas estudadas, tendo em vista a orientacdo dos académicos universitidrios que realizam
estdgio no ambiente pesquisado; a utilizacdo de diversas técnicas como a entrevista
semiestruturada, o uso do questiondrio, a filmagem; e, também, a andlise da totalidade e o

entendimento dos membros estudados.
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3.4. Procedimento para a coleta de dados

Realizaram-se inimeras acdes, que serviram para melhor compreensdo da préxis-ludo
pedagdgica das professoras. Em 2008, um levantamento de informacao obtidas a partir de visitas
aos treze Centros Municipais verificou que todos tinham interesse em montar brinquedoteca; em
2009, a pedido da secretdria de educag¢do, ministrou-se um minicurso para 124 educadores
(professores e diretores) da Educagdo Infantil, com a abordagem do tema Nog¢des bdsicas sobre
brinquedoteca, em que se identificou, por meio de um questiondrio, o que eles sabiam e
pensavam a respeito do brincar e da brinquedoteca.

O quadro a seguir, mostra a visdo dos educadores, que serviu para condugdo deste estudo.
Como as concepgdes eram repetidas, para ndo tornar o texto cansativo usaram-se apenas algumas
palavras-chave. Entretanto, considera-se importante indicar a quantidade dos educadores que
mencionaram os diferentes tipos de brincar (dirigido, livre e mediado): dirigido, setenta e trés

educadores; livre, trinta e quatro educadores; mediado, somente dezessete educadores.

BRINCAR:
Dirigido (para): direcionar as atividades; ensinar a brincar, a educar e a conhecer a crianga; ensinar a organizacao,
a contagem, a amizade, o compartilhamento e a convivéncia; proporcionar diferentes aprendizagens, assim ndo
tumultua; emprestar brinquedos; contar histérias e explorar os materiais; confeccionar brinquedos; trabalhar todas
as areas do conhecimento/curriculo; explorar esse ambiente com criancas de diferentes idades para que se
desenvolvam mais rapido.
Livre, espontineo (para): expressar desejos e sentimentos; explorar a imaginagdo e a criatividade; (re)construir
brincadeira; observar a crianga; despertar a curiosidade.
Mediado (para): observar e mediar as brincadeiras das criangas; ajudar nas escolhas das criangas; explorar as
atividades de forma livre e dirigida; planejar com as criangas o que vao fazer e depois observar; brincar junto com
a criancga.

Quadro 3. Visdo dos educadores referente ao brincar e a brinquedoteca (palavras-chave)

Ap6Gs essas primeiras atividades a Secretaria da Educacdo autorizou a realizagdo do estudo
atendendo a uma necessidade do meio. Entdo, descobriu-se que, dos treze Centros, apenas quatro
implantaram e reimplantaram suas brinquedotecas enquanto os demais ainda lutavam pela
conquista desse espaco. Nesse periodo, a pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica e
esclareceu-se o seu conteudo para os quatro CMEIs, que receberam nomes ficticios: Verde, Azul,
Lilds e Laranja. Apds descobrir os significados dessas cores (LACY, 2002) escolheu-as
aleatoriamente para representar os CMEIs estudados, forma encontrada para manter o anonimato

das instituicdes bem como para indicar particularidades. Em novembro de 2010, pesquisou-se o
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Centro Lilds e o Centro Laranja; em fevereiro de 2011, pesquisou-se o Centro Verde e o Centro
Azul.

Fizeram-se as entrevistas (semiestruturadas, pois o pesquisador tem a liberdade, caso seja
necessario, de inserir mais questdes a fim de obter o maior nimero possivel de informagdo) com
as diretoras e  professoras, objetivando identificar ~a  concepcdo do(a)
brincar/brinquedo/brinquedoteca e aplicou-se questiondrio aos pais de cada turma do Pré I e do
Pré II, com o intuito de investigar como as criancas brincavam em suas residéncias, € 0 que 0s
pais pensavam a respeito dessas atividades nos Centros em que os/as filhos/as frequentavam.
Escolheram-se aqueles pais que, segundo as diretoras, poderiam responder melhor as questdes,
pois eram mais presentes na instituicao.

Observou-se uma rotina didria de cada turma (criangas de 3 a 5 anos), entre as oito e onze
horas e entre as catorze e dezessete horas, perfazendo-se um total de 48 horas. Realizaram-se
aproximadamente duas horas de filmagem em cada CMEI, totalizando 8 horas em tempos e
espacos lddicos diferentes, com destaque para as brincadeiras realizadas na brinquedoteca, por
esta ser um ambiente novo na instituicdo. As informagdes registradas ocorreram a partir das
anotacOes e das filmagens: as anotacdes contemplaram o que ocorreu, quando ocorreu, em
relacdo a que ou a quem ocorreu, quem disse o que foi dito e que mudangas aconteceram no
contexto; a filmagem constituiu um recurso importante neste estudo, uma vez que a andlise de
seu conteudo (transcrito) forneceu detalhes que podem ser revistos, conferindo aos resultados do
estudo maior confiabilidade e rigor.

Para tanto, baseou-se no método de observacdo e descri¢do explicitadas por Piaget em A
formagdo do simbolo na crianga (1946/2010) e durante a apresentacdo da prética das professoras

referiu-se as criangas por meio de nomes ficticios.

3.5. Caracterizacao dos participantes da pesquisa

Como revelado anteriormente, este estudo foi realizado em quatro Centros de Educagdo
Infantil e teve a participacdo de quatro diretoras, oito professoras das pré-escolas municipais, com
as suas criangas e dezesseis pais (que foram indicados pelas diretoras, pois conforme elas tinham

um maior envolvimento com a instituicao).
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CMEI Verde - a diretora; a professora do Pré I, graduada em Pedagogia, em universidade
privada e especialista em Psicopedagogia pela mesma instituicdo, 25 criangas e dois pais; a
professora do Pré II, graduada em Economia Doméstica, em universidade publica, curso que
habilita para atuacdo em diferentes dreas como a economia, a administragdo e a satde, graduada
em Pedagogia e especialista em Supervisdo Escolar em ensino a distancia (AED), 25 criangas e
dois pais.

CMEI Azul - a diretora; a professora do Pré I, formada em Pedagogia numa universidade
privada e especialista em Psicopedagogia em ensino a distancia (AED), 23 criangas e dois pais; a
professora do Pré II, graduada em Pedagogia em universidade privada e especialista em Gestao
Escolar em universidade publica, 21 criangas e dois pais.

CMEI Lilds - a diretora; a professora do Pré I, formada em Pedagogia em universidade
publica e especialista em Gestdo Escolar pela mesma instituicdo, 25 criancas e dois pais; a
professora do Pré II, formada em Pedagogia em ensino a distincia (AED) e especialista em
Psicopedagogia pela mesma institui¢do, 25 criangas e dois pais.

CMEI Laranja - a diretora; a professora do Pré I, formada em Pedagogia numa
universidade publica e especialista em Educacdo Especial (AED), 22 criancas, e dois pais; a
professora do Pré II, formada em Pedagogia numa universidade privada em ensino a distancia
(AED) e especialista em Artes pela mesma institui¢do, 20 criangas e dois pais.

O grupo compunha-se de aproximadamente 232 sujeitos, mas, das 208 criangas, somente
algumas foram mencionadas, porque o interesse da pesquisa refere-se 2 pratica das professoras. E
importante destacar que todas elas sdo graduadas em Pedagogia e tém especializacdo na 4rea da
educacao.

ApOs a realizacdo das entrevistas com os educadores, da aplicacdo do questiondrio aos
pais e das filmagens da pratica ludo-pedagdgica das professoras, analisaram-se todos esses dados
segundo as ideias de Winnicott, de Piaget e de seus seguidores.

As questdes expostas, a determina¢do do Plano Municipal de Educagdo, conforme as
diretoras dos CMEIs da cidade do sudoeste do Parand pesquisada, que defende a implantacdo de
brinquedotecas nas instituigcdes de educagdo infantil, juntamente com a caréncia de estudos
referentes a praxis ludica dos professores despertaram o interesse pelo tema em foco, a ser tratado

a luz do marco tedrico que fundamenta esta pesquisa levando em consideragdo os dados
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empiricos coletados, o que possibilita a constru¢do de um novo projeto de educagcdo adequado a
essa realidade.

Ademais, durante 14 anos de atuacdo em diferentes tempo e espacos educacionais, do
norte ao sudoeste do Parand, observou-se o mesmo problema, ou seja, que a falta de formacgao

lidica do professor estd comprometendo o desenvolvimento integral das criancgas.
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CAPITULO IV: APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

Este capitulo analisa os dados da pesquisa, que proporcionaram a compreensao da prdxis
ludo-pedagégica de professoras da pré-escola dos Centros Municipais de Educacdo Infantil
(CMEIs) de uma cidade do sudoeste do Parand, denominados por cores escolhidas aleatoriamente
e apresentadas por ordem de implantacdo de suas brinquedotecas: Verde (2004), Azul (2006),
Lilas (2008) e Laranja (2009).

4.1. Concepcao do brincar presente entre os educadores dos CMEIs

A titulo de introdugdo, discutem-se, de modo breve, a concepg;a?lo18 do brincar encontrada
entre os educadores de todos os CMEIs, adquirida durante a (re)elaboragdo do projeto desta
pesquisa, a qual serviu para orientar o caminho escolhido. Dos cento e vinte e quatro educadores
entrevistados, setenta e trés entendiam que o brincar deveria ser dirigido, trinta e quatro alegaram
que poderia ser livre e apenas dezessete educadores disseram que as brincadeiras precisariam ser
mediadas.

Segundo a primeira concepcdo, as criangas t€ém que aprender, por exemplo, por meio da
brincadeira, “[...] os chamados ‘conceitos’, tais como os de ndmero, letras, cores, formas
geométricas, em cima, embaixo, entre, da esquerda para a direita, comprido, mais comprido, o
mais comprido, primeiro, segundo, terceiro, etc.” (KAMII, 2002, p. 253). Nessa educag¢do o
professor ensina uma palavra desconexa apds a outra.

Kamii (2002) revela que o brincar como recurso para desenvolver a autonomia da crianga
deixa de ser contemplado nesse tipo de utilizagdo. Razdo pela qual € importante “[...] encorajar as
criangas a construirem o conhecimento em relacdo com o que jia conhecem” (p. 253), a partir de
atividades significativas, como as brincadeiras livres, que promovem o desenvolvimento da
linguagem, imaginacdo e iniciativa da crianca (KISHIMOTO, 1999). Essa representa a segunda

concepc¢ao, brincar livre.

' Isso ocorreu, em 2009, no curso Nog¢des bdsicas sobre brinquedoteca, em que 124 educadores dos CMEIs
participaram. No inicio do evento constatou-se que 16% dos participantes nunca tinham ouvido falar de
brinquedoteca e 84% disseram que enxergavam esse espago como depdsito de brinquedos.
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Quanto a terceira concepg¢ao, brincar mediado, entende-se que ocorre quando hd interagao
professor-crianca (aluno); mas, primeiro o professor esforca-se para chegar aonde a crianga estd
e, em seguida, constr6i um processo de trocas verbais, que lhe possibilite a reflexdo sistematica
sobre as suas agdes. Esse brincar, assim como o brincar livre e dirigido, pode ocorrer durante as
atividades denominadas diversificadas, individuais e coletivas discutidas durante este estudo.

Segundo Moyles (2002), na escola, o brincar pode ser exploratdrio, livre ou dirigido: o
primordial é que faca a crianca avancar do ponto em que estd criando condi¢des para ampliacao e
revisdo de seus conhecimentos. Para a autora, os diferentes tipos de brincar sdo aspectos
essenciais da interagdo professor-crianca. Mas, para que isso ocorra, cabe ao professor,
proporcionar situagdes apropriadas. Afirma, ainda, que o processo €, na verdade, ciclico,
estendendo-se numa espiral de brincar e aprender, do brincar livre para o brincar dirigido e assim
sucessivamente. Parece que, ao se olhar dessa maneira, liberta-se o brincar dos constrangimentos
impostos pelo pensamento excessivamente didatico e até de praticas espontaneistas.

O estudo pretende compreender a praxis ludo-pedagdgica das professoras de quatro pré-
escolas publicas. Para tanto, pesquisou-se a concepc¢do dos educadores referente ao brincar das
criancas, utilizou-se de diversos instrumentos: questiondrios para o0s pais, entrevistas
semiestruturadas para as diretoras/professoras, filmagem e observacao da pratica das professoras.
Para Carraher (1989), um comportamento observado é o “[...] resultado de uma interacdo entre
diversos fatores que o motivam, o situam num contexto, organizam e possibilitam sua execu¢do”
(p- 2). A autora afirma que, “[...] tendemos a ver apenas aquilo em que acreditamos” (p. 9). Por
isso, apoiar-se-a nos estudos de varios autores construtivistas, a fim de analisar melhor o material
coletado. A seguir, apresentam-se as caracteristicas das quatro instituicdes estudadas e em

seguida, analisam-se os dados coletados.

4.2. Caracterizacao dos CMEISs de cores
Os CMEIs observados encontram-se aos arredores da cidade e atendem a populacio (em

sua maioria descendente de europeus, vindos do Rio Grande do Sul e de Santa Catarina)

proveniente da classe média/baixa. Funcionam em periodo integral (num espago fisico de
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9Ox90m2) para, aproximadamente, 100 criancas, divididas em cinco turmas da seguinte maneira:
Berc¢ério, Maternal I, Maternal 11, Pré I e Pré II.

Segundo as educadoras, as propostas pedagdgicas dos Centros apontavam que seguiam o
método da pedagogia historico-critica (em consonancia com defini¢des do Estado do Parana),
presente na obra Escola e Democracia, de Dermeval Saviani' (2008), que defende a fungio do
professor enquanto mediador. Elas alegaram que, esses documentos também se fundamentam nas
ideias de Piaget, de Wallon e de outros autores. E fundamental destacar que as professoras
observadas tém pos-graduacdo em educagao.

Os dados a seguir referem-se a representacdo que as professoras do Pré I e do Pré 11
tinham do brinquedo e da brincadeira € 0 modo como eram organizados alguns dos diferentes
ambientes ludicos nos CMEIs estudados. Cada turma contava com uma professora regente
(concursada), graduada em Pedagogia e com pds-graduacdo em educacdo. Quanto a professora
assistente (contrato tempordrio), nao foi informado a formacgdo. Refletir-se-a, basicamente a
atuacdo da professora regente. Num primeiro momento, apresentam-se as praticas realizadas nas
salas de atividades e principalmente na brinquedoteca, pois € um ambiente novo nas instituicdes
pesquisadas. As brincadeiras ao ar livre serdo discutidas posteriormente (cap. v).

Quanto a organizacdo curricular dessas instituicdes, todas apresentavam a mesma
estrutura, e o brincar aparecia mencionado nas estratégias da seguinte forma: a) linguagem, jogos
orais (trava-lingua, parlendas, quadrinhas, poemas, cancdes), conto e reconto de histdrias,
brincadeiras que desenvolvem a atengdo, a representacdo e a comunicac¢do, bau de fantasias,
cancgodes, brincadeiras de roda, brinquedos ritmicos, jogos de imitacdo; b) ciéncias sociais, musica
envolvendo as partes do corpo, tradi¢des culturais (brincadeiras); ¢) ciéncias naturais, confec¢ao
de brinquedos (e objetos que produzem som); d) matemdtica, contagem oral através de objetos,
brincadeiras, musicas, cantigas, parlendas; brinquedos de encaixe com formas geométricas
variadas.

Para Kishimoto (1994), os conteidos que surgem durante as brincadeiras infantis, os

materiais para brincar, as oportunidades para interacdes sociais € o tempo disponivel sdao todos

' Esse método segue cinco passos: a) pritica social, em que professores e alunos apresentam diferentes niveis de
conhecimentos e cabe ao professor ouvir o aluno; b) problematizaco, identificacdo de questdes a serem resolvidas
dentro da prética social e que conhecimentos € preciso dominar para resolvé-las; c) instrumentalizagio, apropriagdo
dos instrumentos tedricos e praticos para a solucdo dos problemas identificados, que dependem da transmissdo do
professor; d) catarse, é a efetiva incorporacdo dos instrumentos culturais e a forma elaborada de entender a
transformacfo social; e) pratica social, definida agora como ponto de chegada. A pratica social é alterada pela
mediacdo da acdo pedagdgica.
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fatores que dependem do curriculo proposto pela escola. Barricelli (2007) destaca que um
curriculo para a Educacdo Infantil envolve a defini¢do de aspectos como organizagdo do tempo e
espaco, selecdo e utilizagdo de material, agrupamento das criancas, definicdo dos conteddos
selecionados e participacdo das criancas no planejamento de suas atividades (HOHMANN,
1979). Esse documento configura-se como um material de apoio a organizac¢do da acdo escolar e,

sobretudo, a atuacio dos professores.

4.3. Para que/m servem as brinquedotecas implantadas e reimplantadas nos CMEIs

O estudo a seguir mostra para que/m servem as brinquedotecas e que ha semelhancgas

entre os objetivos propostos pela equipe de educadores dos CMEIs pesquisados.

Surgimento e objetivos das brinquedotecas conforme as:

CMEIs Diretoras | Professoras do Pré I e do Pré II
Surgimento Objetivos
Em 2004, junto Descobrir os dons, o | Brincar e guardar brinquedos.
com a sala de imagindrio, a fantasia e a
video; em 2009, : criatividade. Lazer, diversao e mais op¢ao.
ganhou  espago
préprio.
Em 2006. Desenvolver o imagindrio. Ter mais liberdade.
Adquirir bem-estar; realizar atividades
diversificadas.
Em 2008. Promover o desenvolvimento | Aprender através da brincadeira.
e a aprendizagem. Extravasar as emocdes e escolher.
Em 2009. Desenvolver a autonomia, a | Expressar os sentimentos.
imaginagdo, a criacdo; | Aprender através da brincadeira.
despertar para a leitura/escrita.

Quadro 4. Conhecimento sobre a brinquedoteca - educadores dos quatro CMEIs

Identifica-se, haver consonancia entre trés diretoras, pois alegaram que a brinquedoteca
foi montada para promover o desenvolvimento da imaginacdo. Conforme as professoras, esse
ambiente servia para as criangas terem mais opcdes de brincadeiras/brinquedos, expressarem
sentimentos e aprenderem. Conforme Piaget (1964/1995), esses objetivos estdo relacionados a

afetividade e a cogni¢do, aspectos indissociaveis do desenvolvimento. Segundo as professoras, 0s
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curriculos organizados por essas instituicdes exploram a imaginacdo por meio de algumas
estratégias como conto e reconto de histérias, desenhos, bad da fantasia.

Os documentos oficiais, como as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacio
Infantil, destacam a imaginagdo no art. 3: c) principios estéticos da sensibilidade, da criatividade,
da ludicidade e da diversidade de manifestacdes artisticas e culturais (BRASIL, 1999). J4, os
Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil, ao tratar desse assunto, na
Introdugdo, abordam os seguintes principios: a) o direito de as criangas brincarem; b) e de as
criangcas terem acesso aos bens socioculturais disponiveis (BRASIL, 1998, v.1, p. 13). A
operacionalizacdo desses elementos, realizada nas reflexdes sobre o brincar e o acesso aos bens
culturais é pensado somente como componente curricular da drea de artes. No volume II -
Formacdo pessoal e social - a fantasia aparece referendada ao faz-de-conta. Quanto ao volume III
- Conhecimento de mundo - os conceitos ligados a imaginacdo também estdo atrelados a
educacdo artistica (BARBOSA, 2007).

Um dos Centros apresentou como objetivo da brinquedoteca a autonomia € com a mesma
ideia do Referencial Curricular da Educacdo Infantil (v. ii), ou seja, de que esse aspecto do
desenvolvimento ocorre quando as criancas fazem suas escolhas entre varias op¢des de atividades
e de materiais. Para Kamii (1991b), autonomia significa autogoverno; é algo relacionado aos
aspectos politicos, intelectuais, morais € emocionais.

Kishimoto (1996b) acrescenta outras metas a brinquedoteca, como: suprir a escola de
brinquedos, materiais € jogos necessarios para o desenvolvimento de brincadeiras e atividades
pedagdgicas (talvez, essa possibilidade inexistia nas institui¢cdes pesquisadas, pois faltava aos
professores clareza sobre o que € pedagdgico); oferecer educacdo aos pais. Recomenda-se que a
ultima meta aconteca com frequéncia, quando os pais levam e/ou buscam seus filhos nos Centros,
ou durante as atividades programadas, na participacdo de festas, em que a crianga, por exemplo,
escolhe um jogo e em torno dele a familia ou os amigos podem se reunir. A re/organizacio da
brinquedoteca € outra maneira de inserir 0s pais nessa proposta.

O contato da familia com a institui¢cdo educacional restringe-se normalmente as reunides e
as festividades; porém, quando os pais sdo envolvidos nos projetos desses ambientes, eles se
comprometem com a educacdo dos filhos. Assim, com objetivo de investigar se o0s pais
valorizavam as brincadeiras infantis e se apoiavam a iniciativa dos CMEIs de (re)implantacio de

suas brinquedotecas aplicou-se a eles um questiondrio.
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4.4. Conhecimento dos pais sobre o brincar dos seus/suas filhos/as

Embora as familias ndo estivessem presentes nos objetivos das brinquedotecas (quadro 4),

parece que os pais - identificados no quadro 5 pelas letras do alfabeto - sabiam da importancia do

brincar/brinquedoteca e em suas residéncias brincavam com seus/suas filhos(as). Além disso,

assim como os demais educadores, também reconhecem os diversos tipos de brincar.

CMEIs

Com quem e do que o/a seu/sua filho/a brinca em casa (com/de)? Ele/a aprende quando brinca (a)? O
que pensa do/da brincar/brinquedoteca no CMEI?

(a) O irmao e os vizinhos; desenhar, bola, com robds e motos. Sim, a dividir os brinquedos e a organiza-
los. Todas as criancas tém necessidade de brincar e brincando elas aprendem.

(b) Amiguinhos; casinha, bola, e de professora. Sim. A fantasia é importante para a vida.

(c) Irma/prima; futebol, bicicleta e violdo. Aprende as letras e os nimeros. As criancas deveriam
frequentar mais a brinquedoteca, pois foi montada para elas.

(d) Sozinho e com o cachorro; carrinhos, bicicleta e bolas. Sim, a montar € a desmontar letras. A
brinquedoteca é o local onde o meu filho mais se identifica como crianga, pois aprende a resolver
problemas e a interagir com os colegas.

(e) Sozinha; casinha. Aprende a conversar. A brinquedoteca € a segunda casa dela.

(f) Irmdos, amigos e pais; bola, balanco, bonecas e jogos. Sim, a pintar as letras e os nimeros. A
brinquedoteca é muito importante, pois as criancas aprendem e se divertem com brinquedos diferentes
dos que tém em casa.

(g) Irmdo, primos, pais ou sozinha; terra, pedrinhas, bonecas, peginhas, com aquilo que tem ao alcance.
Aprende a se relacionar com as pessoas, a ter boas maneiras/higiene/organizacdo, responsabilidade. A
crianca tem a possibilidade de escolher com o que e como brincar.

(h) Pais, primos e amigos; carrinho, correr e de esconde-esconde. Aprende outras brincadeiras. E
importante, pois ele aprende a dividir os brinquedos, a ser paciente nas brincadeiras e a se entrosar com
os colegas.

(1) Irmio e colega; escola, boneca. Sim, muitas coisas, até a falar melhor. Na brinquedoteca ele aprende
a repartir os brinquedos.

(j) Pais, irmdos e amigos; bola, balanco, pescaria e de escorregador. Aprende a ler e a escrever. O meu
filho gosta muito e a brinquedoteca é muito criativa.

(k) Irma e pais; carrinhos, bola, ldpis e caderno. Sim, a ler e a contar histérias. Penso que a
brinquedoteca estimula o meu filho a brincar mais e ajuda na sua educacao.

(1) Suas irmas; bola, urso e carrinho. Aprende a jogar bola em casa, no campo ou na quadra. Penso que é
bom, pois estimula o aprendizado dele e também a sua diversdo.

(m) Familiares; casinha e de bicicleta. Sim, a estudar e a conversar. Muito interessante.

(n) Irmdo, amigos e mie; carrinho, bicicleta, bola, video-game, computador. Aprende a pedalar a
bicicleta e muito mais. Acho legal, pois assim as crian¢as aprendem brincando.

(o) Familiares e amigos; bolas, carrinhos, motos e bicicleta. Sim, a ter respeito e responsabilidade. A
brincadeira é importante para as criangas em qualquer lugar, pois elas ficam inteligentes e educadas.

(p) Irma, primos e pai; carrinhos, esconde-esconde, pega-pega e pula-corda. Aprende a dividir os
brinquedos, a ser amigo, a ndo brigar e a respeitar o préximo. Eu acho fundamental porque é onde os
nossos filhos passam a maior parte do tempo e onde brincam e aprendem aquilo que muitas vezes 0s
pais ndo tém condicdes de oferecer.

Quadro 5. Como os pais (a, b, ¢, d, e, f, g, h, i, j, k, I, m, n, o, p) viam o brincar
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Conforme os pais, as brincadeiras mais exploradas pelas criancas em seus lares, no quarto
de dormir e no quintal, eram os jogos de exercicios e principalmente o faz-de-conta; os jogos de
regras foram pouco mencionados e apareceram nas brincadeiras tradicionais ainda frequentes nos
bairros periféricos das cidades; j4 o uso dos jogos eletronicos mostrou-se insignificante nessa
populacdo. Identificou-se, ainda, concordancia entre os pais de que a brinquedoteca servia para
proporcionar o desenvolvimento e a aprendizagem das criangas.

Para Cunha (1994), ao brincar junto, a familia pode encontrar novas formas de estreitar o
relacionamento e descobrir o prazer na interacao. Bettelheim (1988) destaca que, quanto maior o
envolvimento emocional do pai na brincadeira, mais beneficio traz para o filho e para a relagdo

entre os dois. Além disso, o autor afirma:

[...] os pais que fazem um investimento positivo na brincadeira dos filhos
instilam neles o sentimento seguro de que, quando crescerem, terdo condi¢des de
realizar as tarefas da vida adulta. Essa confianca nasce no momento em que a
crianca sente estar brincando bem, e que a satisfacdo dos pais é um elemento
importante nesse sentimento. O encorajamento € o comprometimento dos pais
com relacdo a importancia imediata da brincadeira para os filhos solidifica o
papel da brincadeira na preparacdo da crianca para o futuro (CUNHA 1994, p.
189).

Friedmann (1996b) aponta que, atualmente, alterou-se a forma de brincar: da rua e do
quintal para os ambientes fechados, dos brinquedos confeccionados com materiais reciclaveis
principalmente para os materiais, brinquedos industrializados e eletrOnicos; do brincar coletivo
para o brincar solitirio e/ou com um ou dois parceiros; em muitas situagdes, o conteido
permanece o mesmo, por exemplo, brincar de mae e pai, de herdi e bandido, de principe/princesa.
Todavia, as criancas dos CMEIs pesquisados continuam brincando livremente em suas
residéncias, sendo o faz-de-conta a brincadeira mais explorada pelas criangas. Os jogos
eletronicos utilizados em videogame e na internet apareceram apenas uma vez no quadro 5, uma
das razdes de ndo serem explorados neste estudo.

As brincadeiras livres, conhecidas como faz-de-conta ou simbdlicas, foram destacadas nas
falas dos pais. Estudos (PIAGET, 1946/2010; WINNICOTT,1971/1975 e outros autores) indicam
que elas sdo as preferidas na fase pré-escolar. Para Oliveira, essa brincadeira “[...] revela-se, por
vezes, como um caminho a tomada de consciéncia de situagOes carregadas de emocdo e, por
vezes, cheias de angustia” (PIAGET, 1946/2011, p. 189). Provavelmente a escola nio esteja
preparada para essa funcdo.
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Como exibe o quadro 5, os jogos de regras apareceram nas brincadeiras das criangas
apenas duas vezes e por meio das brincadeiras tradicionais. Estudos mostram (FRIEDMANN,
1996b; SMOLE, 2000a, 2000b) que essas atividades sdo relevantes, pois, além de ndo requererem
investimentos, promovem o desenvolvimento integral de todos os participantes. Brincadeiras
como o pega-pega estimulam o processo de descentracdo do pensamento e a elaboracido de
estratégias para fugir do perseguidor ou para perseguir e exercitam o raciocinio espacial, pois
levam as criangas a tentarem, por exemplo, descobrir o caminho mais curto ou inverter a dire¢ao
para fugir do perseguidor ou para pegar alguém de surpresa. Esse processo permite a tomada de
consciéncia de seus proprios recursos corporais, ou seja, o controle do préprio corpo (SMOLE,
2000a).

Em funcdo da modernidade, principalmente na regido urbana e grandes cidades, essas
brincadeiras perderam espaco e tempo para os brinquedos/jogos eletrOnicos, cujo lugar, em todas
as classes sociais, estd garantido pelos meios de comunicacdo. Muitos desses e de outros
materiais lidicos sdo classificados, testados, catalogados e selados com protecdo legal e amparo
no c6digo do consumidor, possuem também normas de instru¢do e apresentam na embalagem os
seus objetivos. Assim, as grandes industrias fazem o marketing e se beneficiam até da
brinquedoteca para a divulgacdo de seus produtos (PORTO, 2008).

No ambiente da brinquedoteca, € possivel ter diferentes tipos de brinquedos/jogos;
sugerem-se aqueles construidos com o apoio das familias e que, um dia, estiveram presentes nas
brincadeiras dos pais como os pides, os bilboqués, a sinuca, o pega-varetas e demais jogos.
Nesses e em outros objetos o professor pode mencionar que ha ciéncia, ou seja, compreensao e
repasse de informacdo, pois, enquanto jogam, as criangas manipulam varidveis, formulam
hipéteses, “[...] engendram investigagdes, realizam testes, observam, retinem e classificam dados,
avaliam condi¢Oes, tomam decisdes, e desenvolvem competéncias interpessoais”
(WASSERMANN, 1990, p. 39). Essas experiéncias criam o contexto propicio ao
desenvolvimento do entendimento conceitual, a aprendizagem de valores € ao comportamento
responsavel em grupo.

Os pais revelaram que, ao brincar, as criancgas resolvem problemas; um dos objetivos dos
que sugerem a/o brincadeira/jogo na instituicdo educacional, como Kamii e DeVries (1991b),
Macedo (2000), Smole (2000a), Oliveira (2004). Afirma Smole que, tanto para a crianga quanto

para um adulto, um problema “[...] é toda situacdo que ela enfrenta e ndo encontra solucio
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imediata que lhe permita ligar os dados de partida ao objetivo a atingir. A nocdo de problema
comporta a ideia de novidade, de algo nunca feito, de algo ainda nao compreendido” (SMOLE,
2000a, p. 13).

Smole (2000a) cita alguns problemas: elaborar hipéteses, argumentar e avaliar a
adequacdo de uma resposta bem como o desenvolvimento de atitudes como ouvir o outro, saber
trabalhar de forma cooperativa e respeitar regras combinadas pelo grupo; as perguntas a que as
criangas tentam responder pensando por si mesmas; que surgem a partir de questionamentos dos
professores, como onde e de que maneira se organizar para jogar, como marcar a posicao do

jogador, quem joga primeiro.

4.5. Percepcao das professoras sobre suas funcoes lidicas

Para que brincadeiras/jogos sejam colocadas(os) em pratica e desencadeiem a construgao
do conhecimento, trés procedimentos sdo importantes: planejamento, execucdo e avaliacdo
(MANTOVANI DE ASSIS, 2001, p. 73-81). O planejamento desse tipo de atividade exige alguns
critérios basicos: que os jogos/brinquedos sejam interessantes e que solicitem esfor¢os por parte
das criancgas; que possibilitem a aquisicdo do conhecimento fisico e social; que apresentem
desafios e que oportunizem a solu¢do de problemas. Sobre a execucdo, € importante inserir as
criangas, por exemplo, na re/organizacdo dos espacos e materiais (e nas escolhas de suas
atividades), assim, elas encontram a oportunidade para realizar atividades que envolvem
conservacdo, classificacdo e seriacdo. Durante essas situagdes, elas podem verificar que as suas
escolhas tém consequéncias. Em relagdo a avaliacdo, € um processo de coleta e andlise de
informacdes tanto do desenvolvimento das criangas, recomendando-se - que sejam registradas as
observacoes referentes a todos os aspectos do desenvolvimento infantil - quanto da pratica dos
professores, conhecida como autoavaliag@o.

Conforme Hohmann (1979), a funcdo dos adultos na tarefa do planejamento consiste em
orientar, apoiar, encorajar e respeitar a escolha das criangas. Para isso a instituicdo precisa
oferecer uma proposta pedagdgica que fundamente os objetivos escolhidos e uma estrutura fisica

com recursos materiais que garantam ao professor melhores condi¢des de trabalho.
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Além dessas ideias, DeVries e Zan (1998) enfatizam a importancia de o professor utilizar,
em todas as situagdes com as criancas, o0 método da cooperacdo por meio do planejamento das
tarefas, da inclusdo, da selecdo e do arranjo de mobilia e de materiais que atraiam seus interesses
e da participacdo nas atividades como orientador; Vinha (2002) indica que o professor seja o
mediador dos conflitos entre as criangas, a fim de que elas aprendam sobre regras € normas
praticando-as; Oliveira-Formosinho (2007) propde o modo participativo de fazer pedagogia,
baseia-se na observagdo e na escuta dos interesses e das necessidades das criangas, negociacdo do
que serd desenvolvido e na diferenciacdo pedagdgica com busca da heterogeneidade como
riqueza para a aprendizagem. A seguir, as fungdes das professoras antes, durante e apds as

brincadeiras infantis.

CMEIs | Antes, durante, e ap6s as atividades lidicas

Pré 1

Pré Ii

Converso e estabeleco as normas; observo,
interfiro e brinco, se ha disputas tento deixa-las
resolver sozinhas; procuro acalma-las.

Verifico o que querem, seleciono os brinquedos; observo
e intervenho; quanto hd conflitos, digo o que tém que
fazer; questiono e solicito que guardem tudo.

Busco fundamentacio e organizo o ambiente;
elas brincam, quem briga permanece na cadeira
do siléncio, sigo as instrugdes da Supernanny®’;
faco perguntas.

Explico como utilizar os brinquedos; sugiro maneiras de
explord-los e se ocorrem brigas pelos mesmos digo-lhes
para escolherem outros e elas atendem; questiono o que
fizeram.

Planejo as tarefas (dirigida e livre); interajo e
observo, se brigam por brinquedos deixo para
ver se resolvem, ou entdo, tiro os brinquedos;
fago intervengdes.

Organizo as atividades; observo, em relacdo aos
brinquedos, determino um tempo para cada crianca;
depois tento ajuda-las individualmente.

Deixo-as a vontade; observo/interfiro; sobre os
conflitos por brinquedos, pergunto com quem
estava, digo-lhes para brincar um pouco e
depois trocar; peco-lhes para arrumarem os
brinquedos.

Planejo o que observar para avaliar; observo e interfiro;
em relagdo ao brinquedo, converso para fazerem a troca;
as vezes, chamo os pais.

Quadro 6. Fun¢des das professoras

As informacdes reveladas no quadro acima mostram que, as professoras dos CMEIs

estudados, adotavam uma pratica diretiva e assumiam todas as responsabilidades pela educacio

das criangas antes, durante e apds as atividades lidicas.

* Conforme Galzerano (2010), a versdo brasileira de Supernanny é exibida pelo Sistema Brasileiro de
Telecomunicacdo (SBT). Este programa apresenta técnicas comportamentais “[...] que parecem funcionar com um
simples passe de magica, mas que na vida real traduz um longo tempo de adaptagdes, desafios e frustracdes. Além
disso, muitas delas induzem o condicionamento, a realizacdo de algo por meio de refor¢co e a heteronomia” e
induzem o consumismo. Disponivel em: <http://www.acervodigital.unesp.br/handle/123456789/45890>. Acesso em:
14 abr 2012.
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Moyles (2002, p. 116) se apoia nas ideias de Kalverboer que afirma: “o brincar contém
informacgdes cruciais sobre o nivel de desenvolvimento de uma crianga, suas capacidades de
organizacdo e seu estado emocional. Para se ter acesso a estas informacdes, sdo necessdrias a
categorizacdo e a mensuracdo’. Piaget trata desse assunto em A formagdo do simbolo na crianga.
Imitagdo, jogo e sonho, imagem e representacdo (1946/2010) e no O juizo moral na crianca

(1932/1994). Além desses instrumentos de andlise do desenvolvimento da crianga, € importante

[...] organizar uma ficha ou caderno com os objetivos que desejamos observar,
registrar e datar as observacgdes feitas, de modo que todos os alunos possam ser
observados em diferentes momentos, ¢ uma maneira simples e pritica para
auxiliar as intervencgdes a serem feitas no planejamento ou, eventualmente, com
alguns alunos em especial (SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 20004, v. 2, p- 83).

Smole; Diniz; Candido (2000a, v.2), afirmam que é dificil observar todas as criancas ao
mesmo tempo, mas, em algum momento, € necessdrio fazé-lo. Elas destacam a relevancia dos
adultos saberem avaliar, observar, monitorar e registrar o que ocorre através de atividades lidicas
e providenciar os recursos necessarios; pois, as criangas realmente desenvolvem-se cognitiva e
afetivamente a partir do brincar, dentro de um ambiente bem organizado. Para Moyles (2000), o

professor precisa saber qual € o seu papel, ou seja,

[...] se o papel € visto como o de instrutor, os professores precisam instruir ou
ensinar alguma coisa diretamente para todos, todos os dias - uma tarefa muito
dificil. Mas se o papel do professor é o de iniciador e mediador da
aprendizagem, e o de provedor da estrutura dentro da qual as criancas podem
explorar, brincar, planejar e assumir a responsabilidade por sua aprendizagem,
isso faz as coisas ficarem muito diferentes. Mais importante, esta abordagem
certamente libera os professores para passar mais tempo com as criancas. O
professor se torna um organizador efetivo da situacdo de aprendizagem, na qual
ele reconhece, afirma e apdia as oportunidades para a crianca aprender a sua
prépria maneira, em seu proprio nivel e a partir de suas experiéncias passadas
(conhecimentos prévios).

Para que tudo isso ndo comece a soar muito idealista, ¢ necessdrio sugerir uma
estrutura em que o brincar e a aprendizagem possam ocorrer, para o beneficio de
todos (MOYLES, 2000, p. 101).

Quanto a fungdo dos professores em relacdo as disputas por brinquedos, Vinha (2002)
acredita que tais situagdes ajudam a trabalhar regras e valores. Conforme a autora, quando ha
conflitos entre as criangas, ¢ importante que o educador utilize procedimentos de mediacdo sem

tomar partido ou resolver por elas; que procure ajudi-las a expor seus pontos de vista e
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sentimentos umas as outras; que ofereca oportunidade para que as criancas sugiram as solugdes,
evitando indicar a resolucdo prontamente. Contudo, caso as criancas ndo apresentem nenhuma
ideia, propor solugdes para elas considerarem (mas sem as impor). Além disso, cabe ao professor
insistir sobre o valor de empenhar-se em fazer acordos, resistindo a tentagdo de aceitar a primeira
solugdo oferecida, sem se certificar se o parceiro concorda.

Para tanto, Hohmann (1979) sugere que o professor ajude as criancas a se auxiliarem e a
falarem umas com as outras, incentivando-as a explicarem ou a mostrarem o que conseguiram
fazer e/ou a entenderem sobre o que foi proposto. Além de ser o mediador entre o conhecimento
e a crianca, é primordial que o professor estabeleca relacdes de troca e proponha atividades
desafiadoras as criangas de acordo com o nivel de em que se encontram, provocando-as a pensar
de forma criativa e autdnoma. Isso requer compreensao sobre como ocorre o desenvolvimento

infantil, contemplando os aspectos cognitivos, afetivos, emocionais, sociais € motores.

4.6. O brincar em diferentes ambientes dos CMEIs

Os dados a seguir referem-se a representacdo que as professoras do Pré I e do Pré 11
tinham do brinquedo e da brincadeira € 0 modo como eram organizados alguns dos diferentes
ambientes ludicos nos CMEIs estudados. Cada turma contava com uma professora regente € com
uma assistente, descrever-se-4, basicamente a atuacdo da professora. Num primeiro momento,
apresentam-se as praticas realizadas nas salas de atividades e principalmente na brinquedoteca,
pois € um ambiente novo nas institui¢cdes pesquisadas. As brincadeiras ao ar livre serdo discutidas
posteriormente (cap. v).

E importante ressaltar que, na descri¢cdo das cenas relatadas utilizaram-se nomes ficticios.
Além disso, baseou-se no método de observacdo explicitado por Piaget em A formacgdo do
simbolo na crianga (1946/2010). Nessa obra o autor mostra como a crianga se desenvolve por
meio da brincadeira, e fornece elementos para que o educador aproveite essa atividade, sobretudo
para compreender e atender os interesses e as necessidades das criangas.

As cores adotadas para descrever os CMEIs foram o Verde, o Azul, o Lilds e o Laranj.
Essa estratégia serviu para manter o anonimato das instituicdes pesquisadas bem como,

especialmente, para apontar semelhangas e particularidade entre elas. Apds descobrir os
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significados dessas cores (LACY, 2002) escolheu-as aleatoriamente. Em novembro de 2010,
pesquisou-se o Centro Lilds e o Centro Laranja; em fevereiro de 2011, pesquisou-se o Centro

Verde e o Centro Azul.

4.6.1. O ludico no CMEI Verde

Reconhece-se na cor verde equilibrio e harmonia (LACY, 2002), sentimentos importantes
para a promog¢do do bem-estar e convivéncia com as pessoas. Este Centro foi criado em 1994 e,
conforme as educadoras, seu projeto pedagdgico fundamenta-se em tedricos como Vygotsky,
Wallon, Piaget, Saviani, Marx e Gramsci.

De acordo com os responsdveis pela instituicao, a proposta do Centro Verde, destaca que
o brincar promove a autonomia, um dos principios basicos da educacdo. Contudo, esse aspecto do
desenvolvimento foi desconsiderado pelos objetivos da brinquedoteca. J4, a imaginac¢do apareceu
em todas as falas das educadoras, todavia, durante a pratica das professoras identificou-se que

elas perdiam excelentes oportunidades de explorarem ideias boas das criancas.

Conhecimento sobre:

Como foram escolhidos os brinquedos que compdem | Como as criangas brincavam na brinquedoteca. Como elas
o acervo da brinquedoteca. Como foram adquiridos. | eram incentivadas a participar da organizagdo dos
Eles foram catalogados e demarcados? (Diretora). brinquedos? (Professoras).

Pré 1 Pré 11

Os brinquedos foram escolhidos com base nos | Ha dias em que escolhem | Deixo-as brincar cada dia com
interesses e necessidades das criangas, adquiridos | os brinquedos, mas, as | um tipo de brinquedo. Sim,
pela Secretaria de Educacdo e através de promogdes. | vezes isso ndo funciona. = solicito que guardem, pois
Esses materiais ndo foram catalogados. Aponto onde devem | temos outras coisas para fazer.
guard4-los.

Quadro 7. Escolha dos brinquedos e das brincadeiras no CMEI Verde

Nas salas das turmas observadas encontraram-se 0s mesmos equipamentos € objetos,
TV/DVD, aparelho de som, estante com bichos de pelicia e alguns livros infantis; prateleira com
caixas, que armazenavam bonecas, carrinhos e outros objetos que permaneciam fora do alcance
das criangas.

J4 na brinquedoteca havia diversos materiais como a TV, os ber¢os de bonecas, uma mesa

com quatro cadeiras encostadas num canto, um tapete no centro do ambiente, cinco prateleiras de
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madeira que permaneciam acima da altura das criangas e serviam para alojar os livros infantis em
3 D. Num dos cantos do ambiente, encontravam-se cinco estantes, duas delas com muitos
bambolés e outras trés com caixas de papeldo encapadas para guardar virios materiais entre os
quais: blocos de montar, banheiras e carrinhos para levar a boneca passear (cor-de-rosa),
instrumentos musicais (tambor, chocalho, pandeiro, pratos, triangulo, etc.), bichos de pelicia,
automoveis de varias cores e modelos. Brinquedos como carrinhos de mercado, motocas, uma
barraca de tecido, um tinel/minhocdo permaneciam no chdo. Havia também um espelho na
parede e um conjunto de arcos em plastico, composto de mais de cinquenta pecas, tais como,
bastdes, suportes com pinos e outras pecas. Como ocorreu a aquisicdo desses materiais?

Conforme o relato das diretoras, os brinquedos foram adquiridos pela Secretaria da
Educacgdo considerando os interesses e as necessidades das criangas. Piaget (1946/2010) afirma
que esse critério € muito importante, visto que o interesse estd relacionado a afetividade, motor
da aprendizagem. J4 a ac@o que a crianca desenvolve sobre 0s objetos refere-se a questdo
cognitiva.

Cunha (1994) alega que as escolhas e sugestoes das atividades sdao tdo importantes quanto
o0 modo como os professores apresentam 0s materiais as criangas, ou seja, em certas situagoes, os
brinquedos podem apenas ser colocados no ambiente que a crianga vai explorar; outras vezes,
precisam ser apresentados a ela e mostradas as possibilidades de exploragdo que oferecem
(CUNHA, 1988). Ademais, esses objetos necessitam ser catalogados, pois, assim, as criancas
conseguem guardd-los em seus lugares. Essa atitude proporciona aprendizagem sobre

organizacao e classificacdo. A seguir, apresenta-se a pratica ludo-pedagégica das professoras.
4.6.1.1. Analise das atividades desenvolvidas em ambientes lidicos do Pré I - CMEI Verde
As atividades mostradas a seguir foram realizadas no ambiente de sala e na brinquedoteca.

Depois do lanche da manha, enquanto a professora ajudava algumas criancas a fazer a higiene

.. . 21
pessoal, outras permaneceram sentadas assistindo a TV, desenho dos Backyardigans® .

21 s . . . s . . . .e .
Série animada que conta a histéria de 5 amigos: Pablo, o pingiiim; Tyrone, o alce; Austin, o canguru; Tasha, a
hipopétamo; e, Uniqua, o bicho inventado cuja espécie d4 nome ao personagem.
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Posteriormente, ela contou uma histéria sobre cachorros e utilizou alguns dedoches para imitd-los

enquanto informou as criangas as caracteristicas desse animal.

Obs. n° 1, algumas delas comentaram sobre os seus cachorros e os imitaram:
andaram de quatro pernas com a lingua para fora, rosnaram e latiram. Essa
representacdo espontdnea foi interrompida pela professora ao solicitar que
prestassem atencdo na histéria. Posteriormente, ela avisou que iriam a
brinquedoteca, mas disse que ninguém poderia usar os triciclos, mexer nos
livros, pegar brinquedos dos colegas e correr.

J4 na brinquedoteca, a professora perguntou as criancas o que faziam e recomendou que
tivessem cuidado com os brinquedos; no mesmo instante, disse que precisaria sair para trocar
uma crianga. As criangas ficaram com uma estagidria, académica do 1° ano do curso de
Pedagogia - AED. Quando a professora retornou, a diretora solicitou a sua presenca. Isso indica
que o tempo do adulto nunca € de disponibilidade real para com a crianga. Quando acontece esse
tempo é num intervalo minimo entre suas inimeras obrigacées (BUJES; HOFFMANN, 1991).
Parece que essa situagdo inesperada deixou as criangas liberadas para fazerem o que quisessem

como se pode notar na cena (obs. n° 5) relatada abaixo.

Na brinquedoteca, primeiro as criangas exploraram os bambolés e os carrinhos
de feira. Depois as meninas encontraram as bonecas e seus acessorios; € 0s
meninos separaram os automoveis. No geral, elas trocavam de brinquedo muito
rapido, aquele que j4 ndo era considerado novidade jogavam ao chdo; as vezes,
outra crianga o apanhava, caso contrario, permanecia onde estava e era pisoteado
por todas as criangas.

Enquanto as criangas procuravam algo que considerassem interessante, a ajudante
permanecia em pé, perto da porta. Aparentemente confusa, tentou atender a todos. Assim, as
criancas puderam explorar diversos livros, até descobriram algumas caracteristicas de varios
animais e os imitaram. Esses primeiros contatos com tal material estimula a curiosidade e o gosto
pela leitura. Por isso, para Cunha (1994), na brinquedoteca, € importante que os livros sejam

utilizados como brinquedos.

Obs. n° 7, ainda na brinquedoteca, de repente, uma das criancas conseguiu
retirar um livro da estante; nisso, outras se acomodaram e a ajudante, que nio
sabia do pré-estabelecido (que ndo podiam mexer nos livros), entregou-os um a
um. Elas folhearam atentamente, passaram a mdo nos bichos em 3 D e os
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imitaram; fizeram como se fossem urso, cachorro, ledo e riram. Quatro meninas
e dois meninos permaneceram 40 minutos nesse canto.

Apesar do alvorogo, pois as criancas exploravam os materiais e logo os atiravam ao chao,
algumas delas brincavam atentamente e divertiram-se muito com os livros € com os triciclos,
materiais proibidos pela professora de serem utilizados. Essa é uma decisdo que precisa ser
revista, pois, se 0s objetos presentes na brinquedoteca foram adquiridos a partir dos interesses das
criancas e se eles encontram-se a disposicdo, € importante que elas sejam curiosas € que 0s
utilizem com criatividade. Para evitar esses problemas aconselha-se que os triciclos sejam
dispostos num espaco mais amplo e que as regras da brinquedoteca sejam (re) construidas com a
participacdo de todos.

Jodo despertou a atencdo pela sua curiosidade e iniciativa, suas construgdes influenciaram

vdrias criangas, por isso elas serdo mostradas com mais detalhes nos proximos episédios.

Obs. n° 8, quando chegou a brinquedoteca Jodo manuseou diversos brinquedos
e entrou numa barraca. Ana aproximou-se do equipamento imitando o latido de
um cdo. Jodo saiu dali carregando um bergo para o canto tentando cobri-lo com
0 mosquiteiro, ndo conseguindo, o esfregou no espelho; a seguir, pegou um
bambolé e um carrinho de feira e os arrastou por um tempo; encontrou um
conjunto de pecas de madeira (para atividades fisicas), arrumando-as no carrinho
de feira; entdo, levou tudo para baixo de uma mesa; repetiu essa acdo vdrias
vezes até que descobriu uma pega com pinos na ponta; fez desse objeto como se
fosse um martelo e bateu em diferentes materiais. Ana juntou-se a Jodo, pegou
mais madeira e o imitou. Outros meninos fizeram a mesma coisa, um deles
encontrou uma madeira maior do que ele e fez como se estivesse varrendo a
casa. José usou uma dessas pecas como se fosse um machado. Num determinado
momento, Jodo recolheu materiais que estavam embaixo da mesa e os colocou
numa banheira, pegou um triciclo (que ndo poderia ser usado) e percorreu a
brinquedoteca carregando os objetos no colo; parou nos livros, permaneceu
determinados minutos com aqueles meninos observando-os; depois foi até aos
instrumentos musicais. [...] Assim que a professora retornou, apds 40 minutos,
as criancas foram avisadas que estava na hora do almoco. Enquanto elas
almogavam, a estagidria arrumou a seu modo a brinquedoteca. Percebe-se que
ndo houve intervengdo pedagdgica.

No principio dessa cena, identificou-se que Ana retomou a brincadeira de imitagdo do cao
iniciada na sala e Jodo, segundo conversa posterior com a professora, possivelmente imitou o
avo, que reside num sitio nas redondezas da cidade. Em tal brincadeira, as criangas exploraram

nocdes de tamanho e de peso. Entretanto, em nenhum momento tiveram a oportunidade de tomar
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consciéncia de suas agdes. A observagdo (n° 9) a seguir aponta que as construcdes das criancas

eram ignoradas.

Ap6s o sono e o lanche, as criangas brincaram na sala de atividade com blocos
de (des)montar, que foram displicentemente despejados no chdo de uma barrica
pela ajudante, que logo em seguida foi embora. [...] sob a orientacdo da
professora, com tais pecas as criancas montaram prédios, avides, carros, casas;
alguns meninos fizeram armas e atiraram para todos os lados da sala. Depois de
aproximadamente 20 minutos, o chdo ficou forrado de pecas que foram pisadas
por todos que ali estavam.

Nessa atividade, percebe-se que as criancas se encontram na fase da imitacdo em que
procuram realizar constru¢do mais proxima possivel do real, pois apresentam preocupacio
acentuada com a exatiddo das proprias producdes. Entretanto, ndo utilizaram os objetos
construidos em outras brincadeiras, pois logo passaram a jogd-los ao chdo e a pisar sobre eles.
“[...] Como é mais fécil desfazer que construir, o jogo converte(u)-se entdo em destrui¢ao”
(PIAGET, 1946/2010, p. 133), algo despercebido pela professora. Talvez, se ela tivesse
valorizado as atividades infantis fazendo perguntas as criancas sobre aquilo que haviam
desenvolvido a destrui¢do ndo tivesse ocorrido. O préximo episddio continua indicando que as

acoes das criangas eram ignoradas.

Obs. n° 13, depois de desfazer suas construgdes Jodo pegou a mochila que tinha
roda e fez como se estivesse empurrando uma carriola; a professora interrompeu
sua brincadeira e disse para guardd-la. Em seguida, ele brincou com Ana, que se
comportou novamente como se fosse uma cachorrinha; andou de quatro pernas
pela sala com a lingua para fora da boca enquanto Jodo a segurava pela
camiseta. Os dois ndo permitiram que ninguém se aproximasse.

Jodo e Ana estavam motivados com a brincadeira de imitagdo (possivelmente despertada
no decorrer da contacdo de histdria realizada pela professora no inicio do dia), razdo pela qual a
retomaram em lugares e tempos diferentes. Tanto nessa situacao quanto na anterior, a professora
poderia questionar as criangas em relagdo aos temas das brincadeiras, “[...] para os papéis sociais
desempenhados, para as funcdes e atributos (cor, forma, tamanho, textura etc) dos objetos, a
selecdo dos materiais que compdem as construgdes e assim por diante” (SEBER, 1995, p. 62).
Essa atitude amplia as possibilidades de a crianga pensar sobre suas acdes € iSsO provoca O

desenvolvimento do pensamento.
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A préxima cena continua revelando que a professora decide o que e como fazer e que ndao

presta atencdo aos interesses infantis:

[...] ela solicitou as criangas que guardassem os blocos de (des)montar; logo em
seguida, despejou no chdo outra barrica com bonecas, carrinhos, telefones,
bichos de peliicia, panelinhas etc.

Em meio a esses objetos, Ana encontrou um cachorro de pelicia e um pente,
sentou-se no chido e penteou o cachorro. Enquanto as outras criangas
selecionavam os seus brinquedos, a professora varreu os blocos para um canto
da sala e com uma p4 recolheu-os e jogou-os na barrica.

Nesse cendrio (obs. n° 17), percebeu-se que a professora solicitou arrumacgdo, todavia,
sem esperar que as criangas o fizessem, despejou mais materiais ao chdo que ja estava repleto
deles. Depois disso, varreu os objetos, juntou tudo com uma pa e lancou-os num tambor. Qual o
entendimento das criangcas em relacdo a essa atitude? Provavelmente, elas enxergassem que
somente os adultos s@o os responsdveis pela arrumacdo do ambiente e que as suas
(des)construcdes ndo tivessem valor. Isso parece justificar o modo como agiram com os materiais
esparramados na sala e na brinquedoteca. Segundo Piaget (1946/2010), as criangas aprendem a
imitar e interpretam as acdes dos adultos a partir da estrutura de pensamento que possuem, por
isso € imprescindivel que eles fiquem atentos ao que realizam e mostrem e fagam como pode ser
feito, que sejam um exemplo a seguir seguido.

Sem orientacdo/acompanhamento, ¢é muito dificil a crianca desenvolver a
responsabilidade, a cooperacdo e a autodisciplina. Para adquirir esse aprendizado, ela precisa
sentir-se responsavel pelas coisas com as quais interage e brinca; assim, poderd cuidar/arrumar o
ambiente no qual convive e dele participa. Para tanto, é importante que a professora discuta com
as criancas o modo como estdo brincando - o que pode ser realizado - antes e depois da
brincadeira, no momento da roda.

DeVries (1998) destaca que a professora tem um duplo papel na atividade de roda: antes,
planeja; durante, assume o papel de lider. A situacdo de discussdo dos problemas vividos, ao
mesmo tempo que provoca a argumentacio de todos, € uma maneira de causar desequilibrios e de
reorganizar os conceitos (WADSWORTH, 1997). Esse procedimento requer o reconhecimento
do papel ativo da/o crianga/aluno, agente principal da elaborac@o de seu préprio saber e também,
que o professor tome consciéncia dos dados coletivos ignorados ou rejeitados no cotidiano dos

CMETIs.
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4.6.1.2 Analise das atividades desenvolvidas em ambientes lidicos do Pré II - CMEI Verde

Nessa turma, as observacdes também iniciaram na sala e no periodo da manha. Verificou-
se que a professora fez a revisd@o de uma historia contada no dia anterior; ela indagou as criangas
a respeito do papel dos personagens e da mensagem da histdria. As crian¢as ndo mostraram muito

entusiasmo com essa atividade, pois ficaram brincando com seus corpos e com os colegas.

Obs. n° 1, em seguida, a professora iniciou uma musica e as criangas a
acompanharam; apds, foram indagadas sobre o que fizeram no final de semana.
Enquanto relatavam, dois meninos brincavam como se fossem cachorros, de
quatro pés rosnavam um para o outro. Em seguida, as criancas foram solicitadas
a desenhar o que vivenciaram no final de semana; elas fizeram bolas, casa,
avido, carro etc. Durante tal atividade, Wagner e Victor usaram o giz de cera
como se fosse uma arma e atiraram para frente. Wagner mostrou o seu desenho,
um carro que anda na neve. Assim que terminaram, assistiram um desenho
animado da Disney. Logo apés, almogaram, dormiram e, lancharam.
Posteriormente, foram para a brinquedoteca.

Os fatos apontam que as criangas realizaram atividades envolvendo a memoria e a
imaginacdo (ouviram uma histdria, cantaram, desenharam, assistiram a desenho animado),
valeram-se do desenho e de suas representacdes. Usaram, também, a narrativa para expressar
ideias e sentimentos inexplorados pela professora; que, “[...] antes de levar as criangas a
brinquedoteca, disse que todos deveriam cuidar dos brinquedos, pois a pessoa responsdvel pelo
espago22 havia assumido uma turma, entdo, ela esperava colaboracao” (obs. 4; didrio de classe,

fev/2011).

Obs. n° 7, na brinquedoteca, a professora mencionou: chamarei para escolher
brinquedos aqueles que estdo sentados. Primeiro as meninas! Pegou, entdo,
carrinhos de mercado, ber¢cos e bonecas e entregou a elas; nem todas aceitaram
os carrinhos; alguns meninos aproveitaram e se apossaram dos objetos, enquanto
outros ficaram sentados esperando a professora chamar. Depois que todos
receberam um brinquedo ela disse: as meninas que querem brincar na cabana
podem vir, entrem duas por vez. Algumas meninas inseriram banheiras e
bonecas dentro da cabana, entraram e sairam varias vezes. Os meninos tentaram
participar e foram impedidos por elas, que deixaram um berco atravessado em
sua entrada. Eles ficaram do lado de fora batendo e empurrando a cabana. As
professoras, apenas observavam.

22 . . .
Durante um ano, aproximadamente esse CMEI teve uma professora responsavel pela brinquedoteca.
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DeVries e Zan (1998) referem que quando a professora separa as criangas por género e
decide por todos em beneficio, por exemplo, das meninas, sem perceber ela reforca os
comportamentos passivos € os esteredtipos (coisas de menina e coisas de menino). Seria mais
adequado que as criangas pudessem escolher os parceiros e os brinquedos; atividade que exige a
cooperacdo (co-operacdo), ou seja, a negociacdo para se chegar a um acordo. Isso, as vezes,
implicam conflitos e brigas (KAMII, 1991b), situagdes completamente evitadas pelos adultos,
que desconhecem a importancia dos conflitos para o desenvolvimento infantil. O exemplo a

seguir ilustra essa ideia.

Obs. n° 9, a assistente sentou perto das prateleiras e atendeu as criangas que
pediam alguma coisa. No término dessa atividade, ela ficou no mesmo lugar,
aguardando as criancas a devolverem os brinquedos. Enquanto isso, a professora
determinou: todos t€ém que guardar os materiais, caso contrdrio nio voltardao! A
maioria das criangas entregou os objetos nas maos da assistente e da professora.

Se os materiais lddicos estivessem com algum registro, conforme mencionado
anteriormente, isto €, se fossem marcados com cores ou formas que indicassem onde poderiam
ser guardados, facilitaria o trabalho do professor e proporcionaria as criangas aquisicdo de no¢des
de conceitos do conhecimento fisico, social e 16gico-matemético; entretanto, para conseguir o que
desejara, a professora utilizou-se de ameacas. Kamii (1991b) afirma que esse tipo de atitude
ocorre porque as criangas pequenas aceitam ordens arbitrdrias e unilaterais, geralmente sem
protestar.

Por certo, se elas continuarem com essa educacdo terdo dificuldades em conquistar a
autonomia. Pois, embora as criancas dessa idade sejam heterdnomas € preciso que na pré-escola
tenham experiéncias que lhes proporcionem construir autonomia; por exemplo, possibilidade de
escolher o que fazer, opinar, de expressar sentimentos € emocdes, encontrar argumentos para
justificar suas respostas e decisOes e de trocar pontos de vistas.

Os préximos exemplos revelam que a professora mantinha as criangas em constante

atividade e quietas a partir de ameacas:

[...] num outro dia, na brinquedoteca, a professora entregou um monte de pecas
para cada crianca e disse que poderiam brincar do que quisessem, mas somente
no tapete. Ela sentou no meio de todas e orientou-as para ficarem com as pernas
como se fossem indios (dobradas), pois assim caberiam no espago. As meninas e
alguns meninos construiram casas e prédios, enquanto outros produziram carros
e armas e fizeram como se fossem policiais, atirando em vdrias direcdes.
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Quando as criancas tentavam sair do local em que estavam sentadas, a
professora mencionava: quem sair daqui volta para a sala. Ela permaneceu no
mesmo local durante uma hora e fez vérias (des) construgdes. Em seguida, todos
foram solicitados a deixar as pecas nas caixas.

Parece que a observagdo (n° 12) do dia anterior, apresentada anteriormente, serviu para
que essa professora decidisse em impor as regras para as criancas cumpri-las. Embora elas
estivessem impedidas de se movimentarem por estarem sentadas umas muito proximas as outras
e devido ao rigido controle exercido pela professora permaneceram desse modo até o final da
atividade. Para Kamii (1991b), a coercdo, ou a ameaca de puni¢do, ¢ o modo comumente usado
pelos adultos para fazerem as criangas obedecerem. A coer¢cdo funciona somente enquanto é
mantida, ou quando as criangas tornam-se ddceis ou dependentes da aprovacdo do adulto, tendo
atitudes passivas diante dele. Por outro lado, elas podem, eventualmente, rebelarem-se, aberta ou
veladamente (DEVRIES e ZAN, 1998). Tanto a passividade como a revolta interfere de maneira
negativa na formacdo da personalidade.

Vasconcellos (2006, p. 122), assinala que

[...] a acdo cotidiana do professor, por seu cardter de urgéncia e complexidade,
acaba impondo a necessidade de tomada de decisdo imediata, sem tempo para
uma reflexdo mais apurada, ou mesmo induzindo a se ter préiticas reiterativas,
repetindo o que estd dado. O espago de parada para refletir (sobre) o trabalho é
fundamental para se perceber as eventuais contradi¢des entre estas atitudes
tomadas e as op¢des mais radicais.

E fundamental que os professores troquem experiéncias e reflitam a respeito dos
problemas e da praxis adotada pela institui¢do. Para tanto, € indispensdvel um tempo de parada;
isso poderia ser feito durante as horas-atividade®, direito adquirido, mas ndo garantido, pois,
muitas vezes, nos CMEIs, faltam professores e funciondrios comprometendo o andamento das

atividades e, consequentemente, a qualidade da educacao.

2 Lei que institui a hora-atividade no Estado do Parana (n.° 13807 - 30/09/2002).
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4.6.2. O ludico no CMEI Azul

Escolheu-se a cor azul para este Centro porque ela representa paz (LACY, 2002),
sentimento necessario principalmente para lidar com criangas.

O Centro Azul entrou em funcionamento em 1983 e, de acordo com as educadoras, sua
proposta pedagdgica fundamenta-se em Vygotsky. Para ele (1984), o brinquedo antecipa o
desenvolvimento; com tal objeto, a crianga adquire a motivagdo, as habilidades e as atitudes
necessdrias a sua participacdo social, conquistadas com a ajuda dos companheiros e dos mais
velhos.

Os brinquedos desse CMEI também foram adquiridos pela Secretaria da Educacio e,
ainda, com verbas destinadas a institui¢do pelo Programa Dinheiro Direto nas Escolas (PDDE*.).
O recurso desse programa € proveniente do Fundo de Desenvolvimento da Educagdo Basica
(FNDE), que € enviado para as Associagdes de Pais, Mestres e Funciondrios (APMFs) da escola
basica para aquisicdo de material de consumo e de despesas de capital para o atendimento dos
alunos. Parece que os interesses e necessidades das criancas serviram como referéncia para a

aquisicao dos materiais.

Conhecimento sobre:

Como foram escolhidos os brinquedos que | Como as criancas brincam na brinquedoteca? Como elas
compdem o acervo da brinquedoteca? Como foram | sdo incentivadas a participar da organizagdo dos
adquiridos? Eles foram catalogados e demarcados? | brinquedos? (Professoras).

(Diretora). Pré 1 Pré 11

Os brinquedos foram escolhidos com base nos | Indico do que podem : Elas ficam muito euféricas,
interesses e necessidades das criangas, adquiridos | brincar; quando percebo | por isso, procuro incentiva-
pela Secretaria de Educacdo e por meio de | que estdo saturadas, libero | las a brincar. Depois, digo
promogdes e/ou do PDDE. Esses materiais ndo | outros brinquedos. Depois, | para deixarem tudo
foram catalogados. peco para catarem tudo. arrumado para outra turma.

Quadro 8. Escolha dos brinquedos e das brincadeiras no CMEI Azul/

Observou-se que, nas salas do Pré 1 e do Pré II, havia o mesmo espago fisico e
praticamente os mesmos moveis e decoragdo, quais sejam: aparelho de som, uma caixa com
alguns brinquedos como bolas, carrinhos, bichos de pelicia, pecas de (des)montar, um armdrio

com quatro portas para armazenar materiais 6800131'68, um vaso com uma planta €m quc Se

** Disponivel em: <www.educacao.pr.gov.br>. Acesso em: 10 maio 2012.

112



apoiavam varios coracdes de papel com mensagens de valores humanos, um varal para pendurar
os trabalhos das criancgas, um suporte para acomodar as mochilas, mesinhas com cadeiras, o
alfabeto colado na altura do teto, um ventilador e colchonetes empilhados num canto da sala. Ao
lado das duas salas, encontrava-se a videoteca, ambiente com uma TV/DVD, uma estante com
varios livros de literatura infantil, um bad de fantasias com vestimentas, mascaras € bancos com
almofadas.

Na brinquedoteca, havia trés prateleiras com diversas banheiras e bonecas de diferentes
tamanhos, bichos de peldcia, instrumentos musicais (chocalho, tambor, corneta e outros
instrumentos); armdrio com portas para guardar material reciclavel; alguns jogos de regras (como
0 dominé e o jogo da memoria) e pecinhas de (des)montar; sofazinho, piscina de bolinha com um

pequeno escorregador, carrinhos de mercado, bolas, triciclos e tinel minhocdo (centopeia).

4.6.2.1. Analise das atividades desenvolvidas em ambientes ludicos do Pré I - CMEI Azul

As atividades relatadas nessa turma foram observadas na sala e posteriormente na
brinquedoteca. O episddio (n° 7) que se segue evidencia que a professora conseguiu praticar

aquilo que se prop0s:

na sala, as criancas ouviram musica gospel e, depois do café da manhd a
professora contou a histéria da Branca de Neve; para tanto, utilizou-se de
recursos como um tapete redondo, vermelho, e alguns enfeites como &drvores,
castelo e casa dos sete andes. Numa caixa, encontravam-se todos os personagens
que foram usados durante a narracdo. Depois de guardar os materiais, ela
questionou as criancas sobre a histéria contada. A seguir, informou-lhes que
iriam a videoteca para assistir € ouvir a mesma histéria. Com esse objetivo
foram a esse ambiente de maneira silenciosa, em fila e com as mdos para trds. A
professora ainda determinou: ziper na boca! Nesse local, as criancas apenas
ouviram parte da histéria, ndo se interessaram pela atividade que demorou em
acontecer, pois o video apresentou defeito.

No ambiente da sala, totalmente organizado pela professora, as criangas ouviram a
histéria da Branca de Neve com certa inquietacdo; desconcertada, ela disse que tinha arrumado
tudo tdo direitinho, mas que o comportamento das criangas deixou-a desanimada. Apds essa

situacdo, levou as criangas para a videoteca com a inten¢ao de que assistissem a historia contada
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minutos antes. O faz-de-conta comercializado aprisiona e dirige as criancas para “[...] os
esteredtipos de beleza, raca, classe e comportamento” (LINN, 2010, p. 244); por isso, €
importante que tal programacdo seja substituida e/ou enriquecida por outras atividades, nas quais
as criangas tenham maior envolvimento.

Linn (2010) sugere ao adulto que a crianca preferencialmente participe das historias
contadas por dois motivos, “[...] para contribuir com o que ela visualiza, para ir além do texto e
acrescentar alguma coisa que ela mesma crie” (p. 308). Para tanto, o professor pode “[...] reunir
um grupo de brinquedos que represente os personagens, levando a crianga a participar ativamente
do enredo” (TEIXEIRA FONTES, 2004, p. 115). Durante a atividade em sala esse procedimento
foi realizado pela professora, mas faltou-lhe inserir a crianca na proposta, que tentava de diversas
formas tocar nos personagens.

Provavelmente a professora ndo possuia tal conhecimento, pois, insistentemente tentou
fazer as criancas permanecerem sentadas para assistirem passivamente a historia da Branca de
Neve. Mas, como o video demorou a funcionar e com a proposta de que iriam a brinquedoteca as
criancas ficaram alvorocadas. Por isso, a professora cancelou o video e foram para o novo

ambiente.

Obs. n° 13, as criancas chegaram empolgadas a brinquedoteca. Expressando o
seu descontentamento a professora disse: o que ocorreu com o Pré I que nio esta
mais escutando? Vamos sentar! E para ouvir o que as professoras estio falando,
sendo nds ndo vamos mais passear. A professora ainda disse: vocé€s ouviram a
histéria da Branca de Neve na sala e depois na videoteca, agora vamos brincar
com as coisas que tem no bau. O que serd que tem dentro dele? Eu também
trouxe vdrias fantasias. Ela tirou as roupas de uma sacola e do bau e disse: olha
essa roupa! E as criancas disseram: eu quero essa, aquela. Com ajuda da
assistente a professora vestiu algumas criancas de principe/princesa, de bruxa, de
fada, de palhaco. Posteriormente, mencionou: nao é para mexer nos brinquedos e
nem na piscina de bolinha. Hoje brincaremos apenas com as fantasias.

No momento em que as professoras colocaram as fantasias nas criangas, alguns
meninos tentaram pular na piscina, porém a assistente ndo permitiu. Contudo,
uma menina conseguiu e alguns meninos, como o Roque (com uma peruca de
palhaco), foram para o escorregador, outros para o triciclo etc. A professora
alegou: as bolinhas ndo podem sair de dentro da piscina e ndo era para andar de
triciclos, eles s6 podem ser usados no sagudo. Enquanto isso, meninos pegaram
brinquedos e, a0 mesmo tempo, os abandonaram em qualquer lugar. Notando o
desinteresse das criancas ela lhes disse que em outro momento retornariam a
brinquedoteca para brincar daquilo que as criangas queriam.
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A partir dos fatos apontados, verificou-se que as criangas nao estavam interessadas na
atividade programada pela professora. A decisdo de brincar com as fantasias foi somente dela que
ndo levou em consideracio o que as criangas queriam. Diante da desconsideragdo dos seus
interesses, por parte dos adultos, geralmente a crianca passa a exibir comportamentos
antissociais. Foi exatamente isso que ocorreu com as criangas dessa turma. Isso ndo significa que
elas devam fazer o que querem, mas que queiram aquilo fazem. Ademais, Vinha (2002) afirma
que todas as vezes que as criangas sdo induzidas a fazerem algo mediante o uso de sua forca ou
autoridade, os adultos estdao negando a elas a oportunidade de desenvolverem a autodisciplina e a
responsabilidade.

Durante a entrevista (quadro 4), a professora mencionou que a brinquedoteca foi montada
para a crianca ter mais liberdade, mas os acontecimentos revelaram que tal objetivo foi
desconsiderado. Apesar disso, as regras, estabelecidas por ela ou pela instituicdo, foram
infringidas pelas criancas, que passaram a manifestar seus interesses contrdrios aquilo que havia
sido proposto. “[...] Insistindo que a crianca siga apenas regras, valores e diretrizes ja preparadas
por outros, o adulto contribui para o desenvolvimento de um individuo com uma mente,
personalidade e moralidade conformista” (DEVRIES e ZAN, 1998, p. 56); ou, entdo, totalmente
sem limites, pois a crianca rebela-se contra as imposi¢cdes do meio. As atitudes da professora,
como ela mesma disse, baseiam-se nas ideias, ou seja, nos poderes da Supernanny (quadro 4).
Para Piaget, “[...] grande numero de pessoas permanece a vida toda moralmente heteronoma,
procurando inspirar suas acdes em ‘verdades reveladas’ por deuses variados ou por ‘doutores’
considerados a priori como competentes e acima de qualquer suspeita” (PIAGET, 1932/1994, p.

19). O autor afirma ainda que:

[...] uma educag¢do moral que objetiva desenvolver a autonomia da criangca nio
deve acreditar nos plenos poderes de belos discursos, mas sim levar a crianga a
viver situacdes onde sua autonomia serd fatalmente exigida. Porém, é preciso
tomar cuidado com as pretensdes da acdo educativa escolar: os conceitos de
coacdo e cooperacdo sdo, para Piaget, conceitos que permitem a leitura de uma
sociedade dada. Se uma cultura for essencialmente coercitiva, valorizando as
posturas autoritdrias e o respeito unilateral, dificilmente uma acdo pedagdgica,
por si s6, levard a autonomia dos alunos”. Ajudard, sem divida, mas terd alcance
limitado. Acreditar o contrdrio ¢ pensar que uma crianca € puro produto dos
métodos e objetivos de uma instituicdo educacional. Nao ha duvidas de que a
teoria de Piaget permite-nos pensar a educacdo. Mas ela nos permite sobretudo
pensar a cultura, e dentro dela, a educagdo (PIAGET, 1932/1994, p. 20).
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Embora as professoras mencionassem o que deveria ser feito elas ndo acompanhavam e ndo
verificavam se suas solicitacOes, pedidos ou instrucdo estavam sendo seguidas pelas criancas.
Tudo isso gerava uma desorganizacdo estressante tanto para as criancas quanto para as
professoras. Essa situacdo denota também a inconsisténcia do comportamento do adulto em
questdo. Verifica-se que o professor constata essa situagdo, mas nao sabe o que fazer para obter a
cooperagdo das criancas na organizacio do ambiente. E importante ressaltar que, viver num
ambiente onde cada objeto tem o seu lugar € essencial para que ocorra o harmonioso
desenvolvimento da crianca. A desorganizacdo dificulta a construcdo das estruturas légico-

matematica, a aquisi¢ido das no¢des de conservacao, de classificacdo e de seriagao.

4.6.2.2. Analise das atividades desenvolvidas em ambientes lidicos do Pré II - CMEI Azul

As observacdes mencionadas em seguida foram realizadas na sala e na brinquedoteca. Em
sala, a professora desenvolveu somente atividades lidicas dirigidas. Pela descrigdo do episodio
(obs. n° 5), verifica-se que ela realizou atividades que sdo do agrado das criangas, envolvendo os
diferentes tipos de conhecimentos, conseguindo com sua participacdo e intervengdo a atencdo de

todas. A professora

solicitou que Lara subisse na carteira e cantasse a musica da aranha, cuja letra e
desenho ja estavam no quadro. Em seguida, a professora fez alguns
questionamentos sobre a histéria contada no dia anterior, como: quem eram as
criancas que brincavam no sitio do Sr. Lobato? O que um dos personagens deu
para a sua namorada? Apds as respostas, entregou massa de modelar a cada
crianga, perguntou sobre a cor que receberam e pediu para fazerem uma flor
como a da histéria. Ela fez a sua flor, colocou-a no meio da roda. Uma menina a
imitou, um menino revestiu o dedo de massinha e disse que era um curativo. As
criangas construiram vdrias coisas como sabonete, cobra e bolinhas. A
professora disse: as bolinhas parecem ovinhos, facam um ninho para protegé-los.
Ap6s, guardou as massinhas e pediu para as criancas formarem fila, carimbou a
mao delas com a figura de um sapo e solicitou que imitassem esse animal.
Algumas pularam, outras coaxaram. Posteriormente, entregou a cada crianca
uma bala.

Em outro momento, num periodo de aproximadamente 15 minutos, sentaram em
duplas, no chio, e exploraram letras e nimeros em EVA. Duas criancas pegaram
o ndmero zero e fizeram como se estivessem dirigindo um carro; com o nimero
quatro uma menina fez como se tirasse uma foto da professora, que perguntou:
fiquei bonita na foto? Depois, ela proferiu: quem ndo tomou banho hoje, vai
tomar agora. Pds nas criangas uma touca de pléstico, entregou-lhes uma bucha e
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pediu para cantarem a miusica Chuveiro, Chuveiro e fazerem de conta que
estavam tomando banho. Enquanto isso perguntou: vocés lavaram embaixo do
braco? Como chama essa parte do corpo?

Parece que, dessa forma, a professora conquistou as criangas, mas manteve-as muito
dependentes de seu planejamento e de sua atitude, utilizou a bala como reforco pelo bom
comportamento. As tarefas propostas poderiam fazer parte de atividades diversificadas, pois isso
a libertaria de todo direcionamento e também responsabilizaria as criangas pelas suas escolhas.

J4, na brinquedoteca as criangas tiveram liberdade

Obs. n° 7, subiram no escorregador e pularam na piscina de bolinha; havia
meninas com bonecas; outras usavam os carrinhos de feira e carregavam
brinquedos; Sueli subiu no triciclo, a professora alegou que esses equipamentos
eram das criancas pequenas. Aparentemente desapontada a crianga procurou
outra coisa, pegou uma boneca, atirou-a ao chio e depois a chutou. A professora
perguntou: por que vocé jogou o negio no chdo? (essa era a vinica boneca negra
existente nesse meio). Nao gosta dele? A crianca sacode a cabeca como se
dissesse ndao. A professora retirou vdrias banheiras do alto de uma prateleira e
colocou todas no chio. Sueli agarrou a boneca que havia jogado e a pds na
banheira, fez como se a penteasse e a embalasse. Ela ficou com essa boneca até
o momento do lanche.

Nesse ambiente, as criangas tiveram a oportunidade de brincar do que e com quase tudo
que desejaram. A professora procurou intervir, mas ao referir-se a boneca atirada ao chao o fez de
maneira pejorativa e preconceituosa. Ela deveria ter mais cautela, pois a atitude de Sueli pareceu
indicar um estranhamento das diferengas culturais, ou a vivéncia de uma violéncia doméstica,
como o pai agredindo a mde e/ou a propria crianca, devendo ser investigada. A professora até
questionou a atuagdo de Sueli, e isso a fez rever o que cometera. Entretanto, poderia interpeld-la
perguntando-lhe, por exemplo, como a boneca se sentiria ao receber um chute; ou entdo, que
apenas alguns brinquedos como as bolas sdo usados para serem chutados.

Para Linn (2010), € essencial oferecer as criancas brinquedos e livros que contestem os
esteredtipos prevalecentes. Por isso, seria interessante que a brinquedoteca tivesse bonecas que
compOem as vdrias etnias. A diversidade nos brinquedos e nos materiais ndo substituird a
importancia das criangas brincarem em ambientes etnicamente diversos, entretanto € importante
por duas razdes. Uma delas é que as populacdes infantis minoritdrias t€m o direito de se ver nas
histérias que permeiam a cultura popular (tal inclusdo € uma forma poderosa de validacao social).

A outra é que todas as criangas podem ser favorecidas do contato entre culturas.
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Obs. n° 8, do outro lado da brinquedoteca, meninos brincavam com o
tunel/minhocao; a professora disse que ndo poderiam e enquanto ela guardava o
equipamento, eles pegaram os triciclos. Novamente ela chamou a atencdo e
alegou que tais materiais eram utilizados somente no sagudo e avisou: quem
desobedecer voltard para a sala (castigo, Carlos foi um deles). A brincadeira foi
interrompida para que todos lanchassem.

Entende-se que, se tais materiais ndo poderiam ser utilizados, deveriam estar em outro
local, pois, como disseram a professora e a diretora, a brinquedoteca foi programada para

oferecer atividades diversificadas e desenvolver o imaginério das criangas (quadro 4).

Obs. n° 11, de volta a brinquedoteca, as criancas retomaram as atividades:
algumas na piscina de bolinha; outras carregavam diferentes objetos nos
carrinhos; uns meninos balancavam bonecas e bichos nos bergos; outros/as
andavam de triciclo, até que foram interrompidos/as. Carlos voltou do castigo,
mas logo que sentou no triciclo a professora ndo permitiu que ele utilizasse tal
brinquedo e foi logo dizendo que era hora de arrumar tudo e de voltar para a
sala.

Conforme Lucot (2011), a brinquedoteca “[...] situa-se na fronteira do social com o
cultural e o educativo” (p. 111). Parece que esse conhecimento inexistia entre os educadores. Isso
também se torna evidente nas atitudes da professora apresentadas na observagdo n° 11.

Pelas cenas destacadas, observa-se que, assim como as criangas, as professoras também
precisam de orientacdo sobre como cuidar do ambiente, dos brinquedos e dos materiais que
utilizam. Para isso, DeVries e Zan (1998) sugerem a cooperacdo como um método de interacio
social, pois essa forma de atuacdo cria o contexto mais produtivo para o desenvolvimento e
aprendizagem da crianca e do professor.

As criangas devem participar nas decisOes referentes a organizacdo do espago, por
exemplo, decidindo onde poderiam ser guardados os brinquedos que se movimentam, as
fantasias, os acessorios da casa e assim por diante. Para que as criangas se sintam responsaveis
pelo ambiente elas precisam participar da organizacdo e da confeccdo dos materiais, pois além de
favorecerem a constru¢do de vdrias noc¢des, a sua elaboracao e estabelecimento das regras podem
ser realizadas pelas préprias criangas com a ajuda da professora. Isso € um exercicio que requer
envolvimento, comprometimento, criatividade, tomada de decisdes e coordenacdo de pontos de
vistas. Tal vivencia abre portas para o relacionamento de confianca e de liberdade com

responsabilidade. E muito importante que o professor e a crianca tenham essa oportunidade.
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4.6.3. O ludico no CMEI Lilds

Escolheu-se a cor Lilds para este Centro porque ela estimula a intuicio e a magia (LACY,
2002), caracteristica da faixa etdria pesquisada (PIAGET, 1964/1995).

O funcionamento deste Centro iniciou em 1999 e, segundo as educadoras, a sua proposta
fundamenta-se nas ideias de Vygotsky. Para elas, nessa proposta, o lidico e a imaginagdo sdo
reconhecidos. Egan (2007) afirma que, do desenvolvimento da imaginacdo, surgem valores como
tolerancia e justica. Isso pode ser conquistado por meio da contacdo de historias, que capacita as
pessoas a imaginarem condi¢des diferentes daquelas que ocorrem ou que ji ocorreram. A autora

afirma que ser capaz de imaginar € ser capaz de ser livre das aparéncias convencionais.

Conhecimento sobre

Como foram escolhidos os brinquedos que | Como as criancas brincam na brinquedoteca? Como elas

compdem o acervo da brinquedoteca? Como foram | sdo incentivadas a participar da organizagdo dos
adquiridos? Eles foram catalogados e demarcados? | brinquedos? (Professoras).
(Diretora). Pré 1 Pré 11

Quando o vendedor veio a escola, as professoras
escolheram brinquedos de que as criancas gostam.

O brincar tem que ser
dirigido, mas as criangas

Definimos o como elas
podem brincar, aquelas que

Eles foram adquiridos mediante a contribui¢io | nem sempre respeitam. | ndo concordam deixamos a

mensal dos pais e/ou de promog¢do. Agora temos o | Quanto aos brinquedos, | vontade. Depois da

PDDE. Esses materiais ndo foram catalogados. pedimos para que brincadeira, pedimos para
guardem. que guardam tudo.

Quadro 9. Escolha dos brinquedos e das brincadeiras no CMEI Lilds

Nas salas do Pré I e do Pré II, havia TV/DVD, um balcdo e um armério com portas, uma
prateleira com algumas caixas encapadas com papeis coloridos, uma barrica com diversos
brinquedos como carrinhos, bonecas e pecinhas de (des)ymontar. Um cartaz no Pré 1 chamou a
atencdo, Rotina Didria®: recepcio das criancas; café; higiene; chamada; tempo; calendério;
atividade pedagdgica; brincadeira de faz-de-conta; roda; jogos de memdria; pecinhas de montar;
brinquedos em geral; almogo; higiene; sono; higiene; lanche; atividades como leitura; conto de
histéria; video; musica; lanche; entrega das criangas.

Na brinquedoteca havia TV/DVD, trés mesas de plastico com cadeiras coloridas, um

grande painel da Disney, piscina de bolinha, tinel/minhocdo, carriola, bau de fantasias, bercos de

** Parece, que para essa professora, as atividades pedagégicas estio relacionadas somente a leitura, a escrita e a
contagem. No primeiro capitulo deste estudo, Cunha (1988), revela o que entende por esse tipo de atividade.
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bonecas, carrinhos de mercado, bambol€s, bolas, um computador, varios teclados e telefones que
ndo funcionavam. Encontrou-se também uma estante colorida em aco de dois metros de altura,
com diversos brinquedos: bichos de pelicia, bonecas, carrinhos, instrumentos musicais
(chocalho, tambor, pandeiro, tridngulo, agogd), pecas de (des)montar, livros infantis, jogos de
regras (domind, memdria), uma motoca, tapete com almofadas e outros materiais.

Identificou-se que a maioria dos materiais ficava fora do alcance das criangas. Quanto a
sua aquisi¢cdo, como mostra o quadro, embora a diretora dissesse que ocorria a partir dos
interesses das criancas - ja estava vinculada, a visita do vendedor. Ademais, durante as

brincadeiras infantis, predominava os interesses dos educadores. Tais fatos indicam que as

atividades lddicas servem apenas para justificar curriculos.

4.6.3.1. Analise das atividades desenvolvidas em ambientes ludicos do Pré I - CMEI Lilds

As observacOes que se seguem foram realizadas em sala e na brinquedoteca e, mostram

que a professora apresentava dificuldades no trato com as criangas.

Obs. 6, no periodo da manha, logo que chegaram a sala, as criangas encontraram
a TV ligada e com a programacio escolhida pela professora, desenho da Disney
Tico e Teco; algumas delas sentaram no tapete e outras nas cadeiras. Logo em
seguida, a professora avisou que estava na hora do café. As criangas pegaram as
canecas e correram pela sala; alguns meninos fizeram barulho com a boca como
se estivessem atirando. No refeitério, esses mesmos meninos bateram as canecas
na mesa até o momento que a professora determinou: quem quer café pare de
bater na mesa. De volta a sala, durante a higiene, algumas criancas viraram as
cadeiras para baixo e fizeram como se estivessem dirigindo; de repente, a
maioria acompanhou. A professora solicitou que parassem, mas poucos
atenderam; ela pegou uma crianga por vez e a fez sentar. O tumulto acabou
somente depois que a assistente chegou. Em seguida, foram a brinquedoteca e
nesse ambiente as criancas continuaram se portando da mesma maneira, ou seja,
ndo se envolviam de forma criativa com aquilo que faziam. Parece que a falta de
participacido e intervencdo da professora/assistente nas brincadeiras infantis
gerava o caos.

Constatou-se que, nos momentos de transicdo de uma atividade para outra, as criangas
ficavam sem ter o que fazer. Razdo pela qual, se distraiam com o que encontravam pela frente e

por falta de intervencdo se comportavam de forma andrquica. Isso gerava muito estresse para a
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professora. Para evitar tal situagdo, ela poderia oferecer op¢des as criangas, o que € um bom meio
de indicar respeito e, a0 mesmo tempo, estabelecer limites claros (DEVRIES, 1998). Os
intervalos deveriam ser programados com cuidado de modo que a crianga tivesse uma atividade
prazerosa a realizar independentemente da supervisdo da professora, por exemplo, brincar
com/de: cinco-marias, passar anel, bilboqué; até que todos acabassem de escovar os dentes ou de
realizar qualquer outra atividade.

Durante a entrevista, a professora alegou que sua fun¢do em relacdo a brincadeira da
criangca consistia em: antes, planejar as atividades (dirigida e livre); durante, interagir com as
criangas e observar; apos, orientar sobre como deveriam agir. A fala da professora é contraria a
sua pratica. Segundo DeVries e Zan (1998), caso o professor acredite que determinada regra €
importante, ele devera descobrir como apresentd-la as criangas, assim elas também reconhecerao
a sua necessidade. E fundamental também que as criangas participem da (re)construcio das

regras. Esse exercicio leva-as a pensar antes de agir e a considerar o ponto de vista dos outros.

Obs. n° 11, ao chegar a brinquedoteca, as criancas pularam na piscina de
bolinhas; meninas varreram o chdo, fizeram compras, uma delas brincou com
um carrinho; um menino empurrou uma carriola, outro puxou um caminhao por
um barbante, assim iniciaram a brincadeira. A professora mencionou: tem
criancas demais na piscina! Ela retirou Junior, que se envolveu com um telefone
e um teclado. Em seguida, encontrou uma cestinha de mercado cheia de
utensilios de cozinha que os recolheu e os colocou na carriola que Patric
empurrava. Lucas agarrou uma pé e fez como se estivesse usando um martelo
para consertar a roda do carro que caiu. Depois de intimeras tentativas, a
professora disse para Lucas procurar outro automoével. Ele pegou um novo carro,
depois um brinquedo, logo em seguida jogou tudo no chdo. Vdrias criancas
imitaram as acdes de Lucas.

Inicialmente, as criancas exploraram o ambiente com muita alegria/euforia. A piscina de
bolinha era o brinquedo preferido da maioria, por isso as professoras mantiveram-se atentas para
elas ndo se machucarem. Houve meninas que buscaram os brinquedos de faz-de-conta e se
mantiveram mais tempo nas suas escolhas. Apds alguns minutos, Lucas jogou os brinquedos no
chdo, outras criangas, por vdrias vezes, o Imitaram. A professora permaneceu calada e
provavelmente o seu siléncio reforcou o comportamento indesejado das criangas, mantido a

seguir (obs. n° 13).
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Bruna sentou numa cadeira e fez como se usasse o computador, segurou uma
boneca, acomodou-a no carrinho de mercado, passeou pelo ambiente, voltou ao
computador e pés um coelho no berco. Luis segurou um carrinho de mercado e
disse: estou fazendo compras. Em seguida, realizou vérias acdes: usou o
computador, pulou na piscina de bolinha, pegou um tambor e caminhou pela
brinquedoteca batucando; outras criancas o acompanharam com pandeiro,
tridngulo, chocalho ou qualquer objeto. Em poucos momentos, todas as criancas
fizeram como se tocassem algum instrumento; essa simulagdo tomou um rumo
inesperado, pois as criancas batiam nos brinquedos com vassoura, pid ou
qualquer outra coisa que encontravam pela frente. Por certo tempo, as
educadoras ficaram paralisadas; somente depois que Luis estragou o tambor é
que a brincadeira foi interrompida pela professora que, bastante alterada, disse:
como voces estdo estragando os brinquedos e fazendo muito barulho, teremos
que encerrar a atividade, mas antes vamos organizar tudo. Determinagdo
ignorada pelas criangas.

Essas cenas revelam que talvez as criancas ndo estivessem habituadas a frequentar a
brinquedoteca®™. Parece que faltavam a elas e as professoras entendimento de como o ambiente
pudesse ser explorado e depois organizado, por isso a indisciplina contagiou as criancas. Para
lidar, por exemplo, com o mau uso dos instrumentos musicais, a professora poderia dizer as
criancas: tenho uma ideia, vamos tocar os instrumentos musicais depressa e depois devagarzinho?
Alto e baixinho? O que vocés acham de inventarmos um sinal para acabar e outro para comegar?
(HOHMANN, 1979). Se Luis persistisse com tal comportamento ela poderia oferecer-lhe uma
op¢ao, ou ficar na brinquedoteca e cuidar dos brinquedos, pois eles sdo coletivos, ou ir para a sala
e ficar sozinho. Esse tipo de atitude, por reciprocidade, desenvolve a autonomia da crianga, ao

passo que perder a paciéncia e decidir por todos reforca a heteronomia (VINHA, 2002).

4.6.3.2. Analise das atividades desenvolvidas em ambientes ludicos do Pré II - CMEI Lilds

As proximas observacdes foram realizadas na brinquedoteca, na sala e no patio da
instituicdo. A professora disse que as criancas dessa turma eram carentes; entdo, precisavam de
muito carinho e de brincadeira. Constatacdo ignorada durante as atividades. Logo no inicio do
dia, as criangas foram a brinquedoteca e em nenhum momento houve participag@o e/ou intervencao

das professoras.

*® Em outras brinquedotecas constatou-se que as criancas utilizavam o ambiente lidico com frequéncia, juntamente
com a participac¢do do adulto, por isso envolviam-se nas brincadeiras (MAGNANI, 2009).
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Obs. n° 5, as criancas pularam na piscina, tocaram instrumentos musicais,
manusearam carrinhos de mercado, banheiras e carriola para transportar
materiais de um lado para outro. As meninas brincaram mais com as bonecas,
mas utilizaram alguns brinquedos como o triciclo, grandemente disputado pelos
meninos; estes, também embalaram nos bercos as bonecas e/ou os bichinhos de
peliicia e varreram o chio.

Piaget (1969/1998, p. 159) afirma que “[...] a brincadeira de boneca ndo serve somente
para desenvolver o instinto maternal”’, mas também para reviver o cotidiano, “[...] transformando-
o segundo as necessidades, o conjunto de realidades vividas pela crianca e ainda ndo

assimiladas”.

Obs. 8, Maria e Sofia faziam de conta que usavam o computador; Sofia mexeu
no teclado e no visor, foi até a estante e retirou um chocalho, acomodou uma
boneca no berco e andou pela brinquedoteca; instalou-se num canto perto de
caixas com bonecas, cobriu o seu neném, depois o segurou no colo e fez como
se o fizesse dormir; logo deixou a boneca e explorou outros brinquedos, como a
piscina de bolinha. Depois, deitou num ber¢o e sorriu; Maria a embalou, ela pos
o dedo na boca e fez como se fosse um bebé (balbuciou), caiu do berco e chorou.

Antes do incidente de Sofia, a professora poderia encoraji-la, fazer algumas intervencoes,
segurando-a no colo, pois talvez essa crianca desejasse ser acalentada. A professora alegou que
Sofia e Maria eram as Unicas criangas que sabiam o que queriam, por isso brincavam. Conforme
Winnicott “[...] € muito comum que uma crianga mais velha, sé por alguns minutos ou algumas

horas precise retroceder e voltar aos estagios iniciais” (1987/2006, p. 17).

Maria encontrou o chocalho no chdo e o tocou enquanto caminhava com uma
cesta carregando um coelho; deitou um gato de peldcia na banheira e fez como
se o lavasse, disse a professora que ele havia feito xixi, depois o levou préximo
de algumas colegas que estavam sentadas no chdo; em seguida, segurou
novamente a cesta com o coelho, deixou-a no chio, alcangcou uma vassoura e
simulou a limpeza do piso.

J4 a grande maioria das criancas retirou brinquedos dos lugares, deixando-os em
qualquer local, ou pisavam sobre eles. As professoras permaneceram o tempo
todo guardando-os nas estantes, e assim que terminaram, retornaram a sala e
todas pintaram simbolos de Natal em folhas de papel sulfite.

Conforme Vinha (2002), as criancas manifestam seus sentimentos € emog¢des por
intermédio de suas acOes. Isso significa que as outras criangas (aquelas que jogavam os

brinquedos) estavam expressando vdarios sentimentos que necessitavam de identificacdo;
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poderiam ndo saber brincar, ou ndo encontraram algo que despertasse o interesse. Mas, para a
professora, o comportamento antissocial dessas criancas, indicava que elas ndo sabiam o que
queriam.

Para Wadsworth (1997), a curiosidade é uma forma de interesse e desequilibrio, portanto,
cabe ao professor identificar o que provoca o desequilibrio ou a curiosidade nas criangas € como

13

realizar isso de uma maneira correta, ou “[...] criar desequilibrio onde nio existe nenhuma
curiosidade” (p. 171).

Percebeu-se que, nessa turma, assim como nas demais (e em outros CMEIs), as criangas
também falta respeito. Esse principio necessita ser desenvolvido e as normas de exploracdo dos
ambientes e dos materiais t€ém que ser (re)construidas juntamente com as criancas; com a
vivéncia/didlogo, isso garantird que todas se responsabilizem pelos resultados alcancados.
Ademais, esse exercicio favorece a construcdo da cidadania e da autonomia. Elementos

desconhecidos na pratica das professoras. A observacio (n° 14) que se segue mostra tal caréncia

de conhecimento.

Apoés a pintura, as criancas foram levadas para o sagudo que fica em frente a
brinquedoteca. Nesse local, elas brincaram com bolas, os meninos chutaram-nas
para todos os lados, algumas meninas os imitaram, outras sentaram em cima
delas e houve aquelas que fizeram como se estivessem grdvidas, puseram uma
bola dentro da camiseta ou do vestido e andaram de um lado para outro
mostrando o barrigdo. Depois voltaram para a sala e assistiram a um desenho da
Disney (Grilo Falante). Posteriormente, foram para o parque que se localiza
atrds da brinquedoteca, onde brincaram no balango, no gira-gira, no trepa-trepa,
no escorregador, pularam pneus e correram de um lado para outro. Diego
encontrou um graveto e disse para dois meninos: vamos brincar de policia!
Todos sairam correndo e atirando. Algumas criangas folhearam revistas trazidas
pela assistente que, havia assumido a turma porque a professora responsavel foi
embora.

Nesse momento mdgico, as criancas eram livres para decidir do que e como brincar, isso
possibilitou a exploragcio da curiosidade, da imaginagdo e da criatividade. Elas mostravam o que
pensavam sobre vdrias temadticas (gravidez/sexualidade, policia/ladrao), que passaram
despercebidas pela professora/assistente, pois apenas cuidava das criangas.

Kamii e De Vries (1985) afirmam que, o professor deveria ter em mente que as
brincadeiras infantis mencionadas sdo importantes nio somente para desenvolver os aspectos

fisico e perceptivo-motor da crianga, mas também, 0s aspectos cognitivo, social e moral.
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4.6.4. O lidico no CMEI Laranja

Escolheu-se a cor Laranja para este Centro porque ela expressa criatividade, comunicagdo
e acolhimento (LACY, 2002; LIDA, 1990), principios essenciais para se conquistar o bem-estar e
a cooperagao.

O CMEI Laranja entrou em funcionamento em 1996 e, até 2011, recebia mensalmente
contribuicdo financeira de uma escola sob a orientacdo da religido catélica, que mantinha
algumas funciondrias como a diretora. Segundo as educadoras, a proposta pedagdgica deste

Centro baseia-se nas ideias de Piaget, Wallon, Vygotsky e Paulo Freire.

Conhecimento sobre:

Como foram escolhidos os brinquedos que | Como as criangas brincam na brinquedoteca? Como elas
compdem o acervo da brinquedoteca? Como foram | sdo incentivadas a participar da organizagdo dos
adquiridos? Eles foram catalogados e demarcados? | brinquedos? (Professoras).

(Diretora). Pré 1 Pré 11
Reaproveitamos os brinquedos que estavam nas | Elas brincam do que | Elas escolhem a brincadeira.
salas e as novas compras foram feitas pelo interesse | querem. Peco que cuidem = Depois, aponto os brinquedos
das criancas. Eles foram adquiridos através de | e que antes de sair | que devem ser guardados.
contribui¢do dos pais e festas. Os materiais ndo | arrumem tudo.
foram catalogados.

Quadro 10. Escolha dos brinquedos e das brincadeiras no CMEI Laranja

A fala das educadoras, juntamente com a adequacdo dos ambientes para as criangas € a
aquisicao de diversos materiais pressupde que, nesse Centro, a brincadeira era valorizada. Isso
podia ser visualizado, pois tudo foi elaborado com muita fantasia e criatividade. Nos cantos
lidicos havia materiais como livros infantis e brinquedos. Logo na entrada do CMEI, um grande
livro com fotos dos eventos realizados com a participacdo das familias, apresentava aqueles que
chegavam os ideais da institui¢do. Ao adentrar no Centro as criangas reconheciam-se nas fotos e
manifestavam muita alegria. Entende-se, que essa organizacdo, estimula/va sentimentos como
bem-estar, acolhimento e pertencimento.

Nas salas de atividades do Centro Laranja, havia TV, aparelho de som, espelho, livros
infantis, baid de fantasias, armdrio de cozinha infantil, um grande painel com os personagens da
Disney, prateleiras na altura das criangas com diversos brinquedos como bonecas, bichos de

pelicia, casinha, carrinhos, brinquedos de encaixar e vérios (mini) animais de silicone. Além
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desses materiais, no Pré II, havia jogos de regras (loto, domind, memoria), livros infantis,
computador sem funcionamento e outros objetos.

Os moveis da brinquedoteca foram confeccionados de acordo com o tamanho das criangas
e simulavam uma casa, onde havia: na sala, trés poltronas e mesa de centro; na cozinha, mesa
com quatro cadeiras, pia com balcdo para acomodar panelinhas e com gavetas onde se guardavam
os talheres, armdrios (com copos, pratos e outros), geladeira e fogdo; no quarto, cama e guarda-
roupa contendo vdrias fantasias, bonecas e seus pertences como banheira, mamadeira, roupas; em
alguns cantos, encontravam-se também estantes com prateleiras baixas, onde ficavam os
carrinhos e outros brinquedos e, nas prateleiras mais altas, acomodavam-se os livros infantis®’ e
alguns dedoches. O piso era recoberto em EVA colorido. Quando as criancas adentravam ao
ambiente retiravam os calgados.

Ao lado da brinquedoteca, outro espaco lidico denominado de 4rea de lazer servia para as
brincadeiras infantis. Ele se localizava logo apds a entrada da instituicdo em frente ao Bergario II;
media aproximadamente um metro e vinte centimetros de largura por quatro metros de
comprimento. As pessoas que chegavam ao CMEI passavam préximas a esse local. Nele havia
duas barracas, um balanco individual pendurado, animais de borracha adequados ao tamanho das
criangas, varias barricas com bonecas, bichos de plastico, carrinhos, instrumentos musicais,
pecinhas de (des)montar, livros de literatura e, na parede, quadros na altura das criangas com suas
fotos.

Os dois ambientes eram usados de formas alternadas e por pequenos grupos de criancas
escolhidas pelas professoras, que estabeleciam como sendo de uma hora o uso dos espacos. As
criancas aceitavam as decisOes das professoras com muita naturalidade, algumas delas chegavam
a permanecer apenas 10 minutos na drea de lazer, enquanto outras ficavam 30 minutos. As vezes,
as criangas iniciavam uma brincadeira na brinquedoteca e terminavam na area de lazer.

O quadro 10, mostra que os brinquedos deste Centro foram adquiridos com base nos
interesses das criancas e com o apoio dos pais e que havia situacdes em que elas participavam da

organiza¢do dos ambientes ludicos mencionados (brinquedoteca e drea de lazer). Mas, durante as

*" Essa instituicfio tentava enfatizar a importincia da leitura, pois em todos os cantinhos havia livrinhos, mas nos
espacos em que as criangas frequentavam regularmente esses materiais ficavam guardados em lugares fora do
alcance das criancas. Tal alternativa limita o contato com a leitura e a fantasia. Ademais, restringe as escolhas das
criancas.
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filmagens, verificou-se que muitas das ideias (sonhos) manifestadas eram contrarias aquilo que
realmente acontecia nesses ambientes.

Embora as professoras procurassem agir de forma carinhosa com as criangas, a
organizacdo das atividades assim como o brincar estavam centralizados nos educadores. Isso
denota que esse atendimento precisa ser revisto, pois os estudos apontados afirmam que o mesmo

deveria partir dos interesses e das necessidades infantis. A seguir apresentam-se esses fatos.

4.6.4.1. Analise das atividades desenvolvidas em ambientes lidicos do Pré I - CMEI Laranja

As cenas expostas revelam a pratica das professoras na sala, na brinquedoteca e na area de
lazer. Apesar de o CMEI Laranja obter uma boa estrutura fisica e material adequado as criancas
da pré-escola, os procedimentos adotados pelas professoras eram inadequados.

A observacdo (n° 7) abaixo apresenta como as criangas brincavam na sala de atividade sob
a responsabilidade da professora assistente, que, perdeu a oportunidade de intervir em diversas

situacoes.

Apé6s o almogo, enquanto algumas criancas dormiam, outras assistiam ao
desenho do Rei Ledo; havia aquelas como Maércio que brincavam com qualquer
objeto que encontravam pela frente. Ele iniciou a sua construcdo de
churrasqueiras com os chinelos dos colegas; de repente, oito deles o
observavam e um menino o imitou. A assistente, responsavel pela turma naquele
momento, pediu para que sentassem e ficassem quietos. Enquanto isso, ela
penteou os cabelos de algumas meninas e depois entregou os cadernos para as
criancas que voltaram a brincar. Mércio e trés meninas (Clara, Joana e Luana)
colocaram pecinhas no armdrio infantil e disseram que estavam brincando de
brinquedinho; ele manipulou algumas pecas e (des)montou vérios objetos.
Renan pegou uma moto com um homem em cima. Sandro encontrou uma onga
de pléastico, aproximou-se de algumas meninas e fez como se fosse o animal,
rosnou e correu atrds delas, que se esconderam por detrds da cortina; Nesse
momento, todos ja estavam acordados e brincavam com diferentes brinquedos,
até que a assistente avisou que estava quase na hora do lanche. Pediu para
guardarem os materiais; como ndo foi atendida, retirou-os das maos das
criangas.

Pelo episddio anterior verifica-se que a atuagdo da assistente restringiu-se a dizer o que as

criancas deveriam fazer e a proporcionar cuidados especialmente com a organizagdo do ambiente.
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Durante as atividades, o papel do educador deveria ser também de apoiar, sugerir e facilitar os
esforcos das criancas (DEVRIES, 1998).

Ap6s o lanche da tarde, a turma brincou na brinquedoteca e na drea de lazer. As criancas
foram divididas em grupos que se revezavam: algumas delas permaneceram por determinado
tempo na brinquedoteca com a professora e outras ficaram na drea de lazer com a assistente.
Nesses ambientes, elas escolheram do que e como brincar. A proxima observagdo (n° 10) revela

como isso ocorria.

Na drea de lazer, as criancas subiram em animais de borracha (boi, vaca, etc.) e
fizeram como se estivessem galopando; desceram/subiram no escorregador; ora
se balangavam, ora balancavam os bichos. As vezes, a assistente participava (de
maneira um pouco direcionada), por exemplo, um menino pegou a guitarra, ela
logo iniciou a musica da Borboletinha e pediu para ele tocar/cantar, e todos
cantaram juntos. As criancgas ficaram nesse movimento durante o tempo de
permanéncia em tal ambiente.

As criangas gostam quando os adultos realmente se envolvem com suas brincadeiras.
Ademais, a interacdo com os colegas bem como entre adulto e crianga, fornece o material bruto
do qual a crianca forma a sua prépria identidade (DEVRIES e ZAN, 1998). A observagdo (n° 11)

indica que a professora tentou participar da brincadeira de Mara.

Na brinquedoteca, Mara folheou um livro, depois foi até a cozinha, segurou uma
xicara, mexeu com uma colher fingindo tomar algo; em seguida, retirou duas
assadeiras embaixo da pia levou para o sofd e indagou: Quem quer pudim?
Ninguém respondeu. Voltou a cozinha segurou um pratinho e um garfinho e fez
como se comesse o pudim. Perguntou novamente, ndo obteve resposta;
aproximou-se da professora e disse: Gosta de pudim? A professora, com um
movimento de cabeca, indicou que sim. Mara lhe entregou o doce, a professora
agradeceu e indagou: nossa, que delicia! Quem fez? Marcio e Sandro, que
estavam na area de lazer, foram a brinquedoteca; Sandro pegou uma vassoura e
fez como se varresse a casa; depois preparou algo na cozinha.

Na situacdo n° 11, identifica-se que Mara e Marcio representaram a cultura em que
viviam: cuidavam de si proprios e da casa, Mara ainda provocou a professora, que recebeu o
pudim agradecendo e elogiando. Esse gesto é muito importante, pois incentiva a acdo da crianga.

Teixeira Fontes (2004) apresenta algumas sugestdes de Gowen para mostrar como 0
adulto pode intervir no jogo simbdlico da criangca por meio de comentarios, evidenciando essa

intervengdo, por exemplo, se a crianca amamenta a sua boneca, o adulto pode incentivd-la a esse
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ato; o adulto ao simular que bebe num copo de brinquedo, pega outro copo e imita a crianca,
demonstrando estar de acordo com a sua fantasia. Em situagdo semelhante o adulto pode mostrar
0 seu envolvimento na brincadeira simbdlica da crian¢a quando ao vé-la fingir que amamenta seu
bebé lhe diz, Vocé sabe dar de mamar. Assim também ha momentos que se presencia a crianca
fazendo algo que ndo corresponde a realidade, por exemplo, ao fazer um bolo imaginédrio pega
uma xicara de sal e mistura aos outros ingredientes. Nessa ocasido o adulto poderd questionar
indiretamente a acdo realizada, perguntando-lhe: este bolo que vocé estd fazendo vai sal ou vocé
pensou que era acuicar? A observacdo (n° 13) abaixo continua mostrando que as fantasias infantis

eram ignoradas pelas professoras.

Ainda na brinquedoteca, Sandro fez como se dirigisse um carro, circulou pelo
ambiente ao lado de Marcio; este se juntou a George e a Silvio e mexeram no
guarda-roupa; Madrcio encontrou uma maleta de médico, pds uma capa preta;
George vestiu a roupa do Homem Aranha; Silvio colocou a roupa da
personagem Banana de Pijama. Algumas meninas também se envolveram com
essa brincadeira, Mara se arrumou de princesa; Bruna vestiu uma saia longa e
girou vérias vezes. No decorrer da brincadeira a professora solicitou que
guardassem tudo, pois iriam jantar.

Nesse outro cendrio, as criancas estavam em grupo, entretanto brincavam
individualmente. “[...] Com muita frequéncia, as criangas brincam mais na presenca umas das
outras do que umas com as outras, € € muito dificil assinalar, desse ponto de vista, o limite exato
do individual e do social” (PIAGET, 1946/2010, p. 125). Se houvesse envolvimento do professor
esse limite poderia ser identificado. E possivel que a professora fundamente a sua pratica
pedagdgica num principio espontaneista segundo o qual o adulto ndo deve interferir na
brincadeira simbdlica das criangas. Talvez, a professora partilhe da crenca de que se a crianca
tiver a sua disposicdo materiais variados e acessiveis isto seria suficiente para que as criancas
realizassem acdes sobre os objetos e consequentemente adquirissem o conhecimento (PIAGET,
1969/1998).

As criancas ficaram td3o envolvidas com a brincadeira que pareceram ndo ouvir a
professora solicitar que guardassem todos os materiais. Até iniciaram a arrumagdo, porém,
durante esse processo, se esqueceram do seu pedido e voltaram a brincadeira. A responsabilidade
pela organizacdo recaiu somente na assistente, que permaneceu na brinquedoteca enquanto as

criangas voltaram para a sala. Com esse procedimento, a professora deixou de trabalhar
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conhecimentos, como classificacdo, forma, respeito e cooperacdo. Quando as criangas nao
participam da formulagdo das regras elas ndo se sentem comprometidas a cumpri-las. Os fatos
indicam que, as professoras desconhecem que elas proprias devem estar comprometidas em
seguir um planejamento adequado as criangas para assegurar a dindmica do trabalho.

De volta a sala, as criancas realizaram algumas brincadeiras promovidas pela professora.
Ela alegou que essas atividades estavam vinculadas a um projeto sugerido pela diretora, O
resgate das brincadeiras tradicionais (nov. de 2010). Nesse caso, percebeu-se que as criancas

imitavam a professora (levantando as maos, agachando, batendo palmas etc).

4.6.4.2. Analise das atividades desenvolvidas em ambientes ludicos do Pré II - CMEI

Laranja

Nessa turma, as criancas também brincaram na sala, na brinquedoteca e na drea de lazer.

A primeira observacdo (n° 3) a seguir, indica como as criangas realizaram as atividades em sala:

ap6s o almoco enquanto algumas criancas ainda dormiam, outras permaneciam
no colchido com algum brinquedo: bonecas e bichos de pelicia para as meninas;
bichos de pelucia e carrinhos para os meninos. Depois que todas acordaram
assistiram ao filme da Disney, Alvin e os Esquilos. Durante alguns minutos,
prestaram aten¢do; depois buscaram pela sala algo para brincar, mas logo foram
avisadas que tinham que guardar tudo, pois estava na hora do lanche.

No ambiente de sala (nas duas turmas), observou-se que as meninas brincavam com as
bonecas bem como com os seus acessOrios € que os meninos brincavam com os bichos de
pelicia, com os super-herdis e com os carros em miniatura. Os materiais € o uso da TV
funcionavam como objetos de transicdo entre o sono e a alimentagdo, para que todos passassem
para a proxima tarefa de forma organizada. Nao havia didlogo sobre o contetido da programacgao
nem sobre as brincadeiras realizadas pelas criancas; mas apenas explicacdes, por isso, antes de
irem para a brinquedoteca e para a area de lazer a professora disse que, depois da brincadeira

todos teriam que guardar os brinquedos.

Obs. n° 7, na érea de lazer, as criangas subiram/desceram do escorregador com
bichos na mao e os levaram para dentro da barraca. Duas meninas brincaram de
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mae (Carol) e filha (Paula). Elas safram da barraca montadas em vaquinhas e
disseram para os meninos que aquele local era a casa delas; galoparam até a
entrada do CMEI até que a assistente pediu para voltarem. Uma delas disse para
a outra: ndo corre filha, espere a sua mae e riram muito.

Como mencionado anteriormente, nessa idade, as criangas preferem brincar com colegas
do mesmo sexo e normalmente imitam pai, mae, filho, filha e realizam os mondélogos coletivos
“[...] durante os quais cada um fala por si, sem escutar realmente os outros” (PIAGET,
1969/1998, p.180). Entretanto, nessa turma ja havia trocas simbdlicas entre as criangas, uma vez
que se envolviam em situagdes em que cada uma desempenhava um papel, o que era ignorado
pela professora/assistente, que durante as brincadeiras, procurava ensinar varios conceitos as

criangas.

Obs. n° 16, nesse episoddio, identifica-se que a professora procurava ensinar
véarios conceitos as criancas. Na brinquedoteca, a professora retirou da estante
um livro com vdrios dedoches, cujo titulo era Os monstros das cdcegas,
enquanto ela ajeitou-os nos dedos, Erica, Jorge e Henrique aproximaram-se
rindo. Antes de iniciar a histdria, perguntou para as criancas as cores dos bichos;
todos acertaram, ela pronunciou: parabéns! Entdo, vamos cantar parabéns. Em
seguida, fez cocegas nas criancas e entregou-lhes um monstrinho. Apds
aproximadamente 10 minutos, a assistente enviou Junior, que estava na area de
lazer, para a brinquedoteca. Ele entrou com um ledo na mao, foi direto a janela e
movimentou-se com esse bicho para frente e para trds, imitando-o. A professora
indagou-lhe sobre as cores dos dedoches, ele respondeu e voltou para a janela.
Ela pediu a Jorge e a Henrique para entregarem um monstrinho a Junior; a
professora disse a ele: vem fazer cécegas, vem! Ele aproximou-se de todos e
logo recuou. Poucos minutos depois, ela (trocou com a assistente) foi para a 4rea
de lazer com aqueles que estavam na brinquedoteca; Jorge sentou-se num boi e
galopou; Junior fingiu tocar a guitarra, depois subiu/desceu do escorregador com
ela pendurada no pescogo. As criangas também entraram/sairam das barracas. A
professora sentou ao lado de uma barrica, tirou um livro de dentro com a letra da
musica do Seu Lobato, iniciou a melodia e solicitou que as criangas a
acompanhassem, algumas delas atenderam ao seu pedido.

A situagdo indica que a professora aproveitou o momento da brincadeira para verificar o
que as criangas sabiam referente as cores e para ensinar e despertar o interesse pela leitura. Além
disso, ela tentou chamar a aten¢do de Junior para que ele se socializasse com os colegas, pois as
interacOes entre as criancas eram [limitadas. Talvez isso ocorresse porque os interesses € a
personalidade da professora é que predominavam (DEVRIES e ZAN, 1998).

A atitude da professora denota a crenca segundo a qual as criangcas somente aprendem

quando o professor estd ensinando, isto €, quando € ele quem dirige a atividade fazendo perguntas
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e ouvindo respostas. Em contrapartida, a teoria piagetiana afirma que a intera¢io adulto-criancga é
importante para o desenvolvimento infantil. Essa interagdo adequada acontece quando as trocas
entre ambos se baseiam na reciprocidade, no didlogo, no respeito mutuo, enfim em relacdes
interindividuais em que o tamanho psicolégico de ambos € igual, ndo ha prevaléncia do adulto.
Mas, a observacdo (n°. 17) seguinte continua revelando que essa ideia ndo faz parte do cotidiano

dos CMEIs pesquisados.

Carol e Paula continuaram a brincadeira de mae/filha na brinquedoteca e Lara
também participou. Carol abriu a porta do guarda-roupa e encontrou uma
banheira; perguntou para Lara se ela queria tomar banho; Lara estava envolvida
com a fantasia da Chapeuzinho Vermelho e nao respondeu. Paula entrou na
banheira e agiu como um bebé; Carol falou para Lara: o seu filho estd chorando.
Lara passou a mdo na cabeca do neném e saiu vestida de chapeuzinho. Carol
disse para o bebé: ja vou, calma vocé vai tomar banho, a mamae vai te explicar.
Carol fez como se esfregasse Paula (o neném); ela reclamou e saiu, depois
voltou e sentou novamente na banheira. Jean olhou as meninas brincando e
sorriu. Carol o convidou para participar da brincadeira; os trés entraram no
guarda-roupa e ali ficaram por alguns minutos. Carol foi a primeira a sair; ela
perguntou para os dois colegas: quem quer tomar banho? Jean e Paula entraram
imediatamente em duas banheiras. Jorge juntou-se a esse grupo, ele continuou
com a fantasia do Homem Aranha. Nesse momento, a professora pediu para que
arrumassem tudo, pois estava na hora do jantar. Ela mencionou: na casa da gente
temos que cuidar dos materiais, aqui € como se fosse nossa casa. Enquanto
acompanhou a arrumacdo e mostrou o lugar dos brinquedos a assistente
organizou melhor o ambiente.

No inicio desse cendrio, verifica-se que a maioria das criangas estd em duplas e grupos,
mas o mondlogo coletivo mantém-se entre elas. Como apontado alhures, Piaget (1946/2010)
revela que essa € uma caracteristica propria dessa faixa etdria. Embora se observe o mondlogo
coletivo entre as criangas o jogo simbdlico presenciado ja caracteriza o simbolismo coletivo,
visto que todas as criangas entraram no jogo realizando seus respectivos papéis. Todavia, mais
uma vez a professora permaneceu alheia a tudo o que as criancas faziam, somente intervindo no
momento da arrumacio da brinquedoteca, quando disse: aqui € como se fosse nossa casa; nessa
fala ela desconsiderou o contexto da brincadeira.

Novamente constata-se que os educadores ndo estdo conscientes da importante
participacdo das criancas no planejamento e avaliacdo das rotinas didrias que ocorrem nos
diferentes ambientes da instituicdo educacional. Eles parecem desconhecer o quanto esta
participacdo € fundamental para o desenvolvimento de relagdes interindividuais cooperativa e,

consequentemente para a socializacao.
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Ademais, Mantovani de Assis revela que a metodologia de educagdo pré-escolar
fundamentada nas ideias piagetianas destaca “[...] as interagdes sociais entre as criangas, € entre
estas e o adulto, pois elas constituem fontes de conflitos cognitivos que provocam a passagem do
estagio pré-operatdrio para o estdgio mais avancado, o das operagdes concretas” (PIAGET, 1993,
p.- 47). As observacdes indicam que, as professoras dos CMEIs estudados, ignoravam essas

ideias.
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CAPITULO V. DISCUSSAO DOS RESULTADOS A LUZ DAS IDEIAS DE
WINNICOTT E DE PIAGET

Este capitulo trata do lddico (brincar/jogar, brinquedo) nos diferentes ambientes dos
CMEIs estudados, sob o ponto de vista especialmente de Winnicott (1971/1975, 1987/2006,
1957/2012) e de Piaget (1977/1976, 1932/1994, 1964/1995, 1969/1998, 1946/2010). Para ambos
os autores essa atividade desenvolve na crianca e no professor a imaginagdo, a criatividade e a
autonomia. Aspectos mencionados pelos educadores no inicio deste trabalho (quadros 3 e 4) e
requeridos pela sociedade atual, mas pouco explorados nas instituices educacionais que

constituem o foco deste estudo.

5.1. O brincar no ambiente educacional

Em suas pesquisas Winnicott concluiu que o ambiente em que a crianga cresce influencia
o seu desenvolvimento e pode determinar a satide do adulto. Para ele, ambiente significa toda a
estrutura montada para cuidar e educar a crianga. Na instituicdo educacional isso envolve o
espaco fisico, os materiais e, fundamentalmente, os educadores que devem estar capacitados para
sustentar as demandas das criangas e também para orientar 0S pais caso seja preciso.
Compreende-se que isso € muito importante, pois, atualmente, a maioria das familias depende da
instituicdo escolar para educar seus filhos. Nessa visdo, tal ambiente deve ser constantemente
readequado aos interesses € necessidades individuais e sociais das criangas, do mesmo modo que
faz a mae suficientemente boa nos primérdios da vida de seu bebé.

Winnicott revela que quando a crianga brinca, principalmente com outra pessoa, aprende a
trabalhar as frustragdes e a lidar com a realidade, o que é condicdo de saide mental e fator de
protecao de saude, pois, assim ela € inserida na esfera cultural. A disponibilidade de quem brinca
com a crianga (neste caso, o professor), a exemplo da postura do terapeuta, deve ter seus
momentos de acolhimento e de entrega. E importante que o professor intercale os espacos e
tempos e o0 modo do brincar. Nas turmas das pré-escolas pesquisadas isso era totalmente possivel,

pois aquelas contavam com duas professoras que podiam revezar-se nas tarefas. Ademais, essas
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instituicdes desejavam que as atividades lddicas estivessem presentes em seus contextos.
Entretanto, mostraram desconhecimento sobre como viabilizar essa ideia.

A partir da leitura winnicottiana, entende-se que o brincar adulto crianga ocorre quando o
adulto tem o lado lidico desenvolvido (resgatado); caso contrério, ele mostra dificuldade em
realizar essa atividade por meio da ansiedade, da passividade e/ou do autoritarismo (fig. 17 e 18).
O autor alega que as criancas brincam com mais facilidade quando a outra pessoa estd livre para
ser brincalhona e oferta diferentes materiais lidicos, tendo em vista os interesses das criancas.

No tocante as contribuicdoes de Piaget, embora ele enfatizasse o aspecto cognitivo do
desenvolvimento infantil, reconheceu que os aspectos afetivos e emocionais sao a fonte, a energia
que comanda as agdes. Pode-se afirmar que os interesses sdo os aspectos afetivos e as estratégias
utilizadas para alcanc¢é-los correspondem aos aspectos cognitivos. Na crianga isso se realiza com
a ajuda da brincadeira. Por meio dessas atividades a crianga assimila (transforma o meio para que
este se adapte as suas necessidades) e acomoda-se (muda a si mesma para adaptar-se a0 meio que
oferece resisténcia). Piaget denominou tal processo de equilibracdo.

Para ele, a equilibracdo é o movimento de busca continuo de equilibrio entre assimilacdo
e acomodacdo, o que resulta na adaptacdo. Ou seja, o individuo modifica o ambiente e este
também o modifica. Piaget afirma que, para cada fase do desenvolvimento, a crianga tem
esquemas especificos para assimilar o meio e resolver os seus problemas. Até aproximadamente
dois anos de idade, ela usa o esquema do exercicio (manipula, puxa, estica, atira, chora ). Entre
dois e seis anos de idade a crianca se vale do jogo simbdlico, relacionando-se com o mundo
através da imaginacdo (do faz- de-conta, da representacdo e da fala). Apods, ela constréi as
estruturas do pensamento operatdrio concreto, que se manifestam nos comportamentos por meio
das nogdes de conservacdo, da substincia, da conservacdo numérica, da classificacdo e da
seriacdo operatoria. Durante esse processo o jogo simbdlico entra em declinio e os jogos de
regras passam a ser constantes nas brincadeiras infantis.

Entende-se que, quando a instituicdo educacional tem como meta promover o
desenvolvimento infantil, € preciso que os educadores que a constituem saibam como este ocorre
e quais sao os fatores que o promovem. Piaget esclarece que os fatores do desenvolvimento sio a
maturacdo organica, a experiéncia tanto a fisica quanto a ldgico-matemadtica, a transmissio € a
equilibracdo. Os educadores podem atuar diretamente sobre a experiéncia em construcido e a

transmissdo social.
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Isso implica identificar como ocorre o desenvolvimento dos aspectos fisico/motor,
cognitivo, afetivo e social infantil: o fisico/motor acontece quando as criangas sobem, descem,
correm e pulam; o cognitivo € construido a partir da coordenacdo das agdes que elas exercem

sobre 0 meio (tais como seriar, classificar e ordenar objetos/ideias); a afetividade se realiza

[¢N

quando crianca € respeitada nos seus interesses € nas suas necessidades; a sociabilidade

[¢N

desencadeada na interacdo entre crianca e crianca e adulto e crianca. Nessa relagcdo, o conflito
fator de aprendizagem, pois provoca a descentragdo do pensamento e a cooperagao.

Essa tarefa é condi¢do para a realizacdo de atividades que favorecam a protecdo e a
formacdo da crianca para o exercicio da autonomia e da cidadania. Nesse sentido faz-se
necessario que o professor saiba que a intervengdo pedagégica € diferente de total
direcionamento. Entende-se por intervengdo basear-se nos estdgios de desenvolvimento de cada
crianga, propondo situagdes-problema e acompanhando o seu processo de elaboracdo e execugao.
Entretanto, € importante ter clareza de que a solu¢do encontrada pela crianca no decorrer da
intervencdo do adulto (naquele momento) tem que ser respeitada.

Ademais, cabe a institui¢cdo educacional tomar conhecimento de que as criangcas provém
de lares cuja origem econOmica, cultural e afetiva sdo diversas. O reconhecimento facilita a

organizacdo do ambiente a fim de receber a crianca bem como a sua familia sem preconceito,

intolerancia e de forma suficientemente boa.

5.2. O brincar/jogar e o brinquedo nos CMEISs estudados

No decorrer dos estudos identificou-se que o conhecimento é construido a partir da
interacdo com o meio e que isso acontece devido a um processo de abstracdo reflexiva. Piaget
afirma que ha dois tipos de abstracdo mental: uma € a abstracdo empirica, que ocorre quando a
informacao é extraida do objeto, por exemplo, a no¢do de peso e a de cor (nogdes extraidas das
proprias percepgoes, isto €, sdo empiricas); ja na abstracdo reflexiva o conhecimento € abstraido
da coordenacdo das agdes. Para enriquecer esse conceito o autor cita a situacdo em que uma
crianca descobre que a soma dos objetos independe da ordem em que foram dispostos
espacialmente e em que foram enumerados. Esse esclarecimento aparece no exemplo citado por

Piaget, em que cada crianca, brincando com pedrinhas, conta e reconta de vdrias maneiras
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posicionando-as ora em circulo, ora em zigue-zague, ora em linha reta e conclui que sempre
obtém o mesmo ndmero final. Tal fato ilustra a ocorréncia da abstracdo reflexiva em que a
crianca deduziu a soma da coordenagdo de suas agdes ao enumerar e posicionar as pegas. O fato
exposto encontra-se no texto Criatividade, na obra de Vasconcellos (2001).

No livro Psicologia e Pedagogia, Piaget (1969/1998) defende a ideia de que cabe ao
ensino pré-escolar favorecer a inteligéncia da crianca e, para isso, a instituicdo educacional
precisa respeitar e explorar as suas atividades espontaneas, oferecendo-lhe materiais adequados
para a realizacdo dos diferentes tipos de jogos, levando-a a aquisicao das no¢des numéricas, das
formas e de outras nogdes.

Para tanto, além da teoria mencionada, aconselha-se o uso do Sistema ESAR (GARON,
1996), instrumento elaborado com base nas ideias de Piaget. ESAR significa: (E) exercicio, (S)
simbdlico, (A) acoplagem e (R) regras. Esse recurso traz indicacdes de materiais lidicos que
podem ser utilizados durante diferentes tipos de brincar apontados pelos educadores no inicio
deste estudo e que desencadeiam a resolucdo de problemas. A noc¢do de problema comporta a
ideia de novidade, de algo nunca feito, ainda ndo compreendido.

Conforme mostrado, os educadores entrevistados alegaram que o brincar deve ser
dirigido, livre e mediado (Grupo A). Em que tempo e espaco dos CMEIs em questdao ocorriam
essas atividades? As professoras das pré-escolas (Grupo B) afirmaram que as criangas brincavam:
em sala, quase todos os dias; na brinquedoteca, pelo menos uma vez por semana; ao ar livre,
quando ndo fazia muito sol e podiam revezar o uso dos equipamentos de parque com as outras
turmas. Nos Centros observou-se que as brincadeiras dirigidas predominavam nas salas e
brinquedotecas, mas ao ar livre as criancas desfrutavam de total liberdade.

A seguir, respondem-se as questdes levantadas bem como aquelas que compdem o quadro
11. A partir dele visualizam-se melhor o brincar e o brinquedo nos CMEIs pesquisados. A
discussdo das questdes serve para compreender que, embora a organizacdo dos ambientes bem
como o planejamento das atividades ludicas tenha sido realizada pelos educadores, as criancas
conseguiam, de diversas formas, expressar o que sentiam. Todavia, os sentimentos e ideias

infantis eram ignorados pelas professoras.
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Quadro 11. O brincar e o brinquedo nos CMEIs de cores.

Questdes: Na sala de atividade e brinquedoteca: 1. Havia materiais e/ou jogos de: A) exercicio; B) faz de
conta; C) constru¢do; D) regras; E) outros. 2. Que materiais ou jogos eram mais explorados: A) exercicio;
B) faz de conta; C) construcio; D) regras; E) outros. 3. Onde esses materiais ficavam: A) a disposi¢do; B)
alguns a disposi¢do; C) todos fora do alcance das criancas. 4. Os materiais eram utilizados, quando: A) a
professora decidia; B) as criangas sentiam necessidade; C) entre uma tarefa e outra. 5. As criangas
planejavam e reorganizavam as atividades. 6. Ao ar livre realizavam-se brincadeiras nos seguintes
equipamentos: A) balan¢o; B) escorregador; C) trepa-trepa; D) triciclo; E) bolas; F) tanque de areia; G)
casa de boneca; H) materiais de construcao; I) outros. 7. Durante as brincadeiras realizadas em todos os

ambientes, os adultos: A) observavam as criangas; B) outras tarefas.
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As questOes apresentadas, foram adaptadas de um roteiro do estudo realizado durante o
mestrado, se mostraram relevantes na medida em que se baseiam na teoria piagetiana, referente
ao desenvolvimento da crianga e a formacao ludica do professor.

Em relacdo a primeira questdo sobre os jogos de exercicios, Piaget revela que eles tém
origem no periodo sensdrio motor e sdo responsdveis pela formacdo de hadbitos na crianga. A
principal caracteristica deste jogo € o seu aspecto prazeroso. O prazer é que traz significado a
acdo. No inicio da vida, o bebé, a0 mamar, sugar, agarrar, engatinhar, andar, sente prazer e
adquire sempre novos esquemas de acdo fazendo funcionar cada vez mais os ja construidos.
Conforme Piaget pode-se verificar os esquemas de acdo e as estruturas de pensamento da crianga
quando se observam os atos que ela é capaz de fazer, de executar, ou seja, por meio do seu
comportamento.

Como exemplos desses jogos, o Sistema ESAR (em anexo) cita os sensoriais: sonoro,
caixinha de musica; visual, caleidoscdpios; tatil, objetos para apalpar; olfativo, 1dpis de cor com
odores caracteristicos; gustativo, acessorios para cozinhar; os de manipulagdo, brinquedos para
empilhar, apanhar, tocar, enfiar, esvaziar (que auxiliam no desenvolvimento da coordenagdo viso-
motora, na construcdo do conhecimento fisico e das noc¢des préticas); os motores, objetos rolantes
e as pernas de pau (servem para movimentar o corpo). Quando se trata de criancas maiores de 3
anos de idade esses brinquedos podem proporcionar a constru¢do e reconstrucdo desses
conhecimentos no plano das representagoes.

Identificou-se que nos CMEIs havia alguns desses materiais, que eram explorados pelas
criancas, principalmente quando elas os atiravam longe com o objetivo de atingir um alvo ou
quando pretendiam expressar as suas emogoes.

Considerando-se que a crianga da pré-escola encontra-se no periodo pré-operatério e que
a imaginacdo estd aflorada, ela utiliza-se do jogo simbdlico para solucionar varios problemas com
os quais se defronta nas suas tentativas de adaptar-se a realidade. A principio ela executa a acdo
ficticia, por exemplo, ela propria faz-de-conta que chora, dorme e/ou come. Numa outra fase fard
uma boneca ou outro objeto chorar, dormir e/ou comer. Na brincadeira ela lida com as frustracdes
geradas em sua interagdo com o meio ambiente e quando estd com raiva de alguém, por exemplo,
poe a boneca de castigo. A crianga modifica e assimila a realidade ao seu eu; a0 mesmo tempo,
suas fantasias também sdo modificadas. Outra caracteristica importante desse jogo é que ha

liberdade total de regras. Se as criangas decidem, organizam algumas regras momentaneas.

140



Em relacdo ao jogo do faz-de-conta, o Sistema ESAR recomenda: pequenas personagens
articuladas, que servem para estimular a no¢dao do esquema corporal bem como identificar as
partes do corpo e suas posi¢des; veiculos e animais em miniatura, pois propiciam a coordenacao
dos movimentos, a aquisi¢cao da nocao de espaco e o desenvolvimento da imaginagdo; casa em
miniatura (com moveis), acessorios da vida adulta, diferentes tipos e cores de bonecas (pano,
palha, plastico) e seus acessorios, fantoches. Tais materiais sdo usados para planejar agdes,
explorar a imaginacdo e a criatividade. Para o jogo simbdlico, esse sistema ainda traz sugestoes
de materiais referentes ao jogo de papéis e ao jogo de representagao.

Essa brincadeira também € importante para a educacdo, pois possibilita a crianca
estabelecer relacdes entre fatos por analogia, ou seja, oferece a crianca a possibilidade de
compreender as coisas que acontecem no seu cotidiano de forma afetiva e cognitiva, tanto na vida
social quanto na vida fisica. Tal raciocinio sera exigido dela na escola e em outros ambientes.
Dominar esses dois mundos (interno e externo) e integra-los de forma harmodnica é o que a
crianga se esforca para fazer nessa atividade (WINNICOTT, 1971/1975 e PIAGET, 1946/2010).

Embora, o faz-de-conta foi o jogo mais procurado pelas criangas nas salas de trés CMEISs,
havia pouquissimos materiais que propiciassem o desenvolvimento da brincadeira As professoras
disseram que, quando precisavam deles, emprestavam-nos da brinquedoteca. J4 nas salas do
Centro Laranja e nos demais ambientes lidicos havia razodvel acervo desse jogo.

Como dito alhures, as criangas que brincam de faz-de-conta desenvolvem a imaginacdo e
a criatividade. Isso foi identificado nos CMEIs em diferentes situacdes (geralmente despercebidas
pelas professoras), por exemplo, quando as criangas imitaram animais (Pré I do Centro Verde) e
quando utilizaram objetos para representar diversos interesses. Por exemplo, no (Pré I do) Centro
Laranja, Mdrcio, que brincava com qualquer objeto que encontrava pela frente, iniciou a sua
constru¢do de churrasqueiras com os chinelos dos colegas; de repente, oito deles o observavam
e um menino o imitou. A brincadeira teve pouco tempo de duragdo, pois a professora assistente
solicitou que todos guardassem os materiais (e, quando nao atendida, retirava-os das criangas € os
guardava); ela estava preocupada com a organizacdo da sala e com a merenda. Sua atitude parece
indicar o desconhecimento de que brincadeiras como as de Marcio dd voz a experiéncia interior,
permitindo as criangas atuarem especificamente e ativamente nos desafios da vida. Esse menino
usou de sua criatividade para expressar algo que possivelmente desejasse. Como era hora do

lanche, talvez estivesse com fome e lembrou-se do que (comeu ou do que) gostaria de comer.
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Sobre os jogos de construgdo, Piaget (1946/2010, p.129) revela que eles ocupam “[...]
uma posi¢do situada a meio caminho entre o jogo e o trabalho inteligente, ou entre o jogo e a
imitacdo”. Para ele, montar uma casa em ‘[...] massa de modelar ou em cubos é, a0 mesmo
tempo, obra de habilidade sensério-motora e de representacdo simbdlica; e €, quanto ao desenhé-
la, e projetéd-la, ultrapassar o jogo propriamente dito na dire¢do do trabalho ou, pelo menos, do
ato gratuito de inteligéncia” (p.125).

O Sistema ESAR apresenta vérios tipos desses jogos (construcio, ordenacdo, montagem
mecanica, acoplagem cientifica e acoplagem artistica). Destacar-se-d0 apenas 0s materiais
referentes aos jogos de construg¢do, ordenacdo e os de cunho artistico, porque sdo 0s mais
empregados nesse nivel de educacdo. Entre eles citam-se: jogo de construgcdo (pecas para
encaixar, acoplar, parafusar, justapor, blocos de jogo), pois esses objetos estimulam a
coordenacdo viso-motora, a orientacdo espacial, desenvolvem a paciéncia e a perseveranga,
exploram tamanhos e formas, propdem ainda a invencdo, a constru¢cdo, a destruicdo e a
transformacdo; quanto aos jogos de ordenagdo (puzzles, encaixes, abotoamentos, mosaicos),
servem para coordenar os movimentos, adquirir a no¢do de espaco, desenvolver a percepcao
visual, discriminar formas e cores, solucionar problemas; ja os de acoplagem artistica (materiais
de modelagem, colagem, escultura) sao requeridos para explorar a criatividade.

Tais jogos representam uma fase de transicdo entre a fantasia e a realidade. Além disso,
proporcionam exercicios e desenvolvem habilidades, levando a crianca a perceber a necessidade
de planejar as acdes. Esses instrumentos também ajudam selecionar, agrupar, comparar € a dispor
espacialmente objetos, a representar experiéncias e a desempenhar papéis; classificar por forma,
cor, tamanho ou peso; distinguir entre alguns e todos; comparar, desenvolvendo, assim a
capacidade de seriar. Contribuem, ainda, para a compreensdo do nimero, por exemplo, quando a
crianca conta os blocos que se utilizam numa construcdo. Nesse periodo, ela esta construindo as
relagdes espaciais, 0 que se torna possivel quando a crianca separa as coisas e volta a encaixa-las
e quando as ordena e reordena-as no espago.

Dos jogos de constru¢do mencionados no Sistema ESAR, encontraram-se nos CMEIs
principalmente os blocos (legos) e, embora fossem os mais explorados nas salas de trés Centros,
0s objetos eram armazenados em caixas de papeldo ou em barricas/tambores e permaneciam
guardados em armadrios/estantes inacessiveis. Quando as professoras decidiam (em alguns

intervalos), despejavam-nos ao chdo para que as criangas escolhessem e fizessem as suas
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desconstrucdes e construcdes. Nesse momento elas eram livres. Enquanto isso, as professoras,
alheias aos acontecimentos, organizavam novas tarefas. Se as criancas mostrassem desinteresse
pelo que realizavam, por meio da dispersio e/ou porque pisoteavam os brinquedos, eram
convidadas a mudar de atividade sem discutir sobre o que fizeram.

Os jogos de regras iniciam em torno dos 4 anos de idade e atingem seu apogeu
aproximadamente aos 7 anos de idade, permanecendo por toda a vida. Para Piaget (1946/2010),
esses jogos supdem relagdes sociais ou interindividuais, pois nestas existe a obrigacdo do
cumprimento das regras, impostas pelo grupo, e sua violagdo ocasiona o fim dessa atividade. Ele

afirma que esses jogos sdao

[...] combinacdes sensorio-motoras (corridas, jogos de bola de gude ou com
bolas etc.) ou intelectuais (cartas, xadrez, etc.), com competicdo dos individuos
(sem o que a regra seria inutil) e regulamentadas quer por um cédigo transmitido
de geragdes a geragdes, quer por acordos momentaneos (PIAGET, 1946/2010, p.
162).

O quadro ESAR aponta diversos jogos de regras, todavia, neste estudo serdo citados os
simples (de mesa), quais sejam: loto, serve para calcular, memorizar, associar e imaginar; domino
e jogo da memoria, ajudam a reconhecer letras, nimeros, imagens (como instrumentos musicais,
personagens de historias) e formas. Esses jogos possibilitam, também, explorar o pensamento,
enriquecer o vocabuldrio e a imaginagdo, identificar semelhancas e diferencas. H4 aqueles
conhecidos como sequéncia (série de imagens e simbolos para por em ordem), que ajudam a
identificar os algarismos, a desenvolver a ordem numérica, a no¢do de antecessor € sucessor, o
conceito de par e impar, a orientagcdo espacial, a organizacdo de atividades.

Na mesma categoria encontram-se 0s jogos destreza (ou pontaria, como o dardo e o
boliche), que auxiliam na ampliacdo da coordenagdo motora ampla, na coordenag@o viso-motora,
na contagem, no equilibrio, na nocao de espago. Ha os jogos de sorte (alguns possuem cartas com
letras, niimeros ou imagem), que estimulam a formagdo de palavras, a composicio e a
decomposicdo, exploram a imaginagdo e a socializacdo. O jogo da velha e de tabuleiro como as
damas compdem esse acervo, proporcionam o desenvolvimento de estratégias e a descentracao
do pensamento.

Um jogo de regras propde uma situagdo-problema (objetivo) que o jogador resolve ou ndo

(resultado do jogo). Ocorre uma competicdo entre os jogadores e um conjunto de regras
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determinando os limites, dentro dos quais o objetivo e os resultados do jogo sdo considerados. Na
atividade, a crianga tem que pensar em estratégias para alcancgar os objetivos, analisar as jogadas
(acertos e erros) e replaneji-las. Tais jogos também oferecem a oportunidade de trocar opinido,
de se confrontar com situacdo de trapaca, de desacordo, de descentracdo do pensamento. As
acoes mencionadas provocam conflito e contribuem para o desenvolvimento do senso de
observacdo, de comparagdo, de dedugdo, inclusive de valores, como respeito e justica. Além
disso, propiciam a independéncia em relacdo a autoridade do adulto, o que leva ao
desenvolvimento da autonomia da crianca.

Nos CMEIs havia poucos jogos de regras (simples) como: o jogo da memdria, na sala da
turma do Pré II do Centro Azul, que o exploraram; o domind e o jogo da memdria, nas salas do
Pré 1 e do Pré II do Centro Laranja. Nas brinquedotecas de trés Centros os materiais ficavam
escondidos nas prateleiras mais altas das estantes. Esse tipo de jogo ndo fazia parte do acervo da
brinquedoteca do Centro Laranja.

A respeito do item (d), isto €, outros materiais, verificou-se que na sala de atividades de
trés CMEIs a TV era utilizada todos os dias (para acalmar e desenvolver a imaginacdo da
criang¢a; assim mencionou uma professora do Centro Lilds), tirando a oportunidade das criancas
se relacionarem com os pares e com os adultos, pois tinham que assistir o que lhes era proposto:
desenhos animados da Disney. Em trés brinquedotecas havia um grande mural com as
personagens dos desenhos dessa produtora de animacgdo. Os fatos revelam a valorizacdo da
cultura norte-americana.

As criancas precisam conhecer, a partir das historias contadas (e das brincadeiras
cantadas), os personagens dos autores nacionais como Monteiro Lobato, Mauricio de Souza.
Recomenda-se que a atividade seja realizada com jogos de regras como o domind, a loto,
sequéncia, que podem ser confeccionados com revistas e gibis em desuso, maneira educativa de
as criangas terem contato com a diversidade e a riqueza da cultura brasileira.

Observou-se também que, em trés brinquedotecas, havia uma piscina de bolinha que era
bastante requisitada pelas criangas, mas elas a usavam apenas para realizar alguns mergulhos.
Portanto, o equipamento poderia ser mantido em outro local (como nas dreas cobertas ao lado das
brinquedotecas), o que ampliaria o ambiente e beneficiaria aquelas criangas que necessitavam de

mais espago para desenvolver as suas brincadeiras.
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Retomando o uso da TV nos CMEIs, embora uma das professoras tenha alegado que esse
recurso servia para acalmar as criancas e para que elas desenvolvessem a imaginacdo,
identificou-se que, na verdade, atendia fundamentalmente as necessidades das instituicdes e
professoras, tais como: no inicio da manha, até que a professora assistente e todas as criangas
chegassem e se acomodassem; durante a higienizacdo de algumas criancas, para entreter as
demais; nos intervalos de uma atividade a outra; apds o sono, até que as criangas acordassem e, as
vezes, no final da tarde, periodo em que elas aguardavam a chegada dos pais. Apesar do tempo de
utilizacdo da TV ser em torno de 10 minutos por vez, havia instituicdo que o fazia em vérios
momentos do dia, destinando de 40 a 50 minutos didrio para essa atividade. Tal procedimento
ocorria sem uma proposta educativa que fundamentasse o emprego desse instrumento de
entretenimento e de in/formacao.

Piaget (1969/1998) revela que hd instituicdes que mantém a concep¢do empirista com a
ajuda dos métodos audiovisuais, e parece que essa € a visdo das professoras observadas. De
acordo com a concep¢do mencionada, a aprendizagem ocorre de fora para dentro. Isso significa
que as professoras compreendiam que a calma e a imaginacdo seriam adquiridas pelo uso da TV.
Havia desconhecimento de que tal recurso tecnoldgico causa as criangas pequenas um turbilhdo
de emocdes e que, por falta de tempo e espaco para serem extravasadas e canalizadas, poderiam
vir a tona em momentos considerados pelas professoras como inoportunos.

Essa situagdo merece mais aten¢do, pois como as criangas dessa fase ainda ndo tém
ferramentas e nem tempo e espaco adequados para organizar 0 que ouvem € veem, imitam o0s
modelos de seus companheiros animados da maneira que os compreendem. Ademais, podem ser
algumas das referéncias mais presentes em suas vidas, encontradas nos diferentes contextos, pois
atendem aos apelos da sociedade de consumo.

Os fatos expostos sdo provocados pelas mudangas sociais e econdmicas ocorridas nos
ultimos tempos e favorecido a midia, principalmente a TV privada, maior fonte de entretenimento
encontrada entre a populacdo. Esse veiculo de in/formagdo tornou-se o grande responsavel pela
venda de produtos desejados pelos consumidores de diversas idades, muitos dos quais,
principalmente aqueles que atendem aos interesses infanto-juvenis, surgem em indmeras
programacdes e situagdes. Disso resulta a venda de réplicas das personagens animados - em sua
maioria representantes da ideologia norte-americana - reproduzidas para servir como objeto de

afeto, como jogos de regras, para decorar quartos, lojas e roupas de cama, mesa e banho.

145



As personagens de desenhos e filmes animados também estdo presentes em materiais
escolares como nas capas de cadernos, nas caixas de lapis de cor, nas salas de aula e sdo
utilizadas por educadores com a justificativa de que servem para atrair a atengdo e para
desenvolver a imaginacdo das criangas.

A estratégia de marketing utilizada pela midia, e ora apresentada anteriormente, exerce
influéncia nos costumes da populacdo e a convence de que tais produtos sdao imprescindiveis. As
empresas (sutilmente) garantem a manutencdo dos objetos fabricados na vida de muitas pessoas
que tém percebido somente o status por eles propiciado e ignorado os seus contedidos. Isso ocorre
até em instituicdes de Educacdo Infantil que, com o objetivo de promover o desenvolvimento e a
aprendizagem das criancgas, utiliza-se inconscientemente da TV, do brinquedo e da brinquedoteca
sem conhecimento e sem uma proposta que fundamente adequadamente o uso dos recursos
lidicos. Portanto, compreende-se que os adultos precisam tomar consciéncia de que a sua
companhia e disposi¢do para brincar sdo mais importantes do que os materiais ou algo externo.
Os instrumentos precisam ser atentamente estudados, pois enriquecem as brincadeiras, mas nao
substituem a interagdo com e entre as criangas.

No que concerne a segunda questdo - que materiais ou jogos eram mais explorados pelas
criancas na sala e na brinquedoteca - identificaram-se diferengas entre os CMEIs: o Laranja
priorizava os jogos do faz-de-conta (bonecas, carrinhos, bichos de pelucia e réplicas dos herdis de
desenhos animados) enquanto no Centro Lilds e o Centro Verde as criangas assistiam a TV, assim
como brincavam com qualquer material que estivesse ao alcance, que também eram utilizados no
Centro Azul, juntamente com os blocos de construcdo. J4 nas brinquedotecas dos trés ultimos
CMEIs citados, o jogo de reconstrugcdo e constru¢do era o mais manipulado pelas criancgas;
todavia, no Centro Laranja o faz-de-conta continuava reinando nesse ambiente. Reconhece-se
que o explorado relacionava-se aquilo que cada CMEI valorizava, ou seja, as criangas ficavam
totalmente submetidas as escolhas da instituicdo ou das professoras, o que nem sempre coincidia
com as necessidades infantis.

Em trés brinquedotecas (quadros 7, 8 e 9), verificou-se que, apesar dos educadores
alegarem que os materiais foram adquiridos a partir dos interesses das criangcas, eram
negligenciados, pois nem todos objetos podiam ser explorados. Havia brinquedos que
permaneciam em prateleiras altas, e equipamentos como a piscina de bolinhas e as motocas que

ficavam no chdo ocupando muito espago prejudicando as criancas que tentavam organizar suas
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brincadeiras. Ademais, as motocas estavam reservadas a turma do maternal e, quando as criangas
do Pré tentavam usé-las, eram impedidas pelas professoras.

Acerca da terceira questdo - onde se encontravam 0s materiais € jogos - como mostrado
alhures, constatou-se que nos ambientes do Centro Laranja a maioria dos jogos eram acessivel as
criancas e que nos outros CMEIs praticamente todos os objetos permaneciam fora do alcance
delas. Somente na brinquedoteca do Centro Verde (a mais antiga, criada em 2004 e reimplantada
em 2009) os materiais eram armazenados longe do alcance das criancas. Essa situagdo gerava
extrema dependéncia das criancas em relacdo as professoras, ji que precisavam de ajuda
constante para retirar os brinquedos das prateleiras e de ordens para entregé-los as professoras no
final da brincadeira. A pratica adotada prejudicava a interacdo crianga-crianga € crianga-
professora e dificultava a constru¢do das nog¢des de classificacdo e de seriacdo necessdrias a
conquista do pensamento operatorio.

Observou-se que o Centro Laranja (quadro 10) foi o que mais atendeu aos interesses e
necessidades das criancgas, pois, nas salas, os brinquedos e os objetos permaneciam em estantes
baixas, assim como os materiais da brinquedoteca que destacavam o faz-de-conta. Nesse
ambiente havia uma minicasa com diversos acessorios e, na drea de lazer (cantinho lidico,
organizado no corredor de algumas salas), os objetos também foram adequados ao tamanho e a
disposicdo das criancas. Além disso, elas frequentavam os dois ambientes em pequenos grupos,
estratégia que favorecia o desenvolvimento e manutencdo da brincadeira e a interacdo entre elas.
A instituicdo implantou sua brinquedoteca em 2009 e, conforme a diretora, o curso Nogdes
bdsicas sobre brinquedoteca influenciou a organizagdo e a utilizacdo de tal ambiente de forma
suficientemente boa.

Referente a quarta questio - quando os materiais e jogos eram utilizados pelas criangas —
a tabela indica que apenas na sala e na brinquedoteca do Pré Il Verde os materiais eram
totalmente manipulados pelas criancas somente apds a decisdo da professora; ela disse que tinha
muita experiéncia e que sabia do que as criangas precisavam; alegou, também, que durante anos
foi diretora dessa instituicdo e que estava se aposentando. Nos demais Centros, embora a TV
fosse utilizada como um curinga, os materiais existentes nas salas as vezes eram manuseados
pelas criancas na transicio de uma atividade a outra sem que houvesse um planejamento
adequado desses momentos. Esta atividade era in6cua, visto que geralmente ndo trazia beneficio

para quem a realizasse.
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A falta de participacdo das criancas na escolha das atividades € contréria aos principios da
teoria piagetiana e da brinquedoteca, que foi idealizada (em 1934, nos Estados Unidos e
difundida no Brasil na década de 1980) para promover atividades lidicas aos seus
frequentadores, que poderiam realizar ali o que desejassem.

Conforme estudos de Piaget (1946/2010) e de seus colaboradores, a liberdade com
responsabilidade e a criatividade exercitam-se desde os primérdios da vida e, na crianca, essa
conquista ocorre de diferentes maneiras e periodos e, fundamentalmente, com o apoio das
brincadeiras e jogos. Entretanto, para que as atividades mencionadas sejam realizadas na
instituicdo educacional, local em que, atualmente, a maioria das criancas permanece em periodo
integral, € essencial que o ambiente seja suficientemente bom e desafiador (WINNICOTT,
1971/1975). Para tanto é imprescindivel que tenha uma estrutura adequada aos interesses e
necessidades individuais e sociais das criancas, como tempo, espaco, materiais lddicos e,
sobretudo, acompanhamento e interven¢ao do professor.

Quanto a quinta questdo - planejamento das atividades e reorganizacdo e organizacdo do
ambiente - identificou-se que apenas as criancas do Pré II Verde e do Pré Il Laranja (re)
organizavam o que utilizavam, porque as professoras com ameacas e/ou manipulacdo
determinavam que as criancas assim o fizessem. Com esse procedimento tanto as professoras
quanto as criangas eram prejudicadas, pois estas eram mantidas submissas a organizacao dos
adultos. A primeira professora disse as criangas: fodos tém que guardar os materiais, caso
contrdrio ndo voltardo. Ja a segunda professora, com muita sutileza disse: na casa da gente,
temos que cuidar dos materiais; aqui é como se fosse nossa casa. As duas tentativas de impor
regras referentes a organizacdo do espaco e dos materiais indica que ndo havia planejamento de
forma coletiva sobre o que € importante.

Selecionando os objetos, organizando os materiais e fazendo limpeza, as criangas
percebem com facilidade que a arrumacdo deve fazer parte das atividades didrias. Isso as torna
responsaveis e conscientes do efeito que os materiais ocasionam no meio ambiente. Enquanto as
criangas fazem as reorganizagdes e organizacdes, os adultos podem ajudé-las sem realizarem todo
o trabalho por elas nem as deixarem completamente sozinhas. Recomenda-se, ainda, avisa-las
quando esta acabando o tempo da brincadeira.

Relativo a sexta questdo - com 0 que € como as criangas brincavam nos equipamentos de

parque ao ar livre - verificou-se que os CMEIs possuiam a maioria dos materiais apresentados no
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quadro 11 (itens A - F); quanto a casa de bonecas (item G), encontrou-a nos Centros Verde e no
Azul; sobre os materiais de construcdo (item H), nenhuma instituicdo deles dispunha ao ar livre;
em relacdo a outros (item I), em dois CMEIs foram encontrados objetos diferentes: no Centro
Laranja havia cavalos de ferro com molas e no Centro Amarelo havia pneus enfileirados para as
criangas pularem.

Nos CMEIs, ao ar livre, os equipamentos de parque como o balango, o escorregador, o
trepa-trepa ficavam dispostos num local com areia, que, conforme as professoras, as criancas
brincavam livremente. Nesse tempo e espaco observou-se que havia aquelas que usavam a areia
para fazer, por exemplo, bolos, doces, salgados e depois cantavam parabéns, outras utilizavam
0s equipamentos para simular que estavam numa nave espacial ou dirigindo um carro ou moto.
As atividades ocorriam com muita alegria e com a cooperacao entre as criangas, que faziam fila
para usufruir dos brinquedos preferidos.

As brincadeiras destacadas contribuem para o desenvolvimento das criancas no aspecto
das relacOes espaciais. Enquanto se movimentam para cima, para baixo, a volta, por dentro e
através das coisas, veem-nas de pontos de vista muito diferentes. Isso acontece quando elas se
pdem em vdrias situacOes: de cabeca para baixo, em cima do escorregador, no trepa-trepa, no
balanco, em brinquedos com rodas, na caixa de areia ou dgua (por exemplo, ao encher e esvaziar
recipientes). A crianga lidard com o tempo, a velocidade (depressa e devagar) e a coordenacao
motora.

Com equipamentos ao ar livre, como balangos, gangorras e escorregadores, as criangas, ao
agirem sobre os objetos e ao observarem suas reacOes, aprendem vdrias nogdes de fisica
elementar, por exemplo, elas encontram uma correspondéncia entre a altura que o balanco atinge
quando se movimenta para frente e quando se movimenta para trds. Na gangorra descobrem que,
quando se movem para frente, em direcao ao ponto de apoio, elas sobem e a crianca do outro lado
da gangorra desce. Ademais, nessas brincadeiras identificam-se exercicio, simbolo e regras.

Além das atividades relatadas, hd outras (item I) que foram identificadas nos Centros
Lilds e Laranja: sdo as cantigas de rodas - a linda rosa juvenil, a canoa virou, se eu fosse um
peixinho, a galinha do vizinho. Tais realizagOes favorecem a coordenacdo motora, educam o
senso ritmico, despertam o gosto pela musica, proporcionam contato sauddvel entre criancas de
ambos os sexos e disciplina emocdes como timidez e agressividade. Para Winnicott, “[...] os

adultos contribuem, neste ponto, pelo reconhecimento do grande lugar que cabe a brincadeira e
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pelo ensino de brincadeiras tradicionais, mas sem obstruir nem adulterar a iniciativa propria da
crianga” (1957/2012, p. 163). Nessa modalidade destacam-se a amarelinha, o elefante colorido e
0 pique.

Os jogos de atirar, como a amarelinha € a bola de gude, auxiliam no desenvolvimento de
no¢Oes de nimeros, medidas e geometria; contagem, sequéncia numérica, reconhecimento de
algarismos, comparacoes de quantidades, avaliagdo de distincia e de forca, localizagdo espacial,
percepcdo e discriminacdo visual. Estes sdo alguns conceitos e habilidades do pensamento
matematico envolvidos no jogo.

A brincadeira elefante colorido tem sido utilizada para iniciar atividades com regras
simples com as criancas a partir de 3 anos e pode funcionar da seguinte maneira: as criangas
ficam dispostas préximas a uma parede ou a outro lugar combinado. O adulto ou uma crianca diz:
elefante colorido um, dois, trés. Os participantes da brincadeira (criancas) perguntam: que cor?
Quem estd no comando menciona a cor e entdo as criangas devem correr € procurar a cor. Aquele
que conseguir ser o primeiro a encontrar a cor pedida serd o proximo a dizer elefante colorido.

As brincadeiras de persegui¢do, como o pique (descrita por Piaget em O juizo moral na
crianca, 1932/1994), estimulam o processo de descentracdo do pensamento e a elaboracdo de
estratégias para fugir do perseguidor. Esses procedimentos exercitam o raciocinio espacial, pois
levam as criancas a tentarem descobrir, por exemplo, o caminho mais curto ou a inverter a
direcdo para fugir do perseguidor ou para pegar alguém de surpresa. Tal processo permite a
tomada de consciéncia de seus proprios recursos corporais, ou seja, do controle do préprio corpo.

Finalmente, na ultima questdo (7), verificaram-se que, nos Centros, as criangas eram
observadas; em algumas instituicdes e turmas, elas eram totalmente dirigidas (no Verde, Pré I e
Pré II; no Azul, Pré 1 e Pré II; no Laranja, Pré II); ou entdo ficavam mais a vontade (no Verde,
Pré I; Azul, Pré 11; no Lilds, Pré I e Pré 11; no Laranja, Pré 1). A observagdo € o primeiro passo
para a avaliacdo da crianga, todavia insuficiente para promover o seu desenvolvimento integral e
provocar mudancas significativas na pratica do professor. A seguir, indicagdo de como observar e
intervir com a ajuda do jogo de boliche - apontado na tabela ESAR, passos importantes para
novas medidas.

Primeiro, as criangas precisam explorar o jogo. Depois de vérias jogadas, o professor
questiona como jogaram e, posteriormente, sobre a quantidade de garrafas derrubadas. Se as

criancas ndo se lembrarem, ele pergunta se hd uma maneira de fazer isso. Durante o didlogo as
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proprias criancas sugerem diversas formas de registro e, com o acompanhamento do professor,
avaliam o modo como jogaram e poderiam jogar.

Num outro momento o professor explica as criangas que o jogo tem como objetivo
derrubar o maior nimero de garrafas, o que sucede com o lancamento de uma bola (por vez) a
certa distancia e que o jogador faz pontos a cada jogada. Inicialmente surgem vdrios conflitos, -
desencadeados pela ansiedade e falta de conhecimento das criangas, - identificados e
problematizados pelo adulto que pode perguntar: como podemos nos organizar para jogar? Onde
e como dispor as garrafas? De que forma indicar a posi¢do do jogador? Quem serd o primeiro (o
segundo e o terceiro...) a jogar? O professor/adulto solicita que essas questdes sejam resolvidas
coletivamente.

Ap6és as jogadas, para as criancas familiarizarem-se com as regras € o modo de jogar, o
professor solicita que se realizem o registro das garrafas derrubadas. E fundamental respeitar as
formas particulares de anotacdo. Em seguida, ele levanta problemas, como: quantos pontos
fizeram o primeiro (o segundo e o terceiro...) jogador? Quem adquiriu mais pontos? Por qué? As
questOes possibilitam diferentes respostas e envolvem conhecimentos, como de numero, de
quantidade, a formulacdo de hipdteses, a argumentagdo e o respeito mutuo.

No final da atividade é importante que o professor solicite as criangas que expressem o
que aprenderam. A tarefa pode ser feita em forma de desenho e depois apresentada a classe. Essa
¢ uma maneira de revelarem o que entenderam, sentiram e se ficou alguma ddvida.

Sugere-se que nos CMEIs pesquisados as atividades com jogos de regras sejam iniciadas
na sala, ambiente com menos materiais do que a brinquedoteca. Depois que as criancas
adquirirem intimidade com os jogos e com suas regras elas conseguirdo jogar de forma
organizada. Nesse momento o professor terd liberdade para observar as criangas, fazer os seus
registros e intervengdes, a fim de rever o planejamento, ou, entdo, poderd enriquecer a relacdo
brincando junto com a turma.

Para as criancas crescerem seguras e autoconfiantes, elas necessitam da participacdo e da
intervengcdo do professor. Essas acOes podem acontecer por meio do reconhecimento de suas
atividades, da abertura para as escolhas das criancas, do levantamento de problemas durante as
brincadeiras, de modo a provocar desequilibrios cognitivos. Esse procedimento inexistia nos
CMEIs estudados; havia professoras que somente observavam e/ou cuidavam das criancas

(parece que isso acontecia quando elas ndo sabiam como agir) e havia professoras que
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determinavam o que elas deveriam realizar (talvez essa atitude relaciona-se as certezas que
precisam ser transformadas em dudvidas). As praticas apresentadas indicam que a Vvisdo
assistencialista, bem como a visdo comportamentalista, predominavam nesse meio educacional.
Em determinadas situagdes as professoras manifestavam as duas concepgoes.

Conforme destacado, as atividades mais procuradas pelas criangas nos ambientes lidico
dos CMEIs (e em suas residéncias) referiam-se ao jogo do faz-de-conta, mas o que
frequentemente realizavam nas salas e brinquedotecas era o jogo de desconstrucdo e construgdo,
envolvendo exercicio e faz-de-conta. Neste ultimo jogo as criancas reproduzem fatos ou o que
gostariam que acontecesse; também revelam o nivel de desenvolvimento em que se encontram,
oferecendo pistas de como o adulto pode intervir (nesse processo). Isso, porém, ndo era percebido
pelas professoras observadas.

As acdes ludicas ndo se faziam presentes no cotidiano dos CMEIs estudados, pois a
pratica das professoras era permeada de ideias principalmente empiristas e comportamentalistas.
Os defensores dessa concepcao afirmam que as criancas aprendem por meio da repeticdo e de
fatores condicionantes (reforcos). Isso se confirma na percepgio e atuaco das professoras™ sobre
para que/m servia/m o brincar e a brinquedoteca. O quadro 6 mostra como elas realizavam o
planejamento das atividades ludicas (antes, durante e apds as brincadeiras): antes - disseram -
coloco as normas, explico como utilizar os brinquedos, organizo o ambiente; ja, durante as
tarefas, -alegaram - digo o que tém que fazer e, se brigam, vdao para a cadeira do siléncio (sigo as
instrugoes da Supernnany); quando hd conflitos, deixo para ver se resolvem (se ndo conseguem,
tiro os brinquedos), determino um tempo para que cada crianga possa ficar com o brinquedo,
pergunto com quem estava o brinquedo, peco que brinquem um pouco e depois troquem; -
afirmaram, apds as brincadeiras e/ou jogos - as criancas sdo acalmadas. Uma das professoras
disse: as vezes, chamo os pais.

Piaget concorda que, com o empirismo e associacionismo, a pressdo do ambiente
influencia o desenvolvimento e a aprendizagem das criancas, mas discorda quanto ao modo de
conceber a experi€ncia do sujeito, ou seja, de que ela é recebida do meio; considera que ha uma

atividade inteligente presente no organismo que organiza suas experiéncias. A relacao do sujeito

28 . ~ . A . qs ~
Recorda-se que as professoras entrevistadas e observadas sdo graduadas em Pedagogia e tém especializacdo na
area de educagdo.
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com o meio ocorre pela exploracdo ativa e da experiéncia resulta, necessariamente, a acdo e a
construgdo e reconstrugdo progressivas.

As conquistas, em termos de desenvolvimento, dependem de cada pessoa e sdo
influenciadas pelo ambiente. Sem a influéncia do meio ndo haveria constru¢do das estruturas
internas. Tal construcdo € realizada por todas as pessoas pela adaptagdo, que consiste no
equilibrio entre a assimilacdo e a acomodacdo. A instituicdo educacional exerce importante papel
nesse processo, fundamentalmente para aqueles que dependem totalmente desse ambiente para se
desenvolver e aprender.

Para modificar a pratica ludo-pedagogica caracteristica das professoras observadas, faz-se
necessdario que elas tomem consciéncia das dificuldades e caréncias apresentadas, passo
fundamental para que ocorra a mudanca. Piaget (1976/1977) revela que 0 momento de tomada de
consciéncia da acdo € o movimento de um plano para outro mais elevado, da acdo para
representacdo. Quando alguém reflete em um plano mais avangado, necessita enriquecé-lo com
novos elementos. Entdo precisa estendé-lo, bem como transp6-lo a um segundo nivel. Isso requer
o reconhecimento do desejo de mudanga e da revisao dos principios metodolégicos implicitos na
pratica atual.

Em consonancia com esse autor, Winnicott reforca a ideia da importdncia de se
compreender a psicologia infantil juntamente com a capacidade de enxergar a crianga em sua
totalidade, especificidade e atualidade. Tal olhar se conquista por meio do brincar junto, numa
relacdo em que o tamanho psicoldgico de cada um seja equivalente. Quando o professor consegue
brincar com a crianga, torna-se capaz de identificar o que ela estd vivenciando e do que precisa;
assim, poderd ajudé-la individualmente, integrando-a com os colegas e, também, auxiliando a sua
familia. Piaget alega que, “[...] quanto mais se apela para as atividades espontaneas das criangas,
mais isto supde uma iniciagdo psicoldgica” (PIAGET, 1969/1998, p. 104).

A compreensdo referente aos problemas expostos, ainda, demanda do professor o estudo e
a participacdo em pesquisas, ultrapassando o papel de mero observador e transmissor.

Além disso, o professor e ambiente educacional carecem de por em prética o método da
cooperagao (PIAGET, 1932/1994). O desenvolvimento e a utilizacdo desse método compreende
acdo-reflexdo-acdo. Tal procedimento envolve o respeito pelos interesses € necessidades das
criangas, a melhor selecdo dos materiais, a organizagdo de atividades bem como a sua execugdo e

a oportunidade para a troca de pontos de vista. Para tanto, € mister a aplicacdo de diferentes tipos
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de tarefas a individual e a coletiva (sobre as quais envolvem planejamento, organizacdo do
ambiente e avaliacio).

Durante a realizacdo das atividades, recomenda-se priorizar a escolha e a expressdao das
criancas. A liberdade com responsabilidade é algo que se constréi e se reconstrdi. Por isso, os
infantes necessitam ser ouvidos e atendidos. Assim conquistardo a expressdao verbal e a escrita
com mais desenvoltura. Para Piaget (1946/2010), a linguagem verbal exercita o pensamento
simbdlico e operatdrio, aproxima as criangas € as coloca-as em situacao de conflito, favorecendo
a descentracao do pensamento. As acdes propostas promovem a aquisicdo de diversas nogdes € a
ampliacdo do vocabuldrio. Além disso, quanto mais a crianca fala, mais aprende a falar e,
posteriormente, a escrever.

Conforme Piaget, a linguagem verbal € parte significativa da funcdo semidtica, que
também engloba o desenho, a imitacdo e o jogo simbdlico. Com a aquisicdo da funcdo semidtica
(fase pré-escolar) a crianga comeca a transportar as acdes sensorio-motoras para o pensamento,
torna-se apta a evocar pessoas e objetos ausentes. Razdes pelas quais a imaginagdo precisa ser
valorizada, agucada e canalizada para que a crianca se desenvolva integralmente.

O desenvolvimento € um processo que ocorre pela interagcdo com o meio fisico e social.
Um ambiente composto de diferentes objetos e situagdes provoca na crianca a curiosidade e o
desejo de explorar o meio para compreendé-lo e transforma-lo, primeiramente para que se ajuste
as suas necessidades individuais e, posteriormente, para atender interesses coletivos. Esse
desenvolvimento pode ser favorecido por meio da interacdo entre as criancas. E quando o
professor aceita as diferencas entre elas, ou melhor, quando compreende que em cada nivel de
desenvolvimento tanto a escolha quanto o modo de resolucdo das atividades nido sdo 0os mesmos.
Tal procedimento, juntamente com a organizacdo de situacdes que provoquem conflitos
cognitivos, que desencadeiem o processo de equilibracdo, € essencial para o crescimento da
crianga.

O respeito as diferencas e as dividas estimulam a curiosidade, a busca e a revisdo do
conhecimento. Para Winnicott (1957/2012), a existéncia de uma completa negacido de duvidas e
suspeitas € “[...] matéria-prima para um ditador” (p. 230). Além disso, “[...] a liberdade, a
gentileza e a tolerdncia podem causar tantas vitimas quanto uma atmosfera de severidade.” (p.

233). Portanto, urge encontrar o equilibrio. Para Piaget e seus colaboradores, como De Vries e

Zan (1998), o equilibrio na forma de atuacio é encontrado na cooperagao.
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5.3. Entre a realidade e o sonho

“- Boca e forno!

- Forno!

- Furtaram um bolo!

- Bolo!

- Fardo tudo o que o mestre mandar?!
- Faremos todos, faremos todos,
faremos todos...”

z

Para Alves (1994), a brincadeira mencionada € a repeticdo do que acontece em certas
instituicdes educacionais. Mas ha aquelas onde todos podem escolher do que e como brincar e
jogar, pois conhecem e respeitam as regras da brincadeira bem como as pessoas. Além disso,
cultivam o sonho de um mundo equilibrado entre os interesses individuais e coletivos, em que 0s
valores humanos, como a justica, a solidariedade e a cooperagdo predominam nas relagcdes
interindividuais.

Os sonhos, como ja revelou muito bem Rubens Alves (1994), sdo os mapas dos
navegantes que procuram novos mundos. Na busca dos seus sonhos terdo de construir e
reconstruir o saber. O saber sistematizado (sedimentado) é um pdssaro engaiolado, que pula de
poleiro em poleiro e que se pode levar para qualquer lugar. Porém, dos sonhos saem passaros
selvagens e raros, verdadeiras dguias, que ndo temem voar, errar, iniciar € ousar. Ha institui¢des
que descobriram esse tesouro, pois as pessoas envolvidas e comprometidas com a educagdo
conseguem sonhar, ousar, voar e realizar, sdo livres para escolher com responsabilidade. Tal
liberdade proporciona o desenvolvimento da criatividade, da autonomia e da solidariedade.

Quanto ao conhecimento cientifico (esperado), quando se quer enxergar a possibilidade de
sua constru¢do em ambientes lidicos, torna-se muito ficil e prazeroso aprender e ensinar. Mas €
importante derrubar os grandes muros externos e internos. Ou seja, aprender a lidar com as
situacdes-problema que vao surgindo, principalmente com o medo € o comodismo que enrijecem
e amortecem. Isso requer a revisdo das atitudes, das fragilidades e dificuldades e do
conhecimento a respeito dos interesses € das necessidades individuais e sociais infantis. Esse
reconhecimento € necessdrio para se produzir e usar o conhecimento cientifico de forma ética.

Para os envolvidos com a instituicdo educacional os fatos destacados a seguir podem
parecer rotineiros e insignificantes. Entretanto, trazem sérias consequéncias para as professoras e

para as criangas, como descuido com o meio, indisciplina e fadiga.

155



5.4. Momentos reveladores

Segundo Noffs (2000), o ambiente “envia mensagens e, os que aprendem, respondem a
elas”. As figuras a seguir, coletadas num dos CMEIs pesquisados, denunciam a auséncia de

cuidados com o meio.

J-

Figura 19:crianga chutando brinquedos na sala.

Figura 21: professora apresentando um modelo de flor.

Figura 22: professora recompensando uma crianga.

Concorda-se com a secretdria de educacdo do municipio pesquisado que faltava aos
educadores formacao lidica adequada aos interesses e as necessidades individuais e sociais das
criangas. Isso significa que os cursos de formacdo tém que rever os seus programas, para que os
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educadores aprendam a respeito das criancas e com as criancas e, ainda, para que sejam
amparados e auxiliados no decorrer dos percalgcos das fungdes que lhes sdo atribuidas. As cenas
explicitadas revelam que, embora os educadores dos CMEIs estudados alegassem que as
propostas pedagdgicas das instituicdes em que atuavam baseavam-se no lidico, os objetivos
implicitos na concep¢do dos educadores apresentam limitagdes, pois o brincar e os brinquedos
ndo se constituem em estimulos suficientes para que as criangcas se concentrem em suas
atividades, sejam curiosas e criativas; tampouco para que o desenvolvimento da crianca seja bem

sucedido.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo teve como objetivo compreender a prixis ludo-pedagdgica de
professoras da pré-escola dos Centros Municipais de Educacdo Infantil — CMEISs, localizados
numa cidade do sudoeste do Parani®. Para tanto, analisou-se: para que e para quem
serve/serviam e/ou estdo sendo reimplantadas as brinquedotecas nesses Centros; a visao dos pais
das criangas acerca do/da brincar/brinquedoteca; a percepcao das professoras no tocante as suas
funcdes em relacdo as atividades ludicas do pré-escolar; como eram selecionados e adquiridos os
brinquedos que compunham o acervo das brinquedotecas; com 0 que € como as criangas
brincavam nessas instituicoes. Realizaram-se essas agdes por meio de entrevistas
semiestruturadas, questiondrios, observagdes e filmagem da pratica lidica das professoras em
diferentes ambientes desses CMEIs.

Neste estudo, constatou-se que havia diferentes concepcdes do brincar e que, assim como
a brinquedoteca, serviam aos interesses das educadoras. O brincar dirigido predominava na sala e
na brinquedoteca; na sala, as professoras alegaram que ainda utilizavam a TV para acalmar e
desenvolver a imaginagdo das criangas. No tocante ao brincar espontaneo, acontecia ao ar livre,
basicamente nos equipamentos de parque, momento em que as professoras apenas cuidavam das
criangas. Quanto ao brincar mediado, resumia-se a pequenos atos isolados.

Ja em suas residéncias, as criangas brincavam livremente e com a participagdo dos pais
que apoiavam o brincar e a brinquedoteca nos CMEIs em que os filhos e as filhas frequentavam
(quadro 5). O fato de essas criancas residirem num municipio do interior do Parand (longe dos
grandes centros urbanos), onde ainda é possivel passear nas pragas, brincar na rua, morar em
residéncias com quintais em que se cultivam diferentes tipos de frutas e verduras, local em que a
maioria das pessoas tem um bicho de estimacao, cuja convivéncia com os vizinhos e familiares é
constante, indica que a brincadeira livre tem mais espago e tempo para se manifestar. Entretanto,
essa realidade era ignorada pela instituicdo educacional que se apoiava no brincar dirigido e na
TV para manter as criangas ocupadas. A estratégia adotada pelas professoras é preocupante, pois
a falta de interacdo, juntamente com o uso inadequado da TV, isola as pessoas e acirra o

consumismo.

*’ Regido em que a pesquisadora atua como docente da Universidade Estadual do Oeste do Parand- UNIOESTE.
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Para Linn “[...] as companhias de midia levam ao mercado ndo s6 programas e
personagens, mas também hébitos de vida, valores e comportamentos” (LINN, 2010, p. 68), que
sdo alimentados com o uso didrio da TV, normalmente utilizada para atrair a atencdo da crianca
enquanto os adultos realizam varias tarefas. Defende-se a ideia de que esse instrumento de
in/formacdo pode ser educativamente aproveitado desde que a programacio seja selecionada
juntamente com a crianca (e acompanhada pelo adulto) e, também, que esteja compativel com o
nivel de desenvolvimento das criancas. Ademais, compreende-se que tal recurso, assim como
qualquer outro, jamais substituird o brincar livre e criativo, tampouco a intera¢do entre crianca e
crianca e entre crianga e adulto.

Esse reconhecimento € um dos passos para libertar-se das amarras da concepg¢ao apriorista
e/ou empirista presentes nos CMEIs pesquisados, que se manifestavam entre as professoras de
forma mesclada. Para os aprioristas o ambiente propicio ao desenvolvimento infantil € o meio
fisico, torna-se fundamental quantidade e diversidade de material lidico disponivel a crianga. E
importante, ainda, que a crianga tenha total liberdade para fazer o qué e como quiser. Nessa
abordagem, o professor é o espectador e a crianga/aluno é o artista. J& os empiristas
compreendem que as influéncias externas determinam o qué e o como dos comportamentos;
portanto, os modelos apresentados pelos adultos ou por alguém valorizado devem ser sempre
imitados. As duas teorias contribuem para a educacdo de criangas e adultos inseguros e faceis de
serem manipulados.

Constatou-se, porém, que a ultima concepcdo predominava na prética das professoras.
Como exemplo disso encontrou-se a professora de um dos Centros que disse utilizar em sua
pratica as ideias da Supernanny, permeadas de reforco positivo e negativo (ver quadro 6, p. 100).
A professora procurou num supermodelo a educacdo que acreditava ser a correta; assim, retirou
de seus ombros a responsabilidade pelos fatos ocorridos e pelas decisdes que deveria tomar. Esse
procedimento provoca descrenca quanto as capacidades de enfrentar desafios, gerando
conformismo e submissdo. Em tal relacdo, prevalece o respeito unilateral. O adulto que possui
essa concepcdo “[...] conduz-se a maneira de uma crianga” (PIAGET, 1932/1994, p. 253), que
imita a pessoa valorizada.

Piaget revela (1932/1994) que as respostas para uma educac¢do que promova a autonomia
e a criatividade encontram-se no método da cooperagdo, nas atividades em equipe que

representam o contrdrio daquilo que se obsevou nos CMEIs, pois eram as professoras que
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normalmente decidiam do qué, como, onde e quando as criangas deveriam brincar. Essa
incoeréncia entre o que diziam e o que praticavam mostra que havia uma ideia consagrada entre
os educadores estudados de que o brincar deve ser preferencialmente dirigido, por isso elas
tentavam controlar as expressoes infantis, interpretadas como vontade de destruir os brinquedos.
Entretanto, para as criancas que jogavam os materiais ao chdo, a préitica adotada poderia
significar uma busca de exploracdo divertida ou manifestacdo de sentimentos/ideias
incompreendidos/as.

Parece que o jeito como muitas criangas lidavam com os brinquedos - fundamentalmente
com os blocos de constru¢do e com os objetos de faz de conta - provocava nas professoras
diferentes atitudes: passividade e/ou irritagdo. Provavelmente, esses sentimentos sustentavam o
egocentrismo e/ou a heteronomia das criancas; ou seja, a pratica adotada pelas professoras,
baseada nas brincadeiras espontaneistas e principalmente dirigidas, influenciava o modo como as
criangas lidavam com o brincar e o brinquedo; e para manifestarem o que sentiam (assim como as
professoras) de forma inconsciente, ora permaneciam submissas, ora ficavam eufdricas.

Os acontecimentos relatados indicam que as professoras desconheciam que as criancas
constroem o conhecimento a partir de suas agdes exploratérias em relagdo ao meio ambiente e
que elas podem ser fisicas (como a manipulagdo dos objetos) e/ou mentais (como pensar sobre
algo). A exploracdo s6 € mantida se despertar a curiosidade da crianca sem desconsiderar a
importancia do conflito instaurado. Caso isso ndo aconteca, cabe ao professor identificar e
respeitar o interesse da crianca a fim de manté-la motivada naquilo que realiza.

Segundo as diretoras das instituicdes observadas, a Secretaria de Educacdo foi o setor
responsavel pela implantacdo e reimplantacdo das brinquedotecas nos Centros, além da selecdo e
aquisi¢do dos materiais ludicos que ocorreram nos CMEIs: Verde, 2004/2009; Azul, 2006; Lilds,
2008; Laranja, 2009. Todavia, durante a realizacdo desta pesquisa inexistia, nas instituigdes, um
projeto ou proposta que fundamentasse o brincar ou a brinquedoteca de modo educativo
conforme os interesses e/ou necessidades individuais e sociais das criangas. A tnica referéncia a
esse ambiente encontra-se (segundo as professoras) no Plano Municipal de Educacio (2007), ao
declarar que todos os Centros deveriam montar suas brinquedotecas. Esses dados indicam que as
brinquedotecas foram reimplantadas, principalmente, para atender a uma solicitacdo legal.

Considera-se de suma importancia que a instituicdo educacional tenha uma proposta

lidica fundamentada em teorias que tratam desta temdtica e que seus constructos possam ficar a
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disposi¢do para pesquisa e revisdo das atividades bem como dos procedimentos. Medida
indispensavel quando o projeto de reimplantacio € algo novo para todos (educadores e criangas).
Esse material alimenta a praxis lidica educativa do professor e orienta aqueles que necessitam de
conhecimento cientifico para enriquecer a sua pritica. Ademais, atualmente, a maioria dos pais
depende dessa institui¢do para educar e aprender com os filhos.

Fortuna (2011) alega que a falta de um projeto bem fundamentado pde o brincar e a
brinquedoteca em risco fazendo com que seus responsaveis desistam de sua ideia. Tal desisténcia
pode ser provocada pela alegacdao de que ha poucos brinquedos, as criancas desorganizam tudo, o
espaco fisico € pequeno. A auséncia de reflexdo a respeito dessas queixas e do que € importante
para a criangca motiva a desvalorizacdo do lidico, transformando o ambiente da brinquedoteca em
mero depdsito de brinquedos. Essa situacdo apareceu na fala dos educadores durante o curso
Nogodes bdsica sobre brinquedoteca e na observagdo da prética das professoras (2009; 2010 -
2011).

Apesar de haver concordancia entre os educadores (quadro 4) de que a brinquedoteca
servia a varios objetivos, tais como para a crianga explorar a imaginacdo, desenvolver a
autonomia, ter mais op¢do de brinquedos e expressar sentimentos, na pratica das professoras as
supostas metas foram negligenciadas. Bartolucci afirma (2011) que “[...] a estrutura, a
organizacdo, a escolha dos brinquedos e das atividades devem favorecer a busca dos objetivos
propostos” (p. 127). Ademais, cada estrutura precisa basear-se no seu contexto “[...] porque a
situacdo em que se encontra € Unica e irreplicavel e, portanto, requer um projeto e uma gestao
originais” (p. 127) e os responsdveis pela instituicdo necessitam participar do planejamento nas
suas diferentes etapas e de compartilhar das mesmas ideias. Tal comprometimento garantird a
sustentacdo de um ambiente acolhedor e suficientemente bom no dizer de Winnicott.

Isso implica envolver os pais na reimplantacdo das brinquedotecas e na participacdo de
algumas atividades lidicas. Para Lourenco, Santos e Abecasis (2011), “embora se trate de um
estabelecimento de educacdo formal, a escola deve também oferecer um espago de prazer pelo
jogo livre, brinquedo e livro e estimular a interacdo entre pais e filhos” (p. 146). O compromisso
dos envolvidos com a educacdo das criangas é condi¢do necessdria para a manutencdo de
qualquer projeto.

Mantovani de Assis (2003), Hohmann (1979), DeVries e Zan (1998) declaram que as

criancas precisam de espaco e de tempo para aprender com as préprias acdes. Por isso €
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(13

importante que frequentem um ambiente “[...] com dimensdes apropriadas as funcdes que
desempenham” (FORTUNA, 2011, p. 173), que seja livre de pressdes e que contenha materiais
adequados e diversificados para que possam, por exemplo, escolher, construir, criar, esparramar,
edificar e imaginar. Durante (e antes) o tempo em que as criancas desenvolvem tais atividades, a
funcdo do professor consiste em planejar, juntamente com elas, situacdes em que possam fazé-las
individualmente, em pequenos grupos e de forma coletiva; assim, aprenderdo a respeito dos tipos
de conhecimento: fisico, social e l6gico-matemadtico. Para tanto, € imprescindivel que o professor
conhega o desenvolvimento das criancas bem como seus interesses € necessidades.

A partir das consideracdes expostas, compreende-se que a pratica ludo-pedagdgica do
professor requer como eixo norteador o processo dialético acdo-reflexdo-acdo (OLIVEIRA-
FORMOSINHO, 2007), e que se baseie no método da cooperacdo, observacdo e conversacao.
Para Piaget, s6 a cooperagdo exerce “[...] um papel ao mesmo tempo libertador e construtivo”
(PIAGET, 1932/1994, p. 299).

Sugere-se que a cooperacdo ocorra entre os professores e destes para com as criangas.
Quando os professores expdem as suas prdticas, as suas duvidas e incertezas, trocam o0s
sentimentos que podem ser comuns aos seus colegas, tomam consciéncia da necessidade de
mudanca. Apds a libertagdo das amarras ha a possibilidade de rever os procedimentos adotados
em relacdo as criancas e o0 método empregado.

Identificou-se que, apesar de as professoras investigadas terem pds-graduacdo em
educacdo, tal formagdao nio corresponde aos interesses e as necessidades individuais e sociais das
criancas. Além disso, embora as instituiches pesquisadas tenham caréncia de brinquedos
diversificados, os materiais lddicos existentes eram suficientes para que o brincar ocorresse de
modo a proporcionar o desenvolvimento integral infantil. Em geral, observou-se que falta aos
professores consciéncia da praxis ludica (critica) necessaria a0 momento atual. Essa préaxis requer
formagio permanente, que se apoie inicialmente no fripé ensino, pesquisa e extensdo. E
fundamental que o interesse pela pesquisa seja despertado no decorrer da formacdo académica e
que as atividades lidicas mantenham-se em forma de parceria com os projetos de reimplantacao
nas institui¢des educacionais, pois a formacao isolada ndo sustenta as necessidades apresentadas.

Além das consideracdes apontadas, entende-se que € importante ampliar o nimero de
Centros Educativos, o espaco fisico e a qualidade dos materiais lidicos. E relevante, ainda,

continuar investindo em melhores condi¢Oes de trabalho para o professor, como aumento de
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saldrio, diminuicdo da carga hordria, plano de capacitacio com acompanhamento e,
especialmente, no comprometimento dos educadores e, fundamentalmente, do poder ptblico na
revisdo das politicas publicas relativas a formacgado lidica e educacional.

Mais importante do que tudo isso € investir na revisdo do pensamento dos professores e
gestores, pois eles parecem agir como as criancas que, diante de uma situagcdo-problema, suas
respostas se apoiavam nas configuracdes perceptivas, isto €, nas aparéncias dos fatos observados.
Esse olhar prejudica a pratica ludo-pedagdgica adequada ao momento atual.

ApOs a realizacdo deste estudo acredita-se que se obtiveram elementos para compreender
a praxis ludo-pedagégica de professoras da pré-escola e para buscar condi¢des adequadas de
viabilizar mudangas significativas na educacdo lidica de educadores e, consequentemente, das
criancas. Sendo assim, espera-se que o mesmo contribua para a revisdo da prética educacional e

que favoreca e desperte o interesse de novas pesquisas.
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APENDICES

APENDICE 1:

Esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual do Oeste
do Parand — UNIOESTE, em reunido ordindria do dia 02/09/2010, Ata 07/2010 — CEP, processo
CR n° 762/2010.
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APENDICE 2.

v TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
EU. o Diretora/professora do Centro Municipal..........cccccueevvueennnne.
.......................................... Telefone.........cccceevveeeeeee .. ENACTECO it

abaixo assinado, dou meu consentimento Livre e Esclarecido para que a pesquisadora Eliana
Maria Magnani, aluna do Curso de Doutorado na Faculdade de Educagdo, da Universidade
Estadual de Campinas/SP — UNICAMP, sob orientacdo da professora Doutora Orly Zucatto
Mantovani de Assis, realize seu estudo na instituicio educacional mencionada acima. Estou
ciente de que o objetivo da pesquisa € contribuir para o desenvolvimento integral e cultural de
criancas (3-5 anos) e de professores, através do brincar/brinquedo/brinquedoteca. Estou ciente
ainda, que as entrevistas/observacdes/filmagens ndo acarretam riscos, pois trata-se de registro de
atividade do cotidiano do CMEI. Poderei contatar os responsaveis pelo estudo, Eliana Maria
Magnani, pelo fone: (46) 3524-5785 e pelo email: e.m.magnani@hotmail.com, sempre que
necessdrio, ou ainda, em caso de denuncia, contatar o Comité de Etica da UNIOESTE pelo fone:
(45) 3220-3272 e email: cep@unioeste.br. Estou ciente de que o CMEI ndo receberd e também
ndo pagard nenhum valor para participar dessa pesquisa; Sou livre para interromper a qualquer
momento a participacdo dessa instituicdo na pesquisa; os dados pessoais dos entrevistados e da
instituicdo serdo mantidos em sigilo e os resultados gerais obtidos através da pesquisa, utilizados
apenas para alcancar os objetivos expostos acima, incluida sua publicacio na literatura
especializada. Este termo de consentimento € feito em duas vias, sendo que uma permanecerd em
meu poder e outra com a pesquisadora. Obtive todas as informagdes necessdrias para participar
da pesquisa.

Voluntariado

Eliana Maria Magnani
Pesquisadora
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APENDICE 3. ENTREVISTA COM (O)A DIRETOR(A)

Questiondrio de perguntas semiestruturada

Prezado(a) diretor(a)
Os dados coletados serdo utilizados apenas para fins investigativos quanto a concepgao

sobre o brincar e a brinquedoteca; portanto, ndo hd necessidade de se identificar.

Questoes:

1. Para que/m serve o brincar e a brinquedoteca no Centro Municipal de Educagdo Infantil
(CMEI)?

2. Quando foi criada a brinquedoteca desse Centro?

3. Quais os principais objetivos dessa brinquedoteca?

4. Quem teve a ideia de montar esse espaco?

5. Como sdo escolhidos os brinquedos que compdem a brinquedoteca?

6. Como sdo adquiridos?

7. Eles sdo catalogados? Se sim, qual o método utilizado?

Obrigada pela colaboragdo!

Eliana Maria Magnani
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APENDICE 4. ENTREVISTA COM (O)A PROFESSOR(A)

Questiondrio de perguntas semiestruturada

Prezado(a) professor(a)
Os dados coletados serdo utilizados apenas para fins investigativos quanto a concep¢ao dos

professores sobre o brincar e a brinquedoteca; portanto, ndo hd necessidade de se identificar.

Questoes:

1. Possui Curso Superior? SIM () NAO( )
Qual Curso de Graduagdo
2. Realizou Pés-graduagao? SIM () NAO( )

Qual Curso:

3. As criangas sob a sua responsabilidade brincam no Centro Municipal de Educacdo Infantil
(CMEI)? Se sim, responda:

A. Onde?

B. Quando?

C. Quanto?

D. Com o qué?

E. Como?

F. Qual a sua fun¢do antes, durante e apds a brincadeira das criangas?

EM RELACAO A BRINQUEDOTECA DESSE CMEI RESPONDA

4. Para que foi re/implantada?

5.Voce recebeu alguma formacdo especifica para atuar nesse ambiente? Explique.

6. Como sdo resolvidas as disputas das criancas pelos brinquedos?

7. As criangas sdo incentivadas a participar da organizacdo do ambiente e dos brinquedos?
Como?

Obrigada pela colaboragdo!

Eliana Maria Magnani
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APENDICE 5. QUESTIONARIO PAIS

Prezado(a) pai ou mae
Os dados coletados serdo utilizados apenas para fins investigativos quanto a concepc¢ao

sobre o brincar e a brinquedoteca; portanto, ndo hd necessidade de se identificar.

Questoes:

1. Quando o seu/sua filho/a estd em casa

A. Do que brinca?

B. Onde brinca?

C. Com quem brinca?

D. Ele(a) aprende quando brinca? Explique.
E. Quando brinca (dias da semana e horario)?

2. O que voce pensa do brincar/brinquedoteca no Centro Municipal de Educagdo Infantil em que
seu/sua filho/a frequenta. Explique.

Obrigada pela colaboragdo!

Eliana Maria Magnani
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ANEXO 1

Banco de palavras-chave ou descritores do sistema ESAR (Facetas A-F)

Faceta A
Atividades Ladicas

1. Jogo do exercicio

01. Jogo sensorial sonoro
02. Jogo sensorial visual
03. Jogo sensorial tétil

04. Jogo sensorial olfativo
05. Jogo sensorial gustativo
06. Jogo motor

07. Jogo de manipulagio

2. Jogo simbdlico

01.Jogo de faz-de-conta
02.Jogo de papéis
03.Jogo de representagdo

3. Jogo de acoplagem

01. Jogo de construcio

02. Jogo de ordenacgdo

03. Jogo de montagem mecanica
04. Jogo de montagem
eletromecanica

05. Jogo de montagem eletronica
06. Jogo de acoplagem cientifica
07. Jogo de acoplagem artistica

4. Jogo de regras simples

01. Jogo de loto

02. Jogo de domin6

03. Jogo de sequencia

04. Jogo de circuito

05. Jogo de destreza

06. Jogo esportivo elementar
07. Jogo de estratégia elementar
08. Jogo de sorte

09. Jogo elementar de pergunta-
resposta

10. Jogo de vocabulario

11. Jogo de matemética

12. Jogo de teatro

5. Jogo de regras complexas

01. Jogo de reflexdo
02. Jogo esportivo complexo

03. Jogo de estratégia complexa
04. Jogo de sorte

05. Jogo complexo de pergunta-
resposta

06. Jogo de vocabulario complexo
07. Jogo de analise matematica
08. Jogo de acoplagem complexa
09. Jogo de representacdo

10. Jogo de cena

Faceta B
Condutas cognitivas

1. Conduta Sensorio-motora

01. Repeticdo

02. Reconhecimento

03. Generalizagdo sensério-motora
04. Raciocinio pratico

2. Conduta simbolica

01. Evocag@o simbdlica

02. Ligacdo imagem-palavra
03. Expressao verbal
Pensamento representativo

03. Conduta intuitiva

01. Triagem

02. Emparelhamento

03. Diferenciagdo de cores

04. Diferenciacdo de dimensdes
05. Diferenciagao de formas
06. Diferenciacdo de texturas
07. Diferenciagdo temporal

08. Diferenciacdo espacial

09. Associacado de ideias

10. Raciocinio intuitivo

4. Conduta operatdria concreta

01. Classificagio

02. Seriacgdo

03. Correspondéncia

04. Relag@o imagem-palavra
05. Numeracdo

06. Operagdes numéricas

07. Conversagdo de quantidades
fisicas

08. Relagdes espaciais

09. Relagdes temporais

10. Coordenagdo simples

11. Raciocinio concreto

5. Conduta operatoria formal

01. Raciocinio hipotético

02. Raciocinio dedutivo

03. Raciocinio indutivo

04. Raciocinio combinatdrio
05. Sistemas de representagdes
complexas

06. Sistemas de coordenadas
complexas

Faceta C
Habilidades funcionais

1. Exploracao

01. Percepcdo visual

02. Percepcdo auditiva

03. Percepcio tétil

04. Percepcdo gustativa

05. Percepcio olfativa

06. Referenciagdo visual

07. Referenciagdo auditiva

08. Preensdo

09. Deslocamento

10. Movimento dindmico no espago

2. Imitacao

01. Reproducdo de acoes
02. Reproducdo de objetos
03. Reproducdo de acontecimentos
04. Reproducao de papéis
05. Reproducio de modelos
06. Reproduc@o de palavras
07. Reproducdo de sons

08. Aplicacdo de regras

09. Atencdo visual

10. Atencdo auditiva

11. Discriminagio visual
12. Discriminagio auditiva
13. Discriminag@o tatil

14. Discriminagio gustativa
15. Discriminagao olfativa
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16. Memoria visual

17. Memoria auditiva

18. Memodria tatil

19. Memoria gustativa
20. Memoria olfativa

21. Coordenacdo olho-mao
22. Coordenacdo olho-pé
23. Orientacdo espacial
24. Orientagdo temporal
25. Organizagdo espacial
26. Organizagdo temporal

3. Performance

01. Acuidade visual
02. Acuidade auditiva
03. Destreza

04. Leveza

05. Agilidade

06. Resisténcia

07. Forca

08. Rapidez

09. Precisao

10. Paciéncia

11. Concentragdo
12. Memodria logica

4. Criacao

01. Criatividade de expressdo
02. Criatividade produtiva
03. Criatividade inventiva

Faceta D
Atividades sociais

1. Atividade individual
01. Atividade solitaria
02. Atividade paralela

2. Participacao coletiva

01. Atividade associativa
02. Atividade competitiva
03. Atividade cooperativa

3. Participacio variavel

01. Atividade solitria ou paralela

02. Atividade solitdria ou associativa
03. Atividade solitdria ou competitiva
04. Atividade cooperativa

Faceta E
Habilidades de linguagem

1. Linguagem receptiva oral

01. Discriminag@o verbal
02. Emparelhamento verbal
03. Decodificacdo verbal

2. Linguagem produtiva oral

01. Expressao pré-verbal

02. Reproducdo verbal de sons
03. Nomeacio verbal

04. Sequencia verbal

05. Expressao verbal

06. Memoria fonética

07. Memoria semantica

08. Memoria léxica

09. Consciéncia da linguagem
10. Reflex@o sobre a lingua

3. Linguagem receptiva
escrita

01. Discriminacao de letras

02. Correspondéncia letra-som
03. Decodificagdo sildbica

04. Decodificacdo de palavras
05. Decodificacdo de frases

06. Decodificacdo de mensagens

4.Linguagem produtiva escrita

01. Memoria ortografica
02. Memoria grafica

03. Memoria gramatical
04. Memoria sintatica
05. Expressao critica

Faceta F
Condutas afetivas

1. Confianca

01. Nao diferenciagio

02. Sorriso como resposta social
03. Apego a um objeto transicional
04. Angustia face ao desconhecido

2. Autonomia

01. Consciéncia do ndo
02. Consciéncia do corpo

03. Reconhecimento de si proprio

3. Iniciativa

01. Diferenciagdo dos sexos
02. Identificagdo paterna
03. Apredizagem dos papéis sociais

4. Trabalho

01. Curiosidade intelectual
02. Reconhecimento social
03. Identificacdo extrafamiliar

5. Identidade

01. Busca da personalidade
02. Aprendizagem das formas de
organizacdo social
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ANEXO 2

Classificacfo por familias de brinquedos segundo a faceta A do Sistema ESAR.

1. Jogo de exercicio

01. Jogo sensorial sonoro — caixinhas de musica,
brinquedos sonoros, pides com som etc.

02. Jogo sensorial visual — mébiles, caleidoscépios etc.
03. Jogo sensorial titil — objetos para apalpar, tocar,
pressionar etc.

04. Jogo sensorial olfativo — lapis de cor com odores
caracteristicos etc.

05. Jogo sensério gustativo — acessérios para cozinhar,
caixinhas de sabores etc.

06. Jogo motor — objetos rolantes, peneiras, pernas de
pau etc.

07. Jogo de manipulagdo — brinquedos para empilhar,
apanhar, tocar, enfiar, esvaziar etc.

2. Jogo simbdlico

01. Jogo do faz-de-conta — pequenas personagens
articuladas, veiculos e edificios miniatura, acessorios da
vida adulta, bonecas e seus acessorios etc.

02. Jogo de papéis — marionetes, acessorios paradisfarce,
roupas etc.

03. Jogo de representacdo — telas magicas, personagens
em feltro, material de desenho, impressao, pintura etc.

3. Jogo de acoplagem

01. Jogo de construgdo — pegas para encaixar, acoplar,
parafusar, justapor, blocos de jogo etc.

02. Jogo de ordenacdo — puzzles, encaixes,
abotoamentos, mosaicos, acoplagens lineares etc.

03. Jogo de montagem mecanica — acoplagem de pegas
postas em movimento por meio de corda, molas etc.

04. Jogo de montagem eletromecanica — acoplagem de
pecas postas em movimento por intermédio de pilhas
etc.

05. Jogo de montagem eletronica — acoplagem de pecgas
postas em movimento por intermédio de circuitos
eletronicos etc.

06. Jogo de acoplagem cientifica — acoplagem de
elementos de experiéncia de carater cientifico quimica,
fisica, biologia, ciéncias naturais etc.

07. Jogo de acoplagem artistica — instrumentos de jogo
como tesouras, materiais de modelagem, colagem,
escultura etc.

4. Jogo de regras simples

01. Jogo de loto — caixas de jogos com imagens

para associar a um quadro de fundo, segundo
regras precisas.

02. Jogo do domind — série de cartdes ou plaquetas

com diferentes e varias imagens (duas por cartio

ou placa) para associar duas a duas e seguidas
umas as outras, segundo regras bem precisas.

03. Jogo de sequéncia — série de imagens para por
em ordem segundo regras precisas.

04. Jogo de circuito — jogos de percursos e
deslocamentos segundo regras e dire¢des precisas.
05. Jogo de destreza — labirintos, jogos de pontaria,
jogos de precisao etc.

06. Jogo esportivo elementar — voleibol,criquet,
jogo do lenco etc.

07.Jogo de estratégia elementar — batalha naval,
damas, jogo do ludo etc.

08. Jogo de sorte — jogos dos dados, alguns jogos
de cartas etc.

09. Jogo elementar de pergunta-resposta — jogo
questiondrio, “quizz”, “eléctro”, “trivial pursuit”
etc.

10. Jogo de vocabuldrio — jogo de leitura, de letras,
palavras cruzadas simples etc.

11. Jogo de matemética.

12. Jogo de teatro — jogo de papéis, cendrios etc.
submetidos a regras de execugio.

5. Jogo de regras complexas

01. Jogo de reflexdao — xadrez, gamao etc.

02. Jogo esportivo complexo — futebol, pdlo,
héqueis etc.

03. Jogo de estratégia complexa — “master-mind”
complexo etc.

04. Jogo de sorte — roleta, jogo de cassino etc.

05. Jogo complexo de pergunta-resposta — “super-
quizz”, anagramas etc.

06. Jogo de vocabuldrio complexo — palavras
cruzadas ctibicas, mensagens codificadas, enigmas
etc.

07. Jogo de andlise matematica — jogo de “QI”,
cubo magico (de rubik), tc.

08. Jogo de acoplagem complexa — jogos de
construgdo eletronica submetidos a regras muito
complexas, maquetes em escala, modelos
cientificos.

09. Jogo de representacdo complexa - desenhos
eletronicos programados, planos e diagramas
complexo etc.

10. Jogo de cena - jogo de teatro com cendarios,
roupas, acessorios e papéis submetidos a regras de
execucdo complexas etc.
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ANEXO 3

Classificacao Psicologica - Quadro A

1.DESENVOLVIMENTO
CORPORAL

3. Motricidade Global

01. Andar

02. Equilibrio

03. Coordenacao geral
04. Balanceamento

4. Motricidade Fina

04. Preensio

05. Coordenagdo
03. Consciéncia
04. Controle

05. Precisao

06. Rapidez

07. Habilidade
08. Aptiddo

3. Experiéncia Sensorial

01. Tatil

02. Visual

03. Sonora
04. Olfativa
05. Gustativa
06. Sensacoes

4. Organizacio espaco-temporal

01. Esquema Corporal
02. Lateralidade

03. Orientagdo

04. Transposigdo

05. Escala

06. Registro Temporal
07. Cronologia

5. Movimento

01. Equilibrio
02. Rapidez
03. Forca

04. Resisténcia
05. Agilidade
06. Controle

2. DESENVOLVIMENTO
INTELECTUAL

01.Despertar

01. Descoberta

02. Atengdo

03. Observacdo-Escuta
04. Registro

05. Manipulagio

2. Aquisicao

01. Aprendizado Pritico
02. Aprendizado Didético
03. Cépia

04.Repeticdo

05. Imitacdo

06. Concentragio

3.Memoriza¢ao

01. Reconhecimento
02. Memoria Visual
03. Memoria Verbal

4. Raciocinio

01. Reconhecimento

02. Combinagdo

03. Experiéncia

04. Deducdo
05.Comparacdo

06. Atividades Operatdrias
07. Atividades Légicas
08. Estratégia

5. Simbolizaciao

01. Associagdes
02. Linguagem
03. Representagdes Complexas

3. DESENVOLVIMENTO
AFETIVO

1. Identificacido

01. Imitacdo
02. Repetigdo
03. Simulacdo

2. Auto-afirmacao

01. Personalidade
02. Cardter

03. Consciéncia
04. Competéncia
05. Competicdo
06. Equilibrio

07. Reequilibrio
08. Expressdo
09. Descrigdo

10. Fabulagdo

3. Sentimentos

01. Afeto

02. Ternura

03. Protecdo

04. Generosidade

06. Agressividade
06. Emogdes
07. Senso Social

4. DESENVOLVIMENTO
CRIATIVO

1. Iniciacdo

01. Transformacdo da Matéria
02. Atividades Artesanais

03. Trabalhos Manuais

04. Atividades Técnicas

05. Atividades Artisticas

2. Imaginacio

01. Sonho
02. Fabulacdo
03. Ficgdo
04. Invengdo
05. Criagdo

3. Expressao

01.Gréafica

02. Pictérica
03. Musical
04. Dramatica
05. Linguistica

5. DESENVOLVIMENTO
SOCIAL

1. Competicio

01. Ultrapassagem
02. Desafio

03. Agressividade
04. Emulacdo
05. Tatica

2. Comunicac¢io

01. Trocas
02. Expressdo
03. Colaboragdo

3. Regras

01. Elaboragdo

02. Aplicacdo

03. Paciéncia

04. Espirito de equipe

4. Solidariedade

01. Apoio
02. Associacdo
03. Espirito de equipe
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ANEXO 4
Classifica¢fo pratica por familias de brinquedos — Quadro B

1. BRINQUEDOS PARA A PRIMEIRA IDADE.
BRINQUEDOS PARA ATIVIDADES SENSORIO-
MOTORA

01 — Chocalhos, mordedores

03 — Mobiles sonoros ou ndo — brinquedos com figuras e
formas diversas para colocar suspensos sobre o ber¢o

05 — Brinquedos para ber¢o e cercado-esferas, figuras
enfiadas em corddo para instalar no bergo, no carrinho, no
cercado

07 — Quadros de atividades — quadros com pecas
coloridas, de formas diversas, espelhos inquebraveis,
sinos, pecas que correm em trilho, janelinhas que se
abrem, para colocar no ber¢o

09 — Animais, objetos em borracha — material macio com
ou sem guizo interno

11 — Brinquedos para o banho — animais, barquinhos,
pecas flutuantes

13 — Bonecas e bichos Primeira ldade — bonecas em
tecido com roupas fixas, animais em tecido (ndo pelticia),
sem detalhes que possam ser arrancados

15 — Peliicias de 20 a 50 cm

17 — Jodo-bobos sonoros ou ndo — bonecos e animais
com movimento de vai-e-vem, em plastico rigido ou
inflavel

19 — Brinquedos para empurrar, puxar, rolar — com
corda para puxar, com haste para empurrar, cavalinhos de
pau

21 — Carrinhos de mdo, veiculos para encher e esvaziar
23 — Caixas, arcas e baiis — para guardar brinquedos

25 — Bolas, de 8 a 10 cm de didmetro, cubos em tecido

27 — Brinquedos para areia e dgua — baldes, pazinhas,
formas, para brincar de areia e dgua

29 — Animais e cadeiras de balango — cavalinhos, no
tamanho da crianca, para cavalgar e balangar

31 — Carrinhos para os primeiros passos — carrinhos com
base sdlida e alga, para a crianca se apoiar ao comegar a
caminhar

33 — Veiculos sem pedais — tico-ticos, carrinhos sem
pedais que se movimentam pelo impulso dos pés da
crianga no chéo

35 — Cubos, formas para empilhar — pegas que pelos
tamanhos diferentes se encaixam umas nas outras e
também podem ser empilhadas umas sobre as outras

37 — Contas, anéis, pirdmides com eixo central - pecas
que sdo empilhas enfiando-as em eixos, contas para enfiar
em cordio

39 — Caixas de encaixe de formas e cores — caixas,
carrinhos com orificios de formas geométricas diferentes
para receber pecinhas que s6 passam pelas aberturas
correspondentes para cair dentro deles

41 — Bancadas e brinquedos para martelar — brinquedos
imitando bancadas de marceneiro

43 — Brinquedos animados mecdnicos — figuras de
animaizinhos de pldstico ou metal, bichinhos de pelucia,
com movimentos a pilha ou bateria

45 — Esferas — esferas transparentes ou com recortes cujo
conteudo € visivel externamente

47 — Caixas de muisica — brinquedos de pendurar com
alca para puxar e pdr em funcionamento o mecanismo
musical interno

2. BRINQUEDOS PARA ATIVIDADES FISICAS

01 — Veiculos com pedais, triciclos, patinetes, karts, tico-
ticos — carrinhos imitacdo do real, com pedais, motos e
bicicletas com trés rodas, patinetes, Karts

02 - Veiculos elétricos no tamanho da criangca -
carrinhos para a crianga dirigir, movidos a bateria ou a
pilha

03 — Bicicletas — bicicletas com duas rodas e rodinhas
provisérias na roda traseira, bicicletas com duas rodas de
aros crescentes

05 — Patins, skates — brinquedos para o equilibrio
corporal e seus acessorios

07 — Pipas, objetos voadores — pipas, bumerangues,
avidezinhos simples (com eldstico)

09 — Boliches, jogos tipo bocha, jogos de argolas —
boliches de plastico, madeira, argolas para encaixar em
um eixo

11 — Bolas, petecas, balées de ar — bolas plasticas, bolas
oficiais, petecas, baldes inflaveis

13 — Cordas de pular, obstdculos, percursos — cordas
percurso tipo “amarelinha”

15 — Pingue-pongue, ténis, raquetes de praia, pecas para
atirar em alvo

16 — 16-i6s, pides, bolhas d’ dgua

17 — Pernas de pau, bambolés, aros para equilibrar com
uma haste

19 — Golfe miniatura, criquete, bilhar, pebolim futebol de
mesa

21 — Equipamentos esportivos — redes para bola-ao-cesto,
voleibol, estilingues, arco-e-flecha

23 — equipamentos para playground ao ar livre e
internos, tobogds, balancos — escorregadores, gangorras,
balangos

25 — barcos,
Sflutuadoras

boias, colchdes infldveis, prancha

3. BRINQUEDOS PARA ATIVIDADES
INTELECTUAIS

01 — Puzzes fdceis (de 40 a 150 pecas)

03 — Baby puzzles e encaixes planos — quebra-cabegas até
40 pecas e encaixes de pecas em bandejas

05 — Puzzes com mais de 150 pecas

07 — Brinquedos com pegas para girar e parafusar
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09 — Brinquedos de construgcdo por superposicdo de
pecasou alinhamento lado a lado — blocos de construgdo
simples

11 — Brinquedos de construgdo por encaixe de pecas —
blocos de constru¢do com detalhes modulados para
encaixar

13 — Brinquedos de mecdnica simples — planos inclinados
por onde descem bolas, brinquedos em que dgua e areia
fazem mover as pas de um moinho

15 — Brinquedos que representam modelos técnicos —
brinquedos que demonstram leis fisicas elementares

17 - Caixas de experiéncias, caixas cientificas — caixas de
quimica, corpo humano em detalhes, caixas de materiais
organicos, cristais, herbarios, microscopios, habitats

19 — Brinquedos e jogos de perguntas e respostas,
enciclopédicos — relégios, blocos de letras e nimeros, jogos
de alfabetizac?o, brinquedos do tipo resposta magica (ima)
21 — Brinquedos, jogos de observagdo e reflexdo — lotos,
dominds, jogos de memodria, solitarios do tipo “resta um”
23 — Brinquedos diddticos — blocos logicos, nocdes de
fragdes, no¢des de quantidade, tamanho, forma

25 — Brinquedos e jogos logicos e matemdticos — jogos com
pareamento ldgico, sequéncias temporais, jogos com
operagdes matematicas

27 — Jogos informdticos — jogos por computador: xadrez
eletrdnico, perguntas e respostas, linguas estrangeiras

4.BRINQUEDOS QUE REPRODUZEM O MUNDO
TECNICO

01 — Walkie-talkies, telefones, meios de comunicacdo —
com funcionamento real

03 — Aparelhos audiovisuais com fungcdo real — radios,
toca-discos, Karaokés, walkman e fones

05 — Fogoes, aparelhos eletrodomésticos reduzidos, com
Sfungdo imitando o real - maquina

de costura, ferro de passar, liquidificadores, batedeira

07 — Veiculos miniatura, reprodugdo em escala — autos,
motos, caminhdes

09 - Veiculos mecdnicos e elétricos — carrinhos,
caminhdes, avides, barcos, movidos a fric¢do, pilha

11 — Veiculos tele e radiocomandados - carrinhos,
caminhdes, avides, barcos movidos por controle remoto

12 — Veiculos a energia solar

13 — Guindastes e mdquinas simples, mecdnicos ou
elétricos — caminhdes basculantes, gruas movidos a pilha, a
friccdo ou simples

15 — Pistas para autos, trens elétricos, acessorios —
autoramas, circuitos sofisticados

17 — Veiculos e mdquinas simples — autos, caminhdes,
avides, barcos de formas simples, leves, de plastico ou
madeira

19 — Brinquedos, objetos transformdveis — brinquedos
representando figuras cujas partes ao serem movimentadas
passam a representar outros objetos

21 — Robéds

S5.BRINQUEDOS PARA O DESENVOLVIMENTO
AFETIVO

01 — Peliicia com mais de 50 cm

02 — Bonecos, personagens imagindveis, zoomorfos —
bonecos que representam figuras de ficcdo do tipo
tartarugas Ninja, dragdes com aparéncia humana

aparéncia humana

03 — Bonecas para vestir (ndo manequim) - todas as
bonecas com cabelo, olhos mdveis, bracos e pernas
articuladas, atividades animadas como choro, fazer xixi, rir,
falar

05 - Acessorios para bonecas — rtoupas, bijuterias,
maquiagem, chapéus

07 — Carrinhos, bercos, moveis para boneca

09 — Lougas, panelinhas

11 — Fogdes, aparelhos domésticos, moveis no tamanho da
crianga

13 — Aparelhos audiovisuais de imitagdo, telefones baby —
aparelhos imitando radios, TV cassetes, telefones de
pléstico, relégios

15 — Miniaturas de figuras simples — animais, personagens
de pléstico de tamanho reduzido para brincar de zooldgico,
faroeste, soldadinhos de chumbo

17 — Personagens articulados e acessorios — herdis,
personagens com membros articulados, cabeca mével, para
simular histérias de ficgdo, de batalhas

19 - Veiculos e objetos de simulagdo, quadros de bordo —
veiculos e volantes imitando atividades de direcdo de
carros, barcos, naves

21 — Cartelas com objetos de imitagcdo de personagens de
lenda, fantasias — espadas, capacetes, mascaras, fantasias
no tamanho da crianca

23 — Cartelas com objetos de imitagdo de atividades
domésticas, de profissées — apetrechos para limpeza da
casa, ferramentas de marceneiro, mecanico, instrumentos
de médicos, enfermeiros, capacetes de policia, revilveres
25 — Acessorios de beleza para criangas — materiais para
maquiagem, bijuterias, sapatos de salto, bolsinhas

27 — Brinquedos de profissées — barracas de feira, loja,
posto de correio, no tamanho da crianga

29 — Cabanas, tendas, fortes, ranchos

31 — Cidades, fazendas, zooldgicos, arcas de Noé —
bloquinhos imitando iméveis de uma cidade, casas e
componentes de uma fazenda, do zoolégico

33 — Edificios puiblicos — brinquedos representando sala de
aula, estacdo de trem, banco, correio, hospital

35 - Estacionamentos, postos de gasolina, circuitos
simples — bomba de gasolina, postos com carrinhos e
detalhes, sinais de transito, circuito para carrinhos e
trenzinhos com fungdes simplificadas, em madeira ou
plastico

37 — Tapetes de jogo, universo — tapetes com circuitos,
imitacdo de cidades com ruas para brincar no chao,
universo de personagens com seus acessorios
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39 — Casa de bonecas e acessorios — casas com
compartimentos, méveis na propor¢io, imitando cozinha,
dormitério, sala de jantar

41 — Bonecas manequim e acessorios bonecas
articuladas com cabelo e detalhes anatdmicos e seus
acessorios de moda e complementos de suas atividades,
méveis, objetos pessoais, equipamentos esportivos

43 — Bonecas leves vestidas — Bonecas plasticas ou de
tecido, com olhos fixos, cabelos no préprio plastico ou de
13, roupas simples

45 — Bebés — bonecos imitando bebés, podendo ser
banhados, sem cabelos, olhos pintados

6. BRINQUEDOS PARA ATIVIDADES CRIATIVAS
01 — Mosaicos — pegas geométricas ou pinos, em madeira
ou plastico, coloridos, para formar figuras

03 — Carimbos para impressdo, letras e mdquina de
impressao

05 — Adesivos, materiais de colagem — adesivos de papel
ou plésticos coloridos ou ilustrados para formar cenas ou
figuras, pecas com imas para formar cendrios

07 — Tapegaria em tear, tapegaria bordada com agulha,
trabalhos de costura, bordados, tecelagem

09 — Trabalhos de furar, enfiar, amarrar, trangar,
recortar

11 — Gravuras e metal trabalhado em baixo e alto relevo
13 — Trabalhos em barro, cerdmica

15 — Dobraduras — origami

17 — Magquetes, modelos técnicos — avides em madeira
balsa, carros com partes para montar

19 — Caixas de pintura sobre tecido, pintura a dedo —
caixas com cenas para pintar com lapis de cor, aquarela,
serigrafia

21 — Jogos de desenho, quadro-negros — brinquedos com
tela para desenhar e apagar, brinquedos para reproduzir
(pantdgrafo) e imitagdo de fotocopia

23 — Modelagem (manual), moldagem (com moldes) —
massa de modelar, utensilios para trabalhar com massa de
modelagem

25 — Brinquedos musicais — pianos, violdes, tambores,
pandeiros

27 — Miisica eletronica — teclados eletronicos, guitarras,
baterias eletronicas

29 — Marionetes, fantoches, teatrinhos

7. BRINQUEDOS PARA RELACOES SOCIAIS

01 — Jogos de carta, jogos de familia — jogos de cartas
comuns, baralhos de familias (quartetos), mico-preto

03 — Jogos de sociedade para familia — jogos para varios
participantes, com regras pré-fixadas

07 — Jogos de percurso — jogos de tabuleiro com percurso
a ser percorrido através da indicagdo por sorteio de dados
09 — Jogos de sociedade para criangas pequenas — jogos
para varios participantes envolvendo grau simples de
dificuldade

11 — Jogos de habilidade e destreza — jogos com pegas
para equilibrar, pegar rapidamente, jogos exigindo rapidez
nos reflexos

13 — Jogos de habilidade e destreza eletrnicos —
videogames

15 — Jogos de estratégia e reflexdo — xadrez, damas,
gamdo, trilha, xadrez chinés

17 — Jogos de simulagdo, jogos de interpretagdo — jogos
em que sdo sugeridos, por exemplo, detalhes de uma
determinada cidade e em que os participantes devem,
analisando diversas situagdes, decidir onde construir um
banco, uma farmadcia, um cinema, um campo de futebol

19 — Jogos enciclopédicos, de conhecimentos — jogos que
envolvem o conhecimento de temas variados

21 - Jogos de numeros e letras — jogos de palavras
cruzadas, jogos de descoberta de palavras ocultas, jogos de
descoberta de nimeros ocultos

23 — Jogos de méagica

25 — Colegdes de jogos — caixas com jogos variados

obs: “a classificacdo por familias de brinquedos esta es
1.03 — mobiles sonoros...) a fim de possibilitar a intr
(MICHELET, 1996, p. 165).
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tabelecida em nimeros impares (1.01) — chocalhos,
oducdo de novas categorias que venham a surgir”



