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RESUMO

A presente pesquisa, fundamentada na Teoria da Epistemologia Genética de Jean Piaget,
investigou se ha correspondéncia entre as condutas reveladas nos niveis de compreensao leitora e
os niveis de condutas no jogo de regras, em alunos do Ensino Médio. Participaram da pesquisa
trinta estudantes de escola publica do interior de Sao Paulo. Para a selecao dos participantes foi
aplicado coletivamente a avaliagao da compreensdo leitora, de acordo com a técnica Cloze, com
o objetivo de obter sujeitos com trés niveis de compreensdo de leitura: independente (n=10),
instrucao (n=10), e frustracdo (n=10). Apds, foram realizados trés encontros individuais, entre o
participante e o experimentador destinados a aplicacdo do jogo de regras “Quarto”, e uma
entrevista semiestruturada relacionada aos procedimentos utilizados ao jogar. Por tltimo, houve a
aplicacdo de um segundo texto de acordo com a técnica Cloze, acompanhado de uma entrevista
semiestruturada relacionada as justificativas para a escolha das palavras para completar as
lacunas do texto. Com relagdo ao desempenho geral foram encontradas diferencas significativas
entre os niveis de conduta relacionados a pontuagdo no jogo e a pontuag¢do no Cloze (ANOVA; p-
valores < 0,001). O teste ndo paramétrico de Kruskall-Wallis demonstrou que a conduta
antecipatéria e a relacionada aos atributos apresentaram uma pontuacdo superior do nivel
Independente com relacio a pontuacdo do nivel de Frustracdo. A pontuacdo dos niveis
Independente e de Instrucdo foram superiores em relacdo a pontuacdo do nivel de Instru¢do no
que se refere as estratégias apresentadas no jogo de regras “Quarto”. De acordo com o teste Qui-
Quadrado; (p-valor < 0,001) constatou-se que quanto maior o nivel de conduta no jogo maior foi
as frequéncias para o nivel Independente e menores para o nivel de Frustracdo. Os resultados do
nivel III das condutas de jogo para os sujeitos que se encontraram no nivel independente foram
significativamente maiores se comparados aos sujeitos que se encontraram no nivel de Instrucio
e Frustragdo. Foi encontrada uma associacao significativa entre a categoria de justificativa das
palavras e o nivel de compreensdo leitora, constando-se que os participantes que se encontraram
no nivel Independente de compreensdo leitora se encontraram entre as categorias B e C de
justificativa da escolha da palavra e que as justificativas do nivel de Instru¢do predominaram na
categoria A. Esses resultados e a andlise qualitativa realizada possibilitaram mostrar que os
participantes que apresentaram niveis mais avang¢ados de compreensdo leitora apresentaram
niveis mais avancados de conduta no jogo, inferindo-se que a andlise das condutas utilizadas no
jogo de regras “Quarto” pode servir de recurso para identificar as lacunas existentes na
compreensdo de leitura, em alunos do ensino médio.

Palavras-chave: JOGO DE REGRAS; COMPREENSAO LEITORA; ENSINO MEDIO.
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ABSTRACT

This current research, based on the Theory of Genetic Epistemology by Jean Piaget, investigated
if there is a possible correlation between the behavior revealed in levels of reading
comprehension and the behavior during the game of the rules in High School students. Thirty
students from public schools in the countryside of Sdo Paulo took part of this research. Students
were chosen by applying collectively assessment of reading comprehension according to the
Cloze technique in order to obtain students with three different levels of reading comprehension:
independent (n=10), education (n=10) and frustration (n=10). After, there were three individual
meetings between the participant and the experimenter for the application of the game of rules
“Quarto”, and a semi structured interview related to the procedures used to play. Finally, there
was the application of a second text according to the Cloze technique, followed by a semi
structure interview related to the justification for the choice of words to fill in the gaps in the text.
Regarding the overall performance, significant differences were detected between the behavior
level associated to the game scoring and the score in Cloze’s technique (ANOVA; p-
values<0,001. The nonparametric Kruskall-Wallis test showed that the anticipatory behavior and
the one related to the attributes showed a higher score in the Independent level compared to the
Frustration level. The score of the Independent and the Education levels were higher in terms of
strategies presented in the game of rules “Quarto”. According to Chi-Squared test: (p-
value<0,001) the higher the levels of behavior in the game were, the larger frequencies for the
Independent level and lower for the Frustration level were. The results of level III of the
behavior of the game for students who were in the independent level were significantly higher
compared to the ones who were in the Education and Frustration levels. A significant association
between the category of justification of the words and the level of reading comprehension was
found, stating that the participants who were in the Independent level of reading comprehension
were between B and C categories of justification of choice of words and that the justification of
the Education level predominated in A category. Those results and the qualitative analysis
conducted showed that the participants who had higher levels of reading comprehension showed
higher levels of behavior in the game, inferring that the analysis of behaviors used in the game of
rules “Quarto” may serve as a resource to identify the gaps in the reading comprehension in high
school students.

Key words: GAME OF RULES; READING COMPREHENSION; HIGH
SCHOOL.
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INTRODUCAO

“Eu ouco e esqueco, eu vejo e me lembro, mas é fazendo que aprendo”
Conficio

Atualmente, as questdes relacionadas a um ensino de qualidade sdo discutidas por 6rgdos
competentes tanto no ambito nacional como no internacional. Periodicamente, sdo realizadas
avaliacdes, por esses orgios, que tém evidenciado as dificuldades dos estudantes, do Ensino
Fundamental e, principalmente, os do Ensino Médio, tanto em leitura como em matemaética. Foi
constatado que, na leitura os estudantes do Ensino Médio apresentam dificuldade em
compreender e em utilizar a informacdo de um texto escrito em situacdes de seu cotidiano. Este
fato fez com que os o6rgdos ligados ao governo federal discutissem sobre os fatores que
desencadearam as dificuldades relacionadas a leitura, e a partir desta reflexdo, elaboraram
medidas educacionais para suprir essas necessidades. Tais medidas, devido a vérios fatores
envolvidos, ndo conseguiram atingir plenamente o objetivo relacionado a leitura que € o de
favorecer que estes estudantes fossem capazes de ler com fluéncia e compreendessem o que leem,
visto que, a concep¢do que a escola tem sobre o processo de leitura, influencia a proposta de
ensino. A concepc¢ao tradicional a respeito da aprendizagem da leitura e escrita valoriza o texto,
do qual o leitor devera retirar o significado, a partir da oralizacdo de suas unidades linguisticas.
Esta concepc¢ao acredita que o conhecimento é algo que deve ser transmitido. Podemos perceber
isto a partir de situacdes em que a pritica da leitura em sala de aula enfatiza, em alguns
momentos, sua sistematizacdo, na qual os alunos sdo induzidos a darem respostas que ja sio
esperadas antecipadamente e ndo hd a oportunidade de refletir, argumentar, justificar, sobre o
texto escrito.

Acreditamos que a leitura € um dos meios mais importantes na escola para a construgao de
novas aprendizagens, isto é, a partir dela os estudantes poderdo melhorar sua habilidade de
leitores, utilizando-a como meio de acesso a novos conhecimentos. Para que isso ocorra, a
institui¢do escolar deve oferecer aos estudantes a oportunidade de assimilar a lingua escrita, a
partir da reconstru¢do gradativa dos conceitos ja adquiridos ao entrarem na escola. Ler, desta

forma, é um processo dinamico que exige do leitor uma interacdo continua com o texto. Para isso,
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€ necessdrio que ele se motive, que o texto desperte seu interesse para agir sobre ele, fazer
descobertas, refletir, criar, imaginar, compreender o que le. Neste sentido, a instituicdo escolar é
fundamental, porque poderd proporcionar condi¢cdes para que, esta interagdo entre leitor e texto
aconteca de forma significativa.

Ao longo da experiéncia profissional como professora do Ensino Fundamental I, da
Psicopedagoga Clinica e, atualmente, desenvolvendo apoio psicopedagégico para graduandos na
Universidade, pudemos perceber que a leitura é necessaria para o desenvolvimento das
aprendizagens quer escolares ou ndo e que, a dificuldade encontrada nestes contextos se referem
a compreensdo, os alunos ndo compreendem o que leem, isto é, ler e dar significado ao material
escrito, o que ocasiona uma dificuldade na comunicagdo e no desempenho destes estudantes do
Ensino Fundamental, Médio e Universitarios. Esses estudantes, com queixa de dificuldade de
compreensdo, relatam ndo conseguir entender os conteudos académicos, bem como o que €
exigido nas avaliagdes, apresentando um desempenho insatisfatério. Buscamos na trajetdria
profissional aprofundar os estudos e conhecer instrumentos que possibilitariam trabalhar com
estas dificuldades. Para isso, realizamos diversos cursos, dentre os quais, os que utilizam o jogo
como instrumento psicopedagdgico, dentre alguns, os que foram realizados no Laboratério de
Psicopedagogia da Universidade de Sao Paulo (LaP). Este laboratério tinha por objetivo
desenvolver pesquisas que utilizassem jogos de regras, pautados nos estudos piagetianos,
relacionados aos processos cognitivos. Foram constantes as reflexdes e os estudos nesta drea com
outros profissionais que tinham o mesmo “inquietamento”.

Este foi o principal motivo e o interesse em aprofundar o estudo sobre os processos
envolvidos na compreensdo leitora relacionando-a ao jogo, que fez parte de toda trajetdria
profissional. Neste sentido, a escolha da drea de atuacdo no programa de mestrado, Psicologia
Educacional, bem como os objetivos do grupo de pesquisa GEPESP, que se referem a produgao
de conhecimentos tedricos e praticos em Psicopedagogia, com foco na aprendizagem e no
rendimento escolar e suas relagdes com o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social dos
estudantes, o qual investiga em uma de suas linhas de pesquisa, o desenvolvimento operatdrio, a
abstracdo reflexiva e as construc¢des aritméticas utilizando o jogo de regras como instrumento, foi
ao encontro do interesse em aprofundar estas reflexoes.

Para estabelecermos uma relacdo entre jogo e leitura, refletimos sobre o que afirma Macedo

(1997), ao salientar que o jogo de regras se compara com a linguagem, visto que, apresenta um
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sistema de codigos, estruturas “lexicais”, gramaticais, uma vez que, para jogar € necessirio
interpretar o jogo, tomar decisoes, atribuir sentido as diferentes jogadas e momentos da partida,
coordenar suas jogadas e as do adversario. Faz-se necessdrio organizar as jogadas através de uma
ordem que deve ser logica e coerente, estes aspectos podem ser vistos também na linguagem que
deve ser clara e coerente.

Ao buscarmos referéncias de pesquisas realizadas com jogos de regras e a compreensao
leitora encontramos uma, realizada por Silveira (2004), que teve como objetivo verificar se a
presenca de um sistema de relacdes entre conceitos, predicados e inferéncias no jogo de regras
Descubra o Animal, se relaciona aos diferentes niveis de compreensdo leitora, em textos com
lacunas e analisar a viabilidade do jogo fornecer indicios para diagnosticar as lacunas
relacionadas a compreensdo de leitura. Esta pesquisa foi realizada com alunos do Ensino
Fundamental I, que foram categorizados em trés niveis de compreensdo leitora, proposto por
Bormuth (1968 apud Alliende, 1994). Apds, foram desenvolvidas sessdes individuais com o jogo
e a experimentadora e, por dltimo, foi realizada a aplicacio da técnica de Cloze e um questiondrio
relacionado a justificativa da escolha da palavra, com o objetivo de verificar se o sujeito
estabelecia inferéncias ou relacdes entre parte/todo. O jogo foi analisado de acordo com Piaget
(1996) e de categorias elaboradas para andlise, as quais foram: arranjo das figuras; qualidade das
perguntas; troca de papéis; exclusdes; juizos e inferéncias; influéncia da troca de papéis. A
andlise da justificativa da palavra foi realizada a partir de um protocolo que observava: a leitura
em voz alta; a reconstituicao oral do texto e a justificativa da palavra. Os resultados confirmaram
que o processo inferencial é importante tanto para o jogo quanto para a leitura.

A presente pesquisa se assemelha com a de Silveira (2004), por utilizar o jogo de regras
relacionado a compreensao de leitura e investigar se o mesmo fornece indicios para diagnosticar
as lacunas existentes na compreensdo de leitura. Silveira (2004) investigou a relagdo entre
predicados, conceitos, juizos e inferéncias no jogo “Descubra o Animal”, e a presente pesquisa
tem como objetivo investigar em alunos do Ensino Médio, se hd correspondéncia entre as
condutas reveladas nos niveis de compreensdo leitora e os niveis de conduta no jogo de regras
“Quarto”, relacionadas a classificacdo, antecipacdo, elaboragcdo de estratégias, o que difere da
pesquisa de Silveira (2004).

A problemdtica que norteou nosso trabalho foi investigar se existem relagdes entre as

condutas reveladas nos niveis de compreensao leitora € no jogo de regras “Quarto”? e, O jogo
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“Quarto” constitui um recurso que permite identificar lacunas relacionadas a compreensdo
leitora? Diante dessa problemadtica estabeleceu-se como objetivo para o presente trabalho
investigar em alunos do Ensino Médio, se hd correspondéncia entre as condutas reveladas nos
niveis de compreensdo leitora e no jogo de regras Quarto.

Este jogo foi escolhido pela possibilidade de promover situagdes, em que o sujeito &
desafiado a se organizar, explorar as dire¢des possiveis do tabuleiro, criar um planejamento de
acdes, antecipar, reconhecer e coordenar diferentes informacdes, combind-las, colocar-se no lugar
do outro, elaborar estratégias, comprovar e justificar seus resultados tomando consciéncia de seu
processo de aprendizagem do jogo.

Articular jogo e compreensdo de leitura, tema central do presente estudo, nos remete a
necessidade de contextualizar em uma situacdo de jogo e de leitura os processos cognitivos
presentes.

A pesquisa justifica-se por apresentar reflexdes sobre a utilizacdo do jogo de regras como
instrumento que poderd propiciar uma tomada de consciéncia sobre as condutas reveladas nos
niveis de jogo, neste caso o jogo “Quarto”, as quais poderdo constituir um recurso pedagdgico
favoravel ao desenvolvimento das condutas envolvidas na compreensdo leitora. Tornando-se um
recurso, desafiante e motivador para os alunos, podera ajudar a recuperar, segundo Macedo, Petty
e Passos (2000, p. 106) o “espirito do aprender” que estd escondido nos contetidos escolares.

Apresentaremos no primeiro capitulo, a partir dos referenciais tedricos de Jean Piaget, o
processo de construgdo do conhecimento. Sob este referencial, analisaremos a relagdo entre o
jogo e a constru¢cdo do conhecimento e descreveremos algumas pesquisas brasileiras que
utilizaram o jogo de regras relacionado ao aspecto cognitivo envolvendo a aprendizagem, o
aspecto afetivo e o social.

Acreditamos que a leitura faz parte da cultura e favorece que o sujeito faca parte dela. Ela
possibilita uma interdependéncia entre leitor e texto e, a partir desta concep¢ao, abordaremos no
capitulo dois, os aspectos relacionados a concepcao de leitura na visdo de alguns autores, as
estratégias de leitura que levem a uma compreensdo, ao papel do professor e do aluno neste
processo e as concepgOes sobre a avaliacdo da leitura, finalizando com a descricdo de algumas
pesquisas que utilizaram a técnica Cloze relacionadas a avaliacdo da compreensdo leitora e a

compreensdo leitora.
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O delineamento da pesquisa com a identificacdo dos objetivos, do método, dos
participantes e dos instrumentos, dos procedimentos para a coleta de dados e da andlise dos
resultados, serd apresentado no terceiro capitulo.

A seguir, no quarto capitulo, os dados coletados nos encontros para a pratica do jogo e a
aplicacdo da técnica Cloze, foram tratados qualitativamente. Apoés, realizou-se um tratamento
estatistico, a fim de estabelecer uma correlacdo entre as condutas do jogo e os niveis de
compreensdo leitora e entre as condutas do jogo e a categoria da justificativa da escolha da
palavra para as lacunas do texto, baseado na técnica Cloze. No ultimo capitulo, abordaremos

sobre a discussdo dos resultados e, por fim, as consideracdes finais.
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1 CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO E JOGOS DE REGRAS

A fim de compreendermos as condutas no jogo de regras “Quarto” e os niveis da
compreensdo leitora, serd necessdrio o estudo da constru¢do operatéria do pensamento, dos
processos de equilibracdo e abstracdo reflexionante e a evolucdo do jogo sob o olhar da

perspectiva psicogenética de Jean Piaget, especialmente no periodo concreto e formal.

1.1 CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO: A PERSPECTIVA PSICOGENETICA DE JEAN
PIAGET

A presente pesquisa estd fundamentada nos embasamentos tedricos piagetianos, o qual
concebe o conhecimento como um processo construtivo a partir da interagdo do sujeito e objeto.
Piaget (1977/1995), explica como se da esta constru¢do tendo como tema central a Teoria da
Equilibracdo e da Abstragdo Reflexionante.

Abstrair ¢ uma palavra latina que significa retirar, “extrair algo de”. De acordo com
Lalande (1993, p. 97) “Abstracdo ¢ a “acdo do espirito que considera separadamente um
elemento (qualidade ou relagdo) de uma representac@o ou de uma nog¢do colocando especialmente
a atengdo sobre ele e negligenciando os outros.”

A constru¢cdao do conhecimento depende daquilo que o sujeito pode abstrair, “retirar” do
objeto, através de dois processos gerais a assimilacdo e a acomodagdo. A abstracdo limita-se ao
que o esquema de assimilagdo poderd retirar do objeto naquele momento, motivo pelo qual o
conhecimento é um processo gradativo. O esquema de assimilacdo disponivel recorre as
experiéncias anteriores e, quando este esquema € insuficiente para resolver uma dada situacdo, o
sujeito o modifica, transformando-o; este processo ¢ chamado de acomodacao.

A abstragdo reflexionante se refere ao termo usado por Piaget (1977/1995) para descrever
as formas pelas quais o sujeito retira ou se apoia nos conteidos dos objetos com 0s quais
interage.

Piaget (1977/1995) procurou explicar estes conceitos tedricos em sua obra “Abstracdo
Reflexionante: relacdes logico-aritméticas e ordem das relagdes espaciais”, dividida em trés
partes nas quais se retinem dezoito experimentos com sujeitos entre 4 e 12 anos de idade. O
objetivo central que a cerca é verificar como sujeitos de diferentes idades realizam e

compreendem os problemas que lhe sdo propostos relacionados as estruturas matemadticas. A
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primeira parte € caracterizada por problemas relacionados a estrutura algébrica ou l6gico-
matematica; sdo experimentos relacionados a regularidade, ou seja, como o sujeito reconhece e
identifica aquilo que se repete em suas acdes. A segunda parte se refere as estruturas de ordem,
relacionada as escolhas e as vdrias possibilidades do sujeito de fazer algo, mas para que ele possa
fazer boas escolhas, deve saber priorizar o que naquele momento € o mais necessdrio. A dltima
parte se volta a estrutura espacial. Sdo as relacdes que o sujeito tem com 0 espaco em que estd
inserido. Nestes experimentos, os problemas propostos implicam na abstra¢ao das formas, isto &,
no modo como os sujeitos se relacionam com eles para conseguir resolvé-los, quais sdo os
procedimentos por eles utilizados. Piaget (1977/1995), entao, descreve duas formas de abstracao:
a empirica e a reflexionante, que tem a abstra¢do pseudo-empirica e a abstracdo refletida como
expressdes complementares. A abstracdo empirica “empirique” se apoia sobre os objetos fisicos
ou sobre a prépria agdo, tais como movimentos, empurroes, dire¢do, para retirar dela uma
informacdo, portanto, ela se apoia nos observéaveis.

A abstracdo reflexionante “réflechissante” apoia-se sobre todas as atividades cognitivas do
sujeito (esquemas, coordenacdes de acdes, operacOes, estruturas) para delas retirarem certos
elementos e utilizd-los em situacOes semelhantes. Essa forma de abstracdo se da por meio do
“reflexionamento”, processo que retira de um patamar aquilo que foi considerado mais
importante (por exemplo: o conceito de algo) e o projeta ao patamar superior, no qual deverd ser
reorganizado, reconstruido, ao que Piaget designa de reflexdo. Esse processo de reflexionamento
pode ser observado em todos os estdgios de desenvolvimento, desde o nivel sensdrio-motor,
quando o bebé, para resolver um problema novo, é capaz de valer-se de certas coordenagdes de
estruturas ja construidas, para reorganiza-las em fun¢ao de novos dados, até o nivel das operacdes
formais.

Deste modo, afirma Piaget (1977/1995, p. 274):

A abstragio reflexionante (réfléchissante) apdia-se sobre as coordenagdes das
acoes do sujeito, podendo estas coordenacdes, € o0 proprio processo
reflexionante, permanecer inconscientes, ou dar lugar a tomadas de consciéncia
e conceituacdes variadas

A abstragdo reflexionante desdobra-se em abstracdo pseudo-empirica, quando a leitura dos
resultados se faz a partir de objetos materiais, as propriedades constatadas sdo introduzidas nestes
objetos pelas atividades do sujeito, ou seja, pelas coordenagdes de suas acdes sobre os objetos.

Isso ocorre sempre que ha modificacao no objeto pelas a¢des do sujeito ou o objeto € enriquecido
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por propriedades retiradas das coordenacdes do sujeito, a partir dos objetos da realidade que
funcionam como suporte necessdrio a essas acdes. Quando o resultado de uma abstracio
reflexionante se torna consciente, tem-se a abstracao refletida “réflechie”, isto €, a reflexdo passa
a ser obra do pensamento, hd reflexao fundada em reflexdes anteriores. A reflexao de reflexao
depende daquilo que se tornou explicito, os procedimentos do sujeito e aos observaveis do objeto,
visto que, as abstragcdes refletidas envolvem tomadas de consciéncia que se elaboram aos poucos
de maneira gradativa durante toda a constru¢do do conhecimento.

Piaget (1977/1995) utiliza o termo “Graus de Reflexionamento” para referir-se aos cinco
patamares para desencadear ou realizar o processo de reflexionamento, corresponde as relacoes
entre a acdo e a representacdo; a reconstrucao ou reorganizacdo; a comparagdo; a reflexdo e a
tematizacdo. O primeiro patamar se refere a reflexionamentos mais simples que correspondem as
relagdes entre a acao e a representacdo. No dizer de Macedo (2011a), apoiado em Piaget, podem
se expressar de trés formas:

pensamos algo e traduzimos este pensamento em uma acdo correspondente;
fazemos algo e dizemos o que foi feito; fazemos e representamos ao mesmo
tempo.[...] A uma acido complexa, podemos fazer uma representacdo simples, e,
vice-versa. Dizer o que estamos fazendo ndo significa necessariamente dizer que
compreendemos. (p. 8)

O segundo grau de reflexionamento € o da reconstituicdo da sequéncia das acdes, desde o
inicio até o fim, reunindo as representacdes em um todo organizado. Para reconstruir é necessario
observar bem, comparar as semelhancas e diferencas, se comprometer com o que foi feito,
construindo-o novamente de outra forma. As comparagdes se referem ao terceiro grau de
reflexionamento. Nelas, de acordo com Piaget (1995, p. 275), “a agdo total, assim reconstituida, é
comparada a outras, andlogas ou diferentes.” A comparacdo requer a relagdo de uma coisa em
funcdo de outra, observando suas semelhancgas e diferengas, abstraindo o que muda ou o que ndo
muda, em relagdo ao que € observado.

A reflex@o € considerada o quarto grau de reflexionamento. Sao as reflexdes das reflexdes
precedentes. Quando ocorre o reflexionamento de um conteudo, isto €, quando ele é projetado
para um patamar superior, ele necessita ser reorganizado e a reflexdo auxilia neste processo.
Caracteriza-se por um exercicio que qualifica uma nova forma de se pensar ou de se agir sobre as
situacdes semelhantes. O ultimo grau de reflexionamento se refere a tematizagdo e a partir dela

pode-se chegar “a vdrios graus de “meta-reflexdo” ou de pensamento reflexivo (réflexive),
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permitindo ao sujeito encontrar as razdes da conexdo, até entdo, simplesmente “constatadas”.
(PIAGET, 1977/1995).
Assim a abstracdo reflexionante retira certas coordenagdes de seu contexto, retendo o que
lhe € significativo, e descartando o restante. Esta diferenciacdo corresponde ao que € retirado e
transformado em objeto de pensamento no nivel superior. Seu resultado acarreta a diferenciacdo
de um esquema de coordenagdo para aplicd-lo de maneira nova. Este fato pode acarretar novas
reflexdes, aumentando os conhecimentos do sujeito, alargando o campo de consciéncia e
enriquecendo sua conceituacdo. O reflexionamento engendra uma nova correspondéncia entre a
coordenagdo conceitualizada e as situa¢des praticas, nas quais as agdes coordenadas se repetem.
Uma vez incluido em um novo patamar ele precisa ser integrado, reorganizado. Para essa
reorganizacdo € preciso construir novas formas. A integracio em um todo conduz a leis de
composi¢do, de totalidades coerentes. De acordo com Piaget (1995, p. 284),
A abstracdo consiste por si mesma, com efeito, numa diferenciacdo, portanto
separa uma caracteristica para transferi-la, e uma nova diferenciacdo acarreta a
necessidade de integracdo em novas totalidades, sem as quais a assimilacdo
deixa de funcionar, dai o principio comum da formacdo das novidades: a
abstracdo reflexionante conduz a generalizagdes, por isso mesmo construtiva, e
nao simplesmente indutivas ou extensivas como a abstragdo empirica.

A construcdo de novidades segundo Piaget € explicada pelo processo de abstracdo
reflexionante, o sujeito ao se apropriar de uma nova forma em um nivel precedente, a transforma
em conteddo, projetando-o para o nivel superior. Essas novidades surgem da acdo do sujeito e se
desenrolam no tempo, dependem da maturagcdo, da experiéncia anterior e do meio social. O
segredo de uma novidade ou das novas construcdes reside no equilibrio das diferenciacdes e das
integragoes.

Piaget (1974/1975) explica o desenvolvimento e a formacdo do conhecimento recorrendo
ao processo de equilibracdo, como sendo um processo que conduz a um equilibrio aproximado de
acordo com constantes reequilibragdes e desequilibrios, pois o sistema cognitivo € a0 mesmo
tempo aberto, no sentido de realizarem trocas com o meio, e fechado enquanto ciclos que se
conservam e integram outros elementos a si mesmos. Nesse processo ocorre a diferenciacdo e a
integracdo de elementos novos a um sistema anterior.

Desta forma, o equilibrio cognitivo € alcancado por meio de constantes trocas, as quais

preservam a conservacdo do sistema, a partir da continuidade das acdes ou de operacdes

interdependentes. Para que haja o equilibrio é necessaria a acomodagao dos esquemas aos objetos
36



conduzindo a uma diferenciacdo que enriquece e, a0 mesmo tempo, o conserva; hd necessidade
de uma assimilacao reciproca dos esquemas em subsistemas e, destes entre si, que se coordenam
e se enriquecem e a integracdo destes em uma totalidade coerente e organizada. As trocas
existentes entre sujeito e objeto garantem a conservacao do sistema. (PIAGET, 1974/1975).

Por meio dos esquemas de assimilacdo, o sujeito pode transformar o objeto, sendo
assimiladas algumas caracteristicas fisicas das acdes ou coordenacdes das agdes, a partir das
abstragdes empiricas e reflexionantes. Uma vez assimilado o objeto, para que seja modificado, o
sujeito deverd dispor de instrumentos ou estruturas, existentes ou novas. As estruturas se referem
as acdes que o sujeito € capaz de realizar, independente daquilo que pensa ou diz. Ao construir ou
modificar as estruturas de assimilacdo, ele estard modificando o objeto e a si mesmo, este
processo € chamado por Piaget de acomodacdo. Ao acomodar um esquema a um objeto exterior
ha uma diferenciagdo do esquema, constituindo-se uma fung¢do especial da abstracdo
reflexionante. Ao se diferenciar os esquemas de acomodacdo, diferenciam-se cada vez mais dos
objetos que serdo assimilados. Esta funcdo passa a corresponder a uma fun¢do coordenadora que
€ processada pela assimilacdo reciproca dos esquemas ou de operacoes.

Tudo o que apresenta um obsticulo a assimilacdo, fazendo com que o conflito ocorra,
provocando o desequilibrio, € considerado perturbacdo. Piaget (1974/1975) descreve dois tipos de
perturbacdes, as que se opdem as acomodacdes, resisténcia do objeto, isto €, as que sdo as causas
de fracassos ou de erros e as que se referem a mé alimentagdo de um esquema, considerada a
auséncia de um objeto ou das condi¢des de uma situag@o necessdria para concluir uma acao ou a
caréncia de um conhecimento que seria indispensdvel para resolver um problema. Neste caso, a
modificacdo da agdo pelos seus resultados origina a regulacido que podera ser aquela que corrige a
acdo, chamada por Piaget de feedback negativo ou aquela que reforca a acdo, chamada de
feedback positivo. Portanto as compensagdes sdo os processos das regulagcdes e se constituem em
acoes de sentido contrério a um efeito, com o objetivo de anuld-lo ou neutralizé-lo.

Tratando-se das regulacOes, Piaget (1974/1975) descreveu as compensacoes,
caracterizando-as em trés formas: a alfa quando o sujeito modifica sua acdo, no sentido inverso
da perturbagdo ou anula a perturbacdo. A beta quando ocorre uma reacao do sujeito que modifica
0s meios para resolver a situagdo e a gama, na qual o sujeito antecipa o que poderia dar errado
mudando os meios para resolver a situacdo. De acordo com Piaget (1974/1975, p. 34),

Se as regulacdes e as compensacgdes que elas provocam explicam o mecanismo
da equilibragdo, importa sublinhar vivamente o fato de que estes processos
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formadores j4 sdo ao mesmo tempo construtivos e conservadores. Uma
regulacdo ja € por si mesma uma construgao.

A equilibracdo ¢ um processo de estruturagdo orientado para atingir um equilibrio, do
sistema cognitivo cada vez melhor. As compensacdes do tipo beta, ao integrarem o elemento
perturbador no sistema, modificando-o, resultam em melhoramentos destas estruturas, o que
Piaget (1974/1975) nomeou de Equilibracio Majorante, “caracterizada pela unido intima das
construgdes e das compensacdes”, p. 43. Para que a equilibragdo majorante ocorra, é necessdrio
que a acdo que o sujeito exerce sobre o objeto seja “espontanea”, isto €, promova uma
necessidade intrinseca ao sujeito, portanto, endogena.

Deste modo, retomamos o conceito de abstragdo pseudoempirica, que para Piaget
(1977/1995) comporta as quase necessidades, pois se apoia nos objetos previamente arranjados
ou modificados pelo sujeito. O sujeito “pressente” que ha uma razdo para as regularidades
observadas nos objetos ou situacdes, mas nido as percebe e ndo sabe dizer quais sdo. A
necessidade constitui o produto especifico da abstracdo reflexionante, consistindo em
coordenagdes e estas sdo resultantes dos modos como o sujeito realiza as acdes para atingir um
determinado resultado. A necessidade seria a coeréncia e a integracdo desses meios de acordo
com os resultados obtidos, por isso que a necessidade € de natureza l6gico-matematica, ela € o
critério do encerramento de uma estrutura. A inteligéncia € a adaptac@o as situagdes novas e se
processa através da interagdo sujeito e objeto. Neste processo construtivo, as coordenagdes que
ocorrem entre sujeito e objeto quando constatadas, sdo tidas como necessdrias. E o que
observamos nos sujeitos que nao modificam sua opinido quando confrontados, pois eles ndo
conseguem pensar de outra forma. O sujeito toma posse da razio das coisas, situando-se além dos
observaveis. Para Piaget (1977/1995), “do ponto de vista formal, tais estruturas equilibradas
comportam, em todos os patamares, uma compensacdo exata entre afirmacdes e negacdes.” p.
283.

Esse processo que transforma o objeto e, consequentemente o sujeito, pode ser
compreendido a partir da teoria piagetiana, como tomada de consciéncia, a qual ocorre a partir
dos resultados da acdo do sujeito sobre o objeto, que leva o sujeito a se apropriar dos mecanismos
que o levaram a obter sucessos ou fracassos. De acordo com Piaget (1977), a tomada de
consciéncia ocorre por meios de regulacdes ativas que implicam reconstrugdes sucessivas. O

conhecimento se encontra organizado em trés niveis: o da prépria acdo, em que esta nao depende
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da compreensao do “fazer”, o da acdo que depende do compreender e, por tltimo a compreensao
por si mesma que € caracterizada pelas operagdes no nivel da reflexdo e conceituacdes. Do ponto
de vista piagetiano, o fazer e o compreender pressupdem sistemas cognitivos distintos. Para
Piaget (1978 apud Brenelli, 1996, p.38).

o fazer é compreender em acdo uma dada situacdo em grau suficiente para
atingir os fins propostos. E compreender é conseguir dominar, em pensamento,
as mesmas situacdes até poder resolver os problemas por elas levantados.

O processo de equilibracdo por ser considerado um processo continuo de construgao,
possibilita a caracterizacdo dos periodos de desenvolvimento propostos por Piaget (1999) os
quais sdo: sensorio-motor; pré-operatério; operatorio concreto e formal. Os participantes deste
estudo se encontram no periodo operatdrio formal que se caracteriza pela capacidade de elaborar
hipdteses para resolver algo novo, baseando-se em dados anteriores, que levam em consideragcdo
véarias informacdes ao mesmo tempo. Este pensamento hipotético-dedutivo permite ao sujeito
deduzir conclusdes pautadas em hipdteses € ndo somente em observacdes da realidade, sendo
capaz de desenvolver métodos sistemdticos para resolver as situagdes coordenando todas as
combinacdes possiveis, estabelecendo inferéncias necessarias.

Faz-se necessario destacar a importancia deste processo de abstracdo reflexiva,
equilibragdo, tomada de consciéncia e do fazer e compreender, na presente pesquisa, por
considerar que o jogo e a leitura supdem um sujeito ativo que oferece condi¢des para que o
mesmo ao se deparar com uma perturbacdo possa compensd-la, a partir da constru¢do de
procedimentos que o levem ao éxito, e de suas necessidades, isto €, daquilo que ndo pode ser de
outra forma, pois traz contradi¢cdes, adquirindo assim, um nivel de compreensdo cada vez mais
elaborado, o que favorece o pensamento e a aprendizagem. Serdo descritos a seguir pesquisas
brasileiras desenvolvidas com os jogos de regras tendo como contexto tedrico a psicologia

genética.

1.2 A EVOLUCAO DO JOGO: UM OLHAR DE CONSTRUCAO

O jogo em contextos de pesquisa, escolares e psicopedagdgicos sdo utilizados de maneira
sistemdtica proporcionando muitas reflexdes sobre 0 modo de serem abordados. Primeiramente,
traremos as contribui¢des de Piaget, em suas pesquisas que utilizaram o jogo como instrumento

de observacdo e andlise dos processos cognitivos. A seguir descreveremos as pesquisas
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brasileiras desenvolvidas com o0s jogos tendo como contexto tedrico a psicologia genética de Jean
Piaget.

Em seu livro “O juizo Moral na Crianga”, Piaget (1932/1994) descreveu a evolucido da
pratica e da consciéncia das regras entre as criangas, utilizando o jogo de “bolas de gude” com os
meninos e o jogo “amarelinha” com as meninas. Suas observagdes constataram diferentes niveis
de desenvolvimento relacionado a prética e a consciéncia da regra.

Com relacdo a pratica das regras, podem-se distinguir quatro estigios: o motor, que se
origina da inteligéncia prética, independente da relacdo social; o chamado de egocéntrico, aquele
em que a crianca mesmo na presenga de outras joga sozinha, o da cooperacdo nascente, jogam
juntos procurando vencer seu adversdrio, mas quando interrogados individualmente, dao
informacdes contraditérias sobre as regras do jogo. Por ultimo o estidgio da codifica¢do das
regras, as partidas sdo regulamentadas, o procedimento até o codigo das regras é conhecido por
todos.

Para a consciéncia da regras foi observado trés estdgios: o da regra ndo coercitiva,
puramente motora; a regra considerada sagrada, como uma lei imposta pelo adulto e toda
modificacdo € considerada uma transgressdo. E por ultimo, a regra imposta pelo consentimento
miituo, o respeito é obrigatdrio e se houver a necessidade de modifica-la todos deverdo opinar.

O livro, “A formacdo do simbolo na crianca”, Piaget (1945/1964) descreve trés estruturas
de jogos: o jogo de exercicio, o jogo simbdlico e o jogo de regras. Para o autor o jogo depende
da estruturacdo progressiva da estrutura de conjunto, apresenta uma ordem sequencial necessaria
para sua construcdo. O primeiro estagio do desenvolvimento cognitivo corresponde ao sensorio-
motor, nele hd o aparecimento do jogo de exercicio, neste estigio os esquemas motores
adquiridos pela crianca, passam a ser exercitados e generalizados a outras situacdes. De acordo
com Brenelli (1986, p.10) “ao exercitar seus esquemas de acdo, as fun¢des mentais também se
desenvolvem a medida em que funcionam”. Neste processo quando a crianga repete um esquema
sem a finalidade de acomoda-lo a situa¢des novas, repetindo-o pelo simples prazer que a acao lhe
proporciona ela d4 inicio ao jogo de exercicio, podemos observar isto, quando a crian¢a manipula
os objetos em fungdo dos seus interesses, pelo prazer que a acdo exerce sobre ela. Sua
importancia consiste no exercicio do esquema de acdo, sua consolidacido e generalizacdo para

outras situacoes.
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No segundo estdgio do desenvolvimento cognitivo, que corresponde ao periodo pré-
operatério, o jogo simbolico se faz presente, quando a crianca representa um objeto ou
acontecimento a partir de um significante diferenciado, isto é, para representar um objeto ou
acontecimento ela utiliza outro objeto, hd o predominio da assimilacdo deformante da realidade a
partir do simbolo que oferece os meios de assimilar o real aos seus interesses. Para Piaget (1964,
p. 156),

No jogo de exercicio intelectual, a crianga ndo tem interesse no que pergunta ou
afirma e basta o fato de formular as perguntas ou de imaginar para que se divirta,
ao passo que, no jogo simbolico, ela interessa-se pelas realidades simbolizadas,
servindo tdo-s6 o simbolo para evoca-las.

No jogo simbdlico a crianga reproduz o que vivenciou por meio das representacdes
simbdlicas, muitas vezes revive situacdes que lhe foram desagradédveis para tentar assimila-las, a
fim de compreendé-las. Este fato possibilita que haja um equilibrio afetivo e cognitivo. A
invencdo, a busca por representar os objetos ou acontecimentos de maneiras variadas,
possibilitard a constru¢do de simbolos que serdo utilizados como meio de expressao e também
levard ao aparecimento do pensamento interior, na fase posterior de seu desenvolvimento.

No processo de desenvolvimento do jogo a crianga vai se adaptando cada vez mais ao real,
apresenta uma preocupagdo com a imitacdo exata do mundo em que vive, e passa a se socializar
diferenciando e ajustando os papéis, que representa e que se tornam complementares uns aos
outros. Este fato marca o declinio do jogo simbdlico e o aparecimento do jogo de regras. O jogo
de regras se constitui, no estdgio operatdrio concreto compreendido entre quatro a onze anos,
podendo se desenvolver durante toda a vida, “considerado como uma atividade lidica do ser
socializado ”, Piaget (1964, p. 184). Nos jogos de regras hd distin¢ao de dois tipos de regras: as
que sdo transmitidas de geracdo para geracdo e as que sdo espontineas. Pode-se dizer que os
jogos de regras sao

jogos de combinagdes sensorio-motoras (corrida, jogos de gude) ou intelectuais
(cartas, xadrez) com competicdo dos individuos (sem que a regras seria inttil) e
regulamentados quer por um codigo transmitido de geracdes em geracgdes, quer
por acordos momentaneos. Piaget (ibid).

Origina-se nos costumes dos adultos ou em jogos de exercicio sensério motor que se
tornaram coletivos ou em jogos simbdlicos esvaziados de seu conteido imaginativo, que
passaram a ser coletivos. Sdo regulados por normas transmitidas de geracOes para geracdes ou

contratuais. Assumem um cardter coletivo, pautado na interdependéncia entre os jogadores, na
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medida em que para ganhar é necessdrio ser mais rdpido, cometer menos erros, estar atento,
antecipar, observar as jogadas de seu adversario, coordenar vdrias informagdes a0 mesmo tempo.

Na andlise dos processos cognitivos envolvidos na constru¢do do conhecimento Piaget
utilizou dentre outros instrumentos, o jogo de regras em suas pesquisas. Com o jogo “Torre de
Hand6i” estudou a tomada de consciéncia (1974/1977). O jogo Senha ou Master Mind foi utilizado
para descrever a formacdo dos possiveis (1981/1985). Em sua obra “As Formas Elementares da
Dialética”, (1996) utilizou diversos jogos: “Cara a Cara”, ‘“Xadrez Simplificado”, “Batalha
Naval”, “Determinagdo de Alguns Animais” e “Reversi’. Em todas essas obras, pode-se observar
como o sujeito estabelece um plano de jogo, elabora e testa hipdteses, faz inferéncias e deducdes.

De acordo com Macedo (1992) e Brenelli (1996), os jogos de regras sdao importantes
instrumentos de observagdo e didlogo sobre os processos de pensar e construir conhecimento. O
sujeito ao jogar se depara com situacOes-problema a qual deveréa resolver, para tanto, devera criar
estratégias para atingir o objetivo desejado que € ganhar o jogo. Esta situagdo permite uma
aproximacdo do mundo mental do sujeito, através da andlise dos meios ou procedimentos
utilizados durante as partidas. Analisando suas acdes, o sujeito tem a oportunidade de tomar
consciéncia sobre o que estd produzindo, perceber seus erros, 0s acertos e criar novas
possibilidades de agdo, isto o leva a ampliar o conhecimento que tem de si mesmo, aprende a
buscar os proprios recursos, discriminar o que sabe e em que precisa obter ajuda.

Desta forma o uso do jogo de regras como instrumento de intervencdo pedagdgica ou
observacdo dos processos de desenvolvimento, encontra seus fundamentos na teoria piagetiana,
que descreve e explica o funcionamento de estruturas que possibilitam o conhecimento e
permitem que o sujeito possa adquirir um nivel de compreensdo cada vez mais elaborado,

favorecendo a construcao do conhecimento. (BRENELLI, 1996).

42



1.3 PESQUISAS SOBRE O JOGO DE REGRAS

Serdo apresentadas algumas pesquisas brasileiras que utilizam como instrumento o jogo de
regras. Tais pesquisas abordam os aspectos cognitivos em uma perspectiva microgenétical; 0s
aspectos cognitivos envolvidos na aprendizagem de conteidos escolares; os aspectos cognitivos e
sociais; os aspectos cognitivos e afetivos e o jogo na perspectiva da formacao de professores.

Encontramos uma revisdo exaustiva sobre o jogo de regras realizado por Alves (2006) e
complementada por Rossetti e Ribeiro (2009). Alves (2006) analisou as pesquisas brasileiras com
jogos de regras. Em seu estudo, enfatizou que a maioria delas é de carater tedrico, as que vém a
seguir sdo pesquisas tedrico-praticas e aquelas essencialmente empiricas ocupam os ultimos
lugares. Retratou o uso de 55 jogos diferentes, apontando: Senha, Xadrez, Cara-a-Cara, Domind,
Pega-varetas, e os menos utilizados como o Resta um, Kalah, Jogo da velha, Quarto e Quips, Os
jogos utilizados foram categorizados de acordo com cognitivos; cognitivos/conteudos escolares;
conteddos escolares; aspectos sociais e cognitivos/social. Houve uma concentracao das pesquisas
nas séries iniciais do Ensino Fundamental, ciclo I, seguidas pelas séries finais, Ciclo II do Ensino
Fundamental, Educac¢do Infantil e por ultimo algumas pesquisas realizadas no Ensino Médio.

Rossetti e Ribeiro (2009) investigaram periddicos nacionais € grupos de pesquisa das dreas
de Psicologia e Educacdo. Dentre os grupos de pesquisa foi destacado o Laboratério de
Psicopedagogia do Instituto de Psicologia da Universidade de Sao Paulo, constituido na década
de 80, sob a orientacdo do prof. Dr. Lino de Macedo como nucleo brasileiro de pesquisa sobre
jogos de regras e os processos cognitivos pautados nos estudos piagetianos. Este ntcleo
possibilitou a realizagdo de pesquisas, producio de textos, desenvolvimento e o oferecimento de
oficinas de jogos para alunos, professores e profissionais interessados neste tema. Outro grupo
destacado foi o das pesquisas desenvolvidas na Universidade Estadual de Campinas sob a
orientacdo da profa Dra. Rosely Palermo Brenelli que tem investigado as modalidades de
raciocinio, desenvolvimento operatério, a abstracdo reflexiva e a constru¢do das nogdes

aritméticas com o enfoque da teoria de Piaget, a partir de jogos de regras.

' A perspectiva microgenética possibilita a analise do “saber-fazer de cada sujeito em sua

individualidade. Verifica o nivel de compreensdo do jogo, observa a sequéncia das a¢des, as relagbes
entre a compreensdo do jogo e os procedimentos envolvidos.
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O prof. Dr. Antonio Carlos Ortega vem desenvolvendo na Universidade Federal do Espirito
Santo projetos que t€m por objetivo investigar a importancia dos jogos de regras na andlise dos
processos cognitivos, destacando-se temas relacionados a constru¢do do possivel e do necessdrio,
a relag@o entre o fazer e o compreender, a formacdo do pensamento dialético e a questdo do erro
no processo de construcao do conhecimento articulando temas tedricos piagetianos com jogos de
regras.

Outro grupo de trabalho investigado foi o da Associagdo Nacional de Pesquisa e Pos-
Graduacdo em Psicologia, (ANPEPP), criado em 2002, que redne periodicamente, o0s
pesquisadores das trés institui¢des citadas e de outras instituicdes de outros estados brasileiros, e
tem por objetivo investigar “Os jogos e sua importancia para a Psicologia e Educacao”.

De acordo com Rossetti e Ribeiro (2009), os trabalhos empiricos predominaram,
representando 91,8% do total. A categoria que investiga 0s jogos € 0s aspectos cognitivos do
funcionamento mental foi a mais numerosa, seguida pelos trabalhos que investigam as interagdes
sociais, os que tém professores como participantes € 0s que investigam as relacdes afeto-
cognicdo.

Alguns trabalhos que tiveram por objetivo investigar as relacdes entre os aspectos
cognitivos e o jogo, foram pautados na teoria piagetiana, e desenvolvidos por Brenelli e Oliveira
(2005); Canal e Queiroz (2007), Silva (2010). A pesquisa de Brenelli e Oliveira (2005) teve por
objetivo estudar as relacdes entre as condutas apresentadas no jogo de regras Xadrez simplificado
e os niveis de constru¢cdo da perspectiva espacial e social. Participaram dezesseis estudantes com
idades que variaram entre seis anos e doze anos os quais frequentavam a primeira, terceira, quinta
e sétima séries do Ensino Fundamental, os quais foram divididos em duplas de acordo com a
série. A coleta de dados foi realizada em sete encontros, dos quais, cinco envolveram o jogo, um
encontro para a aplicagdo da prova piagetiana e um encontro para as resolucdes das situagoes
problema orientado para a tomada de perspectiva social. Constatou-se que o jogo pode ser um
recurso possivel para observar as relagdes que revelaram a operatoriedade crescente aplicada no
jogo, desde o egocentrismo e indiferenciacdao da perspectiva, até a reciprocidade mitua, tanto no
que diz respeito a perspectiva espacial, quanto a social.

A pesquisa desenvolvida por Canal e Queiroz (2007) teve por objetivo investigar quais
estratégias foram elaboradas por alunos do 5% 6% 7* e 8" séries para se jogar o Matix,.

Participaram dezesseis alunos de uma escola publica do municipio de Vitdria. Para a coleta de
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dados, cada um jogou seis partidas contra dois oponentes da mesma série. Utilizou-se do método
clinico para investigar as estratégias adotadas e as justificativas dadas. As partidas foram
gravadas e analisadas em niveis de desenvolvimento (I, II e III) com o objetivo de identificar o
grau de complexidade das estratégias utilizadas e os niveis de conduta (alfa, beta e gama), a fim
de identificar a forma como as participantes lidavam com as perturba¢des durante o jogo. Com
relacdo ao nivel de desempenho e de conduta foi observado que, apesar de ndo haver erros, os
participantes ndo efetuaram jogadas fazendo uso de estratégia mais elaborada. Os participantes da
quinta série apresentaram jogadas mais elaboradas do que as outras séries. Este dado fez com que
as pesquisadoras levantassem reflexdes sobre quais seriam as dificuldades ou facilidades dos
processos reais de constru¢do de conhecimento, semelhantes aos observados no jogo, nos
procedimentos atuais de escolarizac¢do, podendo ser tema de futuros estudos.

Com o objetivo de verificar se ha correlagdo positiva entre os desempenhos no jogo Xadrez
e na Escala de Desenvolvimento do Pensamento Légico (EDPL), Silva (2010) desenvolveu uma
pesquisa com trinta sujeitos de Ensino Médio de uma escola pubica que sabiam jogar o xadrez.
Os participantes foram classificados em trés grupos: o bdsico, o intermediario € o avangado. A
coleta de dados foi realizada a partir da escala de desenvolvimento do pensamento l6gico, das
partidas de xadrez contra o computador e do torneio de xadrez para os avancados. Os resultados
demonstraram que o desempenho geral na EDPL, dos participantes do grupo avangado, foi
superior aos dos demais participantes. Em trés das quatro provas da EDPL, permutacgdes,
probabilidade e curvas mecénicas, os estudantes obtiveram desempenho superior. Desta forma, os
dados da pesquisa permitiram afirmar que existe uma correlacdo positiva entre desempenho
enxadristico e desempenho na EDPL.

Os trabalhos que estudaram os aspectos cognitivos com uma abordagem microgenética
foram os de Cavalcante e Ortega (2007) e Ortega e Santos (2007). Uma investigacdo com quatro
sujeitos de 10 anos de idade que frequentavam a quarta série do Ensino Fundamental em situacao
individual e grupal foi realizada por Cavalcante e Ortega (2007). Realizaram uma andlise
microgenética do funcionamento cognitivo apresentado no jogo de regras Matix, avaliado de
acordo com os procedimentos e estratégias apresentadas pelos participantes. Os dados foram
colhidos através de partidas com a experimentadora, e entre os participantes para avaliar em que
nivel de compreensdo do sistema légico contido no jogo se encontrava, apds passarem pelo

processo de interagcdo entre si. Os resultados indicaram que todos os participantes evoluiram em
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seus procedimentos e suas estratégias para jogar o Matix. O progresso cognitivo demonstrou estar
associado as condi¢des cognitivas de cada um e a possibilidade da interrelacio com os seus
adversdrios. Observou-se nesta pesquisa que para haver um desenvolvimento cognitivo &
necessdrio compreender como o outro estd jogando, interagir com o adversdrio para que possa
entender e se apropriar das suas boas estratégias.

Os pesquisadores Ortega e Santos (2007), investigaram os aspectos cognitivos de
adolescentes e idosas por meio do jogo Quoridor. O objetivo da pesquisa foi comparar, em uma
perspectiva microgenética, aspectos do funcionamento cognitivo de adolescentes e idosas.
Procurou-se caracterizar e comparar o processo de tomada de consci€éncia e o nivel de
compreensdo do jogo em idosas e adolescentes do sexo feminino. O desenvolvimento da pesquisa
deu-se em cinco etapas, sendo que na primeira foi realizada uma entrevista semi estruturada para
se obter informacdes sobre as participantes e foram aplicados dois testes psicométricos com o
objetivo de colher dados a respeito da memoéria e do ajustamento social. Logo apds, cada
participante jogou trés partidas com a experimentadora, com a finalidade de conhecer o jogo e
identificar as estratégias iniciais utilizadas. Houve na terceira etapa um campeonato em que OS
participantes jogaram entre si para praticar o jogo. Depois, jogaram trés partidas com as
adversdarias da mesma faixa etdria. Escolheu-se esta partida por ser a mais complexa para
investigar o processo de tomada de decisdo, a partir da técnica da autoscopia que consistia em
gravar as acoes do sujeito para que ele pudesse assistir e realizar uma auto-andlise. E, por dltimo,
foram propostas quatro situacdes-problema com o objetivo de investigar o nivel de compreensao
do jogo. Verificou-se através dos resultados obtidos em relacdo a tomada de consciéncia nos dois
grupos, que duas idosas atingiram niveis mais elevados que as demais participantes. Quanto ao
nivel de compreensdo no jogo, uma idosa atingiu um nivel mais elevado que todas as
participantes. Os pesquisadores ressaltaram que as maiorias dos participantes evoluiram durante a
pesquisa e que o jogo de regras foi um instrumento eficaz para analisar os processos cognitivos e
a intervencao psicopedagdgica.

A pesquisa realizada por Fiorot (2006) investigou como os professores construfam
conhecimento € como ensinavam através da pratica de jogos de regras. Os participantes foram
quatro professoras de quarta série do Ensino Fundamental com experiéncia docente em média de
treze anos e idade entre 32 e 37 anos. A coleta de dados ocorreu em trés fases: na primeira fase os

participantes responderam a uma entrevista com o objetivo de caracterizar seu perfil e qual era a
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concepcdo que tinham do processo ensino-aprendizagem; a segunda foi composta pela instrucgao,
experimentacao e problematizacao, todas utilizando o jogo de regras Traverse e a terceira fase foi
composta pela instru¢do e experimentagdo, utilizando o mesmo jogo, e contou com a colaboracdo
das quatro criancas. Durante a fase de experimentagao e de ensino, foram feitos questionamentos
aos professores de modo que eles pudessem refletir sobre as situagdes vividas no jogo, sobre suas
acoes e estas e as praticas pedagdgicas. Os resultados permitiram estabelecer um paralelo entre as
situacOes de aprendizagem e de ensino. As professoras apresentaram dificuldades tanto em
observar as acdes dos seus oponentes (professoras) quanto as acdes dos diferentes alunos em
contexto de sala de aula. Apresentaram dificuldades em gerenciar o tempo diddtico. A pressa e a
ansiedade das professoras resultaram em dificuldades relacionadas a organizar o tempo de
maneira a priorizar as atividades que sdo significativas aos alunos. Observou-se que o
desconhecimento dos professores sobre os processos cognitivos das criancas € sobre como o
conhecimento é construido poderia constituir uma das causas de seus conflitos para escolher um
método de ensino adequado. Isto porque, a ado¢do de um método de ensino inclui, além do
conhecimento desses processos, a necessidade do desenvolvimento de competéncias especificas
para tal. A tomada de consciéncia da propria acdo, mesmo que de maneira parcial, em uma
situacdo de aprendizagem, permitiu as professoras progressos em seus niveis de compreensdo do
jogo. A partir desse dado, o estudo de Fiorot enfatiza que, se os professores tomassem
consciéncia dos mecanismos envolvidos em suas a¢des, em uma situacdo de ensino, poderiam
desenvolver competéncias mediadoras e, consequentemente, ensinar melhor.

Com o objetivo de verificar as relagdes existentes entre os aspectos afetivos e cognitivos da
conduta, Dell’ Agli (2008) pesquisou doze criancas da 3* série do Ensino Fundamental de uma
escola publica. Seis criancas apresentaram dificuldades de aprendizagem e as outras nao tinham
esta queixa. Para coletar informagdes sobre as condutas das criangas no ambiente escolar e na
familia, foram realizadas entrevistas com a professora e com 0s responsaveis € observacdes em
sala de aula. Foram realizadas entrevistas individuais com as criangas para a aplicacdo das provas
piagetianas e do jogo Descubra o Animal. Os resultados evidenciaram a existéncia de relacdes
entre os aspectos afetivos e cognitivos nas tarefas escolares nos dois grupos. Essa relagdo nao se
manteve nas atividades lidicas, devido serem mobilizadoras das condutas afetivas positivas. A

pesquisa contribuiu para a compreensao da relacdao envolvida entre a afetividade e a cogni¢ao em
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criancas com ou sem queixa de dificuldade de aprendizagem, compreendendo-as com sendo
complementares, irredutivel e indissoluvel.

Os aspectos cognitivos relacionados a aprendizagem escolar foram investigados nas
pesquisas de Guimaraes e Brenelli (2009), Dias (2009) e Bariccatti (2010). A pesquisa realizada
por Guimaraes e Brenelli (2009) teve por objetivo verificar se uma intervencdo pedagdgica com o
Jogo de Argolas favoreceria a construcao da no¢do de multiplicagdo em 17 sujeitos do 4° ano do
Ensino Fundamental. Para a coleta de dados, os sujeitos foram organizados em quatro grupos, 0s
quais participaram de seis sessdes de intervengcdo com o jogo. Os resultados verificaram
mudancas expressivas em grande parte dos sujeitos, com relacdo a constru¢do da nogdo de
multiplicacdo, podendo-se inferir que este fato aconteceu devido a intervencado pedagdgica com o
Jogo de Argolas.

A pesquisa realizada por Dias (2009) teve como objetivos: a) analisar criangcas com
dificuldades em Matemdtica e criangas que nio apresentavam dificuldades, com relacdo as etapas
de aquisicdo e de dominio dos aspectos referentes as regras e as estratégias do jogo Mancala, na
modalidade designada Kalah; b) Identificar os conhecimentos prévios relativos as operacoes
aritméticas e a nocdo de conservacdo de quantidades discretas, implicitas no jogo, nos dois
grupos de participantes; c¢) Analisar os erros relativos as regras e as estratégias, analisar os
argumentos apresentados quanto a compreensdao do jogo e comparar, ao longo das sessdes de
intervencdo, a evolucdo do desempenho no jogo entre os grupos de participantes. Participaram
das pesquisas estudantes do 4°ano do Ensino Fundamental. A coleta de dados foi realizada
individualmente com os participantes, em seis sessdes, com o tempo aproximando de cinquenta
minutos. Primeiramente, foram apresentados o jogo e as informagdes relativas a ele, em seguida
foram propostas questdes para que os participantes respondessem a fim de verificar se eles
apresentavam conhecimento das operacdes aritméticas e a no¢do de conservacao de quantidades
discretas. Na sessdo seguinte, os participantes jogaram de acordo com as regras, com a finalidade
da aprendizagem do jogo e, apds, foram realizadas, além de partidas, a utilizacdo de perguntas
com estilos e finalidades diferentes; perguntas relacionadas a exploracio do jogo, com a
finalidade de investigar a compreensao das regras; perguntas de planejamento que verificaram a
possibilidade de antecipar as jogadas e as perguntas de justificacdo referentes as estratégias que
verificaram o nivel de argumentacao e reflexdo das acdes efetuadas pelos jogadores. Constatou-se

que o total de erros de regras foi um pouco maior no grupo de estudantes que apresentaram
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dificuldade em Matemadtica. Observou-se também que os participantes que ndo apresentaram
dificuldades de Matemadtica tomaram consciéncia dos erros mais rapidamente do que o outro
grupo e demonstraram respostas mais bem elaboradas em relacdo as regras, as estratégias e a
antecipacao.

A pesquisa realizada por Baricatti (2010) teve por objetivos analisar as estratégias de
resolucdo de célculos mentais e escritos; identificar os niveis de constru¢do das operacdes
aritméticas em situacdes que envolviam a igualacdo de quantidades e a construcdo de diferencas;
analisar situacdes de multiplicagdo e associatividade multiplicativa; verificar as relacdes entre as
estratégias de resolucdo de cdlculos mentais e escritos € os niveis de constru¢do das operagdes
aritméticas nas provas de igualacdo de quantidades e constru¢do de diferencas e de multiplicacao
e associatividade multiplicativa. Os dados foram coletados através da resolucdo de cédlculo mental
e escritos de adi¢do, subtracdo, multiplicacdo e divisdo e a aplicacdo das provas piagetianas
através de encontros individuais. Constatou-se a correlacdo entre a resolucdo de calculos e o
nivel de construcdo das operacdes aritméticas. Os estudantes, que apresentaram niveis mais
avangados nas provas piagetianas, alcancaram mais acertos nas resolugdes e o uso de estratégias
mais sofisticadas, como as de decomposi¢ido dos algarismos e de recuperacdo automdtica dos
resultados. Resultados de célculos mentais e de cdlculos escritos foram identificados como
independentes da série dos estudantes e dependentes dos niveis cognitivos.

A pesquisa de Garcia (2010) teve por objetivo favorecer a construcdo de relacdes
cooperativas em adolescentes em um contexto de oficina de jogos. Participaram doze alunos do
8° e 9° ano do Ensino Fundamental de escola publica de Sdo Paulo. A coleta de dados realizou-se
a partir de vinte e trés encontros, nos quais houve o registro das jogadas, filmagens, didrio de
campo e gravacdo das entrevistas individuais. Os resultados foram organizados em quatro eixos:
intervencoes relacionadas as regras gerais, a rotina e a participacdo nos jogos e atividades;
intervencdes com relagdo a promog¢do de atitudes favordveis a cooperacao; interacdes entre 0s
adolescentes e evolucdo de cinco adolescentes com relacdo as atitudes necessdrias a cooperagao.
Com relacdo aos resultados, foram destacados, dezoito procedimentos que visaram a constru¢ao
de relagdes cooperativas, relacionadas as intervencdes quanto as regras gerais, a rotina e a
participacdo nos jogos e atividades e as intervencdes com relacdo a promogdo de atitudes
favordveis a cooperagdo. A andlise das interacdes entre os adolescentes identificou e classificou

as reacdes dos sujeitos em cada situacdo, de acordo com as condutas compensatérias alfa, beta e
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gama. Trés participantes apresentaram majorancia em relacdo as atitudes cooperativas; um
apresentou instabilidade nas atitudes e o quinto se mostrou cooperativo durante o processo. A
pesquisa destacou a aplicabilidade da teoria da equilibracdo para as relagdes de cooperacao e suas
contribuicdes serviram para constatar a importincia do trabalho em grupo para o
desenvolvimento da autonomia e da cooperacdo. A seguir, destacaremos as pesquisas realizadas

com o jogo Quarto foco da presente pesquisa.

1.3.1 0 JOGO QUARTO

Com a finalidade de ampliar a discussdo e os dados referentes a andlise do funcionamento
cognitivo de adolescentes por meio de jogos de regra e a compreensdo da psicogénese do
pensamento dialético, Ortega e Pylro (2006), investigaram a evolugdo das estratégias e dos
procedimentos, em uma abordagem microgenética, na construcdo do sistema légico que estd
contido no jogo de regras “Quarto”, bem como a formagdo do pensamento dialético por meio da
evolucdo dos niveis de compreensdo do jogo.

Tratou-se de um estudo de caso que envolveu quatro adolescentes de dezesseis anos,
estudantes do Ensino Médio de uma institui¢do particular, sendo dois do sexo feminino e dois do
sexo masculino, que ndo apresentaram dificuldades de aprendizagem. O estudo desenvolveu-se
em trés etapas, a primeira centrou-se em atividades de exploracdo e de classificacdo do jogo em
trés partidas com o experimentador. Apds a primeira partida, foram colocadas aos alunos
questdes relativas a resolucdo de trés situacdes problema. Na segunda etapa os participantes
jogaram entre si e ao final de cada partida foram solicitados a refletir sobre os procedimentos e
estratégias utilizadas e, por ultimo, jogaram novamente com o experimentador e resolveram sete
situagdes-problema.

A andlise dos dados permitiu construir categorias segundo os niveis de compreensido do
jogo pelos alunos pelo saber jogar certo, estabelecer relacOes parte/todo, considerar todas as
possibilidades de se fazer o alinhamento, perceber as caracteristicas das pecas, analisar e
justificar suas acdes. Os resultados demonstraram que os participantes alcancaram um nivel
proximo de compreensdo, esta diferenciacdo se deu devido ao desempenho nas partidas ou ao
grau de elaboracdo das justificativas. Nenhum participante dominou o sistema logico contido no

jogo, uma vez que nao conseguiram realizar a¢des interdependentes que consistiam em levar em
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consideracgdo as agdes do jogador entre si (dialética intrassistémica) e de antecipar as acdes de seu
adversario (dialética interssistémica).

Cassiani, Dias, e Brenelli (2008) investigaram o desempenho de sujeitos de diferentes
faixas etdrias ao jogarem o jogo de regras Quarto, a partir das sessdes com este jogo.
Participaram da pesquisa oito estudantes de seis, nove, doze e quinze anos, sendo dois de cada
faixa etdria, do Ensino Fundamental e Médio de escola publica do interior de Sdo Paulo. Os
instrumentos utilizados foram o jogo Quarto e folhas para os registros referentes aos dados
observados no jogo. A coleta de dados foi realizada em sessdes individuais com o jogo, sendo
que cada um jogou sete partidas no total, as trés primeiras possibilitaram a exploracdo do jogo e a
aprendizagem das regras. A andlise dos dados foi realizada de acordo com a classificacio em
niveis de compreensdo do desempenho dos participantes no jogo, elaborada pelas pesquisadoras,
a partir da categorizagdo proposta por Macedo (1994/ 2000).

Os resultados deste estudo, preliminar e exploratério, possibilitaram verificar que nos
estudantes de seis anos, ndo houve evolucdo ao longo das partidas com o jogo, ja que eles
estiveram centrados nas suas jogadas, ndo consideraram os atributos das pecas € nem sua
localizagdo no tabuleiro. Os participantes de nove e doze anos apresentaram um desempenho
melhor, pois demonstraram ter consciéncia dos seus erros que foram muitas vezes superados. Os
estudantes de quinze anos, ndo demonstraram uma evolucao visivel em relacdo a elaboracdo de
interdependéncias entre as diversas varidveis, embora levassem em consideracdo as diferentes
caracteristicas das pecas e também as possibilidades de alinhamentos nas trés dire¢des. As
sessoes com 0 jogo Quarto possibilitaram coletar informagdes sobre o pensamento da crianga e
do adolescente, estimular nos participantes a concentracio, atencdo e capacidade de elaboracdo
de estratégias para se atingir um objetivo.

Os objetivos do estudo de Silva (2008) foram investigar se a promocao de sessOes de
intervencdo com o jogo “Quarto” poderia favorecer as atividades de resolu¢do de problemas de
conteddo matemdtico. Procurou, também, analisar a resolu¢do de problemas mateméticos
propostos, estabelecer os tipos de conduta de cada participante, por meio da solucdo adotada e
pelas respostas as questdes propostas; visar esclarecer o raciocinio utilizado por eles para cada
um dos problemas e analisar a relagdo entre a conduta adotada pelo participante na resolucao de
problemas, na sua atuac@o nas partidas do jogo e o tipo de pensamento por ele apresentado de

acordo com o resultado da prova piagetiana de permutacdes.
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Os participantes foram vinte e um estudantes da primeira a terceira série do Ensino Médio,
de ambos os géneros, de duas escolas particulares do interior de Sao Paulo. Os instrumentos
utilizados foram a prova de conhecimentos mateméticos, as sessdes com o jogo Quarto e a prova
de permutacdes. A coleta de dados foi realizada com cada participante individualmente. Os
resultados constataram que as sessdes com o jogo Quarto foram eficazes no estabelecimento das
relagdes propostas, pois permitiu aos estudantes a utilizacdo de uma mesma forma de raciocinio
em diferentes conteddos, favorecendo a resolucdo dos problemas de contetido matematico.

Considerando os trabalhos analisados, percebeu-se a importancia das pesquisas sobre jogos
para favorecer a constru¢do do conhecimento. Pensando especificamente no uso dos jogos na
escola, as pesquisas deveriam ampliar o conhecimento dos professores sobre o jogo, para que
fosse utilizado a fim de favorecer a aquisi¢do das habilidades necessdrias a aprendizagem escolar.
A seguir, abordaremos a leitura e a compreensdo leitora que sdo aspectos fundamentais para a
insercdo do individuo no mundo letrado e da cultura, bem como os aspectos envolvidos nesse

Processo.
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2. LEITURA E COMPREENSAO LEITORA

2.1 LEITURA

De acordo com os dados fornecidos em 2009, pelo Programa Internacional de Avaliagdo de
Alunos (PISA), que tem por objetivo avaliar a capacidade dos alunos de enfrentarem as situacdes
do dia a dia utilizando os conhecimentos e habilidades adquiridas a partir do contexto escolar e
das vivéncias pessoais, o Brasil ocupa a 57° posi¢ao geral, ficando atrds de outros paises latino-
americanos como Argentina, Colombia, Panama e Peru. A avaliacdo € realizada a cada trés anos
em sessenta e cinco paises, abrange trés dreas do conhecimento: Leitura, Matematica e Ciéncias.
Avalia o desempenho de estudantes na faixa etdria dos 15 anos, idade média do término da
escolaridade basica obrigatdria na maioria dos paises. O indicador € desenvolvido e coordenado
pela Organizacdo para Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE). No Brasil, ele é
coordenado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep)
foram avaliados 20 mil estudantes de um total de 470 mil nos sessenta e cinco paises
participantes.

O objetivo principal do PISA € produzir indicadores que contribuam para as reflexdes e
discussdes da qualidade da educacdo ministrada nos paises que dela participam e que possam
subsidiar politicas para melhorar a qualidade da educacdo. O PISA se baseia em um modelo
dindmico de aprendizagem no qual os conhecimentos adquiridos devem fornecer condi¢des para
uma adapta¢do social bem sucedida. Para que isso ocorra, os estudantes precisam de uma base
sOlida de conhecimentos, serem capazes de organizar e administrar seu aprendizado tendo
consciéncia do raciocinio e das estratégias utilizadas. Portanto, devem ser capazes de analisar,
raciocinar e refletir ativamente sobre seus conhecimentos e suas experiéncias.

O Programa Internacional de Avaliacao de Alunos (2009, p.2), procura verificar:

A operacionalizacdo de esquemas cognitivos em termos de:

1° conteddos ou estruturas do conhecimento que os alunos precisam adquirir em
cada area;

2° competéncias para aplicacio desses conhecimentos;

3° contextos em que conhecimentos e competéncias sdo aplicados.
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Na avaliagdo de Leitura, os alunos realizam tarefas com diferentes portadores textuais,
abrangendo desde a recuperacio de informacdes especificas até a demonstragdo de compreensao
geral, interpretacdo de texto, refletindo sobre seu contetido e suas caracteristicas.

O PISA apresenta um resumo do marco referencial relacionado as trés &areas do
conhecimento que sdo avaliadas. Na presente pesquisa, abordaremos a drea de Leitura por estar
relacionada ao tema do nosso trabalho. A Leitura € definida como a capacidade do individuo de
compreender e refletir sobre o texto e utilizd-la para alcangar seu objetivo na vida em sociedade.
O enfoque estd em Ler para aprender e ndo em aprender a Ler. O individuo devera ser capaz de
ler e compreender todos os diferentes tipos de texto e desenvolver as competéncias que se
referem a localizar informacdes; interpretar textos; avaliar e refletir sobre os textos e os contextos
em que sdo produzidos.

O PISA estabeleceu varios niveis de desempenho que foram baseados na classificacido da
pontuacdo relacionada as habilidades necessdrias para se atingir um determinado escore. Ela
permite a classificacdo do desempenho dos estudantes e a descricdo do que sdo capazes de
realizar. O Brasil ficou em 57* posicdo na classificacio geral e a 53* posicdo em Leitura,
apresentando o escore de 412 pontos, sendo que a China, primeira colocada, apresentou
aproximadamente 600 pontos gerais. Os dados demonstraram que os estudantes conseguem
apenas localizar informacdes ou reconhecer o assunto de um texto. Tém dificuldade de descobrir
o que € mais importante, organizar as informacdes, avaliar criticamente e demonstrar a
compreensdo detalhada do conteudo lido. Os adolescentes tiveram dificuldade de generalizar as
informacdes ou aplicar o conhecimento em outras situagoes.

Outro dado importante relacionado a Leitura é apresentado pelo Instituto Paulo Montenegro
e pela ONG Acdo Educativa que sdo parceiros na criacdo e implementacdo do Indicador de
Alfabetismo Funcional (Inaf), que foi criado em 2001, o qual realiza entrevistas e testes
cognitivos que sdo aplicados a partir de uma amostra nacional de 2000 pessoas entre 15 e 64 anos
de idade, residentes em zona urbana e rural de todas as regides do Brasil. Sdo analisadas as
habilidades de leitura e escrita relacionadas a interpretacdo de textos de diferentes géneros e
calculos matemdticos. Em 2011, completaram-se dez anos desde a primeira edi¢do, sendo uma
grande oportunidade para a reflexdo dos avangos ocorridos e das necessidades levantadas
relacionadas ao indice de alfabetismo no Brasil. O Inaf define niveis de alfabetismo: Analfabetos

Funcionais que compreende os Analfabetos e o Nivel Rudimentar. O Analfabetismo corresponde
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a 6% dos brasileiros que ndo conseguem realizar tarefas simples que envolvem a leitura de
palavras e frases, o nivel rudimentar corresponde a 21% dos individuos com a capacidade de
localizar uma informacao explicita em textos curtos e familiares e realizar operagdes simples; e
os Alfabetizados Funcionalmente, que correspondem ao Nivel Basico e Pleno. O Nivel Basico,
com 47% ,classifica os individuos alfabetizados, que leem e compreendem textos médios e
realizam pequenas inferéncias, leem nimeros na classe dos milhdes e resolvem problemas
simples e, por ultimo, o Nivel Pleno com 26%, no qual os individuos interpretam e compreendem
textos longos, analisam e relacionam suas partes, comparam e avaliam informagdes, realizam
inferéncias e sinteses, resolvem problemas complexos, cédlculos de area, porcentagem e tabela de
dupla entrada. Somente 62% das pessoas com ensino superior € 35% com ensino médio sdao
classificadas em alfabetizadas plenamente. Os resultados evidenciaram que o indice da
populacdo alfabetizada funcionalmente foi de 26% em 2011; em cada quatro brasileiros apenas
um, domina plenamente as habilidades de leitura, escrita € matematica, isto €, 74% da populacdo
brasileira ndo consegue compreender um texto longo ou um livro, ndo podendo utilizar este
conhecimento em sua vida.

De acordo com este levantamento, € possivel perceber melhorias nos niveis de alfabetismo
no Brasil, as quais correspondem a ampliacdo do acesso a escolarizacdo. O indice mais alto
localiza-se no Nivel Bésico nos anos iniciais da escolariza¢do, mas o mesmo deve permear toda a
vida escolar. A andlise desses dados reforca a necessidade de investimento na qualidade da
educacdo relacionada a adequacao da escola ao curriculo e as politicas publicas.

A partir dos resultados das avaliagdes que foram realizadas, o governo adotou medidas para
melhorar a qualidade de ensino, elaborando as Diretrizes Nacionais do Ministério da Educacao.
De acordo com o tema do nosso trabalho, abordaremos as especificas ao ensino da Lingua
Portuguesa as quais apontam que o ensino deve voltar-se para a funcio social como requisito
basico para o ingresso no mundo letrado. O aluno devera ser capaz de usar e compreender a
multiplicidade de linguagens existentes na sociedade, ser capaz de lidar com as situacdes de
interacdo com os textos de forma ativa, ser capaz de construir saberes relativos ao uso de

estratégias que assegurem a autonomia do texto em relagc@o a seu contexto.
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De acordo com as Diretrizes Nacionais para o Ensino da Lingua Portuguesa,

Ler é uma atividade complexa que faz amplas solicitacdes ao intelecto e as
habilidades cognitivas superiores da mente: reconhecer, identificar, agrupar,
associar, relacionar, generalizar, abstrair, comparar, deduzir, inferir,
hierarquizar. Nao estdi em pauta apenas a simples decodificacio, mas a
apreensdo de informacdes explicitas e implicitas e de sentidos subjacentes, e a
constru¢do de sentidos que dependem de conhecimentos prévios a respeito da
lingua, dos géneros, das praticas sociais de interacdo, dos estilos, das diversas
formas de organizagao textual (2011, p. 25).

Os documentos Pardmetros Curriculares Nacionais (1998) descreve a leitura como um

processo no qual o leitor ativo realiza um trabalho de construcdo de significado do texto, a partir

dos seus objetivos, de seu conhecimento, de tudo o que sabe sobre a lingua,

ndo se trata de extrair informagdo, decodificando letra por letra, palavra por
palavra. Trata-se de uma atividade que implica estratégias de selecdo,
antecipagio, inferéncia e verificagdo, sem as quais ndo é possivel proficiéncia. E
o uso desses procedimentos que possibilita controlar o que vai sendo lido,
permitindo tomar decisdes diante de dificuldades de compreensdo, avancar na
busca de esclarecimentos, validarem no texto suposicdes feitas. (p.69-70).

A leitura supde que um leitor ativo é aquele que, em funcdo de suas necessidades, de seu

prazer, constroi a compreensao de um texto. O leitor realiza a atividade de leitura com as

estruturas cognitivas que lhe sdo proprias. Foucambert (apud Braga e Silvestre, 2002, p.22)

define: “Tanto para um leitor iniciante quanto para um leitor efetivo, ler € mobilizar tudo quanto

se conhece”.

Neste sentido, Smith (1999) afirma que ler significa ‘fazer perguntas ao texto escrito”, e

compreender significa “responder as perguntas feitas”, a melhor estratégia é aquela que utiliza a

leitura para encontrar o significado. O leitor ao fazer as perguntas implicitas ao texto deve varia-

las de acordo com o portador textual, por isso o conhecimento prévio € importante. Para Simth

(1999, p. 112)

Existem muitos tipos diferentes de texto e finalidades muito diferentes na leitura.
Um dos aspectos da leitura que todos tém em comum € que perguntas sao feitas
sobre o texto. A compreensio ocorre quando sdo encontradas as respostas para
essas perguntas. A habilidade de fazer perguntas relevantes e de saber onde
encontrar as respostas no texto depende do conhecimento, do tipo de material
envolvido, e da finalidade especifica da leitura.

E preciso levar em conta no momento da leitura o que envolve o texto ou o livro, que sao os

seguintes aspectos: a autoria, a data de publicacdo, editora, edi¢do, ilustracdo, ilustrador, prefacio,
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dedicatdria, capa, contracapa, epigrafes, capitulos, nimero de pdginas, origem ou fonte, publico
alvo dentre outras. A observagdo e andlise destes indices devem ser incorporadas a leitura a fim
de conduzir o leitor a compreender que a produgdo escrita é uma atividade comunicativa, dotada
de funcdo social, realizada em uma determinada situacdo, que abrange tanto o conjunto de
enunciados que lhe deu origem quanto as condi¢des em que foi produzido.

De acordo com Colomer e Camps (2002), ler ¢ um ato inteligente que trata de saber
orientar uma série de raciocinios para construir a interpretacio da mensagem escrita a partir dos
conhecimentos prévios do leitor e da informagao do texto e, a0 mesmo tempo, controlar os
fatores que influenciam a interpretacdo. A organizacdo da informacdo em uma estrutura que
relacione os dados é fundamental para que seja retida e conserve a possibilidade de ser utilizada
posteriormente. Ja para Hall (1989 apud Colomer e Camps, 2002) a leitura € um processo no qual
o leitor se utiliza de estratégias. O leitor integra ao mesmo tempo a informacdo grafofénica,
morfémica, semantica, sintdtica, pragmatica, esquemadtica e interpretativa e deduz a informacao,
supervisiona sua propria compreensdo sendo seletivo ao dirigir sua aten¢do aos diferentes
aspectos do texto.

Para Brito (apud Braga e Silvestre, 2002, p. 27), “¢ a partir dos objetivos da leitura e do
constante confronto entre o conhecimento prévio do leitor e os dados do texto que se constréi o
sentido que se processa a compreensao”. Braga e Silvestre (2002), assim como Jolibert e Sraiki
(2008) dividiram o processo de leitura em trés momentos. Para Braga (2002), o primeiro refere-se
a Pré-leitura em que se ativa o conhecimento prévio do aluno mediante as habilidades de
investigacdo: adivinhar, formular hipéteses, fazer previsdes, buscar alternativas, selecionar
possibilidades, imaginar. O objetivo é gerar o maior nimero de possibilidades de leituras. Para
Jolibert e Sraiki (2008) seriam os processos relacionados ao antes da realizacdo da tarefa e se
referem ao processo de antecipagcdo; sdo aqueles que permitem deixar claro o sentido da
atividade, mobilizam o conhecimento anterior € 0s que permitem organizar a atividade de leitor e
produtor de texto.

O segundo momento para Braga e Silvestre (2002) é a Leitura descoberta, a fase de
reconhecimento de cddigos, da projecao dos conhecimentos do leitor sobre o texto, da verificagdo
de hipéteses, da construcdo dos sentidos. O objetivo € construir o sentido do texto. Para Jolibert e
Sraiki (2008), seriam os processos durante a realizacdo da tarefa e se referem aos processos de

elaboracdo e de estruturacdo. Sdao: os processos que permitem formular hipéteses, criar uma

57



imagem mental do texto, verificar e revisd-las a todo instante; aqueles que identificam ou
utilizam as marcagdes linguisticas do texto para atribuir-lhe significado e os processos que
permitem elaborar uma representacdo integral do texto de forma coerente.

Braga e Silvestre (2002) descreve o ultimo como Pds-leitura considerada a fase da
ampliacdo, confirmagdo ou transformacdo da visdo do leitor, a fase do confronto do sentido
construido com seu préprio sistema de valores. O objetivo € utilizar o sentido construido, refletir
e construir conhecimento. Jolibert e Sraiki (2008) se referem aos processos durante e apds a
tarefa relacionados a avaliacdo e ao controle; sdo aqueles que favorecem a autorregulacido das
estratégias e das condutas do leitor ou produtor de textos.

Condemarim, Galdames e Medina (1997), acreditam que aprender a ler € um processo
continuo que implica em decodificar e compreender diferentes géneros textuais. Para isto, o leitor
adapta seus processos cognitivos: atencdo, retenc¢ao, evocacao, integragdo, previsao, comparagao
e raciocinio as caracteristicas do texto, a fim de construir seu significado.

De acordo com Solé (1998), a literatura indica que a interven¢do com o propdsito de
estimular as estratégias de compreensdo relacionadas a ativar os conhecimentos prévios,
estabelecer objetivos de leitura, esclarecimento de duvidas, a previsdo, as inferéncias, a
autorreflexdo, as formas de se registrar a informagdo presentes no texto, ¢ pouco utilizada. A
melhor forma de compreender um texto de acordo com os materiais didaticos se baseia em
leitura, perguntas e exercicios sobre o texto.

Atribuirmos significado ao que lemos através do conhecimento prévio, atribuirmos sentido
quando sabemos o que estamos fazendo e o que se pretende com a tarefa. Este processo requer
um leitor ativo, pois compreender € um processo de construcdo de significado.

Para Jolibert et.al (1994), as operacdes mentais e os procedimentos utilizados pelas criancas
subentendem toda a construcdo da inteligéncia, toda a estratégia de acdo. Sdo eles: identificar,
isolar/relacionar, combinar, comparar, triar, classificar e seriar; induzir e deduzir; emitir hipéteses
e conferi-las; simbolizar, codificar, esquematizar e representar; reproduzir, transformar, transpor
e inventar; memorizar e reinvestir. A autora enfatiza que estas operacdes subentendem todas as
atividades de leitura e producgdo de textos e sdo transversais a todas as disciplinas.

Jolibert e Sraiki (2008, p. 17), enfatizam que “aprender a ler e escrever ¢ um longo
processo cognitivo e afetivo de elaboragdo de estratégias, de ativacdo de operagdes mentais e de

constru¢do de conhecimentos culturais e lingiiisticos”. O leitor deve ligar entre si todos os tipos

58



de indices percebidos: contexto, género, aspectos gramaticais, 1éxico, semantico e elaborar um
conjunto que seja coerente, tenha sentido e esteja de acordo com os objetivos da leitura. Para as
autoras, os principais processos mentais que interferem na leitura ou produ¢do de um texto sdo
aqueles em que o leitor ou o produtor de texto: esclarece o sentido de sua atividade diante de um
texto; identificam indices ou caracteristicas significativas no texto e os coordena; formula
hipdteses, verificando-as ao longo do texto; mobiliza seus conhecimentos anteriores; organiza e
planeja sua atividade de leitor e produtor de texto; elabora uma representacdo integral do texto;
estabelece relacdes, entre as quais as inferéncias, a partir do que jd sabe a respeito do texto;
avalia, regula, reajusta suas estratégias e suas condutas.
Colomer e Camps (2002, p. 31), afirmam que

O significado de um texto se constroi na interacdo entre leitor e texto,
assim durante a leitura de uma mensagem escrita, o leitor deve raciocinar
e inferir de forma continua, isto €, deve captar uma grande quantidade de
significados que nd3o aparecem diretamente no texto, mas que sao
dedutiveis:  informagdes que se pressupdem, conhecimentos
compartilhados entre emissor e receptor, relacdes implicitas (temporais,
de causa e efeito, etc.) entre os elementos do texto.

z

Para haver a leitura, é necessdria uma interacdo entre o leitor e o texto, pois a leitura
depende do texto, que se 1€, mas também do que o sujeito pode compreender. Texto lido e ato de
leitura sdo duas formas interdependentes de relagdo sujeito-texto. O nivel de compreensdo do
leitor influenciard a apreensdo do que estd escrito. Neste sentido, afirma Jolibert (2006) que a
contribuicao do construtivismo tem enfatizado que a aprendizagem € vista como um processo no
qual a crianga aprende quando tem oportunidade de interagir com o objeto, isto €, agir e refletir
sobre ele e com o contexto em que estd inserido, desde que tenha significado para ela. A
importancia dos estudos piagetianos, também € discutida por Condemarim (1987) que descreve o
papel das atividades da sala de aula para o desenvolvimento do pensamento infantil, traz como
reflexdo os estudos piagetianos relacionados aos estdgios do desenvolvimento infantil,
principalmente os estdgios de formacao de conceitos que servem de base para a atividade baseada
na resolucdo de problemas que permitem a crianga falar sobre suas experiéncias, na medida em
que oportuniza a crianca a investigar, explorar, perguntar, classificar, seriar, relacionar, comparar,
descobrir conceitos.

Para entendermos melhor as relagdes de interdependéncia entre sujeito e objeto, texto e

leitor, recorremos a teoria piagetiana, na qual os termos observaveis e coordenagdo sintetizam o
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que € possivel e impossivel nessa relagdo. Observdvel corresponde aquilo que € observado pelo
sujeito de acordo com o que o objeto expressa. Observar na perspectiva do objeto € “o que é¢” e
na perspectiva do sujeito seria “o como” estd observando o que é. S6 notamos em um objeto
aquilo que temos capacidade ou condi¢des de constatar. (MACEDO, 2011c).

O autor afirma que o texto € o objeto sociocultural, com forma e contetidos objetivados nos
sinais e significagdes inscritas em seu portador, livro, papel, etc. O que estd escrito sdo 0s
observdveis do objeto, se referem a um texto em particular, certo conto, poesia, palavras ou
imagens que o expressam e que podem ser lidas. A leitura corresponde a atividade aos
procedimentos de ler de certo leitor, sob certas condi¢des. Os observdveis do sujeito referem-se
aos procedimentos utilizados pelo leitor, o como executa a acdo de ler. Os observdveis do objeto
€ 0 que esta escrito, as palavras desconhecidas, as ideias principais.

Piaget (1974 apud Macedo, 2011c), afirma que o conhecimento dos observaveis do
sujeito e observdveis do objeto acontece por intermédio de um processo de tomada de
consciéncia. No estdgio inicial da leitura as relacdes entre o sujeito e o objeto sdo indiferenciadas,
ou seja, periférica, os primeiros aspectos que se tem consciéncia de uma leitura sdo o proprio ato
de ler e o sentimento de fracasso ou éxito de sua compreensdo. Pouco a pouco o sujeito entra em
contato com as “regides” centrais do objeto e com as regides centrais de seu modo de proceder
em relacdo a ele. “A significagcdo de um objeto para um sujeito caracteriza-se pelo que ele faz,
sente ou pensa em relacdo a ele.” (ibid, p. 5).

Para Macedo (2011c) tomar consciéncia do processo de leitura € observar as caracteristicas
do objeto, no caso de um livro sua capa, tamanho, ilustracdes, forma, assunto, quantas paginas,
autor, estrutura textual e também tomar consciéncia e observar os procedimentos de leitura, como
fazer um resumo, como encontrar palavras desconhecidas, como ler em voz alta ou
silenciosamente, como reconhecer a estrutura textual, como saber a forma de ler dependendo do
tipo de texto, como compreender o texto. A constru¢cdo do conhecimento como interacdo se dd a
partir das coordenagdes entre os observaveis do objeto e observavel do sujeito, coordenacdes do
objeto e coordenagdes do sujeito. Observar, coordenar e interagir sdo agdes indispensaveis para
que as coordenacdes ocorram. A interacdo pressupde sofrer a influencia dos efeitos de nosso
proprio comportamento e das coisas ou pessoas com as quais interagimos.

Ao lermos um texto a fim de o compreendermos estabelecemos as coordenagdes

relacionadas a observacdo do que é necessdrio, do que faz sentido, abstraimos o que € mais
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relevante, enfrentamos desequilibrios referentes ao nao entendimento de algum aspecto do texto,
tentamos observar o que ndo foi suficiente, buscamos estratégias para enfrentar as perturbacdes
presentes no ato de ler. Coordenar, neste sentido, significa dispor segundo certa ordem, organizar.
Trata-se de pensar, ou observar segundo dada referéncia. “Coordenacdes sao formas de agir ou de
pensar pelas quais coordenamos pontos de vista, observamos uma coisa em relagdo 4 outra,
estabelecemos ou criamos nexos”. (MACEDO, 2011c, p. 8).

Com relacdo aos observdveis do sujeito esses dependem dos observdveis do objeto, ao
mesmo tempo em que dependem do nivel de desenvolvimento de suas coordenagdes, do nivel de
suas estruturas, de sua capacidade de relacionar as coisas entre si. As relagdes entre o que € para
ser lido dependem dos julgamentos e inferéncias de seu leitor, da maneira que pode aprecid-los,
sentir, se emocionar, compreender. Ler, para Macedo (2011c) € um ato inferencial, visto que trata
de fazer um julgamento sobre o que estd escrito, dando-lhe um significado a partir dos
conhecimentos que temos do assunto do texto. Para fazermos um julgamento sobre o que estd
escrito devemos coordenar o que lemos ao que inferimos, concluimos, a respeito do texto.

Para o mesmo autor ler também € um ato inteligente, que se define pela interacio leitor-
texto, onde os observaveis do objeto - o que esta escrito, estrutura do texto e os observdveis do
sujeito — como lemos, os procedimentos utilizados pelo leitor se interrelacionam com as
coordenagdes do objeto - estrutura textual, palavras, sinais, espagos, ilustracdes, ideias, gramdtica
e com as coordenacdes do sujeito exemplificadas nas formas de agir e pensar, na coordenagao de
varios pontos de vista, a fim de o leitor obter um significado do texto para que possa
compreendé-lo.

Desta forma, a leitura envolve a acdo de ler e implica em coordenagdes que permitem
atribuir um sentido, um significado ao que esta escrito a fim de ser compreendido. O sujeito deve
coordenar diferentes informacdes, simultaneamente, relacionadas ao texto e ao conhecimento que
tem do mesmo para que possa compreendé-lo a partir das estratégias de leitura. Aprofundaremos

o conceito de compreensao de leitura e as estratégias que a favorecem, a seguir.
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2.2 COMPREENSAO LEITORA

Discorremos sobre as consideragdes que alguns autores estabeleceram a respeito do
processo de compreensdo leitora, visto que, se complementam e contribuem para a nossa
investigacdo.

O ato de ler faz com que o leitor relacione o conhecimento anterior ao novo conhecimento
através de seus esquemas de assimilacdo. Quando alguns aspectos do novo conhecimento nao se
ajustam a estes esquemas de assimilacdo, é necessario modificar os esquemas para que o novo se
integre a ele. Esta incorporacdo leva a uma reorganizacdo, fazendo com que haja uma
aprendizagem. Neste sentido, a compreensdo requer um leitor que processa a informacao que 1€,
relacionando-a com o que ja conhecia e sendo capaz de modifica-la devido a sua atividade, ao seu
objetivo. O texto necessita de coordenacdes internas para ser lido e compreendido, que sdo: as
relagdes entre as palavras, os sinais, a historia, informacdo, o idioma, a semantica, a ortografia, a
sintaxe, morfologia, gramética. O que o texto comunica depende da coordenagdo do sujeito, das
suas estruturas de compreensdo, da experiéncia de leitor, das significacdes que ele atribui ao
texto. Para Macedo (2011c, p. 9)

ndo basta que os observaveis do sujeito “vejam”, se suas coordenacdes sdao
insuficientes para compreender. Ndo basta que os observdveis do objeto
expressem, se suas coordenagdes ndo podem ser ‘“alcancadas” pelas
coordenacdes do sujeito.

As autoras Colomer e Camps (2002, p.33), descrevem o ato de compreensao como uma

“alteracdo das redes em que estdo organizados os conhecimentos, isto €, como um processo de
formar, elaborar e modificar as estruturas de conhecimento que o sujeito tinha antes de entender
essa nova informagdo”. Desta forma, o leitor construird o significado do texto a partir da
formulacao de hipdteses. Quando 1€, os esquemas de acdo sdo ativados a partir do contato com o0s
elementos contextuais e textuais levando o sujeito a antecipar o que poderd estar escrito; a
verificacdo das hipéteses realizadas, o que antecipou, deverd ser confirmada buscando-se os
indicios gréficos, sintdticos (separacdao de palavras, sinais de pontuagdo, conectivos, classe
gramatical) e semanticos. Tendo formulado hipéteses e as verificado, € necessaria a integracao
das informacdes e o controle da compreensdo. A informagdo coerente com as hipdteses
antecipadas serd integrada em um sistema de conhecimentos para continuar construindo o
significado global do texto. Este processo é semelhante ao que ocorre no processo de Abstracio

Reflexionante, a qual descreve como um novo conceito é abstraido e projetado a um patamar
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superior para ser reorganizado, reconstruido, a partir da reflex@o. Esta abstracdo apoia-se sobre as
coordenagdes das agdes do sujeito. Para haver a compreensdo, € preciso que exista um
mecanismo de avaliacdo da nova informacao, que relacione o que o texto traz com o que o leitor
jéa sabe sobre ele, suas expectativas e seu objetivo de leitura. Esse mecanismo para Colomer e
Camps (2002) € uma
atividade metacognitiva, de auto-avaliacio constante do leitor sobre seu proprio
processo de construcdo de sentido, que lhe permite aceitar como vélida a
informacdo recebida e, portanto, continuar a leitura ou, caso contrdrio, adotar
alguma estratégia que lhe permita refazer o processo para reconstruir o
significado. (p. 46)

Podemos constatar que existam fatores que influenciam a compreensao, esses sdo descritos
por Colomer e Camps (2002) como os relacionados com o leitor e o texto. Para ler com
compreensdo, o leitor deve ter um objetivo, uma intencdo que faz com que utilize as estratégias
adequadas e determine o nivel de compreensdo que tolerard para considerar boa sua leitura. O
leitor deve relacionar a informagdo do texto com os conhecimentos prévios que podem ser
divididos em dois itens: os conhecimentos sobre o que estd escrito e os sobre o mundo. Sobre o
escrito, se referem ao conhecimento relacionado a uma situacdo comunicativa, na qual o leitor
terd de contextualizar o texto a partir dos elementos que estdo presentes, tendo que perceber o
tipo de interacdo social proposta pelo autor como também comparar seu objetivo de leitura com a
do autor; os conhecimentos paralinguisticos, caracterizados pelos elementos tipograficos,
distribuicdo e separacdo do texto; os conhecimentos das relacdes grafofOnicas, relacionados a
consciéncia fonoldgica; os conhecimentos morfolégicos, sintdticos e semanticos; o conhecimento
sobre a tipologia textual (estrutura narrativa, argumentativa, descritiva, etc.) e os conhecimentos
de mundo relacionados aos conhecimentos que o leitor ja traz de suas vivéncias pessoais €
académicas.

Condemarim, Galdames e Medina (1997), afirmam que o texto ndo traz consigo seu
significado, este deve ser atribuido pelo leitor, apoiado em sua competéncia linguistica. Desta
forma, “aprender a ler e a compreender a leitura passa a constituir um processo estratégico
individual, sob o controle de um leitor cada vez mais hébil, a medida que o pratica.” (p. 45).

O leitor fluente se utiliza de estratégias de leitura para que a compreensdo ocorra, para Solé
(1998), as estratégias podem ser: as prévias com o objetivo de motivar o leitor, fazer com que

adote objetivo de leitura, formule previsdes, seja estimulado para que ao fazer perguntas recorra
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aos conhecimentos prévios; as estratégias durante a leitura sio responsaveis pela compreensao,
antecipacdo, verificacdo de hipdteses, autoquestionamento, formulacdo de previsoes,
questionamentos sobre o que foi lido, esclarecimento de dividas sobre o texto, resumo das ideias
principais, estabelecimentos de inferéncias de diferentes tipos, revisdo, comprovagao da prépria
compreensdo, tomada de decisdes adequadas, e as estratégias apds a leitura se referem a
recapitular o conteddo, resumir e ampliar seu conhecimento a partir do que foi lido.

Ja Kleiman (2000), classifica as estratégias de leitura em cognitivas e metacognitivas. As
metacognitivas seriam aquelas operagdes que o sujeito tem o controle consciente, que sabe dizer
sobre o que estd fazendo e qual é o objetivo da leitura, ele se autoavalia constantemente. As
estratégias cognitivas sdo as operacdes inconscientes para processar o texto que se apoiam no
conhecimento das regras gramaticais € no vocabuldrio do texto. Processar o texto se refere a
percepcdo da intencdo do autor ao escrevé-lo. A autora descreve uma proposta sobre o
modelamento de estratégias metacognitivas, mediante a formulacio de objetivos prévios a leitura
e a elaboracdo de predi¢des sobre o texto.

Smith (1999) afirma que “ler diretamente para encontrar o significado, entdo, torna-se a
melhor estratégia para a leitura” (p. 108). Isto €, ao olhar para o texto e fazer perguntas sobre seu
significado, tem-se a chance de ler fluentemente e significativamente.

A acdo que os leitores realizam com relacdo ao texto € fundamental para haver a
compreensdo, para Condemarim e Medina (2005) os leitores experientes ao processarem a
informacdo durante a leitura, fazem previsdes e inferéncias, questionam o texto, revisam e
comprovam sua propria compreensdo enquanto léem e tomam decisdes sobre seus erros ou
“lacunas” de compreensdo. Desta forma, a construcdo do significado do texto ocorre no momento
em que o sujeito incorpora uma nova informagdo em um esquema ou em uma estrutura cognitiva.
Para isso, sdo estabelecidos os objetivos da leitura e o conhecimento prévio € ativado. Segundo as
autoras,

os leitores que possuem conhecimentos mais avancados sobre um tema
compreendem e retém melhor a informacdo contida no texto, sdo mais aptos
para fazer infer€ncias a partir dele e tem mais facilidade para incorporar os
novos conhecimentos existentes. (p.50).
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Seguindo esta linha de pensamento, Jolibert e Sraiki (2008), salientam que o poder que as
criancas tem sobre sua propria atividade se refletem na eficdcia de sua aprendizagem, a forma
como elas a interpretam, organizam o tempo, espaco, 0s recursos, avaliam e atribuem significado
ao que estao realizando.

Para Jolibert (2006)

as criancas precisam conhecer e saber selecionar estratégias de leitura, saber
processar indicios que fornecem as pistas sobre o texto a ser compreendido e
serem capazes de estabelecer diversas relagdes entre as informagdes por meio
das operacdes mentais de comparacdo, classificacdo, seriagdo, simbolizacdo,
transferéncia, inferéncia. (p.185)

Os professores também t€ém uma importante fun¢do no processo de ensino da leitura, o
modo como organizam as atividades de leitura influenciam em sua aprendizagem. Neste sentido,
Colomer e Camps (2002) afirmam que as atividades escolares realizadas para a compreensao do
texto se referem a leitura do texto oral ou silenciosa seguida de repostas a um questiondrio que
interroga sobre o significado, este cobra a lembranc¢a imediata de pequenos detalhes secundérios
e referem-se a informacdes obtidas segundo o desenvolvimento continuo do que esta escrito, isto
€, as informacdes que estdo explicitas no texto, este tipo de atividade dificulta a compreensao.

Para uma aprendizagem efetiva da leitura, € necessdrio que o professor seja um facilitador
da reflexdo dos alunos com relacdo as situacOes de leitura. A fim de tomarem consciéncia dos
procedimentos utilizados, a partir de alguns questionamentos: “O que eu aprendi? Como ¢é que
fiz? Em que os outros me ajudaram? Que posso deduzir disso?” Os alunos poderdao descobrir os
recursos, 0 processo e as operacdes mentais envolvidas e poderdo utiliz-las em outras situagdes.
Solé (1998) acrescenta que, para haver a aprendizagem da leitura € necessdria que a situagao
educativa seja vista como um processo de construcao conjunta, através dos quais professores e
alunos possa compartilhar significados e procedimentos e que o professor seja mediador deste
processo. Para se obter a compreensdao do que se I€, é necessdrio que se realize algumas
atividades cognitivas as quais sdo: compreender os propdsitos da leitura: Ler para que?; ativar os
conhecimentos prévios relevantes para o conteudo em questdo: O que sei sobre isso?, Sobre o
autor?, O tipo de texto?; dirigir a ateng¢do ao que € fundamental: Qual € a informacdo essencial?;
comprovar se a compreensdo ocorre mediante a revisdo e a recapitulacdo periddica e a
autointerrogacdo; elaborar inferéncias de diversos tipos, como interpretacdes, hipdteses,

previsdes e conclusdes.
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A este respeito, Smith (1999) enfatiza que o professor deve tornar a leitura significativa,
atraente, facil, que seja uma experiéncia frequente para que os alunos percebam sua utilidade. O
professor deve ler para os alunos e junto com os alunos, o que vem de encontro com seus
interesses, “devemos esperar que as criangas aprendam na medida em que elas possam encontrar
sentido no ensino”.p.136. Algumas situacdes podem ser propostas pelo professor, como: ler
histérias que despertem seu interesse; usar a escrita para produzir uma atividade significativa;
usar materiais ou produtos impressos que fagcam sentido para as criancas. Neste sentido, Jolibert
(1994) acredita em uma pedagogia de projetos e na responsabilidade do professor de ajudar as
criangas a estruturar suas aquisi¢oes, refletir sobre suas estratégias, utilizando a leitura de maneira
autonoma.

De acordo com Alliende e Condemarin (1987), a leitura constitui um processo de
reconstru¢do do significado da linguagem a partir dos simbolos graficos que a representa. Deste
modo, uma “avaliacdo da compreensdo leitora deverd colocar-se como func¢do do nivel de
habilidade leitora da pessoa e sua relagdo com o grau de complexidade do material impresso”.
(ibid, p.141-142).

Habilidades para achar a ideia principal, lembrar detalhes do texto, estabelecer relacdes
entre causa e efeito sao utilizadas com muita frequéncia para avaliar a compreensao de leitura.

Colomer e Camps (2002) concordam que a avaliacdo formativa é a mais adequada para
avaliar a compreensao leitora, visto que, fornece informacdes sobre o processo de leitura que esta
sendo alcancado, os fracassos e 0s sucessos, tanto para o aluno quanto para o professor. Neste
sentido, Jolibert e Sraiki ( 2008), complementam que a avaliacdo contextualizada € um meio de
auxiliar o aluno a prosseguir e a reforcar sua aprendizagem, facilita que tome consciéncia de seu
processo. Jolibert (1994) enfatiza que a avaliacdo deve ser um processo continuo para o professor
e para o aluno, de modo que, possam se avaliar, ajustar, entender melhor os processos, 0s
sucessos ¢ as dificuldades de cada um. Condemarim e Medina (2005, p.49) acreditam que “‘a
avaliacdo deve incluir procedimentos que permitam analisar como o leitor constréi o significado
do texto antes, durante e depois da leitura”. A este respeito, Smith (1999), faz uma critica aos
programas institucionais que enfatizam o uso de testes, avaliacdes descontextualizadas que ndo
tem significado para os alunos e comenta que os professores devem garantir que eles vivenciem
as atividades de leitura de forma significativa, tutil e que os exercicios devem ser uma

consequéncia desse processo.
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Por fim, Barret (1968 apud Alliende e Condemarin, 1987) desenvolveu uma taxonomia
para avaliar a compreensdo leitora que abrange as dimensdes cognoscitivas e afetivas da
compreensdo, tais como, a compreensdo literal que se refere a recuperacdo da informagao do
texto, podendo ser dividida em reconhecimento, que consiste na localizacdo e na identificagao
dos elementos do texto e a lembranca, na qual o estudante deverd reproduzir de cor os fatos,
épocas, locais da histéria, ideias ou informagdes presentes no texto. A reorganizagdo também faz
parte desta dimensdo e consiste em organizar as ideias, informagdes ou elementos do texto a
partir da classificac@o e da sintese.

Outra dimensao € a compreensdo inferencial que requer que o estudante use as informacdes
do texto, sua intui¢do e sua experiéncia pessoal como meio para levantamento de hipdtese. Nesta
dimensao ha vdrios tipos de inferéncia, as quais sdo: inferéncia de detalhes permite elaborar
hipotese sobre os detalhes que o autor poderia ter incluido no texto a fim de torna-lo mais
atrativo; a inferéncia de ideias, que induz qual € a ideia principal, tema ou conclusdao moral que
ndo estdo explicitos no texto; a inferéncia sequencial, aquela que determina a ordem das acdes; a
inferéncia de causa e efeito faz o levantamento das hipdteses sobre as motivacdes dos
personagens € suas interacdes com o tempo e o lugar e, por ultimo, a inferéncia de tragos dos
personagens que determina suas caracteristicas que estdo implicitas no texto. A leitura critica
também faz parte desta dimensao e se refere a elaboracdo por parte do leitor de um juizo de valor,
comparando as ideias do texto com outras informagdes que s@o externas ao texto. A apreciacdo,
como ultima dimensdo, implica todas as consideragdes prévias, abrangendo o conhecimento e a
resposta emocional as técnicas literarias, ao estilo do autor e a estrutura do texto.

Desta forma, a compreensdo exige graus de conceituacdo que somente sdo alcangados
através da tomada de consciéncia. Para Silveira (2004) sd@o necessarias a compreensao da leitura
as coordenacoes das ac¢des. De acordo com a visdo piagetiana, compreender € coordenar as acdes
em pensamento ou fazer inferéncias. O conceito de inferéncia é fundamental para entendermos o
processo de compreensdo leitora e como se da a aquisi¢do de novos conhecimentos. Dell’Isola
afirma que inferéncia é, pois, uma operacdo mental em que o leitor constréi novas proposicoes a
partir de outras jd dadas. (2001, p.44).

Apresentaremos no quadro a seguir, a sintese dos estudos realizados pelos autores citados,
sobre as estratégias de leitura, apds abordaremos a importancia da técnica de Cloze para o

presente trabalho.
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Quadro 1: Sinteses das estratégias de leitura

Autores Estratégias

Braga Pré-leitura — ativar o conhecimento prévio; adivinhar, formular hipéteses,
previsoes.
Leitura descoberta — projetar o conhecimento prévio sobre o texto; verificar
hipéteses, construir sentido.
Pés-leitura — confirmagio, ampliagao ou transformagio da visdo do leitor.

Solé Prévias - objetivo motivar o leitor, formular previsdes, recorrer aos
conhecimentos prévios;
Durante a leitura - antecipacdo, formulacio de hipéteses, verificacdo de
hipdteses, autoquestionamento, resumo das ideias principais, inferéncias,
revisdo, comprovagao da propria compreensao.
Apos a leitura - recapitular o contetido, resumir e ampliar seu conhecimento a
partir do que foi lido.

Kleiman Metacognitivas - operacdes que o sujeito tem o controle consciente, se
autoavalia.
Cognitivas - sdo as operacdes inconscientes para processar o texto.

Jolibert Antes — antecipacdo; organiza¢do; mobiliza¢do do conhecimento prévio.
Durante- formular hipoteses, verificar e revisar.
Durante e apés — avaliagcdo e controle; autorregulacio.

Condemarin | Fazer previsoes ¢ inferéncias; questionar o texto; revisar e comprovar a
compreensdo; tomar decisoes quando ndo hd compreensao.

Colomer e | Antecipar; elaborar hipdteses verifica-las, integrar as informacoes,

Camps controlar a compreensao, auto-avalizacao.
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2.3 - PESQUISAS DESENVOLVIDAS COM A TECNICA DE CLOZE E A COMPREENSAO
LEITORA

Avaliar a capacidade de leitura ndo € fécil, visto que os processos mentais envolvidos ndo
podem ser observados de forma direta e objetiva. A leitura é a habilidade mais importante que os
estudantes adquirem na escola. Os estudantes que apresentam dificuldade na leitura tendem a
apresentar dificuldades em outros contetdos escolares.

De acordo com Santos, Boruchovith e Oliveira (2009, p. 49),

Avaliar essa habilidade tdo complexa exige um instrumento que forneca um
resultado confidvel da capacidade de compreensdo e ndo apenas da capacidade
de producio textual [...] um recurso que vem sendo empregado com a finalidade
de avaliar a compreensdo em leitura € a técnica de Cloze.

Esta técnica de Cloze foi elaborada por Wilson Taylor que iniciou, em 1953, algumas
pesquisas que tinha por objetivo chegar a uma medida confidvel de avaliagdo da compreensdo de
textos. Suas pesquisas possibilitaram a criagdo da técnica de Cloze que passou a ser utilizada
como forma de mensuracao do nivel de inteligibilidade do leitor.

Alliende e Condemarin (1987), afirmam que:

do ponto de vista do desenvolvimento da compreensdo da leitura, a técnica é util
para as criancas tomarem consci€ncia da utilizacdo das chaves sintdticas e
semanticas. Ao pedir —lhes que adivinhem a palavra omitida, o professor faz
com que elas compreendam o papel que desempenha o cérebro ao completar a
informacdo recebida pelos olhos, isto, é, como se pdem em jogo, ao ler, as
estratégias de antecipacgdo e inferéncia.p. 159.

De acordo com Jolibert e Sraiki (2008,) ler significa uma atividade de resolugdo de
problemas, na qual as informacdOes devem ser tratadas, recolhidas ou emitidas, através da
inteligéncia. Desta forma, a técnica de Cloze possibilita que o leitor tenha um papel ativo no
processo de leitura, a medida que, para compreender um texto, € necessario estabelecer relacoes
entre o novo contetdo e o conhecimento anterior, entre as partes e o todo. Envolve uma estrutura
cognitiva que permita ao aluno identificar, combinar, antecipar, classificar, fazer inferéncias,
emitir hipdteses e comprové-las. No Cloze, para completar a lacuna do texto, o sujeito tem um
problema para resolver, que € descobrir a palavra que completa a lacuna, e para isso € necessario
a coordenacdo de todos os elementos do texto. Neste sentido, para Piaget (1978) a compreensao
exige a coordenacdo das acdes em pensamento e fazer inferéncia, consiste em isolar a razdo das

coisas, retirando delas a partir dos reflexionamentos, suas coordenacdes, levando-as a um
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patamar superior onde serdo reorganizadas através da reflexdo, deste modo a técnica de Cloze,
podera avaliar se houve a compreensao do texto, bem como favorece-la.

De acordo com Alliende e Condemarin, (1987) esta forma de avaliar a compreensao leitora
foi proposta por Taylor (1953) e Bormuth (1968) que consiste em completar o texto com certas
palavras que foram omitidas. Costuma-se omitir entre 5 e 11 palavras com intervalos regulares
entre elas, conservando-se o primeiro e o ultimo periodos do texto, substitui-se a palavra por uma
linha de tamanho igual para todas. Para a aplica¢do, pede-se que o aluno leia todo o texto
primeiramente com aten¢do, e apds a leitura retira-se o texto e um texto igual ao anterior, mas
com lacunas, € dado para que os alunos o completem com a palavra que acreditam ser a melhor.
Para a correcdo, € aceita a palavra exata para que a confiabilidade do teste seja mantida.

A categorizagdo proposta por Bormuth (1968) € composta por trés niveis: o independente
que concentra os pontos acima de 57% das respostas certas; o nivel instrucional, que concentra as
respostas corretas entre 44% a 57% e o nivel de frustracdo que concentra as respostas abaixo de
449%. As caracteristicas apresentadas no nivel independente se referem a capacidade de ler com
fluéncia, compreender o que 1€, ndo apresentando quase erros. Para o nivel de instrucdo as
caracteristicas se referem a uma leitura satisfatoria, que necessita em alguns momentos, do apoio
do experimentador por apresentar dificuldade em alguns trechos. O nivel de frustracdo apresenta
uma leitura fragmentada, com muito erro, a compreensao e a memorizacao sao fracas.

Esta técnica € de féacil elaboragdo, aplicacdo e interpretacao dos resultados, as respostas sao
baseadas no texto e ndo induzidas pelos questionamentos do pesquisador. Favorecem a tomada de
consciéncia por parte dos alunos as chaves semanticas e sintdticas que utilizam para completar as
lacunas, isto €, tomem consciéncia das estratégias de antecipacdo e inferéncias utilizadas.
(Alliende e Condemarin, 1987).

A compreensdo leitora resulta de uma atividade complexa na qual o leitor deve realizar
vdrias operagcdes mentais e recorrer a estratégias de leitura. Para o presente trabalho, utilizaremos
a categorizacdo de Bormuth (1968) que apresenta confiabilidade para avaliar a compreensao
leitora. Isto podera ser constatado de acordo com as pesquisas desenvolvidas nesta drea que serao
descritas a seguir.

Para avaliar a compreensdo leitora, Cunha (2009) fez um levantamento bibliografico com
relac@o as pesquisas que utilizaram a técnica de Cloze no Brasil, de 1976 a 2007, recuperando um

total de 52 trabalhos. Descreveu em sua pesquisa que a modalidade da técnica mais utilizada foi a
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tradicional que omite o quinto vocdbulo. Constatou que o contexto educacional foi aquele que
mais se encontrou a aplicacdo da técnica, sendo que pesquisas realizadas com universitarios
foram em maior nimero, seguidas pelas realizadas com os estudantes do Ensino Fundamental de
1* a 4* série, com os de 5% a 8* séries, depois com os estudantes do Ensino Médio e as restantes
foram com os candidatos aprovados no vestibular e os pds-graduados. Quanto as provas
relacionadas a técnica de Close, foi utilizada a de raciocinio indutivo, 16gico-dedutivo e a de
conhecimentos gerais. Podem-se constatar também as pesquisas que utilizaram jogos
relacionados a técnica de Cloze, como: “Bingo Melhor Estudante” e “Descubra o Animal”. Neste
estudo, Cunha (2009) trouxe informacdes sobre a eficicia da técnica de Cloze, comprovando sua
utilidade tanto para o diagnéstico da compreensdo leitora, quanto para o desenvolvimento de
programas de remediagdo e interven¢do. Os dados revelaram que as porcentagens do emprego do
teste com universitarios € nos primeiros anos do Ensino Fundamental foi maior do que com
estudantes do Ensino Médio e das séries finais do Ensino Fundamental.

Algumas pesquisas relacionadas a técnica de Cloze e compreensdo leitora com
universitarios foram realizadas por Cunha e Santos (2006) e Silva e Wiltter (2008). Cunha e
Santos (2006) desenvolveram um estudo com cento e trinta e quatro egressos do curso de exatas,
humanas e bioldgicas de duas Universidades a fim de verificarem as relagdes existentes entre as
habilidades de compreensdo leitora e a producdo de um texto dissertativo. Os dados foram
coletados a partir de um questiondrio para identificacdo dos participantes, o teste Cloze e uma
producdo escrita de um texto dissertativo. Os resultados evidenciaram que o desempenho dos
universitarios se mostrou inferior ao esperado, tanto nos resultados do teste Cloze como na
producdo de texto. Os estudantes que apresentaram um escore menor no teste Cloze apresentaram
maiores erros de ortografia na produgdo de texto. Este fato confirma que ha uma relacdo entre a
leitura e escrita; a leitura fornece modelos sobre o que escrever e como escrever. Destacou-se
nesta pesquisa a importancia do teste Cloze como instrumento de medida da habilidade de leitura
e a necessidade de medidas educacionais voltadas a suprimir estas dificuldades dos alunos
ingressantes no ensino universitdrio.

O estudo de Silva e Wiltter (2008) teve por objetivo avaliar a compreensao de leitura em
estudantes universitarios de psicologia matriculados no 5° periodo, verificar sua correlagdo com o
desempenho apresentado em disciplina especifica de Lingua Portuguesa; comparar o desempenho

no inicio e término da disciplina e correlacionar com uma avaliacdo diagndstica, todas as
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matérias académicas do periodo. Os participantes foram dezoito estudantes do curso de
Psicologia, do sexo feminino, com idade entre dezenove e trinta e dois anos, estudantes do
periodo noturno. Os resultados encontrados indicaram que a leitura é uma questdo que se faz
presente no cotidiano dos universitarios, mas que nem sempre € utilizada adequadamente,
especialmente quando relacionada a compreensdo. O curso de Psicologia estd trabalhando com
leitores no nivel de frustragdo. O teste de Cloze mostrou ser um instrumento adequado para
avaliar a compreensao em leitura. Ficou evidente que somente ler e assistir as aulas nao foram
suficientes para que os estudantes apresentassem um bom desempenho e que estes deveriam ser
submetidos a um programa de remediacdo. Nao houve significancia em relacdo as correlagdes
encontradas entre pré e pds teste e a nota na matéria especifica em Lingua Portuguesa, indicando
que o fato de terem sido informadas sobre os varios aspectos da leitura foi insuficiente para se
tornarem mais competentes em Leitura.

Alguns estudos que relacionaram a capacidade de compreensdo leitora e a utilizagdo de
estratégias de leitura foram realizados por Castro (2008) e Piovezan e Castro (2008). O estudo de
Castro (2008) teve por objetivo avaliar a capacidade de compreensdo leitora de acordo com a
técnica de Cloze, a capacidade para utilizar as estratégias de inferenciacdo e a estratégia de
Checagem, para verificar a adequacdo da palavra inferida ao contexto. Participaram da pesquisa
alunos da oitava série do Ensino Fundamental e alunos do terceiro ano do Ensino Médio de uma
escola publica do interior de Minas Gerais. Na coleta dos dados, através do preenchimento da
lacuna foi observada a concentracdo e as estratégias utilizadas. Pdode-se perceber que ao se
depararem com as dificuldades da linguagem do texto, os alunos retornavam ao inicio vdrias
vezes, a fim de tentar compreendé-lo, sendo observada a estratégia de Inferenciacdo e Checagem
nestes momentos. O estudo constatou que os estudantes do Ensino Médio tiveram um
desempenho um pouco maior, podendo ser observada uma consci€éncia maior com relacao as
proprias dificuldades de preenchimento da lacuna, razdo para utilizarem um pouco mais as
estratégias de Checagem e de Inferenciacdo com relacdo aos estudantes do Ensino Fundamental.

Os estudos de Piovezan e Castro (2008) foram com sessenta e sete alunos da segunda,
terceira e quarta séries do Ensino Fundamental, de ambos os géneros. Foi utilizada para a coleta
de dados a Escala de Estratégias Metacognitivas de Leitura (EMEL) nivel fundamental I; um
texto com lacunas de acordo com a técnica de Cloze, que foi aplicado na sala de aula com todos

os alunos. Pdde-se observar de acordo com os resultados que os alunos da segunda série
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utilizaram mais estratégias de solucdo de problemas, que se refere a voltar a ler uma parte do
texto, quando surgem as dificuldades. Os alunos da terceira série utilizaram estratégias que dao
suporte a leitura, isto €, uso do diciondrio e grifos, e as estratégias de solucdo de problemas e os
alunos da quarta série apresentaram estratégias de solu¢do de problemas. Quanto a varidvel
género, as meninas obtiveram pontuagdo inferior aos meninos na prova de compreensido de
leitura, de acordo com a técnica de Cloze e pontuacdo maior que os meninos na Escala de
Estratégias de Leitura (EMEL). A estratégia mais utilizada foi a solu¢cdo de problemas. Com
relacdo a correlagdo entre a compreensao de leitura com a idade e série os alunos mais velhos e
de séries mais avangadas apresentaram melhor desempenho na compressdo em leitura e menor
uso de estratégias de leitura, evidenciando que quanto mais experientes em atividades de leitura,
menos estratégias sdo necessdrias para se ler um texto com compreensao.

Para aprofundar os estudos psicolinguisticos com relagdo a compreensdo leitora e a
maturidade linguistica e subsidiar a pratica pedagdégica dos docentes de Lingua Portuguesa com
relacdo a compreensdo leitora e ao desempenho escolar, Marra (2007), desenvolveu seu estudo
com quarenta e cinco estudantes da terceira série do Ensino Médio de uma escola publica. A
coleta de dados foi realizada a partir da aplicagc@o coletiva da técnica de Cloze, andlise de uma
producdo textual dos alunos que teve a finalidade de se aplicar a férmula de maturidade
linguistica e, por ultimo, a andlise do boletim escolar para avaliar seu desempenho escolar em
Lingua Portuguesa e nas demais disciplinas. Os resultados obtidos demonstraram que a
compreensdo leitora constitui um importante fator para o desempenho escolar e que os estudantes
mais velhos possuem uma maior maturidade e um melhor desempenho, evidenciando como a
pratica da leitura proporciona aprendizagem implicita de conteddos que nio sdo foco da atengdo
do leitor, assim como seu monitoramento da compreensao leitora.

Alguns estudos relacionados a compreensao leitora e ao contexto escolar foram realizados
por Guidetti e Martinelli (2007) e Boruchovitch, Oliveira e Santos (2008). A relacdo entre a
compreensdo leitora e o desempenho em escrita foi investigada por Guidetti e Martinelli (2007).
Os participantes foram cento e quarenta e oito criancas com idade entre oito e doze anos, de trés
escolas publicas do interior de Sdo Paulo, que cursavam a segunda série, a terceira € a quarta
série. Os dados foram coletados pelo experimentador através da aplicagdo coletiva na sala de aula
de um texto lacunado, segundo a técnica de Cloze, a aplicacdo da Escala de Avalia¢do da Escrita

(EAVE), trata-se de uma escala com cinqgiienta e cinco palavras, dispostas em duas colunas a
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serem ditadas para criancas da primeira a quarta série do Ensino Fundamental. Os resultados
obtidos evidenciaram que quanto maior a compreensdo leitora, melhor seu desempenho na
escrita, podendo-se inferir que a leitura e escrita sdo duas construgdes que caminham juntas nos
participantes investigados. A pesquisa contribuiu também para demonstrar que o uso da técnica
de Cloze e a EAVE, como instrumento de avaliagdo da compreensido leitora e desempenho em
escrita das criangas, foram eficientes em sua aplicacdo nas séries iniciais do Ensino Fundamental,
ressaltando-se que, a utilizacdo da técnica de Cloze, como diagndstico e interven¢do em leitura
favorece o desenvolvimento da compreensao da leitura.

Os estudos de Boruchovitch, Oliveira e Santos (2008), investigaram a relacdo entre a
compreensdo leitora e o desempenho escolar nas disciplinas de Portugués e Matemadtica.
Participaram deste estudo quatrocentos e trinta e quatro estudantes das quintas, sextas, sétimas e
oitavas séries do Ensino Fundamental, com idade entre doze a dezesseis anos, de escolas publicas
do interior de Sdo Paulo. Os instrumentos utilizados foram o Teste Cloze para avaliar a
compreensdo leitora. Para a andlise dos dados, foram utilizados os niveis de categorizacdo da
compreensao leitora proposto por Bormuth (1968) e as notas escolares referentes as disciplinas de
Portugués e Matematica de acordo com o registro que constava na secretaria das escolas. Os
dados foram coletados na escola a partir da aplicacdo do teste Cloze com todos os alunos. Os
resultados revelaram que os alunos que apresentaram um bom desempenho em Portugués,
também apresentaram um bom desempenho no Cloze. Com relacdo a Matematica, os alunos que
obtiveram um baixo nivel na compreensdo leitora também obtiveram um baixo desempenho em
Matematica. A compreensdo leitora dos participantes ficou no nivel instrucional. Observou-se
uma melhora nos resultados relacionados a compreensao leitora de acordo com os anos escolares
mais avangados.

Com o objetivo de verificar os niveis de compreensdo leitora de estudantes do Ensino
Meédio e a validade de cinco instrumentos para avalia-la, Pereira (2008), pesquisou 457 alunos de
uma escola particular do estado do Rio Grande do Sul. Os estudantes foram divididos de acordo
com o ano que estavam cursando, ficando um total de 152 estudantes do primeiro ano, 165 do
segundo e 140 do terceiro ano, com idade entre quatorze e dezessete anos. Os dados foram
coletados a partir da aplicag@o coletiva do teste de Cloze; Resumo de um texto; Teste Multipla
Escolha relacionado a um texto; Teste Verdadeiro ou Falso e por dltimo o Questiondrio elaborado

a partir dos dados focalizados nos testes Multipla Escolha e Verdadeiro ou Falso. Os resultados
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evidenciaram uma equivaléncia entre o Questiondrio e o Teste Verdadeiro ou Falso, uma vez que
as questdes erradas do Teste Verdadeiro ou Falso deveriam ser justificadas pelo participante,
aproximando-o da estrutura pergunta e resposta do Teste do Questiondrio, os quais apresentaram
os resultados mais baixos. Os testes Resumo, Cloze e Multipla Escolha tiveram resultados
maiores, aparentemente equivalentes. Esses resultados possibilitam afirmar que os Testes de
Resumo, Cloze e Multipla Escolha sdo os mais adequados para avaliar a compreensao leitora.

O trabalho, a seguir, inspirou o presente estudo, visto que, Silveira (2004), investigou sobre
o desenvolvimento de conexdes ldogicas, através da perspectiva dialética do jogo de regras,
verificou se havia correspondéncia entre os diferentes niveis de compreensdo de leitura, através
da técnica de Cloze, e as condutas dos sujeitos no jogo de regras “Descubra o Animal”,
analisando a viabilidade de o jogo fornecer indicios para diagnosticar lacunas quanto a
compreensdo de leitura. Participaram da pesquisa vinte e quatro sujeitos da 3* e 4* séries do
Ensino Fundamental I, de uma escola publica, que foram divididos de acordo com os niveis de
compreensdo leitora proposta por Bormuth (1968), nivel de frustracao, nivel de instrucdo e nivel
independente. A amostra foi composta por oito alunos para cada nivel de compreensao leitora. Os
dados foram coletados através da aplicagdo coletiva do texto lacunado, em seguida foram
realizadas cinco partidas individuais com o jogo “Descubra o Animal”. Apds foram retomadas
individualmente a leitura do texto na integra, sua reconstitui¢do oral e a justificativa da escolha
da palavra, de acordo com as questdes feitas pelo experimentador. Os dados relacionados ao jogo
de regras, foram analisados segundo os niveis categorizados por Piaget (1996) e de acordo com
um protocolo elaborado por Zaia, Brenelli e Dell’Agli (2002), que destaca categorias para
analisar as condutas do jogo; a andlise das respostas dos participantes com relacdo a justificativa
da escolha da palavra, segundo o protocolo de observagcdo proposto; a relacdo entre o jogo e a
compreensdo leitora e a andlise estatistica. Foi constatado quanto a caracterizacdo do jogo que
todos os participantes se encontram no nivel II de jogo, que se refere a possibilidade de encaixes
em extensdo, baseados em conceitos genéricos que retinem caracteristicas comuns a Varios
objetos conceituais, mas ndo redinem todas as possibilidades; as eliminacdes sdo raras;
apresentam argumentos logicos, baseados ou na negacdo ou exclusdo. Os resultados mostraram
que ha uma similitude entre os niveis de compreensao de leitura e o jogo de regras.

Os participantes do nivel de frustracdo da compreensio leitora demonstraram contradi¢oes,

lacunas de conhecimento, suas justificativas relacionadas ao jogo, se basearam nas partes, nao
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coordenaram parte e todo para descobrir o animal oculto. Ja no nivel de instrucdo, as perguntas se
pautaram nos dados observdveis, os participantes apresentaram condutas com predominio de
conceitos genéricos oscilando entre os objetos conceituais. As justificativas foram coerentes com
as perguntas, tendo encontrado participantes que nao consideraram a negacdo. Os participantes
do nivel independente demonstraram conhecer sobre o conceito de classes, suas perguntas se
basearam em conceitos genéricos com indicios de inclusdo, consideraram a negacdo fato que
ajudava nas exclusdes para descobrir o animal oculto. Os resultados observados com relagdo a
justificativa da escolha da palavra, nos trés niveis de compreensdo de leitura foram: no nivel de
frustracdo, basearam-se na interpretacdo inicial da frase, ndo conseguiram estabelecer relagcdes
entre as partes e o todo. O nivel de instru¢cdo demonstrou boa habilidade de leitura, utilizaram o
conhecimento prévio para justificar suas respostas que eram mais abrangentes que as dos colegas,
mas ainda centradas em alguma parte do texto. O nivel independente apresentou uma justificativa
coerente em relacdo aos demais. Observou-se que a relagdo entre a conduta do jogo e a
compreensdo leitora variou em qualidade entre os niveis de compreensdo de leitura, visto que,
todos os participantes se encontraram no nivel II de jogo. O processo inferencial foi importante
tanto para o jogo quanto para a leitura, confirmando a importincia do jogo de regras para
diagnosticar as lacunas existentes quanto a compreensdo de leitura. A pesquisa trouxe
contribuicdes com relagdao a importancia do jogo de regras, pois para jogar bem € necessario um
raciocinio classificatério, realizar inferéncias, as quais também se encontram presentes nas
relagdes que sdo estabelecidas entre parte e todo para se compreender um texto.

Constatamos que as pesquisas demonstraram a validade do instrumento para avaliar a
compreensdo leitora. A presente pesquisa se propde a utilizar este instrumento para avaliar a
compreensdo leitora e a partir da escolha da palavra para completar a lacuna, analisar o nivel de
justificativa dos participantes para verificar o raciocinio envolvido nesse processo, visto que, para
completar as lacunas de um texto, o sujeito precisa estabelecer vérias coordenagdes relacionadas
ao texto, colocando em jogo tudo o que ji conhece sobre o assunto e seus esquemas de

assimilacdo.
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3 DELINEAMENTO DA PESQUISA

3.1. METODO

O presente estudo se insere na metodologia da pesquisa qualitativa (Ludke e André 1988), e
utiliza o método clinico proposto por Piaget (1926/1933/1984, p.11), o qual afirma que:

o bom experimentador deve: saber observar, ou seja, deixar a crianga falar, nao
desviar nada, ndo esgotar nada e, a0 mesmo tempo, saber buscar algo de preciso,
ter a cada instante uma hipétese de trabalho, uma teoria, verdadeira ou falsa,
para controlar.

Para este autor a esséncia do método consiste em diferenciar o que serve e de situar a
resposta de acordo com o desenvolvimento cognitivo que o sujeito se encontra.

De acordo com André e Ludke (1986), sdo cinco as caracteristicas que podem definir uma
pesquisa como qualitativa: o ambiente natural como fonte dos dados, o cardter descritivo dos
dados coletados, a maior preocupacdo com o processo do que com o produto, o papel do
pesquisador como o principal elemento da coleta de dados e o significado que as pessoas dao as
coisas como principal elemento de construcao de saber para o pesquisador.

Os dados foram coletados a partir do contato direto com a pesquisadora e serdo analisados
de forma descritiva, a fim de avaliar o raciocinio utilizado pelo participante. Serdo priorizadas as
descricoes e as justificativas para as estratégias empregadas no jogo e na escolha da palavra para
completar a lacuna, na aplicacdo da técnica de close. O tratamento estatistico terd a finalidade

somente de enriquecer a andlise qualitativa.

3.2. OBJETIVO GERAL

Investigar em alunos do Ensino Médio, se hd correspondéncia entre as condutas reveladas

nos niveis de compreensao leitora e nos niveis de conduta no jogo de regras “Quarto”.
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3.2.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar em alunos do ensino médio os niveis de compreensdo de leitura e os niveis de
condutas apresentadas no jogo de regras “Quarto”.

Verificar se os niveis de compreensao leitora, em texto com lacunas, baseado na técnica de
Cloze, correspondem aos niveis de conduta utilizada no jogo de regras.

Analisar as condutas utilizadas no jogo de regras “Quarto” como recurso para identificar as

lacunas existentes na compreensao de leitura, em alunos do ensino médio.

3.3 PARTICIPANTES

A presente pesquisa foi realizada com trinta sujeitos, entre 15 e 18 anos de idade, do Ensino

Meédio, de escola ptiblica do municipio de Campinas

3.4 INSTRUMENTOS

3.4.1 COMPREENSAO LEITORA

Para avaliar a compreensao leitora, foram utilizados dois textos com lacunas, um para a
selecdo dos participantes e o outro para a coleta de dados, elaborados de acordo com a Técnica de
Cloze, elaborada por Taylor (1953), que consiste em completar as lacunas com as palavras que
foram omitidas no texto. As omissdes se fazem com intervalos regulares que podem variar de 5
até 11 palavras omitidas. Os substantivos proprios ndao sao recomendados a serem omitidos.
Conservam-se o primeiro € o ultimo periodo do texto. Para sua aplicacdo pede-se que os alunos
leiam silenciosamente o texto e apds a leitura ele € retirado sendo entregue 0 mesmo com lacunas

para que o completem. A seguir apresentaremos os textos que foram utilizados.
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Texto 1 - OS FURACOES
Texto adaptado de SARAIVA, A. R., MOOJEN, S.M., MUNARSKI, R.( 2009).

De acordo com as definicoes meteoroldgicas, os furacdes sdo ciclones tropicais
ocasionados por uma grande evaporagcdo das dguas quentes dos oceanos e mares, no final do
verao.

Eles ocorrem, principalmente, nas regides do Caribe, Golfo do México, costa leste dos
Estados Unidos, India e Filipinas.

Os furacdes se caracterizam por ventos em forma de espiral que se movimentam
horizontalmente pela superficie do mar, podendo atingir a velocidade de 120 a 350 Km por hora.

Eles trazem consigo toda a furia da natureza. Podem provocar ondas de até 25 metros de
altura, que afundam embarcagdes e avancam por milhares de quilometros, continente adentro,
causando inundacdes. Além disto, se os ventos chegarem em terra firme, geralmente &reas
costeiras densamente povoadas, eles continuam seu rastro de destrui¢io, podendo arrasar cidades
inteiras. Isso aconteceu na fndia, em 1970, quando um dos mais terriveis furacdes de que se tem
noticia arrasou cidades e vilarejos, matando mais de 300 mil pessoas. E aconteceu recentemente,
com o furacdo Katrina causando destruicdo nos Estados Unidos.

Embora suas apari¢des sejam inevitdveis e eles continuem representando um perigo para os
homens, as autoridades e pesquisadores procuram controlar seu impacto, atualmente, com
medidas preventivas que tém como ferramentas mais importantes os satélites e a Internet. Elas
possibilitam o rastreamento do furacdo quando ele ainda estd distante da costa e também a
divulgacdo de alertas antecipados a populacdo para que se proteja. Assim mesmo, € preciso levar
em conta que a intensidade e a dire¢do do movimento do furacdo mudam rapidamente, podendo

surpreender e atingir dreas ndo previstas antes.
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Texto 2 — OS HABITOS ALIMENTARES DO BRASILEIRO
Texto adaptado de SARAIVA, A. R., MOOJEN, S.M., MUNARSKI, R.(2009).

O Brasil estd se tornando muito semelhante aos paises desenvolvidos em relagdo aos
habitos alimentares de sua populagdo. Isso porque o brasileiro mudou sua dieta para pior. Em Sao
Paulo, por exemplo, a dieta da populacdo é composta de cerca de 40% de gorduras, uma taxa
semelhante a dos Estados Unidos e muito acima do recomendado.

Como conseqiiéncia desse excesso de gorduras e acompanhando uma tendéncia
internacional, cerca de 23% das mulheres e 17% dos homens brasileiros ja sdo considerados
obesos. E este fato ndo se restringe as camadas ricas da populacio, pois, de acordo com as
pesquisas, hd uma enorme massa urbana pobre, nos paises em desenvolvimento, que € obesa.

Junto com o aumento de peso, cresceu a incidéncia de doengas como a hipertensao arterial,
o0 excesso de colesterol e a diabetes.

Uma das solucdes propostas pelos nutricionistas € que a populacdo tente voltar a dieta
brasileira tradicional, ou seja, o familiar prato de arroz, feijdo, carne, ovos e verduras. Também €
importante variar os alimentos, controlar melhor a sua qualidade e quantidade em cada uma das
refei¢des e diminuir o intervalo entre elas.

Um outro aspecto que precisa ser revisto € o habito de comer e assistir televisdo ao mesmo
tempo. Isto porque, enquanto assistimos aos programas, ndo nos damos conta da quantidade de
alimento que estamos ingerindo. Além disso, a televisdo estimula a ingestdo de alimentos
inadequados, por meio das propagandas de bebidas agucaradas e de fast-foods.

De um modo geral, as solucdes apontam para o fato de que o brasileiro precisa seguir uma
dieta balanceada e resgatar alguns habitos alimentares antigos, que eram mais sauddveis do que

os de hoje.
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3.4.2JOGO “QUARTO”

Foi utilizado o jogo de regras “Quarto” que consiste em um tabuleiro quadriculado com
casas de 4x4 e 16 pecas com diferentes atributos entre si: clara ou escura, redonda ou quadrada,

alta ou baixa, furada ou sem furo. Cada peca possui quatro destes atributos. (Ilustracao 01 e 02).

Figura 01 — Tabuleiro do jogo “Quarto” Figura 02 — Pecas do jogo “Quarto”

343 ENTREVISTAS SEMIESTRUTURADA ELABORADAS POR BRENELLI E
ZACARIAS (2011), INSPIRADAS EM SILVA (2008). (APENDICE III).

3.4.4 PROTOCOLO DE REGISTRO DAS JOGADAS DO JOGO QUARTO, ELABORADO
POR ZACARIAS (2008) (APENDICE 1V).

3.4.5 PROTOCOLO COM OS CRITERIOS DE PONTUACAO DOS PROCEDIMENTOS
UTILIZADO PARA JOGAR O “QUARTO”, ELABORADAS POR BRENELLI E ZACARIAS,

INSPIRADAS EM SILVA (2008). (APENDICE V).

Utilizagdo de dudio para o registro dos encontros com os participantes da pesquisa.
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3.5 PROCEDIMENTOS

3.5.1 PROCEDIMENTOS PARA O CONTATO COM A ESCOLA

A pesquisa teve um cardter qualitativo e quantitativo. Foi realizada em escola publica do
municipio de Campinas (SP), do Ensino Médio. O critério para a escolha da escola foi o de
conveniéncia. Inicialmente, foi realizado um contato pessoal com os gestores da escola para
explicar a finalidade da pesquisa, assim como seu cardter confidencial e verificar se a mesma
aceitaria participar do projeto.

O projeto de pesquisa foi encaminhado para o Comité de Etica em Pesquisa da Faculdade
de Ciéncias Médicas da UNICAMP, conforme a resolu¢io CNS/MS 196/96, e aprovado com o
nimero 499/2011 por atender todas as exigéncias éticas de pesquisa com seres humanos
(ANEXO I). O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido foi entregue aos gestores e também
aos responsaveis pelos alunos menores de dezoito anos, que queiram participar da pesquisa,
depois da aplicagio do texto lacunado, baseado na técnica de Cloze, conforme (APENDICES 1 e
1D).

Os procedimentos éticos foram assegurados em todas as fases da pesquisa.

3.5.2 PROCEDIMENTOS PARA A SELECAO DOS PARTICIPANTES

Ap0s o contato com a escola e o aceite para participar da pesquisa, a coordenagdo foi junto
com a pesquisadora, em sete classes, ao todo, da 1%, 2* e 3* séries do ensino médio, do periodo da
manha e da tarde, para que a mesma explicasse como seria a pesquisa e convidasse os alunos a
participarem. As classes foram escolhidas pela coordenagdo da escola, a qual conversou
antecipadamente com as professoras que aceitaram disponibilizar um tempo da aula para a coleta
de dados. Foram disponibilizadas cinco classes da 1? série, uma da 2* série e uma da 3* série, uma
vez que, os alunos desta série trabalhavam ou faziam outra atividade no periodo oposto. Apds o

aceite dos alunos foi agendado outro dia para a aplica¢do da técnica de Cloze. A pesquisadora
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esteve na escola em hordrio previamente agendado, durante cinco dias, nos quais foi aplicado,
coletivamente, em cada classe, com duracdo de aproximadamente quarenta e cinco minutos, um
texto com lacunas (Anexo II, textol), baseado na técnica de Cloze, a fim de identificar os
diferentes niveis de compreensao leitora de acordo com a classificacdo proposta por Bormuth
(1968 apud Alliend e Condemarim, 1987). A técnica de Cloze foi aplicada, neste primeiro
momento, em duzentos e nove alunos.

O experimentador pediu para que os estudantes lessem o texto “Os furacdes” na integra,
(Anexo II, texto 1). Em seguida recolheu o texto e entregou o mesmo lacunado, de acordo com a
técnica de cloze, pediu para que lessem o texto todo e depois voltassem ao inicio e preenchessem
as lacunas com as palavras que julgassem mais adequadas, levando em consideragdo o assunto
apresentado. (Anexo III, texto 1).

Ap6s o preenchimento das lacunas, a pesquisadora fez a correcdo de todos os textos e
elaborou uma tabela com os niveis de compreensdo leitora de cada aluno por série, conforme o

que descreve o quadro 2, 3 e 4, a seguir:

Quadro 2 - Alunos da 3* série categorizados por nivel de compreensao leitora

Nivel de Compreensdo Quantidade de alunos Porcentagem %
Frustragao 1 2,8%
Instrucao 4 11,11%
Independente 31 86,11%
Total 36 100%

Quadro 3 - Alunos da 2 série categorizados por nivel de compreensao leitora

Nivel de Compreensdo Quantidade de alunos Porcentagem %
Frustragao 0 0%
Instrugdo 6 16,22%
Independente 31 83,78%
Total 37 100%
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Quadro 4 - Alunos da 1? série categorizados por nivel de compreensao leitora

Nivel de Compreensdo Quantidade de alunos Porcentagem %
Frustragao 21 15,45%
Instrugao 48 35,29%
Independente 67 49,26%
Total 136 100%

A fim de ilustrar a pesquisa foi elaborado um quadro com o ndmero total de alunos

categorizados por nivel de compreensao leitora, o que podemos observar a seguir:

Quadro 5 - Nimero total de participantes da pesquisa categorizados por nivel de compreensdo

leitora
Nivel de Compreensdo Quantidade de alunos Porcentagem %
Frustracao 22 10,53%
Instrugao 58 27,75%
Independente 129 61,72%
Total 209 100%

A pesquisadora foi novamente nas classes, depois de agendar um hordrio com a
coordenagdo, para convidar os alunos a participarem. Apds cada aceite elaborou uma lista com os
nomes dos alunos por nivel de compreensao leitora, independente da série.

Este procedimento foi realizado em todas as séries até que fosse completado o numero

necessdrio de participantes para ser realizada a pesquisa (n=30).
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O quadro a seguir, indica os dados demograficos dos trinta participantes.

Quadro 6 - Dados demograficos

Participantes Sexo Idade Escolaridade
ALE M 15 la.
AN F 15 la.
BE F 15 la.

BI F 16 la.
DAN F 18 la.
FAB F 15 la.
FER M 15 la.
JAN F 16 la.
KA F 16 la.
MA F 15 la.
LID F 15 la.
LuC M 17 la.
Mi F 15 la.
MUR M 16 la.
RO M 15 la.
PA M 16 la.
PRI F 17 la.
CAR M 16 2a.
JO M 18 2a.
JOS M 16 2a.
JU F 17 2a.

LE F 16 2a.

LI F 16 2a.
SO F 16 2a.
TA M 16 2a.

Tl M 16 2a.
ED M 18 3a.
JA F 18 3a.
MO F 18 3a..
SA F 17 3a.

Apoés aceitarem o convite para participarem no estudo, os participantes foram organizados
em trés grupos segundo os diferentes niveis de compreensdo leitora: independente (n=10),

instrucdo (n=10) e frustra¢do (n=10). Observe no quadro, a seguir.

85



Quadro 7 - Pontuacdo no Cloze

Nivel de Compreensao

Participantes

Pontuagdo no

Leitora cloze

LE 24

LI 27

MA 23
o

W MO 27
2

= PA 24
2

=) RO 26
2
w

& SA 24
S

= SO 25

TA 33

Tl 24

ALE 21

BI 20

CAR 19

% FAB 22

z IA 20
o
S

S, Jo 18
[-'4

5 Jos 22
Z

U 19

LID 19

MI 22

AN 17

BE 12

- DAN 10
i

z ED 16

19,: FER 13
o

<« JAN 10
=

@ KA 17
2

B LUC 15

MUR 12

PRI 17
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3.6 PROCEDIMENTOS DE COLETA DE DADOS

3.6.1 JOGO “QUARTO”

Foram realizados trés encontros individuais, semanais, com duracdo de uma hora. A
coordenagdo da escola disponibilizou uma sala de aula, que nao era utilizada pelos alunos, esta
tinha os recursos disponiveis para o desenvolvimento da pesquisa. No primeiro encontro a
pesquisadora apresentou o jogo e pediu para que o participante descrevesse tudo o que observava,
ficando livre para manipuld-lo se quisesse, este momento foi gravado em dudio. Em seguida
foram propostas algumas perguntas a fim de verificar a compreensdo das regras do jogo: Qual € o
objetivo do jogo? Como se joga? e Como termina o jogo? A seguir foram jogadas quatro partidas

para a aprendizagem da regra.

3.6.1.1 - REGRAS DO JOGO “QUARTO”

Participam dois jogadores, o primeiro escolhe uma das dezesseis pecas e a coloca no
tabuleiro, em seguida, escolhe uma nova peca e entrega a seu adversario para que a coloque em
uma das casas do tabuleiro a sua escolha. O proximo jogador coloca a peca dada pelo seu
adversdrio no tabuleiro e apds, escolhe outra peca dentre as restantes e a entrega para que seja
colocada no tabuleiro pelo primeiro jogador. Desta forma, os jogadores alternam-se para
entregarem as pecgas ao adversario para que este as coloque no tabuleiro. O objetivo é formar um
alinhamento de quatro pecas dispondo-as em qualquer direcao no tabuleiro, horizontal, vertical,
diagonal, desde que tenham pelo menos um atributo em comum. O jogo termina quando um
jogador entregar a peca para o adversdario e este fizer o alinhamento.

O vencedor serd o jogador que entregou a peca e nao aquele que a colocou no tabuleiro,
mas para ser declarado vencedor, ele devera falar a palavra “Quarto”, demonstrando, assim que

percebeu um alinhamento. Quando o jogador ndo o perceber o alinhamento, o jogo transcorrera
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normalmente até que seja feito um novo alinhamento. Ao acabarem-se as pecas e nenhum

alinhamento tiver sido feito ndo havera vencedor.

3.6.1.2 PRATICA DO JOGO

Ao todo os participantes jogaram de oito a dez partidas com a pesquisadora, nas quais a
pesquisadora procurou observar se 0 mesmo antecipava suas jogadas; distinguia os atributos das
pecas; os relacionava entre si a fim de fazer um alinhamento; explorava todas as possibilidades de
combinagdo das pecas para fazer o alinhamento; observava o modo de jogar de seu adversario; se
ao receber uma peca do adversdrio procurava colocd-la no tabuleiro de modo a favorecer sua
estratégia ou, prejudicar, o adversario; se percebia os espacos do tabuleiro como possibilidades de
colocacdo da peca fornecida por seu adversario. Este momento teve a duragdo aproximada de
cento e trinta horas.

A pesquisadora escolheu a 5%, 7% e 8" partida para fazer questionamentos proposto sobre a
conduta adotada, para escolher a peca ou para colocéd-la no tabuleiro, a fim de observar se houve
consciéncia dos meios que o levaram a atingir, ou ndo, o objetivo do jogo e se houve a
explicitacdo das inferéncias realizadas durante o jogo, conforme o Apéndice III.

As questdes abaixo foram utilizadas na sequéncia proposta nesta pesquisa:

1 — Capacidade para antecipar uma situacdo em que se dard um alinhamento. Observar se o
jogador faz uma antecipacao simples, isto €, se apenas consegue antever a proxima jogada ou se
faz antecipagdes para jogadas futuras.

a. Vocé pensou em algum alinhamento ao colocar essa peca?Qual?
b. Onde poderd ocorrer o Quarto? Com qual atributo?

c. Que possibilidades de jogo vocé tem para colocar a peca dada pelo seu adversario, sem

que ele faga o “Quarto™?

d. Nesta linha (ou coluna, diagonal) ainda € possivel fazer o “Quarto”?
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2 — Capacidade para distinguir cada atributo isoladamente e, a0 mesmo tempo, analisar
todos os atributos em conjunto. Observar se o jogador reconhece cada atributo das pecas
isoladamente e também em conjunto, ao colocd-la em jogo para a promocao de um alinhamento
ou para evitar que o adversario o faca.

a. Em uma linha (coluna ou diagonal) com duas pecas, perguntar: quais sdo as pecas que
permitirdo naquele alinhamento fazer o “Quarto”?

b. Quais os atributos que permitirdo a vocé€ fazer um “Quarto” na préoxima jogada? Em que
casa essa peca deve ser colocada?

c. Observando a peca que seu adversdrio lhe entregou, para ndo perder o jogo, em qual

“casa” vocé ndo podera coloca-la? Com qual atributo ou peca ele fard o “Quarto”?

3 - Utilizacdo de estratégias para colocar uma peca em jogo: Observar se o jogador analisa
qual a melhor peca para ser entregue ao adversdrio e se, ao colocar a peca que lhe foi entregue,

coloca-a visando impedir que o outro jogador faca o alinhamento.

a. Por que escolheu essa peca para seu adversdrio colocar em jogo?
b. Voce percebeu qual foi a estratégia utilizada por seu adversario?
c. Analisando a jogada que seu adversdrio fez, o que vocé acha que ele espera que vocé
faca?
d. Que pecas vocé nao pode utilizar na proxima jogada?
e. Qual € o papel do adversario no jogo?
f. O que vocé pensa para jogar o Quarto?
O registro de cada partida foi feito pela pesquisadora e também foi utilizado gravacdo em

dudio das respostas frente ao questiondrio proposto.

3.7 APLICACAO DA TECNICA DE CLOZE

No quarto e dltimo encontro foi aplicado, com cada participante, individualmente, outro
texto com lacunas: “Os hédbitos Alimentares do Brasileiro”, diferente do primeiro aplicado para a
selecdo dos sujeitos. O objetivo foi caracterizar o argumento apresentado para a escolha da
palavra oculta.
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Ap0s a leitura silenciosa, do texto na integra, ele foi recolhido e foi entregue 0 mesmo texto
com lacunas, para que preenchessem com as palavras que achassem mais convenientes. Em
seguida foram realizados alguns questionamentos com relagdo a escolha da palavra para
completar a lacuna:

I- Por que vocé escolheu essa palavra para completar a lacuna?

2- Quais foram as informag¢des mais importantes, presentes no texto que levaram vocé€ a

escolher essa palavra? Mostre no texto.

3- Qual é o assunto do texto?

Estas questdes tiveram por objetivo caracterizar as respostas dos participantes no que
conceberam com relacdo as inferéncias e relacdes entre parte/todo, se estabeleceram hipéteses e
souberam expressa-las para a escolha das palavras, se anteciparam as possiveis palavras que
completavam a lacuna, se expressaram com clareza a forma como leram o texto para completé-lo,
a fim de, verificarmos se elaboraram estratégias, se conseguiram atribuir significado ao texto e se

tiveram consciéncia de seu processo de leitura. A seguir apresentaremos o texto utilizado.

Os habitos alimentares do brasileiro
Texto adaptado de SARAIVA, A. R., MOOJEN, S.M., MUNARSKI, R.( 2009).

O Brasil estd se tornando muito semelhante aos paises desenvolvidos em relacdo aos

habitos alimentares de sua populacdo. Isso porque o brasileiro mudou sua dieta para pior. Em Sao

Paulo, por exemplo, a dieta da populacido € composta de cerca de 40% _ gorduras, uma
taxa semelhante dos Estados Unidos e acima do recomendado.

Como desse excesso de gorduras acompanhando uma
tendéncia internacional, de 23% das mulheres e 17% homens brasileiros ja
sdo considerados . E este fato nao restringe as camadas da
populacdo, pois, de com as pesquisas, hd enorme massa urbana

, nos paises em desenvolvimento, ¢ obesa.

Junto com o de peso, cresceu a incidéncia doengas como a

arterial, o excesso de colesterol a diabetes.

Uma das propostas pelos nutricionistas que a populagdo tente

a dieta brasileira tradicional, __seja, o familiar prato arroz, feijao,
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carne, ovos € . Também € importante variar alimentos, controlar melhor

a qualidade e quantidade em uma das refeicoes e 0

intervalo entre elas.

outro aspecto que precisa revisto € o habito de __ e assistir

televisdo ao tempo. Isto porque, enquanto aos programas, ndo nos

conta da quantidade de que estamos ingerindo. Além

, a televisdo estimula a de alimentos inadequados, por das
propagandas de bebidas e de fast-foods.

De um modo geral, as solucdes apontam para o fato de que o brasileiro precisa seguir uma
dieta balanceada e resgatar alguns habitos alimentares antigos, que eram mais sauddveis do que
os de hoje.

O quadro a seguir, traz a sintese de todos os momentos da coleta de dados.

Quadro 8 - Sintese dos Procedimentos de coleta de dados

Atividade Encontro
Descrigdo do jogo e Aprendizagem das regras 1° encontro
Pratica do Jogo 2° e 3° encontro
Aplicacdo da técnica de Cloze 4° encontro

3.8 PROCEDIMENTOS PARA A ANALISE DOS DADOS

Os dados recolhidos foram analisados de forma qualitativa a partir das entrevistas e
quantitativamente por meio da estatistica descritiva, a partir do teste ndo paramétrico de
Kruskall-Wallis, do teste Qui-Quadrado e da ANOVA; a fim de atender o objetivo da pesquisa,
que € investigar em alunos do Ensino Médio, se hd correspondéncia entre as condutas reveladas

nos niveis de compreensao leitora e no jogo de regras Quarto.
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3.8.1 COMPREENSAO LEITORA

Para estabelecer o nivel de compreensdo leitora foram utilizadas as categorias elaboradas
por Bormuth (1968 apud Alliende e Condemarin, 1987). Nivel independente (acima de 57% de
repostas corretas), Nivel de instrucdo (entre 44% e 57% de respostas corretas) e Nivel de
frustracao (abaixo de 44% de respostas corretas).

Foi considerado o nimero de respostas corretas correspondentes as palavras exatas do
texto. Contabilizaram-se os dados e extrairam-se o percentual tomando por base o nimero de

palavras omitidas no texto “Os furacdes” (n=38) conforme o quadro 9.

Quadro 9 - Critério de pontuagdo para o texto “Os furacdes”

Nivel de Compreensao de leitura | Numero de respostas corretas Porcentagem
Independente A partir de 23 acertos Acima de 57%
Instrucao De 18 a 22 acertos Entre 44 ¢ 57%
Frustracao Até 17 acertos Abaixo de 44%

3.8.2 - PARTIDAS COM O JOGO “QUARTO”

O jogo de regras “Quarto” pode favorecer a analise das condutas do jogador, com relacao
as coordenacdes estabelecidas no jogo, relacionadas a antecipacdo, atributos e estratégias, enfim
ao sistema inferencial necessario ao bom jogador. Desta forma, o segundo e terceiro encontros
propostos para jogar o Quarto, tiveram por objetivo solicitar ao participante responder algumas
questdes a fim de analisar suas condutas relacionadas a estes aspectos. Nestes encontros foram
escolhidas a 5% 7* e 8" partida para serem analisadas, que foram sintetizadas no quadrolO, a

seguir.

Quadro 10 - Ordem das partidas analisadas

Partida Questionario
5 Capacidade para Antecipar
7 Capacidade para Distinguir atributos das pecas
8* Utilizacdo de Estratégias
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As respostas de cada participante foram pontuadas de acordo com os critérios de pontuagao
das condutas utilizadas para jogar o “Quarto” e, em seguida foi realizada a categorizacdo dos

niveis de jogo. ( APENDICE V).

3.8.3 APLICACAO INDIVIDUAL DA TECNICA DE CLOZE

A andlise da justificativa da escolha das palavras para completar o texto lacunado foi
realizada a partir das respostas dos participantes as questdoes que constam na pagina 77. Apods,

foram elaboradas categorias, que serdo descritas na andlise dos resultados.

93



4 ANALISE DOS RESULTADOS

Os dados foram analisados qualitativamente e quantitativamente. Apresentaremos a seguir

uma breve andlise qualitativa relativa a compreensao do jogo.

4.1- ANALISE QUALITATIVA - COMPREENSAO DO JOGO: ELABORACAO DE
ESTRATEGIAS E PROCEDIMENTOS

A compreensao do jogo foi analisada considerando trés aspectos: Antecipacdo, Atributos e
Estratégias. Pautados nestes aspectos foi possivel elaborar a descricdo das condutas do jogo

Quarto dos niveis I, II e III, conforme APENDICE V.

4.1.1 — ANTECIPACAO

As condutas antecipatorias podem ser observadas no jogo “Quarto”, uma vez que a
configuracdo do tabuleiro se transforma quando novas pecas sdo colocadas, por ex: a colocacdo
de trés pecas no tabuleiro que guarda o mesmo atributo e a mesma direcao (horizontal, vertical e
diagonal) constitui um ‘“quase alinhamento”. Podemos observar se o sujeito, ao escolher uma
peca para entregd-la ao adversdrio, antecipa o possivel lugar que possa fazer o alinhamento, ou
entdo quando o jogador recebe a peca do adversdrio para colocéd-la em jogo evita o lugar que se
fard o alinhamento. A fim de analisarmos se o jogador faz antecipacdes simples, isto é, se apenas
consegue antever a proxima jogada ou se faz antecipagdes de jogadas futuras, foram propostas as
seguintes questdes: Vocé pensou em algum alinhamento ao colocar essa peca? Qual?; Onde
poderd ocorrer o Quarto? Com qual atributo?; Que possibilidades de jogo vocé tem para colocar a
peca dada pelo seu adversario, sem que ele faga o “Quarto”?; Nesta linha (ou coluna, diagonal)
ainda ¢ possivel fazer o “Quarto”?

As respostas foram analisadas a partir de o protocolo a seguir:
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Quadro 11 - Protocolo de pontuacdo da conduta de antecipacdo

Pontuacao Procedimentos adotados

0,0 Na maioria das vezes ndo consegue antecipar
nenhuma situacio em que se dard um
alinhamento.

Capacidade para | Pontuagio 2,0 Antecipagdes simples identificam os
antecipar uma | Intermedidria | atributos das pegas, mas niao percebe que com o
situacio em que mesmo atributo podera fazer o alinhamento em
se dara um outra direcao.

alinhamento 3,0 Antecipa onde se dard o alinhamento, mas
ndo esgota todas as possibilidades.

6,0 Neste caso a antecipacdo € completa e o
participante consegue planejar, antecipando
suas jogadas e as de seu adversdrio, com a
finalidade de vencer a partida.

Fonte: Inspirada em Silva (2008)

N

As pontuacdes obtidas nas condutas do jogo relacionadas a Antecipacdo encontram-se
organizadas no quadro, a seguir:

Quadro 12 - Pontuagdo dos participantes na conduta de Antecipacio

Nivel de Condutas de Antecipacido: Pontuac¢iao
Compreensao Leitora 0 2 3 6
Frustracao 1 6 3 0
Instrucao 0 2 5 3
Independente 0 0 4 6
TOTAL 1 8 12 9

No nivel de frustracdo, apenas um sujeito nao realizou antecipagdes nas situacdes de
alinhamento. Exemplo: LUC, (17,0) ao olhar as pecas que estavam alinhadas, apresentou
dificuldade para antecipar suas possibilidades e as possibilidades do adversario para fazer o
alinhamento, ou seja, desconsiderou a necessidade das quatro pecas apresentarem 0 mesmo
atributo em qualquer dire¢do (horizontal, vertical ou diagonal). A partida, reproduzida na figura

1, apresenta uma situacdo em que LUC, observando a configuracdo apresentada, responde:
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P: Vocé pensou em algum alinhamento quando colocou essa peca na casa 5?7
Qual?
LUC (17,0) —“Nao, ndo pensei em nenhum.”

1 2 3 4

B

5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15 16

] @

Figura 3 — Registro do jogo de LUC.

Observamos que, ao colocar a peca dada pelo adversério na casa 5, Luc (17,0) ndo pensou
em fazer nenhum alinhamento, pois se colocasse a peca na casa 3, poderia na sua vez de jogar,
escolher aquela que tivesse os mesmos atributos, no caso a forma quadrada, para compor o
“Quarto” e assim ganhar o jogo. Ao ser questionado a respeito do lugar onde poderia ocorrer o
“Quarto” e com qual atributo, respondeu da seguinte forma: — Posso pegar a peca e por no lugar?
Se eu por ela aqui eu completo as 4 casas, porque ambas sdo lisas e ambas representam a mesma figura.
Sua conduta revelou a necessidade de pegar a peca e colocd-la no lugar que acreditou ser o mais
adequado para, assim, conferir se daria ou ndo o alinhamento. Luc se prendeu a constatacdo dos
observdveis, revelou a dificuldade em estabelecer a relagdo parte/todo, coordenando todos os
atributos com as direcdes e espagos possiveis para fazer o alinhamento.

Os participantes BE (15,0), JAN (16,0), MUR (16,0), DAN (18,0) que se encontravam no
nivel de frustragdo e LID (15,0), no nivel de instrucdo quanto a compreensao leitora realizaram
antecipacOes simples. Identificaram onde se daria o alinhamento, no entanto, centraram-se na
defesa. Ao serem questionados se haviam pensado em fazer o alinhamento quando colocaram a
peca no tabuleiro, assim justificaram: MUR (16,0) — Eu pensei pra vocé ndo fazer... BE (15,0) —
Se colocasse aqui, eu fecho a coluna... LID (15,0) — Nao, porque vocé que me deu a peca e se eu

fizesse algum tipo de alinhamento ia dd o Quarto e vocé que ia ganhd. Por outro lado, também
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apresentaram dificuldades para coordenar simultaneamente todos os atributos das pecas e, com
isso, as possibilidades de fazer alinhamentos ficaram restritas. Centraram-se em um ou dois
atributos, (cor ou forma) e negligenciaram as dire¢des possiveis (horizontal, vertical ou diagonal).
Podemos observar a partir das respostas a seguir:

P. Onde poderd ocorrer o Quarto? Com qual atributo?

BE (15,0) — Acho que colocar este aqui (casa 12).

P. Com que tipo de atributo?

BE (15,0) — Com redonda; - no 10, quadradas.

KA (16,0) — Por cor, - na casa dois por maciga; - na 10 dd pra fazer macica
também e na 2 pelo formato.

DAN (18,0) — Aqui, porque é tudo da mesma cor; - aqui também vai ficar se eu
colocar cor; - assim pela cor.

As condutas demonstram lacunas existentes no sistema inferencial dos sujeitos no que
concerne as relagdes de semelhancas e diferencas entre as pecas, a relacdo entre os espacgos
vazios do tabuleiro e a colocacdo das pecas para fazer os alinhamentos, como também as
possiveis direcdes. Os participantes ndo coordenaram todos os dados simultaneamente, isto €, os
observaveis do sujeito com os observaveis do jogo.

As jogadas de PRI (17,0), FER (15,0) nivel de frustracao e MI (15,0), ALE (15,0), JOS (16,0)
nivel de instrucio e LI (16,0), MO (18,0) nivel independente da compreensdo leitora,
demonstraram um nivel de antecipa¢do, mas de forma incompleta, centrada ou no ataque ou na
defesa. Essas caracteristicas podem ser observadas no protocolo a seguir:

P: Vocé pensou em algum alinhamento quando colocou essa peca? — ALE

( 15,0 ) — Ndo, se colocasse aqui faria o Quarto para vocé, porque todas sdo
grandes... JOS (16,0) —Ndo, para eu colocar nesse lugar é para que vocé ndo
alinhasse...MI (15,0) —Sim, pensei na casa 16, porque se colocasse nela iria
fazer o alinhamento, porque todas as pecas sdo redondas...LI (16,0) — Sim, se
colocar uma pega na casa 4, ou 9 vocé pode fazer o Quarto..MO(18,0) — Sim,
na casa 10 vertical com as pegas claras.

Observamos, também, que as condutas apresentadas no jogo pelos participantes nao
esgotaram todas as possibilidades de se fazer o alinhamento. Exemplos:

P: Onde podera ocorrer o Quarto? Com qual atributo?

PRI (17,0) — Na casa 11 teria como fazer com duas pegas que estdo sobrando
furadas que fariam um quarto na diagonal. ( ndo percebeu que também poderia
fazer pelo tamanho)

FER (15,0) — Aqui com qualquer peca desde que tenha um buraco em cima, na
casa 5. (ndo percebeu que podiam ser altas também)
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MO (18,0) — Na casa 14 H pela cor e tamanho; na casa 14 'V pelo tamanho; na
casa 1D cor clara. ( ndo percebeu que na casa 14V faria também pela forma e
na casa 1D por serem macicas)

LI (16,0) — Na casa 4 por causa do furo e por serem redondas, na casa 9 H por
serem macigas, na casa 9 'V pela cor e na casa 15V por serem quadradas. (ao
responder sobre a possibilidade de se fazer Quarto na casa 4 por terem furo e
serem redondas ndo percebeu que também poderia fazer com as pecas pequenas
ou macicas na direcdo diagonal . Na casa 9 na direcdo Vertical ndo percebeu a
forma e na casa 15 Vertical disse por serem quadradas, ndo percebeu que na
horizontal poderia ser pela forma).

Planejar as jogadas, antecipando os possiveis alinhamentos de forma a coordenar todos os
atributos simultaneamente com o espago e as direcdes, antecipando jogadas futuras foram as
condutas apresentadas por JO (18,0), JA (18,0), JU (17,0) nivel de instrucao e PA (16,0), TA
(16,0), LE (16,0) nivel independente quanto a compreensdo leitora. Ao serem questionados a
respeito do alinhamento feito, responderam: JO (18,0) — Eu pensei assim, colocar em um lugar
que tenha duas pecas diferentes, para ndo entregar o Quarto, e pensar em criar um alinhamento
por serem iguais. JO, além de procurar se defender do adversario pensou em uma jogada futura
abrindo possibilidade de escolher uma peca para o adversario colocar no jogo para que fizesse o

alinhamento. Vejamos outras justificativas:

PA (16,0) — Sim, pensei em colocar aqui porque todos tém furo, sem estragar
outros alinhamentos que gostaria de fazer.

TA (16,0) — Pensei que era o melhor lugar para eu colocar pra ndo me
atrapalhar depois na minha proxima jogada, que ia ser a peca que eu ia te dar
pra vocé por e eu ganhar.

LE (16,0) — Eu pensei no alinhamento que eu faria na Vertical e na Horizontal e
pensei se eu colocasse na casa 13 poderia interferir em alguma jogada minha
depois com a peca que vocé me daria, entdo eu resolvi colocar esta peca aqui
para tentar alguma coisa.

Podemos constatar, por meio da resposta de LE, a coordenacio dos possiveis alinhamentos,
estabelecendo relagdes entre os atributos das pegas, as direcOes e os espagos disponiveis. Seu
argumento € logico, préprio do raciocinio formal, argumenta com clareza pensando nas
possibilidades futuras de se fazer o alinhamento e utiliza a proposi¢do “se” e “entdo” proprias de
um raciocinio inferencial.

Esses exemplos ilustram as diferentes formas de antecipacdo no jogo Quarto, permitindo

inferir sobre o raciocinio que permeia as jogadas dos participantes, nos diferentes niveis de
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compreensdo leitora. A seguir, apresentaremos o resultado encontrado em relagdo aos atributos

das pecas.

4.1.2 - ATRIBUTOS

Cada peca apresenta a0 mesmo tempo quatro atributos que podem ser: tamanho, cor, forma,
com furo e sem furo que devem ser combinados entre si para que ocorra um alinhamento que
poderd ser na direcdo horizontal, vertical ou diagonal. A andlise dos atributos simultaneamente
requer do jogador a coordenagdo dessas varidveis. A partir das questdes a seguir, pode-se
analisar como os participantes identificaram os atributos das pecas: Em uma linha, coluna ou
diagonal com duas pecas colocadas, perguntar: nesse alinhamento, quais s@o as pecas possiveis
que permitirdo a vocé fazer o “Quarto”?; Quais os atributos que permitirdo a vocé fazer o
“Quarto” na proxima jogada? Em que casa essa pecga deve ser colocada?; Observando a pega que
seu adversario lhe entregou, para ndo perder o jogo, em qual “casa” vocé ndo podera colocé-la?
Com qual atributo ou peca ele fara o “Quarto”?

As respostas foram analisadas a partir do protocolo abaixo:

Quadro 13 - Protocolo de pontuacdo da conduta relacionada aos atributos

Pontuacao Procedimentos adotados
0,0 Nao reconhece consecutivamente as diferencas
e as semelhancas entre os atributos.
Pontuagao 2,0 Reconhece os atributos, mas necessita de
Capacidade na | Intermedidria | revisdo constante para a aplicagio em suas
distincao dos jogadas.
atributos das 3,0 O nparticipante distingue os atributos
pecas coordenando semelhancas e diferencas, mas
mostra-se desatento em algumas jogadas.
6,0 Generaliza para todas as situagdes do jogo a
distin¢ao dos atributos, coordenando

semelhancas e diferencas na maioria das
partidas disputadas, demonstrando atengdo e
clareza quanto a sua importancia.

Fonte: Inspirada em Silva (2008)

As pontuagdes obtidas nas condutas do jogo relacionadas a Atributos encontram-se

organizadas no quadro, a seguir:
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Quadro 14 - Pontuacdo dos participantes na conduta relacionada aos atributos

Nivel de Condutas de Atributos: Pontuacio
Compreensao Leitora 0 2 3 6
Frustracao 2 5 3 0
Instrucao 0 1 8 1
Independente 0 0 3 7
TOTAL 2 6 14 8

No nivel de frustracdo, dois participantes MUR (16,0) e LUC (17,0) apresentaram
dificuldade para coordenar os quatro atributos das pecas simultaneamente, de modo a reconhecer
suas diferencas e semelhancas. Ao serem questionados se na linha, coluna ou diagonal poderia
ser feito o alinhamento, MUR (16,0) respondeu: — Sim, dd pra fazer pelo tamanho, cor. Na
situacdo em que se encontrava o jogo, havia duas pecas alinhadas na diagonal da casa 1, uma
grande, maciga, clara e redonda e a outra pequena, maciga, escura e redonda; possuiam dois
atributos em comum: forma (redonda) e macigas. Ele disse que o alinhamento poderia ser feito
pelo tamanho e cor. Sua explicacdo demonstra que ndo conseguiu pensar em um Unico atributo
simultaneo, a0 mesmo tempo, € nem quais eram os atributos das pecas. Pensou em fazer o
alinhamento pensando de dois em dois atributos, isto é, duas pecas grandes e duas pecas escuras,

ou duas pecas pequenas e duas pecas claras. A figura a seguir mostra esse momento do jogo.
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Figura 4 - Registro do momento do jogo de MUR

LUC (17,0) apresentou a mesma dificuldade para coordenar os quatro atributos das pecas
simultaneamente, e ao final do jogo, quando o adversédrio ganhou a partida e lhe perguntou por
que havia ganhado, ele respondeu: — Vocé ganhou porque fez duas redondas lisas e duas
redondas com furo. O alinhamento foi feito com pecgas que tinham a mesma forma (redondas) ou
porque tinham o mesmo tamanho (grandes). Observamos que, embora tenha identificado onde
fora feito o alinhamento, ao justificar a respeito das semelhangas entre as pecas, ele afirmou que
duas eram redondas lisas e duas redondas com furo. LUC nio conseguiu inclui-las em uma
categoria de maior extensdo: redondas. Essa situacdo demonstra a falta de coordenacdo
simultanea dos atributos das pecas. Chamou-nos atencdo esse fato, pois no plano da linguagem, o
participante utiliza a palavra redonda referindo-se as lisas e com furos, contudo ndo toma
consciéncia de que ser redonda, nesse caso, seria uma categoria que engloba as pecas lisas e as
com furo. A figura, a seguir, ilustra a situacdo descrita relativa a solicitacdo realizada pelo

experimentador onde ocorreu o Quarto e por qué?
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Figura S - Registro do jogo de LUC sobre a ocorréncia do alinhamento “Quarto”.

Os participantes que obtiveram pontuagdo intermedidria quanto a conduta no jogo, em
relacdo a compreensdo dos atributos, reconheceram os quatro atributos das pecas. Entretanto
necessitaram reveé-los, constantemente, para utilizarem essa informacdo ao jogar. Desse modo
nio perceberam outras possibilidades para fazer o alinhamento levando em considera¢do outro
atributo na mesma direcdo, ou outro atributo em outras direcdes. As respostas dos participantes

apresentadas a seguir demonstram a situacdo que descrevemos:

P: Nesse alinhamento da casa 1 D € possivel fazer o alinhamento? Quais sdo as
pecas possiveis que permitirdo a vocé fazer o “Quarto”?

KA (16,0 - nivel de frustragio) — E pelo buraco ou pelo formato. (ndo percebeu
que daria para fazer o alinhamento na mesma casa com o atributo cor)

DAN (18,0 — nivel de frustracdo) — Pode ser tamanho, cor ou formato. (ndao
percebeu que daria para fazer o alinhamento na mesma casa com o atributo
maciga)

P: E se olhar esta linha 1 na diagonal? E possivel fazer o Quarto?

JAN (16,0 — nivel de frustracdo) — Dd pela cor. (ndo percebeu que daria para
fazer o alinhamento na mesma casa com o atributo tamanho)

P: Quais os atributos que permitirdo a voc€ fazer o Quarto na préxima jogada?
Em que casa essa peca deve ser colocada?

BI (16,0 — nivel de instru¢do) — Na casa 12 dd pra fazer se eu colocar uma
pecinha escura, na fileira da casa 5 se for escura e com furo, na 7 se for escura
e na 7 de novo pode ser uma peca que tenha o furo, na casinha 2 uma que tenha
o furo.
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A respeito desses questionamentos, podemos observar na figura, a seguir, o registro do jogo

de BI:

St=>

7

10

11

]

12

13

14

15

16

‘+,| '

BI ndo percebeu a impossibilidade de fazer o alinhamento na casa 12 (vertical) por serem

Figura 6 — Registro do jogo de BIL.

escuras, (ndo havia mais pecas escuras disponiveis). Daria para fazer segundo o tamanho, porém
esse atributo ndo foi percebido. Acertou o alinhamento na casa 7 diagonal por terem o furo, mas
ndo percebeu a possibilidade de fazer o alinhamento na direcdo vertical por serem claras ou
grandes. Na casa 2 horizontal, considerou as pecas com furo, sem antecipar a possibilidade
segundo a forma (redondas). Esta situagdo demonstra que BI ndo estabeleceu relagdes entre os
quatro atributos e as possiveis dire¢des onde poderiam ser feitos os alinhamentos.

Os demais participantes (n=4) que também obtiveram pontuagdo intermedidria de jogo
distinguiram, em suas condutas, os atributos das pecas coordenando as semelhancas e as
diferencas entre as pecas, com as direcdes € os espacos possiveis de serem feitos os alinhamentos,
porém mostraram-se desatentos em algumas partidas, ou ficaram “centrados” a um Unico aspecto.
Quando as questdes foram colocadas pelo pesquisador: Quais os atributos que permitiriam fazer
um Quarto na proxima jogada? E onde a peca deverd ser colocada? Foram registradas as
seguintes respostas:

MA (15,0 — nivel independente) — Afirmou que contém a mesma cor que as
pecas que tdo ai no jogo... PRI (17,0 — nivel de frustracdo) respondeu: — No
nimero 7 por ser cilindrica, com uma peca quadrada, alta ou baixa, ou clara,
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daria para fazer no 12, por serem da mesma forma, com a alta, daria para fazer
no niimero 14, no 1 as escuras e altas daria para fazer o Quarto, no niimero 7 H
daria porque sdo quadradas.

Observamos que MA ndo percebeu que com as pecas grandes também poderia fazer o
alinhamento. PRI ndo considerou a possibilidade de fazer Quarto na casa 12 na vertical (por
serem todas escuras) e na casa 7 na horizontal (por terem furos). Esta auséncia de constatagdao nao
ocorreu em todas as partidas, levando-nos a relatar que houve por vezes coordenagdes
assistemdticas entre os atributos das pecas.

Verificamos também em relacdo as questdes propostas que JO (18,0 — nivel de instrucdo)
explicou: — Com o formato, e o furo ou ndo, vocé presta mais aten¢do é nas diferencas em
formato, circulo, furo. Sua resposta nos leva a considerar que o participante fica mais atento ao
que nao lhe é familiar, (no caso, as pecas furadas, as macigas, as quadradas e as redondas). Atém-
se a observar o que lhe parece ser mais dificil para fazer o Quarto e acaba negligenciando o
tamanho e a cor, com isso, perde a possibilidade de fazer o alinhamento segundo esse critério,
permitindo ao adversdrio fazer o Quarto com esses atributos. Essa situacdo demonstra que, o
necessario naquele momento da partida para fazer o alinhamento, passe a ndo ser um observavel
para o sujeito e com isso ele acaba perdendo o jogo.

Os participantes que coordenaram os atributos das pecas com as diregdes € 0s espagos
possiveis de se fazer o alinhamento, generalizando esta informacao para outras situagdes do jogo,
responderam as questdes da seguinte forma:

P: Olhando esta linha na casa 1 Horizontal € possivel fazer um alinhamento? -
FAB (15,0 — nivel de instrucdo) — Sim, pela preta, porque pequenas ndo dd, sem
furinho ndo dd, quadradas e redondas ndo dd, sé de pretas. P: Quais os
atributos que permitirdo a vocé€ fazer um Quarto na préxima jogada? Em que
casa essa peca deve ser colocada? Respondeu MO (18,0 — nivel independente) —
Na horizontal da casa 15 pelo tamanho ou pela cor, escura ou pelo tamanho
pequeno, na vertical da casa 8 pela cor escura independente do formato, na
horizontal da casinha 6 ou 8 pelo seu tamanho grande, na horizontal da casa 3
pelo formato quadrado e na 6 na vertical pelo tamanho pequeno. PA (16,0 —
nivel independente) responde: — Na casa I horizontal, redondas e pretas; na
lvertical, pequenas e pretas, na 1 diagonal, pequenas e redondas, na casa 4
redondas com furo, na casa 13 pequenas com furo.

Todos os participantes realizaram uma coordenagao total entre parte e todo, coordenando os
observaveis do jogo e os observaveis do sujeito. A seguir, analisaremos o aspecto relacionado as

estratégias elaboradas pelos participantes no jogo.
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4.1.3 — ESTRATEGIAS

A partir da escolha das pecas e da sua colocag@o no tabuleiro torna-se possivel verificar se
o jogador dispde, ou ndo, de estratégias, isto &, se observa quais pecas poderdo ser dadas para o
adversdrio colocar no jogo, se analisa a casa em que podera colocar a peca dada pelo adversario,

se coordena os atributos com as direcdes e os espagos possiveis de se fazer o alinhamento, e se

antecipa os alinhamentos.

As questdes propostas para verificar a elaboracdo de estratégias no decorrer do jogo foram
as seguintes: Por que escolheu essa peca para seu adversario colocar em jogo?; Vocé percebeu
qual foi a estratégia utilizada por seu adversario?; Analisando a jogada que seu adversario fez, o

que vocé acha que ele espera que vocé faca?; Que pecas vocé ndo poderia utilizar na proxima

jogada?

As respostas foram analisadas a partir do protocolo abaixo:

Quadro 15 - Protocolo de pontuagdo da conduta relacionada as estratégias

Pontuacao Procedimentos adotados
0,0 N3ao utiliza nenhuma estratégia para colocar as
pecas.
Pontuacao 2,0 Utiliza uma estratégia que combina o ataque
Utilizagio de | Intermedidria | com a defesa, porém, nao prevendo todas as
estratégia para possibilidades por estar centrado em um
colocar uma determinado atributo.
peca em jogo 3,0 Realiza jogadas que combinam o ataque
com a defesa, mas oscila na aplicacdo dessa
estratégia em algumas situacoes.
6,0 Utiliza uma estratégia que combina o ataque

com a defesa, realizando a antecipagcdo dos
movimentos possiveis para si mesmo e para o
adversdrio.

Fonte: Inspirada em Silva (2008)
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As pontuacdes obtidas nas condutas do jogo relacionadas a Estratégias encontram-se organizadas

no quadro, a seguir:

Quadro 16 - Pontuacdo dos participantes na conduta relacionada as estratégias

Nivel de Condutas de Estratégias: Pontuacio
Compreensao Leitora 0 2 3 6
Frustracao 2 6 2 0
Instrucao 0 2 5 3
Independente 0 0 2 8
TOTAL 2 8 9 11

Os participantes LUC (17,0) e MUR (16,0) ambos, do nivel de frustracdo, ndo
demonstraram o uso de estratégias para jogar bem. Desconsideraram as estratégias do adversério,
nio anteciparam onde se dariam os alinhamentos e nem estabeleceram coordenagdes entre 0s
atributos, espacos e direcoes. Os exemplos a seguir ilustram essas consideragoes:

P: Por que escolheu essa peca para seu adversdrio colocar em jogo?

LUC (17,0) — Pensei que se vocé por em quatro conjuntos retos, colocar em
uma dessas casas que tem quatro conjuntos retos, se vocé colocar na casa 14 e
na casa 12 eu poderia formar um Quarto.

MUR (16,0) — Pra mim ndo fazer o Quarto pra mim e sim dar o Quarto pra
vocé.

LUC escolheu uma pega pequena, redonda, clara e macica para o adversario colocar em
jogo, afirmando que ele faria o alinhamento. Nao justificou a partir do atributo, o porqué de poder
fazer o alinhamento; os argumentos apresentados basearam-se em agrupamentos de duas em duas
pecas (nesse momento ele pensou na casa 12 e 14 por terem duas pecas claras e duas escuras).
Percebemos a auséncia de coordenagdo simultinea entre os quatro atributos (cor, tamanho, forma
e com furo e sem furo) com as dire¢des e espagos possiveis no tabuleiro.

A peca escolhida por MUR, por exemplo, para ser entregue ao adversdrio, foi a pequena,
quadrada, maciga e clara. Com a escolha dessa pega, o adversario ndo faria o alinhamento, e ele,
também nao ganharia o jogo. Havia outras pecas a serem escolhidas, com as quais teria mais

possibilidades de fazer com que o adverséario fizesse o Quarto para ele. A fim de constatarmos a
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forma como pensou para jogar e se estabeleceu coordenagcdes durante as partidas, analisaremos

suas respostas respectivamente a uma situagcdo de jogo:

P: Quais pecas nio poderia utilizar na préxima jogada?

MUR (16,0) — A maior, que tem um buraquinho, sendo eu vou entregar o jogo
pra vocé.

P: Como assim?

MUR (16,0) — Porque dd pra vocé fazer o Quarto aqui por causa das cores.
P: Entdo essa peca voc€ ndo pode me dar?

MUR (16,0) — Ndo, por causa da cor e nem do formato.

A seguir, apresentaremos na Figura abaixo, o registro do jogo realizado por Mur:
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Quando se refere a peca que iria entregar, MUR pega a peca grande, quadrada, furada e

Figura 7 - Registro do jogo de MUR

clara e a coloca na casa 1 e na casa 14 dizendo que ali o adversario faria o Quarto e, por este
motivo, ele ndo poderia entregar aquela peca, faria o Quarto por serem claras e quadradas. O que
lhe chamou atencdo neste momento foi a cor e a forma. Segundo MUR, seria possivel o
alinhamento na coluna 1 vertical com duas pecas redondas e duas pecas quadradas e na linha 14
horizontal por serem duas com furo e duas sem furo. Nessa situacdo, podemos inferir que,
embora MUR tenha visto a possibilidade de alinhamento por serem claras, no entanto, pegou a
peca e a colocou no lugar, para se justificar, centrou-se nos agrupamentos de duas em duas pecas,
por semelhangas. O atributo cor ndo foi relevante neste momento. Ao responder que ndo poderia
entregar aquela peca, porque o adversdrio faria o Quarto, ndo percebeu que poderia ganhar o

jogo, uma vez que segundo a regra, ganha quem escolhe a peca e a entrega ao adversario que a
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coloca e faz o alinhamento de quatro pecas que tenham uma semelhanca entre si. A dificuldade
de MUR para refletir sobre a “pega que ndo poderia utilizar na préxima jogada” demonstra que os
desequilibrios que ocorrem sdo devidos a falta de compensagdo entre a afirmacdo e a negacdo, o
equilibrio depende das relagdes inferenciais do sujeito através dos observaveis do sujeito e do
objeto e de suas coordenagdes.

Os participantes que obtiveram o escore de dois pontos utilizaram uma estratégia que
combina o ataque com a defesa, porém ndo previram todas as possibilidades por estarem
centrados em um determinado atributo ou nao perceberam outras dire¢cdes possiveis e nem outros
espacos para se fazer o alinhamento. Vejamos alguns relatos para facilitar nossa compreensao:

O pesquisador escolheu a peca pequena, quadrada, macicga e escura e a entregou
para ED (18,0 — nivel de frustracdo) dizendo: O que vocé acha que eu quero que
vocé faca com essa peca?, — Que eu coloque aqui na casa 5 ou na casa 14 que
dd pra vocé fazer um Quarto. Prosseguindo o jogo ED colocou a peca na casa 3
horizontal e fez o Quarto para o adversdrio que ganhou o jogo. Ao ser
questionado ele disse: — Ah! Ndo vi tava pensando no tamanho e na sem furo.
Vejamos outros exemplos dos participantes que obtiveram o mesmo escore de dois pontos:

P: Por que vocé escolheu essa peca para seu adversario colocar em jogo?

BE (15,0) — Eu ndo pensei nessa ndo.

P: Por que vocé acha que eu coloquei essa peca que vocé me deu na casa 2?7

BE (15,0) — Ou vocé pode ganhar o jogo na casa 1 com qualquer peca grande
ou vocé pode continuar o jogo na 10 e na 14, colocando uma pegca grande
quadrada ou pequena quadrada e clara.

O jogo continuou até que BE, (15,0 — nivel de frustragdo) ao receber uma peca maciga, a colocou
na casa 8 e fez o Quarto na vertical por serem macigas. Quando o adversdrio disse “Quarto” ele
perguntou: — Como assim, fez Quarto, por qué?, demonstrando que ndo estava atento a todas as
possibilidades de se fazer o alinhamento.

Vejamos o que DAN (18,0 — nivel de frustracdo) respondeu quando foi questionado sobre: O que
VOC€ pensou para jogar o quarto?

DAN (18,0) — Onde a peca ficaria melhor tentava visualizar o jogo para ver
mais ou menos onde a peca ia ficar melhor, mas ndo deu certo, é dificil
visualizar o jogo na sua cabega, onde ia ficar melhor por as pecas, tem que
conhecer muito a estratégia de quem estd jogando com vocé, e isso é muito
dificil porque eu penso que vai colocar em um lugar e ele coloca no outro.

P: Vocé conseguiu perceber a minha estratégia durante o jogo?

DAN (18,0) — Muitas horas ndo, algumas sim.

P: Vocé usou estratégias?

DAN (18,0) — Eu tentei, mas ndo deu, tentei deixar a pessoa sem lugar pra
colocar, qualquer lugar que colocasse perdia, mas ndo consegui fazer dar certo,
também coloquei as pecas parecidas quase da mesma sequéncia da cor, do
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tamanho, do formato para fazer. Procurei deixar pouco espaco, tipo trés do
mesmo tamanho, mas isso também pode ser contra vocé dependendo da peca
que a pessoa colocar, é como uma faca de dois gumes, uma hora faz com vocé e
uma hora faz contra vocé.

BI (16,0 — do nivel de instrucdo) ao receber a peca pequena, redonda, furada e escura para
colocar no jogo, foi questionado para explicar o que o adversdrio esperava que ele fizesse com a
peca, justificou-se dizendo: — Que eu coloque na casa 5, porque todas irdo ter o mesmo tamanho.
Embora tenha identificado uma possibilidade de alinhamento, ndo percebeu que existia a
possibilidade com outros atributos e espacgos, no caso a casa 2 horizontal por serem redondas e na
casa 11 na vertical por serem escuras.

Esses exemplos demonstram que os participantes com escores de dois pontos ndo
identificaram qual era a melhor peca para dar ao adversdrio e nem o local em que deveria ser
colocada de modo que ndo fizessem o Quarto para ele, por estarem centrados em um ou dois
atributos ou ndo pensarem em outras possibilidades relacionadas a outra casa e a outras direcdes.

Os participantes PRI (17,0) e AN (15,0) ambos do nivel de frustracdo apresentaram
estratégias de ataque ou defesa, oscilando em sua aplicacdo, e tiveram dificuldades para
responder a pergunta sobre as possibilidades de exclusdo das pecas em jogo. Vejamos os
exemplos a seguir:

P: Por que vocé escolheu esta peca para me dar?

PRI (17,0) — Porque se vocé colocar na casa 16 dd pra fazer um Quarto por ser
alta, na casa 6 da para desencadear num Quarto pela altura e pela forma, na 10
também porque é furada e clara, na 2 também porque ela é quadrada.

P: Que pecas vocé ndo poderia utilizar na préxima jogada?

PRI (17,0) — Essa é quadrada, clara, sem furo e baixa ndo daria para ser
utilizada em nenhuma casa 3, 6, 9 e 16, essa preta poderia ser usada na casa 6
50, a redondinha, baixa, clara poderia ser utilizada na casa 3 e 9, mas ndo pode
nemna 6 e na 16 e a redondinha baixa escura ndo poderia ser usada na 6 e 16
e 50, ah! E essa aqui ndo poderia ser usada na 3, 9 e 16.
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A figura, a seguir, ilustra o jogo de PRI:
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Figura 8 - Registro do jogo de PRI

Ao responder a pergunta, percebeu-se que PRI ndo a compreendeu, pois as pecas que nao

poderia utilizar seriam: (pequena, quadrada, macica e clara); (pequena, quadrada, furada e

escura); (pequena, redonda, maciga e clara). A peca pequena, redonda, macica e escura seria a

melhor, por deixar o adversario sem possibilidades e, com isso, seria derrotado.

AN (15,0) quando foi questionado sobre por que havia escolhido aquela peca para dar ao
adversdrio, respondeu: — Pensei que vocé pudesse colocar onde teria como eu fazer como eu

ganhar e so.

Os participantes do nivel de instru¢do responderam diferentemente as questoes propostas:

P: Vocé pensou em algum alinhamento quando colocou esta peca na casa 107 -
LID (15,0) — Ndo, porque se eu fizer alinhamento ia dar o Quarto e vocé ia
ganhar. (estratégia de defesa). Continuando a partida respondeu a pergunta: Por
que escolheu essa peca para seu adversdrio colocar em jogo? — Pra vocé fazer o
Quarto pra mim.

MI (15,0) — Para o adversdrio dar um sinal de alinhamento pra mim, por ex, se
vocé colocasse na casa 12, nas proximas jogadas eu jogaria a peca que vocé me
deu pra ld, na proxima jogada eu dava mais uma quadrada, se vocé colocasse
aqui era um sinal de alinhamento.

P: Elas ficariam alinhadas por qué?

MI (15,0) — Porque as outras sdo quadradas.

P: E isto € um sinal de alinhamento?

MI (15,0) — Sim.

LI (16,0 — nivel independente) — Vocé queria que eu fizesse o Quarto para vocé
na casa 9, 3 e 16.

Percebemos que MI tem a intencdo de fazer o alinhamento utilizando-se de uma estratégia

de ataque e de defesa, prevendo jogadas futuras, mas quando se justifica ndo € clara e diz que esta
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atenta somente a um lado do tabuleiro. Deste modo deixa de perceber outras possibilidades de
alinhamentos mesmo que identificando todos os atributos e as dire¢des e ndo aproveita a peca
dada pelo adversario para fazer um novo alinhamento.

Podemos constatar com estes exemplos que os participantes do nivel de instrucdo e
independente utilizaram de estratégias de ataque e defesa, perceberam a estratégia de seu
adversdrio e ja prevéem pelo menos até duas jogadas futuras, mas ainda ndo generalizam as boas
estratégias aproveitando-as na maioria de suas jogadas.

Os participantes que apresentaram em suas condutas estratégias de ataque e de defesa,
realizando antecipacdes dos movimentos para si e para o adversario, prevendo jogadas futuras,
coordenaram os atributos com as dire¢des e os espacos do tabuleiro de maneira a generalizar as
estratégias para outras situagdes do jogo. Os registros a seguir nos permitem compreender melhor
essas condutas:

P: Por que escolheu essa peca para seu adversirio colocar em jogo? (peca
escolhida: pequena, quadrada, macica e clara).

FAB (15,0 — nivel de instrucdo) — Porque vocé poderia usar ela tanto na 15
quanto na 14, se colocasse na 14 poderia ser quadradas e na 15 por serem
quadradas ou claras se colocar mais uma, mas também poderia colocar na 1 e
nal2.

JA (18,0 — nivel de instruc@o) — Porque ai é impossivel depois de fazer o quatro
porque vocé pds uma pega grande e faria o Quarto com uma peca pequend.

JO (18,0 — nivel de instru¢do) — Porque ela é a que possibilita o preenchimento
da maioria dos espacos, possibilita o Quarto, ela vai me ajudar a fazer o
alinhamento.

FAB apresentou estratégia de ataque escolhendo uma peca que teria varias possibilidades de fazer o
alinhamento deixando seu adversario sem muita op¢cao de escolha, JA percebeu a estratégia de defesa do
adversdrio, JO percebeu as vdrias possibilidades de se fazer o Quarto.

Iremos acompanhar as respostas dos participantes do nivel independente para compararmos
sua conduta com as anteriores.

Quando foi feita a pergunta para LE sobre o motivo da escolha da peca, ele
respondeu: — Porque dependendo do lugar que vocé colocar ela do jeito que
estd o jogo agora, futuramente eu posso fazer vocé fazer o Quarto, é um
pensamento que talvez eu possa me prejudicar também, eu t6 correndo o risco.
PA ao responder se havia percebido por que o adversario havia colocado a pega
na casa em questdo, afirma: — Para abrir uma possibilidade para fazer o Quarto
com pecas pequenas e claras na casa 3 vertical e também para ndo fazer o
Quarto na horizontal por serem grandes.
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No final do jogo, o pesquisador perguntou aos participantes o que eles pensaram para jogar

o Quarto. As respostas encontram-se registradas a seguir:

PA (16,0) — Sempre pensava nas probabilidades que poderiam acontecer de
bom e de ruim, o que vocé faria ou ndo, o que eu tinha em mente, se vocé fizesse
iria a mil maravilhas, mas se ndo eu jd estava preparado pra isso, pensava meio
que por mim e por vocé, pensava em duas partidas a frente, por isso que eu
demorava para pensar, entendeu, pensava em que eu poderia fazer para tentar
voltar a fazer o que eu queria que vocé fizesse se algo saisse errado.

RO (15,0) — Procurava lugares que me favorecessem ou que me prejudicassem
em certo momento, mas que pudesse me ajudar depois, fui escolhendo as pegas
pra dar conforme eu achei que vocé colocaria no tabuleiro, me preocupei com
as jogadas do adversdrio porque ele poderia me prejudicar, eu poderia fazer
minha jogada, procurava ver o que iria acontecer depois.

TA (16,0) — Sinceramente, fiquei pensando em ganhar, eu ficava lembrando as
regras do jogo, ficava analisando as pecas que tinha na mesa e as que tinha no
tabuleiro eu pensava quais pecas eu te dava pra ver que pega ia sobrar pra eu
jogar depois, porque eu também podia perder, so que eu jd pensava que peca
vocé podia me dar e onde eu podia colocar, antes de eu dar pra vocé jogar,
pensava no futuro jd, e é engracado porque onde eu pensava que vocé podia
colocar, vocé colocava, faco estratégia de acordo com o jogo, penso até umas
trés jogadas futuras, porque eu te dou a peca e vocé coloca, eu jd toé pensando
onde eu vou por a que vocé pode me dar e qual vou escolher depois pra vocé.

Observamos que esses participantes coordenam o0s espagos, as direcdes e os atributos das

pecas, simultaneamente, realizando coordenacdes interdependentes, que levam em consideracdo

suas acOes e as do adversario. Suas justificativas encontram-se apoiadas em um plano de

raciocinio hipotético dedutivo.

A andlise qualitativa nos permitiu verificar as condutas dos sujeitos ao jogar o Quarto nos

diferentes niveis de compreensdo leitora. A seguir apresentaremos uma breve andlise quantitativa

com relagdo a compreensao do jogo e os niveis de compreensao leitora.

4.2 ANALISE QUANTITATIVA DOS DADOS

A fim de facilitar a andlise quantitativa foi elaborado o quadro a seguir a respeito da

pontuacdo de todos os participantes em cada conduta de jogo e do nivel de conduta de jogo

relacionado a categoria da justificativa das resposta do close, respectivamente, é o que podemos

observar a seguir:
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Quadro 17 - Pontuacio dos participantes por conduta de jogo

Nivel de Participante: Escolaridade Pontuagao Pontuagao Pontuagao
Compreensao na conduta na conduta na conduta
Leitora de de de
Antecipagdo Atributos Estratégias
LE;16 2a. 6,0 3,0 6,0
LI;16 2a. 3,0 6,0 3,0
° MA;15 1la. 3,0 3,0 3,0
E MO;18 3a. 3,0 6,0 6,0
s PA;16 1la. 6,0 6,0 6,0
g RO;15 1la. 6,0 6,0 6,0
§ SA;17 3a. 3,0 3,0 6,0
2 S0;16 2a. 6.0 6,0 6,0
TA;16 2a. 6,0 6,0 6,0
TI;16 2a. 6,0 6,0 6,0
ALE;15 la. 3,0 3,0 2,0
BI;16 la. 2,0 2,0 2,0
CAR;16 2a. 3,0 3,0 3,0
= FAB;15 la. 3,0 6,0 6,0
i IA;18 3a. 6.0 3,0 6,0
l’g" JO;18 2a. 6,0 3,0 6,0
5 JOS;16 2a. 3,0 3,0 3,0
B Ju;17 2a. 6,0 3,0 3,0
LID;15 1la. 2,0 3,0 3,0
MI;15 1la. 3,0 3,0 3,0
AN;15 1la. 3,0 3,0 3,0
BE;15 la. 2,0 2,0 2,0
- DAN;18 1la. 2,0 2,0 2,0
‘g ED;18 3a. 2,0 2,0 2,0
gﬂ FER;15 la. 3,0 3,0 2,0
E JAN;16 1la. 2,0 2,0 2,0
‘E KA;16 1a. 2.0 2,0 2,0
5 LUGC;17 1la. 0,0 0,0 0,0
MUR;16 la 2,0 0,0 0,0
PRI;17 1la. 3,0 3,0 3,0
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Quadro 18 - Pontuacio dos participantes por conduta de jogo e nivel de justificativa da palavra

Nivel de Participantes Idade Escolaridade Pontuagdo Nivel de Nivel de
Compreensdo Leitora no JOGO conduta justificativa
no Jogo da palavra

LE 16 2a. 5,0 | n " c |

L 16 2a. 4,0 | I " B |

MA 15 la. 3,0 | Il " B |
o

o MO 18 3a. 5,0 | T " B |
2

w PA 16 la. 6,0 | n " c |
2
w

Q RO 15 1a. 6,0 | n " C |
w
[-%

] SA 17 3a 4,0 | 1l " B |
Z

o) 16 2a. 6,0 | nn " [3 |

TA 16 2a. 6,0 | n " [ |

Tl 16 2a. 6,0 | n " C |

ALE 15 1a. 2,6 | I " B |

BI 16 1la. 2,0 | | " B |

CAR 16 2a. 3,0 | 1l " B |

- FAB 15 1a. 5,0 I C

W

z A 18 3a. 5,0 | 1 " B |
o
<L

g 10 18 2a. 5,0 | I " B |
o
5

z JOS 16 2a. 3,0 | I " B |

U 17 2a 4,0 | 1l " B |

LID 15 1a. 2,6 | M " B |

MI 15 1a. 3,0 | I " B |

AN 15 1la. 3,0 | Il " A |

BE 15 la 2,0 | | " A |

DAN 18 la. 2,0 | I " A |
=

T ED 18 3a. 2,0 | I " A |
z

) FER 15 1a. 2,6 | Il " A |
>
o

3 JAN 16 la. 2,0 | I " A |
Z

5 KA 16 1la. 2,0 | I " A |
~
=

LuC 17 1a. 0,0 | I " A |

MUR 16 1a. 0,6 | I " A |

PRI 17 la 3,0 I B
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Os niveis de justificativa da palavra estdo descritos na pagina 107 e 109 desta pesquisa.

Foi utilizado o teste ndo paramétrico de Kruskall-Wallis para comparar os niveis de
instru¢do com relacdo as condutas de antecipacdo, atributos, estratégias no jogo Quarto. O teste
Qui-Quadrado foi utilizado para avaliar onde ha uma maior concentra¢do do nivel III de conduta
de jogo; A comparagdo da pontuacdo do Cloze em relagdo ao nivel de conduta de jogo para o
total de sujeitos foi realizada através de ANOVA; O teste Qui-Quadrado foi utilizado para avaliar
a relacdo entre a escolha da palavra e os niveis de compreensdo. A seguir apresentaremos 0S

resultados encontrados.

4.2.1 - DESEMPENHO GERAL

Tabela 1 - Estatisticas descritivas para o desempenho geral por tipo de conduta no jogo
Pontuacio na Média Desvio Mediana Minimo Maéximo
conduta de: Padrao
Antecipacao 3,5 1,8 3,0 0,0 6,0
Atributos 34 1,8 3,0 0,0 6,0
Estratégia 3,6 2,0 3,0 0,0 6,0

O desempenho geral nas pontuacdes de conduta foram, em média, bastante similares. As
médias variaram de 3,4 a 3,7 pontos. A variagdo também foi muito parecida com desvio padrdo
variando de 1,8 a 2,0 pontos. A figura seguinte ilustra o nimero de respostas (dentro das barras) e

a porcentagem (eixo y) para cada tipo de pontuacdo de conduta.
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Antecipacédo Estratégias

Grifico 1 - Pontuacio na conduta de antecipagao
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Porcentagem (%)
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Nivel de conduta geral

Grifico 2 - Freqiiéncias e porcentagens por nivel de conduta

Tabela 2 - Estatisticas descritivas para o desempenho geral da pontuagdo no jogo por nivel de
conduta
Nivel de conduta Média Desvio Mediana Minimo Maéximo
Padrao
I 1,5 0,8 2,0 0,0 2,0
11 3,1 0,5 3,0 2,6 4,0
111 5,5 0,5 6,0 5,0 6,0

Tabela 3 - Estatisticas descritivas para o desempenho geral do cloze no jogo por nivel de
conduta
Nivel de conduta Média Desvlo Mediana Minimo Maximo
Padrao
I 14,0 3,6 13,5 10,0 20,0
11 20,3 3,7 19,0 13,0 27,0
11 24,3 4,1 24,0 18,0 33,0

Foram encontradas diferengas significativas entre os niveis de conduta em relacdo a

pontuacdo no jogo, e também em relacao a pontuacao no Cloze (ANOVA; p-valores < 0,001). A

pontuacdo do nivel III foi significativamente superior em relagdo aos niveis I e II e a pontuagao

do nivel II foi significativamente superior ao nivel I tanto para a pontuac@o no jogo como para a

pontuagdo no Cloze.




422 — PONTUACAO NA CONDUTA DO JOGO POR NIVEL DE COMPREENSAO

LEITORA
Tabela 4 - Estatisticas descritivas e resultados da comparagdo entre os niveis por tipo de
pontuacio
Pontuacao na Nivel Média Desvlo Mediana Minimo Maximo p-‘ﬁi)lor
conduta de: Padrao
Independente 4,8 1,5 6,0 3,0 6,0
Antecipagdo Instrugdo 3,7 1,6 3,0 2,0 6,0 0,001*
Frustracio 2,1 0,9 2,0 0,0 3,0
Independente 5,1 1,4 6,0 3,0 6,0
Atributos Instrugéo 3,2 1,0 3,0 2,0 6,0 <0,001%*
Frustracio 1,9 1,1 2,0 0,0 3,0
Independente 5,4 1,3 6,0 3,0 6,0
Estratégia Instrugéo 3,7 1,6 3,0 2.0 6,0 <0,001%*
Frustracio 1,8 1,0 2,0 0,0 3,0

* significativo ao nivel de 5% de significancia; (1) teste ndo paramétrico de Kruskall-Wallis

Para a conduta de Antecipacdo e de Atributos, a pontuacdo do nivel Independente foi

significativamente superior em relagdo a pontuagdo do nivel Frustracdo. Nao foram encontradas

diferencas significativas para a pontuagdo do nivel de Instru¢do com as demais.

Ja para a conduta de estratégias, a pontuacdo dos niveis Independente e de Instrucdo foram

significativamente superiores em relacdo a pontuagao do nivel Frustragdo.

As figuras seguintes ilustram o nimero de respostas (dentro das barras) e a porcentagem (€ixo y)

para cada tipo de pontuacdo de conduta.
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Grafico 5 - Pontuacdo na conduta de estratégias

4.2.3 - NIVEL DA CONDUTA DE JOGO

Tabela 5 - Frequéncias para o nivel de conduta no jogo por nivel de compreensdo

Nivel de Conduta Independente Instrucdo Frustracdo Total
I 0 1 7 8
I 3 6 3 12
111 7 3 0 10
Total 10 10 10 30
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Foi encontrada uma associacdo significativa entre o nivel de conduta de jogo e o nivel de
compreensdo do texto, (teste Qui-Quadrado; p-valor<0,001). Nota-se que conforme foi maior o
nivel de conduta de jogo, maior foram as frequéncias para os niveis independentes e menores
para o nivel de frustracdo da compreensdo leitora. Os resultados do nivel III foram
significativamente superiores para o grupo Independente comparado aos grupos Instrucio e
Frustracao.

A figura seguinte ilustra o ndmero de respostas (dentro das barras) e a porcentagem (eixo y)

para cada nivel de conduta por nivel de compreensao.
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Grifico 6 - Pontuagdo no nivel de conduta de jogo por nivel de compreensdo

4.2.4 — PONTUACAO DO CLOZE POR NiVEL DE COMPREENSAO E CONDUTA

Tabela 6 - Estatisticas descritivas e resultados da comparacao entre os niveis de conduta no
jogo por nivel de compreensdo para a pontuagdo no cloze
p Nivel de .
Nivel de~ conduta de n Média Desvio Mediana Minimo Maximo
compreensio . Padrao
jogo
I 0 - - - - -
Independente II 3 24,7 2,1 24,0 23,0 27,0
111 7 26,1 32 25,0 24,0 33,0
I 1 20,0 - 20,0 20,0 20,0
Instrucao II 6 20,3 1,5 20,0 19,0 22,0
III 3 20,0 2,0 20,0 18,0 22,0
I 7 13,1 2,9 12,0 10,0 17,0
Frustracao II 3 15,7 2,3 17,0 13,0 17,0
111 0 - - - -

* significativo ao nivel de 5% de significincia; (1) teste ndo paramétrico de Kruskall-Wallis
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A comparagdo entre os niveis de conduta de jogo para cada nivel de compreensao leitora
ndo foi realizada devido ao baixo tamanho amostral dentro de cada nivel.

Para o nivel de compreensao leitora independente, 70% da amostra pertenceram ao nivel de
conduta III e 30% ao nivel I, sendo que nenhum resultado foi observado para o nivel I. A média
da pontuagdo do Cloze dos niveis II e III foi parecida.

Para o nivel de Instru¢do da compreensao leitora, as médias dos trés niveis de conduta do
jogo, também foram parecidas, no entanto, a interpretacdo desta comparacio deve ser feita com
cautela devido ao desbalanceamento dos resultados. Apenas um resultado foi observado para o
Nivel L.

O mesmo ocorreu com o nivel Frustracdo, que foi predominantemente formado por
resultados do nivel de conduta I (70%). A seguir apresentaremos a andlise qualitativa da

justificativa da escolha da palavra.

4.3 ANALISE QUALITATIVA DA JUSTIFICATIVA DA ESCOLHA DA PALAVRA

A fim de atender os objetivos do presente estudo, foram analisadas as justificativas dos
participantes em relacdo a escolha da palavra oculta no texto baseado na técnica de Cloze.
Julgamos importante verificar os argumentos apresentados pelos alunos no que tange as
condi¢des de cada um em construir inferéncias necessarias tanto a compreensao leitora quanto ao
jogar bem. Faremos a andlise relacionando a justificativa da escolha da palavra com o nivel de
conduta apresentada no jogo e o nivel de compreensao leitora.

A justificativa da palavra foi analisada a partir das respostas dos participantes as questoes:
Por que vocé escolheu essa palavra para completar a lacuna?; Quais foram as informagdes mais
importantes, presentes no texto que levaram vocé€ a escolher essa palavra? Apds a andlise das
respostas foram construidas trés categorias que designamos A, B e C, as quais serdo descritas a
seguir.

A categoria A se refere as inferéncias baseadas em partes do texto, a justificativa da escolha
das palavras ocultas foi pautada na memorizacdo do texto lido anteriormente, ou a encaixes
considerando semelhangas com as palavras proximas as lacunas, ou ao tamanho dos espacgos das
lacunas e a descri¢do das acOes sucessivas para preenché-las. A seguir ilustraremos com alguns

exemplos:
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P: Por que vocé escolheu esta palavra para completar a lacuna? - MUR (16,0) —
“escolhi as palavras porque lembrei de poucas palavras, e as que ndo lembrei
encaixava melhor.”

JAN (16,0) — “elas tem mais ligagdo uma com a outra, escolhi porque vi o
espago se era pequeno.”

AN (15,0 ) — “ fui lendo e completando com as palavras que fui lembrando,
algumas nio consegui completar.”

Os participantes que se encontram no nivel de frustragdo quanto a compreensao leitora e no
nivel I de jogo justificaram suas escolhas baseados na memorizacdo do texto que foi lido
anteriormente, e quando nao se recordaram, procuraram a palavra que se “encaixava” melhor na
lacuna. Ao serem questionados sobre o que era “encaixar” ou “ligar”, como mencionaram em
suas respostas, eles justificaram que olharam as palavras anteriores e as posteriores. Embora
tenha aparecido em suas respostas: encaixar percebeu-se que todos apresentaram a necessidade
de buscar um sentido para a escolha das palavras, entretanto, o sentido encontra-se vinculado a
um determinado “locus”, ou na memoria, ou seja, ha uma centragdo no paragrafo onde existe a
lacuna, considerando-se as palavras anteriores e posteriores, ou a um determinado paragrafo
especifico, sem estabelecer coordenacgdo entre todas as partes que compde um texto.

Esses participantes do nivel de frustracdo na compreensdo leitora realizaram antecipagdes
simples no jogo, apresentando dificuldades em coordenar os atributos das pecas, com as possiveis
direcdes e espacos do tabuleiro. Com relagdo ao texto, podemos inferir que, as antecipacdes
apresentadas para justificar a escolha das palavras encontram-se fundamentadas nos observiveis
imediatamente constatados, isto €, se relacionam as palavras anteriores ou posteriores € nao ao
contexto em que a palavra estd inserida. Consideramos antecipacdes simples por estarem
baseadas em representacdes de cardter mais sucessivo do que simultaneo. Constatamos que se
concentraram apenas em partes das informacdes (palavras, titulo, pardgrafo) sem relacdes com o
todo, a fim de garantirem um significado e um sentido ao texto, assegurando a coeréncia e
coesdo. Em suma, com relacdo as estratégias para jogar, constatamos que nao previram todas as
possibilidades porque ndo perceberam a estratégia do adversario e ndo coordenaram as
informacdes presentes no jogo. As estratégias utilizadas para ler e completar o texto partiu de
inferéncias pautadas em informacdes extraidas de parte do texto e ndo na coordenacio entre as

partes e o todo.
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A categoria B se caracteriza por inferéncias lacunares, os participantes justificaram a
escolha da palavra se referindo a memorizacdo do texto lido anteriormente, e a escolha de
sindnimos, subordinadas ao sentido do texto. [lustraremos com alguns exemplos:

P: Por que vocé escolheu esta palavra para completar a lacuna? - BI (16,0) —“sdo
as que mais se encaixaram na frase, tenho que observar o que ja estd sendo dito
na frase para dar mais sentido.”- JU (17,0) —“escolhi as que faziam mais sentido
e as que me lembrei.”; - ALE (15,0) —“algumas lembrei as outras coloquei de
modo que quem ler entenda.”

Os participantes desta categoria B foram classificados no nivel II de jogo, por apresentarem
condutas intermedidrias, as antecipacdes no jogo se mostraram assistematicas sem esgotar todas
as possibilidades. Na escolha da palavra observou-se a preocupagdo com o sentido do texto, mas
ainda pautado na memoria e na relacdo entre as palavras e frases. Pode-se dizer que hd uma
coordenacdo parcial entre a parte e o todo, tanto no jogo como na compreensao leitora.

A categoria C € caracterizada por inferéncias explicitas e necessdrias pautadas no contexto
da frase, na coeréncia e coesdo, no aspecto sintitico e semantico, no respeito as regras
gramaticais € no conhecimento prévio. A seguir ilustraremos estas caracteristicas com alguns
exemplos:

P: Por que vocé escolheu esta palavra para completar a lacuna? - LE (16,0) —
“pensei em algumas regras de portugués que fariam sentido na frase.” - RO
(15,0) —‘se colocasse outras palavras talvez fosse até um erro de portugués.”; -
SO (16,0) —“escolhi a que deu mais sentido com o texto, tem que ser esta para
dar a coeréncia com o texto.”; PA (16,0) — porque essas palavras sdo mais
coerentes com o contexto.”- TA (16,0 ) — quando fui lendo s6 podia ser aquela
palavra, continuava a ler a frase para ver se dava sentido, tem palavras que ndo
da pra ser substituida por outra.”

Os participantes que apresentaram conduta III no jogo e categoria C na justificativa da
palavra demonstraram que planejaram suas agles antecipando-as, quer observando
respectivamente, os atributos das pecas, as direcdes e espacos possiveis do tabuleiro, as
estratégias do adversdrio, como também observaram atentamente o tipo de texto e o significado
das palavras, levando em conta a parte semantica, as regularidades da lingua portuguesa (os
artigos, verbos, substantivos, a concordiancia nominal e verbal, etc.). Esses participantes
verificaram suas hipdteses no jogo e com relacdo a palavra escolhida. Em suma, as inferéncias
construidas tanto para jogar como para completar as lacunas se referem as relagdes pautadas no

conhecimento prévio e na necessidade légica, naquilo que € necessario para se obter o €xito tanto

123



no jogo quanto no preenchimento da lacuna. A seguir foi realizada uma andlise estatistica relativa
as categorias no que tange a justificativa da escolha da palavra e os niveis de compreensdo

leitora.

4.3.1 ANALISE QUANTITATIVA DA JUSTIFICATIVA DA ESCOLHA DA PALAVRA

A tabela abaixo demonstra que foi encontrada uma associacdo significativa entre a
categoria da justificativa da palavra e o nivel de compreensdo (teste Qui-Quadrado; p-
valor<0,001). Nota-se que a justificativa A foi predominantemente citada para o grupo de
Frustragdo e a justificativa B para o nivel de Instru¢do. Ja para o nivel independente houve um

maior equilibrio entre as justificativas B e C.

Tabela 7 - Frequéncias para a categoria da justificativa da palavra por nivel de compreensdo

Nivel de Justificativa Independente Instrucao Frustracao Total
da palavra
A 0 0 9 9
B 4 9 1 14
C 6 1 0 7
Total 10 10 10 30

A figura seguinte ilustra o nimero de respostas (dentro das barras) e a porcentagem (€ixo y)

para cada categoria da justificativa por nivel de compreensao.
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Grifico 7 - Categoria da justificativa da palavra por nivel de compreensao

124



Analisamos estatisticamente também os niveis de conduta jogo e as categorias quanto a

justificativa da escolha das palavras, que serdo descritas a seguir:

Tabela 8 - Frequéncias para a categoria de justificativa da palavra por nivel de conduta no jogo

Categoria de Justificativa

I II 111 Total
da palavra
A 7 2 0 9
B 1 10 3 14
C 0 0 7 7
Total 8 12 10 30

Categoria da justificativa da palavra versus Conduta de jogo

N

Foi encontrada uma associacao significativa entre a categoria da justificativa da palavra e o

nivel de conduta de jogo (teste Qui-Quadrado; p-valor<0,001). Nota-se que a justificativa A foi

predominantemente citada para a conduta |, a justificativa B para a conduta Il e a justificativa C

para a conduta lll.
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Grafico 8 - Categoria da justificativa da palavra por nivel de conduta no jogo

A andlise quantitativa e a qualitativa realizada no presente estudo possibilitaram verificar se

houve correspondéncia entre os niveis de conduta de jogo e os niveis de compreensdo leitora, e

entre os niveis de conduta de jogo e as categorias da escolha das palavras do texto lacunado, os

resultados serdo discutidos a seguir.
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5 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

“Para ler ou jogar o sujeito precisa compreender, interpretar, atribuir sentido, formular hipdteses, corrigir,

imaginar, correr riscos, ser ativo, autdonomo em suas agaes, interagir socialmente e respeitar as regras.”
Macedo

Os jogos de regras sdo importantes instrumentos de observagdo e didlogo sobre o processo
de pensar e construir conhecimento de acordo com os limites da crianga. Ao jogar, um desafio é
colocado e, para resolvé-lo, é necesséario refletir, planejar as acdes, criar estratégias. Esta situacao
permite uma aproximagdo com o mundo mental do sujeito, a partir da observacdo e andlise dos
procedimentos utilizados ou construidos durante o jogo. (Macedo, 1992).

O presente estudo fundamentou-se nos pressupostos piagetianos a fim de responder ao
problema colocado “Existem relagdes entre as condutas reveladas nos niveis de compreensio
leitora e no jogo de regras “Quarto”?; O jogo “Quarto” constitui um recurso que permite
identificar lacunas relacionadas a compreensao leitora?.

A justificativa de buscar esta relacdo se deve ao fato de acreditarmos que o sujeito, ao
jogar, faz uso de raciocinios que envolvem operacdes de classificacdo, combinatéria, dentre
outras. Acreditamos que, também, essas operacdes estejam presentes na compreensio leitora
analisada no presente estudo, no que se refere a escolha da palavra para completar a lacuna de um
texto e nas relacOes entre parte/todo. As condutas presentes no jogo € na compreensao leitora
foram analisadas tendo em vista as possibilidades do sujeito em realizar antecipagOes,
classificacdes, elaborar estratégias pautadas no raciocinio légico, préprias dos periodos de
desenvolvimento cognitivo operatério concreto e formal.

A intencdo de desenvolver a pesquisa com participantes do Ensino Médio relaciona-se ao
fato do jogo de regras “Quarto” exigir um raciocinio pautado em combinagdes e dedugdes,
proprias do pensamento formal. Segundo Piaget e Inhelder (1976), o pensamento formal é
essencialmente hipotético-dedutivo; a deduc@o propria deste periodo de desenvolvimento nio se
refere somente ao real, mas a enunciados hipotéticos, ligados a enunciados verbais. Supde-se,
assim, uma nova légica: a das proposicdes, a qual integra em um novo patamar a légica das
classes e relacdes referentes aos objetos. O raciocinio formal comporta um nimero maior de
possibilidades operatdrias, constituindo uma légica de todas as combinacdes possiveis de

pensamento. Esta forma de pensamento permite ao sujeito relacionar cada fato isoladamente,
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considerando todas as suas possibilidades, gracas a constatacdo de um sistema de operacdes de
segunda poténcia, por exemplo: a combinatdria, as proporc¢des, dentre outras. A linguagem
adquire um cardter argumentativo baseado em inferéncias necessdrias, juizos e conceitos
fundamentados nas novas constru¢des mentais.

O primeiro objetivo a que nos propomos a analisar foi o de identificar em alunos do Ensino
Meédio os niveis de compreensdo de leitura e os niveis de condutas apresentadas no jogo de regras
“Quarto”. A fim de atingir este objetivo, foi aplicado um texto coletivo baseado na técnica de
Cloze que classificou os participantes (n=30), nos trés niveis de compreensdo leitora. Para
identificar as condutas dos participantes relacionadas ao jogo “Quarto”, foram propostos
encontros individuais para a pratica do jogo e questdes semiestruturadas, cujas respostas foram
categorizadas em trés niveis de condutas de jogo (I, II e III).

Os alunos que se encontraram no nivel de frustracdo na compreensao leitora apresentaram
um maior nimero de erros, dificuldade na compreensio e na memorizagdo das palavras e frases.
Os participantes do nivel de instru¢do conseguiram, em geral, preencher as lacunas, mas
apresentaram erros. J4 os de nivel independente, apresentaram boa compreensdo e escasso
numero de erros. De acordo com Braga e Silvestre (2002), o leitor realiza a atividade de leitura
com as estruturas cognitivas que lhe sdao préprias, entendendo-se por estruturas a organizagcao do
conhecimento. Desta forma, o desenvolvimento para Piaget (1977) implicaria na constru¢dao de
estruturas ldgicas de pensamento que permitiriam ao sujeito compreender o mundo integrando-o
e organizando-o em seu sistema cognitivo de uma forma cada vez mais complexa.

O processo de leitura necessita que o leitor realize simultaneamente a decodificacdo e
aporte ao texto seus objetivos de leitura, seu conhecimento prévio, que faca previsdes e
inferéncias apoiadas nas informagdes do texto e na prépria bagagem e na constatacdo de suas
previsoes e inferéncias. (Solé, 1998).

Concordamos com Colomer e Camps (2002) ao afirmarem que as informacdes contidas no
texto devem ser organizadas em uma estrutura que relacione os dados. Dessa forma, os leitores
do nivel de frustracdo, ao escolherem as palavras para preencher as lacunas (Cloze), ndo
realizaram previsdes, as inferéncias foram apoiadas em informagdes incompletas obtidas na
leitura do texto. Os leitores do nivel de instrucdo, apesar de lerem com maior fluéncia, tiveram
dificuldade para perceber o que estava implicito no texto. As coordenagdes realizadas foram

incompletas, ndo conseguiram relacionar os dados do texto. Para escolher a palavra, ficaram
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presos a memorizacdo do texto lido anteriormente. Os que se encontraram no nivel independente,
estabeleceram relacdes entre a parte e o todo a respeito do assunto do texto; para os sujeitos desse
nivel os objetivos da leitura foram claros, elaboraram hipdteses e as comprovaram no decorrer da
leitura.

Com relacdo as condutas apresentadas ao jogar e a partir da entrevista semiestruturada,
nossos resultados indicaram que os participantes que se encontraram no nivel I de jogo foram
aqueles que ndo conseguiram coordenar todas as informagdes presentes no jogo (os atributos, as
direcdes e os espacos possiveis de se fazer o alinhamento). Piaget (1977/1995), ao explicar a
constru¢do do conhecimento a partir dos processos de abstracdo reflexionante, enfatiza que para
adquirirmos conhecimento € necessdrio abstrair, retirar, a partir das acdes coordenadas que
incidem quer sobre as propriedades dos objetos, quer sobre hipéteses elaboradas mentalmente no
plano do discurso. Em suma, o conhecimento 16gico depende essencialmente da abstragcdo
reflexionante. A abstracdo empirica faz-se também necessdria para conhecer os aspectos
materiais do jogo como das acdes; a forma das pecas, caracteristicas com furo, sem furo, cor,
tamanho; onde colocar as pecas, casas do tabuleiro, mas a coordenacdo desses atributos para
jogar bem (elaborar estratégias, antecipar suas jogadas e as do adversario) encontram-se apoiadas
nas abstracdes reflexionantes, quer pseudoempiricas, quer refletidas. Vimos que no nivel I essas
coordenagdes sdo bastante lacunares, quase inexistentes no jogar. Luc, por exemplo, além de
colocar a pega para constatar o alinhamento, s6 coordenou pares de pecas.

No nivel de jogo II e III pudemos observar possibilidades crescentes de abstragdo
reflexionantes pautadas, paulatinamente, mais em abstracdo refletidas que pseudoempirica. Pode-
se dizer que quanto mais abstracdes refletidas os sujeitos fizeram melhores foram as estratégias
de jogo, por exemplo, os participantes de nivel III coordenaram os espacos, dire¢des e atributos
das pecas para fazer o alinhamento, coordenaram suas acdes e as do adversdrio. Pudemos
observar, nesses participantes, a abstracdo refletida que é considerada o resultado de uma
abstracdo reflexionante que se tornou consciente. Os participantes foram capazes de jogar bem,
explicar o que fizeram utilizando os termos inferenciais, “se”, “entdo”, “portanto”.

O segundo objetivo a que nos propomos foi verificar se os niveis de compreensao leitora,
em texto com lacunas, baseado na técnica de Cloze, correspondiam aos niveis de conduta
utilizada no jogo de regras “Quarto”, isto €, se os participantes que apresentaram um bom

desempenho no jogo, também apresentaram O mesmo na compreensdao leitora e assim
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respectivamente para cada nivel de conduta de jogo e nivel de compreensdo de leitura.
Constatamos que houve relacdo de significancia entre o nivel de conduta do jogo e o nivel de
compreensdo leitora.

Os participantes do nivel de frustracdo da compreensao leitora apresentaram uma conduta
de jogo de nivel I. De acordo com Macedo (2000), a acdo de jogar exige antecipar, classificar,
interpretar, criar hipdteses, coordenar informagdes, colocar-se no lugar do outro. Os participantes
de nivel I quer no jogo quer na compreensdo leitora, apresentaram dificuldades para antecipar,
interpretar as informagdes, elaborar hipdteses, verifica-las, justifica-las, dentre outras. Em relacdo
a compreensdo leitora Solé (1998) afirma que o leitor constréi o significado do texto a partir de
seus objetivos, conhecimento prévio, previsdes, inferéncias continuas existentes no proprio texto.
Vimos que os participantes, do nivel de frustracdo da compreensao leitora, tentaram memorizar o
texto para completar as lacunas e as inferéncias se pautaram em aspectos centrados na memoria
ou na presenca de uma informac¢@o minima do texto.

Os participantes do nivel de instru¢do da compreensao leitora apresentaram uma conduta de
jogo de nivel II. Esta conduta se caracterizou pelos participantes que realizaram antecipagdes
simples, houve coordenagdo parcial entre os atributos das pecas, as direcdes € 0s espacos vazios
do tabuleiro. As estratégias do adversdrio tornaram-se um observavel para o sujeito, mas sem
identificar ainda qual era a melhor peca a ser dada ao adversdrio, ndo esgotaram todas as
possibilidades de se fazer o alinhamento. Concordamos com o que diz Brenelli (1996), que ao
jogar com regras, o sujeito exercita suas funcoes intelectuais de assimilacdo e acomodagdo a uma
situacdo nova, que no caso do jogo € apresentada em um contexto simbolico e fisico. O sujeito,
ao jogar, se depara com uma situacdo-problema que terd que resolver e para isso deverd criar
procedimentos, estratégias e avalid-los constantemente de acordo com os resultados obtidos.
Neste processo de resolucdo de um problema, o sujeito experimenta sucessos e fracassos, que o
levam a contradi¢cdes e conflitos que precisam ser regulados. A partir de sua reflexdo, toma
consciéncia sobre os mecanismos que o levaram a obter ou nao sucesso, desencadeando o
mecanismo de equilibragdo. Ao nos reportarmos aos graus de reflexionamento propostos por
Piaget (1977/1995), verificamos que estes participantes apresentam a acdo, representacao,
reconstituicdo e comparagdo, porque foram capazes de falar sobre suas agdes, reconstitui-las e

comparar com suas jogadas e as do adversério.
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Colomer e Camps (2002) afirmam que, ao ler um texto ou uma mensagem escrita, o leitor
deverd raciocinar e inferir continuamente, isto €, deverd captar uma grande quantidade de
significados implicitos, mas que podem ser deduzidos a partir dos conhecimentos prévios, das
relacdes temporais, causais e espaciais presentes no texto. Desta forma, os participantes que se
encontraram no nivel II de conduta de jogo e no nivel de instru¢do da compreensdo leitora
apresentaram antecipacdo e elaboracdo de estratégias tanto no jogo quanto para completar as
lacunas do texto. Entretanto, as coordenagdes entre parte e todo se restaram ainda incompletas,
ndo consideraram sistematicamente todas as informagdes presentes no jogo (espago, direcdo e
atributos), e aquelas presentes no texto (assunto, aspectos semanticos e sintdticos)
simultaneamente. Podemos inferir que a passagem da abstracdo reflexionante a abstracdo
refletida se encontra em um processo gradativo no que tange a tomada de consciéncia dos
mecanismos que os levaram ao €xito ou ao fracasso de maneira a compensa-los a partir de novas
acOes relacionadas ao jogo e a leitura. Estes participantes ficaram presos ainda, em certos
momentos, aos resultados observaveis dos objetos.

Sete participantes do nivel independente da compreensao leitora apresentaram uma conduta
de jogo de nivel III. Esse resultado foi significativamente superior para o nivel independente.
Esses participantes anteciparam sistematicamente as possibilidades de onde se dariam os
alinhamentos, coordenaram os espacos, direcdes e atributos das pecas simultaneamente, levaram
em consideracdo suas proprias estratégias e as do adversdrio. Estas condutas puderam ser
observadas também no contexto da leitura quando, ao completarem as lacunas do texto,
anteciparam as palavras de acordo com as informacdes extraidas do texto e do conhecimento
prévio. Ao argumentarem sobre a escolha da palavra no Cloze, esclareceram a necessidade de
manter o sentido do texto, relacionando-o a semantica e a classe gramatical das palavras
presentes. Demonstraram, por meio dos argumentos, a utilizacdo de estratégias, a coordenagdao
entre parte/todo de forma a buscar a clareza e a coesao textual.

Concordamos com Piaget (1975) quando afirma que os observdveis se definem pelas
possibilidades de constatacdes do sujeito e ndo simplesmente por aquilo que sdo. Segundo o
autor, a constatacdo depende dos instrumentos de registro de que dispde o sujeito e estes se
constituem em esquemas pré-operatorios ou operatorios aplicados ao que € percebido. As
coordenagdes sao caracterizadas pelas inferéncias, implicitas ou explicitas, que o sujeito

considera ou se utiliza, ultrapassando a fronteira dos observdaveis tratando de constru¢des novas

131



realizadas pelo sujeito. Nos participantes do nivel III houve consideragcdo de todos os observaveis
do sujeito e do objeto coordenando-os.

Com relacdo a abstracdo reflexionante, esses sujeitos demonstraram a passagem por todos
os patamares de reflexionamento: acdo, representacdo, reconstitui¢do, comparacao, reflexdo e
tematizacdo. Pudemos observar esses patamares quer na escolha da palavra oculta, quer também
no jogo. Constatamos nos participantes de nivel III a presenca de uma necessidade 16gica a qual
se situa além dos observaveis. A necessidade 16gica resulta de abstracdes reflexionantes, por ser o
produto de coordenacdes fundamentado nos modos de composi¢do das ag¢des do sujeito, no
didlogo interno, que os orientou permitindo fazer o que era melhor. Essas caracteristicas sdo
reveladas quando o sujeito € capaz de tomar a melhor decisdo, pautada na coordenacao das vérias
informacdes do jogo e do texto ao mesmo tempo. No plano da realizacdo, se refere ao pensar as
relacdes existentes na situacdo dada, no plano da compreensdo, se refere a reunir
simultaneamente as vérias informacgdes.

Solé (1998) explica que forma, conteido e capacidade de criar relagdes sdo fatores que
interferem na compreensido do texto. Esses elementos foram constatados nos participantes de
nivel III de jogo e compreensdo leitora de nivel independente. Para a autora, os leitores
experientes ndo s6 compreendem o texto, mas sabem quando ndo o compreendem, realizando
acdes que permitem preencher as lacunas que faltam a compreensdo, de forma que, refletindo
sobre elas possam regular seu comportamento leitor. Deste modo, observamos que a necessidade
l6gica relacionada a leitura se deu a partir do pensar, recapitular, relacionar a informacao,
formular hipéteses para decidir o que € importante naquele momento e tomar decisdes que
levassem a compreensao do texto.

O terceiro objetivo proposto na presente pesquisa foi o de analisar as condutas utilizadas no
jogo de regras “Quarto” como recurso para identificar as lacunas existentes na compreensao de
leitura, em alunos do Ensino Médio. Os resultados obtidos a partir da andlise qualitativa e
quantitativa demonstraram que houve uma associa¢do significativa entre as categorias da
justificativa da escolha da palavra do texto lacunado e o nivel de compreensdo leitora. Os
participantes do nivel independente de compreensao leitora que justificaram a escolha da palavra
no Cloze apresentaram a categoria B, que se caracteriza, por inferéncias lacunares, e a categoria
C, que se caracteriza, por inferéncias explicitas e necessdrias, as descri¢des completas das

categorias se encontram nas paginas 107 e 109.
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Os participantes que foram reunidos na categoria C, no que tange a justificativa da escolha
da palavra oculta no texto, apresentaram as caracteristicas apontadas por Solé (1998) quanto
afirma que o leitor, ao se deparar com um obsticulo que dificulta sua compreensao, elabora
estratégias, porque tem necessidade de aprender, de transpor o obsticulo de forma planejada e
deliberada que o torna consciente de sua propria acdo. As justificativas apresentadas pelos
participantes da categoria C se deram a partir de inferéncias retiradas de aspectos implicitos e
explicitos ao texto, o que nos leva as consideracdes de Smith (1999) ao dizer que o cérebro
humano ndo é uma caixa onde sdo depositadas todas as informacgdes recebidas por meio da
transmissao, mas ele € um modelo de mundo organizado e internamente consistente, construido
como resultado da experiéncia e integrado em um todo coerente, resultante de uma constante
aprendizagem. Para o autor, o leitor fluente é aquele que ao ler presta atencdo aos aspectos que
sdo relevantes para seus objetivos.

As justificativas dos participantes da categoria B se relacionaram ao sentido do texto, as
relacdes existentes entre palavras, frases e ndo aos elementos do texto simultaneamente.
Pautaram-se ainda na memorizacdo. Os participantes do nivel de frustracdo que (categoria A da
justificativa da palavra) apresentaram inferéncias baseadas apenas em partes pontuais do texto,
com frequéncias nas palavras anteriores e posteriores, fizeram apelo também a memorizagao.

Foi constatada nos resultados uma significativa relacdo entre a categoria da justificativa da
palavra e o nivel de conduta de jogo. Pode-se dizer que, os participantes que se encontraram no
nivel III de conduta do jogo e, que apresentaram a categoria C da justificativa das respostas,
foram os que resolveram as situacdes propostas por meio de abstracdes refletidas. Ao jogar o
Quarto, anteciparam os lugares possiveis de se fazer os alinhamentos, coordenaram as
informacdes do jogo e as mudancas continuas no tabuleiro a cada nova jogada, conseguiram
antecipar quais eram as melhores pecas para escolher para o adversdrio e qual seria o melhor
lugar para colocé-las; antecipando jogadas futuras, perceberam quais eram as estratégias do
adversdrio e utilizaram estratégias que os favoreceram em suas jogadas.

A partir das reflexdes sobre os processos envolvidos na constru¢do do conhecimento,
podemos inferir algumas correspondéncias entre jogo e leitura para que possamos compreender
como as condutas utilizadas ao jogar o “Quarto” podem servir de recurso para identificar as

lacunas existentes na compreensao de leitura.
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A acdo de jogar e ler requer um sujeito ativo, um sujeito que decida sobre a melhor
estratégia, antecipe, calcule, reflita, sustente seu objetivo, atribua significado ao que faz, abstraia
o que ¢ mais relevante, avalie, recupere as mds estratégias ou condutas, compartilhe sentimentos.
Tanto na leitura como no jogo ter um objetivo é fundamental, e pode ser considerado sob dois
aspectos. O aspecto afetivo, aquele que motiva e faz continuar a acdo e o aspecto relacionado aos
procedimentos necessarios que favorecem a realizacdo da atividade. Ndo basta o querer fazer,
precisamos de meios que nos levem a realizar nosso desejo. Jogar e ler supde formular hipdteses,
verifica-las e fazer previsdes a todo instante, considerando as consequéncias de nossas agdes a
fim de compensa-las quando fracassamos ou utilizd-las em outras situacdes ao obtermos o
sucesso.

Ao pensarmos nas relacdes entre observaveis e coordenacdes, o jogo implica a leitura de
observaveis que sdo diferentes com relacio aos objetos envolvidos nos dois contextos, um
simbdlico relacionado a leitura e o outro simbdlico e fisico, relacionado ao jogo, mas
correspondentes no caso dos observaveis do sujeito. Concordamos com Macedo (2011b) que
afirma que os coordenadores cognitivos que possibilitam a constru¢do de esquemas de ler
correspondem aos que possibilitam os esquemas de jogar. Embora texto e jogo sejam diferentes
com relacdo a objetos de conhecimento, o sujeito € o mesmo e se utiliza de formas
correspondentes para construir os esquemas de leitura e de jogo.

Para Macedo (2011b) ler para compreender um texto requer um leitor que utilize suas
estratégias de leitura e as reformule de acordo com a necessidade, que estabeleca um didlogo
intimo com o autor, ndo bastando decodificar as palavras. O mesmo para jogar e obter éxito, nao
basta saber as regras do jogo, mas sim jogar bem, criar procedimentos e estratégias que o leve ao
sucesso nas jogadas. Em uma situacdo de jogo, podemos observar que o jogador se utiliza da
leitura para conduzir sua partida, esta se faz presente naquilo que o jogador observa em cada
uma, tirando dela as informag¢des para tomar as decisdes das proximas jogadas. Ler nesta situagdao
implica considerar os observaveis do objeto e relacioni-lo aos observaveis do sujeito, isto €, aos
movimentos das pecas, aos procedimentos que utiliza e suas coordenagdes € 0 modo como atribui
sentido a tudo isto.

Compreender € observar, fazer coordenacdes de um sujeito sobre um objeto, de um jogador
sobre um jogo, de um leitor sobre um texto. Consiste em comparar pontos de vista, considerar

vdrias informagdes a0 mesmo tempo, pensar antes, valorizar o que estd sendo visto ou em jogo.
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Concordamos com Macedo (2011b, p. 17), que “o compreender supde explicar as coordenagdes
do objeto, a partir dos seus observaveis. Ler cada momento do jogo €, entdo, relacionar, fazer
escolhas, coordenar pontos de vista, formular hipéteses, antecipar, inferir, calcular.” Desta forma,
nossos resultados nos permitiram estabelecer uma correspondéncia entre a leitura com
compreensdo e o jogar bem, destacando os seguintes aspectos de acordo com o quadro a seguir:

Quadro 19 - Procedimentos e atitudes do bom jogador e bom leitor

Bom jogador Bom leitor
Objetivo - Ganhar o jogo Objetivo - Compreender o texto

Planejar suas acdes para jogar Planejar suas acdes para ler

Antecipar suas acdes para jogar Antecipar suas acdes para ler

Levantar hipdteses sobre as possiveis jogadas Levantar  hipdteses sobre os  possiveis
significados para o texto

Verificar as hipdteses Verificar as hipdteses

Observar os espacos possiveis no tabuleiro Observar o contexto em que a palavra estd
inserida

Identificar as caracteristicas das pecas Identificar a relacdo sintitica e semantica que

existe no texto
Tomar decisdes sobre qual peca serd a mais | Tomar decisdo sobre a forma como fard a

adequada naquela situacdo de jogo leitura (pré leitura, levantando os indicios, titulo,
sub titulo, etc.) e como completard as lacunas do
texto

Definir a ordem das jogadas Definir a ordem da leitura

Analisar as possiveis formas de jogar Analisar as formas de ler com sentido

Observar atentamente o ambiente do jogo e as | Observar atentamente o tipo de texto e o

acoes do adversario significado das palavras

Aprender com as jogadas dos adversarios Aprender com as discussdes coletivas, as
argumentagoes

Lidar com as diferentes varidveis do jogo Lidar com as diferentes estruturas do texto,

frases, palavras

Coordenar as pecas que estdo no tabuleiro com | Coordenar todas as informagdes presentes no
as que estdo para serem escolhidas e os espagos | texto com seu conhecimento do assunto.

vazios a serem preenchidos no tabuleiro

Elaborar estratégias para ter €xito no jogo Elaborar estratégias para ler com compreensao

Saber justificar e argumentar sobre suas jogadas | Saber justificar e argumentar sobre o significado
do texto

Construir mentalmente as jogadas Construir mentalmente o significado do texto

Escolha e razao dos procedimentos no jogo Escolha e razdo dos procedimentos no cloze

Estabelecer inferéncias Estabelecer inferéncias

Fonte: Inspirada em Macedo, Petty, Passos (2005)

De acordo com os dados colhidos e analisados, consideramos que os encontros realizados
com o jogo “Quarto” favoreceram a observagdo sobre os processos de pensar e construir

conhecimento e puderam ser comparados aos processos utilizados para ler e completar as lacunas
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do texto baseado na técnica de Cloze. A seguir, apresentaremos as consideragdes finais do nosso

trabalho.
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CONSIDERACOES FINAIS

Acreditamos que a leitura faz parte de toda a trajetdria escolar e € a partir dela que podemos
aprender. Ela nos aproxima da diversidade cultural enriquecendo o leitor. De acordo com os
dados do Programa Internacional de Avaliacao de Alunos (PISA, 2009) que avaliou os estudantes
na faixa etdria de 15 anos em Matematica, Ciéncias e Leitura, e da avalia¢do realizada pelo
Instituto Paulo Montenegro e a ONG Ac¢do Educativa, podemos notar, com relacdo a avalia¢do na
Leitura, que os estudantes brasileiros apresentam dificuldade de organizar as informacgdes,
identificar as partes mais importantes do texto, avaliar e demonstrar a compreensao do que foi
lido, bem como generalizar as informagdes a outras situacdes de sua vida escolar ou do dia a dia.
O PISA se baseia em um modelo dindmico de aprendizagem no qual os conhecimentos
adquiridos devem fornecer condicdes para que o sujeito possa desenvolver-se socialmente. Para
que isso ocorra, € necessdria uma base s6lida de conhecimentos, organizacdo e administracio de
seu aprendizado, sendo capazes de perceber quais estratégias foram as mais adequadas ou ndo, a
partir de uma reflexao sistemadtica.

Para que os alunos se tornem leitores fluentes capazes de utilizar o conhecimento para
resolver os problemas impostos no cotidiano, devem-se fornecer condi¢des para que possam
aprender a formular suas préprias perguntas e a estruturar o seu pensamento, uma vez que este
processo os leva a reagirem diante do texto com perguntas ou hipdteses que serdo contestadas ou
confirmadas pelo texto, na interrelagdo entre autor e leitor, Condemarim e Alliende (1987).

De acordo com Macedo (1997), a escola muitas vezes propde atividades esvaziadas de
sentido, sem valor lidico, ensina conveng¢des, simbolos, matematica, linguas, de forma que a
crian¢a ndo perceba o sentido destes para sua vida. Seria interessante, de acordo com este autor,
que a escola permitisse que professores e alunos fossem criativos, inventivos, tivessem a
oportunidade de sentirem o prazer na constru¢do do conhecimento,

pois, pode significar para a crianga que conhecer € um jogo de investigacdo, por
isso de producdo de conhecimento, em que se pode ganhar, perder, tentar
novamente, ter esperangas, sofrer com paixdo, conhecer com amor; amor pelo
conhecimento no qual, as situagdes de aprendizagem sdo tratadas de forma mais
digna, filoséfica, espiritual. (Macedo, 1997, p. 142).
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A escola deveria desencadear a capacidade dos alunos para resolver problemas, aumentar a
capacidade de concentracdo, valorizar a curiosidade e a pesquisa, possibilitar atitudes favordveis
a aprendizagem dos conteddos escolares garantindo condi¢des para que o aluno aprenda a
aprender em qualquer situacdo vivida, (Macedo, 2000).

Nas relagdes existentes entre a acdo de jogar e as atividades realizadas na escola, observa-
se que, ao jogar, os estudantes desenvolvem competéncias que passam a fazer parte de suas
atitudes, caracterizando um conjunto de acdes que sdo adequadas as atividades propostas pela
escola. Ao jogar, discutir, refletir sobre suas partidas, muitos conceitos sdo reavaliados e
reelaborados, possibilitando a ampliacdo e aprofundamento do conhecimento. Desta forma, jogar
favorece e enriquece o processo de aprendizagem, na medida em que o sujeito é levado a refletir,
fazer previsoes, antecipacoes, interrelacOes entre os objetos e as situagdes colocadas pelo jogo,
(Macedo, 2000).

O trabalho com jogos € visto por muitos como um passatempo ou uma atividade extraclasse
que ndo tem relacdo com a aprendizagem e ndo € utilizada como um meio para desenvolver
formas de raciocinio cada vez mais elaboradas. E utilizado em algumas situacdes na Educacio
Infantil e Ensino Fundamental 1. No Ensino Médio, sua utilizagdo € considerada escassa, o que
pode ser comprovada pela dificuldade encontrada para compor a amostra da presente pesquisa
(n=30) quando foi realizado o convite para participarem da mesma a mais de duzentos estudantes
e a partir dos resultados atingidos pelos participantes que disseram conhecer alguns jogos, como:
damas, trilha, jogo da velha, domind e xadrez, os quais apresentaram a conduta III de jogo.
Defendemos a utilizagdo de jogos em sala de aula também no Ensino Médio porque podemos
destacar trés estruturas: algébrica ou légico-matemaética, ordem e estrutura espacial tdo necessaria
ao desenvolvimento dos conteddos ensinados para os estudantes desse nivel. Com nossos
participantes pudemos observd-las no decorrer das atividades propostas. A estrutura logico-
matematica foi identificada a partir do que o participante observava, identificava o que se repetia
em suas acdes e nas do adversdario se apoiando na regularidade para refletir onde seria o melhor
lugar para colocar a peca e qual peca poderia ser escolhida, orientada pelas perguntas: o que é? e
como €? Na situacdo de leitura pudemos perceber se ele abstraiu os procedimentos de leitura, se
reconheceu o que € invariante. Com relacdo a estrutura de ordem, observamos se os participantes
se apoiaram nas situagdes vivenciadas ao jogar e nos reflexionamentos, para perceber que

existiam vdrias possibilidades de se jogar, mais qual ordem era a melhor, a necessaria. Em uma
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situacdo de leitura com compreensdo, foi percebida a coeréncia e a coesdo se foi capaz de
verificar se havia vérias palavras para completar a lacuna e qual delas era a melhor. As relagdes
espaciais foram verificadas no jogo nas situacdes em que foi possivel notar se o participante
conseguiu se colocar no lugar do outro, como podia coordenar as diferentes informacdes do jogo,
como percebia as relagdes existentes entre pecas, atributos, dire¢des e espagos no tabuleiro. Na
leitura, como reconheceram os elementos do texto, como estabeleceram relacdes entre leitor e
texto.

Ao buscarmos uma relacdo entre as condutas reveladas na compreensdo leitora e as
condutas no jogo Quarto, nos deparamos com uma das dificuldades apontadas pelos professores
do Ensino Fundamental e Médio e pelos 6rgaos competentes que avaliam o sistema educacional,
a qual estd relacionada a dificuldade dos alunos interpretarem o que leem e utilizarem as
informacdes em outros contextos. Observamos que a escola propde atividades relacionadas a
leitura que enfatizam os aspectos observdveis do texto, direcionando o aluno a respostas fechadas
que ndo possibilitam a elaboracdo de hipdteses, a comparacdo, o pensamento, a reflexdo, a
criacdo, as relacOes entre o que ja sabem e o texto ou propde atividades descontextualizadas que
vao além das possibilidades dos alunos. As condutas encontradas no jogo, tais como, antecipacao,
classificacdo, relagao parte/todo, comparagado, reconstituicao, elaboraciao de hipéteses, estratégias
e a reflexdo sdo fundamentais para a leitura com compreensdo e podem contribuir para
diagnosticar as lacunas existentes neste processo.

De acordo com Piaget (1976), o sujeito ao se deparar com um novo conhecimento,
informacao, ou problema, coloca em acdo tudo o que conhece a respeito, buscando meios de
solucionar o problema ou assimilar o que lhe € novo. Neste processo, muitos desequilibrios se
fazem presentes que podem ou ndo ser compensados pelo sujeito de acordo com os instrumentos
cognitivos de que dispde, isto €, das estruturas que tem para resolvé-los. Neste sentido, a leitura e
0 jogo, mesmo apresentando contetdos simbdlicos diferenciados, uma vez oriundos de diferentes
contextos de conhecimento exigem do sujeito os mesmos instrumentos cognitivos, isto foi
observado nos resultados deste trabalho. Os nossos participantes, para resolverem situacdes-
problema, quer no jogo quer na leitura, tiveram que operar mentalmente: comparar os dados,
reconstitui-los, reorganiza-los, refletindo e tematizando sobre eles. Esse processo € similar aos

processos de aprender e construir conhecimento na escola e na vida.
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Para Piaget (1976), a constru¢do do conhecimento como interacdo se dd a partir das
coordenagdes entre os observdveis do objeto e observdvel do sujeito, coordenacdes do objeto e
coordenacdes do sujeito, neste sentido observar, coordenar e interagir sdo acdes indispensdveis
para que as coordenacdes ocorram. A interagdo pressupde sofrer a influéncia dos efeitos de nosso
préprio comportamento e das coisas ou pessoas com as quais interagimos. Deste modo, o
trabalho com jogos pode ser um importante instrumento de interagdo e de desenvolvimento das
habilidades necessdrias para se adquirir outras aprendizagens, como a leitura. Acreditamos que o
jogo deve ser difundido na escola, deve ser utilizado pelos educadores em sala de aula a fim de
estimular a constru¢cdo do conhecimento e de aprendizagens com significado.

Com nosso trabalho pudemos demonstrar que as condutas reveladas no jogo e na
compreensdo leitora se assemelham. Acreditamos que o jogo Quarto constitui um recurso que
possibilita identificar as lacunas existentes no processo de leitura. Esperamos que outras
pesquisas com maior nimero de sujeitos possam ser desenvolvidas ampliando os estudos que até

aqui realizamos.
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APENDICE I - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (DIRETOR)
Titulo da Pesquisa: “Relacoes entre a Compreensio Leitora e os Processos Inferenciais no Jogo de

Regras”
Prezado Diretor (a)

Venho solicitar a Vossa Senhoria a autorizacdo para desenvolver um projeto de pesquisa com o
objetivo de Investigar em alunos do Ensino Médio, se ha correspondéncia entre os processos inferenciais
revelados nos niveis de compreensdo leitora e nos niveis de condutas no jogo de regras “Quarto”. A
presente pesquisa serd realizada com trinta sujeitos selecionados a partir de uma amostra inicial composta
por noventa e trés estudantes oriundos de trés salas de aula do Ensino Médio. Coletivamente o
experimentador aplicard aos alunos um texto com lacunas (ANEXO III, textol), baseado na técnica de
Cloze, a fim de identificar os diferentes niveis de compreensdo leitora de acordo com a classificacio
proposta por Bormuth (apud Alliend et al., 1994). (ANEXO I). Os alunos, apds aceitarem o convite para
participacdo no estudo, serdo organizados em trés grupos segundo os diferentes niveis de compreensao

leitora: independente (n=10), instruc¢do (n=10) e frustracio (n=10).

A pesquisa serd realizada na prépria escola, em hordrio previamente combinado entre os
participantes e a pesquisadora, e as sessdes serdo gravadas em fita cassete ou video para posterior andlise.
Os procedimentos em questdo ndo envolvem riscos conhecidos e ndo ferem a integridade moral dos
participantes. Nao haverd beneficios financeiros de qualquer espécie, nem encargos adicionais relativos a
custos e pagamentos. Este trabalho refere-se a um projeto de Mestrado vinculado ao programa de Pés
Graduacao da Faculdade de Educacdo da Universidade Estadual de Campinas, UNICAMP, orientanda da
Profa. Dra. Rosely Palermo Brenelli.

Agradeco sua colaboracdo e me coloco a sua disposi¢do para esclarecimentos de quaisquer dividas.
Pesquisadora responsédvel pelo estudo, Tania Regina Pascutti Zacarias, pelo telefone (19) 96084883 ou

pelo e-mail taniapascutti @yahoo.com.br. Este termo € feito em duas vias, sendo que uma permanecerd em

seu poder e a outra com a pesquisadora responsavel.

Eu, , RG

Responsavel pela Instituicdo de Ensino ,
Localizada a rua ,n° Bairro s
Cidade , CEP fone () ,

Declaro que li e entendi o contetido das informagdes prestadas e assumo a concordancia da

participacdo dos alunos na proposta de pesquisa mencionada.

Diretor da Instituicdo Local e Data
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APENDICE II
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (RESPONSAVEL)

Titulo da Pesquisa: “Rela¢bes entre a Compreensao Leitora e os Processos Inferenciais no Jogo de
Regras”

Prezados Responsaveis

Sou estudante da Faculdade de Educacdo da Universidade Estadual de Campinas, UNICAMP e
estou realizando um estudo sobre “as relagdes existentes entre a compreensdo leitora e os processos
inferenciais no jogo Quarto”. Para dar continuidade a este estudo, necessito de sua colaboracdo

autorizando seu filho (a) para participar de quatro encontros, individuais com um tempo médio de uma

hora, nos quais lhe sera solicitado participar de atividades com o jogo de regras “Quarto”, e atividade de
compreensao de leitura, envolvendo um texto lacunado.

A pesquisa serd realizada na prépria escola, em hordrio previamente combinado entre seu (sua) filho
(a) e a pesquisadora, e as sessdes serdo gravadas em fita cassete ou video para posterior andlise. Os dados
pessoais serdo mantidos em sigilo e os resultados da pesquisa serdo utilizados apenas para alcancar os
objetivos do trabalho, incluindo sua apresentacio em encontros cientificos e publicacdo em revistas
especializadas. Os procedimentos em questdo ndo envolvem riscos conhecidos e ndo ferem a integridade
moral dos participantes. A participagdo nesse estudo ndo acarretard nenhum prejuizo ou beneficio
terapéutico.

Para apresentar recursos ou reclamacdes em relacio a pesquisa vocé€ poderd entrar em contato com
o Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual de Campinas pelo endereco Rua Tessélia Vieira,
126, Caixa Postal 6111, CEP 13089-71, Campinas — SP, pelo telefone (19) 3521-8936 ou pelo e-mail

cep@fcm.unicamp.br e/ou com a pesquisadora responsavel pelo estudo,Tania Regina Pascutti Zacarias,

pelo telefone (19) 96084883 ou pelo e-mail taniapascutti @yahoo.com.br.

Agradeco sua colaboragido e me coloco a disposicao para esclarecimentos de dividas.
Este termo € feito em duas vias, sendo que uma permanecerd em seu poder e a outra com a
pesquisadora responsavel.
() concordo () ndo concordo

com a participacdo de meu(minha) filho(a) na pesquisa a que se refere o presente convite.

Nome do aluno Local e data

Nome da mae ou responsavel Assinatura da mae ou responsdvel

Pesquisadora responsavel
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APENDICE III

Entrevistas semi estruturada elaboradas por Brenelli e Zacarias (2011), inspiradas em Silva

(2008).

I - Para observar as condutas no jogo “Quarto”

1 — Capacidade para antecipar uma situagdo em que se darda um alinhamento. Observar se o
jogador faz uma antecipacdo simples, isto €, se apenas consegue antever a proxima jogada ou se
faz antecipagdes para jogadas futuras.

a. Voce pensou em algum alinhamento ao colocar essa peca?Qual?
b. Onde podera ocorrer o Quarto? Com qual atributo?

c. Que possibilidades de jogo vocé tem para colocar a peca dada pelo seu adversério, sem

que ele faca o “Quarto™?

d. Nesta linha (ou coluna, diagonal) ainda € possivel fazer o “Quarto”?

2 — Capacidade para distinguir cada atributo isoladamente e, ao mesmo tempo, analisar
todos os atributos em conjunto. Observar se o jogador reconhece cada atributo das pecas
isoladamente e também em conjunto, ao colocd-la em jogo para a promog¢do de um alinhamento
ou para evitar que o adverséario o faca.

a. Em uma linha (coluna ou diagonal) com duas pecas, perguntar: quais sao as pecas que
permitirdo naquele alinhamento fazer o “Quarto”?

b. Quais os atributos que permitirdo a vocé fazer um “Quarto” na proéxima jogada? Em que
casa essa peca deve ser colocada?

c. Observando a peca que seu adversario lhe entregou, para ndo perder o jogo, em qual

“casa” voc€ nao podera coloca-la? Com qual atributo ou peca ele fard o “Quarto™?
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3 - Utilizacdo de estratégias para colocar uma peca em jogo: Observar se o jogador analisa
qual a melhor peca para ser entregue ao adversdrio e se, ao colocar a peca que lhe foi entregue,
coloca-a visando impedir que o outro jogador faca o alinhamento.

a. Por que escolheu essa pega para seu adversario colocar em jogo?
b. Voce percebeu qual foi a estratégia utilizada por seu adversario?
c. Analisando a jogada que seu adversario fez, o que vocé acha que ele espera que vocé
faca?
d. Que pecas vocé ndo pode utilizar na préxima jogada?
e. Qual € o papel do adversario no jogo?
f. O que vocé pensa para jogar o Quarto?
O registro de cada partida foi feito pela pesquisadora e também foi utilizado gravacdo em

audio das respostas frente ao questionério proposto.
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APENDICE 1V

Protocolo de Registro das jogadas do jogo Quarto, elaborado por Zacarias (2008)

i SR By R

LEGENDA DAS CARACTERISTICAS DAS PECAS DO JOGO

Pequena;Quadrada;Macica;
Clara
Pequena;Quadrada;Furada;
Clara

Pequena;Quadrada;Macica;
Escura

Pequena;Quadrada;Furada;
Escura

Grande;Quadrada;Maciga;

Clara

Grande;Quadrada;Furada;
Clara

Grande;Quadrada;Furada;
Escura

Grande;Quadrada;Maciga;
Escura
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Pequena;Redonda;Maciga;
Clara
Pequena;Redonda;Furada;
Clara

Pequena;Redonda;Maciga;
Escura

Pequena;Redonda;Furada;
Escura

Grande;Redonda;Maciga;

Clara

Grande;Redonda;Furada;
Clara

Grande;Redonda;Maciga;
Escura

Grande;Redonda;Furada;
Escura



APENDICE V

Critérios de Pontuacdo e Categorizacio das Condutas utilizadas no Jogo “Quarto”, elaborada por
Brenelli e Zacarias inspirada em Silva (2008).

Pontuacao Procedimentos adotados

0,0 Nao maioria das vezes ndo consegue antecipar

nenhuma situacdo em que se dard um alinhamento.
. Pontuagado 2,0 Identificam os atributos das pecas, mas nao
Capacidade para | | didri : X
. ntermedidria | percebe que com o mesmo atributo podera fazer o
a.ltlteaE)ar uma alinhamento em outra direcao.
fll ue,l(;ao ém que se 3,0 Antecipa onde se dard o alinhamento, mas nio
ara um esgota todas as possibilidades.
alinhamento .

6,0 Neste caso a antecipacio € completa, e o
participante consegue planejar, antecipando suas
jogadas e as de seu adversdrio, com a finalidade de
vencer a partida.

Pontuacao Procedimentos adotados

0,0 Nao reconhece consecutivamente as diferencas e

semelhancas entre os atributos.
C idad Pontuacio 2,0 Reconhecem os atributos, mas necessita de
apacidade D2 | Tntermedidria | revisdo constante para a aplica¢io em suas jogadas.
distin¢ao dos — _ i
atributos das 3,0 O participante distingue os atributos
pecas coordenando semelhancas e diferencas, mas mostra-

se desatento em algumas jogadas

6,0 Generaliza para todas as situacdes do jogo a
distin¢do dos atributos, coordenando semelhancas e
diferencas na maioria das partidas disputadas,
demonstrando atencdo e clareza quanto a sua
importancia.
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Pontuacao Procedimentos adotados

0,0 Nao utiliza nenhuma estratégia para colocar as
pegas.
Pontuacido 2,0 Utiliza uma estratégia que combina o ataque

Utilizacao de
estratégia  para
colocar uma peca
em jogo

Intermediaria com a defesa, porém, ndo prevendo todas as
possibilidades por estar centrado em um
determinado atributo.

3,0 Realiza jogadas que combinam o ataque com a
defesa, mas oscila na aplicacdo dessa estratégia em
algumas situagdes.

6,0 Utiliza uma estratégia que combina o ataque com a
defesa realizando a antecipagdo dos movimentos
possiveis para si mesmo e para o adversario.

Categorizacao dos niveis de compreensao do jogo

Nivel I — Participante que obteve um escore situado entre zero e dois pontos. Nao € capaz
de perceber os quatro atributos de cada peca, simultaneamente. Na maioria das vezes ndo
antecipa nenhuma situagdo em que se dard um alinhamento e ndo percebe as direcdes em que 0s
alinhamentos podem ser feitos. A escolha das pecas é casual. Ndo utiliza de estratégias. O erro
nao € um observavel no jogo. Nao apresenta um raciocinio voltado 4 argumentacdo, antecipacao

e classificacao.

Nivel II — Participante que obteve um escore situado entre dois pontos e um décimo e
quatro pontos. Distingue os atributos das pecas em algumas jogadas. Comeca a analisar as
caracteristicas das pecas antes de jogar, demora para escolhé-las ou colocéd-las no tabuleiro.
Oscila na capacidade de antecipar os alinhamentos e na aplica¢do de estratégias. O erro se torna

um observavel, mas nao consegue corrigi-lo na mesma jogada.

Nivel III — Participante que obteve um escore situado entre quatro pontos e um décimo e
seis pontos. Coordena semelhangas e diferencas entre as pecas e todas as possibilidades de
alinhamento. Toma consciéncia do erro cometido. Antecipa suas agdes e as do adversdrio.
Planeja as jogadas, utiliza estratégias, faz inferéncias. Justifica suas escolhas de forma légica e
organizada. Coordena a¢des de maneira interdependentes, levando em consideracdo suas acoes e

as do adversario.
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FACULDADE DE CIENCIAS MEDICAS
COMITE DE ETICA EM PESQUISA

® www.fem.unicamp.br/fem/pesquisa

CEP, 03/08/11
(Grupo 1III)

PARECER CEP: N° 499/2011 (Este n°® deve ser citado nas correspondéncias referente a este projeto).
CAAE: 0431.0.146.000-11

I- IDENTIFICACAO:

PROJETO: “RELACOES ENTRE A COMPREENSAO LEITORA E OS PROCESSOS
INFERENCIAIS NO JOGO DE REGRAS”.

PESQUISADOR RESPONSAVEL: Ténia Regina Pascutti Zacarias

INSTITUICAQ: E. E. Prof. Dr. Luis Galhardo

APRESENTACAO AO CEP: 07/06/2011

APRESENTAR RELATORIO EM: 03/08/12 (O formulario encontra-se no site acima).

II - OBJETIVOS.

Investigar em alunos do Ensino Meédio se ha correspondéncia entre 0s processos
inferenciais revelados nos niveis de compreensio leitora e nos niveis de condutas no jogo de
regras.

Il — SUMARIO.

Serfio avaliados 30 alunos do ensino médio de uma escola publica do interior de Sdo
Paulo divididos em 3 grupos, de acordo com o nivel de compreensdo leitora (técnica cloze):
independente (n=10), instrugdo (n=10) e frustragdo (n=10). Serdo realizados 4 encontros
individuais destinados a aplicagdo do jogo de regras "Quarto", aplicaciio de um texto segundo a
técnica cloze e entrevistas semi-estruturadas relacionadas. Os dados serfio avaliados quali e
quantitativamente, contribuindo-se para a identificacfio de lacunas existentes na compreenséo de
leitura em alunos do ensino médio.

IV - COMENTARIOS DOS RELATORES.

Apos respostas as pendéncias, o projeto encontra-se adequadamente redigido e de acordo
com a Resolugio CNS/MS 196/96 e suas complementares, bem como o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido.

V - PARECER DO CEP.

O Comité de Etica em Pesquisa da Faculdade de Ciéncias Médicas da UNICAMP, apés
acatar os pareceres dos membros-relatores previamente designados para o presente caso e
atendendo todos os dispositivos das Resolugdes 196/96 e complementares, resolve aprovar sem
restrigdes o Protocolo de Pesquisa, bem como ter aprovado o Termo do Consentimento Livre ¢
Esclarecido, assim como todos os anexos incluidos na Pesquisa supracitada.

Comité de Ltica em Pesquisa - UNICAMP

Rua: Tessdlia Vieira de Camargo, 120 FONE (019) 3521-8936
Caixa Postal 6111 FAX  (019) 3521-7187
13083-887 Campinas — SP cep@fem.unicamp.br



FACULDADE DE’CIENCIAS MEDICAS
COMITE DE ETICA EM PESQUISA

% www.fem.unicamp.br/fem/pesquisa

O conteido e as conclusdes aqui apresentados sdo de responsabilidade exclusiva do
CEP/FCM/UNICAMP e ndo representam a opinifio da Universidade Estadual de Campinas nem
a comprometem.

VI - INFORMACOES COMPLEMENTARES.

O sujeito da pesquisa tem a liberdade de recusar-se a participar ou de retirar seu
consentimento em qualquer fase da pesquisa, sem penalizagdo alguma e sem prejuizo ao seu
cuidado (Res. CNS 196/96 — Item IV.1.f) e deve receber uma copia do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido, na integra, por ele assinado (Item IV.2.d).

Pesquisador deve desenvolver a pesquisa conforme delineada no protocolo aprovado e
descontinuar o estudo somente apos analise das razdes da descontinuidade pelo CEP que o
aprovou (Res. CNS Item III.1.z), exceto quando perceber risco ou dano nfio previsto ao sujeito
participante ou quando constatar a superioridade do regime oferecido a um dos grupos de
pesquisa (Item V.3.).

O CEP deve ser informado de todos os efeitos adversos ou fatos relevantes que alterem o
curso normal do estudo (Res. CNS Item V.4.). E papel do pesquisador assegurar medidas
imediatas adequadas frente a evento adverso grave ocorrido (mesmo que tenha sido em outro
centro) e enviar notificagdo ao CEP e a Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria — ANVISA —
junto com seu posicionamento.

Eventuais modificagdes ou emendas ao protocolo devem ser apresentadas ao CEP de
forma clara e sucinta, identificando a parte do protocolo a ser modificada e suas justificativas.
Em caso de projeto do Grupo I ou II apresentados anteriormente & ANVISA, o pesquisador ou
patrocinador deve envid-las também & mesma junto com o parecer aprovatorio do CEP, para
serem juntadas ao protocolo inicial (Res. 251/97, Item I11.2.¢)

Relatérios parciais e final devem ser apresentados ao CEP, de acordo com o0s prazos
estabelecidos na Resolugdo CNS-MS 196/96.

VII- DATA DA REUNIAO.

Homologado na VI Reunido Ordinéria do CEP/FCM, em 28 de junho de 2011.

~_ok
— e AAULN

Prof. Dr. Carlos Eduardo Steiner
PRESIDENTE do COMITE DE ETICA EM PESQUISA

FCM / UNICAMP
Comité de Etica em Pesquisa - UNICAMP
Rua: Tessdlia Vicira de Camargo, 126 FONE (819) 3521-8936
Caixa Postal 6111 FAX  (019)3521-7187
13083-887 Campinas —SP cep@fem.unicamp.br



ANEXO II
Texto 1 - OS FURACOES
Texto adaptado de SARAIVA, A. R., MOOJEN, S.M., MUNARSKI, R.( 2009).

De acordo com as definicoes meteoroldgicas, os furacdes sdo ciclones tropicais
ocasionados por uma grande evaporacdo das dguas quentes dos oceanos e mares, no final do
verao.

Eles ocorrem, principalmente, nas regides do Caribe, Golfo do México, costa leste dos
Estados Unidos, India e Filipinas.

Os furacdes se caracterizam por ventos em forma de espiral que se movimentam
horizontalmente pela superficie do mar, podendo atingir a velocidade de 120 a 350 Km por hora.

Eles trazem consigo toda a firia da natureza. Podem provocar ondas de até 25 metros de
altura, que afundam embarcagdes e avancam por milhares de quilometros, continente adentro,
causando inundacdes. Além disto, se os ventos chegarem em terra firme, geralmente &reas
costeiras densamente povoadas, eles continuam seu rastro de destrui¢io, podendo arrasar cidades
inteiras. Isso aconteceu na India, em 1970, quando um dos mais terriveis furacdes de que se tem
noticia arrasou cidades e vilarejos, matando mais de 300 mil pessoas. E aconteceu recentemente,
com o furacdo Katrina causando destrui¢ao nos Estados Unidos.

Embora suas apari¢des sejam inevitaveis e eles continuem representando um perigo para os
homens, as autoridades e pesquisadores procuram controlar seu impacto, atualmente, com
medidas preventivas que tém como ferramentas mais importantes os satélites e a Internet. Elas
possibilitam o rastreamento do furacdo quando ele ainda estd distante da costa e também a
divulgacdo de alertas antecipados a populacdo para que se proteja. Assim mesmo, € preciso levar
em conta que a intensidade e a dire¢do do movimento do furacdo mudam rapidamente, podendo

surpreender e atingir dreas ndo previstas antes.
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Texto 2 — OS HABITOS ALIMENTARES DO BRASILEIRO
Texto adaptado de SARAIVA, A. R., MOOJEN, S.M., MUNARSKI, R.(2009).

O Brasil estd se tornando muito semelhante aos paises desenvolvidos em relagdo aos
habitos alimentares de sua populagdo. Isso porque o brasileiro mudou sua dieta para pior. Em Sao
Paulo, por exemplo, a dieta da populacdo é composta de cerca de 40% de gorduras, uma taxa
semelhante a dos Estados Unidos e muito acima do recomendado.

Como conseqiiéncia desse excesso de gorduras e acompanhando uma tendéncia
internacional, cerca de 23% das mulheres e 17% dos homens brasileiros ja sdo considerados
obesos. E este fato ndo se restringe as camadas ricas da populacdo, pois, de acordo com as
pesquisas, hd uma enorme massa urbana pobre, nos paises em desenvolvimento, que € obesa.

Junto com o aumento de peso, cresceu a incidéncia de doencas como a hipertensdo arterial,
0 excesso de colesterol e a diabetes.

Uma das solugdes propostas pelos nutricionistas € que a populagcdo tente voltar a dieta
brasileira tradicional, ou seja, o familiar prato de arroz, feijdo, carne, ovos e verduras. Também €
importante variar os alimentos, controlar melhor a sua qualidade e quantidade em cada uma das
refei¢des e diminuir o intervalo entre elas.

Um outro aspecto que precisa ser revisto € o habito de comer e assistir televisdo ao mesmo
tempo. Isto porque, enquanto assistimos aos programas, nao nos damos conta da quantidade de
alimento que estamos ingerindo. Além disso, a televisdo estimula a ingestdo de alimentos
inadequados, por meio das propagandas de bebidas agucaradas e de fast-foods.

De um modo geral, as solucdes apontam para o fato de que o brasileiro precisa seguir uma
dieta balanceada e resgatar alguns habitos alimentares antigos, que eram mais sauddveis do que

os de hoje.

162



ANEXO IIT
TEXTOS COM LACUNAS - CLOZE

Texto 1 - OS FURACOES

Texto adaptado de SARAIVA, A. R., MOOJEN, S.M., MUNARSKI, R.(2009).

De acordo com as definicdes meteoroldgicas, os furacdes s@o ciclones tropicais

ocasionados por uma grande evaporacdo das dguas quentes dos oceanos e mares, no final do

verao.
Eles ocorrem, principalmente, _____ regides do Caribe, Golfo ____ México, costa leste dos
Unidos, India e Filipinas. ____ furacOes se caracterizam por em forma de
espiral ____ se movimentam horizontalmente pela do mar, podendo atingir

velocidade de 120 a 350 km por hora.

trazem consigo toda a da natureza. Podem provocar __ de até 25
metros _____ altura, que afundam embarcacdes ____ avancam por milhares de ,
continente adentro, causando inundagdes. disto, se os ventos em terra
firme, geralmente costeiras densamente povoadas, eles seu rastro de
destruicao, arrasar cidades inteiras. Isso na India, em 1970,

um dos mais terriveis de que se tem arrasou cidades e
vilarejos, matando _de 300 mil pessoas. ______ aconteceu recentemente, com o
Katrina causando destrui¢do nos Unidos.

Embora suas aparicdes inevitdveis e eles continuem representando _____ perigo
para os homens, ____ autoridades e pesquisadores procuram seu impacto, atualmente,
com preventivas que t€m como ferramentas importantes os satélites e a

. Elas possibilitam o rastreamento _____ furacdo quando ele ainda distante da
costa e também ___ divulgacdo de alertas antecipados ____ populacdo para que se proteja.

Assim mesmo, € preciso levar em conta que a intensidade e a direcdo do movimento do furacdo

mudam rapidamente, podendo surpreender e atingir dreas ndo previstas antes.
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Texto 2 - OS HABITOS ALIMENTARES DO BRASILEIRO
Texto adaptado de SARAIVA, A. R., MOOJEN, S.M., MUNARSKI, R.(2009).

O Brasil estd se tornando muito semelhante aos paises desenvolvidos em relagdo aos

habitos alimentares de sua populagdo. Isso porque o brasileiro mudou sua dieta para pior. Em Sao

Paulo, por exemplo, a dieta da populagdo € composta de cerca de 40% _ gorduras, uma
taxa semelhante dos Estados Unidos e acima do recomendado.

Como desse excesso de gorduras acompanhando uma
tendéncia internacional, de 23% das mulheres e 17% homens brasileiros ja
sdo considerados . E este fato ndo restringe as camadas da
populacdo, pois, de com as pesquisas, ha enorme massa urbana

, nos paises em desenvolvimento, € obesa.

Junto com o de peso, cresceu a incidéncia doencas como a

arterial, o excesso de colesterol a diabetes.

Uma das propostas pelos nutricionistas que a populacdo tente

a dieta brasileira tradicional, __seja, o familiar prato arroz, feijao,
carne, ovos € . Também € importante variar alimentos, controlar melhor
a qualidade e quantidade em uma das refeicoes e 0

intervalo entre elas.

outro aspecto que precisa revisto € o habito de ___ e assistir

televisdo ao tempo. Isto porque, enquanto aos programas, nao nos

conta da quantidade de que estamos ingerindo. Além

, a televisdo estimula a de alimentos inadequados, por das
propagandas de bebidas e de fast-foods.

De um modo geral, as solucdes apontam para o fato de que o brasileiro precisa seguir uma
dieta balanceada e resgatar alguns habitos alimentares antigos, que eram mais saudaveis do que

os de hoje.
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