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‘Ndo pense que vocé tem que vencer. O

importante ¢ que vocé consiga o0 que
deseja.” *

“Se vocé tem algo a escrever, escreva. Se

for bom, ajuda alguém. Se mediocre, nao
vai fazer mal a ninguém. E se for muito
ruim, alguém vai se levantar e fazer
melhor.” **

*GRANN, P. E. In: EDLER, R. Ah, se eu soubesse... 17.ed. Sdo Paulo: Negécio, 1997. p.39.
**Fonte bibliografica ndo encontrada. Esta também registrada na obra: Santos, G.C. Manual de organizacdo de referéncias e citacdes
bibliograficas para documentos impressos e eletronicos. Campinas: Autores Associados ; UNICAMP, 2000. p.xvii.
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Através de um estudo de caso, sdo analisadas as concepgdes pedagdgicas que
embasam a construcdo da pratica de uma metodologia técnico-biblioteconomica
em uma escola publica de ensino fundamental. Sob a interlocucdao biblioteca-
escola-tecnologia, a pesquisa de campo foi realizada numa das 43s séries do
Ensino Fundamental, da Escola Publica Sérgio Pereira Porto, localizada no interior
do campus da UNICAMP, enfocando a atuacdo de um bibliotecario-pesquisador,
dos alunos da 42 série do Ensino Fundamental e de uma professora desta série.
Serdo levantadas caracteristicas do trabalho bibliotecario na escola ao identificar os
referenciais tedrico-metodoldgicos que orientam a acao dos sujeitos, nas suas
tentativas de superarem uma visao reprodutora do ensino, firmadas no
compromisso da construgao de uma biblioteca digital escolar com o uso das
Tecnologias de Informagao e Comunicagao (TIC), e a0 mesmo tempo usando-a
como instrumento construtivista em sala de aula. A analise das concepcoes
pedagdgicas sobre o trabalho bibliotecondmico com interface de auxiliar o
professor e tornar o aluno capaz e livre para interferir no processo de sua
aprendizagem, proporcionando ao aluno, um melhor rendimento em sala de aula,
estimulada pela metodologia aplicada para o desenvolvimento e a construgao da

biblioteca digital escolar como modelo padrao para outras escolas.

Palavras-chave:
Biblioteca escolar ; Bibliotecas digitais; Construtivismo (Educacado); Internet na escola ;

Bibliotecas e escolas; Tecnologia de informacdo e comunicacao; Bibliotecario-pesquisador
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ABSTRACT

Through a case study, they are analyzed the pedagogic conceptions that base the
construction of the practice of a methodology library science technician in a public
school of fundamental teaching. Under the dialogue Library-School-Technology,
the field research was accomplished in a 4th serie of the fundamental teaching, of
the Public School Sérgio Pereira Porto, located inside the campus of UNICAMP,
focusing the a librarian's performance, of the students of the 4th serie of the
fundamental teaching and of a teacher of this series. They will be the work
librarian's lifted up characteristics in the school when identifying the theoretical-
methodological reference that guide the action of the citizens, in its attempts of
they overcome a vision reproductive of the teaching, firmed in the commitment of
the construction of a school digital library with the use of the Technologies of
Information and Communication (TIC), and at the same time using it as instrument
constructivist in classroom. The analysis of the pedagogic conceptions about the
librarian's work with interface of to aid the teacher and to turn the capable and
free student to interfere in the process of its learning, providing to the student,
one better income in classroom, stimulated by the methodology applied for the
development and the construction of the school digital library as standard model

for another schools.

Keywords:

School library ; Digital library; Constructivism  (Education); Internet on the
school; Libraries and schools; Technology of information and communication;
Librarian-Researcher
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INTRODUCAO

Ao longo deste trabalho, procurei aplicar uma experiéncia particular como
bibliotecario, mas na visdo da educacdo, em ser um elo entre a escola e o
professor para auxiliar na pratica de ensino em sala de aula. Meu esforco foi no
sentido de procurar entender as concepcOes pedagdgicas, e delas absorver o
essencial, para poder buscar um modelo padrao, aglutinado com a minha
experiéncia pratica como profissional bibliotecario e ao mesmo tempo educador,
ou ainda bibliotecario-pesquisador, para ensinar aos alunos da 4@ série do ensino
fundamental da Escola Estadual de 1° Grau Sérgio Pereira Porto (EESPP), como
conseguir desenvolver as suas habilidades em operar com diversas fontes de
informacdo, além de trabalhar com o seu desenvolvimento cognitivo partindo do

método construtivista utilizado por Jean Piaget em seus estudos clinicos.

A partir destes entendimentos e fundamento tedricos, buscarei enfocar a
metodologia que trard diretrizes para a construcdo da biblioteca escolar digital
(batizada, ou melhor, denominada BED), através da colaboracao em sala de aula
dos alunos, que irao aprender mecanismos e tipos de profissdes que almejarao no

momento de escolha vocacional em sua vida profissional ou académica.

No primeiro capitulo, procuraremos enfocar uma visdo sobre o ambiente de

ensino, ou seja, a ESCOLA.

O segundo capitulo, enfoca de forma objetiva, o que é a BIBLIOTECA, e
dela particularmente a BIBLIOTECA ESCOLAR.

No terceiro capitulo, é trazido o eixo que ligara os capitulos anteriores, a
TECNOLOGIA. Ela sera a ponta que conduzird a interlocucdo da BIBLIOTECA-
ESCOLA-TECNOLOGIA, pois com uso das novas ferramentas foi possivel...



Enfim, apds as descricOes tedricas que ligam os capitulos 1, 2 e 3, no
capitulo quatro, enfatizaremos o ponto principal deste trabalho de pesquisa, a
METODOLOGIA. Neste capitulo, buscaremos as ferramentas que serao aplicadas
em sala de aula para a construcao da biblioteca escolar digital ou BED, como
deveremos chama-la de agora em diante, pois se tratara de uma metodologia que
podera ser utilizada em diversas bibliotecas escolares, tendo como eixo principal o
campo de estudo a Escola Estadual Sérgio Pereira Porto. Neste momento, sera
abordada apenas uma metodologia viavel para uma escola. Tentaremos
aperfeigoa-la, posteriormente, no projeto de doutorado, onde poderemos partir
para a construcdo de uma Rede de Bibliotecas Escolares Digitais (BEDNet ®'),

que apontara para a melhoria e qualificacao do ensino nas escolas.

No quinto capitulo, ndo poderiamos deixar de falar da LEGISLAGAO, pois
todo o trabalho sera normalizado, bem como assegurado de alguma
inconveniéncia por parte dos pais que estardo autorizando os alunos a participar
deste trabalho. O propésito inicial deste capitulo nos levara a comentar sobre o
uso da legislacdo na construgdo de normas e procedimentos pedagdgicos; sobre a
regéncia dos Direitos Autorais (DA) da documentacdo produzida pelos alunos;
tracaremos um enfoque sobre a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (LDB),
pertinente ao nosso trabalho; e por Ultimo sobre o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), que nos levara a preocupacao do trabalho da crianca e os

cuidados com ela.

O sexto capitulo é dedicado a apresentacao dos RESULTADOS e
RELATOS, explicitando a aplicacao do questionario junto aos alunos e a
professora. Trazemos as discussoes de cada questao apresentada no questionario
dos alunos, com apresentagao em graficos da amostragem realizada na classe da

a 7 . .
4" serie com vinte e quatro alunos.

! BEDNet é uma marca registrada no Escritdrio de Direitos Autorais (EDA) — 05/11/2002.
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Por fim, traremos no capitulo sete as CONSIDERACOES FINAIS do nosso
estudo que deixara claro qual a nossa idéia principal citada nos capitulos 1 a 5,
vista através dos métodos construtivistas, a partir das abordagens e métodos
realizados por Jean Piaget, durante a sua trajetdria de trabalhos impulsionados
para a melhoria e aperfeicoamento dos ambientes de aprendizagem, sendo a
crianca o foco principal em seus estudos, e o ultimo capitulo finalizando com os
resultados.






CAPITULO I

1. A ESCOLA E SUA FUNCAO

Comecar este trabalho com o Capitulo destinado a Escola, sera muito
importante, pois mostraremos um pequeno enfoque histdrico, acompanhado da
importancia dessa grandiosa instituicdo, em que tudo nos favorece no

aprendizado.

Falar da “escola” neste estudo, € um ato que nos leva a refletir e ao
mesmo tempo, nos induz a propagar as acdes que desenvolvemos ao longo do
trajeto de conhecimento e aperfeicoamento da sabedoria através de areas do
conhecimento, que nos foi ensinado numa sala de aula, por um individuo

responsavel por esse conjunto: o professor.

O professor, acompanhado de seus dirigentes pedagdgicos, propicia a
interface entre a escola e a aprendizagem, numa ponte estreita de repasse de

idéias e de valores pelos métodos tradicionais de ensino.

A instituicdo escola, € um ambiente que apesar das dificuldades
encontradas por algumas, como infra-estrutura ou da qualidade do proprio ensino,
principalmente na area publica, a instituicdo escola se torna uma extensao familiar

dos individuos que nela passa um bom tempo de suas vidas para apreender.

Neste sentido, € dificil tracar os limites entre o que cabe a escola e o que
compete aos pais na formacdo das criancas. Essa demarcagao ja foi simples: a
escola devia instruir, os pais, educar. Para orientar-se em meio ao bombardeio de

informacdes a que esta exposta, € indispensavel que a crianca desenvolva uma



escuta critica: cabe aos pais e a escola a delicada tarefa de transformar a crianca

em “esponja com filtro”. Como fazer essa parceria?

A escolaridade, enquanto sistema dirigido as massas, praticamente nao
existia antes do século XIX. Foi criada para corresponder as necessidades de
massificacao da educacao criadas pela Sociedade Industrial, com o objetivo de
conseguir criar uma classe operaria capaz de lidar com os desafios que a
industrializagdo impunha. Na alvorada do século XXI, nenhum destes pressupostos
se mantém. A medida que as economias transitam de ldgicas industriais para
l6gicas do saber, as necessidades passam a centrar-se na obtencdo de

"trabalhadores do saber".

Por outro lado, ja ndo é necessario isolar as criancas da sociedade, em
escolas assépticas, pelo contrario, pretende-se que a construcao do seu saber

possa ser uma atividade social plenamente integrada. (BAGAO, 1998-1999).

E, por isso, um fato incontestado que a sociedade contemporanea tomou ja
plena consciéncia da mudanga que nela se opera, do ritmo sem precedentes na
transmissdao e producdo de informagles, das suas implicagdes num classico

sistema de valores, das questdes pertinentes que se levanta

Esta nova "sociedade de informagao e comunicagao" parece assumir em
todos os seus componentes a mudanga, 0s ajustamentos e adequagbes que

forgosamente teriam de surgir.

A aprendizagem adquirida nas escolas representa uma parcela cada vez
menor da aprendizagem que se adquire no dia-a-dia e ao longo do ciclo vital do

individuo.



Por outro lado, Zabalza (2000, p.45), faz uma analise de como é vista a

escola na forma tradicional de ensino:

"Se analisarmos a nossa situagdo, podemos observar que a escola, como
instituicdo intermediaria, exerce apenas um pequeno papel. A sua propria
identidade institucional, funcional e, em suma, pedagogica ndo existe ou
mantém-se diluida numa série de fungdes burocraticas de rotina. Sdo muito
POoUCOS 0s casos em gue se pode falar de uma escola caracterizada pelo seu
modelo educativo, pela forma como encara o ensino, pelo modelo de
organizacdo que possui ou pela forma singular de encarar a sua relagdo
com o meio ou como as necessidades do seu envolvimento. AS nossas
escolas vivem de costas para a protagonizacdo que, aléem de possivel, é
necessaria para fazer face a um desenvolvimento curricular integral e
aberto.”
Verificamos que o discurso de Zabalza (2000) contradiz inicialmente a linha
de pensamento apresentada anterior. Prova que a instituicdo escola precisa ser
valorizada por ser um instrumento de ensino, mesmo pelas transformacgdes

curriculares.

Para Brito (1998, p.9), acredita-se que [...] “a representacdo da realidade
escola e a construcdo de um modelo conceptual gue melhor explicite e concretize
o0 funcionamento das escolas, tomou-se como referencial a definicdo da missdo de
escola, independentemente das estruturas e orgdos de gestio que vigorem ou

venham a vigorar.”

Fontana e Cruz (1997, p.107), dizem que a “escola € lugar de aprender”, e
dizem que “criancas, jovens e adultos aprenderam, na escola, a ler, a escrever, a
contar e tiveram acesso a muitas informagoes e conceitos sobre o homem, a

natureza, a sociedade, a lingua que falamos.”

Ainda afirmam que os conceitos que aprendemos na escola, nas diferentes
disciplinas, sdo partes de teorias que buscam explicar e comprovar os fenémenos
da natureza e os fatos socials. Eles sdo organizados conforme a Iogica que procura

garantir-lhes coeréncia interna, e sua elaboracdo requer a utilizacdo de operagbes
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complexas de transicdo de uma generalizagdo para outras. (FONTANA ; CRUZ,
1997, p.107).

Segundo Fontana e Cruz (1997, p.107), “na pedagogia tradicional, que
herdamos do século XIX, considerava-se que os conceitos cientificos ndo tinha
nenhuma historia interna, sendo transmitidos prontos a crianca e memorizados tal

qgual por ela.”

Concordando com Fontana e Cruz (1997), verificamos que grande parte dos
métodos de ensino ainda utilizados nas escolas brasileiras baseiam-se nessa
concepcao. Ensinam-se as criangas os conceitos cientificos, transmitindo-se a elas
seu significado por meio de definicdes. Essas definicOes sao, entdo, utilizadas em
uma série de exercicios para treinamento e memorizacao. Pela repeticdo dos
exercicios, a definicdo é fixada, através da memorizagao, e utilizada pela crianca,

ou seja, reproduzida, além de reconhecida na fala de seus interlocutores.

A partir desta observacao, verificamos como pode ser o ensino na escola, e

como é repassada as formas de aprendizagem.

Com esse intuito, a escola deste estudo, situa-se em uma escola de primeiro
grau publica, ou de acordo com a nomenclatura da nova LDB, escola de ensino
fundamental, localizada dentro do campus da Universidade Estadual de Campinas
(UNICAMP), que acolhe em sua maior parte, filhos dos funciondrios da

universidade.

Inicialmente a escola, parece carente de algumas infra-estruturas, mas com
a aprovacao do projeto gerenciado por uma equipe multidisciplinar, coordenada
por um docente da Faculdade de Educacao da UNICAMP, poderemos atuar nos

projetos que irdo ser trabalhados para a melhoria do ensino na EESPP.



Trabalhar neste estudo de caso da EESPP é uma coisa inovadora no aspecto
de construcao de uma forma pedagdgica de ensino, que tem a intengdo de
multiplicar uma metodologia para construcao de um ambiente diferenciado do que
¢ aplicado em sala de aula e as vezes no laboratério de informatica, mas que ao
mesmo tempo complementa com os esforgos do professor na aplicagao da forma
tradicional de ensino. Veremos a aplicacdo de processo de ensino inovador
juntamente com os métodos piagetianos de construcao do conhecimento numa

escola.

1.1 A contextualizacao do ambiente de ensino

“O ensino nas escolas brasileiras constitui-se fundamentalmente de
atividades desenvolvidas em classe. Embora a aprendizagem nao possa se limitar a
essas atividades, as aulas assumem papel importante, e a escola representa um
momento significativo para que essa aprendizagem ocorra. Por isso, as aulas
devem ser aproveitadas e exploradas ao maximo pelos alunos. Para tanto, porém,

precisam ser preparadas, participadas e revisadas.” (SEVERINO, 1998, p.13)

Para que o ambiente de ensino contemple a premissa da participacao
constante da equipe pedagdgica, depende muitas vezes da infra-estrutura da qual
a escola recebe, mas diante de todos os problemas apresentados no decorrer do
ensino, podemos dizer que ensinar é uma tarefa ardua e que depende muito da

forma de absor¢do de quem aprende.

Aprender a aprender € uma nova metodologia de ensino desenvolvida por
Paulo Freire, e essa metodologia é utilizada hoje em dia por pedagogos que

aprendem a usar o método Paulo Freire em algumas escolas publicas brasileiras.



1.2 A caracterizacao da escola do ensino fundamental

A importancia de identificar as caracteristicas gerais da escola de ensino
fundamental no Brasil, e principalmente neste estudo, é de indicar a necessidade

de uma analise das propostas e quadros curriculares oferecidos pela rede estadual.

Esta andlise sera apresentada aqui através de citagdes de alguns autores
que abordam as caracteristicas das escolas de ensino fundamentais da rede
publica estadual; ndo que iremos explanar, mas sim apresentar um diagndstico
superficial para podermos simultaneamente agrega-la ao foco do nosso estudo,

gue merece destaque para a caracterizacao da escola.

Na obra “Referenciais para formagcdo de professores”’, da Secretaria de
Educacdo Fundamental do Ministério da Educacdo e do Desporto (SEF/MEC), indica
a necessidade de utilizar uma terminologia que permitisse facil comunicagdo sobre
questdes pluridimensionais, assim como a importancia de encontrar palavras que
dissessem com clareza o que se pretendia de fato dizer sobre uma realidade
marcada por muitas peculiaridades, e entre as variaveis apontadas, nenhum termo
para elas foram adequados, e entdo resolveram adotar no documento dos
referenciais, a palavra “escola”como o que se refere a instituicdo responsavel pela

educagao basica — creches, inclusive. (BRASIL, 1999, p.12)

1.3 O meétodo construtivista de Piaget no auxilio do
aprendizado na escola

Ao adotar o método piagetiano neste estudo, visamos buscar uma aplicagao
em torno da pratica pedagodgica em sala de aula através do Construtivismo que

dara nogdo a que pretendemos realizar.
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"A interpretacdo piagetiana do processo de aquisicdo do
conhecimento representa uma posicdo intermedidria entre o
apriorismo € o empirismo. [...] Para Piaget [...] o conhecimento € o
resultado da interacdo entre o sujeito e o objeto do conhecimento, a
qual podera ser representada como se segue:

«—
SUJEITO OBJETO
—>

Nesse tipo de interacdo ndo hd primazia do objeto sobre o sujeito, nem
deste sobre o objeto. Ao contradrio da tese empirista sobre a preponderancia
do meio (objeto) e da tese racionalista que supde que o papel principal seja
representado pelo sujeito no ato de conhecer, Piaget faz apelo a interagdo
indissocidvel entre ambos no ato do conhecimento. Para conhecer um
objeto o sujeito precisa agir sobre ele, transforma-lo, dissocia-lo para
depois integra-lo as estruturas de pensamento ou a seus esquemas de
acdo. Isso supbe 0s processos de assimilacdo e acomodagdo porque a
medida que o objeto vai sendo incorporado as estruturas do sujeito e as
do objeto e no qual o sujeito é o protagonista de seu proprio
conhecimento”. (ASSIS ; ASSIS, 2000, p.53-54).

Assim, conforme revela Assis e Assis (2000), a acao é fundamental para a
construcao do conhecimento. Os autores comentam ainda que, um outro aspecto
considerado por Piaget* como fundamental para a construcdo do conhecimento é a
interacdo social, pois a mesma possibilita ao sujeito coordenar seu ponto de vista

com os de seus pares.

Sem a interacao social jamais o individuo chegaria a raciocinar com ldgica,
em outras palavras, sem intercambio de pensamento e cooperagdo com os demais
individuos ndo conseguiria chegar ao pensamento operatorio que implica na
transformacao das representacoes intuitivas em operagdes reversiveis, idénticas e

associativas.

De acordo com Assis e Assis (2000, p.192), “a teoria de Piaget sobre como
as criancas aprendem os valores morais € fundamentalmente diferente das outras

teorias e do senso comum.”

2 Cf. PIAGET, J. Psicologia da inteligéncia. Trad. Nathanael C. Caixeiro. Rio de Janeiro: Zahar, 1977.
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Quando Piaget viu seu trabalho como a epistemologia (o estudo das origens
e da natureza do conhecimento), o campo escolhido de Vygotsky era a pedagogia
(o estudo do processo de ensinar e da aprender). Dessa perspectiva, questionou
algumas suposicoes sobre o desenvolvimento intelectual das criangas, as
suposicoes que sao feitas ainda freqientemente hoje por psicdlogos e por
professores. Uma tal suposicao é que o desenvolvimento intelectual das criancas
esta dirigido muito dentro do individuo, e que a capacidade das criancas para a
compreensao esta determinada essencialmente pelo nivel cognitivo que
alcancaram como individuos. (MERCER, 1998, p.72)

E nessa reflexdo que conseguiremos mostrar como Piaget aplicou a sua
técnica com criangas, para que as mesmas pudessem desenvolver o seu
desenvolvimento cognitivo através da interferéncia do meio onde esta situado, no

Nnosso caso a sala de aula.

Podemos dizer ainda que, o Construtivismo é uma teoria que define o
conhecimento como um “nao-objetivo” temporario, evolutivo, social e
culturalmente mediado, que é nosso caso na construgao da BED com a tecnologia,
e a aprendizagem, de acordo com esta perspectiva, é entendida como um
processo auto-regulador de resolver conflitos cognitivos internos, com base na
expectativa dos alunos de trabalhar com a tecnologia em vez de assistir a aula
tradicional, que freglientemente tornam-se aparentes através da experiéncia
concreta, do discurso cooperativo e da reflexao. (BROOKS ; BROOKS, 1993)

A prética aplicada aos alunos da 4" série da EESPP sera baseada na ldgica
citada anteriormente, reestruturando e adaptando o trabalho bibliotecario como
ferramenta de apoio a esse desenvolvimento cognitivo, pela técnica da informatica
no ambiente de sala de aula e pelas diversas etapas que iremos percorrer para

tentar alcangar os objetivos propostos no inicio deste estudo.
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"A psicologia deve muito a Jean Piaget. No é exagero afirmar que ele
revolucionou o estudo da linguagem e do pensamento das criangas.

Piaget desenvolveu o meétodo clinico de investigacdo das idéias
infantis, que vem sendo amplamente utilizado desde a sua criacdo. Foi
0 primeiro pesquisador a estudar sistematicamente a percepcdo € a

ogica infantis; além do mais, trouxe para o seu objeto de estudo uma
nova abordagem, de amplitude e ousadia incomuns. Em vez de
enumerar as deficiéncias do raciocinio infantil, em comparacdo com o

dos adultos, Piaget concentrou-se nas caracteristicas distintivas do

pensamento das criancas, naquilo que elas tém, e ndo naquilo que lhes
falta. Por meio dessa abordagem positiva, demonstrou que a diferenca

entre o pensamento infantil e o pensamento adulto era mais qualitativa

do que quantitativa, Como muitas outras grandes descobertas, a idéia
de Piaget é tdo simples que parece obvia. Jd havia sido expressa nas
palavras de Rousseau, citadas pelo proprio Piaget, no sentido de que
uma criangca ndo é um adulto em miniatura, assim como a sua mente
ndo é a mente de um adulto em escala menor. Por lrds dessa
verdade, para a qual Piaget forneceu provas experimentais, encontra-

se outra idéia, também simples — a idéia de evolugdo, que projeta um
brilho incomum sobre todos os estudos de Piaget”. (VYGOTSKY,

2000, p.11-12)

A principal hipdtese é que o erro construtivo ndo se evita, porém se aceita

seu aparecimento, e ndo sanciona, mas se trabalha para sua superacdo.

Aceitar o “erro construtivo”, é algo que deve ser aceito, pois se testemunha
uma atividade inteligente, prépria de um momento em que a crianga nao pode
resolver a totalidade do problema, mas sim pode organizar os dados de maneira
coerente e porque somente transitando por estas organizagbes se chega a
totalidades mais adaptadas (CASTORINA, 1984).

Por outra parte, este “erro” podem cumprir um rol ativo na aprendizagem.
De fato, uma crianca que comete um “erro” pode, por este fato, tomar consciéncia
de certas contradicdes que lhe permitirao (ou talvez obrigardao) a revisar a

hipdtese com a qual esta trabalhando.
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1.4 O historico da Escola Prof. Fisico Sérgio Pereira Porto

Desenvolvemos o estudo na Escola Estadual "Sérgio Pereira Porto",

localizada dentro do campus da Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP).

A Escola Estadual de 1° Grau "Sérgio Pereira Porto" foi criada a partir de
um convénio (protocolo de cooperacao técnica) entre a UNICAMP e a Secretaria
Estadual de Educagao assinado em 11/01/1990 (Dec. 31.385 D.O. 12/04/1990).
Tem 12 professores de 12 série a 42 série do ensino fundamental e atende a cerca
de 343 alunos divididos em dois periodos (manha e tarde). As classes possuem em
média entre 25 e 30 alunos e um professor responsavel (Amaral, 2000). Para
melhor acompanhamento desta situacao, poderemos observar conforme a TAB. 1,

o diagndstico atual do quadro funcionarios da EESPP:

TABELA 1 — Diagnostico atual dos funcionarios da EESPP

Funcao Quantidade
Diretor 01
Coordenador pedagogico 01
Professores (12 a 42 série) 12
Administrativo 05
Faxineira 01
Merendeira 02

Elaboracao: Gildenir Carolino Santos

A escola atende prioritariamente aos filhos dos servidores da UNICAMP, e é
uma escola totalmente atipica, sem o envolvimento da comunidade. Ela esta
ligada diretamente as normas estabelecidas pela Secretaria da Educacdao do Estado

de Sao Paulo.

As perspectivas para se realizar este trabalho nesta escola é muito grande e

tera uma importancia vital a constituicdo das bibliotecas escolares nas escolas
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publicas da rede de ensino municipal e estadual, visando futuramente a criacao de
uma Rede de Bibliotecas Escolares Digitais, ou, possivelmente, a BEDNet, como ja

citamos no inicio da introducao.
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CAPITULO II

2. A BIBLIOTECA ESCOLAR NO ESPACO PEDAGOGICO

"Hoje em dia, quando pensamos no que seja uma biblioteca, nem
percebemos que a associamos ao tradicional sentido da palavra bibliotheké,
do grego biblio, gue quer dizer livro, mais théke (onde se guarda). Assim,
ainda conservamos a idéia de que biblioteca é aquele lugar onde se guardam
livros, e tal definicdo aparece em quase todos os dicionarios. Ela expressa
uma nocdo dnica, fixa: a de local de estudo, lefitura e consulta, como um
templo inacessivel. E 0 espaco das normas, das regras do siléncio absoluto,
que incomoda a inquietude natural das pessoas e principalmente, da crianga e
do jovem. Nossa proposta é a de romper esse isolamento. A partir dai, a
biblioteca pode se tornar uma instituicdo viva e dindmica, em vez de mais um
deposito de livros. Ela deve ser um local de reflexdo constante e de discusséo,
onde, ai sim, serd possivel a verdadeira leitura: aquela em gque o leitor
participa, questiona, sonha... e vive, multiplicando e recriando conhecimentos.
O ideal é que o espaco da biblioteca seja acessivel a todos e proporcione um
ambiente criativo e integrador. Seu objetivo é o de conquistar o leitor para
uma nova vivéncia. A leitura, por sua vez, também vista como uma obrigacdo
cansativa, precisa dar vez a imaginacdo e a criatividade. Revendo estes dois
pontos-chave — a no¢cdo de biblioteca e o sentido de leitura — podemos
comegar uma experiéncia extraordindria com os livros.” (FUNDACAO
NACIONAL DO LIVRO INFANTIL E JUVENIL, 1988, p.5)

A partir desta definicdo, podemos ver claramente do que se trata uma

biblioteca, onde, apesar de tudo, podemos transforma-la em um laboratério da

sabedoria, buscando através da leitura a perspicacia dos conhecimentos, mesmo

se tratando de uma biblioteca escolar.

Essa idéia de que a biblioteca escolar € um 6rgao extinto, € um verdadeiro

absurdo, pois sdo das escolas que brotam os primeiros conhecimentos e a partir

dai, armazenam-se conhecimentos que podem ser compartilhados através da

biblioteca. E por que ndo a biblioteca escolar?

Com as evolugdes sociais, tecnoldgicas e dos conhecimentos humanos, a

biblioteca vai se adaptando as necessidades correspondentes.
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A invencdo da imprensa, culminando com a "explosao bibliografica",
desencadeia exigéncias para a adogao de uma nova postura na biblioteconomia.
Requer também uma evolucdo na biblioteca paralela as novas tecnologias. Hoje a
biblioteconomia ndo pode prescindir da técnica como instrumento para a
consecucao de seus objetivos. Hoje a biblioteca é uma instituicdo eminentemente
social porque quando se preocupa com a difusao da informacdao, capacita o
individuo a contribuir para o bem-estar social. Esta, portanto, através da
informacgao, contribuindo para formar pessoas que serao capazes de construir uma

sociedade mais justa.

Dos varios tipos de bibliotecas, é a escolar que servird de infra-estrutura
para a formagdo de autodidatas e de pesquisadores que serao os futuros usuarios
de bibliotecas publicas, bibliotecas universitarias, bibliotecas especializadas, etc. E

nela que o educando inicia o habito de ler e de usar bibliotecas.

Sao estes habitos que levarao o individuo a formulacdao do pensamento
critico, a acao inovadora, ao enriquecimento intelectual e a despertar para novos
conhecimentos que extrapolam os existentes na biblioteca escolar, encaminhando-

0 para outras fontes de recursos informacionais.

A biblioteca escolar como um centro de recursos pedagogicos é a parte
integrante da escola e tem como objetivo geral contribuir para que os fins
propostos pela educacao sejam alcangados. (CARVALHO, 1984).

“A filosofia, os objetivos e as metas da biblioteca escolar sao os mesmos da
escola. Biblioteca e escola sdo uma e a mesma coisa, estdo unidas

permanentemente e, em conseqliéncia, sdo inseparaveis.”(DAVIES, 1974, p.25)

Segundo Obata (1999, p.95) “a aproximacdo da biblioteca e escola deve

buscar caminhos na direcdo da 'desescolarizacdo’ da leitura e da biblioteca e de
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orientacdes adequadas para as politicas globais e as praticas que ultrapassem o
patamar da promogdo e caminhem na direcdo da apropriacdo da leitura e da

escrita, da informacdo e da cultura.”

Porém, “a nogcdo de autonomia € fundamental na busca de concepgdes de
servigos de informacao educativos visando o desconfinamento cultural da crianca e
do jovem. A autonomia é uma conqguista e uma construcdo do individuo e da sua
identidade. Por isso, acreditamos que, numa Sociedade em que parcela
significativa da populacdo € excluida da vida politica, social, econémica ou cultural
do pais, uma nova concepgdo de biblioteca tem um papel importante a cumprir.”
(OBATA, 1999, p.95-96).

E nesse contexto que a biblioteca interativa (BI) deve ser inscrita enquanto
um servico de informacao que busca estabelecer relacdes de interacdao entre
sujeito e a informacao e cultura. Essa nocdo fundamenta a nossa idéia de que, na
BI, o sujeito ndo seja somente um receptor, mas também um produtor. A
biblioteca deixa de ser apenas um espaco de difusao, promocao ou disseminacao

da informagao e da cultura; deve ser também um espaco de expressao.

As referéncias de BI, conforme Obata (1999, p.96), “[...] consideram a
necessidade de uma relacdo auténoma do sujeito com as linguagens [...], ou seja,
a linguagem do espaco e dos instrumentos documentarios (sistema de
informacao), a linguagem do produtor da informacao e cultura (documento) e a
linguagem da comunidade (os agentes), [...] para que ele possa apropriar-se da
biblioteca e esta, aos mesmo tempo, incorpore a sua expressao, num pProcesso

continuo de construgdo.”

A BI deve constituir-se, pois, em um espago onde o sujeito, de mero

espectador, transforme-se em protagonista da relacao com a informacao e cultura.
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Obata (1999, p.98), comenta que a BI “deve dialogar também com a
propria cultura da comunidade escolar e constituir-se, a0 mesmo tempo em seu
instrumento e espaco de expressdo. Propbe-se, portanto, a permanéncia dessa
expressao, reconhecendo-a enguanto producdo de informacdo e cultura. Assim,
livros, textos, quadros, painéis, fotos, producdes da mais variadas ordens, tanto de
alunos quanto de professores sdo publicados ou exibidos pela biblioteca e também

podem fazer parte do seu acervo.”

2.1 O contexto de uma biblioteca escolar

A biblioteca escolar, segundo Penna (1974, p.693-706)° citado por Silva
(1984, p.5-6), tem como fungao precipua “tornar livros e outros materiais didaticos
acessiveis a professores e alunos, em apoio ao programa de ensino, e promover o
desenvolvimento intelectual geral de um estudante, em especial, desenvolvendo a
habilidade no uso de livros e bibliotecas. Deve desempenhar papel ativo no
processo educacional, persuadindo corpo docente e discente a ler e usar livros,
dando orientacao na leitura, e encorajando leitura de qualidade mais elevada e a
formacdo do habito de leitura por prazer e auto-educacdo. Pode também,
eventualmente, atuar como biblioteca publica em especial ao atendimento de

todas as criangas de uma comunidade.”

Prado (1992, p.9), contextualizando a biblioteca escolar, comenta que “a
biblioteca é uma necessidade, pois ndo constitui uma entidade independente, mas
um complemento da escola. Se a escola inicia o aluno na instrucdo, a biblioteca a
completa. Sua funcdo é a de agente educacional, proporcionando enriguecimento
da cultura do aluno nos diferentes campos, oportunidade para o seu
desenvolvimento social e intelectual, e horas de distracdo através de livros de

leitura recreativa, de muito bom resultado bem dirigida.”

3 Cf. PENNA, CV. La interacién educacion-biblioteca comunicacién social, vista por um bibliotecario. Boletin
UNESCO, v.28, n.6, p.336-40, nov./dez. 1974.
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Outro ponto comum que Prado (1992, p.9) aponta sobre a biblioteca
escolar, sao o0s seus objetivos, que podem ser apresentados para a dinamizagao do

seu funcionamento e da sua estrutura, tais como:

- tornar-se um campo para exploracdo e enriguecimento cultural;

- difundir a boa leitura;

- orientar no uso do livro, visando a pesquisa e a educagao individual;

- criar um ambiente favoravel a formacdo do habito de leitura e estimular a

apreciacéo literaria.”

Com estes objetivos a BE sera indiscutivelmente um importante e excelente
instrumento de educacao e dara, mesmo, maior dimensao a educacao. Entretanto,
para que este ideal se torne realidade é indispensavel haver colaboracdo entre os

professores e a biblioteca.

Os professores de 1° e 2° graus, ou seja, do ensino fundamental e do
ensino médio, “precisam cooperar com a biblioteca e ensinar com apoio néla, pois
assim estardo realizando o ensino real, com base nos princjpios da educacao
moderna, aceitos por todas as autoridades em matéria de educacdo.” (PRADO,
1992, p.10)

2.2 A realidade das bibliotecas escolares

Vimos as citacbes de Penna (1974), citado por Silva (1984), sobre a

definicao da biblioteca escolar de forma positiva.

Mas, de acordo com Silva (1999), falar da biblioteca escolar no Brasil, esta
sendo uma calamidade, pois na maioria das escolas a realidade é uma sé: o
abandono ou o desmantelamento de uma ferramenta enriquecedora de cultura e

conhecimento na extensado da sala de aula.
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"A biblioteca escolar brasileira € conhecida mais pela sua precariedade e
defasagem de acervo, falta de pessoal qualificado e de instalagbes adequadas
do que pelo servico de apoio ao ensino e instrumento de inovacdo educacional
qgue deve ser na atualidade. Essa situacdo pode ser facilmente constatada se
visitas forem feitas a escolas de qualquer cidade brasileira, € ndo somente a
instituicoes da rede oficial de ensino, como também as escolas particulares,
salvo excegoes de praxe. A literatura especializada retrata igualmente uma
realidade de atraso e estagnagdo, e somente nas duas ultimas décadas tem
despontado um numero maior de trabalhos sobre bibliotecas escolares, muitos
dos quais tratando de diagndsticos ou propondo programas de melhoria e
dinamizagdo dessas bibliotecas." (MAYRINK, 1991, p.1).

Silva (1999), sente que é lamentavel termos profissionais bibliotecarios que
nao se manifestem para impor a continuidade da biblioteca na escola, onde
aparece uma pequena e irriséria parcela de bibliotecas implantadas nas escolas

particulares.

Silva (1984), em sua dissertacao de mestrado, dizia que, ao iniciar o
trabalho de pesquisa, nao era desconhecido o fato de que a maioria das escolas

brasileiras de 1° e 20 graus carece de bibliotecas.

Ainda afirma Silva (1984, p.14), que “o que ocorre, muitas vezes, S30

afirmagoes generalizadas sobre a inexisténcia de bibliotecas escolares, enquanto
que na realidade o que se constata ndo € a inexisténcia, mas a auséncia de bons
Servicos na maloria das nossas escolas.”
E com esta afirmacdo de Silva (1984) que realmente acreditamos nos
esforcos conjunto de professores, alunos e bibliotecarios, que poderemos
desempenhar o nosso papel de interlocutor entre professor e aluno, para aplicar as
técnicas bibliotecondmicas visando a melhoria e qualidade no ensino, uma vez que
estamos empenhados em desenvolver a metodologia apresentada para as
bibliotecas da rede de ensino, tendo como principal contribuidora para este estudo
a EESPP.
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Pensando nesta dificuldade, de manter uma biblioteca em cada escola,
com a preocupacao de perdé-la de vez por todas para a Internet, visamos buscar
uma conciliacado e um compartilhamento de alternativas para disponibilizar ao
estudante, que tanto precisa de elaborar os seus trabalhos escolares e se véem
presos a alternativa de buscar na Internet, através dos buscadores, isto €, aqueles
estudantes que tém disponivel em sua residéncia, um computador e uma
impressora, que usam o método “copiar e colar’, ou seja, buscam a informagao
e fazem a impressao do texto, sem nenhuma preocupacao de citar a fonte,

apresentando ao professor como um trabalho original.

Buscamos, neste estudo, incentivar a criatividade da crianca para escrever e
publicar o seu trabalho na integra na Internet, formando assim a verdadeira
biblioteca escolar digital, tendo o seu contelido acessivel para todos de sua escola

e demais conectadas na Internet.

2.3 Escola e universidade : o processo de uma parceria

A auséncia de wuma biblioteca em uma escola prejudica a
interdisciplinaridade, pois é na biblioteca que se vivenciam experiéncias onde as

disciplinas se relacionam entre si.

A sala ambiente ou 0 ambiente de sala de aula ndo propicia o universo de
conhecimentos que uma biblioteca possui, a sala limita a interdisciplinaridade,
onde a biblioteca é considerada como um ambiente de interagdo entre

professores, alunos e bibliotecarios.
Na atual situacdo brasileira, a biblioteca escolar é praticamente ignorada, ou

melhor, abolida das escolas publicas, podendo as vezes alojar-se em pequenas

salas com um pequeno nimero de livros depositados, sem a permanéncia ativa e
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efetiva de um profissional bibliotecario para auxiliar na tarefa da recuperagao e

organizacao da informacao.

Vale a pena ressaltar que, na maioria das vezes, estas salas dispostas para
formar a BE, é controlada por um ou mais professor que administra as aulas nas

diferentes disciplinas aplicadas no contexto escolar.

Os alunos e os professores das escolas publicas ndo sao adequadamente
preparados para desempenhar um papel de pesquisador em sala de aula, ou
quando vao a suposta “biblioteca” nas salas reservadas para tal funcdao. Se a
escola possuisse infra-estrutura adequada para a constituicdo de uma biblioteca, e
nela tivesse o espaco para o profissional bibliotecario na sua funcdo, este
profissional poderia de certa forma auxiliar o professor em sala de aula,
enfatizando a pratica da pesquisa escolar, usando dos recursos e técnicas que
possui de sua formagdo para a realizagao de trabalhos escolares excelentes, mas

essa nao € a realidade que encontramos.

Para que isso se tornasse realidade, as escolas deveriam planejar em
conjunto com o Conselho de Escola (CE), Associacao de Pais e Mestre (APM),
apresentar propostas para as Secretarias de Educacao Municipal e Estadual, para
implementagao e apoio na formacgao das bibliotecas escolares adequadas para as
escolas publicas. Este projeto também poderia agregar a participacdao dos
Conselhos Regionais e Federais de Biblioteconomia para melhor amparar a

biblioteca no que tange a legislacao.

Seria importante que as agéncias de fomento em parceria com as
universidades publicas, que timidamente vem ocorrendo através de projetos de
politicas publicas, fossem acionadas para participar dos projetos abrangendo as
escolas publicas, pois a realizacao concreta dos mesmos, poderia ajudar

diretamente no papel de formacao do cidadao e da formacao da biblioteca para
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melhorar na condicdo de aprendizagem dos alunos, aplicando-se a assim a

cidadania na escola.

2.4 As fontes de pesquisas utilizadas na biblioteca escolar

No tdpico “2.2 A realidade das bibliotecas escolares’, comentamos
sobre uma das formas de realizar a pesquisa na escola, desde que ela esteja
automatizada: realizar pesquisar pela Internet nos sites em que se encontra os

buscadores.

A maioria das escolas publicas, ndo possui computadores instalados em
suas unidades, nao permitindo, na maioria das vezes, o acesso do estudante aos
bancos e bases de dados para realizagdo das pesquisas. Dessa forma, o jeito
tradicional de pesquisa em bibliotecas escolares para elaboracao de trabalhos,
segundo Caldas, Silva e Ramires (1995, p.14) é, dar informagdes sobre a
organizacdo de algumas fontes bibliogréficas, apresentar normas técnicas para
anotacéo das fontes de informagbes e familiarizar o aluno com normas de
apresentacdo do texto-resumo. Além disso, os autores Caldas, Silva e Ramires,
1995, em sua obra ensinam a consultar livros didaticos, dicionarios, enciclopédias,
revistas, jornais, atlas e lista telefonica, que sao materiais dirigidos principalmente

aos alunos do 1° grau.

2.4.1 As fontes de informacao e os estudantes : como
pesquisar

O treinamento dado aos alunos sobre o uso das fontes de informagao que

sao disponiveis na biblioteca (isto quando possui), deve ser um dos trabalhos mais

importantes que a instituicao deve oferecer aos seus alunos.
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A aprendizagem deve registrar o uso das fontes de informacdo e é aqui
onde a pesquisa adquire um grande significado. Atualmente, a aprendizagem
deve ser dindmica e ativa respeitando as caracteristicas individuais e as condicoes

do meio de cada um.

Freqlientemente, o dicionario ou enciclopédias aparecem nas escolas como
os elementos mais exigidos pelos professores e menos utilizado espontaneamente
pelos alunos. Existe uma espécie de falta de sintonia entre as exigéncias escolares
e as necessidades dos alunos. Cabe dizer que essa deficiéncia ndao é, de modo
algum, fortuita: alguns professores, abusam da utilizagdo do dicionario. Ele é
pedido em situagdes nas quais seria mais adequado pedir a introducao do
significado pelo contexto, em vez da tortura de procurar palavras num instrumento
tdo complicado, que normalmente remete os alunos a outras palavras cada vez
menos significativas para eles e mais desconhecidas. Mas, se isso nao bastasse,
acontece que ninguém lhes ensinou a manusear o dicionario. Simplesmente é
proporcionado ao aluno uma ferramenta e este é atirado na piscina com a
seguinte declaragao: “Utilizando-o, vocé aprendera como funciond’. (NOGUEROL,
1999, p.83).

A biblioteca contribui de uma maneira especial ao proporcionar materiais e
fontes de informacao que permitem desenvolver habilidades e destrezas nos
estudantes. Para esta contribuicdo, a biblioteca devera realizar atividades praticas
que permitam os estudantes conhecer os recursos de informagao existentes. Por
exemplo, pode elaborar um programa de busca de informagao, a partir de todo

tipo de materiais disponiveis, na qual realizara diferentes atividades como:

a.) elaborar um panfleto ou grafico, onde se marcam os diferentes tipos de
fontes de informagao;
b.) realizar dramatizagdes, nas quais se selecionam um numero de alunos e

cada um representa um personagem: o diciondrio, a enciclopédia, o
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livro, os audiovisuais, 0 material real e outros mais. E preciso que se
descrevam muito bem as caracteristicas de cada fonte de informacao,

seu uso e utilidade.

Sao poucos os alunos que conhecem a existéncia das distintas fontes de
informagao. A capacitacao dos alunos em seu uso dos recursos de aprendizagem

deve ser uma das prioridades da biblioteca.

Na medida em que os alunos conhecem a biblioteca, serdo maiores leitores
e estudantes. Neste momento estaria para auxilid-los na escola, o profissional
bibliotecario, que como ja mencionamos em tdpicos anteriores, s3o pouquissimos a
participacao deste profissional nas bibliotecas da escolas publicas, pois realmente
nao existe. (PEDRAZA ; GRISALES SALAZAR, 1990).

Sabemos que esta ndo seria a realidade a ser aplicada nas escolas para a
realizacao das pesquisas escolares, mas com o intuito de estabelecer uma relacao
de acordo com a escola, poderiamos consolidar através de campanhas de
participacdo voluntaria de profissionais bibliotecarios para integrar ao projeto
pedagdgico da escola de auxiliar o professor nas pesquisas escolares, por meio da

infra-estrutura existente em cada escola.

2.4.2 A organizacao e normalizacdo técnica da
documentacao

Cabe-nos neste tdpico, a aplicagdo da estruturagao e organizacao técnica da

documentacao, que o aluno manipulou em sua pesquisa escolar.

A estruturacdo se dara na identificagdo dos elementos basicos que
organizara as referéncias bibliograficas, que segundo Franca et al. ; Santos e
Passos (2000,p.1 ; 2001,p.123), a referéncia bibliografica é “um conjunto de

elementos que permite a identificagdo de publicagdes, no todo ou em parte ; esses
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elementos podem ser essenciais ou complementares e s3o extraidos do

documento que estiver sendo referenciado.”

Explanando mais sobre o conceito de referéncia bibliografica, que por

entendimento do aluno deve estar bem claro e objetivo, é necessario explicar que:

"relacionam-se as referéncias bibliogrdficas em lista propria,
incluindo-se todas as fontes efetivamente utilizadas para a elaboracéo
do trabalho. Essa lista, numerada seqliencialmente, deve obedecer a
uma ordem alfabética unica de sobrenome de autor e titulo para todo
o0 tipo de material consultado. As referéncias bibliograficas também
podem ser apresentadas em nota de rodapé (excepcionalmente), ao
fim do texto ou de capitulo, antecedendo resumos, resenhas e
recensoes.” (FRANCA et al., 2001, p.123)

Alguns autores citam a terminologia “Bibliografia”, em vez de mencionar
“Referéncia Bibliografica”, mas de acordo com Franca et al. ; Santos e Passos
(2000,p.2 ; 2001,p.123), a bibliografia difere da lista de referéncias bibliogréficas
por se tratar de um levantamento bibliogréfico sobre o tema ou com ele
rélacionado, incluindo documentos ndo consultados. Tem por objetivo possibilitar

ao leitor condicao para um aprofundamento maior no assunto.

A partir destes conceitos, podemos observar que sera facil e menos
complicado para o aluno aprender a selecionar os documentos e a destacar qual a
finalidade de cada um em seus trabalhos escolares, pois este processo de
padronizacdo, acontecera logo apds ao consultarem as fontes de pesquisa e
necessitarem organizar de forma sistematica as referéncias utilizadas para os
trabalhos. Também sera de grande utilidade o aluno aprender a organizar a sua

producdo digital, que formara a BED no decorrer deste estudo.

Para o aluno ndo sera preocupante a distingdo entre documentos impressos

e eletronicos, pois a partir de sua insercao para a padronizagao e a normalizagao
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no processo de ensino em sala de aula, ele avaliara o que é um e o que é outro

pela manipulagao dos documentos.

2.5 Pesquisa bibliografica escolar e o professor do ensino
fundamental

E visivel a despreparacdo de professores da rede publica ao lidar com
métodos de pesquisa em sala de aula, para ensinar como elaborar referéncias

bibliograficas ao aluno no momento da realizacao da pesquisa escolar.

N3o sao todos os professores qualificados para tal atividade, pois ndo ha
condicbes na rede estadual de ensino para propor um treinamento com outros
profissionais na area metodoldgica. A maioria dos profissionais de ensino,
envolvidos com essa atividade em sala de aula, apenas tem como obrigacao, exigir

do aluno o trabalho realizado de qualquer forma.

Os instrumentos de pesquisa, como enciclopédias e dicionarios, que na
maioria das escolas nao sao dotadas destes instrumentos em suas bibliotecas, pois
também chega a ndo té-lo fisicamente na escola, apenas uma sala que aloja os
materiais bibliograficos disponiveis em pequena quantidade nas escolas,
prejudicam a visao de pesquisa do aluno, levando-os a cometer graves erros nas
pesquisas, produzindo praticamente a versao “copiar e colar” na maioria dos
trabalhos, nao forgando ao aluno a pensar ou a construir a sua propria redacao
investigativa. O professor do ensino fundamental, tem dificuldades quanto a
aplicacao da pesquisa escolar, pois eles nao tem a formacao em metodologia da

pesquisa.
Como comentado anteriormente, a maioria dos professores nao sabem fazer

pesquisa bibliografica escolar, e é necessario saber fazé-la, pois a mesma tem

grande importancia para a vida escolar dos alunos.
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Cabe entdo, sugerir uma proposta de integragao das escolas e seus
profissionais com parcerias em universidades, para melhorar a qualidade de

aplicacao de pesquisa em sala de aula.

O ideal para que fortalecesse o conhecimento do professor com a
metodologia da pesquisa em sala de aula, € o envolvimento de um profissional
bibliotecario, interagindo juntamente com ele em sala de aula para instrumentar o

aluno na realizacao de suas pesquisas, conforme segue na FIG. 1 a seguir:

ﬁ

Bibliotecario-Pesquisador

Pesquisa
bibliografica

. .
(=) (=) (==)

Pr:u:ssor ﬁ 0

FIGURA 1 — Integracao entre bibliotecario-pesquisador, professor e aluno na pesquisa

2.6 O método técnico-biblioteconomico na capacitacao de
alunos e professores na busca de informacoes

Sera um desafio neste estudo de caso, pois é pela primeira vez em que o
método técnico-bibliotecondmico auxiliard na capacitacao de alunos e professores

na busca de informacdes, no nivel de biblioteca escolar.

A EESPP esta sendo neste estudo de caso, uma escola privilegiada, pois
além de ser uma escola publica e atipica, tem seus referenciais e seus valores
para poder ser futuramente a escola padrao, com a proposta de metodologia que

sera utilizada para a construcao da BED, e possuir no seu quadro de professores,
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pessoas capazes de administrar ndo somente as aulas, mas também administrar a
participagao no estudo global que envolve toda a escola. Os alunos estarao
também aptos a receber as nogles, as orientagdes e os treinamentos com toda
equipe do estudo, onde especificamente, a construcao da BED tera em todo seu
andamento, os 25 (vinte e cinco) alunos e 01 (uma) professora que orienta toda a
classe, com o conteldo de todas as disciplinas (portugués, matematica, ciéncias,
histéria, geografia), mas que inicialmente iniciara com os 06 (seis) alunos

selecionados.

A participacao do bibliotecario-pesquisador é o elo principal deste estudo de
caso, pois as coordenadas e as orientacOes serao dadas por ele, conjuntamente
com a professora que detém todo o conhecimento e informacgdes sobre a classe

investigada.

O bibliotecario-pesquisador sera também o responsavel pela capacitacdo
dos alunos e do professor na forma de como realizar as buscas de informacoes,
onde localiza-las e como menciona-las, segundo as normas e padronizacoes
bibliograficas, ou seja, o bibliotecario-pesquisador sera o responsavel pelo uso das
técnicas e da informatica.

2.7 O processo de ensino-aprendizagem na capacitacao de
novos facilitadores

Antes de tudo, convém estabelecer o significado amplo do termo
“facilitador”. Segundo Altoé (1996, p.35), “o termo 'facilitador’ foi empregado
inicialmente por Carl Rogers. Rogers justifica que assumiu o uso do termo
facilitador porque considera que ensinar, no sentido de instruir, (...) fazer com que
0 outro saiba, mostrar, guiar, dirigir — € uma fungdo a qual se tem dado uma

importancia exagerada.”
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Diaz Bordenave ; Pereira (1985, p.47)%, citados por Altoé (1996, p.35),
complementa ainda dizendo que o termo facilitador empregado no ensino,
compreendido no "sentido de transmitir conhecimentos, somente tem sentido em
um ambiente imutavel, tal como o de uma sociedade primitiva, tradicional ou
estagnada. Considerando que vivemos em uma socledade em constantes
mudangas, a funcdo da educacdo ndo deveria ser a de ensinar, mas sim a de

facilitar a mudanga e a aprendizagem.”

Para Belloni (1999, p.82), “o professor terd que desempenhar outras
funcdes no sentido de estimular e orientar o estudante na pesquisa de novos
conhecimentos, gerindo as dificuldades devidas ao uso de tecnologias e ao excesso
e a dispersdo das informagoes disponiveis.” E realmente é essa a intencao do
estudo, despertar tanto no professor quanto no aluno o aprendizado em outras
areas, nao somente no campo da educacdo, mas interagir como facilitadores na

area da biblioteconomia.

Quando falamos em facilitadores, queremos dizer formar mais individuos,
no caso alunos e professores, para ampliar no processo de ensino-aprendizagem

da metodologia utilizada para a construcao da BED.

E necessario acreditar gue esses novos facilitadores poderao ampliar a rede
de novas pessoas capazes de mostrar o que aprenderam e aperfeicoar cada vez
mais 0 método de ensino do professor em sala de aula. O que propomos para
este estudo é um complemento ao que ja existe, tentando melhorar a qualidade e
despertar no aluno o mistério da investigacdo, da pesquisa e formadores de idéias

e conhecimento no decorrer de seus estudos.

4 DIAZ BORDENAVE, J. ; PEREIRA, A.M. Estratégias de ensino-aprendizagem Petrdpolis: Vozes, 1985.
p.47

32



Podemos também dizer que é comum o profissional (bibliotecario) que atua
no ambiente desta metodologia, tanto como facilitador como ja haviamos citado,
como mediador, e para que a interagao entre aluno e professor seja produtiva, o
professor deve ter um bom conhecimento da capacidade do aluno, segundo
palavras de Valente (1996). E neste estudo, a interagdao do professor com os
alunos existe, e 0 mesmo conhece a capacidade destes alunos como a prdpria

convivéncia com a familia.

O professor deve ter o conhecimento da capacidade do aluno, pois isto
facilitara a adequacao dele em seu rendimento em sala de aula, como no estudo
da construcdo da BED. Ele sera, em si, o responsavel pelo aprendizado dos alunos.
E assim, é necessario ele se tornar uma facilitador ou mediador, assim bem como

o aluno para com os seus colegas de classe.

O bibliotecario-pesquisador sera o facilitador responsavel também pelo
plano inicial do estudo. A formagdo do facilitador envolve portanto,
prioritariamente, formacao cientifica, e isto é o espirito que estamos tentando

passar para os envolvidos com este estudo.

De acordo com Bustamante (1996, p.185), “o principal objetivo do
facilitador € capacitar pessoas que ndo apenas ensinem a programar, mas que

sobretudo permitam aprender a raciocinar e a construir ciéncia.”

2.8 O ensino técnico-biblioteconomico influenciando no
ensino pedagdgico

Diante do que se aprende em sala de aula na presenca do professor, o
aluno consegue absorver o que ele consegue transmitir do que ja aprendeu.
Baseando-se nesta conclusdo, registrar os dados informados pelo professor as

vezes é muito complicado, devido ao que o aluno consegue absorver.
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Fazendo um paralelo com a area bibliotecon6mica, ressalta-se que o
bibliotecario absorve o seu aprendizado pela técnica que aprendeu e que reforca
este conhecimento com o auxilio de suas ferramentas (manuais, cédigos, etc.) e
estratégias de registro, como a catalogacao, a classificacao e a indexacao, ou seja,
através destes meios consegue organizar uma biblioteca, foco principal de seu
trabalho.

Desta maneira, correlacionando o ensino pedagdgico a biblioteconomia,
podemos dizer que o professor registra os seus conhecimentos por meio da
aprendizagem anteriormente recebida, e desta forma permite-se repassar aos
alunos os conhecimentos recebidos de seus mestres. Na biblioteconomia, o
professor repassa aos futuros bibliotecarios as teorias e as técnicas, e esses por
sua vez, absorvem e multiplicam estes ensinamentos na forma de profissional que

organizara o que foi ensinado.

A influéncia do ensino técnico-bibliotecondmico no ensino pedagdgico, se da
no momento em que se mostram as coincidéncias na forma de ensinar. Pois
guando se aprende no inicio da vida escolar com o professor, mais tarde, no
ensino superior, vera que a forma de aprendizagem baseia-se pela estratégia do
professor, diferenciando apenas as disciplinas ou matérias apresentadas no

curriculo do ensino fundamental.

Esta comparacdao tem apenas um carater comparativo, pois o conteudo
aplicado nas séries iniciais da vida escolar, em relacdo ao ensino superior em

Biblioteconomia, é totalmente diferente.

2.9 O bibliotecario na elaboracdao de materiais de apoio

Preparar materiais de apoio para o desenvolvimento dos programas

curriculares € realmente uma tarefa agradavel e gratificante. Para que o aluno
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prepare materiais que fortalecam sua aprendizagem, é preciso que a biblioteca o

apoie em todos seus requerimentos.

A preparacao de materiais, por parte dos alunos, contribui a fomentar o
desenvolvimento de cada aluno, respeitando suas diferencas individuais,
fomentando a criatividade e introduzindo novas tecnologias no desenvolvimento do
processo de aprendizagem. Neste trabalho o bibliotecario-pesquisador e o
professor tem papel fundamental na motivacao do aluno para a preparagao de

materiais.

Existem alguns aspectos basicos nos quais a biblioteca pode colaborar e

estes sao:

1. Selecao do tema: é preciso que este seja prioritario, interessante e
claramente definido.

2. Selecao do meio: se pode produzir materiais nos meios audiovisuais e
eletronicos.

3. Pesquisa bibliografica: consiste na exploracao e selecao de material
bibliografico relacionado com o tema. Isto € fundamental, pois permite
ampliar e compreender o tema.

4. Producao do material: consiste na elaboracao do material propriamente
dito.

5. Avaliagdo: é a comprovacao da validade do material em funcao de seus

objetivos.
Complementando ainda, podemos dizer que a elaboracao de materiais

fortalece as diretrizes basicas do aluno, além de que os materiais elaborados

devem ser apresentados em exposicoes e incorporados a biblioteca.
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Produzir materiais educativos corresponde ao processo de inovacao na aula
e na escola. E importante experimentar o material elaborado pelos alunos através
de seu uso, o qual permitird avaliar e reajusta-lo se for necessario. (PEDRAZA ;
GRISALES SALAZAR, 1990)

2.10 Descricao da situacao atual da biblioteca da EESPP

Para melhor visualizar como se encontra atualmente a biblioteca da EESPP,
apresentamos uma tabela com o diagndstico da infra-estrutura fisica, os
equipamentos, o mobilidrio e o acervo bibliografico, conforme observamos na
TAB.1 a seguir:

TABELA 2 — Diagndstico da biblioteca da EESPP

Especificacao Quantidade
Area 25
m2
Mobiliario
Estantes 06
Armarios 04
Cadeiras 01
Balcdo/Mesa 01
Equipamentos
Computador Nao possui
Impressora Nao possui
Pessoal
Usuarios 12 (professores) + 10 alunos
Bibliotecario N3o possui
Auxiliar N3o possui
Outros 01 pessoa nao capacitada

Elaboracdo: Gildenir Carolino Santos

Vimos, através da TAB. 2, que a situagdo atual da biblioteca da EESPP ndo
€ adequada ao auxilio do ensino na escola. Durante um dos primeiros encontros
com a equipe que iria trabalhar na BED, a Diretora comentou que tenta, de forma
basica, ajeitar o acervo na sala reservada para abrigar a biblioteca. Ao visitarmos

a biblioteca, detectamos que nao existem condicOes espaciais para organizar o
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acervo, pois, para tanto, teriam que ser desalojados alguns armarios para dar

acessibilidade a procura e localizacdo dos materiais armazenados nesta sala.

Muitos dos professores levam o material bibliografico (livros) para a sala de

aula, provavelmente usando o material como uma espécie de acervo de classe.

Segundo Caldeira (2002, p.51), “o acervo de classe é um recurso de
aprendizagem muito utilizado por professores de lingua portuguesa no
desenvolvimento de atividades variadas de ensino da lingua e oral.” A biblioteca
de classe [...] nao de ser confundida [...], portanto, com o acervo de classe. Este
tem uma finalidade especifica e deve continuar existindo, isto & os livros devem
estar sempre perto dos alunos, a fim de se cumprir o objetivo de facilitar a
aprendizagem da lingua.”(CALDEIRA, 2002, p.52).

Nesse sentido, a caracterizacdo da BED na EESPP estara, de certa forma,

contribuindo para a existéncia de uma biblioteca escolar do tipo digital, organizada

e mantida pelo material produzido pelos proprios alunos.
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CAPITULO III

3. A TECNOLOGIA NA VIDA E NA ESCOLA

O mundo vive um acelerado desenvolvimento, em que a tecnologia esta
presente direta ou indiretamente em atividades bastante comuns. A escola faz
parte do mundo e para cumprir sua fungao de contribuir para a formagao de
individuos que possam exercer plenamente sua cidadania, participando dos
processos de transformagao e construcao da realidade, deve estar aberta e

incorporar novos habitos, comportamentos, percepcoes e demandas.

"Ao mesmo tempo que é fundamental que a instituicdo escolar interaja
com a cultura tecnoldgica extra-escolar dos alunos e professores ao
seu cotidiano, € necessario desenvolver nos alunos habilidades para
utilizar os instrumentos de sua cultura. Hoje, os meios de comunicacao
apresentam informagdes abundante e variada, de modo muito atrativo.
0s alunos entram em contato com diferentes assuntos -- sobre religido,
politica, economia, cultura, esportes, sexo, drogas, acontecimentos
nacionais e internacionals --, abordados com graus de complexidade
variados, expressando pontos de vista, valores e concepcoes diversos.
Tanto € Iimportante considerar e utilizar esses conhecimentos
adquiridos fora da escola, nas situacbes escolares, como é
fundamental dar condigcbes para que eles se relacionem com essa
diversidade de informacoes.

O maior problema néo diz respeito a falta de acesso a informagdes ou
as proprias tecnologias que permitem o acesso, e sim a pouca
capacidade critica e procedimental para lidar com a variedade e
quantidade de informagdes e recursos tecnoldgicos. Conhecer e saber
usar as novas tecnologias implica a aprendizagem de procedimentos
para utiliza-las €, principalmente, de habilidade relacionadas ao
tratamento da informacdo. Ou se€ja, capacidade para criar € comunicar-
se por esses meios. A escola tem importante papel a cumprir na
sociedade, ensinando os alunos a se relacionar de maneira seletiva e
critica com o universo de informagbes a que tém acesso no seu
cotidiano.”(BRASIL, 1998, p.133)

O desenvolvimento das  tecnologias da informacao permite que a
aprendizagem ocorra em diferentes lugares e por diferentes meios. Portanto, cada

vez mais as capacidades para criar, inovar, imaginar, questionar, encontrar
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solucOes e tomar decisbes com autonomia assumem importancia. A escola tem um
importante papel a desempenhar ao contribuir para a formagdo de individuos

ativos e agentes criadores de novas formas culturais.

As novas tecnologias da informacao oferecem alternativas de educacao a
distdncia, o que possibilita a formacdo continua, trabalhos cooperativos e
interativos. Podem ser ferramentas importantes para desenvolver trabalhos
cooperativos que permitam a atualizacao de conhecimentos, a socializacao de

experiéncias e a aprendizagem permanente. (BRASIL, 1998).

A incorporacdo das inovacgoes tecnoldgicas s6 tem sentido se contribuir para
a melhoria da qualidade do ensino. A simples presenca de novas tecnologias na
escola ndo é, por si sd, garantia de maior qualidade na educagao, pois a aparente
modernidade pode mascarar um ensino tradicional baseado na recepcao e na

memorizacao de informacgoes.

A concepcao de ensino e aprendizagem revela-se na pratica de sala de aula
e na forma como professores e alunos utilizam os recursos tecnoldgicos disponiveis
-- livro didatico, giz e lousa, televisdo ou computador. A presenca de aparato
tecnoldgico na sala de aula ndo garante mudancas na forma de ensinar e
aprender. A tecnologia deve servir para enriquecer o ambiente educacional,
propiciando a construcao de conhecimentos por meio de uma atuacao ativa, critica

e criativa por parte de alunos e professores.

Portanto, podemos dizer que a tecnologia veio para enriquecer o ambiente
de sala de aula, e proporcionar ao aluno a capacidade de tornar-se independente e

procurar o professor como um assistente no uso da tecnologia.

Nesta conclusdao, temos o computador que permite novas formas de

trabalho, possibilitando a criagdo de aprendizagem em que os alunos possam
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pesquisar, fazer antecipacoes e simulagdes, confirmar idéias prévias, experimentar,

criar solugdes e construir novas formas de representacao mental. (BRASIL, 1998)

O computador é, ao mesmo tempo, uma ferramenta e um instrumento de
mediacdo. E uma ferramenta porque permite ao usuario realizar atividades que,
sem ele, seriam muito dificeis ou mesmo impossiveis. Alguns exemplos de

atividades podem ser:

= construir objetos virtuais, ou seja, construir imagens, sites, etc., que
existem potencialmente na tela do computador;
= editar textos de jornais, revistas, livros, utilizando recursos sofisticados

de construcao, diagramacao e editoracao eletronica.

Dessa forma, concluimos que o aluno em sala de aula, com o uso do
computador ou da tecnologia, podera efetuar diversas atividades, e uma delas
neste estudo de caso sera a de publicar eletronicamente os seus textos ou os seus
trabalhos padronizadamente com a orientacdo do bibliotecario-pesquisador, e
supostamente interagindo com os professores, apds assimilar a metodologia e

técnica aplicada no desenvolver do nosso estudo.

3.1 A tecnologia de informacao e comunicacao na contribuicao
do ensino

A escola ficou um pouco atras na briga pela "audiéncia”, por ndo conseguir
acompanhar as transformacoes ocorridas no mundo e principalmente nos meios de
comunicagdo de massa. Sendo mais lenta para processar mudancas, estara
sempre um passo atras. Nao desprezando as escolas com projetos educacionais
mais modernos, com os olhos voltados para o futuro, que tentam incorporar em
seu projeto pedagdgico o uso de novas tecnologias, estamos falando de seu uso

integrado, lembrando que ndo é s6 ter computadores em salas de aula e sim
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estabelecer uma nova relagdo meio-aluno. E se tudo o que é aprendido deve ser
compartilhado, estabelecer também uma nova relacao social no espaco educativo.
(CUNHA, 1997).

A escola hoje estabelece uma relagdo com o aluno igual aquela de trinta
anos atras. Na era do computador, CD-ROM e Internet, ela ainda fala em lousa e
giz. Fora da sala de aula existem outras atragdes que chamam muito mais a
atencao do aluno que a sala de aula. Na verdade, a escola é quase como um
comercial que aparece no meio do filme, e que, para nao perdermos o que vem
depois, nao mudamos de canal e assistimos, meio que contra a vontade. (CUNHA,
1997).

3.1.1 O uso da Internet na escola

De acordo com Vianna (2002, p.37), “a Internet ndo é como uma
biblioteca convencional: € um espacgo cibernético, onde as informacoes ndo sdo
selecionadas, como ocorre nas bibliotecas.” A autora enfatiza ainda que,
consequentemente, existem sites na Internet com qualidade de conteldo,
enquanto existem sites que ndo apresentam qualquer contribuicdo para a

formacao do aluno.

Embora a Internet traga um universo de informagbes que podem ser
acessadas ou navegadas no ciberespaco, ou seja, na rede, é um labirinto sem fim,
e se torna um entretenimento acessa-las. Mas se o intuito for para o lado da
pesquisa, que é nosso foco neste estudo, podemos concordar com Vianna (2002,
p.38), pois para encontrar “informagoes que possam ser utilizadas, numa forma e

num nivel de compreensdo adequados, entdo a Internet pode ser uma decepgdo.”

Para que estas informagdes sejam disponibilizadas de forma criteriosa,

selecionadas com conteldo ao aluno e organizadas, seria necessario a
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interferéncia do bibliotecario-pesquisador, assim como é realizada na forma da
biblioteca tradicional, que seleciona, classifica, cataloga e organiza para deixar

acessivel as informagdes ao publico.

Tradicionalmente, sabemos que as bibliotecas escolares brasileiras estao
sendo extintas nas escolas e instituicoes publicas, pelo motivo de falta de infra-

estrutura no investimento das mesmas.

E fato que o governo brasileiro, especificamente o Ministério de Ciéncia e
Tecnologia, através do programa Proinfo, programa que visa a introducao das
tecnologias de informacao e comunicacdo nas escolas publicas, investiu, num
periodo de trés anos (1997-1999), cerca de aproximadamente dois milhdes e
setecentos e noventa mil reais’ em equipamentos destinados a ligar as escolas

publicas a Internet.

E as bibliotecas como ficam? Serd que tem investimentos para elas, no
ensino publico? E exatamente estas questdes que nos intrigam, pois nao adianta
equipar e remodelar uma escola, seja ela publica, se o local essencial para
realizacao dos estudos e pesquisas nao esteja adequadamente equipado e

disponibilizado as pesquisas, ou seja, a biblioteca.

Neste ponto, a implantacao da Internet nas escolas sera uma extensao da
biblioteca tradicional para auxiliar o estudante na localizacao e consultas dos

materiais, através da rede.

E possivel referenciarmos o pensamento de Carvalho (2002, p.33),
quando menciona que “a escola ainda ndo incorporou efetivamente a Internet

como instrumento de aprendizagem.”

Baseado no estudo realizado pelo governo britdnico, que duzentos e trinta milhdes de libras, cerca de
novecentos e trinta milhGes de reais, o governo brasileiro, através do programa Proinfo, investiu no periodo
de trés anos cerca de 3% do investimento aplicado pelo governo britanico (Vianna, 2002, p.37).
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Vimos através da afirmacdo de Carvalho (2002) e dados levantados por
Vianna (2002), que nao adiantam investimentos na infra-estrutura da tecnologia,
como a insergao de equipamentos de rede e computadores, se nao prepararmos
adequadamente os nossos alunos para o uso efetivo da biblioteca escolar.
Devemos incentivar o0 uso e a pratica nas escolas para ndo acontecer
definitivamente o seu enterro, conforme as criticas citadas por Silva (1999) em

sua obra sobre a biblioteca escolar.

Empurrar inicialmente o aluno para a realizacdo de suas pesquisas pela
Internet € um grande erro, como ja observamos nos investimentos mencionados
por Vianna (2002) pelo governo brasileiro. E necessario, antes de tudo, a
capacitacdo e instrumentalizacao dos alunos quanto ao uso saudavel da Internet

nas pesquisas escolares.

A organizacao de uma bibliografia basica nas bibliotecas escolares,
indicadas pelos professores, mesmo que seja uma biblioteca adaptada em sala de
aula, que podemos chamar de biblioteca de classe, é necessaria. Como ja
mencionamos, a Internet ird complementar a biblioteca.

A\Y

Como enfoca Caldeira (2002, p.52) ja discutido anteriormente, “uma
biblioteca escolar, como outra de qualquer tipo, pressupde a organizacao € a
sistematizacao de um conjunto de documentos selecionados criteriosamente, sem

vistas a atender a proposta pedagogica da instituicdo que a mantém.”

Além do mais, o uso da Internet na biblioteca escolar, como ja vimos no
tdpico sobre a biblioteca escolar, embora seja uma excelente fonte de informagao
para a pesquisa escolar, nao modificou a situagao: os alunos continuam copiando
trechos dos textos que encontram na rede. Com os recursos tecnoldgicos de que
agora dispdem, muitos copiam, recortam e colam a informagao e outros chegam a

copiar paginas inteiras e entrega-las ao professor, sem sequer as ler.
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Este € um grande problema que nos deparamos no uso errado da

Internet, sem oferecer ao aluno para uma finalidade pedagdgica.

Com a construcao da BED, talvez este problema seja sanado, pois, além
de ter uma biblioteca digital, a constituicdo de recursos interativos multimidia
facilitara o uso e acesso a biblioteca de forma mais dinamica e construtivista

formada pelos alunos inseridos neste estudo.

Nos préximos tdpicos, explicitaremos o que seria cada recurso interativo

multimidia que fara parte da BED.

3.1.2 O ambiente interativo multimidia

Para que possamos entender melhor do que se trata ambiente interativo
multimidia, é necessario buscar conceitos ou até mesmo uma logica histérica para
entender o processo de trabalho com o termo multimidia, para a realizacdo deste
estudo.

"O aperfeicoamento dos computadores criou novas aliancas entre varios
segmentos da industria da comunicacdo, ampliando as ofertas de
recursos e sugerindo uma multipla utilizacdo dos mesmos. Essa
combinacdo de meios usados simultaneamente, ainda que produzidos
isoladamente, foi denominado de Multi Midia, exatamente com referéncia
as multiplas possibilidades do uso dos varios recursos (midias). A partir
dos anos 80, surge a Multimidia, que engloba todo o espectro audiovisual.
Ela passa a ser um conjunto de possibilidades de producdo e utilizacdo
integrada de todos os meios de expressdo e de comunicacdo, como
desenhos, esquemas, fotografias, filmes, animacoes, textos, graficos e
sons, tudo isto coordenado por um programa de computador. A historia
da Multimidia confunde-se com a historia das interfaces e interatividades
no mundo da informatica, pois nasceu praticamente junto com as
interfaces grdficas, uma vez que reune o uso de texto, imagens,
animagoes, videos e sons. A associagdo da Multimidia com o
Hipertextexto, como ocorre hoje nas paginas Webs, na maioria das
Multimidias, € a Hipermidia.
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A Multimidia é midia sincronizada, tais como imagens animadas com som.
Hipermidia é uma Multimidia interativa ou ligada. O Hipertexto com um
tipo especifico de Hipermidia € texto interativo ou ligado. A viabilidade
altamente ampliada do poder da computacdo tem permitido o
aperfeicoamento, a elaboracdo e a exploracdo das idéias suportando a
Hipermidia. O termo “Hijpermidia” deveria, apropriadamente, referir-se
aos conteudos, como um video interativo, que um sistema Hipermidia
apresenta. Sistemas Hijpermidia manijpulam ligacbes entre pedacos
especificos de midia e sincronizam estas midias no tempo.” (BUGAY ;
ULBRICHT, 2000, p.39-40).

Segundo Paula Filho (2000, p.6), entendem-se por multimidia “todos os
programas e sistemas em que a comunicagao entre homem e computador [...] que
se da [...] através de multiplos meios de representacédo de informagdo, como som

e imagem animada, além da imagem estatica ja usada nos aplicativos gréficos.”

Kenn® (1996), citado por Smith ; Macambyra (1997, p.12) diz que
multimidia “é um termo genérico para a transmissdo e manijpulacdo de todas as
formas de informacdo, sejam palavras, imagens, videos, musica, numeros ou
escrita.” E para que a leitura da multimidia se concretize, supde a presenca do

computador.

Ja Rowley (1994, p.165) comenta que multimidias “oferecem registros
gréficos em movimento e sonoros €, freglientemente, a possibilidade de interacdo

com o computador.”

Uma definicdo que contempla tanto o conteldo quanto as possibilidades
de leitura é fornecida por Chaves (1991, p.34), definindo que “a multimidia se
refere a apresentacdo ou recuperacdo de informacgdes que se faz com o auxilio do

computador, de maneira multissensorial, integrada, intuitiva e interativa.”

®KEN, P.G.W. Guia gerencial para a tecnologia da informacdo: conceitos essenciais e terminologia para
empresas e gerentes. Rio de Janeiro: Campus, 1996.

46



Destaca-se destas diferentes colocacbes que o termo multimidia se
refere tanto ao conteldo dos documentos (texto, imagem e som), quanto as suas

possibilidades de leitura interativa.

Gookin ; Wang e Buren (1994, p.248) explicam que multimidia ou
multimedia, de origem da lingua inglesa, “provavelmente seré comum no futuro
para todos os tipos de resgate de informagcoes”, sejam armazenados em

dispositivos como CD-ROM, ou como vemos atualmente, em DVD.

Concluindo, podemos dizer que a multimidia requer, especificamente, o
computador como meio de apresentagao, devido as suas caracteristicas Unicas.

Estas caracteristicas podem ser:

e O acesso nao-linear — onde a informacdo é rapidamente acessivel de forma
nao-linear, ou seja, o usuario nao fica preso a uma seqiiéncia de tempo, como
o leitor de um livro, o ouvinte de uma palestra ou o espectador de um filme.

e A interatividade — onde a situacao do usuario diante do computador pode
nao ser a de espectador passivo, mas de participante de uma atividade.

e A integracao com programas aplicativos — onde, dependendo do caso, o
computador pode executar calculos, pesquisas em base de dados e outras

tarefas normais de qualquer programa aplicativo.

As caracteristicas citadas anterioriormente marcam o processo de
interacdo que o usuario deve ter para entrar no mundo multimidia. Os ambientes
baseados na imagem animada representam um passo seguinte no relacionamento

entre homem e computador.

No estudo apresentado para a construgao da BED nao teremos apenas

a massificacdo do texto na tela do computador, através do hipertexto, mas
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também teremos o uso das imagens, dos desenhos, dos videos, dos efeitos de

animagao e do som, que garantirdo a formagdo do ambiente interativo multimidia.

3.1.2.1 As imagens como recursos pedagogicos

Se em todas as técnicas de aprendizagem se exige coordenacdo das
atuacdes pedagdgicas, nas relacionadas com a leitura essa coordenacdo é

imprescindivel, como é o caso das imagens (NOGUEROL, 2000).

Nesse sentido, trataremos neste estudo de introduzir o universo
interativo multimidia relacionado as imagens que podem ser tratadas como objeto

de estudo e podendo ser um adendo a BED.

Mencionamos BED pelo motivo da realizagdao durante o treinamento com
as criancas da inclusdao dos desenhos realizados pela classe em sala de aula e que
farao parte da biblioteca digital, isto &, apds o tratamento textual e convergéncia
das imagens anexadas ao texto, que poderdao ser utilizadas com um recurso

pedagdgico para utilizacao em sala de aula.

3.1.2.1.1 A utilizacao dos desenhos na sala de aula

Para os objetivos deste estudo, o desenho sera tomado na sua possibilidade
de registro dos trabalhos como representacdo grafica, que os alunos

desenvolverao para a construcao da BED.

Como ponto de partida, este estudo se propde a pesquisar algumas formas
de representacdo grafica, ou seja, a representacdo do desenho desenvolvidos
pelos alunos para ilustrar a BED, do ponto de vista construtivista. Além disso, o

olhar dos alunos na construgao de desenhos ilustrativos, devem ser vistos como
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algo que ira despertar a criatividade, bem como o desenvolvimento cognitivo no
ambiente da BED.

Desta forma, isto significa estabelecer uma compreensao da relacao
cognitiva do sujeito que desenha com o objeto desenhado, como ja podemos
observar na linha de raciocinio de Assis e Assis (2000), que descreve a acao do

sujeito e do objeto, no Capitulo 1.

Segundo Derdyk (1989, p.50), “o desenho do adulto e o desenho da crianga
ndo sdo producdes estanques. Ambos participam do patriménio humano de
aquisicdo de conhecimento, complementando-se, remetendo-se. Surgem dar
muitos pontos de reflexdo, de convergéncia e antagonismo, no confronto entre a

producdo grafica infantil e o universo cultural do adulto.”

Para Pimentel (1998, p.75), “quem desenha estd pondo em ordem uma
idéia e relacionando seus elementos entre si. A autora comenta ainda que o ato de
desenhar ndo é um ato impessoal, neutro. E uma atividade que revela a percepgdo

que o sujeito possui de uma realidade objetiva e que faz parte de sua elaboragao.”

Podemos dizer que o desenho é elemento extremamente expressivo na
histéria do homem. Foi a primeira forma de registro e de representagao deixada

nas paredes das cavernas — os desenhos rupestres (PIMENTEL, 1998).
No estudo proposto, o uso do desenho sera tomando na sua possibilidade
de registro e representacdo, que congrega a observacdo, a memodria e a

imaginacao daquele que o elabora.

Iremos utilizar a representacao grafica, traduzida no desenho, para ilustrar

os textos que fazem parte da BED. Incluir o desenho em sala de aula é fazer com
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que o aluno desperte a sua criatividade e ilustre de forma clara e objetiva, a forma

do desenho que fara para de seu texto escrito.

Quando idealizamos a gibiteca digital, que sera descrita no topico 3.1.3.1.1,
foi com esse intuito que estamos comentando a forma de representacao social e
cognitiva, que o desenho é um elo entre o oral e o escrito que podemos descobrir

na capacidade de raciocinio do aluno em sala de aula.

3.1.2.1.2 O uso do video educativo

Nas praticas pedagdgicas ndao docentes emprega-se o filme em trabalhos

com a comunidade: exposicoes, conferéncias, festas, palestras, cursos, etc.

Qualquer que seja a opgao de se colocar o uso da videoteca em pratica,
deve-se ter a preocupacao de satisfazer as necessidades dos usuarios, com suas
limitagGes, certamente, mas com todo potencial de reflexao, de analise e de critica
estimulados por um educador que deve explorar, a0 maximo, este recurso

audiovisual.

O filme pode, quando devidamente explorado, auxiliar o educador e,

principalmente, o educando no seu caminhar pedagdgico.
Ressaltando que nada substitui a atuacao consciente do educador, pois o

video é uma opcao que ele pode utilizar para enriquecer ainda mais sua atuacao
didatica. (PAVANELLI, 1991).
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3.1.2.2 O uso do som (audio)

E notdria a existéncia do som em todos os meios de comunicacdo, e por
isso 0 uso do som em sala de aula é importante para que as criancas ou os alunos
possam ter um referencial musical para acompanhar no auxilio dos trabalhos

elaborados.

De acordo com o ponto de vista de Wisnik (1999, p.17), sabe-se que "o som
€ onda, que os corpos vibram, que essa vibracdo se transmite para a atmosfera
sob a forma de uma propagacdo ondulatoria, que o nosso ouvido € capaz de
capta-lo e que o cérebro a interpreta, dando-lhe configuragcdes e sentidos. Assim, o
som é o produto de uma seqiiéncia rapidissima de impulsdes e repousos, de

impulsos e de quedas ciclicas desses impulsos, seguidas de sua reiteracao.”

Toda essa trajetoria sobre o som € importante sabermos, pois do ponto de
vista criativo, neste estudo os alunos poderdao utilizar o proprio som para ser
armazenado na BED, através da narrativa de estdrias contadas em sala de aula e

que estardo disponiveis em forma de arquivo que serao disponibilizados na BED.

O processo do qual utilizaremos para executar esta técnica, sera pela
gravacao do protocolo MIDI que “consiste em um conjunto de convengoes para
comunicagédo digital entre instrumentos musicals eletronicos, como teclados,
sintetizadores de maquinas de percussdo e instrumentos convencionais
adaptados.” Ainda assim, sera possivel que esse protocolo sirva também de base
a uma forma de representacdo da musica dentro do computador. (PAULA FILHO,
p.151-152).

Este sistema permitira que o aluno grave o seu som, ou melhor, a sua voz
claramente pela narrativa de textos, salvando os arquivos em formato .MID, onde

os arquivos tém formato aberto e podem ser utilizados como dados de entrada e
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saida para qualquer tipo de programas, e tornar a BED como uma depositaria dos
sons e narragdes de acordo com o plano metodoldgico (catalogacao, classificacao,

indexagao e normalizagao) a ser desenvolvido no estudo.

Do plano técnico segundo Paula Filho (1999, p.252), “a rede MIDI usa
cabos e conectores padronizados, isolados opticamente dos instrumentos, para
evitar interferéncias elétricas que possam ser audiveis.” Resumindo, em um
computador, cada ponto MIDI externo, isto €, cada conector de interface MIDI,
suporta uma rede MIDI. Podemos observar na FIG. 2 uma ilustracao do sistema
MIDI tipico:

L A S

IN OUT THRU
I I:I L1

FIGURA 2 - Modelo de sistema MIDI?

7 FONTE: Ilustrago extraida de PAULA FILHO, W. de P. Multimidia: conceitos e aplicagdes, 1999. p.252
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3.1.3 Muito além da biblioteca

Cabe neste topico informar os rumos que tomarao a biblioteca tradicional, e
como sera o seu convivio no ambiente digital, ou seja, a sua parceria com a

biblioteca digital.

Paralelamente, veremos aqui a nossa proposta e ousadia de criagao real da
brinquedoteca digital, que envolvera a concepcao de especialistas sobre a
brinquedoteca tradicional, e também criacdo da gibiteca digital e da videoteca

digital, todas fazendo parte do estudo principal: a biblioteca escolar digital.

3.1.3.1 A biblioteca digital

Falar em biblioteca digital, biblioteca virtual, biblioteca eletronica, biblioteca
sem paredes, estamos praticamente referenciando conceitos para a nova

biblioteca do futuro, excluindo a biblioteca tradicional.

Deste assunto no atual momento, poderemos ficar o resto deste trabalho
desmistificando o0 modo de como a biblioteca do futuro passa a interagir e a

caminhar com a biblioteca tradicional.

Comenta-se do desaparecimento da biblioteca tradicional, e em seu lugar a
inclusao da biblioteca digital. Mas, isto ndao é a verdade no contexto da literatura

vigente.
Varios autores, ao definir a biblioteca digital, trazem variados conceitos,

expondo as formas de acesso e constituicdo do acervo digital/eletronico de uma

determinada biblioteca.
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Para que este trabalho de dissertacao seja concretizado, traremos esses
conceitos com os diversos autores, para darmos um conceitual abrangente ao que

podera ser a biblioteca escolar digital no decorrer do método a ser utilizado.

Atualmente as realidades impressas, virtuais e digitais convivem
simultaneamente, nao havendo um parametro de que essa ou aquela forma de
acesso, seja a melhor ou pior.

Existem facilidades, como também as restricoes, mas o que realmente
importa € o desempenho e contribuicdo de cada um desses formatos, no

desenvolvimento do conhecimento humano.

Virtual e digital sdo palavras diferentes, que antes possuiam a conotacao de
algo irreal, mas agora, analisadas criticamente, temos consciéncia da importancia
da definicdo de seus conceitos, principalmente por estarem inseridos no nosso

momento atual.

A partir da conceituacao de virtual e digital, propde-se a analisar o contexto
em que se inserem a biblioteca, os bibliotecarios e o tratamento técnico dos
documentos com as novas tecnologias de informagao e comunicagao, procurando
desmistificar algumas tendéncias que estabelecem barreiras para a possibilidade
de convivéncia entre as formas impressas digitalizadas, a biblioteca tradicional e a
virtual, o bibliotecario e os sistemas automatizados de informacdo. (SANTOS,
PASSOS, AMARAL, 2001)

Buscamos estabelecer um consenso entre cada um dos itens tratados
(informagao impressa, virtual e digital), bem como colocar algumas consideragdes
sobre a atuacdo e competéncias do bibliotecario, nessa transicdo de século , e

levantar alguns fatores que possam influenciar no futuro das bibliotecas.
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Uma das exigéncias do mundo globalizado é a maior agilidade de acesso as
informag0es através de varios mecanismos. Dispomos entre eles do acesso virtual,
que permite a busca e consulta de dados em catalogos em linha, sem contato

fisico.

As palavras virtual e digital, figuram em varias publicacdes. E importante
termos seus significados definidos claramente, para nao os utilizarmos de forma
aleatdria por ocasiao de alguma citacao.

A literatura nos apresenta as seguintes definicoes de virtual e digital:

"A palavra virtual vem do latim medieval virtualis derivado por sua vez de
virtus, forca poténcia. O virtual tende a atualizar-se, sem ter passado no entanto a

concretizagao efetiva ou formal.” (LEVY, 1997, p.15)

Guattari (1992)8 citado por Levy (1997, p.17), apresenta a palavra virtual

como “um universo de valores e de referéncia, ou complexidade incorporal.”

Segundo Levy (1997, p.71):

"o virtual, rigorosamente definido, tem somente uma pequena afinidade
com o falso, o ilusorio ou imaginario. Trata-se ao contrario, de um modo de
ser fecundado e poderoso, que pde em jogo processos de criacdo, abre
futuros, perfura pocos de sentido sob a platitude da presenca fisica imediata.
No uso corrente, a palavra virtual € empregada com freqiiéncia para
significar a pura e simples auséncia de existéncia, a ‘realidade’ supondo uma
efetuacdo material, uma presenca tangivel. O real seria da ordem do 'tenho’
, enguanto o virtual seria da ordem do 'terds, ou da ilusdo, o que permite
geralmente o uso de uma ironia facil para evocar as diversas formas de
virtualizagdo. ”

Filosoficamente, as definicdes de virtual sao complexas, mas na aplicacao
desses conceitos no contexto bibliotecondmico, encontramos algumas informagdes
conceituais relevantes, que definem e estabelecem diferencas entre biblioteca

tradicional, biblioteca virtual, biblioteca digital/eletronica.
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Com referéncia a biblioteca virtual, Santos ; Ribeiro (2002, p.17) fazem um
alerta sobre a falta de existéncia de um consenso na literatura profissional a
respeito de seu significado. “Para uns é a utopia do livre acesso a informacao,
outro entendimento considera os desafios que este novo cendario representa para a
profissdo. O conceito mais aceito de Biblioteca Virtual da énfase ao emprego
universal de computacdo avancada em alta velocidade e as possibilidades de
telecomunicagdo de acesso e distribuicdo dos recursos informacionais.”

Vianna (1996), define a biblioteca virtual como algo que esta voltado aquilo
que, potencialmente, pode ocorrer ou ser realizado, mas que nao existe como a
coisa concreta. A biblioteca pode ser chamada de virtual quando ela possui as
mesmas caracteristicas de uma biblioteca concreta, mas que ao mesmo tempo nao

existe fisicamente.

Pode-se afirmar que a biblioteca virtual existe a partir de uma biblioteca

tradicional, o virtual € uma realizagao do concreto.

O mesmo ocorre com a palavra digital, na conceituacao basica, temos como
digital a derivacao do que venha a ser digitalizado, ou seja, transformacao da

forma impressa (concreta) para a forma magnética ou eletronica pelo computador.

Bax (1997, p.35), traz a seguinte definicao de bibliotecas digitais: “as
bibliotecas digitais sao entidades capazes de vencer as limitagoes naturais, espago
- temporals, impostas a objetos fisicos (livros, estantes, salas, prédios), permitindo

novas praticas de trabalho e oportunidades.”

Dranbestott ; Burmann (1997, p.181) comentam que:

[...] “ao se levar em conta outras caracteristicas e mecanismos do que se
denomina biblioteca digital, encontram-se termos complementares, tais como
acessibilidade local, nacional, regional, universal, conexdo eletrénica, por meio
de computadores massivos e roteadores, transparéncia das informagoes,
independentemente de local ou determinado campus, laboratorio de pesquisa,

8 GUATTARI, F. Caosmose. Rio de Janeiro : Ed.34, 1992.
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uso de computadores pessoais e portateis, instituicoes, firmas comerciais;
usuarios cadastrados com posse de senhas.”

"Para alguns, significa simplesmente a troca de informagoes por meio da
midia eletronica e pode abranger uma grande variedade de aplicativos, [...] para
outros, significa a possibilidade de [...] criar uma rede mundial que fosse um
grande depositdrio (potencialmente infinito) de todos os documentos da
humanidade.” (LEVACOV, 1997, p.126)

Levy (1995, p.77)°, citado por Bax (1997, p.35) define biblioteca virtual

como:

"uma biblioteca digital € uma reunido de um ferramental de computacdo,
estogue e comunicacdo digitais juntamente com o conteudo e software
necessario para se reproduzir, emular , estender os servicos oferecidos por
bibliotecas convencionais baseadas em papel e outros meios de colecdo,
catalogacdo, e disseminagdo da informacdo. Uma biblioteca digital completa
deve ser capaz de oferecer todos os servigos essenciais de uma biblioteca
tradicional, assim como explorar as bem conhecidas vantagens do estoque,
pesquisa e comunicagao digital.”

Dessa forma constatamos que o digital e o virtual se apoiam a partir da

existéncia concreta de uma biblioteca tradicional.

De acordo com Souza (1997, p.49), “vivemos um momento de exaltacdo a

palavra digital no qual a meta é prover acesso as publicagoes eletronicas.”

A biblioteca digital € também conhecida como biblioteca eletronica
(principalmente no Reino Unido), biblioteca virtual (quando utiliza recursos da

realidade virtual), biblioteca sem paredes e biblioteca cibernética. (CUNHA, 1999)

Segundo Graham (1994?)*, com um de seus textos sobre biblioteca digital

disponivel na Internet, ele mostra que, para entender as necessidades dos

9 LEVY, D. ; MARSHALL, C. Going digital : a look at assumptions underlying digital libraries.
Communications of the ACM, v.38, n.4, p.77-84, apr. 1995.
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usuarios, os criadores de biblioteca digital devem cumprir duas tarefas:
estabelecimento de um repositério de material eletrénico para a pesquisa e

implementacao de mecanismos para a sua plena utilizacao.

Kahin (1994)!, discute alguns problemas da biblioteca digital, em seu texto
também disponivel na Internet, conceituando a biblioteca digital em termos de
compartilhamento de recursos e o controle da informacao por meio dos direitos

autorais.

No texto apresentado por Miksa ; Doty (1994?)!? ambos autores examinam
a definicdo de biblioteca questionando: por que seré que uma biblioteca digital ndo
pode ser chamada como ‘uma biblioteca'?, em seguida, sao examinados trés
aspectos da biblioteca tradicional: como uma colecao de fonte de informacao,
fazendo uma comparacao a fim de verter a luz em seu conceito para uma
biblioteca digital. A idéia de uma colecao digital € examinada do ponto de vista de
limites pragmaticos e necessarios. A idéia de fonte de informacao é examinada do
ponto de vista de atributos do "trabalho" de uma fonte imensuravel, de como se
trabalha em uma colecdo. E a idéia da biblioteca € examinada como um lugar do
ponto de vista do espaco ldgico. Chega-se com o final deste texto, concluindo que
guando nenhuma conclusdo final for extraida entre a biblioteca tradicional e a
digital, os trés conceitos fornecidos como base anteriormente serdo considerados

edigdes similares com biblioteca digital.

Essa biblioteca digital ou BED, que pensamos para o nosso estudo, devera

agregar outros tipos de conceituais que de modo geral tera a BED como a

10 GRAHAM, P.S. Requirements for the digital research library. Disponivel na Internet:
<http://aultnis.rutgers.edu/texts/DRC.html>.

11 KAHIN, B. Institutional and policy issues in the development of the digital library. 1994. Disponivel na
Internet: <http://www.press.umich.edu/jep/works/kahin.dl..html>.

12 MIKSA, F.L. ; DOTY, P. Intellectual Realities and the Digital Library. Disponivel na Internet:
<http://www.csdl.tamu.edu/DL94/paper/miksa.html>.
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gerenciadora de outras formas de acervos, tais como a gibiteca digital, a videoteca

digital e a brinquedoteca digital.

3.1.3.1.1 A gibiteca digital

A gibiteca digital sera um trabalho realizado pelos alunos na forma de criar
desenhos, através de temas especificos, e torna-los digitais utilizando os recursos
computacionais que serao aplicados aos alunos para elaboracao de personagens
de suas estorias virtuais.

A literatura nao traz a conceituagao sobre o que verdadeiramente seja
gibiteca, mas considerando a linguagem convencional e estruturacdo técnica,
podemos considerar gibiteca como um local para a reuniao dos gibis, que por sua
vez, segundo o diciondrio Houaiss (2001, p.1449), descreve que gibi € uma
“publicacgo em quadrinhos”. Considera-se ainda na mesma obra, o termo

etimoldgico “gibizadd’, que compreende “grupo ou grande numero de gibis”.

Dai podemos concluir que, os gibis elaborados a partir da utilizagdo do
computador, reunirao um grupo de gibis digitais de uso da escola, criado pelos

alunos.

3.1.3.1.2 A videoteca digital

Na possibilidade do uso do video educativo em sala de aula, podemos dizer
que a realizagdo da construcao da videoteca digital, ira auxiliar muito ao professor,
bem como aos alunos, na escolha de titulos e armazenamento de dados que a

biblioteca podera oferecer neste estudo.

A realizacao da videoteca digital possibilitara armazenar dados que estejam

em dominio publico, bem como trabalhos realizados pelos alunos em sala de aula
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ou em ambientes externos, que poderdao garantir novos trabalhos escolares e

apoio didatico aos professores quando do seu planejamento escolar.

A agregacao do video educativo ao video digital acontecera no momento em
que tivermos produzido material necessario para disponibilizagdo na biblioteca
digital, acontecendo gradativamente através da metodologia aplicada na

organizacgao, catalogagao e classificagao do material.

3.1.3.1.3 A brinquedoteca digital

A brinquedoteca digital, € um termo ndo muito conhecido na literatura
atual. De acordo com Cunha (1992, p.36),"é um espaco preparado para estimular
a crianga a brincar, possibilitando o acesso a uma grande variedade de brinquedos,
dentro de um ambiente especialmente lidico. E um lugar onde tudo convida a

explorar, a sentir, a experimentar.”

Esse é o conceito dado por Cunha (1992) em seu trabalho com diversos
outros autores que falam sobre brinquedotecas. A partir desta definicao, pretende-
se apresentar neste estudo uma nova visao de como formar uma brinquedoteca

digital, ou seja, garantir pelo menos a sua formacao em um espaco virtual.

Pretendemos reunir os trabalhos realizados de maneira tradicional para o
método informatizado, e dessa informatizagdo, transforma-los em meio digital e
disponibiliza-lo no mundo virtual através do site construido para o armazenamento

da biblioteca digital, que é a finalidade primordial do nosso estudo.
Cunha (1992, p.37), ainda em seu trabalho, numera objetivos da

brinquedoteca tradicional, onde poderemos compartilhar e adaptar alguns para o

modelo da brinquedoteca digital:
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v “alorizar o brinquedo e as atividades lidicas e criativas;

v emprestar brinquedos;

v estimular o desenvolvimento global das criancas;

v desenvolver habitos de responsabilidade e trabalho;

v provocar um tjpo de relacionamento que respeite as preferéncias das criangas e
assegure seus direitos;

v dar oportunidade as criancas de se relacionarem com adultos de forma
agradavel e prazerosa, livre de formalismo decorrente das situacoes

estruturadas em escolas ou outro tipo de instituicoes.”

Kishimoto (1992, p.51), afirma que geralmente sdo escolas infantis como
creches, escolas maternais e jardins de infancia, “que adotam brinquedotecas com

finalidades pedagdgicas.”

Na maioria dos grandes colégios, segundo Kishimoto (1992), introduzem
as brinquedotecas como centros de apoio ao professor, que podem superar
necessidades docentes relativas a disponibilidade de materiais destinados a

promogao da aprendizagem e do desenvolvimento infantil.

E com esse espirito que poderemos planejar e construir uma
brinquedoteca digital, elaborada praticamente pelos alunos do EESPP, visualizar
toda a particularidade disponivel em sala de aula e da escola, partindo do principio
de que os materiais fisicos se tornardo digitais, e que essa sera a cultura de

agregar valores tradicionais aos digitais.

3.2 O uso mediado pelo computador na construcao do conhe-
cimento na escola

"Provavelmente ninguém dird que o ensino tradicional é bom e que seus
resultados sdo satisfatorios. Neste ponto, todos estamos de acordo.” (CHAVES ;
SETZER, 1988, p.77).
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O ensino com o uso mediado pelo computador esta revolucionando a forma
do ensino tradicional, pois, a partir dele, as criancas ou alunos das séries iniciais e
fundamental estao tendo a chance de estimular a sua criatividade e capacidade de

agir.

Acredita-se que a introducao da informatica, ou seja, o uso do computador
nas escolas, ira facilitar a construcao do conhecimento pelo aluno na escola que,
devido a motivacdo do uso do computador sentir-se-a valorizado pela sua
capacidade de aprender e o ajudara a absorver mais conhecimentos que na forma

do ensino tradicional.

Além do mais, o préprio aluno terd autonomia para tomar decisdes
juntamente com o professor que lhe orientard em todos os momentos pois, como
enfoca Freire (2001, p.65), “ensinar exige respeito a autonomia de ser do

educando”, que é outro saber necessario a pratica educativa.

Segundo Chaves ; Setzer (1988, p.78), “hd quatro modos de usar o
computador na educacdo: instrucao programada automatizada; simulagdo,
aplicativos gerais; ensino de programagdo de computadores. Os dois primeiros
constituem o chamado Ensino Auxilfiado por Computador, designado pela sigla CAI

(do inglés Computer Assisted Instruction).”

Nesse sentido, estaremos usando no estudo da BED a instrucao programada
automatizada, que apresenta grandes vantagens para o aprendizado. Nesse tipo
de instrucdo, os alunos irdo utilizar o computador em vez do material fisico, como
o livro ou o texto. Eles irdo transformar o que existe no meio fisico em forma

digital, mantendo o contato direto com o computador.

Mostramos que o uso do computador, ou o efeito positivo da tecnologia

sobre o nivel de participagdo do aluno na construcdo da BED, trara vantagens
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significativas ao seu rendimento em sala de aula, pois estarao ndao somente
construindo textos para deposita-los na BED, mas trabalhando para o
desenvolvimento da sua capacidade cognitiva em operar com diferentes tipos de
instrumentos de ensino e possibilitando a escolha de sua futura profissao, como:

escritor, programador, bibliotecario, professor, etc.

3.3 Os softwares como ferramentas de apoio na aprendizagem

A constatacao de que diversos softwares apdiam no auxilio da
aprendizagem escolar € uma verdade, pois hoje temos softwares pagos que
podem ser adquiridos com recursos proprios da escola, ou através de projetos

educacionais, passiveis de serem instalados em qualquer computador.

Ha algumas décadas, o computador vem sendo incorporado ao conjunto
dos instrumentos de ensino. Também no Brasil, temos assistido a um emprego
crescente de computadores na escola, bem como os diferentes tipos de software

usados como ferramenta de apoio na aprendizagem (CUNHA, 1995).

Na literatura que aborda as aplicacbes da informatica no ensino,
encontramos diferentes formas de classificacao dos softwares usados na educacao.
Taylor!? (1980), citado por Cunha (1995, p.32) que é referenciado freqiientemente
por outros autores, classificou os softwares educativos em: “tutor (o software gue
instrui o aluno), tutorado (software que permite ao aluno instruir o computador)

e ferramenta (software com o qual o aluno manjpula a informagdo).”

Apds a apresentacao da classificacdao dos softwares por Taylor (1980),
destacamos o de ferramenta, o qual estaremos usando em nosso estudo, pois o

processo de interagdo dos alunos com o software como ferramenta de ensino ira

13 TAYLOR, R.P. The computer in the school: tutor, tool, tutee. New York: Teachers College Press, 1980.
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ajuda-los, como ja foi dito anteriormente no tdpico 3.2 deste capitulo, e facilitar na

construcao do conhecimento pelo aluno na escola.

Entre os softwares de ferramenta, estarao sendo utilizados o WordPad
(editor de texto), Paint (processador de desenhos), Microisis (recuperador de
informacgdes e dados) e o Composer (editor de HTML), ferramentas essenciais para

a construgao da BED.

3.3.1 Utilizando o Paint : a criatividade

Vocé pode utilizar o 'Paint' para criar, editar e visualizar figuras. Pode colar
uma figura do 'Paint' em outro documento que vocé criou ou utiliza-la como
segundo plano para a sua area de trabalho. Pode até utilizar o 'Paint’ para ver e
editar fotos digitalizadas. (MICROSOFT, 1981-1998)

4 quadio - Paint _[&#]x]

[Penacbter i, e em Tepizos de Afudal o men el | |

FIGURA 3 — Tela de apresentacdo do software Paint
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3.3.2 Utilizando o WordPad : o registro e a transformacao

O WordPad'* é um editor de texto para documentos curtos. E possivel
formatar documentos no WordPad com varios estilos de fonte e paragrafo.
(MICROSOFT, 1981-1998)

Quando vocé clica em Objeto, no menu Editar, os comandos que
aparecem dependem do objeto selecionado. Por exemplo, quando vocé seleciona
um objeto de documento, aparecem os comandos Editar e Abrir. Quando vocé
seleciona um objeto de som, aparecem os comandos Reproduzir e Editar.

Um objeto pode ser um texto, elemento grafico ou outras informagdes que
vocé cria e que pode editar em outro programa e, em seguida, inserir em um

documento do WordPad.

Vocé pode usar a maioria dos arquivos graficos como imagens em bitmaps

(.bmp), GIFs (.gif) e JPEG (.jpeg) como papel de parede.

Papel de parede é uma figura ou imagem que vocé pode exibir na area de
trabalho. E possivel escolher um papel de parede na lista ou utilizar o seu préprio

arquivo de bitmap, como um desenho ou fotografia digitalizada.

Processar e logo apds transformar o texto em um novo formato de arquivo
€ uma pratica que sera constante com a elaboracdo de textos para a construgdo
da BED. Este procedimento sera realizado no processador de texto WordPad,
instalado gratuitamente em todos os computadores que s3ao adquiridos com
sistemas operacionais, no caso o Windows™ que geralmente é consumido por

todos aqueles que possuem computadores.

1% ® Microsoft Paint é um software desenvolvido pela empresa Microsoft Corp. (1981-1998).
15 ® Windows — Sistema operacional de propriedade da empresa americana Microsoft Corp. (1981-1998).
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Os alunos deverao digitar os seus textos neste processador, que simula a
interface com o outro processador da mesma empresa, o Word, com extensOes de
salvamento .DOC, que possui recursos mais proprios para estilizar o texto com
mudanca de tipos de fonte, tamanhos da fonte, configuragdes basicas que tornara
o texto enriquecido e proximo de uma publicacdo convencional, que sera
elaborada pelos alunos de forma pratica e construtivista, utilizando quase os

mesmos recursos do Word.

Quando falamos em registro, queremos dizer a forma que serao publicados
os textos dos alunos, através da digitacao e desta forma caracterizara a trajetoria
da memodria da publicacao registrada, que possivelmente sera modificada para
outra formatacdo mais complexa para estes alunos, mas que com o tempo sera

notoriamente também basica, o formato do Acrobat, que tem a extensdo PDF®,

B Documento - WordPad M
fuquive Editar Egbir Inserr Fomatar Ajuda

mEEE =)
[Tirmes New Raman (Deidental =l =l N|1 s|@ E%l% _El
g 78

EOE TN T DS NS PN I TN T A = S - ¥ MR-

§-|‘1-l|‘2-|“3-|“4-|-5‘ 7

Para obter Ajuda, pressione F1 MUM

FIGURA 4 — Tela do processador de texto WordPad

O WordPad possui em seus comandos, uma opcao de ajuda que auxiliara o
aprendiz a conduzir o seu trabalho caso precise de ajuda. Na proxima figura,

poderemos observar como é constituida a tela de ajuda do WordPad.

16 PDF — Portable Document File / Arquivo de Documento Portatil
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E? Ajuda do WordPad M =] E3
GE = o B :

Ocultar “Yoltar A AT Opgiies Ajuda da'web

B
Contedido | Indice I Pesquisar I Para mostrar ou ocultar a barra de ferramentas

k Mo menu Exibir, clique em Barra de ferramentas,

I Urnia marca de selegEo aparece quando a barra de
farramentas estd visivel,

@ Salvar alteragdes am um docum
Abrir um documento Observagio

Configurando & janela do WWordPad » Wocé pode arrastar a barea de formatacio e a

Trabalrand tet barra de ferramentas para qualquer local na
rabalhando com texto janela.

Formatando texto

Imprimindo

Crianco conexdes com outros docut

<] i H =~

FIGURA 5 — Tela de ajuda do processador de texto WordPad

3.3.3 Utilizando o Micro CDS/ISIS : a busca

"O Sistema Computadorizado de Documentacdo (CDS) foi criado em 1971,
como parte de um programa de informagdo da UNESCO com a finalidade
de proporcionar aos seus estados membros o0 acesso aos conteudos de
suas publicacbes e documentos, permitir aos membros da secretaria da
UNESCO e aos consultores obter os diversos tipos de informacdo
armazenada nos bancos de dados da UNESCO e servir de centro de
experimentacdo e formacdo para a aplicacdo das técnicas avancadas de
automacéo do tratamento, armazenamento e recuperacdo de informagao.

A versdo original do software CDS foi desenhada pela UNESCO para ser
utilizada em um computador ICL 1903A, substituido, em 1975, por um IBM.
Como estes computadores eram incompativeis, o CDS deparou-se com a
necessidade de converter o conjunto de programas que havia desenvolvido
para o IBM. Para tanto, adotou uma versdo prévia do programa ISIS
desenvolvido pela Organizacdo Internacional do Trabalho (OIT) em fins de

1960, desenhado para um computador de grande porte IBM 360-30, com o
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qgual a OIT vinha gerenciando sua base de dados. Esta decisdo exigiu uma
importante adaptacdo do sistema inicial em principios de 1975. A
operacionalizacdo do chamado CDS-ISIS (Computerized Documentation
System-Integrated Set of Information System) foi concretizada no final do
mesmo ano. A UNESCO e a OIT seguiam uma politica de ceder seus
programas as instituicoes relacionadas com seus objetivos. Em fins de
1977, a OIT teve que abandonar esta politica por falta de recursos e
transferiv @ UNESCO a responsabilidade de distribuir o CDS-ISIS e o
Minisis, sendo este dltimo uma versdo do ISIS desenhada para
microcomputadores Hewlett-Packard, série 3000, versdo que a OIT passou
a adotar”. (ORTEGA, 1998, p.14-15).

O Micro CDS/ISIS é um software livre, como ja citamos, criado pela UNESCO
e utilizado por muitos paises, inclusive o Brasil. Conhecido também como Microisis,
tem como interface de seus menus a lingua portuguesa, além do inglés, francés e
espanhol. No Brasil, o Microisis € gerenciado pelo Instituto Brasileiro de

Informagao em Ciéncia e Tecnologia (Ibict).

A escolha para utilizacao do Microisis na EESPP foi facil porque a experiéncia
adquirida pelo bibliotecario-pesquisador que ira instruir os alunos de como
manipular o software, ja é considerada relativamente favoravel para aplicacao dos
conhecimentos necessarios, pois conhece o Microisis desde 1993 e é um grande
especialista na constituicdo de bases locais para organizar documentos em sua

area de trabalho atual.

A base de dados elaborada para utilizagao dos alunos na organizacao dos
dados ficou denominada como “ESCOLA", e a partir deste aplicativo desenvolvido
no Microisis, € que poderemos acessar os dados referenciais dos materiais a serem
elaborados pelos alunos como autores, e também grande parte da documentacao
existente do acervo fisico da biblioteca da escola, que serdo cadastrados e

indexados na referida base. Na Figura 1, podemos notar a tela principal do
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Microisis que se encontra na plataforma MS-DOS, versao 3.071, utilizada para rede

de computadores local.

# 1515 - 1515

I Auto - I

Instituto Brasileiro de Informacdo em Ciéncia e Tecnologia
CHPq/IBICT

Hudar base de dadoes
- Mudar i1dioma do dialogo

ISISEHT - Servigos de entrada de dados

ISISRET - Servigos de recuperacdo de informacgies
ISISPRT - Servicos de ordenacdo e impressdo
ISISIHU - Servicos arquive invertide

ISISDEF - Servigos de definicdo de bases de dados
ISISRCH - Servigos arquive mestre

ISISUTL - Servigos de utilitarios do sistema
ISISPAS - Servigos de programacdio avangada

Saida C(para o MSDOS)

l:
L
E
$
P
I
0
M
]
L]
]

Micro CDSAISIS - Uer. 3.07 (cllinesco 19%3

FIGURA 6 - Tela principal do banco de dados Micro CDS/ISIS

Considerando um software de facil acesso e com telas instrutivas para uso,
adotar o Microisis para a EESPP, em especifico a base de dados “"ESCOLA” ira, em

médio prazo, tornar possivel disponibilizar a base nao somente local, mas via Web.

As telas secundarias do Microisis, bem como a estruturacdo da base
“"ESCOLA”, que permite o comando pelas acdes de cadastramento/indexagao,
busca, possibilidade de impressao de relatdrio, etc., poderemos acompanha-las

nas préximas figuras, trazendo a base de acordo com as modalidades:
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B. Dades: ESCOLA

Editora.
Data....
Paginas.
Assuntos..
Localizacao
Observacao

OO0 e O P B PR -
HMMMMMMIDMND

A - Insere Capos) B - Insere (Cantes) L - Troca linha 0 - Apaga linha
P - Pag. anterior H - Priox. pagina T - Comego E - Final
¥ - Saida 41 - Prix.linha

FIGURA 7 - Planilha de definicdo dos campos de entrada de dados

151 5

I Luta vl

Hperte a tecla <F1> para visualizar como preencher os campos na tela

H - Modifica K - Al.direita § - Espaco I - Apaga L - Centrar
A - Acresc.cpo|<TAB> - Anterior| «! - Préximo| ¥ - Saida
ESCOL £ 1

FIGURA 8 - Planilha de entrada de dados

i ISIS - I51S

I Auto ‘I

Home da Base de Dades: ESCOLA FST para inversio do arg. Home da FST: ESCOLA
|

A - Insere Capos) B - Insere Cantes) t - Troca linha 0 - Apaga linha
P - Pag. anterior H - Prox. pagina T - Comego E - Final
R - Saida 4! - Proz.linha

FIGURA 9 - Planilha de selecdo dos campos para inversao dos arquivos
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Mome da Base de Dados: ESCOLA Home do formate: ESCOLA

EDIGHEO: Substituir

FIGURA 10 - Planilha do formato de exibicdo dos dados

LB B g5 Al

ISISENT Servicos de entrada de dados

Mudar i1dioma do dialege

Selecionar outra planilha

Criar nove registro

Editar registro Cou grupel

Editar resultados da dltima busca
Definir valores default

Recuperar idltimo registro modificado
Apagar valores default

Saida

ESCOLA Planilha
1 Formato
Micro COSAISIS - Uer. 3.07 (c)lnesco 1993

FIGURA 11 - Tela de acesso para a planilha de entrada de dados

1515 - IS15

I Auto vi

ISISRET Servigos de recuperagdo de informacdo
Hudar idioma do dialege

Percorrer arquivo mestre
Exibir dicionarioe de termos
Formulacdo de busca

Exibir resultados da busca
Executar uma busca anterior
Mudar formate de exibicdo
Rever formulacies de busca
Gravar resultados da busca

Saida

ESCOLA Planilha
1

Formato

Micro CDSAISIS - Uer. 3.07 (c)llnesco 1993

FIGURA 12 — Tela de acesso ao comando de pesquisa
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i ISIS - IS1S

I Auto -I i

Expressdo de busca?

EDICED: Substituir

FIGURA 13 - Tela de acesso a expressao de busca na pesquisa

¥ Concluido - 1515 == ES

=E| Bl =E A
Arguivo invertido sendo gerado ...
ID IT Formato == Tabela de Selecao de Campos (FST) ==
1 MHL ,
2 MHL ,
i MHL ,
8 MHL ,
MFN 1 atualizado

FIGURA 14 - Tela de finalizagdo (saida da base) e exibicao do arquivo invertido

Para que seja operacionalizada a base ESCOLA, sera elaborado um manual
de uso da base, com as informagdes mais basicas e corriqueiras para inclusao,
alteracdo e exclusdo de dados na base. Este manual seguira como anexo a este

estudo.
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3.3.4 Utilizando o Acrobat Writer : a seguranca do contetdo

O Adobe Acrobat, como haviamos apresentado anteriormente pelo PDF, é a
maneira mais confidvel e eficaz de compartilhar informacgdes. Os documentos
convertidos para o formato universal PDF — Portable Document Format da Adobe®’
podem ser distribuidos eletronicamente entre plataformas e aplicativos sem que

percam a aparéncia original.

Utilizando o Adobe Acrobat Reader — disponivel gratuitamente em

www.adobe.com, os arquivos PDF podem ser vistos e impressos em qualquer

computador, mantendo todas as caracteristicas de quando foram criados: tipos de
letras, cores, diagramacdo, imagens. Caracteristicas especiais de compressao
tornam os arquivos extremamente reduzidos: livros com centenas de paginas

cabem num disquete e documentos simples chegam a menos de 20 Kbytes.

O uso do Adobe Acrobat no processo de documentos em outro tipo de
extensdo, para o formato PDF, sera para manter a seguridade e integridade dos
documentos originais produzidos pelos alunos. A produgdo sera garantida e
preservada por este instrumento, e os proprios alunos que irdo trabalhar com o
processo de conversao de formato “X” para o formato PDF, estarao aprendendo
nocoes de como garantir a seguranca de seus préprios trabalhos na construcao da
BED.

3.4 A linguagem HTML como instrumento de ensino

Segundo Ramalho (1996, p.5), o “HTML é uma linguagem especializada,

dedicada a exibicdo e acesso de paginas Web'. Consiste de texto comum e de

17 Adobe — empresa responsavel pela criagio e produtora do software de transformacdo de formatos de
arquivos, desenhos graficos, etc.
18 \Web — forma simplificada de chamar a WWW (World Wide Web).
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codligos especiais chamados tags que, na verdade, sdo os comandos da linguagem

HTML.”

Desde a data de sua criacdo, o HTML ndo para de sofrer modificacOes. A

linguagem, que originalmente foi criada para permitir a vinculagao de documentos

em hipertexto na Web, recebeu uma série de implementagdes e alteracdes para

poder exibir imagens e conteido multimidia, executar programas script e mais

uma série de outras funcionalidades (ARAUJO, 1997).

Uma pagina HTML é composta basicamente por titulos, textos, paragrafos,

imagens e links, responsaveis pela chamada de outras paginas para a tela,

conforme podemos observar na FIG. 15, a seguir:

H{ ESTRUTURA DE NORMALIZACAD E ORGANIZAGCAD - Netscape

File Edit Yiew Go Communicator Help

- = A 4 = = & B @
Back  Foowerd  Feload  Home  Search  Metscape  Frint Securty  Shop Siop
: wlf " Bockmaks A Goto: [Fie /e bibl Fas. anicamp. brecursclhtml = @17 what's Related Titu |0
ESTRUTURA DE NORMALIZACAO E ORGWZACEO 4 =
BIBLIOGRAFICA IMPRESSA E ELETRONICA
Gildenir Carolinoe Santos 4 Imagem
Texto P curso tem como objetive, oferecer subsidios a estudantes, professores ¢ interessados em normalizar os
seus trabalhos académicos de forma padronizada, segundo normas estabelecidas pela ABIT.
SUMARIO
PARTE I - REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Link 1. O QUEE ABNT?
h. O QUE E A NORM.A NBR-6023/20007
3. CONCEITOS

1. Referéncia Bibliografica
2. Biblingrafia
=== [Documen t: Done

FIGURA 15 - Tela de pagina em HTML

Atualmente, algumas escolas estdo introduzindo, nas aulas de informatica, a

linguagem HTML. O mesmo acontece com as faculdades. Podemos citar a

Faculdade de Educacdo'® da UNICAMP, que adota em uma das poucas disciplinas

gue envolve a tecnologia, a linguagem HTML como instrumento de ensino.

19 Consulte a pagina da Faculdade de Educacio em: www.fae.unicamp.br
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Também na escola em estudo (EESPP), é ensinado aos professores de todas
as séries como utilizar e aplicar a linguagem HTML na pagina da escola, para
poderem ensinar aos alunos, durante as aulas no laboratdrio de informatica.
Muitos destes professores foram treinados pelo Coordenador do projeto na escola,
e alguns dos pesquisadores envolvidos com os subprojetos de formacao de

professores com a informatica.

O ensino de HTML nas disciplinas ligadas a tecnologia é feito de forma
basica, pois, além do ensino basico, existem o intermedidrio e o avancado, onde o
aluno pode aprender a desenvolver uma pagina inserindo textos, imagens e
elaborar links com outras paginas, tornando acessivel o contetido desenvolvido por

eles através da Internet.

Para a construcao da BED sera ensinado aos alunos a utilizar o Composer,
um editor de HTML de dominio livre que acompanha na instalacio do Netscape®
Communicator ou Navigator. Ele sera o responsavel pela transformacdo da
biblioteca escolar digital. (NETSCAPE, 1994-2000)

20 Nestcape — é um tipo de browser para navegac3o na Internet. Além dele existe outros, como o Internet
Explorer da empresa ® Microsoft.
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CAPITULO IV

4. MATERIAIS E METODOS

Neste tdpico procuraremos apresentar os objetivos deste estudo, bem como
definir com maior precisao os procedimentos utilizados no trabalho de campo e
seu delineamento metodoldgico, buscando responder ao problema de pesquisa,
que se refere a busca dos pressupostos basicos que devem auxiliar o professor,
juntamente com o Dbibliotecario-pesquisador, no desenvolvimento de uma
metodologia, baseada no uso da Internet, através do computador, no
desenvolvimento de projetos significativos e contextualizados, para criar um
ambiente construcionista de aprendizagem com as criangas, através de uma
Biblioteca Escolar Digital (BED).

A pratica de ciéncia tradicional pede que um trabalho cientifico, um relatdrio
de pesquisa, contemple dentre suas partes ldgicas um capitulo destinado ao
método, onde s3o relatados os passos para que possa ser eventualmente

produzida uma réplica da pesquisa. (MOREIRA, 1998).

O estabelecimento de uma metodologia adequada foi objeto de apreensao
apés a definicdo do objetivo do estudo. Se de um lado tem-se a biblioteca
tradicional, com uma vasta fonte de consulta disponivel, onde se pode, inclusive,
questionar a realidade por meio de investigacdes sobre bibliotecas; de outro, tem-
se os sistemas virtuais de recuperacao da informacdo (esta também virtual, em
muitos casos), uma tecnologia da informagao principiante, que ainda exige
discussOes sobre os efeitos que causa na realidade aparente ampliando ainda mais
o surgimento dos documentos digitais, formando na imensidao do ciberespaco um

dos enfoques deste estudo: as bibliotecas digitais.
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Essa preocupacao visa ainda a integracdo das pessoas envolvidas que
trabalhardo no universo do nosso estudo: os bibliotecdrios, os professores e os
alunos, que serao os interessados em trabalhar no apoio do ensino mediado pelo
computador, usando como suporte principal a biblioteca digital, amparada pela

tradicional em suas pesquisas no ambiente virtual. (MOREIRA, 1998).

O estudo que nos propusemos desenvolver pretende melhorar a pratica
educativa real e por isso recorremos a observagao empirica, por considerarmos
que é, em funcao das instancias concretas do comportamento humano, aquela

mais adequada a reflexao.

A metodologia adotada, neste estudo, centra-se em criar uma metodologia
de um ambiente construcionista de aprendizagem com as criangas, através de uma
Biblioteca Escolar Digital (BED), pelos alunos da escola envolvida, percepcionada
numa perspectiva de estudo de caso. Isto, porque segundo Liidke e André (1988,
p.21), “o estudo de caso € o estudo de um caso, s€ja ele simples e especifico [...]
o0 estudo de caso é sempre bem delimitado, devendo ter seus contornos
claramente definidos no desenrolar do estudo. O caso pode ser similar a outros,

mas ao mesmo tempo distinto, pois tem um interesse proprio, singular.”

4.1 Os objetivos

Os objetivos deste trabalho sao:

4.1.1 Geral

Diante do quadro exposto, € objetivo deste estudo ensinar, de forma
didatica e pedagogicamente, os alunos da EESPP a publicar e construir o acervo
digital escolar através de seus trabalhos apresentados em sala de sala, permitindo
a transicao do acervo da biblioteca tradicional para o acervo digital, enfocando a

grande importancia das mesmas para o ensino mediado pelo computador.
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4.1.2 Especificos

Podemos destacar e alcancar alguns objetivos discriminados a seguir, que
serao absorvidos na finalizagao ou no decorrer deste estudo nos seguintes

aspectos:

= ensinar aos alunos como utilizar as técnicas normativas bibliograficas na
elaboracao do seus trabalhos;

= instruir os alunos de forma correta na realizacao das pesquisas bibliograficas
acessadas através das bases de dados;

= ensinar as técnicas de indexacdo dos trabalhos a serem elaborados, além da
construcao do tesauro com a propria linguagem dos alunos;

= operar com 0s suportes e softwares que facilitam no desenvolvimento de
publicacOes acessiveis via Web, permitindo a construcao de bibliotecas
escolares digitais;

= desenvolver uma metodologia para a criagdo de bibliotecas escolares digitais,
visando o ensino mediado pelo computador;

= preservar a memoria, seja tradicional ou eletrbnica, ou qualquer outro tipo de

suporte;

4.2 O tipo de pesquisa

Em primeiro lugar, é necessario delimitar o campo de pesquisa. Como ja
haviamos citado anteriormente no Capitulo I, o desenvolvimento deste trabalho foi
realizado na Escola Estadual "Sérgio Pereira Porto", localizada dentro do campus
da Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP).

Neste contexto, optou-se pela pesquisa do estudo de caso, apoiada pela
analise documental por meio da concretizagdo de elaborar um roteiro de

observacoes e de categorias de analise pré-definidas (identificar cada aluno da 42
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série e os professores) que poderdo fornecer subsidios para a construcao tedrica
pretendida, aglutinada ao conhecimento pratico, onde a explanacao deste método

pode ser observado a seguir no Tipo da Pesquisa.

4.2.1 Tipologia do Estudo

O trabalho possui caracteristicas de um Estudo de Caso. Definiu-se por este
tipo de estudo, pois 0 mesmo tem como caracteristica fundamental uma variedade
de fontes de informacao, e ao desenvolver o estudo de caso, poderemos recorrer
a uma variedade de dados coletados em diferentes momentos, em situagoes

variadas e com uma variedade de tipos de informantes.

A nossa participacao neste trabalho sera também de observar os alunos na
forma de como se comportam e como lidarao com a tecnologia no uso da

construcao da BED.

De acordo com Cruz Neto (2000, p.59), “a técnica de observacdo
participante se realiza através do contato direto do pesquisador com o fenémeno
observado para obter informacoes sobre a realidade dos atores sociais em seu

proprios contextos.”

Podemos notar que desta definicdo saberemos como serd o nosso papel
neste trabalho, pois “o observador, enguanto parte do contexto de observacao,

estabelece uma relacao face a face com os observados.”(CRUZ NETO, 2000, p.59)

Assim, como o estudo sera realizado em uma escola, poderemos fazer
observacOes em situacdes de sala de aula, dos encontros do laboratdrio de
informatica, da aplicacdo pratica dos cursos, do desenvolvimento das técnicas

normativas, etc.; coletaremos dados no inicio, no meio e no final do estudo;
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ouviremos professor e alunos. Com essa variedade de informagdes, oriunda de
fontes variadas, poderemos cruzar informagbes, confirmar ou rejeitar hipdteses,
descobrir novos dados, afastar suposicdes ou levantar hipdteses alternativas.
(LUDKE ; ANDRE, 1988).

Segundo Nisbet ; Watt (1978), citados por Liidke ; André (1988, p.21), este
tipo de investigacdo: estudo de caso, é caracterizado por seu desenvolvimento
em trés fases, “sendo uma primeira aberta ou exploratoria, a segunda mais
sistematica em termos de coleta de dados e a terceira consistindo na andlise e
interpretacdo sistematica dos dados e na elaboracdo do relatorio [...], essas trés
fases se superpbem em diversos momentos, sendo dificil precisar as linhas que as

separam.”

Ampliando o entendimento sobre o estudo de caso Yin (2001), apresenta-
nos caracteristicas distintas da estratégia de estudos de caso comparadas a outros

tipos de pesquisa.

Em seu livro “Estudo de caso” Yin (2001, p.20), comenta que as
caracteristicas sobre estudo de caso sao aplicadas de forma muito importante, com
o planejamento, a analise e a exposicao de idéias — e nao apenas com o foco mais

tradicional da coleta de dados ou do trabalho de campo.

Destaca ainda que “o objetivo de sua pesquisa nesta publicacdo € ajudar os
pesquisadores a lidar com algumas das questoes mais dificels que sdo comumente

neglicenciadas pelos textos de pesquisa disponiveis® (YIN, 2001, p.20).
Yin (2001, p.27) considera este método de estudo de caso como:

"A estratégia escolhida ao se examinarem  acontecimentos
contemporéneos, mas quando ndo se podem manijpular comportamentos
relevantes. O estudo de caso conta com muitas das técnicas utilizadas
pelas pesquisas historicas, mas acrescenta duas fontes de evidéncias que
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usualmente ndo sdo incluidas no repertorio de um historiador:
observacéo direta e série sistemdatica de entrevistas. Novamente, embora
0s estudos de casos e as pesquisas historicas possam se sobrepor, o
poder diferenciador do estudo é a sua capacidade de lidar com uma
ampla variedade de evidéncias — documentos, artefatos, entrevistas e
observagoes, além do que pode estar disponivel no estudo historico
convencional. Além disso, em algumas situacoes, como na observacao
participante, pode ocorrer manipulacéo informal”.

Assim, as definicdes encontradas com mais freqiiéncia nos estudos de

caso, sao nas palavras de um observador, que especificamente aconteceram em

NOSSO

estudo durante as observacOes realizadas e relatadas com os alunos no

Laboratdrio de Informatica.

Ainda para Yin (2001, p.32), a investigacao de estudo de caso:

o enfrenta uma situagdo tecnicamente unica em que havera muito
mais variaveis de interesse do que pontos de dados, e como
resultado,

e baseia-se em vadrias fontes de evidéncias, com o0s dados
precisando convergir em um formato de triangulo, €, como outro
resultado,

e beneficia-se do desenvolvimento prévio de proposicoes tedricas
para conduzir a coleta e a andlise de dados”.

4.2.2 Campo de Observacao

O universo de pesquisa do presente estudo abrangera o ambiente da

EESPP, como ja citado anteriormente, localizada no campus da UNICAMP, que atua

com o ensino-aprendizagem do Ensino Fundamental da 12 a 42 série. (AMARAL,

2000)
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4.2.3 Participantes do Estudo

Este estudo envolve a integracao de pessoas (bibliotecario-pesquisador,
professor e alunos da 42 série) sobre a questdo das novas tecnologias na
elaboracdao de publicacOes, observando as atitudes dessas pessoas no “momento
virtual e digital das informagdes” para criacao da biblioteca escolar digital e o

desenvolvimento de uma nova forma de ensino em sala de aula.

Sera tracado um perfil do professor, e dos alunos da 4@ série, através de
um questionario inicial frente as novas tecnologias, visto que as tecnologias de
informacdo e comunicagdo objetivam o aprendizado a distancia implementado
pela biblioteca tradicional ou virtual, dando mais probabilidade para a segunda

hipotese.

4.2.4 Revisao de Literatura — Analise Documental

[...] A teoria e a construgdo tedrica sdo relevantes neste tipo de pesquisa
(Ezpeleta ; Rockwell, 1989, p.77), o tema em questdo sera analisado através de
uma leve abordagem da revisdo da literatura (analise documental), além da pratica

a ser aplicada.

Sera feito um levantamento bibliografico, procurando detectar dados mais
recentes sobre a polémica entre o digital e virtual, € nos apoiar em fatos concretos
das divergéncias e resisténcias entre os suportes apresentados. Além disso, sera
dado um enfoque sobre a situacao das bibliotecas escolares no contexto geral, e
especificamente da biblioteca da EESPP entre a comunidade de usuarios (alunos)
que se utilizam dela, e a importancia da implantacdo da grande rede (Internet),

para a realizacao de suas pesquisas desde a fase inicial do ensino fundamental.
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O estudo tentara buscar a proximidade com os embasamentos tedricos,
vistos através do método clinico de Jean Piaget, que aborda o trabalho com

criangas pelo processo construtivista de ensino.

4.2.5 Instrumentos de Coleta de dados

A pesquisa de campo sera realizada através de entrevistas e contatos com o
universo envolvido um bibliotecario-pesquisador, um educador (professor) e vinte
e cinco alunos da 42 série, dado em dois momentos: elaboracao de um
questiondrio de avaliacdo com as categorias (alunos e professor) com analises
pré-definidas sobre o grau de interacao e aprendizagem dos envolvidos com a
informatica e o computador, e se utilizaram de bibliotecas escolares ao longo de
suas vidas, onde serao tabulados os dados para mapear a viabilidade do estudo
com a escola; e aplicacao pds-estudo (apenas com os alunos selecionados para
trabalharem no estudo com digitacao e a construgao do site) sobre a interagao dos
alunos com a maquina, as dificuldades, o que aprenderam com a construcao da

BED, que serao também tabulados para a conclusao deste estudo.

4.3 A construcao de uma biblioteca escolar digital com o uso
da tecnologia

A construcao de uma biblioteca escolar digital (BED), com as criangas, faz-
se necessario porque as bibliotecas em geral, ndo tém merecido o enfretamento
cientifico devido, o que continua a despertar os sentimentos de preocupacao e de

indignacao por ndo estar existindo atualmente nas escolas publicas brasileiras.
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Em seu livro, Silva (1999,p.13), critica bravamente sobre a situacdo da
biblioteca escolar brasileira, onde a mesma encontra-se sob o mais profundo
Siléncio; silenciam as autoridades, ignoram-na os pesquisadores, calam-se

professores, omitem-se os bibliotecarios.

Neste sentido, tomou-se a iniciativa neste estudo, de desenvolver uma
metodologia para a construgao da BED, que tentasse de certa forma amenizar a
destruicao da biblioteca escolar tradicional, por motivos diferenciados de opinides.
A proposta deste estudo é tentar resgatar o que se usa na Internet hoje como
fonte de pesquisa, para trazé-la para dentro da sala de aula, permitindo que essa
interacao de computador e alunos acontega com um Unico propdsito: a construcao
de textos e outros materiais didaticos, a partir dos trabalhos dos alunos, onde os
mesmos farao a insercao de dados, aprenderao a processar os documentos de
forma a resgatar a informagdao, monitorados e tendo como facilitadores o
bibliotecario-pesquisador e o professor responsavel pela classe selecionada para

iniciar o estudo base da escola.

4.3.1 O design instrucional da biblioteca escolar digital : o
construtivismo

O design instrucional da BED sera realizado pelos alunos, acompanhado
pelo bibliotecario-pesquisador que usara dos seus conhecimentos técnicos para
implementar a didatica aplicada pelo professor em sua acdao pedagdgica, na

construcdo de elementos construtivistas baseados no método clinico de Piaget.

Segundo Allessandrini (2001, p.100), para ser eficiente, "a acdo pedagogica

demanda do educador o conhecimento e inteireza nas escolhas que estabelece.”
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Conforme Macedo (1994)?, citado por Allessandrini (2001, p.100), :

“o construtivismo valoriza as acoes do sujeito, opera coordenando diferentes
pontos de vista e propbe a tematizacdo do conhecimento, ou se€ja, sua
reconstrucdo em outro nivel, Nessa perspectiva, ser construtivista implica
tratar a prética pedagogica como uma investigacdo, como uma
experimentagéo. [...] Construir o conhecimento implica deduzi-lo a partir de
outro ja sabido ou dado, ainda que parcialmente. Essa parcialidade
corresponde ao limite das relagoes sujeito—objeto.”

Esse desing instrucional obedecera inicialmente a maneira de como os
alunos podem imaginar a BED, alterando-se a todo 0 momento em que estaremos

em construcao permanente, até a conclusdo dessa dissertacao.

4.4 O tratamento técnico das informagdes na biblioteca
escolar digital

O tratamento técnico das informacdes na biblioteca escolar digital, serd dado

em quatro momentos:

<2 Catalogacao
2 Classificacao
° Indexacao

2 Normalizacao

4.4.1 A catalogacao da documentacao produzida em sala de
aula

Neste item, o material produzido pelos alunos em sala de aula sera
catalogado de forma simplificada, obedecendo a um padrao de catalogacao
internacional, mas que de certa forma sera uma catalogacdo ambientada para a

realidade da EESPP, sendo possivel que o aluno possa aprender como se cataloga

21 MACEDO, L. Ensaios construtivistas. S3o Paulo: Casa do Psicologo, 1994.

86



em uma biblioteca, onde o material catalogado é o texto produzido digitalmente a
partir do tema proposto pelo professor durante o processo de ensino em sala de
aula.

Antes de tudo porém, vale a pena conceituar aqui o que é a catalogacao
propriamente dita, ou seja, a partir de conceitos de autores poderemos saber e

aprender como é uma das fases principais de uma biblioteca.

Tavares (1973, p.73), explica que “catalogar um livro é anotar numa ficha
0s dados referente aquele livro, quer de identificacdo, quer de conteddo. A ficha
informara ao leitor sobre o autor, titulo, editora, ndmero de paginas, conteudo e

assunto do livro [...].”

Segundo Prado (1992, p.38), catalogar é ‘registrar tudo o que ha na
biblioteca, para que o leitor possa saber o que nela existe e qual a sua

localizagdo.”

Na definicdo de Gates (1972, p.69), a catalogacdo é o principal meio de que
dispde um leitor para descobrir e localizar materiais na biblioteca, pois na
elaboracao das “fichas de catdlogo em todos os catdlogos de biblioteca ddo os
mesmos tipos de informacdo sobre livros, na mesma ordem: autor, titulo, editor,

notas tipograficas, notas bibliogréficas...”

Ressaltamos que apesar de algumas das conceituacOes citarem os catalogos
impressos como referéncia na catalogacao, atualmente este perfil mudou com os
processamentos de catalogacdo automatizada, ou seja, entrada de dados através
do computador. Entre elas, podemos citar a catalogagao do sistema de informacao

automatizada da Rede Bibliodata®? que, desenvolveu em meados dos anos 90, um

22 Rede Bibliodata, é um sistema de catalogacio cooperativa brasileira, criada pela Fundag3o Getllio Vargas
(FGV) no final dos anos 70 (Rio de Janeiro), e que tem as maiores universidades brasileiras como parceiras na
catalogagdo cooperativa, entre elas podemos citar a UNICAMP.
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instrumento de catalogagao baseada no CD-ROM, permitindo a catalogacao em

linha dos materiais disponiveis na biblioteca para dispor ao usuario.

A biblioteca sem muros se tornou uma realidade. Ha de se resolver no
entanto o problema de como o usuario deve encontrar 0s recursos € 0S Servigos
apropriados as suas necessidades. Parece haver uma necessidade de técnicas de
catalogacdo descritiva e classificacdo na Internet. Baseado nesses principios,
Souza ; Catarino ; Santos (1997, p.99), apresentam-nos como instrumentos de
catalogacao na Internet sistemas internacionais dos quais podemos mencionar
[...] "o CATRIONA (Cataloguing and Retrieval of Information Over Networks
Applications), que se trata de um experimento em catalogacdo descritiva e
classificacdo distribuida na Internet pelo Departamento de Pesquisa e
Desenvolvimento da British Library e OCLC (Online Computer Library Center),
projeto do Departamento de Educacdo dos Estados Unidos..." [...] intitulado
“Construcdo de um catdlogo de Recursos Internet””, que é um esforco
coordenado entre bibliotecas e instituicdoes de educacao para criar, implementar,
testar e avaliar a eficicia do uso do formato USMARC para registros

bibliograficos.

O formato MARC?** desde o final dos anos 60 tem sido um padrdo nos EUA
para descrigoes de informagdes de bibliotecas. Ele padroniza a forma de registar
os dados bibliograficos em um meio magnético, de forma que computadores e
programas diferentes possam reconhecer e processar os diferentes elementos da
descricdo bibliografica. Para acomodar dados digitais foi incluido no formato
USMARC o campo 856, isto é, o endereco eletronico (URL) de acesso a

informagado, de acordo com as técnicas bibliotecondmicas.

2 0 endereco para acesso ao projeto “ Construcdo de um catalogo de recursos Internet”, pode ser acessado
através de: http://www.oclc.org/oclc/man/9526cat/toc.htm
24 MARC - derivacdo do formato Machine Readable Cataloguing adotado por muitos paises.
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Neste estudo, inicialmente, nao teremos uma rede de catalogacao
cooperativa instalada na escola, mas sim um sistema para viabilizar a necessidade
local da escola, que podera auxiliar nas futuras agdes a serem tomadas. Além de
tudo, os formatos (MARC) e codigos/padrdes (AACR2)® hoje em dia, sdo
essenciais para que a biblioteca adote, pois serdao o modelo e a classificagao da
biblioteca nos sistemas nacionais ou internacionais adotados no gerenciamento

de uma biblioteca.

O aluno acompanhara as informagbes do bibliotecario-pesquisador e as
devidas instrucoes que serao redimensionadas ao professor sob forma de curso de
capacitacao profissional. O aluno tera todas as condicOes visiveis para catalogar o
material digital que ele mesmo produziu, enfatizando que esta é uma funcao
inerente ao bibliotecario, mas para esta finalidade serd dados alguns conceitos

técnicos basicos.

A catalogacao descritiva ird basear-se em registar os dados impressos
existentes no acervo fisico da biblioteca da escola e também da produgdo textual
digital elaborada pelos alunos em sala de aula, de acordo com os padrdes pré-
estabelecidos de catalogacdo, mas de forma simplificada que ira ser seguida na
base de dados “ESCOLA" da biblioteca, conforme a TAB. 3 que segue:

%5 AACR2 - sigla denomida Anglo-American Cataloguing Rules — version 2 — Cddigo de Catalogacio Anglo-
Americana — versao 2.
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TABELA 3
Campos descritivos de catalogacao

Campo?® Designacio do campo bibliografico

Autoria Campo designado para inclusdo do autor do trabalho
Titulo Campo designado para inclusdo do titulo

Cidade Campo designado para inclusdo da cidade

Editora Campo designado para inclusdo da editora

Data Campo designado para inclusdo da data

Paginas Campo designado para inclusdo das paginas

Assuntos Campo designado para inclusdo dos assuntos

Localizagao Campo designado para inclusdo do numero de chamada
Observacoes Campo designado para inclusdo de notas sobre o trabalho

Elaboragdo: Gildenir Carolino Santos

Através destes dados, o aluno com auxilio do bibliotecario-pesquisador e do
professor, podera acompanhar todo o processamento e como é realizada uma das
tarefas, conforme citado anteriormente, importante para o funcionamento e a

estrutura da biblioteca.

Buscando alternativas para este trabalho, ird buscar-se um aproximamento
deste estudo para a realidade da Biblioteca Escolar Digital da EESPP,
possibilitando aos alunos envolvidos conhecer a forma de inclusao de campos e

modelos que servirao para a BED.

%6 Campo — denomina-se campo, toda area fisica de um item bibliogréfico, que se referente a composicio de
um banco de dado bibliografico ou textual.
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4.4.2 A classificacao da documentacao produzida em sala de
aula

Para este item também obedecera a uma padronizacdo internacionalmente
adotada pela bibliotecas publicas, onde as gravuras e a numeracao Sao
apresentadas de forma lidica e memoravel. A classificacdo adotada para o estudo
deste método sera a classificacao da Biblio Visual, que apresenta uma tabela com
uma numeracao de 100 a 900 com subdivisbes numéricas, agregadas as imagens
e figuras do assunto que permite que a crianca classifique o material produzido
sem nenhum problema técnico, semelhante a Classificacio Decimal de Dewey?®
(CDD), pelas formas de assuntos tratados, agregando a CDD como base das

classificagoes.

Evidentemente que todo o processo de aprendizagem sera acompanhado e
instruido pelo bibliotecario-pesquisador, com observagbes diretas do professor

responsavel pela sala de aula.

O Biblio Visual (BV)™ é uma marca patenteada, criada por este

classificador, e segundo o seu criador é:

[...] “o primeiro método de classificagdo projetado que vem de encontro as
necessidades das criancas. E baseado no sistema de classificagdo decimal
de Dewey, mas em uso com a lingua dos retratos, em formatos e cores
diferentes. Este sistema original ajuda a crianga a compreender como a
biblioteca € organizada e como encontrar ao seu redor por uma maneira
mais facil. Com Biblio Visual, a biblioteca torna-se uma local confortavel,
famifiar e um lugar tranquilizador onde as crian¢as precisam descobrir o
mundo emocionante dos livros.”*® (BIBLIO VISUAL™,2001)

27 A CDD é um dos principais sistemas de classificacdo bibliografica. Ela divide o campo do saber humano em
dez areas, subdivididas, por sua vez, em dez subareas que se subdividem sucessivamente. Estas subdivisGes
sdo indicadas por nimeros arabicos dentro das varias secoes. (Severino, 2000).

28 Este texto foi traduzido do original em inglés, encontrado na Internet através do endereco:
www.bibliovisual.com
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A constituicdo da tabela de classificacao bibliografica (TCB) da BED foi
baseada e inspirada na CDD, e formatagdo e dinamica da Biblio Visual, por se
tratar de um material voltado para criangas, cujo funcionamento ja foi citado
anteriormente, sera realmente revolucionario para a implantacdo e organizacao de

acervos escolares.

A tabela de classificacdo bibliografica, composta pelas orientacoes
biblioteconémicas, tera a sua composicao dividida em quatro areas distintas, mas
com a mesma funcionalidade: Cor, Classificacdo, Assunto e Simbolo, ilustrada,

conforme poderemos observar na TAB. 3.
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TABELA 4
Tabela de classificacdo bibliografica®

TABELA DE CLASSIFICAGCAO BED

Vloleta Conhecimentos
Gerais
Azul petrdleo 100 Filosofia
Psicologia
Marrom 200 Religiao
Rosa 300 Ciéncias
Humanas
AzuI Piscina 400 Linguas
Terra 500 Ciéncias
Puras
Verde grama 600 Ciéncias
Aplicadas
Vermelho 700 Artes e
Recreacao
Amarelo| 800 Literatura
900 Historia e
Geografia

Elaboracdo: Gildenir Carolino Santos

» Adaptada da CDD e Biblio Visual
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4.4.3 A indexacao da documentacao produzida em sala de
aula

Neste tdpico, estaremos descrevendo o que seria a indexacdo, apds o
processo de catalogacao e de classificacdo da BED. Antes de tudo, destacaremos

a conceituacao do termo indexagao na visao de alguns autores.

Segundo o dicionario Houaiss (2001, p.1603), indexacao é a ‘'acdo ou
efeito de indexar; ordenacdo em forma de indice; inclusdo de indice em livro ou
periodico, em um programa computacionalT...], classificacdo de materiais

organizadamente por um método de tesauro® ou de vocabulario controlado®..

Strehl (1998) define, de um modo mais pragmatico, que a boa indexacao €
a que permite que se recuperem itens de uma base de dados durante buscas para

as quais eles sejam recuperados quando nao sejam respostas Uteis.

Guinchat ; Menou (1994, p.175) considera a indexacao como “uma das
formas de descrigdo de conteudo. Fa operacao pela qual escolhem-se os termos
mais apropriados para descrever o conteudo de um documento. Este conteudo é
expresso pelo vocabuldrio da linguagem documental escolhida pelo sistema e os

termos sdo ordenados para constituir indices que servirdo a pesquisa.”

Lancaster (1993), acredita que o propdsito principal da indexacao é a
elaboracao de indices e resumos para constituirem representacoes de documentos
publicados numa forma que se preste a sua inclusdo em algum tipo de base de

dados.

30 Tesauro do latim Thesaurus, que significa repertorio alfabético de termos utilizados em indexagdo e na
classificacao de documentos (Houaiss, 2001, p.2707).

3! Vocabulério controlado — é um instrumento semelhante ao tesauro, uma lista de termos elaborados para
fins de indexacdo; ele existe para permitir a coincidéncia entre o termo escolhido pelo indexador e o procurado
pelo pesquisador (Gusmao, 1985, p.11).
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"A atribuicdo de termos de indexacdo num sistema informatizado pode
ser uma atividade intelectual, igual a que ocorre num sistema manual,
ou uma atividade executada pelo proprio computador. Este seleciona
termos de indexacdo de acordo com um conjunto de instrucoes. A
selecdo dependerd das ocorréncias das palavras € ndo mais da avaliacdo
subjetiva do conteddo, nem da atribuicdo de termos ‘procurados’. Os
termos de indexacdo a serem atribuidos serdo extraidos de uma lista-
padrdo, baseada na ocorréncia de palavras num registro. Os
computadores também podem ser convocados para por em ordem
termos de indexacdo atribuidos por seres humanos. O computador age
como um burro de carga confidvel, quando se trata de por em ordem
alfabética as entradas de um indice para exibicdo no video ou para
impressédo.” (ROWLEY, 1994, p.114)

Além do mais, Strehl (1998, p.329-334) comenta que dentre os elementos

que compdem uma politica de indexacao podem-se destacar os seguintes:

e cobertura de assuntos;

e processo de indexagao;,

e estratégia de busca;

e tempo de resposta do sistema
o forma de saida;

e avaliacdo do sistema

A partir destas diretrizes estabelecidas pela politica de indexacdo, os
sistemas de informacdo, que neste estudo esta a base de dados “ESCOLA”,
possuem condicdes de desenvolver as atividades de representacao tematica dos

documentos de forma racional e consistente.

Neste sentido, estaremos direcionando a indexacdao dos trabalhos
produzidos pelos alunos, de acordo com a politica apresentada por Strehl (1998,
p.335), ressaltando, desta forma, “a importéncia do uso de uma politica de
indexagdo e de um vocabuldrio controlado para nortear as atividades de quem ira
indexar no momento da representacédo tematica dos documentos, e possibilitando

uma indexagao de qualidade e conhecida pela comunidade local.”
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Pretende-se com o objetivo de padronizar o conjunto de assuntos ou temas
classificados pelos alunos, e que faz parte dessa metodologia, elaborar um
vocabulario controlado que seja adequado a base “ESCOLA”, a partir do momento

em que se estara produzindo o material em meio digital.

4.4.4 A normalizacao da documentacao produzida em sala de
aula

Este topico € um dos mais importantes do nosso estudo, pois ele dara base
a todo trabalho dentro da vida escolar e académica do aluno no decorrer de sua

vida.

Como ja citamos anteriormente, no tdpico 2.4.2, definimos de acordo com
alguns autores o que seria “referéncia bibliografica” e “bibliografia”. Neste tdpico,
nao definiremos novamente, apenas enfocaremos a importancia da normalizagao
da documentacao produzida em sala de aula, bem como o momento especifico de

como elaborar a referéncia correta dos trabalhos.

Segundo Severino (2000, p.114), “as informacdes sobre a forma técnica de
€laboracdo de registros bibliograficos” [...], no caso do nosso estudo, [...] tem
como “objetivo fornecer aos alunos um minimo de diretrizes para a confeccdo
adequada da bibliografia quando da redacdo de seus trabalhos académicos e
cientificos, ou mesmo trabalhos escolares, que é o mais voltado para a nossa
metodologia. [...] Por isso, elas se atém aos elementos essenciais da referéncia
bibliogréfica, entendidos como aqueles que sdo imprescindiveis para a

identificacdo do documento referenciado.”

Assim como a catalogacdo que exige os seus elementos basicos para a
elaboracdo da ficha catalografica, o mesmo acontece quando se elabora a

referéncia bibliografica, pois exige os elementos basicos que deve conter os
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seguintes dados: autor, titulo do documento, edigdo, local de publicacdo, editora e
data. Estes s3ao os elementos essenciais, inclusive de acordo com norma da
ABNT®,

De acordo ainda com Severino (2000, p.114), ele comenta que a ABNT
“considera elementos complementares aqueles que caracterizam melhor o
documento que integra uma bibliografia [...], tais como: descricdo fisica do
documento (ndmero de paginas, ilustracoes, tamanho, etc.), indicacdo de série ou

de colecdo, notas especiais [...]."

Desta forma, segundo as orientacdes, deveremos cuidar para que todos os
dados essenciais do trabalho em maos constem na referéncia, ficando a critério de

cada um acrescentar alguns ou todos os dados opcionais.

Nosso proposito neste estudo € fazer com que o aluno aprenda a elaborar
corretamente a referéncia bibliografica dos trabalhos a serem depositados na BED,
com as orientacdes a serem repassadas pelo bibliotecario-pesquisador em sala de

aula.

Iremos aplicar a norma da ABNT para elaboracao da referéncia bibliografica,

de forma Iudica e didatica, segundo a nossa metodologia.

32 ABNT - Associagdio Brasileira de Normas Técnicas — NBR-6023/2000 — Elaboracio de documentos :
referéncia
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CAPITILO V

5. A LEGISLACAO NO USO PEDAGOGICO

Cabe neste capitulo ressaltar a importancia da legislacdo no uso
pedagdgico, citando os seus aspectos legais segundo a Constituicdo brasileira,
baseado na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB); as normas pedagdgicas,
o direito da crianca e do adolescente (ECA) e os direitos autorais (DA), referente a

producdo bibliografica realizada pelos alunos na EESPP.

Iremos indicar as leis que regem a protegao e os direitos de um individuo,
no caso os alunos, e nao um aprofundamento sobre cada uma delas. Seria
interessante essa explanacao aprofundada, mas este nao seria o objetivo deste
trabalho, que quer simplesmente apontar que existe a lei ou a norma, que
poderemos nos apoiar para garantir a viabilidade, a visibilidade e a importancia

deste trabalho.

5.1 O uso da legislacao na construcao de normas e
procedimentos pedagogicos

Construir normas para uso nos procedimentos pedagdgicos ndo € uma coisa

dificil, mas precisa de muita cautela e conhecimento dos seus criadores.

Neste sentido, poderemos trabalhar aqui com alguns enfoques que se
destinam a construcao de normas aplicadas a educacao, precisamente de normas
que legislam formalidade para a constituicao de aprendizados relativos as praticas
educacionais que empreendam o processo educativo nas escolas e a seguridade

das criancas e adolescentes no seu trajeto escolar.
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Na verdade, a Internet, bem como tudo a ela ligada, é coisa nova e ainda
causa perplexidade. A lei brasileira prevé parcialmente penalidades quanto a

violagdo de direitos autorais nos meios eletronicos.

"A Internet veio trazendo consigo a necessidade de uma nova ética. Uma
ética que cultive valores humanos superiores, onde assuntos aparentemente
banais, como o uso de musicas numa simples home page, pode fazer brotar nas

pessoas o senso do respeito ao trabalho alheio.”(GANANCA, 1998, p.157)

"E esta é realmente a palavra-chave que melhor define este assunto:
respeito. Definitivamente, € preciso que as leis relativas aos direitos autorais sejam
revistas e adaptadas aos sistemas online com a maxima urgéncia possivel, sob
pena de presenciarmos uma forma totalmente nociva (ainda que ndo intencional)
de democratizacdo das informagoes. ”(GANANCA, 1998, p.157)

Citamos como produto dessas praticas a Lei n.° 9694/96, da Lei de
Diretrizes e Bases (LDB), que resguarda o direito da crianca e do adolescente em
garantir o seu estudo publico, bem como o Estatuto da Crianga e do Adolescente
(ECA), que também dardo garantias de que as criancas ndo sejam exploradas em

trabalhos escravos.

Para isso, pensamos em sintetizar a aplicacao destas leis em nosso trabalho,
enfocando a diretriz basica deste estudo: garantir o desenvolvimento da
capacidade de aprendizagem das criangas por meio da metodologia apresentada,
para agregar valores bibliotecarios com as praticas docentes em sala de aula,

protegendo o aluno em seus direitos.

Além disso, iremos resguardar os direitos destes autores mirins, através dos

direitos autorais.
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5.2 Sobre a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB)

Em 1971, foi promulgada a Lei n.? 5.692, que fixa as diretrizes e bases
para o ensino de 1° e 20 graus e institui o ensino fundamental obrigatério e
gratuito, de oito anos, para todas as criancas e jovens. A escola de oito anos
poderia ser assegurada de varias formas. Uma delas seria reunir em
estabelecimentos maiores os antigos ginasios e grupos escolares. Outra maneira
de garantir a oferta do ensino fundamental por oito anos seria, como diz a Lei, o
entrosamento e intercomplementaridade dos estabelecimentos entre si ou com

outras instituicdes sociais.

A Lei n. 9694 da LDB, foi revista em maio de 1996, destinada
exclusivamente a renovacao do sistema de ensino, visando uma revitalizagdo tanto

dos professores como dos dirigentes pedagdgicos no ensino brasileiro.

No capitulo especifico a esta Lei, podemos destacar o Capitulo II da

Educacao Basica e Sec¢do III do Ensino Fundamental:

"Art. 32. O ensino fundamental, com duracdo minima de oito anos,
obrigatorio e gratuito na escola publica, tera por objetivo a formacdo basica
do cidaddo, mediante:

II — a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade;

IIT — o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a
aquisicdo  de conhecimentos e habilidades e a formacdo de atitudes e
valores.” (CRUB ; FERNANDES ; 19962, 1997).

Podemos verificar que, a Lei n.° 9694 da LDB, garante a crianca do
ensino fundamental a oportunidade para compreender a tecnologia e adquirir
informagdes para o desenvolvimento de conhecimentos e habilidades

inerentes a sua formagdo quanto as atitudes e valores concebidos, dada a
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relevada importancia que estamos tendo em aplicar na EESPP o uso da

tecnologia

Isso tornar-se claro o nosso papel como educadores e instrumentadores
de tecnologia juntamente com o ensino tradicional. Basta notar que, como
profissionais estaremos sabendo aplicar a lei n.9 9694 em nosso espaco

escolar, como determina a LDB.

Souza e Silva (1997) comenta ainda que a primeira Lei de Diretrizes e
Bases (4.024/61) foi mais rica ao conceituar a educacao como processo
formativo da infancia e da juventude. O Artigo 1° desta Lei, o item que tem
por fim o preparo do individuo e da sociedade para o dominio dos recursos
cientificos e tecnologicos que lhes permitam utilizar as possibilidades e a

vencer as dificuldades do meio, que é nosso objetivo neste estudo.

5.3 Sobre o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA)

O Estatuto da Crianca e do Adolescente, o ECA, esta em vigor desde 1990 e

todos sabemos que muitos dos seus artigos ndo sao cumpridos ou mesmo Sao

violentamente desrespeitados. “O conhecimento e a divulgacdo do conteddo da

ECA sdo obrigacdo de todos os profissionais que trabalham com criangas e

adolescentes. Também € direito das proprias criancas e adolescentes conhecé-lo,

opinar sobre ele e identificar a sua aplicacdo na vida escolar e diaria. (SILVA ;

ALFONSIN, 2001, p.62)

Com base neste estatuto, especificamente Capitulo V do Art.53, que diz:

a crianca e o adolescente tém direito a educacdo, visando ao pleno

desenvolvimento de sua pessoa, preparo para O €exercicio da cidadania e

qualificacao para o trabalho, assegurando-se-lhes:
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I — jgualdade de condicbes para o acesso e permanéncia na escola;

IT — direito de ser respeitado por seus educadores;

III - direito de contestar critérios avaliativos, podendo recorrer as instancias
escolares superiores;

1V — direito de organizacao e participacao em entidades estudantis;

V — acesso a escola publica e gratuita proxima de sua residéncia (VOLPI, 1999,
p.39-40).

Além do mais, neste artigo no Pardgrafo unico, visando 0 no0sso
compromisso com esse estudo, o referido paragrafo diz que é direito dos pais ou
responsaveis ter ciéncia do processo pedagogico, bem como participar da definicdo
das propostas educacionais. E desta maneira que estaremos dialogando com os
pais dos alunos da EESPP, da 42 série, envolvidos com o trabalho em classe da

construcao da BED.

Ainda esta previsto no ECA referente ao Art.58 assegurar a crianca e ao
adolescente, no processo educacional, o respeito aos seus valores culturais,
artisticos e historicos proprios inseridos em seu contexto social, garantindo-se a

eles a liberdade de criacdo e o acesso as fontes de cultura.

Notamos que o estudo realizado com os alunos da EESPP esta totalmente
amparado dentro do ECA, atingindo justamente o foco do nosso trabalho: a
construgao da BED visando a preservacao cultural destes alunos, bem como a
garantia de desenvolver a sua criatividade, despontando os seus valores artisticos

com este empreendimento escolar.
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5.4 Direitos Autorais (DA) da documentacao produzida

Neste tdpico, iremos apresentar a legislagdo que resguarda ou tenta
resguardar os direitos autorais do autor, com base da Lei 9010/98, baixada pela

Presidéncia da Republica do Brasil em 10 de fevereiro de 1998.

Esta Lei ressalta a importancia de proteger os direitos autorais do autor,
com principios da Convencao de Berna do século passado, que direcionava quais

as garantias que um autor tem quando cria e publica determinada obra.

Em nosso trabalho, o que garante a preservagao dos direitos autorais € a
participacao dos alunos no projeto da escola, e a doagao dos trabalhos elaborados
em sala de aula para a criagdo da BED, que também esta protegida pelos direitos

autorais como permite a lei.

A participagdo dos pais dos alunos da EESPP no processo de autorizagao é
muito importante, pois serdo eles os responsaveis pela garantia dos direitos

autorais a escola na qual eles estdao aprendendo.

E necessdrio mencionar a questao do direito autoral, visto que a
propagacao e disseminacdao de uma cultura de Propriedade Intelectual,
empregara uma nova forma de protocolo sobre a propriedade de qualquer
produgao intelectual, impondo novo vigor a mencao de direito autoral, ato que
nao é praticado corretamente em nosso pais. Na elaboracdo da patente desta
metodologia juntamente com a escola, é possivel convencionar um acordo de
propriedade intelectual sobre a mesma, ou um novo estudo, onde poderemos
tratar ou complementa-la com a formacao de uma rede de bibliotecas escolares
digitais, ou, BEDNet.
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CAPITULO VI

6. RESULTADOS

Entre uma das etapas da metodologia que foi aplicada para o
desenvolvimento da BED, tivemos a aplicacdo dos questionarios de avaliacao tanto
para a professora como para os alunos que aponta caracteristicas relevantes para

0 nosso estudo.

As respostas do questionario dos alunos serdao apresentadas em grafico,
apontando os resultados obtidos em cada uma das respostas dada pelos alunos,
sendo cada uma delas dissertadas pelo bibliotecario-pesquisador, que identificara e

selecionara os alunos com o perfil desejado para iniciar a construgdo da BED.

Ja a andlise do questiondrio da professora, é apresentada em forma
dissertativa, pois apontara o como a mesma podera estar conduzindo juntamente
com o bibliotecario-pesquisador o trabalho em sala de aula e extensivamente no

laboratdrio de informatica.

Como parte deste estudo, solicitamos a professora um breve relato de como
estariamos identificando as diretrizes para aplicacao em sala de aula, do programa

de leitura e produgdo de textos com os alunos, que podera ser observado a sequir:

"Dentro da proposta pedagogica da 4 série A, tem-se como principal
objetivo trabalhar a leitura com os alunos. Como motivacdo e a fim de
despertar o interesse pela leitura, faz-se diariamente a hora da leitura. Nesse
momento as criangas tém acesso a material diverso (livros infanto-juvenis,
revistas, gibis, jornais, etc). Apos fazerem a leitura livre, dois ou trés alunos
contam para a classe o gque aprenderam, o que acharam de interessante ou
a critica que tém sobre o que leram.

Alternando, uma vez por semana, a professora faz a leitura para a classe
(hora da historia), que também € explorada de diversas maneiras (ficha de
leitura, debate, desenho, dramatizacdo, etc.). Por estar no inicio do
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programa, mas ja sente-se que os alunos estio expressando-se melhor e
apresentando mais criatividade, assim como sentido o prazer pela leitura.

Para exemplificar esse trabalho, inicia apresentando uma atividade realizada
com a participacdo de todos os alunos da classe. Durante a aula de
Portugués trabalhou-se o texto ‘Dona Chiquinha, a mexeriqueira de Xigue-
Xigue’ e, aproveitando a motivagdo da leitura, elaborou-se trés textos
coletivos com o tema. 'Quem conta um conto, sempre aumenta um ponto’.

Cada aluno escolhe uma das propostas, e elabora o seu texto que serd lido
para a classe. Em seguida, monta-se os textos em conjunto, aproveitando as
idéias dos alunos e orientando quanto a pontuacdo correta.

A partir desses textos, podemos iniciar a metodologia de construcao

do texto digital, que sera detalhado mais especificamente nos relatos dos

encontros constantes neste estudo nos proximos tdpicos.
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6.1 Questionario de avaliacao I - Alunos

Aqui estaremos explicitando os resultados da pesquisa, apds aplicacao do
questionario de avaliacdo, além da andlise do comportamento dos alunos na
operacionalizagao com o computador para a elaboracao da BED, bem como as

outras agoes no decorrer do estudo.

Analisando grafico por grafico, podemos observar que no GRAF. I, referente
a classificagdo quanto a idade, obtivemos os seguintes dados, conforme mostra

abaixo:

25
20

24

151
Total 10. 9 anos

5 1 10 anos

9 anos 10 anos
Idade

GRAFICO 1 — Classificacao quanto a idade

Verificamos que a predominancia de 99% dos alunos foi com a idade de 10
anos, e estdo dentro das normas de escolaridade com a idade consideravel para

estar cursando a 42 série.

O GRAF. 2, apresenta o nivel sdcio-econdmico dos alunos, o qual dividimos
em trés classes, sendo que a primeira delas, a Classe 1, foi a mais destacada entre
as outras duas classes (Classe 2 e 3), obtendo na maioria 12 alunos com renda de
1 até 5 salarios minimos, e as outras classes (de 5 até 10 salarios minimos, Classe

2; e acima de 10 salarios minimos representando a Classe 3), conforme segue:
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OClasse 1

Total

HdClasse 2

M Classe 3

OSem
resposta

Classe 1 Classe 2 Classe 3 Sem
resposta

GRAFICO 2 - Nivel sicio-econémico dos alunos

Os graficos de 3 a 10 , mostram o nivel de informatizagdo dos alunos da
EESPP, e irdo apontar se os alunos sabem o que € informatica, como usa-la, se
conhecem o computador, se possuem computador em casa, qual a finalidade de

uso do computador em casa, se sabem o que € Internet e se ja a acessou.

O GRAF. 3 apresenta a questdao sobre se os alunos sabem o que é
Informadtica, e a opgao de resposta classificadas em Sim, Nao e Mais ou Menos,
obtiveram os seguintes resultados:

Vocé sabe o que é Informatica?

Mais ou menos OSim
- ONao
Nao O Mais ou menos

Sim

Opcao

Total

GRAFICO 3 — Nivel de informatizacdo

Acreditamos que a terminologia “Informatica”, talvez nao seja conhecida

pelos alunos e deveria ser apresentada de forma mais clara. Podemos ter cometido
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um equivoco nesta questdo, pois poderiamos apresenta-la de forma mais ludica

para os iniciantes de Informatica.

No GRAF. 4, questiona-se aos alunos se eles sabem o que é um
computador, e a resposta obtida foi de um percentual de 100% entre a classe de

25 alunos, como pode ser visto no grafico abaixo:

Vocé sabe o que é um computador?
100% -
P
e 80% -
r
o/ |
: 60% 25
’t‘ 40%
Y 20%1 0
|
0%- .
Sim Nzo M Sim
ENao
Opcao

GRAFICO 4 — Nivel de informatizacdo
Ja no GRAF. 5, sobre a questdo “ Vocé sabe digitar no computador?’, do

universo de 25 alunos, 11 deles disseram que sabem, enquanto 13 alunos
disseram que ndo sabem, e 1 ndo deu resposta, conforme é demonstrado no

grafico a seguir:

Vocé sabe digitar no computador?
13+
124 7
114
104
9,
7 13
74
Total 6 11
5,
4]
3,
24
!
0 OSim
Sim Nao Sem resposta EN3so
Opcao B Sem resposta

GRAFICO 5 — Nivel de informatizacdo
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Na questdo se os alunos conhecem os comandos executados no
computador, relacionando-se com o grafico anterior, o resultado apresentado foi
inferior, pois obtivemos 4 alunos que conhecem, enquanto tivemos 19 alunos que
nao conhecem e 2 alunos que sabem mais ou menos, como podemos verificar a
seguir no GRAF. 6:

Conhece os comandos executados no computador?

20
Total 10 0Sm
0 ONso
Sim Néo Mais ou
mencs E Mais ou
menos

GRAFICO 6 — Nivel de informatizacdo

No GRAF. 7, é apresentada a questdo se os alunos possuem computador em
casa, e o resultado coletado foi o seguinte:

Possui computador em casa?

@ Sim
ENao

Total

Sim Nao

Opgao

GRAFICO 7 - Nivel de informatizagdo
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Foi questionado junto aos alunos, para qual finalidade usavam o
computador. Dentro das alternativas informadas no questionario, obteve-se o

seguinte resultado:

Usa o computador para qual finalidade?

8, | 4
7] i
61 i
1l g
Total 4 i
O Jogos/Diversao 31 1 5
2] i
O Uso de trabalhos 1 4 2
escolares
0
OSomente para trabalhar Jogos/Diversdo Uso de trabalhos ~ Somente para Sem resposta
escolares trabalhar
W Sem resposta Finalidade

GRAFICO 8 — Nivel de informatizacdo

Perguntamos aos alunos, de acordo com o GRAF. 9, se eles sabem o que é

Internet, e o resultado obtido foi conforme segue:

Sabe o que é Internet?

14
12
10
8 .
Total 6 11 13 O Sim
4
2 ONao
5 i'B
Sim Nao Mais ou .
menos E Mais ou
menos

GRAFICO 9 — Nivel de informatizacdo

O GRAF. 10 refere-se ainda a questao anterior, sobre o acesso a Internet, e
a reposta obtida foi de que 6 alunos acessaram a Internet e 15 nunca acessaram,

de acordo com o grafico apresentado abaixo:
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Ja acessou a Internet?

20

OSim

10
Total O N30

GRAFICO 10 - Nivel de informatizago

Neste grafico, concluimos que a predominancia do ndo acesso a Internet
pelos alunos da EESPP totaliza em torno de 72%, indice consideravelmente alto
sobre o grau de pessoas excluidas de acesso. Talvez este fator seja provocado
pelo fato de os alunos ndo possuirem computadores em casa, como aponta o
GRAF. 7, ja avaliado e visto anteriormente, ou pela falta de tempo e
disponibilidade de acessarem os computadores da escola. A meta desta pesquisa é
fazer com que todos alunos da 42 série estudada possam operacionalizar o
computador e conhecer a Internet para poder entender o que é digital, uma vez
que a Internet tornou-se uma coqueluche que invadiu todas as areas do
conhecimento na década de 90, e estd se popularizando com o acesso as
informagdes contidas neste universo, voltado para o ensino e pesquisa, incluindo-
se recentemente nesta Ultima as pesquisas escolares, que é o foco de nosso

estudo.

Nos graficos 11 a 15, serdo apresentados o nivel de socializacao dos alunos

quanto ao uso da biblioteca de sua escola ou outras que ja freqlientaram.

No Grafico 11, é apresentada a questdo sobre se os alunos usaram ou
freqlientaram algum tipo de biblioteca, e as respostas obtidas apontaram que dos

25 alunos questionados, 21 ja usaram e/ou freqlientaram alguma biblioteca. O
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restante ficou dividido entre as opcOes ndo e de vez em quando, e dois nao

respondeu ao questionario, como podemos verificar graficamente abaixo:

OSim
ONao
O De vez em quando

Ja usou ou frequentou alguma biblioteca?
25
20
15
Total
1
5 1 2
=7 .& - e
0 : ; ‘
Sim Nao De vez em Sem
quando resposta

l Sem resposta

GRAFICO 11 - Nivel de socializacdo

No grafico seguinte (GRAF. 12), que tem relacdo ainda com o anterior,

questiona caso o0s alunos tenham freqlientado alguma biblioteca, qual o

tipo/categoria freqlentada, de acordo com as alternativas apontadas durante o

questionario, e que podem ser observadas no grafico abaixo:

A biblioteca era quando frequentou...

Biblioteca Biblioteca Biblioteca
escolar publica Universitaria

Sem resposta

OBiblioteca
escolar

W Biblioteca
publica

H Biblioteca
Universitaria

OSem
resposta

GRAFICO 12 — Nivel de socializagdo

113



Neste GRAF. (13), foi questionado junto aos alunos, se eles sabem utilizar
os recursos da biblioteca, e o resultado obtido entre a opgao de Sim ou Ndéo, foi a

seguinte:

Sabe usar os recursos de uma
biblioteca?

1

B Sim ENao OSem resposta

GRAFICO 13 - Nivel de socializagdo

No GRAF. 14, a questdo apresentada aos alunos era se eles ja haviam lido
algum livro de alguma biblioteca, e a resposta praticamente foi de que 98% ja

haviam lido alguma coisa, na escala do seguinte resultado:

Ja leu algum livro de alguma biblioteca?

40

Total 20 23 L :

‘lSim ON&o B Sem resposta ‘

GRAFICO 14 - Nivel de socializagdo

Relacionada a questao do grafico anterior, neste é apresentado qual
o assunto do livro lido, para os alunos que consultaram alguma biblioteca, e as
alternativas apresentadas no questionario de avaliacdao foram diversificadas com
destaque maior para “Historias infantis”, tendo como segundo assunto colocado

“"Romances/poesias”, conforme mostrado no GRAF. 15 abaixo:
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Qual era o assunto do livro lido?
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Hl Histdrias infantis O Romances, poesias [ Livros didaticos M Lazer e cultura lOutros

GRAFICO 15 — Nivel de socializagdo

Observamos que, mesmo com as tarefas escolares e sem a indicagao do
professor para escolha de livros para leitura, os alunos mostraram-se propensos a
leitura literaria do que a leitura de obras didaticas, lazer ou cultura. Isto aponta
que os alunos tem capacidade de desenvolver neste estudo material relacionado a

literatura pela facilidade que terao para criar personagens ou pequenas poesias.

Os graficos apresentados a seguir (16 e 17), referem-se ao nivel de

pesquisa que os alunos possuem ao desenvolver trabalhos escolares.

No GRAF. 16, a questdo relaciona-se ao conhecimento dos alunos sobre
Pesquisa Escolar, se eles sabem o que &, tendo em vista que este estudo para o
desenvolvimento da metodologia da BED necessitara de uma pequena nogao sobre

pesquisa, e o resultado obtido entre os alunos foi 0 seguinte:

Vocé sabe o que é Pesquisa Escolar?

25
20 I
15 I
Total | 21
10 3 1
° | Ay
0 w w -
Sim Nao Mais ou menos | O1Sim

ENao
B Mais ou menos

GRAFICO 16 — Nivel de pesquisa
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Neste ultimo GRAF. (17), referente ainda ao nivel de pesquisa, perguntamos
aos alunos se eles ja fizeram algum tipo de pesquisa escolar, e o resultado foi
praticamente idéntico quanto a opgdo SIM, do grafico anterior, tendo 20 alunos

que ja fizeram pesquisa escolar, conforme podemos observar a seguir:

Ja fez algum tipo de Pesquisa Escolar?

A
20

15
Total 10
5
0/

OSim
m Nao

Sim Nao

GRAFICO 17 — Nivel de pesquisa

6.2 Depoimentos de alguns alunos sobre a participacao na
construcao da BED

Na Ultima questdao do questionario que trazia a perguntava:
“A Escola Sérgio Porto participa atualmente de um Projeto de melhoria
do ensino através da Informatica, e um dos projetos € a 'Construcdo da
Biblioteca Escolar Digital “. Vocé gostaria de participar?”, que foi uma questao

mais dissertativa, tivemos os seguintes respostas dos alunos:

Aluno 1) — " Para dar continuidade aos meus estudos no futuro.”

Aluno 2) - " Porque vai melhorar o meu aprendizado.”

Aluno 3) - “Porque quero aprender bastante, quero aprender muito mais sobre
computador.”

Aluno 4) - “Porque é uma atividade muito gostosa de se fazer.”

Aluno 5) - “Porqgue eu posso aprender mais do que eu aprendi de informatica.”
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Aluno 6) - “£u vou ta aprendendo mais.”

Aluno 7) — “Eu adoro o computador porque ele € legal de escrever, brincar e de

estudar.”

Aluno 8) — “Porque eu aprendo mais e também € legal esta participando.”

Aluno 9) — Porque eu gosto de informatica. E pretendo saber bastante coisa da

internete.”

Aluno 10) - “Porgue eu gosto de computador e tenho um aprendisado rapido na
internete.”

Aluno 11) - “Quero ter a oportunidade de aprender informatica, melhorar ainda

mais os meus estudos.”

Aluno 12) - “Eu quero aprender mais saber sobre computador.”

Aluno 13) — “Eu gostaria de participar para conhecer melhor o computador, seus
comandos e principalmente a informatica.”

Aluno 14) - “Porque eu vou aprende mais e estuda mais ainda para da as
informacgéo.”

Aluno 15) - “Porque eu sonho em ter um computador quando vou a fisioterapia
no servico da minha mae ela me deixa mexer um pouco para
agendar por computador as consultas.”

Aluno 16) - “Porque € importante para mim.”

Aluno 17) - “Porque atualmente a informética esta evoluindo no mercado
mundial.”

Aluno 18) - “Eu fico sabendo mais coisas e aprendo mais.”

Aluno 19) - “Porque é um novo método de aprender e também para digitar no
computador.”

Aluno 20) — “Porque mexer em computador € muito gostoso. Agente pode falar
com outras escolar, saber um pouco da vida delas, saber muito
delas, é gostoso também porque agente pode conversar com
alguém que agente conhece.”

Aluno 21) - “Eu gostaria de participar para aprender a mexer mais um pouco do

computador.”
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Aluno 22) - “E muita coisa para mim e também € divertido e muita outra coisa,
€ um projeto magnifico, etc.”

Aluno 23) - “Porque eu quero aprender a mexer na Internet.”

Dois alunos nao responderam esta questao, deixando em branco. Desta
forma, podemos notar nas respostas dos alunos que o argumento mais frequiente
foi que eles querem operar com o “computador”, simbolizando para eles um

instrumento de poder e conhecimento na esfera da escola.

As respostas registradas nos depoimentos dos alunos acima, foram
transcrita do jeito que eles escreveram no questionario, podendo ser observados
0s erros gramaticais e ortograficos de 70% dos alunos, onde dentro da
metodologia a ser adotada na construcao da BED, sera enfatizada a importancia
do portugués correto, uma vez que os trabalhos estardo disponiveis na Internet

para o publico.

6.3 Questionario de avaliacao II - Professora

A professora que faz parte da pesquisa, e que foi entrevistada através do
questiondrio aplicado, ao se identificar com os dados solicitados, respondeu
ponderadamente e mostrou-se disposta a ajudar na realizacdo da pesquisa na

qual estaria participando.

Quanto ao nivel de escolarizacao, a professora € graduada em Pedagogia e
Biologia e possui pds-graduacao em Psicopedagogia, formacles que lhe auxiliaram
bastante nesta pesquisa, por sua capacidade de entender claramente do que se
trata a BED e qual a sua funcao no estudo. Além do mais, tendo as formagoes
apresentadas, € nada mais do que uma pessoa qualificada para realizacao da
pesquisa. A decorrer deste estudo, mencionamos anteriormente, a qualificacao de

professores de escolas da rede publica, principalmente do ensino fundamental, que

118



neste caso, o perfil da professora envolvida no estudo, é completamente diferente

ao quadro apresentado.

Na questdo “Vocé freqiienta a biblioteca da escola?”, a professora
respondeu que SIM. E respondendo a afirmativamente deu a sua explicagao

dizendo:

» Professora:
"Para adquirir material de pesquisa para a elaboracdo das minhas aulas e para
trocar os livros de literatura que ficam na sala de aula (para os alunos lerem)."

Na questdo seguinte, sobre “Com que intensidade consulta a

biblioteca da escola?”, a professora respondeu que “todo o dia”.

Foi questionado se “A biblioteca é importante para vocé

atualmente?”: ela respondeu que SIM:

= Professora:
“Porque € uma das fontes de pesquisa das minhas aulas e para aquisicao de livros
paradidaticos.”

Na questao: Qual o grau de importancia da biblioteca em relacdo ao

seu desenvolvimento cultural e profissional?

= Professora:

“Sempre considerei a biblioteca como a principal fonte para o desenvolvimento
cultural e profissional de um cidaddo, hoje, porém, com o avango da informatica,
temos outra fonte tdo importante quanto a biblioteca e com a vantagem de se
adaquirir dados (informagao) mais atualizados.”

Perguntamos a professora se: Conhece os servicos que podem ser

prestados por uma biblioteca escolar ao leitor?

* Professora:
“Orfentagoes para pesquisas escolares; sugestoes de leituras especificas para cada
faixa etaria.”
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Perguntamos em uma das questOes se ela: Teria alguma sugestdo a ser

dada a fim de melhorar a biblioteca da sua escola?

= Professora:
7, g i ; ”
A aquisicdo de livros para pesquisas escolares (alunos).

Na Ultima questdo perguntamos a professora se ela: Gostaria de
participar da construcao da Biblioteca Escolar Digital da Escola Estadual
Sérgio Pereira Porto?

= Professora:

“Sim. Acredito que esse projeto enriguecera muito nossa biblioteca e tambefm o
meio pedagogico, o qual ird refletir na melhoria da qualidade do ensino. E um
recurso bastante atrativo.”

6.4 Relatos dos encontros na sala de aula e no laboratorio de
informatica : o inicio da pesquisa

No dia 09/04 —

O primeiro encontro ocorreu em 09/04, no periodo da manha, com a
presenca de todos os alunos, a excecdao de uma aluna que havia pedido

transferéncia, a professora e o bibliotecario-pesquisador em sala de aula.

A professora passou a palavra ao bibliotecario-pesquisador, que logo iniciou
o seu trabalho com a classe, aplicando breves conceitos no quadro negro, para
que os alunos entendessem o que seria uma biblioteca, os tipos de bibliotecas e o

foco da pesquisa: a biblioteca escolar digital.
A professora auxiliou o bibliotecario-pesquisador na gravacao do encontro,

conduzindo a filmadora para os lados, filmando toda a classe e a fala do

bibliotecario-pesquisador para com os alunos.

120



Em seguida, o bibliotecario-pesquisador questionou os alunos sobre se
algum deles havia ja freqientado alguma biblioteca, e se conhecia o processo do

livro digital.

Ao finalizar o primeiro encontro, o bibliotecario-pesquisador distribuiu ao
alunos o questionario de avaliagdo (anexo 1), que deveria ser devolvido no

préximo encontro.

A professora, juntamente com o bibliotecario-pesquisador, instruiu aos
alunos como preencher o formulario, e que deveriam pedir auxilio aos seus pais

para preencher corretamente o formulario.

No dia 21/06 —

Ocorreu uma nova visita, onde foi apresentado aos alunos e a professora
mais uma vez as definicoes e conceitos sobre biblioteca digital através de cartaz,
e também apresentado o resultado da analise dos dados do questionario que foi

tabulado e apresentado em figuras graficas de cada pergunta questionada.

Desta analise, foram selecionados seis alunos (Thamires, Larissa, Willians,
Guilherme, Kethelyn e Lucas) que tinham afinidade com a informatica para
iniciarem com a digitacao dos textos, mas nao houve tempo. Ficamos juntos
aproximadamente 25 minutos. Apenas os alunos selecionados seguiram com o
bibliotecario-pesquisador para o laboratdrio de informatica, onde os alunos
tiveram o contato com o processador de texto (WordPad), que irdo utilizar durante

a construgao dos textos em sala de aula.

A primeira impressao que se teve foi a de que os alunos selecionados

estavam euforicos com a novidade de irem para o laboratdrio de informatica para
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poderem iniciar o trabalho. Eles se mostraram muitos contentes e entusiasmados
ao mesmo tempo, onde dois alunos que sabiam um pouco mais ja queriam digitar

antes das instrucdes do bibliotecario-pesquisador.

O bibliotecario-pesquisador iniciou pedindo para que eles tirassem a capa
dos computadores, colocassem a tomada, ligassem o estabilizador e depois
ligassem o micro. Praticamente foram seguidos os passos basicos para o primeiro

contato com o computador.

Seguimos para a demonstracao dos componentes basicos dos computador,
como: monitor, CPU, teclado e mouse. Os alunos fizeram os seus questionamentos
sobre os componentes e sobre a funcionalidade deles. Em seguida, entramos no
comando iniciar e depois em acessorios e clicamos em WordPad, o processador

que iremos utilizar para producao dos textos.

Dia 21/06 —

Iniciamos com a digitacao do texto selecionado para inclusao na BED. O
texto selecionado era uma pesquisa realizada por eles em sala de aula, com o

auxilio da professora. A pesquisa era sobre “ plantas medicinais e toxicas’.

O bibliotecario-pesquisador aplicou as primeiras instrugdes, e comegaram a
digitacao. Por ser a primeira dentro do nosso estudo, conseguiram dar as suas

primeiras passadas sem medo do computador.
Como ja estava proximo da hora do intervalo, foi possivel junto com os

alunos digitar apenas os dois primeiros paragrafos da pesquisa, deixando restante

para o proximo encontro.
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Antes de desligar o computador, os alunos aprenderam a salvar o arquivo
que continha o texto digitado. O bibliotecario-pesquisador novamente aplicou
novas instrucdes para salvar o arquivo, e também para abertura de uma pasta

para arquivar o arquivo a ser salvo.

A pesar de todo este relato, tivemos como auxiliar neste dia a bolsistas de
iniciacdo cientifica do Projeto, que executou a gravacao da aula com os alunos.
Finalizando, fizemos uma pequena apresentacao e comentarios sobre cada um dos

alunos sobre a aula daquele dia.

Dia 27/06 —

O bibliotecario-pesquisador se apresentou na sala de aula, para dar
continuidade ao estudo da construcao da BED, pedindo permissao a professora
para liberar os alunos para prosseguirem o treinamento no laboratério de

informatica.

Antes de tudo, ao chegar ao laboratério de informatica, foram aplicados os
mesmos passos da aula passada, onde o bibliotecario solicitou aos alunos os
procedimentos corriqueiros como tirar a capa dos micros, ligar a tomada, em

seguida o estabilizador e o computador.

Dando prosseguimento ao estudo, continuamos com a digitacao do texto.
Foi observado que, com o caderno ao lado para digitacao, os alunos tiveram uma
certa dificuldade em digitar, apesar que alguns nao conseguiam operar com o
computador com as duas maos. O bibliotecario auxiliava pedindo para que eles se

acostumassem a digitar com as duas maos.
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Apds esta observacao, o bibliotecario mudou de tatica, passou a ditar o
texto para os alunos digitarem. E nesta hora ficou um pouco mais dificil para os

alunos acompanharem a digitacao do texto.

Do grupo de seis alunos, dois deles ficaram retardatarios em relagdo aos
outros, pois nao conseguiam digitar, errando nas palavras e acentuacgoes. Ficou
detectado que eles ndo conseguiam identificar as palavras ditas pelo bibliotecario,
colocando-as de forma errada. Achamos entao que, estdao acontecendo erros de

portugués nos ditados realizados em sala de aula com a professora.

Passa-se entdo dizer que o bibliotecario, além de instrutor de informatica,
também passa a agir como instrutor de portugués na elaboracao do texto digital
pelos alunos.

Os alunos aprenderam, também, a aplicar negrito no texto e usar as
fungOes do teclado, tais como deixar o texto em caixa alta usando o “CAPS LOCK",

as acentuagoes, visto que estavam errando no portugués.

Finalizando a tarefa deste dia, novamente gravamos um pequeno

comentario de cada aluno em relagdo ao treinamento dado pelo bibliotecario.

Dia 01/07 —

Como de praxe, ao entrarem no laboratério de informatica, o bibliotecario
pediu aos alunos para tirar a capa dos micro, ligar a tomada, em seqiiéncia o

estabilizador e o computador.

Retomamos com a digitacao do texto, faltando pouco para a conclusao da

pesquisa.
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Foi notado novamente que os mesmos alunos que estavam com dificuldade
na digitacdo continuavam com as mesmas dificuldades e estavam retardatarios em
relagdo aos outros, pois o bibliotecario continuou com o ditado do texto para que

eles forcassem a aprender com a digitagao.

Faltou apenas finalizar com o Ultimo paragrafo, quando foi dado o sinal do
intervalo e tivemos que parar com a digitacao. Fizemos nova rodada de gravagao

dos alunos, registrando os comentarios dos alunos sobre o aula deste dia.

Algumas delas, no caso 0s mencionados anteriormente, disseram que
tiveram dificuldades em escutar as palavras e também na digitacao. Programamos

para dar continuidade no retorno as aulas no més de agosto.

Dia 24/09 —

Fizemos a revisao da digitagao aplicada com o texto “Plantas Medicinais e

Toxicas”, concluindo a digitacdo final.

Como foi um texto ditado sem consulta, dois alunos tiveram dificuldades na
compreensao do portugués, ou mesmo problemas com a audicdao. Fizemos uma
recapitulacao para saber se nao houve erros na digitacao, e observamos que foi
tanto problema de portugués como audicao que atrapalharam no ditado, pois a
sala ndo tem adequagdo perfeita a acomodacdo dos computadores, e alguns dos

alunos ficam em posicao desarticulada um com os outros.

O tempo foi reduzido neste dia e deixamos as outras acdes para o proximo

encontro.
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Dia01/10 -

Demos inicio a revisdo sobre os tipos de catdlogos de uma biblioteca e

também sobre como elaborar referéncias bibliograficas dos trabalhos consultados

em sala de aula. Comecamos com os catalogos existentes, ou seja, o0 manual e o

automatizado.

A explicacao do catdlogo manual existente em algumas bibliotecas que nao

sao automatizadas foi aplicada através de ilustracao no quadro negro, citando as

entradas®® do catalogo por autor, titulo e assunto.

Fizemos ilustracdes no quadro negro de como buscar em um catdlogo

através de autor:

469

Miranda, Claudia.

Linguagem viva. Sao Paulo :

Atica, 2000.

Ficha de autor

Em seguida, mostramos como seria um catalogo procurado por titulo:

469

Linguagem viva.
Miranda, Claudia.

Linguagem viva. Sao Paulo :

Atica, 2000.

Ficha de titulo

33 Entrada - no campo da Biblioteconomia, significa a expressdo ou palavra (nome de autor, titulo,
assunto, etc.) que encabeca uma catalogacado ou na elaboracado de referéncias bibliograficas.
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Por ultimo, foi apresentado um catalogo organizado por assunto:

Lingua portuguesa.
Miranda, Claudia.
469  Linguagem viva. Sdo Paulo :
Atica, 2000.

Ficha de assunto

Nota-se que o conteldo da ficha permanece o mesmo. O que muda sdo os

cabecalhos conforme a entrada dada, ou seja, por autor, por titulo e por assunto.

Depois, fizemos uma comparacao com a ficha catalografica que sera

encontrada nos textos e trabalhos da BED, modificando-se da forma tradicional

encontrada, mas que remete as informacoes para a localizacdo com os dados mais

descritivos:

Ficha catalografica
Autor Miranda, Claudia.
Titulo Linguagem viva
Local Sao Paulo
Editora Atica
Paginas 61-80
Assunto Lingua portuguesa
Classificacao 469

A comparacao dos catalogos através de suas formas ficou bastante clara

para os alunos, pois visamos trabalhar com uma forma de catalogo mais descritivo

e destacavel para localizagdo do material.
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Quanto a aplicagdo de normas nos trabalhos, demos uma definicdo do que
possam ser “Referéncia Bibliografica”, que, pela literatura existente, significa "o

conjunto de elementos (autor, titulo, local, etc.) citados no trabalho”.

Fizemos uma férmula que seria utilizada como matriz para organizacao das
referéncias bibliograficas, e que podera estar sendo utilizada durante a elaboragao
de novos trabalhos em sala de aula.

Desta forma, o resultado da formula para utilizacao nas demais referéncias

seria a seguinte:

SOBRENOME, Prenome. Titulo. Local : Editora, Data.

Como exemplo ilustrativo, obtivemos o seguinte:

MIRANDA, Claudia. Linguagem viva. S3o Paulo : Atica,
2000. p.61-80.

Dia 08/10 —

Nesse dia, iniciamos nossos trabalhos com a definicao de biblioteca digital.

Através de um desenho ilustrativo, foi explicado aos alunos o processo de
transformacao da forma impressa, que eles iriam trabalhar em sala de aula para a
transformacao em formato digital. Mostramos ainda a importancia dessa biblioteca
escolar digital disponivel na Internet, ao que poderia ser acessada no mundo todo,

conforme ilustragao que segue :
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BIBLIOTECA DIGITAL

22 — L4

@ @uuu

FIGURA 16 — Ilustracao sobre construcao e acesso da biblioteca digital
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Dia 29/10 —

Esta aula foi reservada para que os alunos soubessem operar e utilizar o

Paint, o editor de imagens.

Inicialmente, alguns dos alunos tiveram dificuldades de operar o programa,
mas depois, de explicacdes e instrugdes do bibliotecario-pesquisador, os alunos

souberam comandar as ferramentas existentes no painel do Paint.

Ao comando do bibliotecario-pesquisador para iniciarmos todos juntos, os
alunos tomaram a iniciativa de fazer desenhos livres atendendo as instrugdes para
0 uso do pincel, da borracha, do losango, do circulo e das tintas. Ficaram
fascinados com as vantagens que o programa trazia para as criatividade deles no

aprendizado.

Aprenderam, também, a salvar e armazenar o arquivo na pasta certa no

computador. Foi um avanco neste médulo.

129



Dia 05/11 —

A construgdo do site foi iniciado pelo bibliotecario-pesquisador, expondo
todas as telas confeccionadas. A pesquisadora FEricika, que faz parte projeto
ambiente interativo entre as escolas, chegou a utilizar a linguagem HTML com os
alunos, dando-lhes a nocao de como montar as paginas iniciais, bem como a
elaboracao do tesauro ESCOLA, que sera construido ao longo da BED. Dessa
forma, o bibliotecario-pesquisador adiantou essas etapas, construindo as paginas

que foram demonstradas e avaliadas pelos alunos, conforme segue as figuras:

'3 Mew Page 6 - Microsoft Internet Explorer

Arquiva  Editar  Exbir Favortos  Feramentas  Ajuda |“

ESCOLA ESTADUAL PROF. SERGIC PEREIRA PORTO

@ 2001 - Todos os direitas reservados & prategidos por lei

[T 1 B Meucompitado

€]
Eﬁlnicial“! N S | ”i | E@New Page b - Micros... |'ﬁ@@m3|@ 11:19
FIGURA 17 — Tela de acesso ao site da BED
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'3 Mew Page 6 - Microsoft Internet Explorer _ =]

Arquive  Editar  Exibir Favortos  Feramentas  Ajuda |-

e g < AEIEATE"

L | Endereco [ 4 \BED indes il =l &

EQUIPE |

=ED

| ACERVO DIGITAL POR DISCIPLINAS
L PESQUISA ||

« Portugués + Matematica
_- FERRAHENTAS « Geografia « Cigncias
o Arfes ~« Historia
o Literatura « Assuntos Gerais

& 2002 - Todos es direitos reservados & protegides por lei

Definiciio: Acervo Digital =
"incal onde estio armazensdos 0 documentos bibdiograficos converidos para o
formato qigital, sejam textos ou livros integrals " (SANTOS, 2002)

|&] Cancluida IH Mew computador

Eﬂlniciall“ Boase ”I“@New Page 6 - Micros._.  [§F Microzoft 'wond - Documen...i | R mj@ 1120
FIGURA 18 — Tela de acesso ao acervo digital por disciplinas

rozoft Internet Explorer - [Trabalhando off-line]

] Arquivo  Editar’ Exbir  Favortos  Feramentas  Ajuda |-
< B B A a @ B ‘ =
Voltar e Parar Mtualizar  Pagina inicial | Pesquizar  Favaritas Histdrico Imprinmic Editar
i Endereco I@ CABEDASie_BEDNindex html Ll el
*ED ] ,
. TaBELA DE CLASSIFICACAQ BIBLIOGRAFICA
CORES CLASSIFICACAO ASSUNTO siMBOLO
PESQUISA Lila 000 Conhecimentos
Gerais
" Verde 100 Filosofia
FERRAMENTAS |

- | Azulado Psicologia
200 Religiao i o]
300 Ciéncias @

i H Humanas

INTERATIVIDADE -
E | Azul 400 Linguas Q
icial
=1 Piscina
) 500 Ciéncias o

=

Purac A
| v

[T |2 Mew computador

FIGURA 19 — Tela de acesso a Tabela de Classificacao Bibliografica
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/3 New Page 6 - Microsoft Internet Explorer - [Trabalhando off-line]

J Arquive  Editar  Ewbir  Fawvontos  Femamentas  Ajuda

“Walkar Ao EEET, Parar

j@-,-»,@

3 = =

Histdrico | nprirnir E ditar

A a |

Afuslizar  Pagina inicial Pesquizar Favoritos

J Enderego I@ CABEDASite_BEDAindes html

-_—rD
TESAURO ESCOLA

Conhecimentos Gerais - 000

FilosofiaIPsicoloqia 100

Religiéu_ZOU Ciancias Humanas - 300

Cigncias Puras - 500

Cigncias Aplicadas-ﬁtm Artes.fRecreacéo-?ﬂo

|
|
|
|

Literatura - 300 Hist&riaIGeuquia-Qoo

€ 2002 - Todos os direitos reserwados e protegidos por lei
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FIGURA 21 — Tela de acesso as regras de referéncias
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FIGURA 22 — Tela de acesso a pagina de Interatividade BED
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6.5 Questionario de avaliagao III — Interacao e construcao da
BED (po6s-pesquisa)

Ao término de nossas atividades com a construcao da BED, aplicamos para
os 06 (seis) alunos que aprenderam e instruiram-se com a construcdao da BED, um
questionarios com 04 (quatro) perguntas 02 (duas) dissertativas e 02 (duas)

optativas, e disto obtivemos a seguinte tabulagao:

Questao 1 :-

Escreva como foi a sua experiéncia com o computador [Dissertatival]:

e Aluno 1) "Foi muito legal pois aprendi muito. Exemplo, a usar paint.”

e Aluno 2) "F muito legal e ao mesmo tempo ensina, word pad, paint, fazer
textos ajuda a escrever mais rapido, e a ler mais rapido.”

e Aluno 3) "Minha experiéncia foi que eu aprendi a usar o computador € muitas
outras coisas.”

e Aluno 4) "Foi dtimo porque os programas eram facies de aprender e eram
muito divertido, também aprendi que para mexer num computador, € preciso
ter calma e ndo apertar qualquer tecla.”

e Aluno 5) "EFu aprendi a mexer melhor no computador e me diverti muito.”

e Aluno 6) "Foi assim, agente estava fazendo pesquisa sobre plantas e o Gil
apareceu e fez um sorteio para ver quem ia para informatica e ele escoleu a

Larissa o Lucas o Willans a Tamires a Kathelyn (etc.).”

Questao 2 :-

Em que vocé sentiu mais dificuldades durante o aprendizado? [Optativa]

e Aluno 1) Nenhuma das alternativas
e Aluno 2) Nenhuma das alternativas

e Aluno 3) Nenhuma das alternativas
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Aluno 4) Nenhuma das alternativas
Aluno 5) Como inicializar o sistema no computador

Aluno 6) Nenhuma das alternativas

Questao 3 :-

O que vocé aprendeu com a construcao da Biblioteca Digital Escolar

Aluno 1) Fazer parte de uma equipe
Aluno 2) Fazer parte de uma equipe
Aluno 3) Fazer parte de uma equipe
Aluno 4) Fazer parte de uma equipe
Aluno 5) Melhor aproveitamento na sala de aula

Aluno 6) Conhecimentos importantes para entender o futuro

Questao 4 :-

O aprendizado com a construcao da BED, ajudaram vocé com o contetido

licado em sala de aula pela professora? [Dissertativa]:

Aluno 1) "Por que eu chegava atrazado, e ela ndo perguntava nada.”

Aluno 2) "Sim, por gue isso € uma aula, e todas as aulas se aprendem.”

Aluno 3) "Porqgue nos vamos justificando algumas coisas com a professora.”
Aluno 4) "Sim, porque nos ja ficamos mais enformados € mais esperto na escrita
das palavras.”

Aluno 5) "Eu aprendi a mexer melhor no computador e me diverti muito.”

Aluno 6) "Sim. Porque agente estava trabalhando sobre plantas medicinal e

toxica. E na classe de aula agente agitamos, desenhamos.”
As repostas das questdes dadas pelos alunos, foram tabuladas do jeito que
foram transcritas no questionario. Notamos que nas questoes 1 e 4, dissertativas,

ocorrem erros de portugués nas respostas dada pelos alunos. Isto também foi
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verificado durante o ditado para a digitagdo dos textos. Verificamos que eles tém

ainda um pouco de dificuldade em entender a gramatica e o portugués.

Mesmo assim, tem os erros de portugués, vimos que trabalhar para a
construcao da BED, usando a metodologia criada, fez com que os alunos
selecionados quiseram fazer parte de uma equipe de trabalho, e isto foi o ponto
marcante em nossa pesquisa. Quanto as dificuldades apresentadas, a maioria nao
apresentou nenhuma dificuldade em operar com o micro, apenas um aluno
manifestou-se inseguro de como inicializar o sistema no computador, ou seja, ficou

com duvidas com o sistema operacional utilizado.
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CAPITULO VII

7. CONSIDERAGCOES FINAIS

Chegamos, entao, ao final do nosso estudo. Nao queremos dizer que

finalizamos o trabalho. Podemos dizer que deixamo-lo em fase de implantagao.

Devido ao tempo e a necessidade de explorarmos mais detalhadamente o
método utilizado para construcao da biblioteca escolar digital, a classe que iniciou
0 nosso estudo nao sera mais a mesma, mas cremos que sera dada a continuidade
com os alunos que no ano de 2002 estavam na 3° série. Também sera selecionada

uma das classes, a 4° série, podendo ser praticada a mesma metodologia utilizada.

Digamos que, deste estudo, analisando as vantagens que a BED ira
proporcionar, pela falta de infra-estrutura e do desmantelamento das bibliotecas
escolares brasileiras, com a aplicacao desta metodologia, ou seja, a criagao da BED
em cada escola publica, poderemos sanar uma grande parcela de prejuizos que os

alunos da rede publica vivenciam.

A tecnologia é um catalisador para a mudanca nos processos de sala de
aula, porque propicia um rumo diferente, uma mudanga no contexto que sugere
formas alternativas de operacgdo. Ela pode impulsionar uma mudanca de uma
abordagem instrucional tradicional para um conjunto mais eclético de atividades de
aprendizagem, que inclui situacdes de construcdo de conhecimento para os alunos
(SANDHOLTZ ; RINGSTAFF; DWYER, 1997).

A tecnologia é vista como um catalisador e uma ferramenta que reativa a

empolgacao de professores e alunos pelo aprender e que torna a aprendizagem
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mais relevante ao século XXI. Mas a tecnologia ndo é uma solucdo magica — ela é
somente um ingrediente necessario aos esforcos de reforma.

A tecnologia é utilizada de forma mais poderosa como uma nova ferramenta
para apoiar a indagacao, a composicdao, a colaboragdo e a comunicacao dos

alunos.

A sugestdo seria a de que, ao invés de ser ensinada separadamente, a

tecnologia deveria ser integrada na estrutura instrucional e curricular geral.

No sentido de aplicar a teoria condizente ao pensamento de Assis e Assis
(2000, p.53-54) sobre este trabalho, verificamos que a agao do sujeito sobre o
objeto é comparado com a atuacdo dos alunos selecionados para construir a BED,
no ato do conhecimento e interacdo com o computador, e que, a partir desta
interacdo, eles puderam incorporar as estruturas estabelecidas para o aprendizado
e mostrando de certa forma que nao foi dificil associarem as técnicas e recursos
utilizados pelo método construtivista para agregar valores do aprendizado que
obtiveram em sala de aula. Por isso, a representacao sujeito — objeto é
reciproco em todo esquema de ensino construtivista, baseado na experiéncia

piagetiana.

No pensamento de Brooks e Brooks (1993), aplicando na finalizagao do
nosso estudo, verificamos que o Construtivismo realmente € uma teoria que define
o conhecimento como um “ndo-objeto” temporario, evolutivo e culturalmente
mediado, pois esses conceitos sdo amarrados a aplicacdo do trabalho com os
alunos no laboratério de informatica. Eles dispdem do que aprenderam para
reaprender, evoluindo cada vez mais com a pratica aplicada, bem como o
ambiente de cultura que eles possuem sobre o objeto principal: o computador,

diante das informagOes contidas no questionario de identificacdo destes alunos.
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E visivel o ponto de vista dos autores citados quando apontam o
Construtivismo no aprendizado e também na aplicacdo de nosso estudo. O aspecto
cognitivo € demonstrado na tentativa de os alunos quererem saber mais e a
desvendar os mistérios das técnicas aplicadas a construcao da BED, de forma

expressivamente criativa e depurativa para poder esclarecer as suas duvidas.

Diante disso, podemos também fazer consideracbes em relacdo ao
aproveitamento dos alunos no trabalho de construgao da BED. Notamos que na
aplicacdo dos questionarios, tanto no inicio da pesquisa quanto pds-pesquisa, €
notavel a vontade de os alunos em aprenderem e a conhecer o nao explorado,
como € o caso da publicacdo digital, que é o objetivo geral deste trabalho.
Propor aos alunos de uma escola estadual o desafio de construir com auxilio de um
bibliotecario-pesquisador a publicar os trabalhos realizados em sala de aula com a
professora, em forma digital pela Internet nascendo desta forma a BED, e em
conseqliéncia o acervo digital da escola, foi uma tarefa bastante enriquecedora
como gratificante, pois apontou em todos nds a vontade de poder colaborar para o
bem estar da sociedade, bem como para a inclusao dos excluidos na sociedade da

informagao e do conhecimento.

Outro fator notavel na pesquisa foi que os alunos demonstraram a presencga
do espirito do trabalhar em equipe, além da capacidade de aprendizagem de cada
um deles com a metodologia aplicada. Buscaram desenvolver a habilidade motora
através da digitacdo de textos e da facilidade de manipular os outros programas
para complementar as etapas da pesquisa como os itens 3.3.1 e 3.3.2 destacados
no Capitulo 3, ou seja, a utilizacdio do programa Paint para desenvolver a

criatividade e a utilizagdo do WordPad para registrar o contetudo do aprendizado.

Quanto aos objetivos especificos propostos nesta pesquisa, destacamos que

foram alcangados os seguintes:
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» ensinar aos alunos como utilizar as técnicas normativas bibliograficas na
elaboracao do seus trabalhos;

= instruir os alunos de forma correta na realizacao das pesquisas bibliograficas
acessadas através das bases de dados;

= operar com o0s suportes e softwares que facilitam no desenvolvimento de
publicacOes acessiveis via Web, permitindo a construcao de bibliotecas
escolares digitais;

» desenvolver uma metodologia para a criagdo de bibliotecas escolares digitais,

visando o ensino auxiliado pelo computador;

Infelizmente, pelo tempo ndo ser suficiente para concluir o restante dos
objetivos, até o momento do fechamento desta pesquisa, ndo conseguimos
realizar dois dos objetivos propostos, mas, como em toda e qualquer pesquisa
acontecem imprevistos, foram enfatizados os objetivos basicos para o
prosseguimento da nossa missdo até aqui. Desta forma, podemos destacar os

objetivos nao alcancados e que poderao ser aplicados concluidos pds-pesquisa:

» ensinar as técnicas de indexacdo dos trabalhos a serem elaborados, além da

construcao do tesauro com a propria linguagem dos alunos;

= preservar a memoria, seja tradicional ou eletrnica, ou qualquer outro tipo de

suporte;

Enfim, deixamos as nossas consideracdoes em relagdo a pesquisa do tipo de
estudo de caso como um método eficiente e participativo, pois através deste tipo
de método sao realizadas observagdes diretas e indiretas do sujeito, do ambiente e
do material trabalhado em todo o seu processo, sendo possivel detectar as
interferéncias externas (ambiente, infra-estrutura, tempo, etc.) envolvendo o eixo
central da pesquisa a ser realizada. Consideramos de extra-importancia saber

identificar o perfil do sujeito analisado e o que ele pode dar de contribuicao para a
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realizacao das etapas do estudo. Assim isso vale a pena partir para a escolha de
um método que identifique o seu trabalho com todas as particularidades

relacionadas ao que sera proposto.

Considerando ainda, podemos dizer que esse método auxiliara no resgate
da Biblioteca Escolar Tradicional, que hoje vive na miséria, permitindo o
ressurgimento em um ambiente escolar através da BED. Teremos a verdadeira
biblioteca escolar interativa digital, constituida a partir dos fundamentos
construtivistas de Jean Piaget, aplicados no cotidiano das escolas de ensino

fundamental.
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I. PERFIL DOS ALUNOS DA ESCOLA ESTADUAL

PROF. SERGIO PEREIRA PORTO — UNICAMP

QUESTIONARIO DE AVALIACAO

I. IDENTIFICAGAO
a) Nome do aluno: a.1)/dade:

b) Sexo
Masculino D
Feminino D

c) Nome do par:
d) Nome da maée:.

e) Nivel socio-econémico

[ ] Classe baixa (de 1 até 5 salarios)

[ ] Classe média (de 5 até 10 salarios)

[ ] Classe média alta (acima de 10 salarios)

I1. ESCOLARIZAGAO

f) Série atual:

[ 112 série

[ ] 2a série

[ ] 32 série

[ ] 4a série

g) Horario de estudo

[ 107:00 as 12:00 (manh3)

[ ]13:00 as 17:00 (tarde)

h) Nome do Professor responsavel:

III. IN FORMATIZACAO
i) Vocé sabe o que € informatica?

D Sim
[ ] Nso

j) Vocé sabe o que é um computador? Ja viu algum?
[ ]sim
[ 1 N&o

k) Caso conhega, vocé sabe digitar no computador?
D Sim
[ 1 N&o

1) Conhece os comandos executados no computador?

[ ]sim
[ ] Nso
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m) Possui computador em casa?
[]sim
[ 1 N&o

n) Se possui, usa para qual finalidade?
[] Jogos/Diversao

D Uso de trabalhos escolares

[ ] Uso restrito dos pais

[ ] Outra finalidade: Qual:

s

0) Sabe o gue é "Internet”?
D Sim
[ ] N&o

p) Ja acessou a "Internet”?
D Sim
[ ] N3o

IV. SOCIALIZACAO

q) Ja usou ou fregiientou alguma biblioteca?
D Sim

[ 1 N&o

r) Caso usou ou freglientou a biblioteca era uma...
[ ] Biblioteca Escolar

[ ] Biblioteca Publica

[_] Biblioteca Universitaria

S) Sabe utilizar os recursos existentes de uma biblioteca (pegar livros nas estantes,
consultar o catalogo, etc.)?

[]sim

[ 1 N&o

t) Ja leu algum livro de alguma biblioteca?
D Sim
[ 1 N&o

u) Se leu, qual era o assunto deste livro que vocé leu?

[ ] Histérias infantis (literatura infanto-juvenil)

[] Romances, poesias, contos (literatura brasileira)

[ ] Livros didaticos (matemética, estudos sociais, ciéncia, portugués, etc.)
[ ] Informética (Computador, Internet, programas de computador, etc.)
[ ] Educacdo (Familiar, Moral, Artistica, Profissional, etc.)

[ ] Lazer e cultura

D Outro: Qual?
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V. PESQUISA EM ACAO

V) Sabe o que é "Pesquisa Escolar”?
[]sim

[ 1 N&o

w) Jd fez algum tipo de "Pesquisa Escolar”?
[ ]sim
[ 1 N&o

X) A Escola Sérgio Porto participa atualmente de um Projeto para a melhoria do
ensino através da Informatica, e um dos projetos € a "Construcdo da Biblioteca
Escolar

Digital”. Vocé gostaria de participar?

D Sim

[ ] Nso

Por que?
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II - PERFIL DO PROFESSOR DA ESCOLA ESTADUAL

PROF. SERGIO PEREIRA PORTO — UNICAMP

QUESTIONARIO DE AVALIACAO

I. IDENTIFICACAO
a) Nome do professor:
b) Sexo

Masculino
Feminino

II. ESCOLARIZACAO

c) Normal

d) Magistério

e) Graduacdo em Pedagogia
f) Outra formacgdo

III. QUESTOES

g) Vocé freqlienta a biblioteca da escola?

sim[ ] nsol[ ]

Por que?

h) Com que intensidade consulta a biblioteca da escola?

[ | 70d0 0 dial | Uma vez por semana [ ] Devezrem qguando [ ] Munca

i) A biblioteca é importante para vocé atualmente?

sim[ ] nNsol[ ]

Por que?

j) Qual o grau de importancia da biblioteca em relacao ao seu desenvolvimento
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cultural e profissional?

k) Conhece os servicos que podem ser prestados por uma biblioteca escolar ao
leitor?

siml | nsol ]

Especifique:

1) Teria alguma sugestao a ser dada a fim de melhorar a biblioteca da sua escola?

sim[ ] Nsol ]

Quais?

m) Gostaria de participar da construcao da Biblioteca Escolar Digital da Escola
Estadual Sérgio Pereira Porto?

sim[ ] nNsol[ ]

Por gué?
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. III- QUESTIONARIO
PROF. SERGIO PEREIRA PORTO — UNICAMP

AVALIAGAO DA INTERACAO E CONSTRUGAO DA BED

1. Escreva como foi a sua experiéncia trabalhando como computador:

2. Em que vocé sentiu mais dificuldades durante o aprendizado ?

[ ] Utilizagdo do mouse [ ] Como inicializar o sistema no
[ ] Medo de digitar computador

[ ] Dificuldade de encontrar as letras [] Os programas utilizados
no teclado (WordPad, Paint, etc.)

[ ] Como salvar os arquivos [ ] Todas as alternativas

[ ] Como ligar o computador [ ] Nenhuma das alternativas

3. O que vocé aprendeu com a construcao da Biblioteca Escolar Digital (BED)?

[_] Melhor aproveitamento na sala de aula
[ ] Conquista do espaco de cidaddo
[ ] Conhecimentos importantes para entender o futuro

[ ] Fazer parte de uma equipe
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4. O aprendizado com a construcdo da BED, ajudaram vocé com o conteldo

aplicado em sala de aula pela professora?

[ 1 N&o [_] Maios ou menos [_] Sim. Justifique o comentario se respondeu “SIM”.
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PRIMEIROS TEXTOS DIGITALIZADOS
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~

CLASSIFICACAO

Amarelo 800 Literatura

Conto: O carteiro

Amarildo | Bruna | Kathelyn | Leandro | Mariana | Rauani | Thais | Wesley

Dona Célia disse para dona Alice:

Dona Alice, a senhora viu o que aconteceu com o carteiro quando
foi entregar correspondéncia na casa de dona Joana?
Néo. O gue houve, dona Célia?

O cachorro o atacou e rasgou a barra da calca dele.

Dona Alice foi correndo contar para dona Fatima:

Dona Fatima, vocé sabe o que aconteceu com o carteiro?

Néo. O que aconteceu, dona Alice?

Ele foi colocar a carta na casa da dona Joana e o cdo dela
arrancou-lhe a sua calga.

Nossa! Que loucura!

Dona Fatima, mais do que depressa foi até a casa da sua comadre, Dona

Ana, contar a novidade:

Comadre Ana, ficou sabendo?

Néo. O qué? Me conta logo!

Sabe o carteiro?

Sej,

Entao, quando ele foi colocar a carta na casa da dona Joana, o cGo
dela avancou em cima dele, arrancou-lhe a calca e ainda metade
da sua perna!l

Que horror!

Dona Ana foi contar a noticia para Dona Sonia:

Dona Sénia, a senhora ndo sabe da maior!

O qgue foi? Nao me deixe curiosa!
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- Estou com muita pena do carteiro. Sabia que os dois cachorros da

dona Joana avangaram no carteiro e ele foi parar no hospital, todo

nu e machucado?! Sem dizer que espalhou todas as cartas pela

rua.

- Meu Deus! Que perigo!

Indo para casa, dona Sonia encontrou o carteiro e, espantada, pergunta:

- O senhor ja saiu do hospital? Soube gue os cachorros da dona

Joana quase o matou!

- Que é [sso? A dona Joana so tem um cachorro e €le apenas rasgou

a barra da minha calca. Ora essa, mas esse pessoal é fofogueiro

mesmo!
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CLASSIFICACAO

Amarelo 800 Literatura

Conto: O menino inteligente

Danieli | Kenya | Mayssa

Margarida disse para Simone:

Simone, vocé precisa ver como meu filho € inteligente!

E mesmo, Margarida?! Por qué?

Com cinco anos de idade ele ja sabe ler, escrever... e ainda por
cima faz histdria em quadrinhos supercriativas!

Nossa! Ele € mesmo muito esperto!

Logo em seguida Simone disse para dona Odila:

Sabia que o filho da Margarida tem cinco anos e ja estd na 4°
série?

Nossa! Que menino esperto!

E tem mais, ele sabe falar inglés e outras linguas.

Nossa! Temos que contar para as outras comadres!

Dona QOdila disse para Carlota:

Carlota, o filho da dona Margarida ja esta estudando para ser
professor.
Mesmo! Vou pedir para ele ajudar o meu filho nas ligdes de casa.

Bem, eu tenho muito o que fazer. Depois a gente se fala, ta?

Dona Carlota ficou maravilhada e foi correndo conversar com a Margarida.

Margarida, é verdade que vocé tem um filho que é professor de
faculdade?

Meu filho, comadre? Ele apenas sabe ler, escrever e fazer histdrias
em quadrinhos! E ele tem apenas cinco anos e ainda ndo esta nem
na 1° série! Realmente, essa gente quando conta um conto,

sempre aumenta um ponto.

E dona Margarida quase desmaiou.
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Amarelo 800 Literatura

Conto: O pescador

Amanda | Guilherme | Jeferson | Jéssica | Matheus | Quedma |
| Thamires| Thiago | Willians

Lucas disse para Rogério:
- Rogério, o Marcelo foi a uma pescaria e sabe o que aconteceu?
- Nao, Lucas. O que houve?
- Ele pescou um peixe de dois quilos!
- Uau! Que beleza! Da para fazer um assado e tanto!
Rogério imediatamente falou para Jodo:
- Jodo, sabe o Marcelo? Ele pescou um peixe de uns quatro quilos!
- Uau! Ele deve ter uma forca e tanto!
- Joao encontro Anderson no parque e falou:
- Anderson, vocé nem imagina! O Marcelo pescou um peixe de seis
quilos e meio!
- Nossa! Da pra fazer uma festanca! Podemos convidar alguns
amigos e ir na casa dele fazer um belo assado!
- E mesmo, boa idéia!
Nisso Anderson encontrou Marcos e fala:
- Marcos, vai ter uma superfesta na casa do Marcelo. Ele pescou um
peixe de vinte quilos e vamos comé-lo. Vocé esta convidado.
- Oba! Adoro festas!
Marcos encontrou Marcelo que acabava de chegar da pescaria e falou:
- Marcelo, vocé é um belo pescador! Parabéns!
- Que nada! Sé pesquei um peixinho de dois quilos!
- Mas é que me falaram... Bem, deixa pra la. Por isso é que dizem:

Quem conta um conto, sempre aumenta um ponto.
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CLASSIFICACAO

Terra 500 Ciéncias Puras X

Plantas medicinais e plantas toxicas

Pesquisa elaborada pelos alunos da 4° série A da
Escola Estadual Fisico Sérgio Pereira Porto

INTRODUGCAO

O Brasil possui uma das mais ricas diversidades de plantas do mundo.
Muitas delas sao consideradas plantas medicinais. Porém, devemos tomar muito
cuidado ao utiliza-las, pois algumas sdo de dificil identificacdo e possuem muitos
nomes populares.

Outras plantas sao consideradas tdxicas ou venenosas, pois podem causar

severas intoxicacdes, alergias e até mesmo a morte.

PLANTAS MEDICINAIS MAIS COMUNS E SUA UTILIZACAO

Agrido: descongestionante, digestivo e diurético que possui grande teor de
vitamina C. Antidoto aos efeitos toxicos da nicotina.

Alho: evita a congestdo, faz baixar a pressdo, impede a intoxicagdo. E
expectorante.

Babosa: é usada para desmamar criangas, passando suco no seio € como
repelente de mosquito e outros insetos. Com o suco ou 6leo das folhas, os
sertanejos untam o cabelo para acabar com a caspa, calvicie e crespidao do
cabelo. E laxativo e contribui para a cicatrizacao das feridas.

Horteld: é usado no tratamento contra vermes, alivia a dor de ouvido e de
cabeca, é sedativo e digestivo.

Erva-cidreira: Analgésica e antibacteriana, tem efeito na insonia, palpitacdes
nervosas e enxaquecas.

Erva-doce: Combate os gases do estdmago e intestino, provoca o sono, evita
enjoos durante a gravidez, purifica o halito.
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Guaco: Serve para fazer xarope para bronquite e tosse.

Maracuja: E sedativo e sonifero.

CONCLUSAO

Com esse trabalho pudemos aprender muitas coisas importantes.

Uma delas é que ha muitas plantas que podem nos ajudar sem que
precisamos utilizar remédios de farmacia, podemos aproveitas plantas que temos
em casa.

Porém, temos que tomar certos cuidados. Ndo é qualquer plantas que
devemos utilizar. Algumas podem nos confundir e nos fazer muito mal.

Outra medida importante é nao deixar as plantas ao alcance de criancas
peqguenas e animais.

Finalizando, concluimos que nenhuma planta deve ser utilizada sem que

tenhamos certeza que ela nos fara bem.
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ANEXO C

MANUAL DE OPERAGCAO DA BASE ESCOLA

PARA ENTRADA, PESQUISA E ALTERAGAO DE DADOS
ATRAVES DO MICROISIS
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INTRODUCAO

Este € um manual pratico para cadastramento de dados na base de dados
ESCOLA, um aplicativo que tem a funcao de gerenciamento e recuperagao de

dados das diversas areas do conhecimento humano.

O Micro CDS-ISIS é um software de grande capacidade de armazenamento
de dados, permitindo a sua ambiéncia em trés plataformas: DOS, Windows e
WWWISIS, desenvolvido pela ® UNESCO, para atender as necessidades das

bibliotecas sem condicdes de adquirir software de grande porte.

No Brasil, o IBICT (Instituto Brasileiro de Informacdao Cientifica e
Tecnoldgica), fornece a versao DOS por preco acessivel, mas tendo a versao DOS

através do site da UNESCO para download.

Ainda no Brasil, a Bireme também desenvolve aplicativos com a familia ISIS,
possuindo desde controle a recuperacao do acervo em médulos, com uma variagao
de valores econdmicos para cada modulo. Mesmo assim, a Bireme disponibiliza em
seu site as versoes para plataforma Windows e plataforma Internet acessiveis para

download, mas sem nenhum aplicativo.

A base ESCOLA foi desenvolvida em plataforma DOS e é compativel para
migracdo em plataforma Windows, visto que a versdo disponivel para download é

a WinISIS, uma adaptacao da versao DOS em ambiente Windows.

Facil de acessar, a base ESCOLA foi desenvolvida para atender as
necessidades de acervos pequenos e médios que tem a intengdo de disponibilizar
os seus dados de forma automatizada, no caso das escolas publicas que nao

contam com mao-de-obra especializada para tal funcao.
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A condicdo basica para que a base processe os dados sem nenhum
problema, basta apenas que o operador tenha nocgdes de informatica e assimilagao
nos itens a serem cadastrados em cada campo do programa, seja por um

bibliotecario ou um auxiliar.

Além de tudo possui comando de "AJUDA', quando se inicia o
cadastramento logo no rodapé da tela aparece o que devera ser digitado em cada

campo, apenas tecle <F1> em cada campo.

I PARA ENTRAR NO MICRO-ISIS

E"I

Isis.pif

i Marcar - 1515 - 1515

A

Ihst1tuto Erasileiro de Informagio em C1éncia e Tecnologia
CNFPgq / IBICT

Mudar base
Mudar 1d

:
£
S
T
0
M
1
0

Mome da Base de Dados: RIS G

1. Clicar na area de trabalho, no icone da Maca.

2. Digitar a letra [C] — “Mudar base de dados”

=—=3. Digitar na informacdo solicitada no rodapé, o nome da base de dados:

<ESCOLA>, e em seguida tecle <ENTER>.
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| PARA ENTRADA E EDICAO DE DADOS (REGISTROS)

1. Digitar a letra [E] — Servigos de entrada de dados.

2. Se for entrar com novo registro, digitar [N] — “Criar novo registro”; se for

editar (corrigir) o registro, digitar a letra [E] — “Editar registro ou grupo”.

3. Lembrar que, cada registro inserido € atribuido um nimero de controle interno

no Microisis, denominado MFN>*.

4. No item 2 acima, optando por EDITAR o registro, apds Ter digitado a letra
[E], na tela abaixo sera solicitado o MFN ja criado no sistema. Digita-lo e em

seguida teclar <ENTER>.

5. Na tela aparecera a planilha com o registro ja editado. Observe no rodapé a
acdo que sera efetuada, no caso [M] — “Maodificar”. O cursor ira para o
primeiro campo, e ficara piscando. Tecle <ENTER> até o campo que deseja

ser alterado.

Observacao: Para sair de uma tela para outra, use a opgao “X” — Sair, ou tecle
<ESC>.

Observacao: Para retornar aos campos, usar a tecla <TAB>. |_’4_|

3% Master File Number (NGmero de Arquivo Mestre).
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I PARA CONSULTAR NA BASE DE DADOS “"ESCOLA"

1. Digitar a letra [S] — “Servicos de recuperagao de informacdes”.
2. Em seguida, digitar novamente a letra [S] — "Formulagao de busca”.

3. Na tela em que esta digitado “Expressdao de busca?”, digitar o termo a ser
procurado, e se possuir mais de um ter a ser procurado, entre eles usar 0s
OPERADORES BOOLEANOS®®* [ * = AND-E / + = OR-OU] e teclar

<ENTER> para executar a busca.

Veja os exemplos: plantas*medicinais / plantas+medicinais

Observacao: Nao acentuar as palavras na tela de busca, usar sem acento.

I PARA VISUALIZAR"” OS REGISTRO RECUPERADOS

1. Teclar a letra [D] —" Exibir resultado de busca” (display).

2. Se aparecer mais de um registro, e desejar visualizar o resto, tecle <ENTER>
para prosseguir.

I PARA ATUALIZAR OS DADOS

1. No menu principal, selecionar a letra [I] — “Servicos de arquivo invertido”.
2. Digitar a letra [U] — “Atualizar o arquivo invertido”.

3. Finalizando a inversao dos arquivos, teclar <ENTER>.

%> Operadores booleanos — Também conhecido como ldgica booleana, resulta da aplicagio da
algebra de Boole. Ela permite estabelecer trés tipos de relacdes entre os descritores: interseccdo,
unido e exclusao.
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| INFORMACOES ESPECIAIS

1.

Estando na planilha de entrada de dados, use <TAB>|4__’| para retornar ao

campo anterior.

2. Para deletar palavras erradas na planilha de entrada de dados, usar a tecla
<BACKSPACEY >,

3. Quando sair da base, e se ja estiver modificado algum registro, sera perguntado

“Deseja atualizar o arquivo invertido agora (S/N)?”, confirmar sempre com [S] -

(sim).

| PARA A REALIZACAO DE BACK UP

DIRETORIO DO DISCO RIiGIDO

1.

2.

Entrar no Internet Explorer.
Clicar no Diretdrio “ISIS3071".
Clicar dentro do Diretério ISIS3071, especificamente o subdiretério “DADOS".

Do lado direito da tela, onde aparece o conteido do subdiretéorio DADOS,
selecionar todos os arquivos. (Use as teclas CONTROL juntamente com a letra
A).

Arraste todos os arquivos para dentro do Drive “A” (disquete), ou use sobre os
arquivos selecionados, o botao direito do MOUSE e copie todos os arquivos e

cole dentro do Drive “A”.
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DISQUETE (DISCO FLEXIVEL)
6. Para atualizar a base de um computador para outro, abrir o disquete.
7. Selecionar todos 0s arquivos.

8. Do mesmo modo do item “5” acima, proceda e jogue no subdiretdrio
“"DADOS".
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