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Resumo

Este estudo tem como foco a analise de duas praticas pedagogicas no contexto da
educacio de adultos: o trabalho com projetos e o uso da informatica. Ambas surgem

como inovag¢des que contribuem para uma mudanga na educagio.

Em relagiio ao trabalho com projetos, verificamos que ele existe em diversas
instancias no contexto educacional e que somente representard uma proposta inovadora
se houver uma articula¢fio entre o projeto da escola, o projeto educacional, o projeto
pedagégico, o projeto de formagiio e o trabalho com projetos, este ultimo como

consegiiéncia da pedagogia de projetos.

O trabalho com projetos se pauta em um curriculo centrado em unidades ou
temas, que tem por objetivo estabelecer relagdes entre as disciplinas, diferentemente do
curriculo tradicional, que é centrado nos conteidos. Ele também pressupde uma
mudanca de atitude do aluno, o qual se torna protagonista do processo de ensino e

aprendizagem, e do professor, ao qual compete a mediag8o deste processo.

Em relagdo ao uso da informatica, verificamos que ela ¢ uma ferramenta cuja
importancia e potencialidade de trazer inovagdes depende de sua integragio nos projetos
da instituicdo. Do contririo, ela corre o risco de se tomar apenas mais uma das

disciplinas na questionavel organizagfo curricular fragmentaria.

A analise do Programa Integrar nos mostrou que ¢ necessario uma dedicagdo
especial ao projeto de formagdo para os profissionais envolvidos, € que 0s resultados
obtidos com o trabalho com projetos convergem para uma educagfo critica e reflexiva,
que contribui para a formagdo de cidadfos ativos ¢ participativos no interior de uma

comunidade.
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Abstract

This study has as focus the analysis of two pedagogical practices in the context
of the adults' education: the work with projects and the use of the computer science.

Both appear as innovations that contribute to a change in the education.

In relation to the work with projects, we verified that it exists in several instances
in the educational context and that will only represent an innovative proposal if there is
an articulation among the project of the school, the educational project, the pedagogic
project, the formation project and the work with projects, this last one as a consequence

of the pedagogy of projects.

The work with projects is ruled in a curriculum centered in units or themes, that
it has for objective to establish relationships among the disciplines, differently of the
traditional curriculum, that is centered in the contents. It also presupposes a change of
the student's attitude, which becomes protagonist of the teaching process and learning,

and of the teacher, to which competes the mediation of this process.

In relation to the use of the computer science, we verified that it is a tool whose
importance and potentiality of bringing innovations depend on your integration in the
projects about institution. Otherwise, it takes the risk of becoming more just one of the

disciplines in the questionable organization fragmentary curriculum.

The analysis of the "Programa Integrar" showed us that it is necessary a special
dedication to the formation project for the involved professionals, and that the results
obtained with a work with projects converge to a critical and reflexive education, that it

hopes to form active citizens and participator inside of 2 community.
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Introducio

A presente dissertacio € resultado de nossa experiéncia com o Programa Integrar.
A motivagio, que nos levou a definir o Programa Integrar como estudo de caso neste
trabalho, surgiu apés nossa participacio no projeto desenvolvido pelo Laboratério de
Planejamento Educacional (LAPLLANE) da Faculdade de Educacdo da Universidade
Estadual de Campmas (UNICAMP), para avaliar os Programas de Qualificacio
Profissional promovidos pela Secretaria de Emprego e Relacdes de Trabalho (SERT) do
Estado de S&o Paulo, no perfodo de 1997 a 1999. Um dos objetivos da pesquisa era
analisar os cursos de qualificagio profissional oferecidos por diversas instituicdes, entre

elas, os sindicatos.

A pesquisa nos mostrou que a proposta pedagégica do Programa Integrar
diferenciava-se das demais uma vez que, embora apresentada em médulos para cumprir
exigéncias burocraticas do Orgdo financiador, tratava-se de um programa de longa
duragdo - setecentas horas —, comparado aos demais cursos; oferecia certificagio do
ensino fundamental devidamente regulamentada pelo Ministério da Educacio e do
Desporte (MEC); baseava-se numa proposta curricular centrada em questdes
desencadeadoras e eixos temdticos, rompendo com a visdo disciplinar; e incluia o uso da

mformitica na educacfo de adultos trabalhadores.

No inicio de 1999, surgiu uma oportunidade de atuar junto ao Programa Integrar,
num projeto desenvolvido em parceria com o Nicleo de Informidtica Aplicado a
Educacio (NIED) da UNICAMP. Assim, ingressamos na equipe curricular do Programa
Integrar para desenvolver uma proposta para o uso da informdtica na educagio de
adultos que estivesse ern sintonia com a proposta pedagégica deste. Isso permitiu maior
aproximacido do Programa em todas as instincias e, a0 mesmo tempo, nos levou a uma
reflexdo sobre nossa acdo e sobre nossa contribuicdo ao Programa, que € relatada neste
trabalho.




A proposta pedag6gica do Programa Integrar tem como objetivo contribuir para a
formacio de um cidado criativo, critico, solid4rio, capaz de intervir na realidade e nos
processos sociais, considerando suas experiéncias de vida e conhecimentos acumulados
no processo de construgio do conhecimento. Buscamos verificar, por meio deste
trabalho, se a proposta de uso da informatica no Programa Integrar, fundamentada no
trabalho com projetos, contribui para atingir os objetivos da proposta pedagoégica do

Programa Integrar.

Para responder a esta questdo, primeiramente nos preocupamos em entender os
diversos significados de projetos, especificamente por projetos no contexto educacional
que, na Otica de Boutinet (1996), sdo representados pelo projeto pedagégico, projeto
educacional, projeto da escola, projeto de formacfo e pedagogia de projetos. Neste
primeiro capitulo também fazemos um resgate das propostas de Dewey, enquanto
precursor do método de projetos, e de Freinet, o qual deu origem a uma proposta
pedagégica que tem como objetivo desenvolver a educacio pelo trabatho. Em seguida,
exploramos o trabalho com projetos e a organizacio dos conteddos, baseando-nos em
Zabala (1995) e Hernandez (1998).

No segundo capitule, contextualizamos a educagio de adultos no Brasil e
analisamos diversas experiéncias, algumas pontuais e outras de abrangéncia nacional.
Entre estas experiéncias destacamos o Ensino Vocacional, que surgiu no final da década
de 1950 e que, j4 nesta época, utilizava o trabalho com projetos para a educacio de

adultos.

O Ensino Vocacional deu origem ao Programa Integrar, o qual nasce no interior
do movimento sindical, especificamente na Central Unica dos Trabalhadores (CUT).
Assim, achamos importante entender as iniciativas de educaciio do movimento sindical,
inicialmente contextualizando suas propostas de educacio, para depois aprofundarmos
na andlise das propostas educacionais da CUT.




No terceiro capitulo, apresentamos detalhadamente a proposta pedagégica do
Programa Integrar a partir dos projetos propostos por Boutinet: educativo, pedagdgico,
da escola ¢ de formacio. Em seguida, mostramos como se d4 a organizacio dos
contetidos em torno das questGes desencadeadoras que compdem a estrutura curricular
do Programa. Neste momento, destacamos a presenca da informitica na proposta
pedagdgica, que se justifica pelo fato de que a informatizacio e a automacgido dos
processos de produgdo aparecem entre os elementos principais das mudancas que estio
ocorrendo no mundo do trabatho, desencadeadas pelo processo de reestruturacio

produtiva, o qual € definido como eixo central da proposta curricular do Programa.

No guarto capitulo, analisamos o projeto pedagégico do Programa a Iuz de sua
prética, uma vez que este operacionaliza os demais projetos. Nesta andlise recorremos
aos parimetros do projeto pedagégico, considerados essenciais por Boutinet: negociacio
pedagégica, articulagio entre os diferentes projetos, determinaciio dos objetivos, tempo

de duracdo e avahacio.

As anélises foram elaboradas a partir de minha vivéncia junto ao programa, ora
como pesquisadora da equipe curricular (encontros quinzenais que ocorreram entre
margo € outubro de 1999), ora como observadora das aulas do micleo da cidade de Salto,
no estado de Sdo Paulo (encontros semanais que ocorreram entre agosto e outubro de
1999), ora como formadora dos instrutores de informética e dos educadores (encontros
realizados em julho de 1999, outubro de 1999 e maio de 2000), e a partir das
publicaces referentes aos materiais de apoio ao educador e das publicacGes resultantes

do projeto de sistematizacio das préticas pedag6gicas do Programa Integrar.

Estas andlises, sob meu olhar de investigadora, contribuiram para meu trabalho 2
medida que foi possivel estabelecer um vinculo das agdes observadas na prética com os
critérios propostos pelo trabalho com projetos, possibilitando uma andlise do todo, sob a
ética dos diversos projetos que constituem a proposta pedagégica da instituicdo. Por

outro lado, sob meu olhar de pesquisadora, estas andlises, juntamente com outras acdes




que buscavam compreender metlhor as relac@es entre os atores envolvidos, contribufram

para a elaboragdo da proposta de uso da informética para o Programa.

No quinto capitulo, aprofundamos o estudo na proposta de uso da informética no
Programa Integrar, analisando-a como parte do projeto pedagégico, uma vez que propde

o trabalho com projetos a partir das questdes desencadeadoras que norteiam o Programa.

Neste estudo recorremos nfio s6 4 proposta do Programa Integrar, como também
elaboramos um levantamento sobre o histérico da informdtica na educacéo,
especificamente sobre sua insercio no projeto pedagégico. Estas outras leituras
apontaramn para a mesma dire¢do da proposta de uso da informdtica no Programa
Integrar, ou seja, a importincia do trabalho com projetos e a importéncia de se ter um
projeto de formacio que agregue as tecnologias no contexto educacional, ndo de uma

~ forma neutra e desvinculada do curriculo, mas de uma forma reflexiva, critica, articulada

as demais dreas de conhecimento,

No sexto e dltimo capitulo, analisamos o projeto de formacio dos educadores,
pois ele € o responsdvel por tornar exegiifvel os demais projetos no contexto educacional

e de assegurar o cumprimento dos objetivos delineados pela instituigio.

Esta andlise se pautou nos trés encontros promovidos pelo projeto de formaco.
No primeiro, foi apresentada a proposta de uso da informdtica para os educadores e para
os instrutores de informdtica. Ele foi realizado no mesmo perfodo em que foram feitas as
observagdes de campo relatadas no capitulo IV. No segundo, discutiu-se a informética
no projeto pedagégico do Programa Integrar e, no terceiro encontro, foi discutida a

relacio entre o trabalho com projetos e a informética.

Nestes encontros foram observadas as mudangas de postura dos educadores e dos
nstrutores de informdtica em relagdo & proposta e isso se refletiu na apresentacio dos
resultados dos projetos desenvolvidos pelos alunos trabalhadores, também analisados

neste capitulo.




Ao final deste trabalho, apresentamos nossas conclusdes, buscando responder 3
questdo inicialmente colocada.







I. O Projeto e seus diferentes significados

Neste capiftulo, pretendemos discutir os diversos significados de projeto no
contexto educacional, desde sua concepgao enquanto projeto educacional, orientador das
acbes de uma instituico, até os projetos de trabalho realizados no contexto da sala de
aula.

Projeto — Conceituacéio

Ao procurarmos o significado da palavra projeto, origindria do latim "Projectu”,
encontramos néo s¢ a idéia de "lancado para diante”, como também a intencio de
realizar algo no futuro. Esta deﬁnigﬁo, umn tanto abstrata, se torna concreta 4 medida que
se determina o tipo de projeto: projeto de lei, projeto pedagégico, projeto administrativo,
projeto politico, projeto arquitetdnico, projeto de pesquisa, entre outros, que permitem

uma aproximacao de seu significado mais especifico.

Projeto: [Do lat. Projectn, ‘langado para diante’.] S. m. 1. Idéia que se forma de
executar ou realizar algo, no futuro; plano, intento, designio. 2.
Empreendimento a ser realizado dentro de determinado esquema: projeto
administrativo; projetos educacionais. 3. Redagdio ow esbogo preparatério ou
provisdrio de um texto: projeto de estatuto; projeto de tese. 4. Esboco ou risco
de obra a ser realizar; plano: projeto de cendrio. 5. Arquit. Plano geral de
edificacdo.’

Boutinet, em sua obra Antropologia do Projecto (1996), mostra que diversos
tipos projetos estio presentes no cotidiano e que seus diferentes significados sdo
marcados por limites ténues e, muitas vezes, confusos. Portanto, deve-se tentar

compreendé-los tanto no contexto de uma sociedade guanto no contexto dos atores

mdividuais que nela estdo inseridos. Segundo o autor:

“As condutas de antecipacdo impdem-se, hoje em dia, na sua grande variedade,
como wum dado maior do nosso tempo. As figuras sde muiltiplas (projeto,

! AURELIO BUARQUE DE HOLANDA FERREIRA. Novo Diciondrio Aurélio da Lingua Portuguesa.
2%, edigdo. Rio de Janeiro, RJ: Ed. Nova Fronteira, p. 1400.
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previsdo, planejamento) e diversificam-se sob o impulso dos avangos cientificos
e tecnoldgicos”.(1996:17)

Assim, os projetos estdo incluidos nas sociedades modernas e tecnologicamente
desenvolvidas e 530 apresentados como sendo uma caracteristica inerente a elas. Eles
geralmente possuem uma conotacdo positiva e aparecem como naturalmente bons. Isso
impede que o termo projeto seja definido metodologicamente como um simples conceito
e faz com que se torne uma referéncia que confere uma certa identidade ao individuo

efou a um grupo de individuos.

A presenca de projetos revela uma sociedade cujo contexto cultural é marcado
por condutas de idealizacdo e de antecipaciio, transformando-se em um “regulador
psicologico e cultural” que se caracteriza por ser criativo e emancipador. Criativo 2
medida que permite que o. ser bumano desenvolva sua capacidade de criar, inovar,
emancipador 4 medida que permite ao ser humano planejar e realizar suas acGes,

tonando-se sujeito de todo o processo.

Porém, este “regulador psicoldgico e cultural” pode transformar-se em um

+hd

“perturbador  soci devido 2 apropriagio indevida ou abusiva do projeto,
transformando-se no iverso, ou seja, em enganoso e alienante. Neste sentido, o autor
cita sete derivagles patologicas observadas quando o projeto se manifesta pelo uso
indevido ou abusivo: derivagho da desilusfo, derivagio da hipomania, derivacio do
mimetisto, derivagdo do narcisismo, derivagio procedimental, derivacfio totalitdria e

derivacio utopica.

* Derivagdo da desilus@o: ocorre quando os individuos passam a construir
projetos que jamais poderdo desenvolver, quer por faita de recursos, quer por
falta de oportunidades oferecidas pelo seu ambiente. Esta prdtica de
idealizacio de um futuro cria uma ilusdo, que geralmente é seguida de uma

desiluséo, 4 medida que seus objetivos sdo natingiveis.




Derivacio da hipomania (ou da obsolescéncia do tempo): ocorre quando os
projetos mantém os individuos numa realidade centrada apenas em projecgdes,
sern preocupacio com as agdes que os tornem concretos. Neste fluxo, novos
projetos substituem o0s projetos ndo concluidos, desvalorizando as agdes e

supervalorizando novos empreendimentos.

Derivagdo do mimetismo (ou da imitacio): neste caso, 0s projetos sdo
desenvolvidos a partir de cOpia de outros projetos. Isso pode ocasionar a
inclusdo de elementos externos, desconsiderando o© contexto e as

necessidades do local em que o projeto em desenvolvimento serd implantado.

Derivacio do narcisismo (ou da auto-suficiéncia): tendéncia que surge da mé
utiliza¢do do projeto ao desenvolvé-lo centrado em si mesmo, auto-suficiente,
espelhado numa sociedade individualista e sem a preocupac¢io de relacioni-lo

COIn OUtros contextos,

Derivagio procedimental (ou a obsessdo tecnicista): uso distorcido que ocorre
ao fazer do planejamento do projeto um conjunto de fichas de avaliagio, de
organogramas, de uma seqiéncia de passos a serem executados
mecanicamente, por diferentes atores, desconsiderando que a visdo global

deve ser mantida por todos.

Derivagio totalitdria (ou a submissdo tecnologica): acontece quando os
projetos se reduzem a um processo planificado em que as flutuagbes, que
caracterizam suas especificidades, s@o desconsideradas. Estes projetos ndo
toleram desvios entre o concebido e o realizado e, em nome de uma eficicia,
obrigam a conversdo de uma realidade complexa para uma simplificago por

eles comportada.




* Derivagio utépica (ou discurso autojustificador): ocorre quando um projeto €
definido apenas no ambito abstrato, reduzindo-se a um discurso ideolégico,

sem se converter em agdes baseadas nas intengbes que justificam sua origem.

Entretanto, apesar das derivacbes patolégicas que um projeto pode assumir, o
autor define o projeto como uma caracteristica tipicamente humana, que respeita a
capacidade criativa do ser humano e que nos possibilita gerir nossas agdes, de nos
fazermos sujeitos delas. Isto vai a0 encontro com a proposicio de Marx (1985) a respeito

do trabalho decorrente dos projetos idealizados e executados pelo homem:

"Pressupomos o trabalho numa forma em que pertence exclusivamente ao
homem. Uma aranha executa operagdes semelhantes as do teceldo, e a abelha
envergonha mais de um arquiteto humano com a construcio dos Javos de suas
colmeias. Mas o que distingue, de antemdo, o pior arquiteto da methor abelha é
que ele construiu o favo em sua cabeca, antes de construi-lo em cera. No fim do
processo de trabalho obtém-se um resultado que jd no inicio deste existiu na
imaginagdo do trabalhador, e portanto idealmente” .(1985:140-150)

O projeto no contexto educacional

Ao aprofundar-se na andlise dos projetos situados no contexto educacional,
Boutinet (1996) alerta para a existéncia de diferentes nomenclaturas, muitas vezes
utilizadas erroneamente como sinénimos: projeto educacional, projeto consultivo,
projeto de atividades culturais e educativas, projeto de formagiio, pedagogia de projetos

etc..

Segundo o autor, a confusdo em torno do termo projeto deriva da falta de
elucidagdo sobre o significado dos diferentes projetos que compldem uma instituicio
educacional: projeto educacional projeto pedagégico, projeto da escola, pedagogia de

projetos e projeto de formaco.
Projeto Educacional

O projeto educacional envolve 0s diversos atores, ligados direta ou indiretamente

a escola: a mstituicio escolar e seus colaboradores, a familia, 0 ambiente profissional, a
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coletividade politica, entre outros. Sua elaboracio se dd no plano ideoldgico, contendo
valores e finalidades que contribuem para o modo de inser¢do desejado do aluno.

Dependendo da institni¢do, ele poderd conter os objetivos especificos.

O projeto educacional normatiza as ac¢des globais da instituicdo, podendo ser
atualizado periodicamente pelos atores envolvidos. Por vezes, o projeto educacional
pode conter formulagdes muito genéricas, imprecisas, cabendo ao projeto pedagégico

traduzi-las em termos operat6rios, a fim de concretizar suas intengOes.

Projeto Pedagégico

O projeto pedagbgico limita-se a0 campo escolar, envolvendo docentes e alunos.
Na elaboracio do projeto pedagégico, os docentes podem ocupar uma posi¢o central ou
periférica. No primeiro caso, eles definem o projeto €, aos alunos, fica destinada uma

atuacdo mais periférica.

No segundo caso, os docentes podem ocupar uma posicdo mais periférica,
principalmente quando definem que a educagfo serd centrada no aluno. Mesmo neste
caso, Boutinet observa que “os docentes guardam sobre a pedagogia o poder da

proposi¢io, o poder de conduzir os alunos ao ponto que desejam”. (1996:203)

Uma das diferencas entre projeto educacional e projeto pedagégico séo os atores
envolvidos. O projeto pedagégico ndo requer a atuacio direta da familia. Esta pode
exercer um controle indireto sobre a escola, seja por meio dos conselhos previstos para
esta finalidade, seja por meio das relagdes interpessoais estabelecidas com os

professores.

O projeto pedagégico deve seguir as regulamentacbes defmidas no projeto
educacional e garantidas pela administracio escolar por meio de diferentes sistemas de
supervisdo. Segundo Boutinet, o projeto pedagégico € definido por quatro parimetros

essenciais: a negociagio pedagégica; a articulacio entre os diferentes projetos; a
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determinacio de objetivos pertinentes e realizdveis; e o tempo de duracdo do projeto e

sua avaliag@o. Por considerarmos que a avaliacio permeia todos os parmetros — e nio

necessariamente estd vinculada apenas ao tempo de duragio do projeto —, vamos

considerar cinco pardmetros, ou seja, dividimos o 1ltimo parmetro em dois: tempo de

durag¢fio do projeto e avaliacio.

A negociagdo pedagdgica se dd na relagdo que se estabelece entre docentes e
alunos. Se esta relagio nfo estiver presente, ndo se trata de um projeto
pedagégico, mas de um projeto docente ou de um projeto de ensino. A
negociagdo permite diagnosticar a situacfio pedagégica, considerando as
aquisicdes dos alunos e as exigéneias dos programas. Ela também permite
que 0s alunos se questionem e se posicionem sobre aquilo que desejam,

permitindo-lhes a apropriacdo da situacio como atores do Processo.

A articulacdo entre diferentes projetos de ensino dos educadores com 0s
projetos de aprendizagem dos alunos d4 concretude ao projeto pedagdgico.
Esta articulag@o ocorre entre os projetos laterais (de outras salas de aula, por
exemplo) efou entre os projetos verticais (o projeto educacional). As
interferéncias e ajustes sdo determinados pela negociacio. Esta proporciona
momentos de reflexdo e agdes de corregio e de modificagdo das perspectivas
escolhidas, visando tornd-las compativeis com o conjunto de projetos que

coexistemn em fun¢io do projeto educacional.

A determinacdo dos objetivos a serem atingidos deve emergir do processo de
desenvolvimento do projeto pedagégico por meio da negociacio, ¢ ndo ser
estabelecida a priori, como impde a pedagogia por objetivos ao privilegiar os
fins 2 serem atingidos, tornando-se formal e operatéria, reduzindo, muitas
vezes, 0 processo pedagogico ao objetivo de atingir estes fins, sejam eles
coerentes com o contexto — ou ndo. A npegociacio se dd entre os atores
envolvidos, considerando todo o processo de desenvolvimento, os registros

de tempo, 0s métodos e técnicas pedagdgicas utilizados e as possibilidades de
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acdo e de realizacho. Isso dd concretude e significado a0 projeto, ndo

imitando-o apenas as intenc¢des que precederam sua origem.

O tempo de duracdo do projeto é um fator essencial que condiciona a
conducdo dos projetos pedagdgicos, dai a necessidade de fixar um periodo
que ndo seja curto — colocando em risco a qualidade do projeto — e que ndo
seja demasiado longo - tornando-o inexeqiifvel. O tempo de um projeto
pedagbgico estd vinculado a0 limite do ano escolar e 2 faixa etdria dos
alunos, pois a apreensido do tempo € feita de forma diferenciada para cada
faixa etéria.

A avaliagc@o deve abranger todo o processo de desenvolvimento do projeto
pedagégico. Este, por ser operatério, deve considerar os indicadores de
avaliacdo intermedidrios e os finais relacionados com sua pritica. Os
resultados da avaliagho devem servir de indicadores para a avaliacio do
~ projeto educacional, mantendo, cada um, sua relativa autonomia. Relativa
porque deve ser considerada a dependéncia parcial do projeto pedagégico em

relacdo ao projeto educacional.

Projeto da Escola

O projeto da escola pretende conferir coeréncia entre o projeto educacional e o

pedagégico e as politicas educacionais definidas localmente. Ele proporciona a escola

uma tomada de consciéncia de sua identidade no seio da comunidade e uma afirmacéo

de sua autonomua ao desenvolver relaces de colaboracgio entre corpo administrativo,

docentes, pais e alunos, constituindo-os COmMO parceiros.

O projeto da escola também € uma possibilidade de aproximar a escola de um

ambiente social e profissional que se apresenta constantemente em mudanga. Sua gestio

€ realizada pelo conselho da escola, o qual procura desenvolvé-la de forma racional,

dindmica e eficaz, e s0 tem inicio apds uma andlise metédica dos dados. Esta andlise se
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traduz em um levantamente das necessidades. das deficiéneias e dos recursos

disponiveis na escola.

A anslise criterjosa da escola contribui para uma tomada de consciéncia da
situacdo atual, para a deteccdo dos problemas existentes - e que este projeto se
empenhard em resolver — e para um comprometimento dos atores envolvidos com a
realizacdo de agOes consensualmente definidas. Em relacgo ao projeto educacional, ela

permite tracar os objetivos a serem alcangados e selecionar, entre eles, os prioritérios.

Pedagogia de Projetos

Uma vez situado o projeto educacional, o projeto pedagégico e o da escola,
Boutinet (1996) estabelece uma relacfio entre estes e a pedagogia de projetos. Para ele, a
pedagogia de projetos € a execucdo efetiva dos demais projetos e se apresenta
fortemente marcada pelos sujeitos envolvidos, que podem focar uma autogestdo ou uma

metodologia ou, ainda, uma reformulacio dos objetivos da escola.

A pedagogia de projetos se constitui de uma metodologia que ndo separa a teoria
da prdtica e que se pauta em métodos ativos de ensino, nos quais o aluno € o centro do
processo pedagégico. Isso significa que os alunos ndo apenas se apropriam de um

contetido, mas também de um método, ou seja, de um modo de trabalho com projetos.

Em linhas gerais, o trabalho com projetos favorece mudancas nas concepcdes
pedagégicas e nos modos de atuar dos professores, na gestdo das instituictes de ensino e
na determinacdo das préprias funges da escola. Ele aparece como um meio para
melhorar 0 ensino e como um referencial para uma escola que opta pela atualizacio de
seus contetidos e que considera as necessidades dos alunos e dos setores da sociedade

nos quais se insere.

Boutinet considera que a pedagogia de projetos s6 pode existir se 0s projetos nos

niveis anteriormente descritos — educacional, pedagégico e da escola — estiverem
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preparados para sustentd-la. Porém, o contrério ndo é verdadeiro, ou seja, os trés niveis
de projetos podem existir sem conflufrem, necessariamente, para uma pedagogia de

projetos.
Projeto de Formacio

Segundo Boutinet, o projeto de formacgio pode ser individual, organizacional ou
de acdo. O projeto de formacdo individual tem como objetivo um aperfeigoamento com
vistas a uma progressdo na carreira profissional. O projeto de formacio organizacional
estd mtegrado aos objetivos a serem alcan¢ados e divulgados pela instituigio. Jd o de

acdo visa o desenvolvimento das capacidades e competéncias dos envolvidos.

O projeto organizacional de formacio possui a peculiaridade de tornar exeqgiifveis
os demais projetos no contexto educacional, ou seja, ele procura garantir a compreensao
dos demais projetos pelos educadores para que estes os cologuem em pritica e 0s

convertam em acdes concretas.

O trabatho com projetos, decorrente da pedagogia de projetos e em consonincia
com o projeto educacional, projeto pedagégico, projeto da escola e projeto de formacéo,
constituern a base metodolégica para andlise do Programa Integrar, objeto desta
pesquisa. Assim, pelo fato do trabalho com projetos ser de fundamental importincia,
passaremos 2 analisar sua origem no contexto educacional, trazendo-o para os dias

atuais.

Diferentes concepcdes de projeto em educacio

As experiéncias educacionais que envolvem o trabalho com projetos antecedem a
obra de Boutinet, porém a contribuicio de sua obra € fundamental para elucidar os

diferentes tipos de projeto nos dias atuais, no contexto de uma sociedade tecnologica,
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quando este termo tem sido tdo utilizado em todas as esferas, principalmente no campo

da educacio.

Historicamente, as primeiras experiéncias com projetos surgiram entre 1915 e
1920, com J. Dewey e W. H. Kilpatrick, fundamentadas no pensamento pragmatico
norte-americano. Estas experiéncias propunbam uma pedagogia progressista, em
oposicao 2 tradicional, pa qual o aluno, por meio de aprendizagens concretas e

significativas, pudesse atuar como ator de sua prépria formacio.

O trabalho com projetos também estd presente nas propostas de outros
educadores: C. Freinet, M. Montessori, O. Decroly, A. S. Makarenko, F. Hernandez.
Todos valorizam a liberdade do aprendiz, as suas necessidades de realizar atividades, a

mmporténcia de relacionar a escola com a vida.

Em seguida, analisaremos as propostas de Dewey e Kilpatrick, precursores do
método de projetos, e de Freinet, o qual deu origem a uma proposta pedagégica que tem

como objetivo desenvolver a educacfo pelo trabalho.

John Dewey e 0 método de projetos

John Dewey (1859-1952), com o método de projetos, tornou-se um dos maiores
pedagogos americanos. Ele exerceu profunda mfluéncia nas escolas, ndo s6 da América
do Norte, como também de outros paises, inclusive do Brasil. Dewey rompeu com o
mtelectualismo que imperava no ensino e propds que a educagio incorporasse a

experiéncia do aluno, os seus interesses pessoais € os seus impulsos para a acio.

Sua visdo ressalta dois fatores fundamentais no processo educacional: o
psicol6gico e o social. De um lado, a crianca individual, com seus poderes, capacidades
e instintos natos; de outro, o mundo social com suas atividades, instituicdes, costumes e

atitudes vigentes.
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Para Dewey, o conhecimento € uma atividade orientada que ndo tem um fim em
si mesmo, mas estd dirigido para a experiéncia. Tendo o conceito de experiéncia como
fator central de seus pressupostos, ele concluii “que a escola ndo pode ser uma
preparacio para a vida, mas sim, a propria vida”. Em vista disso, vida, experiéncia ¢
aprendizagem estdo diretamente relacionadas e cabe A escola possibilitar & crianca a

reconstru¢do permanente de sua experiéncia.

Kilpatrick (1871-19635) foi o realizador prético e o divulgador das idéias de seu
mestre Dewey. Suas propostas pedagdgicas sfo as mais caracteristicas do pragmatismo
americano ¢ da educagido democritica. Para ele, o objetivo da edueacdo consiste em
aperfeicoar a vida em todos os aspectos, sem outras finalidades transcendentes. A
finalidade da escola deve ser ensinar a pensar ¢ a atuar de maneira inteligente e hivre. Por
isso, 0s programas tém que ser abertos, criticos ¢ ndo-dogmdticos, baseados na
experiéncia social ¢ na vida individual Kilpatrick entende o método como uma

adapta¢fio da escola a uma civiliza¢do que muda constantemente.

O interesse e o esforco sdo pontos de partida para os trabalhos com projetos.
Compete ao professor canalizar e itegrar as energias individuais dos alunos,
naturalmente dispersas, para um objetivo concreto. Para Kilpatrick, ¢ trabalho com
projetos é uma "atividade previamente determinada”, e a inten¢do predominante da

atividade € uma finalidade real que orienta os procedimentos.

O trabalho com projetos de Kilpatrick compreende quatro fases: intencdo,
preparagdo, execucdo e avaliacdo. Na fase da intengdo, os alunos sio coordenados pelo
professor para debaterem sobre os diferentes projetos por ele propostos. O debate
possibilita a escolha do tema a ser desenvolvido, a organizacio da forma de trabalho
(todos os alunos da classe, divisdo dos alunos em pequenos grupos, individual) e a
definicio das caracteristicas gerais do que querem fazer e dos objetivos que pretendem

alcangar.
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A fase de preparagdo € o momento de definir, com a mdxima precisio, o projeto
que se quer realizar, os diferentes meios e materiais que serdo utilizados, as informacgoes

indispensdveis para sua realizacio e as etapas e 0 tempo previstos.

Uma vez definido o projeto, 0s meios e o processo a ser seguido, a execugdo do
trabalho serd iniciada segundo o plano estabelecido. Uma vez concluido, serd o
momento de efetuar a evaliagdo para comprovar a eficdcia e a validade dos resultados

atingidos, analisar 0 processo percorrido e averiguar a participacdo dos alunos.

Célestin Freinet e o estudo do meio

Célestin Freinet (1896-1966) nasceu na aldeia francesa de Gars, nos Alpes
maritimos. Aos 24 anos comegou a lecionar na aldeia de Bar-sur-Loup, ainda sem
diploma. Enquanto estudava para oficializar a formacfio de professor, iniciou as
experiéncias pedagbgicas que se transformaram nas bases fundamentais da sua

edagogia: a aula-passeio, a imprensa escolar, o livro da vida, a correspondéncia escolar.
=3

Mesmo perseguido — foi exonerado do cargo de professor e depois, durante a
Segunda Guerra Mundial, foi preso como perigoso "editor clandestino” —, Freinet nio
desistiu de suas idéias inovadoras. Construiu sua propria escola e langou um movimento
em defesa da crianga, entre outras realizacbes. Depois de sua morte, 0 movimento ndo

parou, ao contrério, expandiu-se por diversos paises, inclusive pelo Brasil.

Uma das principais caracteristicas de sua obra Para uma Escola do Povo (1996)
refere-se ao planejamento do espago fisico. Freinet diz que a natureza e a forma do
trabalho escolar € que devem determinar a estrutura dos locais. Sobre este aspecto,
Freinet compara a escola tradicional (auditério-escola) com a escola moderna (oficina de
trabalbo). Enquanto na escola tradicional encontramos algumas caracteristicas que
marcam © ensino tradicional, tais como a sala tnica, o espaco suficiente apenas para
manter os alunos sentados, 0 espaco exiguo para pdo diluir a voz do professor e

projetado para que o professor tepha uma visdo ampla de tudo, na escola moderna,
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representada pela oficina de trabalho, o espaco € integrado & vida do ambiente, exigindo

uma nova estrutura que seja comunitdria e especializada.

Toda a infra-estrutura visa possibilitar a aplicac@o de técnicas que tm como um
dos objetivos aproximar a escola da vida e desenvolver a educacio pelo trabatho. Nestes
espacos, a livre expressdo € muito valorizada, possibilitando o exercicio da criatividade,
a expressdo dos sentimentos, das emog¢des, das impressdes e das reflexdes. No centro da
Pedagogia Freinet encontramos os principios da cooperacio, da solidariedade e da

autonomia.

Sua proposta se fundamenta no principio geral da experiéncia rateada
{expérience tdtonnée). Neste principio estdo presentes a experimentacfio, a pesquisa, 0

exame e a prova, elementos que propiciam a familiariza¢o da crianga com o ambiente.

Freinet propOe uma readaptacio da escola is necessidades individuais, sociais,
mtelectuais, técnicas ¢ morais da vida em sociedade. Sugere, também, que a escola
adapte seus instrumentos de trabalho e suas técnicas as conguistas tecnoldgicas da
época. Ele cita a eletricidade, trem, automével, avido, cinema, rddio, discos, miquina de
escrever, fotografia, cimera, jornal, imprensa, imagem (fixa e animada), telefone.
Provavelmente, nos dias atwmais, acrescentaria as tecnologias desenvolvidas
recentemente, tais como televisio, video, computador, internet, as quais ainda ndo
estavam incorporadas no contexto educacional da época ou, até mesmo, algumas ndo

existiam.

O objetivo educacional principal de sua proposta é desenvolver ao maximo a
personalidade da crianga no interior da comunidade 4 qual pertence. Para isso, a escola
deve ser centrada na crian¢a enquanto membro da comunidade. Esta comunidade
apresenta caracteristicas que geram necessidades nas criangas e, em funcio das
necessidades, serdo definidos os trabalhos com projetos a serem desenvolvidos na

escola.
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A énfase de sua proposta nio estd nas disciplinas, mas na motivagio, na riqueza
do ambiente educacional e nos materiais e técnicas presentes no ambiente em funcio da
educacio. Estes elementos estdo presentes na realizacdo do trabalho, da qual decorrerdo
todas as aquisicbes de conhecimento. O trabalho é definido como meio pelo qual a

crianga satisfaz suas necessidades fisiol6gicas e psiquicas.

Para Fremet, a apropriacio do instrumento tecnolégico ou das ferramentas de
trabalho se dd em dois momentos: primeiro, o momento de exploracio, quando a crianca
manuseia os instrumentos pelo simples prazer de contemplar seus efeitos. No segundo
mornento, ela integra os mstrumentos 2 atividade social, utilizando-os para desenvolver

as atividades em func¢fo do trabalho que ird executar.

Fundamentando-se em Freinet, 0 Movimento de Cooperazione Educativa (MCE)
da Itdlia desenvolveu um projeto pedagdgico que organiza e sistematiza a proposta de
Freinet. O projeto pedagogico parte do principio de que os alunos sabem e trazem para a
escola uma grande quantidade de conhecimentos aprendidos de forma natural, por meio
de suas experiéncias. No ambiente natural, a crianga sempre experimenta quando se
"encontra diante de um problema que tenha que solucionar, e o método da investigacio
impord sua solucdo, através da utilizacio dos conhecimentos anteriores, de uma forma
nova, criativa” (TONUCCT apud ZABALA, 1998:150-151).

Para 0 MCE, o trabalho com projetos se dd por meio da pesquisa. Realizar uma
pesquisa significa escolher, ordenar, relacionar as informacdes encontradas sobre um
tema de interesse da pesquisa e analisar os problemas precedentes. A pesquisa € definida
como um processo natural de aprendizagem, pois estd relacionada com o ambiente ou

com o interesse da crianga.

O interesse para o estudo dos problemas que se apresentam na realidade é
motivado a partir do contato ¢com 0 meio. A resolugdo destes problemas envolve propor
hipéteses de trabalho que serdo verificadas com as informacdes pesquisadas, O

problema inicial podera ser total ou parcialmente solucionado, assim como poder4 ser o
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ponto de partida para a proposicio de novas questdes. O conhecimento adquirido remete
a conclusbes, as quais serdo divulgadas, dentro e fora da escola, utilizando diversos

nstrumentos de comunica¢io (murais, montagens, jornais, dossiés, reportagens etc.).

O processo de sistematizacio define o trabalho com projetos como uma
metodologia composta das seguintes etapas: motivago, explicitacdo das perguntas ou
problemas, respostas intuitivas ou hipoteses, determinaciio dos instrumentos para a
busca de informagdo, esbogo das fontes de informacfo e planejamento da investigagio,
coleta de dados, sele¢dio e classificagio dos dados, conclusGes, generalizacio, expressio

€& comunicacio.

A motivagcdo surge quando os alunos sdo convidados para trabalhar com
situagdes proximas de suas experiéncias de vida. Por meio do debate, os alunos definem
o tema a ser estudado e explicitam as perguntas e os problemas 2 serem resolvidos, Os
alunos, distribuidos em pequenos grupos — ou nao —, definem e classificam as perguntas

ou 0s problemas pertinentes ac objeto de pesquisa.

Para algumas perguntas, os alunos j4 t&m respostas intuitivas ou suposicoes,
resultado de informagdes ou de experiéncias anteriores. Neste momento, os alunos
expbem suas concepgles prévias sobre o tema e fazem uma previso das formas, meios
ou instrumentos que irdo utilizar. A escolha dos instrumentos estd relacionada com a
experiéncia direta (visitas, entrevistas, experimentacdes etc.), com as fontes de
informacdo mdireta (artigos, livros, dados estatisticos, jornais etc.), ou com as

mformac@es proporcionadas pelos professores.

Apos a definicdo dos instrumentos, 0s alunos iniciam as atividades de busca de
informacdo e usam diferentes recursos para obté-las (questiondrios, referéncias de
observacio, experimentos de campo ou de laberatério etc.). A coleta de dados deve

conter mformagdes tteis para responder s questdes inicialmente colocadas.

21



Os dados pesquisados confirmar@o, ou ndo, as hipGteses iniciais e as idéias
prévias sobre o objeto de estudo, assim como ampliario o campo de conhecimento do
aluno. A fase seguinte, de genmeralizacdo, busca descontextualizar e aplicar as
conclusdes obtidas a outras situacGes, para que elas ndo se convertam em apenas uma
aprendizagem episédica, pontual. A dltima etapa refere-se 2 expressdo e comunicacdo,
utilizando diferentes técnicas para expor os resultados da pesquisa aos colegas de classe

¢ da escola e A comunidade.

A metodologia pressupde um posicionamento perante um problema, uma acio
sobre 0 mesmo, que envolve a modificacio do meio, e uma comunicacdo dos resultados
obtidos. Para o MCE, € essencial que os processos de aprendizagem cientffica da
realidade sejam decorrentes da experiéncia. A experiéncia desenvolve um espirito
cientifico, essencial no desenvolvimento do exercicio da democracia, e possibilita a
formagdo de cidaddos criticos, responsdveis € com instrumentos para intervir na
realidade.

As inovagbes pedaglgicas sugeridas por Dewey e seus seguidores afirmam a
necessidade de Iiberdade para os alunos e a pritica de uma metodologia baseada no
desenvolvimento de atividades e na participaciio dos alunos. Estas inovagdes se limitam
a aspectos metodol6gicos que, por si s6, ndo sdo suficientes para desencadear mudancas
no projeto educacional, no projeto pedagégico, no projeto da escola e no projeto de

formacio.

Para uma educacio transformadora é necessdrio que as propostas pedagégicas
estejam voltadas para valores humanos e sociais e para a formacfio do cidaddo, o que as

metodologias sozinhas nfo alcancam,
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Fremet vai além do método. Sua proposta requer uma reformulacio do projeto
educacional, do projeto pedagégico, do projeto da escola e do projeto de formacso,

tornando possivel uma proposta pedagégica fundamentada no trabalho com projetos.

Os trabalhos com projetos e a organizacgiio dos contetidos

Tradicionalmente, a estrutura curricular estd centrada nos contetidos. Estes sdo
classificados de acordo com o critério de pertencer ou nfio 2 uma disciplina e, de acordo
com esse Critério, sao agrupados em maternitica, quimica, fisica ou outra disciplina. Os
planos de ensino, os programas educacionais, as diretrizes pedagégicas e os planos de
formacdo de professores também seguem a mesma l6gica. Como exemplo desta
organizacio centrada em conteddo podemos citar os Pardmetros Curriculares Nacionais
(PCNs), os quais sugerem uma hista de conteidos a serem desenvolvidos em cada um
dos niveis escolares, para as diferentes disciplinas: Lingua Portuguesa, Matematica,

Ciéncias Naturais, Hist6ria, Geografia, Arte, Educacio Fisica.

Esta organizagdo compartimentada dos conteddos segundo a disciplina vem
sendo questionada de forma intensa no contexto educacional. Algumas propostas e
experiéncias comecam a surgir com a finalidade de romper com esta organizago,
substituindo-a por uma estrutura curricular centrada em unidades ou temas, que tem por
objetivo estabelecer relacdes entre as diversas disciplinas, dentro de uma perspectiva
globalizadora e do trabalho com projetos. A depominacio globalizadora, segundo
Zabala, justifica-se por que:

“seu ponto de partida ndo decorre da légica das disciplinas. Nestes sistemas, os
conteddos de aprendizagem e sua organizagdo em unidades diddticas 56 sdo
relevantes em funcdo de sua capacidade para compreender uma ‘realidade’ que
sempre se manifesta ‘globalmente’”. (1995:141)

Hernandez (1998) define o conceito de conhecimento global e relacional como
uma busca para superar o sentido da mera acumulaciio de saberes em torno de um tema.

Assim, ele propde estabelecer um processo no qual o tema ou problema abordado seja o
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ponto de referéncia para onde confluem os conhecimentos que respondem as

necessidades de relagdo que os alunos irdo estabelecer e que o docente interpretard.

Isso requer uma mudanga de atitude do docente, que deve se tornar flexivel
diante das questdes que vdo surgindo e dos conhecimentos que vAo se construindo
durante o desenvolvimento do trabalho. Fazendo isso, ele possibilitard aos alunos
aprenderem a explicar as relagdes encontradas nas informagdes e demonstrars respeito
as diferentes formas e procedimentos que lhes permitem aprender a organizar o proprio
conhecimento, a descobrir e estabelecer novas interconexdes nos problemas que
acompanham a informa¢io que manipulam, adaptando-os a outros contextos, temas ou

problemas. Segundo Hernandez e Ventura:

“essa proposta pretende desenvolver no estudante um senso, uma atitude, uma
forma de relacionar-se com a nova informacdo a partir da aquisicdo de
estratégias procedimentais, que faca com que sua aprendizagem vd adguirindo
um valor relacional e compreensivel. Tal intencdo parece a mais adequada se o
que se pretende é aproximar-se a complexidade do conhecimento e da realidade
e adaptar-se com um certo grau de flexibilidade as mudancas sociais e
culturais.” (1998:59)

Estas propostas surgem no momento em que o aluno se transforma em
protagomista do ensino, e quando se busca uma efetividade do valor educativo das
disciplinas quanto s suas contribuicbes para o desenvolvimento do processo de

formacio.

Elas pdo tomam as disciphnas como ponto de partida, e as unidades did4ticas
dificilmente s3o classificdveis pelo critério de pertencer ou ndo a uma disciplina. Nessas
propostas, os contetidos das atividades passam de uma disciplina para outra sem perder a
continuidade, ¢ as disciplinas n3o se tornam a finalidade bésica de ensino, mas tém 2
funcdo de fornecer meios ou instrumentos que favorecam a realizacdo dos projetos
pedagégicos. O aluno e suas necessidades educativas sio o alvo e o referencial
organizador dos contetdos, ou seja, estes sdo definidos em fungfo de sua potencialidade

formativa e ndo apenas em funcfo de sua mportancia disciplinar.
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As propostas globalizadoras dio um novo significado para os espacos de
aprendizagem, tornando-os em espacos propicios as interagdes que se baselem nas
experiéncias reais dos educandos. Os novos enfoques abrangem as multiplas formas de
interpretacdo de mundo e rompem com 0 processo tradicional de ensino ¢ aprendizagem,
uma vez que aprender deixa de ser uma atitude passiva do educando e uma atitude ativa
apenas do educador, passando a ser um processo no qual ambos participam da
constru¢do do conhecimento. Além disso, a proposta sustenta uma intencdo de
aproximar a reabidade a complexidade do conhecimento adquirido ¢ de conferir ao

conhecimento um certo grau de flexibilidade em relacdo as mudancas sociais e culturais.

Para Hernandez (1997), as propostas pedagégicas com enfoques globalizadores
n#o se restringem ao desenvolvimento das competéncias ou a especificidade dos saberes.
Elas buscam articular a aprendizagem individual com os diferentes conteddos das

diversas 4reas de conhecimento, convergindo para uma visao global.

Uma das argumentacdes que sustenta a visdo global é de natureza sociolégica e
surge da necessidade de adaptacio das imstituicdes educacionais as muiltiplas fontes de
informacio que veiculam os conhecimentos. Devido ao grande volume de informacdes
hoje disponiveis, torna-se impossivel selecionar qual conbecimento deve ser apropriado,
tornando-se necessdrio aprender a relacionar a nova informac3o com o que se conhece ¢

a estabelecer vinculos entre antigos e novos conhecimentos.

Qutra argumentacdo, de natureza psicolgica, fundamenta-se em algumas
concepgdes recentes sobre o aprender, que buscam a criagdo de contextos de
aprendizagem significativos e funcionais a partiir dos diferentes niveis de
desenvolvimento dos alunos, de tal modo que cada aluno aprende a encontrar e
estabelecer conexdes na informacao, refletindo sobre ela de uma forma critica. Esse
argumento surge ndo s6 como resposta a uma concepgdo psicologica de aprendizagem,
mas também como uma forma de o sujeito se movimentar em uma sociedade

informatizada, na qual é imprescindivel saber usar estratégias e procedimentos que
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permitam estabelecer novas relagdes e extrair e elaborar conhecimentos a partir do fluxo

de informacdes disponiveis.

Do ponto de vista da pritica pedagbgica, a globalizagio & uma pratica
mterdisciplinar que se reflete nas atividades do docente quando ele Organiza 0 processo
de ensino ¢ aprendizagem em torno de diversos temas. Os temas devem despertar o
interesse dos alunos e, principalmente, devem ser escolhidos por eles e abordados sob

diversos olhares e muiltiplas perspectivas,

Um ou mais temas compdem uma unidade da estrutura curricular. Da mesma
forma, as unidades se relacionam entre si de tal modo que seus coatetdos e atividades
acabam formando uma seqiiéncia de idéias que, no conjunto, constituem o objeto de

estudo.

Analisando a organizacdo dos contetidos e das atividades segundo as concepgoes
pedagégicas globalizadoras, podemos afirmar que os critérios usados para articular os
conteidos de aprendizagem e para estruturar as atividades estio diretamente
relacionados com as necessidades que surgem no desenvolvimento de um projeto. Eles
devem ser especificados e adaptados segundo o grau de desenvolvimento dos alunos e

estar coerentes com os objetivos gerais definidos.

Outra caracteristica da organizagio do curriculo por atividades, temas ou projetos
€ sua maior flexibilidade e abertura no planejamento e na hora de coloc4-los em prética.

Para Hernandez e Ventura:

“A fungdo do projeto é favorecer a criagdo de estratégias de organizagdo dos
conhecimentos escolares em relagdo a: 1) o tratamento da informacdo, e 2) a
relacdo entre os diferentes conteidos em torno de problemas ou hipdteses que
facilitem aos alunos a construgdo de seus conhecimentos, a transformacdo da
informacdo procedente dos diferentes saberes disciplinares em conhecimento
proprio”. (1998:61)

Segundo os autores, esta concepgdo pedagégica globalizadora exige o trabalho

com projetos baseados em referéncias cognitivas, que articulam e orientam a construgio
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do conhecimento junto aos alunos. As referncias cognitivas sdo diferentes em cada
projeto e servem de base para o docente planejar as intervengdes e organizar o trabalho
de sala de aula. Essa abordagem busca ensinar o aluno a aprender, a encontrar
significado e a estabelecer relacBes entre 0 que ele sabe e as novas informag¢des que

surgem no desenvolvimento de seus trabathos.

A titulo de exemplo, podemos citar as referéncias cognitivas da Escola Pompeu

Fabra (Barcelona), apresentadas por Hernandez (1998):

* Escola infantil (4 anos): aprender a construir definicdes de objetos e fatos, a

partir de seus atributos e funcdes;

= [ série do Ensino Fundamental: explicar 0s processos de transformacio que

agemmn sobre 0s objetos, fatos e problemas;

» 2 série do Ensino Fundemental: estabelecer relagSes causais ou funcionais

sobre os fatos ou as informacdes estudadas;

» 3.4, 5, 6 séries do Ensino Fundamental: abordar a informacao apresentada
em sala de aula de maneira que os alunos cheguem a ordens-la, valorizd-la e

inferir dela novos sentidos, significados ou referéncias;

= 7 e & séries do Ensino Fundamental: realizar gradualmente um processo de
mudanga que conduza os alunos da descrigio da informaciio A sua explicagiio

relacional.

Considerando que o trabalho com projetos € intrinseco 2 pedagogia de projetos e
que, segundo Boutinet (1996), a existéncia desta depende da existéncia do projeto
educacional, do projeto pedagdgico e do projeto da escola e, de um projeto de formagio

que os tornem exeqiifveis, concluimos que, para existir o trabalho com projetos, &
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imprescindivel que toda a instituicio se organize em torno dos projetos. Estes dois
conceitos — trabalho e projeto — se inter-relacionam no momento em que tomamos a
definicdo de projeto como uma intencdo de realizar algo no futuro e a proposi¢io de
Marx sobre o trabalho, ao defini-lo como uma atividade exclusiva do homem, que
permite obter um resultado que anteriormente existiu na imaginacio do trabalhador, ou

seja, que anteriormente foi projetado.

Se, para uma educacg@io transformadora, sfo necessdrias propostas pedagégicas
voltadas para o desenvolvimento de valores humanos e sociais e para a formaco de um
cidaddo capaz de refletir, criticar e agir sobre a realidade em que vive, entdo podemos
concluir que as movagdes propostas por Dewey ndo sdo suficientes a0 se limitarem
apenas aos aspectos metodologicos e 4 adaptacfio da escola a uma civilizacdo que muda

constanternente.

J4 Freinet, quando coloca a educacio pelo trabalho como meio de aproximar a
escola da vida do aluno, contextualizando-a no interior da comunidade & qual pertence e
desenvolvendo projetos de seu interesse, busca contribuir para a formacio de cidadios

criticos, responsédveis e com dominio de instrumentos para intervir na realidade.

Entendemos, também, que a proposta de trabalho com projetos pressupde 2
reorganizacdo da estrutura curricular convencional. Assim, voltamo-nos para Hernandez
(1998), nos enfoques curriculares globalizadores, os quais sustentam uma mtencio de
aproximar o conhecimento adquirido a uma realidade. Para isso, eles requerem novas
posturas, tanto do aluno quanto do educador: o aluno torna-se protagonista do processo

de ensino e aprendizagern ¢ ao professor compete a mediacio deste processo.

Todas estas mudan¢as decorrerdo da execucdo do projeto pedagbgico da
instituicd0, uma vez que este operacionaliza os objetivos dos demais projetos e se d4 na
relacdo entre aluno e educador. Dai a importincia de analisarmos detalhadamente, neste
trabalho, o projeto pedagégico do Programa Integrar sob a Stica das premissas expostas

acima.




Veremos, no proximo capitulo, a trajetéria da educagio de adultos no Brasil, até
chegarmos a origem do Programa Integrar. Constatamos, neste percurso, que a idéia de
trabalho com projetos estd presente desde sua origem, no Ensino Vocacional para
adultos, © que refor¢a nossa intencio de analisarmos o Programa sob a 6tica do trabaltho

COI Projetos.
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I1. Apresentacdo do Programa Integrar

Neste capitulo, faremos uma andlise da educacio de adultos no Brasil, detendo-
nos na proposta do Ensino Vocacional. Esta, quando dirigida para adultos, fundamentou-
se no trabalho com projetos, 0s quais propiciavam a integra¢do dos diferentes contetidos
a partir de uma idéia central e mobilizadora, para a qual convergiam conceitos das 4reas
de conhecimento em geral. E sobre a proposta do Ensino Vocacional que o Programa

Integrar — objeto de andlise deste trabalho — foi desenvolvido.
A Educacio de Adultos no Brasil

Analisando o perfodo que compreende meados do século XIX até o final do
século XX, observamos que as instituicbes religiosas, condutoras do processo de
educacio de massas em diversos paises, ndo exerceram 0 mesmo papel no Brasil, que se

caracterizava por ser um pafs escravocrata, de economia agroexportadora.

As atencdes das politicas piiblicas se voltam para a educacdo somente no final do
Império, por volta de 1882, por necessidade eleitoral-partiddria, caracterizando o direito
a0 voto como uma questfio de cidadania. A democratizacdo do ensino $6 ganhou forgas
com a difusdo do idedrio liberal e 2 intensificagio do movipento operdrio em conexdo

com o movimento de imigracdo européia na regiio sul do pais. Paiva afirma que

"a questdo da democratiza¢do do ensino sé foi retomada definitivamente no
periodo em que se geraram condicdes para uma mais sélida e ampla difuséo do
idedrio liberal — wrbanizagdo intensa, industrializacdo vinculada a Primeira
Guerra Mundial, tentativas de recomposicdo do poder politico quando se
anuncia a decadéncia da repiblica velha — e que a intensificacdo do movimento
operdrio em conexdo com a imigracdo colocou a necessidade ndo apenas de
assegurar a integragdo nacional, forcando a nacionalizagdo e aculturagdo dos
imigrantes e seus descendentes (especialmente considerando o ‘perigo
germdnico’) tratando de obter o sey controle ideolégico (especialmente devido &
influéncia anarquista entre italianos e espanhdis)”. (1983:23-24)

No micio do século XX, o indice de analfabetismo da populacdo brasileira estava

acima de 80%. Isso se dava pelo fato de que “a estrutura socioecondémica nfo exigia a
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difusio da escola, a vida religiosa ndo a reclamava e a tradicdo liberal ndo se mostrava
suficientemente forte para impor outros critérios as decisdes relativas 2 educagdo das
massas”. (PAIVA, 1983:23)

Com 2z revolugio de 1930, o Estado Novo faz da politica educacional um
mstrumento de controle das massas e de atenuagio das questdes sociais. Para isso,
instituiv a educacio rural no campo, para conter a migragio, e a educacdo profissional

nas cidades, para fomentar as expectativas de ascens@o social através da educacio.

Apesar do discurso, somente apds o perfodo ditatorial varguista houve uma
expansdo significativa da rede piiblica de ensino, com medidas implementadas ap6s o
término da Segunda Guerra Mundial, juntamente com a volta do idedrio liberal, que
demandava a rédpida multiplicacdo da forca de trabalho alfabetizada e qualificada e a
reconversdio politica das massas fascistas européias, assim como revitalizava a crenga

nos “poderes da educacio”.

Nesse periodo, alguns movimentos foram desencadeados: Campanha de
Educagiio de Adolescentes ¢ Adultos, Campanha Nacional de Educacio Rural,
ampliagdo da rede elementar de ensino. Também surgiram algumas iniciativas civis de
educagdo politica e democratizacdo da cultura, que, no entanto, foram interrompidas ao

iniciar a guerra fria no final da década de quarenta.

Apesar da descontinuidade de alguns movimentos e da influéncia de critérios
politico-eleitorais na definicdo de politicas educacionais, detectamos uma considerdvel
expansio das iniciativas na 4rea da educacio nos vinte anos que sucederam a Segunda
Guerra Mundial. Porém, essa expansdo ainda apresentava indices insatisfatérios: no
inicio da década de 1960, tinhamos 39% de analfabetos entre a populacdo com idade
igual ou superior a quinze anos € um corpo eleitoral em torno de 20% da populacgo.
Nessa época, a legislagio viabilizou a expansio do emsino privado com recursos

publicos.
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Apesar da unido entre as forcas catdlicas e os empresdrios do ensino, um
segmente da igreja voltou-se para a educacgio ndo-escolar da populacio adulta com
financiamento publico e para a atuaciio do Movimento de Educacdo de Base (MEB).
Aliado a esses movimentos, surgiram as idéias que influenciaram jovens cat6licos no

periodo e possibilitaram uma aproximacio dos principios pedagégicos da Escola Nova®.

Neste periodo, a reorientagdo do movimento catllico apontava para idéias
pedagégicas fundamentadas em principios da educagdo progressista, atuando
principalmente para a educacio ndo-escolar da populagdo adulta, aproximando-se do
movimento sindical e da organizacio de varios setores da sociedade civil. Paulo Freire,

com suas obras, ¢ o principal representante desse movimento.

A origem do Ensino Vocacional

A experiéncia do Servico de Ensino Vocacional do Estado de Sdo Paulo surgiu
no final da década de 1950. Fundamentando-se na experiéncia francesa das classes
nouvelles, o Instituto Alberto Comte, localizado em Santo Amaro (SP), iniciou um
trabalho denominado classes experimentais, que consistia na introducio da metodologia
ativa no curriculo convencional, uma vez que as leis vigentes admitiam apenas

renovacdes metodologicas.

As classes experimentais foram adotadas por alguns estados brasileiros a partir
de 1958. Porém, embora inspiradas na experiéncia francesa, a maioria delas baseavam-
se nas propostas da Escola Nova, cuja idéia central fundamentava-se na pedagogia do
educador americano John Dewey. Ressaltava, nesta proposta, a necessidade de
transformar a escola tradicional, caracterizada como passiva, dogmatica, conservadora e

elitista, em Escola Nova, ativa, progressista e social-democritica.

* Para ler mais sobre a Escola Nova, sugerimos SAVIANI, Demerval. (1992) Escola e Democracia. 26
edi¢do, Campinas, SP: Editora Autores Associados.
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Muitos  educadores brasileiros criticaram esta pedagogia  deweyana
fundamentados no distanciamento entre o que ela propunha e a realidade brasileira e,
assiim, surgiram outros projetos para as classes experimentais, os quais ndo se limitaram
apenas as inovacbes metodoldgicas. Ampliaram sua atuaciio para todo o projeto

pedagogico, propondo inovagdes no curriculo e na pratica pedagégica.

A experiéncia da cidade de Socorro (SP) no periodo de 1957 a 1961 foi
coordenada e posteriormente foi relatada por Mascellani (1999), em sua tese de
doutorado. Essa experiéncia caracterizava-se pela presenga de uma definicio clara dos
objetivos, de um curriculo que incorporava as grandes nocdes de cultura geral, de
préticas de reconhecimento da realidade local no cotidiano, da selec3o de conteddos
dando destaque para os conceitos, considerados elementos mediadores de todo curriculo,
do trabalho em grupos, do estudo dirigido, do estudo do meio e das préiticas de
avaliacdo.

Essa experiéncia foi estendida para o Ensino Vocacional, programa implantado
em 1962, com o objetivo de renovar a educagio no Estado de Sd@o Paulo. O Ensino
Vocacional baseou-se numa pedagogia social, critica e transformadora, que tinha a
realidade social como contetdo, a critica permanente como metodologia e a

transformac@o social como objetivo.

Os Gindsios Estaduais Vocacionais eram destinados a jovens de ambos 0s sexos,
com idade de ingresso entre onze e treze anos. Sua duracdo era de quatro anos, em
tempo integral, sendo os dois primeiros de cardter exploratério de interesses e aptiddes e

0s dois dltimos destinados 2 4rea de interesse do aluno, conforme previa o curriculo,

O curriculo das Escolas Vocacionais foi construido a partir do conceito de core-
curriculum, definido como uma idéia central e mobilizadora, para a qual convergem os
conceitos das diversas 4reas de conhecimento. O core-curriculum desencadeia uma série

de questdes (ou afirmagdes) que compdem uma unidade pedagégica. E por meio das
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unidades pedagégicas que os conceitos vao se formando, ampliando, aprofundando e

agregando os contetidos das diversas dreas de conbhecimento.

Em 1965, a experiéncia do Ensino Vocacional estendeu-se para o periodo
noturno, voltado para alunos trabalhadores. Porém, ao passo que o periodo diurno
trabathava com o conceito de unidades pedagogicas, o noturno trabalhava com a
proposta de trabalho com projetos, os quais permitiam a integracio diferenciada dos

contetidos.

Segundo Mascellani (1999), o trabalho com projetos corresponde 2 visio que o
operdrio tem do objeto que ele produz. Essa prética pedagbgica no Ensino Vocacional
abria possibilidades para que o aluno trabalhador pudesse trazer sua propria experiéncia
para a sala de aula, trabalhando e refletindo sobre ela. Nessa pratica, o tempo destinado
a0 desenvolvimento de cada projeto era flexivel, e os projetos possufam conotacfes e

objetivos diferenciados, ora de ordem material, ora de ordem social.

Apesar do sucesso das Escolas Vocacionais, 0 programa foi extinto em 1968,
apés indmeros confrontos entre professores € técnicos do Ensino Vocacional com o
governo vigente, caracterizado pela presenca de uma rigida politica do regime ditatorial

miciado em 1964.

Experiéncias pontuais, como as Escolas Vocacionais do Estado de S3o Paulo,
coexistiram com experiéncias de dmbito nacional, de maior abrangéncia. Favero (1984)
nos mostra, por meio de sua andlise de materiais didéticos para a educacéo popular, os
caminhos percorridos pela educagio de adultos no Brasil a partir da década de 1960.
Segundo o autor, os materiais — folhetos e cartilbas — desenvolvidos pelo MEC nos anos

50 e utilizados nas Campanhas Nacionais de Educacio de Adultos e de Educacdo RuraF

* Ler - Primeiro guia de leitura; Saber - Segundo livro de Jeitura; Caderno de Aritmética; Tirar leite com
ciéncia; Como guardar ovos; Lindaura vai fazer manteiga; O grio de ouro; Lindaura vai fazer requeijdo;
Guerra i saldva; Terra cansada; Uma das melhores frutas do mundo; Cartilha da Saiide; Maranduba;
Tuberculose; Maldria; Maria Pernilongo.
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mostraram-se inadequados para os movimentos de educacio e cultura popular do inicio
dos anos 60. Esses materiais pouco se diferenciavam de cartilhas infantis; a aritmética
praticamente se resumia & tabuada; e pequenos filmes e séries de slides, que
eventualmente eram wilizados, também se mostravam inadequados, pois geralmente
eram adaptagOes, e até mesmo simples reproducdes, de série produzidas em outros

paises, com outras realidades.

Neste periodo foram elaboradas, pela primeira vez, cartilhas de alfabetizacio e
educacio rural nas quais o analfabeto adulto € tratado como um adulto analfabeto,
promovendo O contato com as primeiras palavras juntamente com um processo de
conscientiza¢do politica. Instituiu-se um sistema de educa¢do a partir de situaghes e
palavras significativas, destinado aos adultos que buscavam uma educacio dentro de

urma sociedade em mudanca.

Ao final da década de 1960, todos os esforgos para garantir uma educagio de
adultos com qualidade foram em vao. Instalou-se o Ensino Supletivo oficial e imvestiu-se
na producio de novos materiais diddticos. As experiéncias anteriores foram
desconsideradas ¢ 0 Movimento Brasileiro de Alfabetizacio (MOBRAL) foi instalado.
Com a alegacio de baixo custo ¢ uma promessa de eficicia, o MOBRAL utilizava
cartithas, manuais, textos de leitura e outros materiais, que eram produzidos por grandes
editoras do Rio de Janeiro ¢ de Sdo Paulo e distribuidos por todo o pais, invertendo a
tendéncia de produgdo e experimentacio do material diddtico em nivel estadual, que

considerava o respeito as realidades locais e as divergéncias culturais.

Diversas experiéncias, algumas pontuais e outras de ambito nacional, existiram
desde este periodo até os dias atuais, ora comprometidas com um sociedade critica e

politizada, ora refor¢ando uma sociedade passiva e alienada.

No conjunto destas experiéncias, passarernos a analisar as propostas sindicais que

emergem dentro do movimento sindical, entre elas, o Programa Integrar, que se
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caracteriza por ser uma experiéncia pontual difundida em diversos estados, que tem, na

sua origem, a concep¢ao das Escolas Vocacionais do Estado de Sdo Paulo dos anos 60.
Os movimentos sindicais e suas propostas educacionais

As mudancas que estdo ocorrendo no mundo do trabalho, intensificadas
recentemente pelo uso cada vez mais intensivo das novas tecnologias, tém originado
uma crescente preocupagio das centrais sindicais — Central Unica dos Trabalhadores
(CUT), Confederacdo Geral dos Trabalhadores (CGT) e For¢a Sindical (FS) —, que se
empenham em entendé-las e em analisar seus impactos sobre as condi¢bes de trabalho e
de sociabilidade dos trabalhadores e sobre a prépria organizacdo sindical. Esta
preocupacio estd presente nos debates a respeito do papel da educacio perante 0s novos
contextos produtivos, as relagcdes entre a formacio profissional € o emprego e as novas

exigéncias de maior escolaridade e melhor qualificacdo profissional dos trabalhadores.

A reestruturagdo produtiva traz diversas conseqiiéncias, entre elas a reducio de
postos de trabalho, a redefinicdo do tempo e do espaco gerada pelo processo de
globalizacdo, o desaparecimento de determinadas profissdes e 0 surgimento de outras, a
retracdo do setor industrial Essas conseqiiéncias demandam a ampliacio das fronteiras
do movimento sindical, que € chamado a responder s novas questdes que surgem com

as mudancas e a repensar suas agbes e mtervengdes, como cita Gohn:

“As greves, passeatas, mobilizacGes e outras formas de protesto dos
trabalhadores ndo objetivam prioritariamente parar a produgdo por aumento de
saldrios ou melhores condigbes de trabatho. As manifestacdes sdo pelo
emprego, por trabalho, pela ndo-demissdo, pela inclusdo, pelo ndo-corte de
postos e vagas de trabalho.” (1999:9)

As trés centrais sindicais divergem entre si, quanto a politica de formacio
profissional, sob diversos aspectos. Para a CUT, segundo Souza, Santana e Deluiz
(1999), a formacio profissional contribui para a formacio de trabalbadores tecnicamente
competentes ¢ politicamente comprometidos com a luta pela transformacio da
sociedade, ndo se restringindo 4 mera preparacio técnico-instrumental. A Educagio é

vista sob um aspecto mais amplo, porque aos conhecimentos cientificos ¢ tecnolégicos
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acrescentamn-se conhecimentos gerais sobre a sociedade e a cultura. Viabiliza, assim, o
encontro sistem4rico entre cultura e trabatho e possibilita a compreensio critica da vida
social, da evolugdo técnico-cientifica, da histéria e da dindmica do trabalho,
caracterizando-se como uma educac@o profissional e politica, em oposicdo & escola de

vis#o reducionista e utilitarista da educagio formal ou da formacéo profissional.

Para a CGT e a FS, a formacdo profissional propde o desenvolvimento da
capacidade dos trabalhadores com vistas aos desafios que os esperam no processo de
producio. A educacdo, sob esta Gtica, busca adequar o estoque de capital humano as
necessidades da reestruturagio produtiva, integrando-se pura e simplesmente 3as

exigéncias de ordem econdmica.

A CUT, por meio de sua Rede Nacional de Formacio, tem por meta a realizacdo
de um trabalho de formag¢fo amplo, planejado, integrado e qualificado, capaz de atingir
desde a organizacdo de base até as instincias e direcOes nacionais. Entre os diversos
programas da CUT, o de maior visibilidade é o Programa Integrar, desenvolvido em
parcenia com a Confederacio Nacional dos Metalirgicos (CNM). Ele aborda diversas
hnhas de acfo, das quais destacamos a formacio dos trabalhadores empregados, a

requalificacdo dos desempregados € a formacio de dirigentes sindicais.

O Programa Integrar

O Programa Integrar surge de uma preocupacio das centrais sindicais diante das
mudangas socioecondmicas vivenciadas no Brasil e no mundo, caracterizadas por dois
aspectos contraditérios: de um lado, o enorme crescimento da produtividade e da
incorpora¢do das novas tecnologias 2 producdo e i organizac¢do; de outro, a eliminacio
de postos de trabatho, que traz como conseqiiéncia a exclusdo de um nimero cada vez

maior de trabalhadores do mercado de trabalho.

A esta preocupacio acrescentamos a exigéncia do comprovante de conclusao do

ensino fundamental para os trabalhadores que buscam um emprego e a ndo-
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correspondéncia das politicas de formacgio profissional as demandas exigidas pelo
mercado, especialmente se observarmos os cursos que vém sendo implantados pelas
politicas emergenciais, caracterizados pela extrema fragmentacfo, curta duracio e

treinamento instrumental voltado para o aprendizado de tarefas.

Em vista dessa realidade, a CNM se prop6s a desenvolver uma experiéncia de
educacic profissional que resultasse na formulacio de uma politica de formacgio

profissional, iniciativa que deu origem ao Programa Integrar.

Em outubro de 1996, ele foi implantado no estado de Sdo Paulo e, em 1997, nos
estados do Rio Grande do Sul e Rio de Janeiro. Em 1998 aderiram mais trés estados —
Pard, Santa Catarina e Parand —, seguidos de Minas Gerais, Espirito Santo, Bahia e

Pernambuco.

Paralelamente 24 expansdo do Programa Integrar, adotado por véarios estados,
surgiu a preocupacdo de garantir a unidade dos principios, dos objetivos e da
metodologia. As experiéncias iniciais de S&o Paulo ¢ do Rio Grande do Sul
possibilitaram algumas reflexdes que indicaram a necessidade de uma reformulago do
projeto pedagégico, realizada entre 1998 e 1999, que atendesse i preocupacio

mencionada e, ainda, que considerasse a diversidade e as especificidades de cada regido.

A reformulacdo teve como objetivo mais amplo o desenvolvimento de uma
formacdo profissional que contribuisse para a criagdo de alternativas de politicas
piblicas de formagio para o trabalho, geracio de emprego e renda e de combate ao

desemprego e a exclusio social.

Financeiramente, o Programa contou com © apoio das verbas do Fundo de Apoio
ao Trabalhador (FAT), do Ministério do Trabalho. A captacio desses recursos ficou a
critério da direcio da CNM / CUT, que percorreu um caminho 4rduo e bastante
complicado pela burocracia dos setores piblicos. Tais dificuldades acompanbaram todo

o percurso do projeto, muitas vezes inviabilizando sua immplantacio, ou mesmo
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impossibilitando sua continuidade. Hoje, em 2002, o Programa se mantém em alguns
nicleos, porém € parcialmente financiado pelas Prefeituras dos municipios onde os

miicleos estdo instalados.

O que observamos, neste pequeno periodo de existéncia do Programa, € a
dificuldade de ser reconhecido como politica ptblica, tornando-se vulnerdvel is
disposigdes politicas que, por sua vez, tém colaborado para o detrimento da educacio
publica e de qualidade.

Considerando os diversos movimentos de educagfio de adultos no Brasil, o que
desejamos destacar, neste breve hist6rico, € o surgimento do trabalho com projetos no

mterior do programa do Ensino Vocacional, base do Programa Integrar.

O trabalho com projetos, neste contexto, € uma prdtica pedagégica que permite
20 aluno trabalhador trazer sua experiéncia de vida para a sala de aula, trabalhando e
refletimdo sobre ela, como define Mascellani (1999). A valorizacdo da experiéncia do
aluno trabalhador possibilita o entendimento das transformagdes sociais desencadeadas
pelo processo de reestruturacdo produtiva, buscando compreendé-las nfio apenas como
fatos isolados, mas como um processo em construgio que se dd no interior de uma

sociedade.

No proximo capitulo, veremos que o trabalho com projetos, proposto pelo
Programa Integrar, estd articulado aos demais projetos: projeto educacional, projeto
pedagdgico, projeto de escola e projeto de formacfo. Esta articulagio entre os projetos e
a organizacdo dos contetidos se d4 ao redor do tema central "Reestruturagio Produtiva”,
e contribui efetivamente para uma educacio voltada para os interesses do aluno

trabathador.




ITI. A Proposta Pedagégica do Programa Integrar

Neste capitulo, apresentaremos a proposta pedagdégica do Programa a partir do
projeto educativo, do projeto pedagdgico, do projeto da escola e do projeto de formagao
e, em seguida, mostraremos como se dd a organizacdo dos comteddos em torno das

questbes desencadeadoras que compdem a estrutura curricular do Programa.
Projeto Educacional

O Programa Integrar tem como metas a articulacio dos planos da formacio, da
acio, da construciio da cidadania e do fortalecimento do movimento sindical; a
vinculacio da formacio profissional & certificacio do primeiro grau; o resgate e a
valorizacdo do saber do trabalhador e a busca da interdisciplinaridade no processo de
formacio. Tais metas estio relacionadas, em outras palavras, no texto em que 0

Programa Integrar define o seu papel:

“O Programa Integrar — que integra a formagde para o trabalho com a
certificacdo em nivel de Ensino Fundamenital ¢ com a geragdo de aiternativas
de Emprego e Renda - tem como papel:

*  desenvolver uma experiéncia de formacdo para o trabalho, tendo como base
uma concepedo de educacdo que forme wm cidaddo criativo, critico,
autdénomo e com capacidade de acdo social;

*  contribuir na criagdo de experiéncias alternativas de Emprego e Renda,
numa perspectiva soliddria de desenvolvimento sustentdvel, e subsidiar o
Movimento Sindical para uma agdo junto a estas experiéneias;

»  subsidiar o Movimento Sindical na construgdo de politicas piiblicas de
geracdo de Emprego e Renda e de formacdo para o trabalho”. (1999a)

Estas metas tiveram origem nos principios que nortearam criagdo do Programa

Integrar. Sio eles:

1. E dever do Estado garantir educaciio piiblica e de qualidade.

2. Os recursos piblicos, além de serem utilizados de forma honesta, devem ser
direcionados para acdes que venham a0 encontro dos imteresses da classe
trabalhadora.
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3. O desemprego € uma questdo politico-econdmica, fruto do atual modelo de
desenvolvimento, e ndo um problema pessoal ou de falta de formaciio.

4. Existe uma articulagio entre formacdo, agfio, construcio da cidadania e
fortalecimento do movimento sindical.

5. A formacio profissional deve estar articulada com a certificacio de 1" e 2°
graus.

6. E necessdrio haver o resgate e a valorizagfio do saber do trabathador.
A formagao profissional ndo estd restrita 20 dominio da méquina.

8. A formagfio se desenvolve de maneira interdisciplinar, articulada por um eixo
/ fio condutor.

9. O trabalhador € um ser integral.

10. Um projeto, baseado nestes pressupostos, deve ser entendido como algo em
construcdo, que sofre os limites impostos pelos métodos tradicionais de

formag3o, portanto, como um programa.

Em decorréncia dos principios acima formulados, os objetivos gerais do

Programa Integrar esto assim definidos:

1. Desenvolver entre os desempregados a consciéncia de que podem e devem
lutar pela sua reinser¢do no mercado de trabalho, descobrindo novas
alternativas,

2. Oferecer conhecimentos que possibilitem a compreensio da crise econdmica
mundial, do avanco da politica neoliberal na condugfio das nacbes, do
significado e dos efeitos da dependéncia econdmica, do papel das novas
tecnologias no processo de producfio, da implantacio da reestruturacgio
produtiva nas empresas, da nova dimensio do sindicalismo.,

3. Incentivar o estudo e a convivéncia em grupo como condigio de valorizagio
das pessoas, permitindo o dominio de novos conhecimentos e a ampliacio
das relagBes de sociabilidade.

4. Sitmar a certificacio de 1’ grau escolar no compromisso de estudo e de

participa¢do comunitiria.
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5. Evidenciar a nova feigio do sindicato, hoje comprometido com a formulagdo
de politicas para a formacio profissional e desenvolvimento da cidadania.

6. Trabalhar o conhecimento a partir de uma pedagogia social, do homem
comprometido com seu tempo, ¢ de uma metodologia facilitadora da
formacéo de consciéncias criticas.

7. Situar na a¢io em grupos e na participacio da sociedade civil organizada a
busca de alternativas de trabalho e de luta pela superacio das injusticas
sociais.

8. Levar & compreensio de que o desemprego serd melhor enfrentado se houver
um dominio satisfatério do conhecimento e um esforco organizado

coletivamente para iniciativas de geracio de emprego e renda.

Projeto Pedagdégico

O Programa Integrar fundamenta-se numa préitica pedagégica em que a
construcdo do conhecimento surge da relacfio de troca entre os sujeitos, em um processo
dindmico e permanente. Além disso, leva em consideragio a pritica social e o
conhecimento de todos os envolvidos e a contribuicio do educador como mediador,

orientador e condutor do processo educacional.

A orientagdo metodol6gica propde a articulagdo entre a formacio para o trabalho,
a formagdo geral (correspondente 2 certificagio do ensino fundamental) e a geracdo de
alternativas de emprego ¢ renda. Fundamenta-se em uma concepcio de educacio que
contribui para a formacio de um cidado criativo, critico, soliddrio, capaz de intervir na
realidade e nos processos sociais. Pressupbe que cada aluno trabalhador possui
experiéncias de vida e conhecimentos acumulados, e que suas dimensdes cognitivas,
fisicas, emocionais, €ticas, estéticas ¢ espirituais interagem no processo de construg¢io do

conhecimento.

O conhecimento €, entdo, entendido como fruto de um processo construtivo, que

nfo esti determinado ¢ priori nem resulta do mero acimulo de informacdes. Para

43



aprender, o sujeito coloca em jogo suas hipGteses sobre a realidade, interage com o real e
com 0s outros. Assim, reconstrdi seu saber € avanca na compreensdo da realidade,

realizando um processo dialético de elaboraciio e reelaboracfio do conhecimento.

A educagio €, assim, concebida também como um processo internalizado pelo
sujeito e se constitui em uma relagcio dindmica entre grupos e classes sociais, que agem e

interagem em torno de interesses muitas vezes contraditrios.

Tendo em vista tais concepcles de sujeito, conhecimento e educacdo, ndo
compete ao educador oferecer modelos aos alunos trabalhadores. Espera-se que ele se
posicione como dinamizador de processos que modifiquem o seu préprio conhecimento
e o dos educandos ¢ que ampliem a capacidade de intervencio na sociedade em que

vivem.

Projeto da Escola

Tendo o projeto da escola a funcfo de manter coeréncia entre o projeto
educacional e o pedagdgico e as politicas educacionais definidas localmente, as acdes do
Programa Integrar buscam a integracdo entre educacio e trabalho por meio de agles
articuladas com a comunidade, que sio os laboratdrios pedagégicos e as oficinas

pedagogicas.

Os laboratérios pedagégicos, articulados com os cursos regulares, consistem no
desenvolvimento de atividades socioculturais por meio de midmeras iniciativas. Elas
propiciam o conhecimento de diferentes indistrias, de 6rgéos ptiblicos e entidades da
sociedade civil, assim como ¢ conhecimento dos diferentes espacos da cidade, das
alternativas existentes em termos de geracdo de emprego e renda e, ainda, incentivam a
participacio em eventos culturais (teatro, exposicOes, misica, danca, cinema). Essas
atividades visam criar melhores condi¢cdes de aprendizagem e contribuir para a formagio
da cidadania, capacitando os alunos trabalhadores para o exercicio pleno de seus

direitos.




As oficinas pedagdgicas para o desenvolvimento sustentdvel sdo espacos de
integracdo dos alunos trabalhadores com a sociedade e visam capacitd-los e organizé-los
para desenvolver ¢ participar de projetos de geraco de trabalho, emprego e renda, numa
perspectiva soliddria de desenvolvimento sustentdvel. Essas oficmas abordam diversos
temas, buscando, entre outros aspectos, integrar os educandos com a sociedade, analisar
modelos de desenvolvimento, identificar oportunidades ¢ empreendimentos adequados
ao desenvolvimento, instrumentalizar os educandos para a identificacio e conquista dos
recursos disponiveis e capacitd-los para o aprendizado de métodos de planejamento de

gestao.
Projeto de Formacio

0 Programa Integrar estd fisicamente implantado em nicleos distribuidos por
diversas cidades do Brasil. Para cada niicleo estdo previstos um professor e um instrutor
para desenvolverem os conteddos das dreas técnicas, um instrutor de mformdtica para
desenvolver os contetidos da 4rea de informdtica € um responsdvel local. Cada niicleo
mantém duas turmas, cada uma com 35 alunos, entre homens e mulheres, com idade

entre 25 € 45 anos, aproximadamente.

Para cada trés nicleos € destinado um(a) orientador{a) pedagégico(a) € um
coordenador(a) de nicleo. Quanto & qualificacio desses profissionais, temos os

seguintes perfis:

Orientador pedagdgico: ser licenciado em Pedagogia (strictu sensu), possuir
experiéncia de trés anos em magistério € em trabalho comunitdrio, educacio popular ou

atividades sindicais.

Professor: preferencialmente com formacio superior na drea de Ciéncias
Humanas e Sociais, licenciado em Ciéncias Sociais, Histéria, Geografia, Filosofia. Ter
experiéncia de dois anos de magistério e em trabalho comunitdrio, educagio popular ou

atividades sindicais.
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Instrutor: possuir certificado de segundo grau por escola técnica, ter experiéncia

como operdrio na rea metalirgica e ter dez anos de experiéncia com trabatho de fibrica.

Instrutor de informdtica: possuir certificado de segundo grau, ter bons
conhecimentos do sistema operacional Windows e dos aplicativos Office (Word, Excel,

Power Point, Access).

Responsdvel local: possuir certificado de primeiro grau, saber ler e escrever
medianamente, ter experiéncia sindical e grande conhecimento da comunidade ao redor

do nicleo.

Coordenador de niicleo: possuir certificado de segundo grau ou universitdrio, ter
experiéncia com trabalho de fdbrica, bom relacionamento social e, dentro do possivel,

possuir experiencia sindical e de trabalho em grupo.

Convém observar que os instrutores, os responsdveis locais € os coordenadores
de nicleos sao recrutados entre trabalhadores metalirgicos desempregados, sendo que os

dois dltimos s3o indicados pelos dirigentes da CNM/CUT.

A primeira formacfo para os professores e instrutores do Programa foi realizada
no segundo semestre de 1996, com duragio de 48 horas. Nesta etapa foram estudadas
questdes de curriculo, de selecdo de contetidos, de préticas de avaliagio. No decorrer de
1997 aconteceram vdrios encontros de formacfo, nos quais se avaliava o trabalho
desenvolvido em relagdo a uma uvnidade temdtica que estava sendo finalizada e se

projetava urma nova etapa, associada com a unidade temdtica seguinte a ser trabalhada.

Esses encontros foram realizados na PUC-SP, com a participacio dos docentes
disponibilizados pelo convénio entre CNM/CUT e PUC-SP, dos professores da equipe
curricular e das orientadoras pedagégicas do Programa. Além dos encontros de
formagcfo, semanalmente as orientadoras pedagdgicas estavam presentes em cada miicleo

para dar prosseguimento ao estudo do curriculo e ao planejamento das atividades.
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Quanto i equipe curricular, ela € formada por professores de diversas 4reas de
conbecimento e ¢ responsdvel por articular-se com a coordenacdo pedagégica, orientar
semnindrios com a colaboracdo das orientadoras pedagégicas, orientar professores e
orientadoras pedagdgicas na perspectiva da 4rea curricular, participar dos encontros de
formacdo, elaborar textos e sugestdes de atividades, os quais fazem parte dos Cadernos

de Apoio.

Até junho de 1999 pdo havia um projeto de formacio para os instrutores de
informiética. Consegiientemente, eles nio compartithavam dos objetivos do programa,
gerando muitos problemas ¢ dificuldades que se tornaram evidentes apoOs a apdlise de

suas praticas, conforme relataremos no préximo capitulo.
Organizacdo dos Contetidos

O processo de construcdo do conhecimento do Programa Integrar fundamenta-se
numa estrutura curricular integrada, delineada a partir de pesquisas, estudos e entrevistas

sobre o trabalhador brasilero desempregado ou em vias de perder o emprego.

A estrutura curricular, definida ao redor do complexo temdtico Reestruturacio
Produtiva, traz sua contribuicio ac proporcionar melhor entendimento sobre as
transformacdes que o mundo vem sofrendo e sobre o cendrio atual do mundo do
trabalho. Articulado com os contetidos das dreas técnicas e das dreas do saber geral, o
complexo temdtico € desenvolvido em uma pritica pedagégica que parte do saber
acurnulado do aluno trabalhador, reconhecendo e valorizando suas experiéncias de vida

e garantindo a escolaridade correspondente ao ensino fundamental.

Os conteddos das dreas técnicas estfo relacionados com a realidade do aluno
trabalhador diante das necessidades do mercado, na perspectiva de formacdo de um
sujeito dotado de novas habilidades, capaz de responder as exigéncias de polivaléncia,

criatividade e tomada de decisGes. Neste sentido, a abordagem dos conteddos técnicos
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estd fundamentada na constru¢io do conhecimento e ndo no treinamento restrito a

operagio de um equipamento.

Os conteddos das dreas do saber geral vo além das hmitacOes da formacio
escolar tradicional. Eles contribuem para a formacio de profissionais que se apropriam
da cultura e do conhecimento humano e trazem uma compreensdo da técnica, da ciéncia
¢ da cultura como partes de uma dnica realidade. Assim, os contetidos do curriculo de
ensino formal sdo trabalhados & medida que emergem de necessidades decorrentes de
um processo de reflexdo, que combina os conceitos e os contetidos curriculares com a

experiéncia vivida pelo trabalhador no processo produtivo.

A articulacdo do complexo temdtico Reestruturacdo Produtiva com o saber do
aluno e com as diferentes 4reas do conhecimento ¢ intermediada por questdes
“desencadeadoras que possibilitam, a partir da prética, teoriz4-la, e voltar A pritica para
transforma-la. Neste processo, as questdes desencadeadoras propiciam a construgio do
conhecimento em relacfio aos temas de projetos escolhidos coletivamente, relacionando-
os com as especificidades das dreas técnicas, com o saber acumulado do aluno,
trabalhando conceitos de tempo, espago, trabalho, natureza, cultura, cidadania,
sociedade, transformagio, ¢ desenvolvendo valores, atitudes de solidariedade, respeito,

autonomia, didlogo, consciéncia critica, iniciativa e a¢bes coletivas.

A proposta curricular do Programa Integrar para Desempregados prevé uma
carga hordria de 700 horas, distribuidas num periodo de dez meses, durante as quais s3o
trabalhadas as questdes desencadeadoras (680 horas) e a informdtica (120 horas). Para
cada questdo desencadeadora foram desenvolvidos materiais de apoio destinados aos
educadores e a0s alunos trabalhadores. Nos materiais so sugeridos alguns temas de
projetos para serem desenvolvidos em sala de aula, e, para cada tema, s3o propostas
algumas dmdmicas e atividades. O objetivo dos materiais de apoio é nortear o
planejamento do educador, sempre com a recomendacic de serem contextualizados na

propria realidade e de levarem em conta a necessidade e o tempo de aprendizagem de

cada grupo.
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Figura 1: Estrutura curricular do Programa Integrar

A seguir, faremos uma breve descricio de cada uma das questdes

desencadeadoras.

Trabalho e relacdes sociais

Esta questdo desencadeadora articula o contetdo das areas de saber geral com o

conhecimento especifico sobre trabalho e tecnologia. Seus objetivos sdo:

= discutir as transformacdes que ocorrem no mundo do trabalho € no contexto
econémico, social, politico, ideoldgico e cultural;

s compreender as transformagdes da sociedade provocadas pelas mudangas no
processo produtivo;

= construir 0s conceitos de tecnologia, cultura, tempo, espago e trabalho;
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analisar a relagio homem, trabalho e construgiio do conhecimento.

Para desenvolver estes objetivos, o material de apoio prevé 120 horas. Nele estio

sugeridos os seguintes eixos-tematicos:

Tempo e espago

Trabatho

Mudangas nas empresas

O futuro do trabaiho

Sociedade capitalista

Mudancas no mercado de trabalho
Educacio e profissionalizacio

O trabalho e as suas relagGes

O processo de globalizaco

Da mecinica do pensamento ao pensamento emancipado da mecAnica.

Os sujeitos se constroem e transformam a natureza

Esta questao desencadeadora articula o contetido das dreas de saber geral com o

conhecimento especifico sobre matemdtica. Seus objetivos sdo:

discutir a relagfio entre ciéneia, tecnologia e linguagem:;

debater os valores sociais, culturais, espirituais e éticos no campo das ciéncias e
suas decorréncias tecnolégicas;

identificar os fendmenos do cotidiano e¢ a presenca das ciéncias na vida do

homem.

Para desenvolver estes objetivos, o material de apoio para o educador prevé 180

horas. Nele estdo sugeridos os seguintes eixos-tematicos:

A matematica da técnica e a técnica da matemitica
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= Politicas piiblicas
* O Brasil e a globalizacio

» A trajetdria do movimento operdrio

Tecnologia e cultura

Esta questdo desencadeadora articula o contetido das 4reas de saber geral com o
desenvolvimento tecnolégico e cultural e o conhecimento especifico de informdtica. Os

objetivos a serem alcancados com a questio Tecnologia e cultura s&o:

* analisar a influéncia da informdtica na mudanca de comportamentos, valores e
relacOes sociais;

* discutir os avangos tecnoldgicos nos campos da satde, da educacio, das artes,
das ciéncias e da comunicacio em relagdo 2 qualidade de vida;

» discutir os avangos das telecomunicacOes € as relagdes sociais;

= estabelecer relacGes entre fendmenos e recursos naturais, descobertas cientificas
¢ producdo de conhechmento, tecnologia e interesses econdmicos, politicos e
sociais;

» refletir sobre a produgio, a distribuicio, a divulgacio e o controle da informacio;

s conceituar informédtica, desmitificando-a.

Para desenvolver estes objetivos, o material de apoio para o educador® ™ D

prevé 40 horas. Nele estdo sugeridos os seguintes eixos-tematicos:

* A presenca da informatica na sociedade

» Paradoxos da sociedade moderna

* As transformacdes provocadas pela tecnologia no passado e no presente

* O uso da energia elétrica como um fator essencial para ¢ avango tecnoldgico
» O controle dos meios de comunicacio no Brasil

* O uso da tecnologia e as relacdes de poder gue se estabelecem.
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A cidade como espaco de intervenciio do cidadio

Esta questdo desencadeadora articula o contetido das dreas de saber geral com o

conhecimento especifico sobre leitura e interpretacdo de desenhos, tendo como

referéncia os espacos onde os alunos circulam: a casa, 0 bairro, a escola, o trabalho, os

espacgos de lazer e outros. Seus objetivos séo:

apresentar linguagens técnicas e artisticas que ampliem a visdo critica e sensivel
do mundo;

apresentar as formas de representacio do desenho técnico e algumas_formas de
representacdo artistica para ampliar a capacidade de observaco, percepcio e
criacdo;

desenvolver a capacidade de diferenciacio entre o desenho técnico e o desenho
artistico;

desenvolver trabalhos de observacio e reflexdo da paisagem urbana, para que a
percepgdo critica e sensivel da realidade se materialize em propostas de
transformacfo e melhoria da qualidade de vida;

discutir sobre as questdes da comunidade e propor alternativas de trabalho, lazer

e cultura.

Para desenvolver estes objetivos, o material de apoio para o educador prevé 120

horas. Nele estfo sugeridos os seguintes eixos-tematicos:

A representacio técnica do desenho

Compreensao dos espacos da cidade e as relacdes politico-sociais
As cidades como suporte de meméria

Meio ambiente

Cidadania

Do espaco ao papel.
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Acdes no mundo do trabalho e na sociedade

Esta quest3o desencadeadora articula o contetido das 4reas de saber geral com o

conhecimento especifico sobre gestdo e planejamento. Seus objetivos sio:

» resgatar 0 que foi estudado nas questbes desencadeadoras anteriores;

» organizar e debater a respeito de “o que fazer?”, do “por que fazer?”’, do “para
que fazer?” e do “como fazer?”, questdes estas que precedem o planejamento de
um projeto;

* introduzir no¢Oes formais de elaboracfo de planejamento, de projetos e de gestdo
de empreendimentos;

* sisternatizar o conhecimento adquirido sobre a comunidade, as necessidades dos
trabalhadores € as alternativas ao desemprego;

* desenvolver projetos de alternativas ao desemprego e de intervencio em politicas

piiblicas.

Para desenvolver estes objetivos, 0 material de apoio para o educador prevé 120

horas. Nele estdo sugeridos 0s seguintes eixos-tematicos:

* A acho dos sujeitos: diferentes atores, diferentes temas
* O desenvolvimento sustentdvel e a intervencdo no orcamento piblico

* AcOes autdnomas de geracio de trabalho e renda e a economia soliddria.

Informatica

A mformética ndo corresponde a uma questdo desencadeadora especifica. Seu
objetivo € auxiliar os alunos trabalhadores a se apropriarem dos instrumentos

tecnologicos e utilizd-los para desenvolver os projetos que surgem durante o curso.
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Para desenvolver estes objetivos, os materiais de apoio para o educador estio
previstos para 120 horas. Neles sdo sugeridas propostas de trabalho que unem as

questdes desencadeadoras do Programa s seguintes ferramentas computacionais:

* Introducfo a informética

= Editor de textos

» Editor de planilha

* Editor de apresentacio

= Editor de desenhos

* (erenciador de banco de dados

"  Internet.

A nser¢do da informdtica num programa de educagio de adultos se justifica pelo
fato de que a informatizacdo e a automacfio dos processos de producfio aparecem entre

0s elementos principais das mudancas que estdo ocorrendo no mundo do trabalho.

Estas mudancas estdo relacionadas ao declinio relativo de alguns setores
produtivos (siderdrgicos, téxteis etc.), & reconversio de outros {(automobilistico,
maquinas ¢ equiparneﬁtos etc.) a partir da introdugdo de novas tecmologias e de
inovagbes nos processos de trabalho, e & expansio de novos setores (informitica,

quimica fina, biotecnologia etc.).

Estas transformacbes do mundo do trabalho, causadas pelas inovacdes
tecnoldgicas, sdo complexas e exercem um impacto tanto na vida dos trabalhadores
quanto no mercado de trabalho, na qualificacdo de méo-de-obra € em outras dimensdes

da vida social, afetando toda a sociedade, principalmente a classe trabalhadora.

Entender a informética num programa de educacio de adultos significa entendé-

la dentro deste processo de Reestruturagdo Produtiva, no qual ela € um dos elementos
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principais, ¢ também se apropriar de seus instrumentos, uma vez que eles estdo presentes
em diversos setores da sociedade: na introdugdo seletiva dos computadores nos postos
de trabalho, nas méquinas de comando numérico computadorizados (CNC), nos
controladores programaveis (CP) ou controladores ldgicos programdveis (CLP), nos
sistemas de transporte de materiais, nos terminais ponto-de-venda, nos supermercados,

nos terminais bancarios, nos servigos de home-banking, entre outros.

A proposta pedagégica do Programa Integrar nos permite concluir que trata-se de
uma proposta inovadora em termos de educa¢io para alunos trabalhadores, pois
fandamenta sua estrutura curricular em concepgdes pedagégicas globalizadoras e propde
o desenvolvimento de trabalhos em torno de questdes que desencadeiam a necessidade
de contetidos especificos. E inovadora, também, ao introduzir o uso da informética em
seu projeto pedagdgico para buscar compreender € se apropriar do cendrio imposto pela

reestruturacio produtiva.
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IV. Analise do Projeto Pedagégico a luz da pratica

As andlises que seguem foram elaboradas a partir de minha viv€ncia junto ao
programa, ora como pesquisadora da equipe curricular, ora como observadora das aulas
do ntcleo da cidade de Salto (SP), ora como formadora dos instrutores de informética e
dos educadores, e a partir das publicactes referentes aos materiais de apoio ao educador
e das publicacbes resultantes do projeto de sistematizacio das préticas pedagégicas do

Programa Integrar.

O projeto de sistematizacio apresenta, em linhas gerais, os seguintes objetivos:
verificar como se d4 o entendimento dos educadores sobre o projeto politico-pedagégico
e como isso contribui na interven¢io social; identificar, compreender e analisar como
estdio se dando as relacbes entre formacio e acfio nos processos formativos dos
educadores do Programa; identificar os diferentes saberes que perpassam o Programa e
analisar a sua interferéncia no processo de constru¢do do conbecimento; verificar se a
apropriacio do conhecimento e das vivéncias possibilitam agGes concretas; contribuir
para avancar coletivamente na compreensdo do Programa; subsidiar a avaliagdo do

Programa com elementos qualitativos.

Enquanto pesquisadora da equipe curricular, estarei analisando os encontros que
ocorreram entre marco e outubro de 1999, quinzenalmente. Este periodo iniciou com a
minha entrada no Programa e € nele que foram desenvolvidos os materiais de Trabalho ¢
Cultura e A cidade como espaco de intervencdo do cidaddo, ambos sob a minha

responsabilidade nos aspectos que tangem 3 organizacio dos contetidos.

Estes encontros com os integrantes da equipe curricular, sob a coordenagio do
Programa, visavam a realizaciio das seguintes etapas, para cada uma das questdes

desencadeadoras:

= Discussdo dos eixos terndticos a serem abordados a partir dos €iX0s tematicos

previstos na concepedo do Programa;
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* Levantamento das possiveis contribuices, de cada 4rea do saber geral, para

08 eixos temdticos definidos;

* Apresentagdo dos materiais elaborados pelos pesquisadores de cada 4rea do

saber geral;
* Organizagdo dos materiais apresentados;

* Encaminhamento para revisio e arte final (grafica).

Cada etapa durava um ou mais encontros, dependendo da complexidade dos
temas e da coes3o entre os pesquisadores da equipe. Também foi neste periodo que
foram desenvolvidos os materiais de apoio para a Informdtica, motivo principal pelo

qual eu passei a integrar a equipe curricular.

Enquanto observadora das aulas do nicleo da cidade de Salto, estarei analisando
a pritica pedagégica do periodo entre agosto e outubro de 1999. Estas observacdes se
deram uma vez por semana (sexta-feira), no perfodo noturno, e permitiram acompanhar
o mesmo grupo de alunos nos dois ambientes: na sala de aula e no laboratério de
informatica. Na sala de aula o processo era conduzido pelos educadores, os quais
abordavam temas das dreas técnicas e das 4reas de saber geral No laboratério de
informdtica, o processo era conduzido pelo instrutor de informética, o qual abordava

conhecimentos especificos de sua drea.

Enquanto formadora dos instrutores de informa4tica, estarei analisando os
encontros que ocorreram em trés momentos: jutho de 1999, outubro de 1999 e maio de

2000, os quais serdo analisados detalhadamente no capftulo VI deste trabalho.

Para a andlise que se segue, pautamo-nos nos parimetros que Boutinet considera
essenciais para um projeto pedagégico: a negociagiio pedagégica, a articulacio entre
diferentes projetos, a determinacio dos objetivos, o tempo de duracio dos trabathos e a

avaliacédo.
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Negociacio Pedagogica

Tendo em vista que a negociagdo pedagdgica se dd na relacio que se estabelece
entre docentes e alunos, estaremos analisando, com base nos dados coletados durante o
periodo de observagdo realizado no interior da sala de aula e no interior do laboratério
de informdtica, as relagdes estabelecidas entre educadores, instrutores e alunos
trabalhadores.

A andlise da relacio entre educadores e alunos trabalhadores revelou profundo
respeito miituo, principalmente o respeito dos educadores a0 processo de aprendizagem
que cada aluno trabalhador desenvolvia. Cada educando era respeitado no seu tempo de
aprendizagem, de acordo com suas necessidades, tendo valorizada sua experiéncia de
vida eAresgatada sua auto-estima. Isso se dava dentro de um processo de ensino e
aprendizagem em que o aluno trabalhador € sujeito ativo no processo educacional e
compete, a0 educador, a mediacfio deste processo, ndo buscando a homogeneiza¢do do

grupo, mas trabalhando suas diferengas.

J4 na relagiio entre os instrutores de informética e os alunos trabalhadores,
prevaleceu a imagem de um instrutor de informética que detinha todo conhecimento e de
um computador inteligente e capaz de resolver todos os problemas. A habilidade do
instrutor para manusear O computador, fazendo-o obedecer aos seus comandos, assim
como o simples fato de o computador realizar uma corregio automdtica de um texto feita
por um editor de textos ou realizar célculos usando um editor de planilhas, reforcavam

tal ymagem.

Para mostrar essa diferenca entre os posicionamentos dos educadores e dos
instrutores de informética, vamos relatar um dos momentos presenciados neste periodo

de observacio.

Os alunos trabalhadores foram convidados para assistir ao filme “Padre Oziel”. O

objetivo do educador, ao propor este filme, era discutir as conseqiiéncias da Primeira
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Revolugio Industrial e trazé-la para os dias atuais, observando que muitas atrocidades
cometidas no século passado ocorrem também nos dias de hoje, principalmente nos
aspectos sugeridos pelo filme: exploracdo da mio-de-obra infantil, diferenca salarial
entre homens e mulheres que exercem a mesma funcdo, locais de trabalho insalubres,

entre outros aspectos,

Apos o filme, os alunos produziram um texto coletivo visando o exercicio da
escrita, a correcdo gramatical e a clareza das idéias elaboradas, tendo em vista a tematica
proposta: Primeira Revoluc@o Industrial. Para isso, a sala foi dividida em grupos, e cada
grupo escrevia uma parte da histéria do filme durante dez minutos. Apés este tempo, o
texto era passédo para o grupo seguinte, o qual tinha dez minutos para ler a hist6ria até
entdo produzida, continud-la, e passi-la para o grupo seguinte, e assim sucessivamente.
A finalizagio da dindmica se deu quando o texto retornou ao grupo que havia escrito a
primeira frase. Neste momento, cada grupo elaborou a conclusdo do texto que tinha em

maos e fez sua correcgio.

Dando continuidade a0 trabalho, o instrutor de informatica digitou, entre uma
aula e outra (dias diferentes), os textos elaborados pelos alunos trabalhadores, deixando-
0s exatamente como haviam sido construidos. Quando estes foram para a aula de
informitica, a atividade limitou-se & abertura do texto j4 digitado pelo instrutor e a0 uso

do corretor automdtico.

Uma das justificativas do instrutor de informstica para esta prtica foi a de que a
tarefa de digitacio realizada pelos alunos seria muito lenta, pois eles ndo estavam
familiarizados com o uso do teclado, motivo também exposto para justificar o uso de

alguns software destinados a desenvolver a habilidade motora.

O que observamos foi a diferenca entre a postura do educador e a do instrutor de
mformética em relagfio ao aluno trabalhador. De um lado, o educador em sala de aula,
trabalhando a criatividade, incentivando o processo de autonomia para a construcio de

wdéias, respeitando o tempo de cada um, favorecendo o trabalho colaborativo. Do outro
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lado, o mstrutor no laboratério, resumindo o uso do computador a um objeto capaz de
"pensar” pelos alunos e restringindo estes Gltimos & simples funcdo de apertar uma

opc¢io que aciona O corretor automatico.

Nem todos alunos se davam conta dessa dicotomia. Alguns se deslumbravam
diante do "poder” da méquina e queriam repetir a mesma operacio diversas vezes,
mesmo sem entender 0 que aconteceu para chegar nesta etapa. Qutros, mais criticos,
porém a minoria, fizeram algumas consideragdes em relacdo 3s aulas de laboratério:
pouco tempo diante do computador; insuficiéncia de equipamentos; atencio do instrutor
voltada para os que ji tinham certa habilidade com os equipamentos. Eram, contudo,
observagOes pontuais e feitas em particular, nas conversas durante o hordric de intervalo,
das quais eu procurava participar. O uso do computador para executar instru¢des passo-
a-passo que lhes eram prescritas ou para desenvolver habilidades motoras, demonstrou
que o mstrutor de informética nfo tinha, como objetivo, desenvolver 2 familiaridade do
aluno trabalhador com o uso do instrumento computador, pois sua pratica era reduzida

digitacdo e ao refor¢o da mitificacdo em relacio ao uso do computador.

Nesta atividade de construgfo de texto coletivo, o computador poderia ser usado,
pelos alunos, para digitar o texto, ou mesmo a sua prépria construcio poderia ser feita
diretamente no computador. Nesse processo, ¢ editor de textos auxiliaria ao indicar as
palavras ndo reconhecidas por ele, de tal forma que, com a ajuda de um diciondrio, o0s
alunos pudessem pesquisar a grafia correta. Isso resultaria na producio de um texto
usando o computador, envolvendo as fases de elaboracio, formatacio e depuracio pelo

aluno trabalhador.
Articulacio entre diferentes projetos

Considerando que a articulagfio entre diferentes projetos envolve 0s projetos de
ensino dos professores e os projetos de aprendizagem dos alunos, estes dltimos

influenciados pelos primeiros, como também envolve a articulacio entre estes e os
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projetos laterais € 0s projetos verticais, passaremos a analisar como estas articulaces se

deram no interior do Programa.

Neste sentido, entender a dindmica desenvolvida pela equipe curricular para
desenvolver os materiais de apoio para o professor e para o aluno é essencial, 2 medida
que estes materiais sugerem pardmetros que orientam o planejamento do projeto de
ensino do professor e visam contribuir para o projeto de aprendizagem do aluno

trabalhador, ambos articulados aos demais projetos da institui¢do.

A equipe curricular

Comeo foi dito anteriormente, a equipe curricular é composta de pesquisadores de
diversas dreas de corhecimento, responsdveis pela formacio dos educadores e pelo
- desenvolvimento dos materiais de apoio relacionados com as questdes desencadeadoras.
Para cada questdo desencadeadora € designado um pesquisador responsdvel, o qual é
responsével pela organizacio dos cadernos de apoio para o educador e para o aluno
trabalhador.

Ao longo do processo de elaboragio dos materiais de apoio das dreas de saber
geral e de saber técnico, observamos algumas diferencas entre os materiais produzidos.
Isso fica claro quando analisamos os materiais e comparamos o material relacionado
com a primeira questao desencadeadora — Trabalho e relagbes sociais — com o material

da ditima questdo — A¢des no mundo do trabalho e na sociedade.

No material de Trabalho e relagdes sociais, os contetidos de ciéncias, histéria,
geografia, portugués e matemdtica, correspondentes ao conteiddo do saber geral, estio
separados do conteudo de trabalho e tecnologia, correspondente i 4rea técnica. Cada
conteiido € tratado de forma disciplinar, cabendo ao educador analisar os temas e
trabathd-los de forma mterdisciplinar, conforme sugere a metodologia. Embora o projeto

de formagdo para os educadores enfatize a importancia do desenvolvimento do trabatho
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de acordo com os pardmetros do projeto pedagbgico, a forma fragmentada de organizar

o conteddo induz a uma prética também fragmentada, disciplinar.

Algumas vezes as atividades propostas integram duas ou mais disciplnas, mas,
geralmente, s&0 apresentadas sob o ponto de vista de cada uma delas, em separado.
Comeo exernplo, citamos o material de apoio do educador relacionado com a questio
desencadeadora Trabalho e relagdes sociais, po qual a 4rea de historia sugere, entre
outras atividades, uma pesquisa sobre o tema trabalho escravo®, e a drea de portugués
sugere uma pesquisa sobre a palavra escravo’. Todavia, essas propostas de atividades
ndo estdo agrupadas, uma estd na pigina 62 e outra est4 na pigina 94. Isto significa que
o educador tem de se apropriar antecipadamente de todo o material de apoio para

estabelecer as relagdes.

No material de apoio desenvolvido para a tltima questdo desencadeadora -
Acdes no mundo do trabalho e na sociedade - a seqiiencialidade e a fragmentacio de
conteiidos estdo parcialmente superadas. Trata-se de um material que orienta 0s
educadores em relagio a cada eixo temdtico a ser trabalhado e sugere algumas
possibilidades de exploragio do caderno de apoio do aluno. Em relagdo 2 4rea de
portugués, por exemplo, sua intencio € orientar 0 educador para que ele proprio crie as

atividades de acordo com a metodologia®**™.

4 () trabalho € que era escravo? Podia o trabalho ser escravo ¢ o trabalhador livre? E o inverso, é
possivel? Asticular com a reflexio sobre o ‘cativeiro da terra’ com a Lei de Terras de
1850"(CNM/CUT,1999a:64).

5«0 dicion4rio Michaelis registra as seguintes palavras da familia lexical escravo (familia lexical € o
conjunto de palavras que tem o mesmo radical): escravo, escravista, escravatura, escravizador,
escravocritico, escravagem, escravocracia, escravismo, escravidio, escravizagdo, escravocrata,
escravizante, escravaria, escraviza. Reproduza-as na lousa ou distribua uma folha solta em que todas estas
palavras estejam escritas aleatoriamente ou ainda faga pequenos pedagos de papel, cada um contendo uma
palavra. Em seguida, pega aos alunos que: facam uma lista delas em ordem alfabética (...), tentem dizer o
que cada uma quer dizer (...), estabelegam relagio com outras palavras.” (CNM/CUT,1999a:94).
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Ainda peste material, as disciplinas de inglés e matemdtica sio apresentadas
separadamente, cada qual com seu contetido especifico e ndo relacionado com as demais
disciplinas, levando-nos & conclusdo de que nenhum dos cadernos foi desenvolvido
estritamente a partir dos eixos-temdticos, como propde o projeto pedag6gico. Apesar dos

esforgos e de alguns progressos, persiste a vis3o disciplinar.

Considerando que os projetos de ensino dos educadores devem ser coerentes com
0s objetivos da instituicdo, e ter, nos materiais de apoio desenvolvidos pela equipe
curricular, subsidios para seu planejamento, conclufmos que estes materiais atendem

parcialmente s necessidades dos educadores.

Eles se apresentam, na maioria das vezes, fragmentados em disciplinas, mais
centrados em contetdo e execugio de atividades do que numa reflexfio sobre a escolha
dos conteidos e numa fundamentagfio sobre a prética pedagégica que permitam 2o
educador elaborar, de acordo com as necessidades de seus ajunos, suas préprias

atividades e seu projeto de ensino de acordo com os demais projetos da instituicio.
A relacdo entre a equipe curricular e os educadores

Entender a relagfo que se dd entre a equipe curricular e os educadores contribui
para analisarmos as articulacBes que se estabelecem entre o projeto pedagégico e os

demais projetos da institui¢do, especificamente o projeto de formacio.

A equipe curricular e a coordenacio pedagGgica do programa sio responsaveis
pela formacdo dos educadores. Os encontros de formacfio sdo organizados
periodicamente, antes do inicio das aulas de cada questdo desencadeadora. Nos
encontros, a coordenacdo pedagégica aprofunda-se nas discussdes sobre o projeto
pedagégico e a equipe curricular trabalha com os referenciais teéricos que fundamentam

o contelido do material de apoio.




Durante o perfodo de observagiio do micleo, verificamos que nem todos o0s
integrantes da equipe curricular interagiam com todos os educadores e mstrutores. Em
alguns casos, a formacBo ocorria apenas com O pesquisador responsivel pela

organizacio do material de apoio correspondente a questdo desencadeadora.

Mesmo quando a formacdo se dava com a participagio de outros integrantes da
equipe curricular, existia uma tendéncia & especificidade da disciplina, ou seja, o
pesquisador da 4rea de portugués enfatizava questOes relativas a lingua portuguesa, o
pesquisador da 4rea de histéria enfatizava questdes relacionadas com a historia.
Competia a0 educador fazer a leitura e a interpretagdo do material de apoio e relaciond-
lo com as discussdes dos encontros de formacdo. Porém, tanto a leitura quanto a
interpretacdo eram filtradas por olhares pessoais dos educadores, que -dificiimente
couseguiam se apropriar das inten¢bes de quem elaborou o material, pois estas também

n&o eram explicitadas.

Para exemplificar, faremos o relato de uma das reunides de formacio no nicleo
escolhido para observacdo. Esta reuniio contou com a presenca da assistente pedagégica
regional, dos educadores e dos instrutores de informdtica de alguns miicleos da regiao e
do integrante da equipe curricular responsdvel pela 4rea de lingua portuguesa. A
programaciio do encontro previa o desenvolvimento coletivo de uma das atividades
sugeridas no material de apoio do educador, possibilitando aos educadores uma vivéncia
do que estava sendo proposto. Primeiramente, foi feito um levantamento das
experiéncias do grupo em relacio 2 leitura, suscitando lembrangas positivas e negativas
em relagio ao processo de alfabetizacho e um mapeamento dos tipos de leitura

preferidos (jornais, livros, revistas etc.).

Com esta dinarnica, procurou-se resgatar as experiéncias dos educadores e seus
interesses pela leitura. Embora a proposta do programa enfatizasse o desenvolvimento
das questbes desencadeadoras e dos eixos-teméticos, a vivéncia revelou ura tendéncia 2
especificidade, ao restringir as discussdes em torno da 4rea de portugués e dos aspectos

da diversidade da lingua portuguesa.
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A tendéncia 2 especificidade também se aplicava ao educador, cuja formacio
nfluenciava diretamente na maneira de abordar os assuntos em sala de aula junto aos
alunos trabathadores. E o que comenta o educador Trindade, num dos artigos publicados
na sistematizacdo das priticas pedagdgicas:

“Nesta questdo do diretivismo, viamos total relagdo com aguele ‘problema’ da
necessidade de formacdo ampla. No Integrar podiamos perceber que, embora
todos os profissionais tivessem que trabalhar com temas de todas as disciplinas,
cada um procurava estruturar seus temas e abordagens de forma a caminhar em
terreno sobre o qual tivesse maior dominio ~ o de sua formagdo especifica. Isso
nos sugeria que talvez estivéssemos ‘modelando’ o curso as nossas limitagbes

em vez de superar as dificuldades inerentes aquela circunstancia de trabalhar
com contevdos amplos e diversificados.” (1999b:109)

Concluimos, assim, que o projeto de ensino elaborado pelo educador estd
propenso as influéncias de sua drea de formacfo especifica e as influéncias do projeto de
formagio da instituicdo, que também apresenta uma especificidade decorrente da

formagdo do pesquisador responsdvel por determinada 4rea de conhecimento.
A relaciio entre-educadores e instrutores de informatica

Conforme mencionado, cada equipe de trabalho é composta de dois educadores
para as dreas de saber geral e para as dreas técnicas e de um strutor para a 4rea de
mformatica. Os educadores sdo contratados por oito horas difrias, das quais trés horas
s&0 dedicadas 2 sala de aula ¢ o restante as reunides de planejamento entre educadores, 2
formagdo continuada e 2 elaboracio de tarefas burocrdticas. Os instrutores de
informética sio contratados por seis horas difirias para ministrar as aulas no laboratério,
nio estando previstas, para eles, atividades extra-classe ou hordrio para planejamento,

como para os educadores.

No grupo observado, um dos educadores era responsdvel pela 4rea técnica e o
outro pela drea de saber geral. Na prética, isso significava que os alunos ficavam uma
hora e meia com um educador, trabalhando o contetdo da drea de saber geral, e depois

ficavam uma hora e meia com o outro educador, trabalhando o conteiido da drea técnica.

66



Os educadores alteravam a distribuicdo de horério de acordo com as necessidades que

surgiam nas discussdes em torno dos temas que estavam sendo desenvolvidos.

Durante trés horas da semana, os alunos nao tinham aula com os educadores para
terem aula com o instrutor de informética no laboratério. As trés horas eram distribuidas
em dois dias da semana, muitas vezes sendo necessario distribuir os alunos em mais de
um grupo, devido & capacidade reduzida do laboratério, geralmente configurado com
dez computadores, que nem sempre estavam todos em condigcbes de uso, trabalhando

dois alunos em cada computador.

Com base nesses dados, podemos dizer que a fragmentacio entre as dreas do
saber geral e as 4reas técnicas se dava porque cada educador era responsdvel por uma
drea distinta. Embora as reunibes de planejamento pretendessern, entre outros objetivos,
definir um projeto de ensino que possibilitasse uma agfo interdisciplinar, na prética
serviamm mais para troca de informacdes sobre os alnos do que para a elaboragfio
conjunta de planos de agfio educacionais ou para a avaliagio e a reflexdo da prdtica

pedagégica.

Ficou evidente, também, a dificuldade de integracio do instrutor de informdtica
no planejamento das aulas. A diferenga na forma de contratagfo pressupunha que o
trabalho dos instrutores de informdtica realizava-se separadamente, de forma autdnorma,
ndo-integrada, sem tempo para planejamento e sem um projeto de formacio adequado.
Isso se comprovou nas observagOes efetuadas, com um aspecto importante a ser
acrescentado: os instrutores ndo recebiam a formacio sobre o projeto pedagégico do
Programa Integrar. Suas agGes ndo s6 eram desintegradas das acOes realizadas pelos
educadores da equipe, como também nio eram fundamentadas pelo projeto pedagégico

que norteava as a¢oes do Programa.
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Determinacao dos objetivos

Analisaremos, neste momento, como os objetivos a serem atingidos emergiam
durante o desenvolvimento do projeto pedagégico. Retomando, no trabalho com
projetos, a negociaco dos objetivos se d4 entre os atores envolvidos, considerando todo
0 processo de desenvolvimento, os registros de tempo, os métodos e técnicas

pedagdgicas utilizadas e as possibilidades de acdo e de realizacio.

Primeiramente, analisaremos a prdtica do professor em sala de aula ao
desenvolver seu trabalho referente 4 questiio Tecnologia e cultura. Observamos que o
professor, na sua pratica, ndo seguiu exatamente a seqiiéncia dos assuntos sugeridos no
caderno de apoio. Ele seguiu as orientacdes gerais do Programa, adaptando a
metodologia proposta a realidade dos educandos. E é dessa realidade que foram surgindo
as discussbes do dia-a-dia, muitas delas relacionadas as datas decretadas como feriado,

como, por exemplo, uma discussio sobre o feriado do Dia de Tiradentes.

Como vemos, trata-se de um tema que emergiu no contexto da realidade dos
alunos, e que ndo estd sugerido no caderno de apoio. E dada autonomia para o professor

trabalhar de acordo com as necessidades que surgem no decorrer de sua pratica.

No entanto, a0 observarmos a prética do instrutor de informtica, detectamos que
ela ndo se pautava em um planejamento, nem tampouco em um material de apoio pois,

nesta época, ele ainda estava sendo elaborado.

O que mais presenciamos nos laboratérios foi o uso de alguns jogos
computacionais, geralmente jogos voltados para a memorizagio de procedimentos e para
o desenvolvimento de habilidades motoras, ou, entdo, software instrucionais, nos quais 0
computador resolve todas as questdes, apresentando-se como um super-her6i. Um dos
jogos, Mario teaches types, desenvolvido em inglés, reduz a participacdo do educando i

digitacio das letras que aparecem na tela.
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Outro jogo muito usado, A casa mal-assombrada da Lingua Portuguesa, contém
apenas atividades de preenchimento, algumas somente com letras, outras com palavras.
As palavras estfo articuladas a um texto sobre um determmado assunto, expressando
sernpre a mesma opinido. Observando os alunos trabathadores, notamos a admiracio
pelo “computador inteligente que sabe tudo” e a realizacdio de tarefas de forma
mecénica, sem a preocupacio de entender seu significado. Eles digitavam
automaticamente as letras das palavras a serem completadas, sem nenhuma reflexfio

sobre o que estavam fazendo.

Pelo ndmero de instrutores que adotavam tais jogos (de outros nicleos,
inclusive), foi possivel concluir que esta prética j4 estava sedimentada e avaliada como
bem sucedida. A falta de critérios compativeis com proposta do programa para a escolha
dos software ndo se verificava somente entre os instrutores de informdtica, mas também
entre 0s educadores, os assistentes pedagdgicos e a coordenacio, que ndo se envolviam

no processo de avaliaclo dos software utilizados.

Outro problema detectado durante a observacdo da prética dos instrutores de
nformatica diz respeito ao material de apoio disponibilizado para os alnos
trabalhadores. Ele era composto de algumas folhas com resumos de comandos de algum
aplicativo (editor de textos, editor de planilhas) e anotagGes dos alunos trabalhadores nos
proprios cadernos. A necessidade dos alunos de anotar era tio veemente que eles
gastavam mais tempo anotando, passo a passo, 0s comandos que estavam apreendendo,

do que explorando os recursos do computador.

Ni#o presenciamos, em momento algum, a liberdade para os alunos escolherem
um determinado tema para trabalbar, ou a continuidade de uma discuss@o iniciada na
sala de aula. Os alunos chegavam, sentavam-se em duplas diante dos computadores ¢

aguardavam as instrugdes sobre a tarefa a ser realizada naquele dia.

O instrutor de informdtica, devido & sua formacfo técnica e sua ndo participacio

no projeto de formacio da instituicdo, tendia a reproduzir sua pritica pedagégica de
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acordo com as referéncias adquiridas durante seu processo educacional, geralmente
restringindo-se a transmissdo de contetido e a0 uso da tecnologia como um fim em si
mesma, sem relaciond-la com outros contextos. A informdtica, embora dentro do
Programa, assemelhava-se aos cursos de informética oferecidos no mercado, ou seja,

desconectados dos objetivos da nstituicdo.

Tempo de duracio dos trabalhos

O tempo de duragio das atividades realizadas pelos alunos, em sala de aula,
orientados pelos professores, ndo era estabelecido a priori. Ele durava o termpo
necessdrio para atingir o objetivo proposto, considerando o desenvolvimento de todos
alunos. Esta flexibilidade era prevista nas orientacdes contidas nos materiais de apoio
destinados aos professores, que ndo definem uma seqiiéncia nem tampouco uma
temporalidade, mas recomendam que os temas sejam desenvolvidos de acordo com as

necessidades apontadas pelas discussdes realizadas na sala de aula.

J4 no laboratdrio, junto ao mstrutor de informdtica, as atividades iniciavam e
terminavam na mesma aula e, muitas vezes, elas se repetiam na aula seguinte. Essa
pritica era justificada pelo fato do aluno ficar muitos dias sem freqiientar o laboratério e,
portanto, ter se esquecido do que fora ensinado. Isso, de fato, era verdade, pois os alunos
da turma observada freqiientavam o laborat6rio uma vez por semana e, justamente neste
periodo de observagido, muitas agbes promovidas pelos laboratérios pedagégicos ¢ pelas
oficinas pedagégicas eram realizadas s sextas-feiras, o mesmo dia em que eram
oferecidas as aulas de laboratério. E este dia da semana também coincidiu com muitos

feriados durante o periodo observado.

A auséncia de objetivos, aliada 2 descontinuidade das aulas e ao tecnicismo do
instrutor, resultavam em alguns momentos de lazer dos alunos diante do computador, o
qual era usado mais como uma maquina para jogar do que um instrumento a favor do

processo educacional
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Avaliagio

Em relacdo & avaliacfio, nfio foi possivel observé-la na prética. O relato que segue

foi elaborado a partir de nossa compreensio dos principios que a norteiam no Programa.

Eles estio assim definidos:

1.

O processo de avaliagio procura guardar coeréncia entre a pritica da

avaliagdo, 0s principios, 0s objetivos e o curriculo do Programa.

A avaliacdo, como um processo continuo e permanente, é realizada com a
utilizagio de diversos instrumentos e considera a situaco e a participacio do

aluno, a participacfo da turma e dos educadores.

O processo de avaliacio deve ser transparente, discutido e acordado com os

alunos trabalhadores.

A avaliacio deve ser vista como orientadora das préximas acgdes politico-

pedagdgicas ¢ ndo como "penalizadora” do individuo.

Com base nesses principios, os objetivos da avaliagio no Programa sdo:

1.

Criar condicdes que permitam verificar, registrar e analisar se os alunos
trabalhadores apropriam-se dos objetivos, conceitos, valores e habilidades
propostos pelo Programa Integrar, de forma a possibilitar a continuidade de
estudos, mclusive no ensino formal e se externalizam esta apropriacio sob

diversas formas de ac¢@o social

Estimular a reflexdo dos alunos sobre seu préprio processo de ensmo /

aprendizagem.

Reorientar o processo ensino / aprendizagem a partir de insuficiéncias e
dificuldades percebidas.
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4. Analisar se 0 aluno trabalhador estd em condi¢des de ter um certificado de
ensino fundamental.

Os critérios de avaliagho devem considerar a capacidade dos alunos
trabalhadores em demonstrar um avango qualitativo nos seguintes aspectos: na sua
capacidade de expressdo e escrita, interpretacdo e compreenso, resolucdo de situagdes-
problema, estabelecimento de relacbes de espaco e tempo, compreensdo da realidade e
de sua dinamica; na sensibilizagiio e vivéncia de valores humanos que visem a promogio
da vida; na compreensdo e intervencio gradativa em processos sociais que objetivem a

melhoria da sua qualidade de vida e da comunidade em que est4 inserido.

Seguindo estes objetivos e critérios, o Programa define alguns referenciais para a
avaliacdo, relacionados com a expressio oral e escrita, interpretacio e compreensio,
resolucdo de situagbes problemas, estabelecimento de relagdes de espaco e tempo,
vivéncia de valores, compreensdo e intervengdo social Também define os sujeitos da

avaliagio e os instrumentos a serem utilizados ™™ ™

Estas andlises, sob meu olhar de investigadora, contribuiram para meu trabalho 2
medida que foi1 possivel estabelecer um vinculo das ages que foram observadas na
prética com os critérios propostos pelo trabalho com projetos, possibilitando uma andlise
do todo, sob a dtica dos diversos projetos que compdem a proposta pedagégica da

mstituigio.

Por outro lado, sob meu olhar de pesquisadora, estas andlises, juntamente com
outras acles que visavam compreender melhor as relacGes entre os atores envolvidos,

contribufram para elabora¢do da proposta de uso da informética para o Programa.

Uma dessas acOGes fol a realizacio de uma reunifio com os assistentes

pedagogicos € a coordenacdo do Programa Integrar para delinear os perfis dos demais
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nicleos. Os depoimentos dos assistentes indicaram que a maijoria dos problemas
identificados no nicleo observado estavam presentes nos demais locais. O problema que
apareceu com maior freqliéncia foi a auséncia de didlogo entre o instrutor de
informética, a equipe local e o assistente pedagégico. Os instrutores de nformdtica
ministravam as aulas de acordo com o que julgavam necessdrio e, em cada local,
notamos a realizacio de uma prética pedagdgica diferente: alguns trabalhavam na
perspectiva de integrar a informética aos contetidos discutidos na sala de aula, outros
numa perspectiva totalmente contrdria, separada e distanciada, limitando-se a0 manuseio

do equipamento, a0 ensino de comandos computacionais e ao uso de jogos instrucionais.

Nesta reuniio ficou definido que os assistentes pedagégicos fariam um
diagnéstico detalhado dos niicleos para, a partir dele, definir os objetivos da informética
dentro do Programa e planejar formas de intervencio. Eles também solicitariam o
registro das atividades dos instrutores de informdtica e a sistematizacio das producdes
realizadas nos laborat6rios pelos alunos trabalhadores. Tais medidas apontaram para
uma disposi¢do dos assistentes pedagégicos de iniciar um processo de mudanca em
relacio ao uso da mformdtica no Programa Integrar, o que se tornou possivel a partir da
elaboracfo, apresentacio ¢ implementacdo da proposta de uso da nformdtica no

Programa, a qual serd exposta no proximo capitulo.
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V. A informatica na Educacio e a informatica no Programa

Integrar

Antes de apresentarmos a proposta de uso da informitica para o Programa
Integrar, retomaremos algumas discussdes sobre tecnologia e educacio, sobre os
diferentes tipos de software disponiveis ¢ sobre a inserciio da informdtica no projeto
pedagdgico da escola. Consideramos esta retomada importante porque os aspectos que
serdo levantados, juntamente com o trabalho com projetos, fundamentam a proposta de

uso da informdtica para o Programa Integrar.
Informatica na educacio

Ao discutir as relagdes entre tecnologia e educacio, Tedesco considera que elas
se ddo em dois niveis estritarnente relacionados: por um lado, o papel das tecnologias no
processo de socializagdo, por outro lado, o papel das tecnologias no processo de

aprendizagem. Para ele, estas duas posicOes carregam consigo um paradoxo:

"do ponto de vista da socializagdo, as tecnologias sdo satanizadas e percebidas
como uma ameaca a democracia e a formagdo das novas geragdes, do ponto de
vista do processo de aprendizagem sdo percebidas utopicamente como a
solugdo para todos os problemas de qualidade e cobertura da educagéo.”
(1998:60).

O autor indica para alguns problemas que podem surgir pela presenca das novas
tecnologias. Um deles é o da convivéncia de discussdes e opinides extremas sobre este
tema, desde a possibilidade de todos se relacionarem com todos - atendendo 2s
exigéncias de mtegracio social, quando permite uma utilizacdio mais interativa dos
meios de comunicacdo — até uma sociedade de individuos atomizados, controlados por

aparatos capazes de observarem todos os detalhes de nossa vida®.

© Estes temas também tém sido recorrentes nas produgdes cinematogrificas. Como exemplo podemos citar
alguns filmes: "Controle Total”, "A Rede”, "Matrix", "Uma Mens®@ gem para vocs™.
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Certamente estas possibilidades existem e, segundo o autor, o equivoco estd em
atribuir uma ou outra conseqiiéncia i tecnologia em si mesma. A tecnologia contribui
para aumentar nosso acesso a informacgio ¢ i comunicagfo, mas a informacfio, por si
mesma, ndo se traduz em conhecimento, assim como a comunicacdo, por si sO, ndo

garante a existéncia de uma comunidade. Segundo ele:

"a construgdo do conhecimento e da comunidade é tarefa das pessoas, ndo dos
aparatos. E aqui que se situa, precisamente, ¢ papel das novas tecnologias em
educac@o. Seu uso deveria liberar o tempo que agora é utilizado para transmitir
ou comunicar informagdo, e permitir que ele seja dedicado & construgdo de
conhecimentos e vinculos, sociais e pessoais, mais profundos”. (1998:70)

Ele alerta que a expansdo do uso de novas tecnologias acarretard o acimulo de
conhecimentos nos circuitos por elas domminados. Assim, 0 nio-acesso s tecnologias

poder4 deixar & margem todos 0s que ndo souberem lidar com estes instrumentos.

Qutro problema colocado pelo autor € o custo da operacio para garantir o acesso
as tecnologias, desde o custo inicial de aquisicio dos equipamentos, dos soffware ¢ da
formacdo das pessoas, até os custos de manutencdo, atualizacdo etc.. Assim, uma
educacio geral e de boa qualidade necessitard de investimentos que devem ser previstos

nurma politica educacional voltada para os setores populares.

No Brasil, a primeira vez que se discutin o uso de tecnologias no ensino,
especificamente dos computadores, foi em 1971, na drea de Fisica. Nessa época,
buscava-se um caminho proprio para a informatizacio da sociedade, alegando que a
tecnologia ndo se compra, mas € criada e construida por pessoas. Assim, foram
estabelecidas algumas politicas piblicas, em meados dos anos 70, voltadas para a
construgdo de uma tecnologia propria. Estas politicas foram desenvolvidas
conjuntamente com a adog¢io de medidas protecionistas para a drea de informética no

Brasil.

Em 198] foi realizado o primeiro férum brasileiro com a participacio de
especialistas nacionais e internacionais, no qual se discutiu a importincia da pesquisa
sobre 0 uso do computador como ferramenta aunxiliar do processo de ensino e
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aprendizagem. Dessa discussio, resultaram algumas recomendac@es, dentre as quais,

segundo Moraes’, destacam-se:

“aquelas relacionadas & importdncia de que as atividades de informdtica na
educagdo fossem balizadas por valores culturais, sécio-politicos e pedagdgicos
da realidade brasileira, bem como a necessidade do prevalecimento da questdo
pedagdgica sobre as questdes tecnoldgicas no planejamento de agdes.”(1997:3).

A partir deste evento, outros se sucederam®, abordando as politicas piiblicas na
4rea da informdtica e educacio ™™, Hoje (2002), o que estd vigente é o Programa
Nacional de Informdtica na Educagdo (PROINFO). Trata-se de um programa
educacional que tem como objetivo introduzir as Novas Tecnologias de Informacio e
Comunicagdo (NTIC) nas escolas publicas, de ensino médio e fundamental, como
ferramenta de apoio 20 processo ensino e aprendizagem. Trata-se de uma iniciativa do
MEC, por meio da Secretaria de Educacio a Distancia (SEED), sendo desenvolvido em

parceria com os governos estaduais e municipais.

Observamos, nos programas governamentais, uma grande preocupacdo com a
formacdo dos professores para 0 dominio da tecnologia de informética em ambientes de
ensino e pesquisa. Para atender a esta preocupacio, foram criados 0s centros e nicleos

de informética na educacio em diversos pontos do pais.

Na 6tica de Moraes (1997), o objetivo pretendido com estes centros e niicleos era
a criacdo de ambientes que possibilitassem novas dinimicas sociais de aprendizagem no
sentido de pensar, aprender, conhecer ¢ compreender a partr do uso de novos
nstrumentos tecnolégicos. Esses ambientes proporcionariam o uso de recursos

tecnol6gicos associados a processos de desenvolvimento humano que estimulassem a

7 Maria Cindida de Moraes foi coordenadora das atividades de informdtica na educagio desenvolvidas
pelo MEC no periodo de 1981 a 1992.

% Informagbes detalhadas sobre as politicas desenvolvidas pelo governo nestes dltimos 20 anos sdo
encontradas em MORAES (1997), no Livro Projeto EDUCOM, de Andrade, P.F. & Albuquerque Lima, M.
C. M. Brasilia: MEC/QEA, 1993 ¢ no livro "Estado, Educacio ¢ Informitica no Brasil: das origens a
1989. O Processo Decisério da Politica no Setor”, de Raquel Moraes, disponivel na Internet
(http:/fwww.edutec. net/Textos/Alia/MISC/edraquel 1.htm).
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autonomia, a cooperagdio, a criticidade, a criatividade e a capacidade deciséria,

possibilitando, assim, mudangas no paradigma educacional vigente.

Em relacdo a esta colocagio, diversos outros autores concordam que o uso da
informética poderd trazer mudangas no cendrio educacional, como podemos observar na

colocacdo de Almeida e Fonseca Janior:

"A introducdo da informdtica na educacdo é o mais novo desafio para nés,
educadores. Por que, afinal, devemos investir dinheiro e energia humana para
implementar a informdtica no cotidiano das escolas, auxiliando os processos de
ensino e aprendizagem? S6 hd uma resposta capaz de justificar tamanho
esforco: a informdtica trard novas possibilidades a esses processos, resultando
em uma aprendizagem mais eficiente, mais profunda, mais abrangente, mais
confortdvel, mais motivada, mais feliz. Essa aprendizagem é o caminho da
construcdo de uma sociedade mais humana e digna.” (2000:67)

Mas, dando continuidade s suas idéias, os autores guestionam se realmente a
informdtica pode transformar a educa¢io. Neste aspecto, eles concordam com Tedesco
ao afirmarem que ndo serd a informdtica propriamente dita, pois isso cabe ao ser
humano, e acrescentam que "certamente ela criard espaco para a reflexdo, para o debate,

para a elaboragdo de uma nova agenda, um novo projeto”. (2000:68).

Voltando aos programas governamentais, Moraes (1997) observa que estes
sempre ressaltaram a importincia de se ter um projeto de formacio para professores e
técnicos na drea de informética educativa. Essa formagdo deveria levar em consideragio
0s aspectos da realidade escolar, as diferencas regionais, o reconhecimento e o respeito
aos valores culturais, sociopoliticos e pedag6gicos da realidade nacional. Os programas
também recomendam a realizacdo de uma avaliagdio critica do significado da informética
na educacdo e uma andlise de suas conseqiiéncias, tendo em vista a possibilidade de
adogdo de tecnologias ndo-peutras, comprometidas com determinados modos de

concepgio de sociedade,

Valente concorda que a inserciio da informdtica na educacio deve vir
acompanhada de um projeto de formacio para os educadores que vise uma mudanca de
atitude. Ele afirma:
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"Os computadores estdo propiciando uma verdadeira revolugdo no processo de
ensino-aprendizagem. Uma razdo mais 6bvia advém dos diferentes tipos de
abordagens de ensino que podem ser realizados através do computador, devido
aos inumeros programas desenvolvidos para auxiliar o processo de ensino-
aprendizagem. Entretanto, a maior comtribuicdo do computador como meio
educacional advém do fato do seu uso ter provocado o questionamento dos
métodos e processos de ensino utilizados.” (1998:24)

Na mesma Otica, Almeida e Fonseca Jinior incluem, neste processo, 4a
preocupagdo com o desenvolvimento dos alunos e, para isso, incorporam a informética
aos trabalhos com projetos®, vendo estes como "uma forma de facilitar a atividade, a
acdo, a participago do aluno no seu processo de produzir fatos sociais, de trocar
informagdes, enfim, de construir conhecimento” (2000:22). Nesta perspectiva, o grande
ganho que se tem com o uso da informdtica ndo estd em sua capacidade de aumentar o
poder de quem domina a técnica, nem na sua particularidade de isolar as pessoas em
torno do computador. Ele cita, como contribuigio do uso da informdtica na educaciio, a
possibilidade de realizacio de um trabalho colaborativo, principalmente utilizando
recursos da Internet, por meio de sites, chats, foruns e e-mails, instrumentos que podem

ser utilizados para potencializar parcerias na construcdo e na execucio de projetos.

Diferentes software usados na educacio

Valente (1999) faz uma andlise dos diferentes soffware usados na educacio em
relagdo a propriedade de permitir ~ ou ndo — o ciclo descricdio — execucio ~ reflexdo —
depuracdo — descricdo. Resumidamente, este ciclo compreende a descricio passo-a-
passo da resolugio de um problema em uma linguagem de programac¢do. Em seguida,
essa descricio € executada pelo computador e este gera resultados sobre os quais o aluno

ird refletir se estdo de acordo ~ ou ndo — com as respostas desejadas para o problema

? Para Almeida e Fonseca Jinior, ao desenvolver trabalhos com projetos deve-se ter as seguintes
preocupagdes: identificagdo do problema, levantamento de hipéteses e solugSes, mapeamento do aporte
cientifico necessario, selegdo de parceiros, definicio de um produto, documentacio e registro, método de
acompanhamentoc ¢ avaliago, publicagio e divalgacio.
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inicial. Ndo estando de acordo, o aluno ird depurar seus conhecimentos buscando novas

informagdes ou revendo sua forma de pensar, questionando as idéias iniciais,

Nos software que ndo permitem o ciclo, as informagdes sio organizadas de
acordo com uma seqiiéncia predeterminada. A informacio pode ser apresentada ao aluno
de acordo com essa seqiiéncia, e o controle do processo &, entdo, do software. O aluno se
coloca numa atitude passiva, apenas apertando botdes para dar prosseguimento is
instrugSes ou respondendo a algumas questdes. Dependendo da resposta, o software
direciona para uma ou outra seqiiéncia predefinida. Em algumas situacfes, o aluno pode
escolher, entre as informacdes disponiveis, a que desejar. Neste caso, o controle do
processo € do aluno, porém as escolhas se limitam 3s possibilidades que o sofrware
disponibiliza. '

Entre os. software que permitem esta abordagem estio incluidos os de
programacio, processadores de texto, sistemas de autoria, desenvolvimento de
multimidia, desenvolvimento de péginas na internet e modelagem. J4 os tutoriais € o uso
de mulitimidia nd0 o permitem e oferecem poucas informagdes sobre como o aluno estd
pensando. Em relacdo as simulagdes e aos jogos, o ciclo pode ou nfo ser possivel, e isso

dependerd da existéncia — ou inexisténcia — de mteracio entre 0 software e o aluno.

Chaves (1998) utiliza outro critério para classificar os sofrware. Baseia-se no
papel que o computador exerce no processo educacional Assim, classifica o uso do
computador em quatro grandes grupos: o computador como ensinante, o computador
como aprendente, o computador como ferramenta de aprendizagem e o computador

como ambiente de aprendizagem.

O computador como ensinante é comparado a um professor eletrdnico, uma
méquina que “ensina” o aluno. Trata-se de um recurso utilizado para priticas de ensino
tradicionais, tipicamente mstrucionais. Nesta categoria estdo incluidos a instrucio
programada (exercicios repetitivos informatizados, tutoriais e demonstracdes), as

simulaces e os jogos. Na categoria do computador como aprendente, 0 aluno, por meio
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de atividades de programacfo, “ensina” o computador a executar tarefas. Aqui estdo

incluidas as linguagens de programac¢do LOGO e PROLOG, entre outras similares.

O computador como ferramenta de aprendizagem ¢é dividido em dois tipos de
programas: pacotes aplicativos genéricos (processadores de textos, planilhas eletrOnicas,
gerenciadores de apresentacdes, gerenciadores de banco de dados etc.) e CD-ROMs
contendo obras de referéncia (enciclopédias, diciondrios, corretores ortogrificos,
corretores gramaticais etc.). O computador como ambiente de aprendizagem &
representado pelas ferramentas disponiveis na inmterner: péginas himl, listas de

discussdes, grupos de discussdes, féruns de discussdes, mensagens eletrOnicas etc..
A informatica ne projeto pedagégico da escola

Além dos diferentes usos do computador na educacdo, observamos diferentes
estratégias quanto a sua insercio no projeto pedagdgico da escola, que variam desde sua
definicdo como instrumento para ser utilizado nas diversas disciplinas até sua

especificacio no curriculo formal da escola como uma disciplina.

Quando o uso da iformdtica estd integrado as disciplinas curriculares,
geralmente a responsabilidade € do proprio professor da disciplina. Por exemplo: o
professor da disciplina de portugu€s transfere os alunos da sala de aula para ©
laboratério de informdtica para produzirem — muitas vezes apenas digitarem — um texto;
o professor da disciplina de ciéncias propde aos alunos a consulta de CD’s que contém

informacdes sobre o corpo humano.

Quando € tratada como uma disciplina especifica, a informdtica, na maioria das
vezes, fica sob a responsabilidade de profissionais com formacio técnica, geralmente
denominados de "mstrutores de informdtica". Neste caso, os alunos sido levados ao
laboratério para teremn aula sobre processadores de textos, planilhas de cdlculo etc., ou

seja, aulas sobre o uso de algum software.
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No primeire caso, encontramos na técnica 0 meio para atingir determinados
objetivos definidos pelas disciplinas; no segundo caso, a técnica geralmente gira em
torno de si mesma e € seu proprio objetivo. Ao pensarmos a informdtica no projeto
pedagégico da escola, € importante termos clareza do que queremos fazer com estes
recursos. E muito comum encontrarmos situagbes em que a informdtica serve apenas
como propaganda das escolas para se mostrarem tecnologicamente modernas, ou seja,

pode até existir um laboratdrio, mas seu acesso é vedado aos alunos.

Entre os diferentes usos da informética na educagio, consideramos um equivoco
dizer que seu uso no contexto das disciplinas curriculares acarreta o uso diferenciado da
informitica no contexto educacional. Isso pouco acrescenta a0 seu uso como disciplina.
O centro das discussGes ¢ mais amplo e ndo pode ser reduzido 4 polémica sobre a
conveniéncia de a informatica ser ou ndo mais uma disciplina, pois o que questionamos

€ 0 processo educacional como um todo.

Néo se trata, entdo, de discutir se a informdtica deve estar integrada as demais
disciplinas ou ndo, mas sim de questionar toda a estrutura curricular vigente e buscar
alternativas educacionais que possam levar & sua reformulagio. Em outras palavras, néo
s¢ trata apenas de introduzir a informética nas disciplinas ou tratd-la como disciplina 2
parte, mas sim de romper com 4 estrutura curricular 4 qual todas as disciplinas, inclusive
a nformdtica, muitas vezes definida como disciplina, estdo submetidas. E € isso que se

propde o Programa Integrar, como analisaremos a seguir.
A proposta de uso da informética para o Programa Integrar

O componente politico

Tendo em vista a estrutura curricular do Programa, o trabalho com projetos e as
diferentes possibilidades do uso da informitica na educacfo, voltamos nosso olhar para a

proposta de uso da informdtica para o Programa. Uma caracteristica fundamental
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observada, € que o torna diferenciado de outros programas, € a presenca do elemento

politico, resultando puma proposta politico-pedagdgica sobre o uso da informética.

Por que uma proposta politico-pedagégica? Porque se trata de uma proposta que
se constitui com uma dimens3o politica, que busca uma compreensdo dos problemas
presentes na sociedade, assim como alternativas para soluciond-los, ou seja, busca uma
relagio entre reflexfo e acfo concreta, entre intencdo e materializacio, com vistas a

realizar mtervengdes na realidade em que se insere.

Diante desta perspectiva politico-pedagégica, Freire (1996) define o ato de
ensinar como a criagio de possibilidades para a producio e'construgéo do conhecimento,
propiciando um processo em que 0s educandos vio se transformando em reais sujeitos
da construgio e da reconstrugio do saber, ao lado do educador, que se torna igualmente
sujeito deste processo. Tal atitude demonstra o respeito aos interesses e saberes dos
educandos, que tém sua origem Dna pritica comunitiria e na relacio que se estabelece
com os saberes historicamente construidos e formalmente instituidos. Nio se trata de
estabelecer uma relacio de forma ingénua e passiva, mas sim de forma critica e ativa,
buscando uma transformacio politica e social. A educac@io deve dar condicbes ao
educando para "assumir-se como ser social e histérico, como ser pensante, comunicante,
transformador, criador, realizador de sonhos, capaz de ter raiva porque capaz de amar”.
(FREIRE, 1996:46)

A metodologia

A proposta de trabalho com projetos para o uso da informética para o Programa
Integrar se fundamenta numa metodologia em que as seguintes etapas devem ser
consideradas:  planejamento; definicdo dos temas; problematizacio; pesquisa,
sistematizacdo e produgdo; divulgacdo dos trabalhos; e avaliacio. Estas etapas nfo
devem ser consideradas estanques, que ocorrem uma apos a outra, em seqiiéncia linear,

mas etapas que se entrelacam e se misturam em torno de um tema a ser desenvolvido e
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que, neste processo, a informdtica contribui como instrumento que auxilia pa sua

construcio.

Nesta proposta, o planejamento deve ser elaborado tendo-se o conhecimento de
todas as outras etapas necessdrias para o desenvolvimento do trabatho, da quantidade de
pessoas envolvidas, do tempo disponivel e do acesso aos recursos como computadores,
livros, revistas, jornais e outros. Uma vez que todo o grupo participard do
desenvolvimento dos trabalhos, é importante que o planejamento seja produto de um

trabalho coletivo, realizado pelos educadores € pelos educandos.

Na etapa referente 4 definicdo dos temas, é importante gque eles sejam de
interesse de todos 0s que neles irdo trabalhar, nio importando se sdo apresentados pelo
educador, pelo conjunto dos educandos ou por um educando. Isso possibilita o
surgimento de vérios temas dentro de um mesmo grupo. De acordo com a especificidade
e os interesses do grupo, pode-se optar pelo trabalho com um tnico tema para todos os
educandos, ou uma particularidade de um tema para cada equipe, ou, ainda, diversos

temas.

Para identificar o tema a ser desenvolvido € necessédrio descobrir coletivamente o
que ¢ interessante pesquisar, construir, aprender. E o momento em que o educador
desafia o grupo propondo questdes relevantes e que envolvam, na busca de respostas,

situagbes que possam gerar aprendizagem.

Na etapa da problematizagdo, 0s educandos irdo expressar as idéias, crencas,
conhecimentos e questdes sobre o tema escolhido. Ao educador caberd estar sempre
atento s experiéncias que eles trazem e as suas historias de vida, promovendo o respeito
as vivéncias e aos saberes que revelam no local de aprendizagem. Muitas vezes, os
saberes se baseiam no senso comum, porém, € a partir dele que a mediacio e a

intervengdo do educador se efetuard.
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Aproveitar a experiéncia social dos educandos para discutir aspectos da realidade
é possibilitar o confronto entre suas visbes de mundo € outras visdes, efetuar trocas de
experiéncias no grupo, fazer andlises de suas concepcbes sob outros pontos de vista,
provocando, assim, 0 questionamento das proprias idéias e atitudes. E uma maneira de

desafid-los para atuarem como sujeitos ativos de sua aprendizagem.

Na etapa da pesquisa, sistematizacdo e producdo, compete ao grupo buscar
informacGes para responder as questdes levantadas na problematizacio, sendo
fundamental a atuagiio do educador no acompanhamento do desenvolvimento dos
trabalhos, de tal forma que suas intervencbes levem os educandos a confrontar as
proprias idéias, crengas e conhecimentos com outras visdes de mundo, analisando-as e

relacionando-as com novos elementos. -

As intervencdes do educador devem ocorrer no sentido de criar propostas de
trabalho para além das paredes da instituicio, integrando o uso de bibliotecas, jornais,
revistas, infernet, entrevistas com pessoas da comunidade e a vinda de pessoas de outros
lugares para trocar idéias e experiéncias sobre 0 tema em questdo. Isso significa trazer
para dentro da sala outras leituras de mundo, possibilitando novos olhares sobre a
realidade, olhares mais reflexivos, que apreendem o mundo como um processo em

constante transformacio e que € necessdrio compreendé-lo para poder atuar sobre ele,

O educador contribui indicando diferentes fontes de informagdes, mas &
fundamental que os educandos também colaborem. A diversidade de visbes traz maior
riqueza as discussdes e o confronto entre as visdes favorece o exercicio da autonomia e

da responsabilidade do educando para com sua prépria aprendizagem.

A sistematizag¢io das informagdes auxilia educadores e educandos a responderem
ndo s6 as questdes iniciais, como também as novas questdes que surgem no processo da
pesquisa sobre o tema. E importante que seja feita a relacdo entre o tema que estd sendo
pesquisado e um contexto sociopolitico mais amplo, de forma que as informaches

encontradas sejam analisadas considerando-se nfio s6 as condigdes locais da
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comunidade, como também aspectos politicos, econdmicos e culturais que envolvem a
cidade, o pais e o mundo. AKm disso, é importante que todo o trabalho de estudo e
pesquisa se reflita em mudangas de atitudes do educador e dos educandos perante o tema

estudado e também em.acdes na comunidade.

No processo de pesquisa, sistematizacio e producgdo, as idéias, crengas e
conhecimentos iniciais vdo sendo superados ou transformados, e novos conhecimentos
vdo sendo construidos. A informdtica, neste contexto, contribui come um instrumento
que viabiliza a pesquisa dos assuntos pertinentes ao tema escolhido ¢ a sistematizacio

dos conhecimentos (re)construidos nos trabathos.

As discussdes, pesquisas e resultados obtidos ndo devem ficar limitados ao
espaco da instituicio. Deve-se buscar uma interacio com a comunidade, ndo sé no
sentido de levar as reflexdes para além do grupo que desenvolveu o projeto, mas,
principalmente, porque € na comunidade que se encontram as condicdes reais sobre as
quais as discussOes foram realizadas. Este é 0 momento de buscar estratégias para a

divulgacdo dos trabalhos desenvolvidos nos espagos referenciados.

Qutro fator importante da divulgacio dos resultados € que, ao fazé-la, a producido
do grupo torna-se concreta e significativa, promovendo a auto-estima das pessoas

envolvidas e dando sentido as suas producdes.

Em todos os momentos do processo deve-se proceder A avaliacdo da acio
pedagégica, contando com a participacio de cada um dos envolvidos — a instituicdo, a
administracdo, a coordenacdo, a supervisdo, o educador e o educando -, mantendo
sempre o olhar direcionado aos objetivos de cada envolvido e ao papel por ele

desempenhado.

A mstituicdo deve ser avaliada tendo como foco principal suas finalidades
sociopoliticas. O educador, ao acompanhar o desenvolvimento do projeto, deve ndo s6

avaliar sua atuagio, como também ser avaliado pelos educandos. A avaliagdo do
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educando ndo deve ser utilizada como um instrumento de selecio e exclusio: deve
ocorrer durante todo o processo e servir como parametro para o planejamento e o
replanejamento das atividades, mantendo sempre em foco o desenvolvimento da
capacidade do educando de apropriar-se do conhecimento. A proposta de avaliacio leva
em conta nio apenas os resultados dos projetos, mas também o que ocorre durante o
processo. As mudangas de atitude durante o desenvolvimento dos projetos e seus
reflexos na comumdade também sdo aspectos importantes a serem considerados na

avaliacdo.
A plataforma tecnolbgica e o material de apoio

A escolha da plataforma Microsoft para ser utilizada nos computadores dos

Iaborat6rios de informética foi justificada por dois motivos:

* 0s mstrutores de informitica foram contratados para trabalhar com esta
plataforma, portanto, alterd-la para uma opcdo Linux, por exemplo,
envolveria desenvolver um projeto de formacio técnica para os instrutores ou

a sua substituicdo;

* considerando que os alunos trabalhadores almejam inserir-se no mercado de
trabatho, foi levado em conta que a plataforma Microsoft predomina nestes

espacos.

Em relagdo ao material de apoio, foram desenvolvidos dois cadernos (um de
apoio para 0 educador e outro para ¢ aluno trabalhador) para cada gquestiio
desencadeadora — no total de dez cadernos. Para cada questio desencadeadora sdo
abordadas as ferramentas computacionais jd estudadas e € acrescentada uma nova

ferramenta computacional.

Os cadernos de apoio para o aluno trabalhador contém informacdes técnicas

sobre as ferramentas computacionais. Os cadernos de apoio para o educador contém
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orientagdes metodologicas sobre o uso da mformdtica no Programa, a proposta de
trabalho com projetos envolvendo a questdo desencadeadora e o eixo-norteador, e sugere
alguns projetos que podem ser desenvolvidos. Em seguida, eles apresentam uma
possivel relagdo entre as etapas de desenvolvimento do projeto — definicio do tema;
problematizacdo; pesquisa, sistematizagio e produgio; divulgacio dos trabalhos: e

avaliacio — e as ferramentas computacionais propostas.

Cada questdo desencadeadora € apresentada conforme o quadro a seguir:

Trabalho e relacoes O jornal troducdo a informética 24 horas
sociais Editor de textos
Os sujeitos se As politicas Introducdo a informatica 24 horas
constroem e piiblicas Editor de textos
transformam a Editor de planithas
natureza
Tecnologia e Cultura Internet 24 horas
A cidade como espaco : A cidade Introdugdo i informdtica 24 horas
de intervengdo do Editor de textos
cidaddo Editor de planilhas

Internet

Editor de desenhos

Editor de apresentactes
Agdes no mundo do O mundo do Introducfio a informatica 24 horas
trabalho e na trabalho Editor de textos
sociedade Editor de planilhas

Internet

Editor de desenhos

Editor de apresentacdes

Gerenciador de banco de

dados

Total 120 horas

A informitica e as questdes desencadeadoras

Na proposta de uso da informética para o Programa Integrar, as questdes

desencadeadoras do Programa permanecem e, a partir delas, sdo sugeridos alguns temas
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para serem trabalhados com as respectivas propostas de atividades, buscando, assim, o

envolvirmento da informatica com as demais 4reas de conhecimento.

Os temas sdo flexiveis e surgem a partir de uma problematizagio gerada pela
questdo desencadeadora que estd sendo investigada no momento. Para cada tema
abordado, seja ele previsto na proposta de informdtica ou definido pelos alunos
trabalhadores, sio elaboradas sfnteses, pesquisas e produgbes, que partem do
conhecimento dos educandos e das contribuicdes de educandos e educadores. A
informtica, por sua vez, contribui como uma ferramenta que auxilia o desenvolvimento

do trabalho com projetos.

A proposta baseia-se, portanto, no usc de ferramentas computacionais que
auxiliam a construgdo dos temas identificados pelos grupos de trabalho, conforme suas
necessidades e especificidades. Seu principal objetivo torna-se, assim, articular a técnica
e a vivéncia do cotidiano por meio do trabalho com projetos que visem a utilizagio das

ferramentas computacionais na vida real.

O material de apoio de informética, elaborado para a questio desencadeadora
Trabalho e relagdes sociais, visa a familiarizacio do aluno trabathador com este novo
instrumento: o computador. Apos esta etapa, propde o uso do editor de textos para a

confecgio de v jornal

A familiarizagdo do aluno inicia com a identificagio dos equipamentos que estdo
no laboratério, relacionando-os com o conhecimento que ele adquiriu por meio de sua
vivéncia em ambientes informatizados. O material adverte que, muitas vezes, esta
poderd ser a primeira experiéncia do aluno, o que requer maior cuidado para que esta

primeira impressio nio o iniba diante do computador.

Nesta etapa, o uso de software educativo € recomendado, porém sua escolha deve
ser discutida com a equipe pedagégica do programa. S3o colocadas algumas questBes

para auxiliar a escolha:
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* 0 software estd de acordo com a proposta pedagégica do Programa? (exchui-

se aqui 0s que sugerem instrucdo programada);
* O software propicia a construcio do conhecimento?

* O aluno € condutor do processo ou fica numa situacdo passiva, apenas

recebendo ordens do computador?

Qutra atividade recomendada € a realizacio de uma pesquisa sobre equipamentos
de informdtica e software, utilizando jornais, lojas, propagandas de vendas ete.. Isso
auxilia o recbnhecimcnto das inimeras opgdes que existem na drea, dos altos precos, da
necessidade de atualizacdo freqiiente. Estes itens podem levar a uma reflexio sobre a

exclusdo digital que atinge a maioria da populacio que ndo tém acesso s tecnologias.

Ainda trabalhando esta questdo desencadeadora, a construgdo de um jornal para
aprender a manusear ¢ editor de textos se justifica porque neste instrumento — jornal -
encontram-se meios de produgdo de um trabalho coletivo no qual as pessoas podem
publicar ¢ divuigar mformacles do cotidiano, expressd-las em textos escritos, buscar
outros textos, novas fontes de informacdes, esclarecer dados e inserir-se como autoras,
direcionando as discussOes sobre as questSes Jevantadas e contribuindo para a reflexdo e

a tomada de consciéncia do conhecimento adquirido e da realidade.

A ferramenta — editor de textos — para elaborar o jornal permite que o aluno
explore a maioria dos recursos disponiveis. Aprender um editor de textos construindo
um texto € o procedimento que mais se aproxima do que naturalmente os alunos fariam
se tivessem que elabord-lo usando qualquer outro instrumento. Inicialmente, pensariam
nas idéias e, depois, na formatacdo dessas idéias. E sdo essas idéias que devem ser
colocadas na tela, mas que antes devem ser discutidas para garantir a organizagio do
trabalho. Estamos nos referindo 2 etapa de problematizacfo e 2 etapa de escolha do tema
a ser colocado no jormal Em torno deste tema, escolhido pelo aluno, é que serd

desenvolvida a etapa de pesquisa, sistematizacio e produgio.
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Neste processo, os alunos aprofundam seus conhecimentos sobre o mstrumento
jornal, sobre os jornais que circulam no bairro, na cidade, no estado, no pais, incluindo
uma discussio sobre a veracidade das informacdes e sua funcfo ideoldgica. O fato dos
jomais serem constitvidos de escrita e imagem, gera nos alunos a necessidade de
aprenderem a inserir imagens para compor seus trabalhos, E € isso que torna o trabatho
com projetos interessante, pois 0s alunos aprendem a utilizar e explorar os instrumentos
de trabalho ~ o computador — a partir de uma necessidade que surge no desenvolvimento
do trabalho. Elaborado o jornal, deve-se garantir recursos para que eles sejam impressos

e divulgados para a sala, para o micleo, para a comunidade.

Paralelo a esta atividade, o material propde que o aluno elabore seu curriculo
uma carta de apresentacdo. Sendo a maioria dos alunos desempregados ou em situacio
de risco, o resultado desta atividade poderd auxilid-lo na procura de novas oportunidades

de insercio no mercado de trabalho.

O material de apoio de informética, relativo 4 questdo desencadeadora Os
sujeitos se constroem e transformam a natureza, propde trabalhar com o editor de texto
e o editor de planilha para desenvolver projetos vinculados as politicas publicas. Esta
drea, por envolver salde, alimentagfio, transporte, trabalho, habitagio, saneamento
bdsico, educacdio, entre outros, € propicia para realizacdo de um levantamento sobre

custo de vida, trabalho sugerido na proposta.

O material adverte que as discussbes devem estar contextualizadas na realidade
dos alunos e da comunidade, podendo até remeter para além destes espagos em busca de
outras informacGes para efeito de andlise e comparagio, mas, em seguida devem retornar

para sua realidade, pois € sobre ela que eles poderfio agir.

A elaboracio de planilhas sobre o custo de vida vem seguida da construgio de
graficos. A andlise dos grédficos desencadeja discussdes sobre a manipulacio das

informacgGes e de seu valor relativo, que depende das intengbes de quem o elabora.
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Novamente a proposta sugere 0 uso jornal € de outros meios de comunicacio disponiveis

para analisar criticamente as informagdes s quais os alunos estfio expostos diariamente.

O material de apoio de informdtica relativo 3 questio desencadeadora A Cidade
como espaco de intervengdo do cidaddo “™™ V' utiliza o editor de texto, o editor de
planilha, o editor de desenhos e o editor de apresentagdes. Ele busca a interacio dos
educandos com © contexto sociocultural, identificando temas que remetam & cidade e

que considerem as condicSes locais e o contexto da regigo.

Com o editor de desenhos a proposta sugere uma atividade que desenvolve a
percepgdo do aluno em relagio aos espagos que ele ocupa: casa, trabalho, escola. Em
seguida, propde a incorporagio destes espacos 2 cidade, representando seu othar sobre

ela.

Com o editor de apresentagdes, o aluno elabora e apresenta sua trajetéria de vida.
Esta atividade baseia-se no texto "A trajetéria de Josefa: da Bahia para Sdo Paulo”
(CNM/CUT, 1999¢:13-14), uma histéria que é semelhante 2 hist6ria de milhares de
pessoas que buscam na cidade grande uma melhoria de vida. Isso gera vimeras
discussbes sobre as condi¢Ses sociais e culturais da comunidade e das pessoas que nela
vivern, sobre o processo de migracdo, sobre a auséncia de raizes e, consequentemente, a

presenga do "estrangeiro”, do nfo pertencimento ao local em que vivem.

O material de apoio de informitica, elaborado para a questdo desencadeadora
Agdes no mundo do Trabalho e na Sociedade, requer o uso do editor de texto, do editor
de planilha, do editor de desenhos, do editor de apresentacdes e do gerenciador de banco
de dados para desenvolver projetos voltados para as acdes no mundo do trabalho e na

sociedade,

A inclusdo do gerenciador de banco de dados no programa tem como objetivo
dar nog¢bes aos alunos sobre o funcionamento de banco de dados, ferramenta utilizada

para registro de informacGes da maioria dos setores piiblicos e dos privados.
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Por envolver todas as ferramentas computacionais pretendidas pelo Programa, o
material sugere que sejam desenvolvidos projetos de alternativas ao desemprego e de
intervengao em politicas publicas, resgatando todos os conhecimentos adguiridos das

outras dreas curriculares e usando as ferramentas computacionais disponiveis.

Por fim, o material de apoio para o educador, cormrespondente A questio
desencadeadora Tecnologia e Cultura, ndo foi desenvolvido. Ele foi substituido por
algumas recomendagbes quanto a0 uso da internet para pesquisa de material para
auxiliar o desenvolvimento dos projetos e quanto ao uso do correio eletronico, para
familiarizago dos alunos com o ambiente virtual. Isso se justifica pelo-pequeno niimero

de niicleos conectados 2 Internet, tornando invidvel trabalhar com esta ferramenta.

Defini¢iio das funcoes

Considerando que o uso da informdtica envolve o desenvolvimento de
habilidades técnicas dos alunos trabathadores e de suas capacidades para manusear o
computador como um nstrumento tecnolégico que auxilia na pesquisa, na construgio e
na sisternatizacao do conhecimento, a principio a proposta indicava para que a condugio
do processo de aprendizagem no laboratério de informética fosse feita pelos educadores.

Aos instrutores de informética ficaria designada a responsabilidade do apoio técnico.

Porém, esta definicio de funcdes foi questionada tanto pelos educadores quanto
pelos instrutores de informitica. Os educadores sentiram-se sobrecarregados ao verem
mais uma funcdo acrescentada ao seu cotidiano, e os instrutores de informatica sentiram-

se ameag¢ados com a possibilidade de perderem seus empregos.

O sentimento da maioria dos educadores era de que, se eles, educadores,
acompanhassem as aulas de laboratério de uma ou duas turmas, o instrutor de
informética poderia ser dispensado. Portanto, a proposta, embora pedagogicamente
ideal, trazia consigo a ameaga do desemprego. Também havia a inseguranca do instrutor

de informdtica diante da possibilidade de perder a autonomia e o poder dentro do
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laborat6rio, onde suas agbes eram independentes das dos educadores, dos assistentes

pedagdgicos e até mesmo da coordenacio.

Diante das questdes colocadas, fez-se necessdrio redefinir as funcdes dos
educadores ¢ dos instrutores em relacio 2 informdtica, fortalecer a parceria entre eles,
romper com a denominacio “instrutores” e programar encontros de formacio visando a

compreensio da proposta tanto pelos educadores quanto pelos instrutores.

Era fundamental a compreensio dos instrutores de que, para exercerem as
atividades propostas pelo Progréma, eles também teriam de assumir o papel de
educadores, pois o uso da informitica nio se limita ao desenvolvimento de uma
habilidade técnica. Ele estd dentro de um contexto educacional mais amplo, que procura
conduzir 0s alunos trabalhadores para uma reflexdo quanto ao uso da informaética,
propondo o desenvolvimento de trabalhos relacionados com os temas discutidos nas

dreas do saber geral e do saber técnico.

% % %

A proposta de uso da informitica no Programa Integrar vai ao encontro de
algumas correntes de educadores que atuam com a 4rea de informdtica e educagdo. Isso
¢ vilido tanto no que se refere 2 importdncia do trabalho com projetos quanto 2
importincia de se ter um projeto de formacdo que agregue as tecnologias ao contexto
educacional, nfio de uma forma neutra e desvinculada do curriculo, mas de uma forma
reflexiva, critica, articulada 4s demais 4reas de conhecimento e &s mudangas provocadas

no interior da sociedade.

A andlise também nos mostra que a proposta de informitica estd inserida no
projeto pedagdgico do Programa Integrar, principalmente quando esta propde o trabatho
com projetos a partir das questdes desencadeadoras que norteiam o Programa, na

perspectiva de Freinet, que articula o trabalho e a educaciio.
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Assim, uma vez que a informdtica faz parte do projeto pedagégico e este estd
articulado aos demais projetos, passaremos ao projeto de formacdo, responsdvel por
tornar exeqiifvel os demais projetos, o qual serd objeto de andlise do préximo capitulo,

juntamente com alguns resultados da pratica pedagégica divulgados pelos educadores.
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V1. Andlise do Projeto de Formacéo

Os materiais de apoio para a proposta de uso da informética no Programa
Integrar foram elaborados durante o ano de 1999. Ao término da primeira unidade — do
total de cinco ~ passou-se 2 etapa de divulgacio e implementacio no Estado de Sio
Paulo. Para isso, foi desenvolvido um projeto de formacio destinado aos educadores e
instrutores de nformdtica, cuja finalidade era apresentar-lhes a nova metodologia e
motivé-los a adotar uma nova postura em relacio as suas préticas pedagégicas. O projeto
de formaglo contou com trés encontros liderados por mim, responsdvel pela drea de
informdtica. Cada encontro durou oito horas e foram realizados em jutho de 1999,
outubro de 1999 e maio de 2000, na cidade de Sdo Paulo, reunindo assistentes

pedagégicos, educadores, instrutores e mstrutores de informética de todo o estado.
Apresentacio da proposta de uso da informética para o Programa

O objetivo do primeiro encontro, no qual estavam presentes as assistentes
pedagégicas, os educadores ¢ os instrutores, foi apresentar a nova proposta de uso da
informatica no Programa Integrar. Foi um momento tumultuado, em que as discussdes
giraram em torno da infra-estrutura dos laboratérios, do relacionamento entre os

mtegrantes da equipe de cada niicleo e do conceito de interdisciplinaridade,

Quanto 2 infra-estrutura, o problema era o mesmo enfrentado por qualquer
instituicdo educacional que se propde a usar computadores na educacdo: os
equipamentos rapidamente ficam obsoletos — em dois a trés anos — e um laboratério nido
se faz s6 de bens permanentes: computadores, software e impressoras. Ele necessita de
recursos humanos que os mantém funcionando, de materiais de consumo (papel, tinta
para impressora, disquetes), da manutencfio e reposicio de pecas quando ocorrem

problemas nos equipamentos, da formacfo continuada dos profissionais envolvidos etc..

O que observamos, na maioria dos laboratérios de informdtica, s3o equipamentos

ultrapassados, com pecas quebradas e falta de recurso financeiro para a aquisicdo de
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software, material de consumo, atualizagio dos equipamentos etc. No Programa Integrar

ndo tem sido diferente, verificando-se a presenca de todos os problemas citados.

Quanto a0 relacionamento entre os integrantes da equipe de cada nicleo,
observamos que a maior preocupacio dos educadores estava centrada no fato de terem
que assumir o papel dos instrutoreis de mformdtica e estes perderem seus empregos. A
proposta para que a condugdo do processo passasse a ser responsabilidade dos
educadores, ndo foi entendida como uma possibilidade de a informdtica ser uma
continuidade do trabalho desenvolvido na sala de aula, mas uma sobrecarga de trabalho
e actimulo de fungbes. Analisando com mais detalhes a resisténcia dos educadores,
observamos, por um lado, que muitos deles ndo tinham familiaridade com a informética,

portanto a proposta exigiria a aquisicio desses conhecimentos.

Por outro. lado, a proposta de o instrutor de informdtica atuar como apoio ao
educador ¢ ser o responsdvel pela manutencio do laboratério, foi recebida com
resisténcia pelos nstrutores porque, além da ameaca do desemprego, alguns instrutores
nio possuiam o conhecimento necessério para efetuar a manutencio dos equipamentos,

a qual era tercemrizada.

Em relacdo 2 proposta de realizar o planejamento em equipe envolvendo
educadores ¢ instrutores, questionou-se sobre as diferentes formas de contratagio. Os
educadores 530 contratados por oito horas didrias, distribuidas entre sala de aula,
planejamento e demais tarefas burocréticas. Os instrutores, por sua vez, sdo contratados
por seis horas didrias, todas elas preenchidas com aulas no laboratério, portanto, sem a
previsdo de um hordrio para o trabalho conjunto. Tais problemas s6 poderiam ser
resolvidos com o© envolvimento da coordenagio do Programa Integrar, pois
reconhecemos que esta condi¢@o de trabalho desfavordvel 4 proposta € decorrente de sua

prépria politica de recursos humanos.

Quanto 4 interdisciplinaridade, observamos uma grande dificuldade no

entendimento deste conceito, tanto por parte dos assistentes pedagégicos quanto por

98



parte dos educadores e instrutores de informdtica. Essa dificuldade foi mmito bem

relatada por Trindade, um dos educadores do Programa Integrar:

“Temos nos esforcado muito para entender o que vem a ser uma prdtica
interdisciplinar. Pesquisando sobre o assunto percebemos que néo hd consenso
nem mesmo quanto ao conceito de interdisciplinaridade. No Integrar, sempre
entendemos interdisciplinaridade como um método de acdo educativa. Desta
forma, nossa agdo supostamente interdisciplinar consistiu basicamente — e
durante muito tempo ~ em fransitar pelas diversas dreas do conhecimento,
abordando temas que eram encadeados segundo a necessidade ou oportunidade
de abordd-los em sala de aula, visando a contribuir para uma apreensdo /
compreensdo ndo-fragmentada do conhecimento por parte do aluno” (1999:93)

Como conseqiiéncia dos problemas levantados neste encontro, a coordenacio
optou por deixar que cada micleo fizesse sua escolha em relagio 2 conducfio dos
trabalhos, e, a0 mesmo tempo, optou por investir na formaciao dos instrutores. As
participacbes dos educadores nos encontros de formacio foram raras e, como nio
surgiram as condigbes para a realizacdo do trabalho conjunto de educadores e nstrutores
nos niicleos, alguns educadores continuaram atheios ao que 0s instrutores de informdtica
realizavam nos laboratrios, e alguns instrutores permaneceram desconectados do que
era discutido nas salas de aula pelos educadores ¢ alunos trabalhadores, permanecendo o

trabalho fragmentado e despreocupado com o projeto pedagégico do Programa.

Na auséncia de uma ac¢fio uniforme e de uma atencfio maior da coordenacéo para
com os problemas causados por esta heterogeneidade de acbes, a proposta pedagégica
sobre 0 uso da informdtica no programa e o material de apoio aos educadores tornaram-
se 0s pontos de convergéncia dos trabalhos dos educadores e dos instrutores. Estes, ao
desenvolverem os trabalhos no Jaboratério de informdtica a partic das questdes
desencadeadoras e dos eixos norteadores sugeridos, que eram os mesmos da proposta
pedagégica do Programa, ¢ ao buscarem temas da realidade e de interesse dos
educandos, indiretamente ambos estariam reconstruindo 0 conhecimento elaborado no
processo como umn todo, permitindo uma reinterpretagio dos conteridos, novos olhares,

novas conclusoes.
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A informdtica no projeto pedagdgico do Programa

Este segundo encontro foi realizado apenas com o0s instrutores de mformatica,
agora denominados de educadores de informitica. Teve como objetivo explorar o
projeto pedagdgico do Programa Integrar, conhecer a proposta de uso da informitica
para o Programa e os materiais de apoio, tanto do educador quanto do aluno, e analisar

as diferentes formas de integracio dos objetivos de ambas as propostas.

A programacio inicial para este encontro foi a realizacio de um trabalho em
grupo, com o objetivo de que cada grupo — no total de trés - relatasse as opinifes de

cada itegrante sobre o aluno trabalhador e o educador de informdtica do Programa

Integrar. Os resumos dos relatos seguem abaixo:

Habilidade, Didatica Paciéncia, Conhecimento, Empatia, Motivador, Técnico
Paciéncia, Amigo, Humildade, Respeito, / Pedagégico,

Criatividade, Persisténcia, | Transmitir, Amizade, Comprometido, Paciente
Polivalente, Atencioso Motivacao

Dedicacdo, Caréncia, | Trabéiﬁééér; Sabedoria, Luta aber acumulado,

Confuso, Alienado, Integracdo, Aprendizado, Determinado, Vontade,

Ansioso, Amizade Motivacdo, Experiéncia, Unifio, Dificuldade,
Expectativa Capacidade

Ap6s a dinfmica, passou-se a explorar os cadernos de apoio de informatica. Essa
exploracdo permitiu que os educadores contribuissem com relatos sobre suas
experiéncias. Nestes relatos, observamos que alguns educadores de informética j4
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estavam trabalhando de acordo com a proposta apresentada. Uma das educadoras, em
depoimento pessoal, disse que, apds o primeiro encontro, por algum tempo continuou
ensinando da forma tradicional, mas chegou & conclusio de que tinha de mudar e, ao
mudar, considerando 2 nova proposta, observou uma melhora no envolvimento € no
rendimento dos educandos. Isso também pode ser observado na sua avaliacio individual

sobre 0 encontro:

"Com este encontro, muitas coisas que foram ditas eu jd uso em sala de aula,
mas nada que eu ndo possa aprimorar os meus conhecimentos trocando
informagdes com os meus colegas de trabaiho. Tentarei tirar proveito de tudo
isso, quero dizer, me aperfeicoar melhor. Foi muito bom, gostei e espero ter
mais."”
Embora a maior parte dos presentes tenha se mostrado sensibilizada com a
proposta exposta sobre o trabalho com projetos, houve algumas colocacdes sobre a
mmportincia de também considerar a técnica, buscando um equilibrio entre o tema a ser

desenvolvido e a técnica a ser apreendida.

Um dos grupos apontou para as dificuldades encontradas para motivar a
participa¢do dos alunos na sala de aula. Neste momento foram relembrados os adjetivos
usados para categorizar os alunos e discutiu-se a conducfio do processo, ou seja, € a
postura do educador que propicia a construcio coletiva do conhecimento, ao planejar

dindmicas pas quais os educandos se tornam sujeitos ativos no processo.

A conclusido do encontro foi que os educadores de informdtica queriam mudar
suas préticas pedagégicas ¢ tinham condi¢bes de mudar, pois nos depoimentos

mostraram-se receptivos em relacio 4 nova proposta:

“Ficaram algumas idéias de como mudar [...]. Por mais que vocé tenha idéias e
tente aplicd-las, sem essa troca isso se perde, ndo hd criticas. [...] Se tivéssemos
mais tempo poderiamos ter aprofundado mais nesta parte pedagdgica que
nunca tivemos oportunidade de discutir e tdo ansiosos por ela.”"®

" A troca refere-se is discussbes sobre as diversas experiéncias que os encontros de formacio
propiciavam, ¢ o tempo refere-se ao tempo do enconiro, oito horas, opinido com a qual concordamos: €
insuficiente para abranger todo o assunto.
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"Acho que este encontro foi bastante produtivo. Nés, instrutores de informdtica,
nunca tivemos este momento; [...] Foi muito importante a troca de experiéncias
que faz com que possamos acreditar que ¢ possivel trocar experiéncias e
aprender com todo o grupo.”

"0 encontro foi vdlido, porém eu acho que nés deveriamos ter um espago para
continuar este trabalho. Tenho algumas idéias que precisam ser amadurecidas e
outras que poderiam ser colocadas em prdtica(...)."

"Foram momentos de integragdo. Houve a possibilidade de acreditar que de
fato esid se iniciando um projeto de estudos para o desenvolvimento da
informdtica dentro do programa(...}"

"Foi um momento em que todos os instrutores puderam expor todas as
dificuldades, experiéncias e também alguns projetos muito interessantes, que
comt certeza podem ajudar muito (...)."

A boa receptividade as mudangas propostas trouxe outras questdes para serem
repensadas. Uma delas era o fato de a informdtica sempre aparecer como algo
problemdtico, de dificil solu¢do. Por qué? Analisando 0s atores envolvidos, conclufimos
que o objetivo da informdtica dentro do projeto pedagégico do Programa nunca havia
sido definido, gerando os problemas j4 relatados na andlise de sua pritica. A isso
acrescentamos a postura de distanciamento da coordenacfio e as posturas de alguns
educadores e assistentes pedagdgicos que ndo tinham familiaridade com a informaética,
ou gue guestionavam seu uso dentro do programa e, portanto, ndo se sentiam motivados

para modificar a situacio existente.

O encontro produziu resultados importantes, mas certamente teria sido mais
produtivo se tivesse sido realizado nos micleos, com a presenca dos educadores, do
assistente pedagOgico regional e, se possivel, do responsdvel institucional pelo
programa. SO assim seria garantido um entendimento geral da proposta e,

conseqiientemente, sua aplicabilidade. Seguem alguns relatos dos participantes:

"Um dos pontos mais positivos deste encontro, além da possibilidade da
informdtica estar se manifestando tendo agora uma linha diretriz mais clara a
ser trilhada, é perceber que ndo SO wm pequeno grupo, mas outras pessoas
comecam a ver a informdtica comg¢ mais wuma ferramenta no processo
educacional mais amplo e complexo, que é a formagdo do sujeito como
individuo, cidaddo, inserido em uma sociedade que pode ou ndo ser modificada
também por sua agdo."”
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“De todas as capacitacdes que tivemos até agora, foi nessa que pudemos expor

aiguma coisa, entdo foi muito bom, mas ainda acho que temos de ser mais
q

owvidos (...)."

'O importante de todas capacitacdes € podermos conhecer os cadernos
curriculares, junto com a proposta, e a partir dai organizarmos as idéias em
uma grande troca de experiéncias, no local e apds a capacitacdo (...)."

A informatica e o trabalho com projetos

O terceiro encontro tinha como objetivo aprofundar o estudo sobre a informética
€ a proposta do trabalho com projetos. Para tanto, foi programada a andlise, pelos
educadores de informética, do conteido dos cadernos de apoio de cada ferramenta
computacional e das possiveis relacdes a serem estabelecidas com as dreas do saber

geral e do saber técnico e com as respectivas questdes desencadeadoras.

A discussdo sobre a proposta baseou-se no texto de Leite (1996) e nos materiais
de apoio desenvolvidos para o educador do Programa Integrar. Cada grupo — no total de
quatro — elaborou uma apresentagdo sobre o papel do educador, o papel do educando e a
relagio entre a pratica pedagdgica proposta no texto e a prtica pedagégica proposta pelo
material de apoio de informdtica. Em seguida, cada grupo analisou o caderno de apoio
de informética correspondente a uma das ferramentas computacionais e,
fundamentando-se nas propostas analisadas, apresentaram as sugestdes de atividades dos
cadernos e acrescentaram outras sugestdes. Nas avaliacOes individuais dos educadores

de informdtica, ao final do encontro, foram feitas algumas observacdes, tais como:

"0 encontro foi muito conmstrutive, pois a apresentacdo do conteido dos
cadernos e a apresentag¢do dos projetos esclareceu muitas dividas que giram
em torno da Pedagogia de Projetos (...)"

"(...) a metodologia inovadora, criativa e dindmica proposta no programa vem
nos incentivar, 'renovar' nossas forcas ro sentido de desenvolvermos uma
educacdo diferenciada na drea de informdtica.”

Este terceiro encontro foi um momento muito valioso para o entendimento da
proposta e para a troca de experiéncias entre os envolvidos, tendo como referéncia as

proprias praticas e reflexdes. Seguem alguns relatos dos educadores de informdtica:
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"Conseguimos ter uma visdo geral de cada caderno e ainda trocar experiéncias
Jd vivenciadas em outros niicleos e que acrescentam d nossa prdtica individual

(..)"

"O encontro entre os integrantes do projeto é muito importante e deve ser
realizado periodicamente. E um espaco onde podemos trocar dividas, sugestdes
e, principalmente, os resultados que os cursos estdo obtendo, corrigindo e
melhorando a qualidade do ensino aplicado”.

O primero grupo, responsdvel pelas andlises da questio desencadeadora
Trabalho e relagdes sociais ¢ do caderno de apoio para o aluno referente a Introducdo

ao Windows e Editor de textos Word, elaborou um painel com os seguintes itens:

WIN/WORD
¢ Apresentacao e Introdugio
¢ Discussdo para o projeto
+ Desenvolvimento do projeto: Interacio
ALUNO e PROFESSOR

+ Conclusio...

O segundo grupo, responsdvel pelas andlises da questdo desencadeadora Os
sujeitos se constroem e transformam a natureza ¢ do caderno de apoio ao aluno

referente ao Editor de planilhas Excel, elaborou um painel com os itens a seguir:

EXCEL
+ Trabalhar com a realidade dos alunos
+ Estimular pesquisas relacionadas com
politicas piblicas
¢ Integrar o EXCEL a outros aplicativos

¢ Trabalhar com simulac¢des do cotidiano

O terceiro grupo, responsével pelas andlises da questdo desencadeadora A cidade
como espago de intervencdo do cidaddo e do caderno de apoio ao aluno referente ao

Editor de desenhos PaintBrush e ao Editor de apresentacdes PowerPoint, substituiu o
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painel por uma representacdo em dois momentos. No primeiro momento, teatralizou o
ensino tradicional, no qual o professor transmite ¢ os alunos recebem, sem nenhuma
troca nessa relacio, sem nenhuma relagdo entre os contelidos selecionados e o interesse

ou a realidade do aluno.

No segundo momento, encenou uma prdtica conforme a proposta, na qual
educador ¢ educandos participamm da constru¢do do conhecimento e os educandos
contribuem para a definic@io dos temas a serem abordados. O grupo representou, assim, a
diferenca entre as duas posturas, revelando um entendimento da proposta de trabalho, o

que também observamos no relato de um dos educandos:

"A impressdo foi muito boa em relagdo aoc grupo, pela facilidade de
comunicagdo e troca de informacdes. Existe uma preocupacdo com o programa
e com o objetivo deste, e percebe-se wma integracdo e comprometimento com
este trabalho. Esperamos gue esta parceria continue e o programa seja efetivo e
dindmico e possa trazer resultados positivos e compensadores.”

J4& o quarto grupo, responsdvel pelo caderno de Access, ndo concordou
integralmente com a abordagem do material de apoio e apresentou uma outra. A
contribuicdo do grupo deu-se justamente pela discordincia em relag@o a forma como o
contetido estava sendo sugerido e pela sua capacidade de propor a abordagem dos
contetidos em outra perspectiva, mais proxima de suas realidades, sem perder de vista a
proposta pedag6gica. Este foi o momento de relembrar e insistir que o material de apoio
contém sugestdes e que essas devem ser reelaboradas, filtradas, ressignificadas de
acordo com a realidade de cada local tendo nas concepcdes do trabalho com projetos

uma fundamenta¢do para a pritica.

A inclusio do gerenciador de banco de dados Access no Programa foi, desde a
principio, questionada sob dois aspectos: a dificuldade de entendimento que ¢la
apresenta para o publico alvo do Programa e a dificuldade de desenvolver temas de
projetos que o incorpore. Ela s6 foi mantida devido s negociagOes ja realizadas com a

SERT, responsdvel pela liberaciio das verbas do FAT que financiam o Programa.
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Avaliac¢do da proposta pelos educadores de informatica

No final do terceiro encontro, aplicamos um questionario de avaliagio da
proposta dividido em dois blocos: o primeiro, contendo questdes de identificagio,
escolaridade, formagdo e experiéneia profissional, o segundo, contendo questdes sobre

as experiéncias dos educadores de informatica.

No encontro estavam presentes vinte e seis educadores de informdtica,

representando as seguintes cidades do estado de Sdo Paulo:

. BDiadema
Ndacleos

#H Monte Alto

OCajamar
4%
8% 2

Litu

B Pindamonhangab
a

E Ribeirdo Pires

8%

8%

8% ZSalto

8%

8%
Santo André

Figura 2: Cidades onde os educadores de informatica, presentes no terceiro
encontro, atuam nos Nicleos do Programa Integrar

Em relagdo ao género, o grupo de educadores de informatica esta dividido de

forma equilibrada:
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Sexo

A6% £ Masculing

B Feminino

Figura 3: Perfil do educador de informética em relagfio ao sexo

Quanto a escolaridade, apenas 4% nfo possui o segundo grau completo. O
restante (96%) possui o segundo grau completo, sendo que 36% estd cursando o nivel
superior € 24% ja concluiram. A formag#o correspondente ao ensino médio, da maioria
dos educadores de informética, é profissionalizante em processamento de dados. C

restante estd distribuido entre contabilidade, ensino médio, administracio e magistério.

Escolaridade

E30. Grau
4% incompleto

& 20. Grau
completo

O 3o0. Grau
completo

£120. Grau
incompieto

Figura 4: Perfil do educador de informatica em relagfio 3 escolaridade

As respostas as questdes do segundo bloco, sobre as experiéncias dos educadores

de informdtica, sfo relatadas a seguir.

Para a questfio “Descreva sua trajetoria (em relacio 2 sua prética pedagogica) no

Programa Integrar”, foram obtidas as seguintes respostas:
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a diversidade dos alunos criou a possibilidade de desenvolver bons projetos;

as formagGes acrescentaram novas experiéncias a prética pedagdgica;

0s projetos se transformaram em ag¢des concretas: implementacio de
cooperativa, elaboracdo de livros e jornais;

a pratica pedagdgica proposta provocou mudangas de atitude nos educadores
e nos educandos;

identificagdo com a proposta do programa;

criagdo de espagos em que os alunos trabalham com temas de suas realidades;

a proposta ¢ um desafio que traz grandes recompensas.

Em relagio 4 questio “Quais sfo seus sentimentos em relagio ao publico

(educandos) do Programa Integrar?”’, os educadores de informética fizeram as seguintes

colocacgdes:

pessoas smceras, soliddrias, humildes, com muita forga de vontade,
expectativas ¢ interesse em aprender, que procuram novas oportunidades de
trabalho e buscam ampliar sua visdo em rela¢io ao mundo do trabatho, 2
cultura, 4 sociedade e & nformdtica;

os alunos trabalhadores sdo pessoas com muito conhecimento e experiéncia

de vida e a troca entre educadores e educandos enriquece a todos.

Quanto 4 questdo “Como vocé avalia a proposta de informdtica do Programa

Integrar?”’, os educadores de informatica fizeram as secuintes colocacdes:
48 g ¢

mteressante e novadora;

rompe com o ensino tradicional, trazendo a necessidade de reconstru¢io de
suas praticas;

coerente e pertinente a proposta geral do programa e 2 realidade dos alunos
trabalhadores;

proporciona um trabatho de construgdo de valores sociais e politicos, de

cidadamia e de resgate da auto-estima do aluno trabalhador;
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» possibilita a proximidade com o mundo informatizado, o qual estd acessivel a

urna minoria da populacio.

Alguns sugerem a divulgacfo da proposta na escola formal e o desenvolvimento
de politicas piblicas para viabilizd-la em maior amplitude, e outros mencionam que a
proposta deve ser mais discutida para ser melhor entendida, ndo incorrendo no erro de

tratar a ferramenta pela ferramenta.

Para a questdo “A proposta pedagdgica de informdtica do Programa Integrar
atende sua expectativa eni;uanto educader? Em que sentido?’, foram obtidas as

seguintes respostas:

* 2 proposta d4 maior liberdade para trabalhar como educadores, usando a
informética como instrumento;

* a proposta permite abordar diversos assuntos pertinentes ao contexto do
aluno trabalhador, o que torna a aprendizagem significativa;

* a pritica pedagdgica apresentada propicia maior integracio do educando com
0 proprio espaco, discussOes de questdes sobre cidadania, desenvolvimento
de uma consciéncia critica ¢ apropriacdo dos direitos do aluno trabalhador

enquanto cidaddo.

Em relaciio 2 questdo “Como vocg avaba as formacgOes para os Educadores de

Informdtica?”, foram obtidas as seguintes respostas:

* as formacOes passaram a ser relevantes e foram se tornando significativas a
cada encontro, tanto emn relagdo 2 proposta de informdtica, quanto aos
objetivos gerais do Programa Integrar;

* as reunides de formac¢do contribuiram para esclarecer 0 processo de
construcdo do conhecimento, rompendo com a nstrucdo, ou seja, rompendo

com a prética de transmiss3o de conhecimento;
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* as formagBes contribufram para a pritica do dia-a-dia e seus resultados sdo
CONCTetos;

* as reunides de formagdo propiciaram trocas de experiéncias entre os
educadores dos diversos nicleos, no momento em que cada um divulga os
trabalhos realizados e os resultados obtidos;

= necessidade de mais encontros e mais tempo para cada encontro.

Concluimos que estes encontros, realizados a partir do projeto de formagio,
embora insuficientes e de abrangéncia limitada, 3 medida que nem todos envolvidos
estiveram presentes, foram fundamentais para promover mudangas significativas entre
as posturas dos educadores de mformitica, observadas nos laboratérios e descritas no
capitulo IV, e as experiéncias por eles relatadas durante e apds os encontros de formagio

— € que serdo apresentadas a seguir.

Este projeto de formagdo abrangeu nfo s6 a proposta de informitica, como
também retomou a propria proposta pedagégica do Programa. E, em tendo o projeto de
formagdo a responsabilidade de operacionalizar o projeto pedagégico, conclufmos que a
compreensdo do projeto pedagégico do Programa, aliada A concepcio do trabalho com
projetos, contribuiram para a efetividade da proposta de uso de informética no Programa

Integrar.

Relatos de experiéncias

A estratégia, adotada pela coordenacfio, de delegar a decisdo aos educadores
quanto & forma de implantar (ou nfo) a proposta de informdtica nos niicleos, resultou em
diferentes experiéncias. Dentre elas, destacamos trés, as quais sintetizam os trabathos

realizados nos demais ndcleos.

Na experiéncia do Nicleo de Maud, o processo foi conduzido pelo educador, e o
instrutor ficou responsdvel pelo auxilio técnico. Na experiéncia do Nicleo de Matdo, o

processo foi conduzido pelo instrutor de informdtica, porém elaborado em conjunto com
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o educador. Por iltimo, a experiéncia do Nicleo de Sorocaba, onde o processo foi
conduzido somente pelos mstrutores de informética, porém, seguindo as sugestdes do
material de apoio, 0 que garantin estabelecer relagdes com os temas abordados pelos

educadores em sala de nula.

Niicleo de Maua

A experiéncia do Nucleo de Maud foi desenvolvida a partir de uma parceria entre
o educador e o mstrutor de informédtica, Ela relata ¢ desenvolvimento do trabalho
correspondente 2 questdo desencadeadora A¢des no mundo do trabalho e na sociedade.
O educador o1 0 responsdvel pela conducio do processo durante as aulas de laboratério

e o instrutor de informética esteve presente, auxiliando tecnicamente.

Durante as aulas foram discutidos os contetidos pertinentes a questdo
desencadeadora e foi sugerido, pelo educador, o desenvolvimento de um
empreendimento que apresentasse uma alternativa de gerac¢do de emprego e renda. As
discussdes foram sistematizadas primeiramente na sala de aula e, num segundo
momento, no laboratério de informatica, durante as duas anlas semanais de wma hora ¢

meia cada.

(Anexo VD) - heervamos a

Nos projetos desenvolvidos pelos alunos trabalhadores
integracio entre a discussiio na sala de aula e a producio no laboratério, sendo que a
informdtica foi usada como um meic de sistematizar as idéias que foram sendo

construidas.

A sugestio apresentada no imaterial de apoio de informdtica € de
desenvolvimento de um projeto para gerir um empreendimento usando as diversas
ferramentas computacionais, principalmente o software de gerenciamento de banco de
dados. No caso relatado, a ferramenta de gerenciamento de banco de dados ndo {oi

usada, porém todas as outras ferramentas computacionais contribufram para planejar ¢
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desenvolver o projeto de cada grupo de trabatho. A definigiio deste critério era de

responsabilidade dos educadores.

Um dos empreendimentos criados foi o projeto “Cooper Cestas", para
comercializar artesanatos. Os alunos trabalhadores usaram o editor de textos para definir
o empreendimento ¢ redigir os textos para antincio em radio ¢ jornal. Alguns desenhos
dos produtos a serem comercializados foram feitos com o editor de desenhos e outros
foram desenhados no papel e, em seguida, digitalizados. Os desenhos foram usados para
compor o cartaz de divulgacdo. O editor de planilhas foi usado para elaborar a planilha
dos produtos, com o0s pregos de custo, de venda e a margem de lucro. Usando o editor de

apresentagdes, o grupo divulgou o trabalho para os demais grupos.

A Cooper Cesta esta vendendo seus produtos a preco de fabrica.
Venha nos fazer uma visita. A fabrica fica localizada na rua
Cruzeiro do Sul, 416. Veja algumas ofertas de inauguragdo:
Abajur - R$ 3,00
Fruteira - R$ 2,00

Esperamos sua visita

Texto para o radio

A Cooper Cesta, em inauguraco, estd com uma promogdo
imperdivel. Peca para nosso representante um dos nossos

catalogos ou ligue para 11112222,

Texto para o jornal

Catrinho de Flor Frideira Abhajour
oM L
®
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Figuras para compor o cartaz de divulgacio

No projeto “Maud Bolsas e Mochilas”, os alunos trabalhadores definiram um
empreendimento para fabricagio e comercializagdo de bolsas sociais e mochilas. Eles
usaram o editor de textos para definir o empreendimento, redigir o0 texto para aniincio
em jornal e elaborar o cartdo de visitas. O editor de planilhas foi usado para elaborar a

planilha dos produtos, com os precos de custo e de venda. Usando o editor de

Quant. | Tipo Custo Preco de Lucro
Venda

1 Cesta - M 1,00 2,00 1,00

i Cesta - GG 5,00 7,00 2,00

1 Vaso - M 1,00 2,00 1,00

1 Vaso - G 2,00 4,00 2,00

1 Abajur 5,00 7,00 2,00

1 Cesta p/ Bebé ' 14,00 20,00 6,00

1 Cesta p/ 10,00 20,00 10,00
Roupas

1 Tulipa 0,50 2,00 1,50

1 Carrinho p/ 3,00 4,00 1,00
mesa

1 Porta Caneta 0,50 1,50 1,00

1 Fruteira 1,50 3,00 1,50
Tabela de pregos

apresentagOes, 0 grupo apresentou o trabatho aos demais grupos.

Material Modelo Ref. Preco de |Preco de
Custo Venda
Sintético Social 048 3,90 6,50
Sintético Social 061 3.30 5,50
Sintético Social 055 2,70 4,50
Sintético Social 059 2,60 4,40
Emborrachado | Mochila Escolar 4,50 7,50
Emborrachado | Mochila Escolar 3,50 6,50
Tabela de precos
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Maua4 Bolsas e Mochilas

Vendas no atacado

e varejo |

Cartéo de visitas

Agora, na regido, bolsas sociais diretamente da fdbrica. Maud
bolsas; vendas no atacado e varejo. Preco em promocio.

Consulte-nos.

Texto para o jornal

Analisando os projetos acima e os demais projetos desenvolvidos, conclufmos
que o educador se apropriou da proposta e propiciou situacGes em que os educandos
puderam elaborar seus projetos. Conforme observamos nos trabalhos apresentados, 0s
projetos desenvolvidos agregaram 2s sugestdes do material de apoio diversos elementos.
A inten¢do do educador revelou-se objetiva e clara: trabalhar os conceitos desenvolvidos
na questdo desencadeadora A¢des no mundo do trabalho e na sociedade, e os temas

escolhidos pelos educandos refletem suas realidades.

Outro item que merece destaque no trabatho desenvolvido pelo educador foi a
avaliacdo proposta. O objeto avaliado foi 0 projeto que os alupos desenvolveram, e nio

o uso da informa4tica. Um dos itens da avaliagdo era:

"A atividade (simulacdo) de planejamento de uma atividade econdmica foi
valida? Tendo como referéncia aquilo que o seu grupo produziu, o que vocé
acha que ajudou ou atrapalhou o desenvolvimento das atividades?"

Nas respostas a esta questdo, observam-se as dificuldades e o prazer de trabalhar
com as propostas pedagégicas globalizadoras. Sio dificuldades a serem superadas e
prazeres a serem compartilhados por todos, educadores e educandos, como observamos

nos relatos de alguns alunos trabalhadores:
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"Por falta de unido do grupo, ndo conseguimos chegar muito longe, ou seja, ndo
conseguimos chegar onde queriamos planejamento desejado (...}"

"Achamos muito interessante porque serviu para que sentissemos na pele do que
seriamos capazes. Particularmente obtive mais conhecimento sobre o que seria
obter o préprio negécio {...] Também hd a dificuldade de se associar com os
amigos e debater assuntos sendo que cada qual tem uma idéia ou imaginagdo.”

"A capacidade do nosso grupo de croché foi bastante forte e unidos
conseguimos chegar na proposta. Na nossa avaliacdo foi bastante proveitoso
por vdrios motivos: fizemos mais amizade; problemas nds ndo rivemos. N6s ndo
temos nenhuma critica, pelo contrdrio, temos bastante elogios.”

Niicleo de Matao

Neste nicleo as turmas eram formadas por desempregados, estudantes,

empregados, donas de casa, dirigentes sindicais e assentados. De acordo com o relatério

dos educadores de informdtica, o objetivo principal dos trabathos desenvolvidos

consistia em:

"Usar as ferramentas computacionais (Windows, Word, Excel, Access, Power
Point e Internet) na realidade do dia-a-dia, de forma que no final, os trabalhos
resultam em uma apresentacdo, seguida de uma reflexio de sua posicdo em
relagdo ao contexto em que estd inserido.”

Segundo a avaliacdo final, relatada a seguir por um dos alunos, podemos dizer

que o objetivo principal dos educadores de informética foi atingido:

"O curso acompanhou a realidade individual, de forma tal que todos os temas
abordados em trabalhos na sala de auia foram sugeridos pelos mesmos, bem
como sua elaboracdo. Para realizar estas atividades os mesmos recorreram em
um primeiro momento a pesquisa dos assuntos escolhidos através de livros,
Jornais, revistas e numa segunda etapa a internet.”

Entre os diversos trabalhos desenvolvidos por este nicleo, destacamos

“Trabalhando com graficos”, publicade no caderno “Reflexdo — Sistematizando prdticas

pedagogicas”

, editado pelo Programa Integrar “** Y®_ Trata-se de um artigo no qual os

educadores se colocam como produtores de conhecimento e relatam um trabalho

" "Grupo de croché" foi a referéncia que a equipe fez para o desenvolvimento de um projeto para criagio
de um empreendimento para comercializar artesanatos feitos em croché.
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desenvolvido em época de eleicdo, assunto constantemente abordado pelos alunos
trabalhadores em sala de aula. A finalidade do trabalho foi assim definida:

“(...) em época de eleicdo, ndo apenas os alunos, mas todos os cidaddos,
deparam-se com uma verdadeira enxurrada de informagées dispostas em forma
grdfica. Sendo assim, este material teve a finalidade de proporcionar melhor
entendimento destas informagdes”.

Para desenvolver o trabalho, os alunos elaboraram uma pesquisa sobre “O poder
da midia”, recorrendo a diferentes fontes de informag@es, resultando em um artigo para
0 jornal do Nicleo. A pesquisa gerou informactes que foram utilizadas no laboratério de
mformdtica para compor tabelas e grificos e fazer a leitura grdfica, comparando-a e

associando 2 leitura escrita.
Nicleo de Sorocaba

Os projetds realizados por este niicleo foram elaborados a partir das sugestdes do

caderno de apoio do educador, e desenvolveram o eixo temético “custo de vida” A%
VIH)

Para o tema “Controle Doméstico”, os alnos trabalhadores fizeram
levantamento de suas despesas nos meses de majo, junho e julho de 2000 e as
organizaram em tabelas. Em seguida, as tabelas foram convertidas em gréficos,

permitindo a visualizagio de todos os itens que compdem os gastos domésticos.

O outro tema desenvolvido refere-se aos itens que compdem a cesta bésica.
Inicialmente, os alunos trabalhadores fizeram um levantamento dos itens que a
compOem €, em seguida, fizeram pesquisa de precos em trés estabelecimentos. A partir
dos itens e dos respectivos precos, elaboraram uma tabela e calcularam o preco médio, o
miximo e o minimo dos produtos. A tabela foi convertida em gréfico, permitindo a
comparacio visual do melhor prego ao consumidor, assim como a visualizacdo dos itens

majs caros que compdem o orgamento da cesta bdsica.

% k%
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Observamos que, no nicleo de Maud, houve o envolvimento do educador e do
instrutor de mformdtica no trabalho com projetos diretamente relacionado com a questdo
desencadeadora que estava sendo trabalhada, fazendo do laborat6rio de informética uma
continuidade da sala de aula. J4 nos nicleos de Matfo e de Sorocaba, observamos que as
acOes dos mstrutores de informdtica foram parcialmente planejadas junto as a¢Ges dos
educadores. Isso aconteceu porque, nesses nicleos, a informética estava desvinculada
das demais atividades. No entanto, os mstrutores de mformitica se propuseram a
incorporar, nas suas prdticas, o trabalho com projetos, buscando desenvolver temas
sugeridos pelo material de apoio e, conseqiientememte, pertinentes 2s questdes

desencadeadoras do Programa Integrar.
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Conclusoes

Ao longo deste trabalho procuramos analisar a proposta pedagégica, na qual
Programa Integrar se fundamenta, sob dois aspectos: o trabalho com projetos e o uso da
informatica na educagio de adultos trabalhadores. Nesta avaliagio, encontramos
constantemente a relacio entre educa¢o e os novos modos de produgio (reestruturaciio
produtiva), que acabam atingindo diretamente o mundo do trabalho e,

consequenternente, o aluno trabathador.

Ressaltamos que a experiéncia do Programa Integrar ndo busca formar os alunos
trabalhadores para o trabalho, tal como acontece com as propostas do ensino
profissionalizante. Ao contrdrio, ela busca formar os educandos pelo trabalho,
desenvolvendo priticas pedagégicas para o desenvolvimento de valores humanos e
sociais e para a formagio de um cidaddo capaz de refletir, criticar e agir sobre a

realidade em que vive.

Estas praticas pedagbgicas, vistas sob a 6tica de trabalho com projetos, garantem
a convergéncia destes dois conceitos - trabalho e projetos - no momento em que
tomamos 2 definicdo de projeto como uma intencio de realizar algo no futuro e a
definicdo sobre o trabatho como uma atividade exclusiva do homem, que permite obter
um resuitado que anteriormente existiu na imaginacio do trabahador, ou seja, que

anteriormente foi projetado.

Uma vez que os projetos estdo cada vez mais incluidos nas sociedades modernas
¢ tecnologicamente desenvolvidas, a andlise de uma proposta educacional, a partir dos

seus projetos, nos ajuda a entendé-la no contexto da sociedade atual.

Podemos afrmar que o Programa Integrar inovou na educacio de alunos
trabalhadores, a0 fundamentar sua estrutura curricular em concepgdes pedagdgicas
globalizadoras e ao propor o desenvolvimento de trabalhos em torno de questdes que

desencadeiam 2 necessidade de contetidos especificos. Inovou, também, ao introduzir o
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uso da informdtica em sua proposta pedagégica, nio como um modismo ou um reforco
de uma prética instrucional, mas como um elemento que auxilia na construcdo do

conhecimento e na compreensio politica da sociedade atual.

No aspecto relativo aos diferentes usos da informdtica na educacio,
consideramos um equivoco dizer que seu uso no contexto das disciplinas curriculares
acarreta © uso diferenciado da informética no contexto educacional. Isso pouco
acrescenta ao seu uso como disciplina. O centro das discussdes & mais amplo e nfio pode
ser reduzido & polémica sobre a conveniéncia de a informitica ser ou nio mais uma
disciplina, pois 0 que questionamos, neste trabalho, é 0 processo educacional como um

todo.

Nio se trata, entdo, de discutir se a informética deve estar integrada as demais
disciplinas ou nfio, mas sim, de questionar toda a estrutura curricular vigente e buscar
alternativas educacionais que possam levar 2 sua reformulagio. Em outras palavras, nio
se trata apenas de introduzir a informética nas disciplinas ou tratd-la como disciplina a
parte, mas sim, de romper com a estrutura curricular 2 qual todas as disciplinas,
inclusive a informética, muitas vezes definida como disciplina, estdo submetidas.

Em relacdo a educacio de adultos, a andlise do Programa Integrar nos permite
concluir além de seu limite. Nossas conclusdes podem ser expandidas a todas
instituicGes educacionais que tém um compromisso com a educacio. E assim, neste
universo mais amplo, ao analisar as propostas de uso da informé4tica na educacio,
retomamos as consideracdes de Boutinet quando este aponta para as derivaches

manifestadas pelo uso indevido ou uso abusivo dos projetos.

Ha uma desilusdo, quando o planejamento do projeto pedagégico, ao tratar das
questbes que envolvem a informdtica, prioriza a instalacdo fisica dos computadores, e
nao considera que, além da istalagio inicial, é necessdrio prever manutencio, material

de consumo, formagdo de recursos humanos. Conseqiientemente, muitas acOes durante o
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desenvolvimento dos projetos sdo inviabilizadas por falta de recursos para o uso previsto
da informética.

Também concluimos que a auto-suficiéncia dos projetos, que pretenciosamente,
por meio de procedimentos, se propde a resolver os problemas pontuais, acabam por
desconsiderar o contexto, as transformacdes culturais e 0 processo histérico que refletem
o momento atual. A auto-suficiéncia dos projetos que incluem a informética na educacgio
os tornam totalit4rios e, na maioria das vezes, o centro das aten¢des de uma institui¢do.
A negacdo disso incorre no seu desprezo e, conseqiientemente, na falta de defini¢io dos
objetivos para com este novo instrumento. A dificuldade estd em encontrar o equilibrio,
daf a necessidade desta discussio estar incluida em todos os projetos da instituicdo,

principalmente no projeto pedagdgico e no projeto de formagéo.

Em-termos de politicas pidblicas governamentais, a recorréncia de projetos de uso
da informética na educacio nfo finalizados, transmite a sensacdio do macabado, que ¢
superada com novos projetos (visto a sucessdo de projetos apontados por Moraes,
capitulo V). Isto também ¢é reforcado por questdes de mudangas politicas, nas quais o

sucessor dificilmente d4 continuidade aos projetos em andamento.

Concluimos que o trabatho com projetos, conforme sugerido na proposta de uso
de informética no Programa Integrar, leva a uma prética pedagégica criativa e possibilita
um olhar critico do educando sobre sua prépria realidade, & medida que € essa realidade
que gera 0s temas dos projetos desenvolvidos, como nos mostraram as experiéncias dos

micleos.

Tal prética impede a apropria¢io indevida ou abusiva do projeto, uma vez que os
projetos s30 possiveis de serem executados — alguns grupos criaram cooperativas, por
exemplo; suas origens sdo as experiéncias dos alunos trabalbadores, portanto, s3o
projetos nicos, ndo sdo copias de projetos externos as suas realidades; estdo envolvidos
com o contexto social e politico, os quais sfio trabalhados em todas as dreas do

Programa; nfo se submetem a0 tecnicismo ou 4 tecnologia e ndo se reduzem ao discurso
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ideologico. Pelo contrdrio, tal pritica respeita e incentiva a capacidade criativa dos
alunos trabalhadores e os instrumentaliza para gerir suas proprias acgdes, de se fazerem

sujeitos delas e de atuarem nas suas préprias realidades.

Também ficou evidente a importancia do projeto de formacio, o qual abrangeu
nao s6 a proposta de mformatica, como também retomou 2 prépria proposta pedagégica
do Programa. Tendo o projeto de formacfio a responsabilidade de operacionalizar o
projeto pedagégico, conclufmos que a compreensio do projeto pedagégico do Programa,
aliada 2 concep¢io do trabalho com projetos, contribufram para a efetividade da
proposta de uso de informética no Programa Integrar.

Concluimos que os encontros de formacdo, realizados a partir do projeto de
formagdo, embora insuficientes e de abrangéncia limitada, 3 medida que nem todos
envolvidos estiveram presentes, foram fundamentais para promover mudancas
significativas entre as posturas dos educadores de informdtica, observadas nos
laboratérios e descritas no capitulo IV, e as experiéncias por eles relatadas durante e

ap6s 0s encontros de formacio.

Os encontros de formacfo nos permitiu observar diferentes posturas. No niicleo
de Maud, houve o envolvimento do educador ¢ do instrutor de informética no trabalho
com projetos diretamente relacionado com a questfio desencadeadora que estava sendo
trabalhada, fazendo do laboratério de informdtica uma continuidade da sala de aula. J4
nos micleos de Matdo e de Sorocaba, observamos que as agbes dos instrutores de
informética foram parcialmente planejadas junto s agbes dos educadores. Isso
aconteceu porque, nesses micleos, a informdtica estava desvinculada das demais
atividades. No entanto, os instrutores de mmformstica se propuseram a iOcorporar, nas
suas prdticas, o trabatho com projetos, buscando desenvolver temas sugeridos pelo
material de apoio e, conseqiientememte, pertinentes s questdes desencadeadoras do

Programa Integrar.

122



Na auséncia de uma acéo uniforme e de uma atencdo maior da coordenacdo para
com os problemas causados por esta heterogeneidade de prdticas pedagogicas, a
proposta pedagégica sobre o uso da informédtica no Programa e o material de apoio aos
educadores tornaram-se os pontos de convergéncia dos trabalhos dos educadores e dos
instrutores. Estes, ao desenvolverem os trabalhos ne laboratério de informiética a partir
das questdes desencadeadoras e dos eixos norteadores sugeridos, que eram 0s mesmos
da proposta pedagdgica do Programa, ¢ ao buscarem temas da realidade e de interesse
dos educandos, indiretamente ambos estariam reconstruindo o conhecimento elaborado
0o processo como um todo, permitindo uma reinterpretacfio dos conteddos, novos

olhares, novas conclusdes.
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Anexo 1

Questido desencadeadora: Tecnologia e Cultura

Sugestio de atividade do caderno de apoio para o educador
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Pela Internet

Gilberto Gil

Criar meu web site

Fazer minha home-page

Com quantos gigabytes

Se faz uma jangada

Um barce que veleje

Que veleje neste infomar

Que aproveite a vazante da infomaré

Que leve um oriki do meu vetho orixa

Ao porto de um disquete de um micro em Taipé
Um barco que veieje nesse infomar

Que aproveita a vazante da infomare

Que leve meu e-mail até Calcutd

Depois de um hot-link

Num site de Helsingue

Para gbastecer

Eu quero entrar na rede

Promover um debate

Juntar via Internet

Um grupo de tietes de Connecticut

De Connecticut acessar

O chefe da Macmilicia de Milao

Um hacker mafioso acaba de soltar

Um virus pra atacar programas no Japao

Eu quero entrar na rede pra contactar

Os lares de Nepal, os bares do Gabao

Oue o chefe da policia carioca avisa pelo celular
Que 14 na praga Onze tem um videopdquer para se jogar.

131



Laboratorio Pedagdgico 1

“Pela Internet”

Nesta atividade exploram-se, g partir da misica “Pela
internet”, de Gilberto G, algumas questdes gerais
da sociedade informatizada e elementos de Lingua
Portuguesa, Lingua Inglesa, Histdria e Geografia.

Ela pode ser desenvolvida de muitas formas.
ldealmente, deve constituir um laboratorio peda-
gogico de seis horas de duragdo e, se possivel, ser
uma das primeiras atividades deste mddulo. Caso
ndo haja essa possibilidade, pode ser feita no peri-
odo regular, em aproximadamente dois dias de tra-
batho. Nesse caso, entretanto, havera pouco tem-
po para 0 desenvolvimento de todas as atividades
propostas.

Em principio, a atividade supde a utilizagdc da
oficina de informatica, mas pode também ser rea-
lizada em uma sala comum, sem 0 recurso
computacional. Tude dependera da disponibilida-
de de cada nicleo e de sua programagéo. Tam-
bém ndo é necessaric que se realizem todas as
propestas de trabalho apresentadas, cabende ao
professor selecionar as que considere mais apro-
priadas a seus alunos e a seus objetivos.

Caderno do Aluno
Gilberto Gil. “Pela Internet”.

Sugestoes de trabalho

1.

Quga com os alunos a misica “Pela Internet”, de
Gilberto Gil, cuja letra consta do Caderne do Aluno.
Peca 2os alunos suas impressdes sobre o ritme, a
letra e as idéias tratadas. E interessante
contextualizar 2 mdsica: '

~ Quem é o autor?

0 que sabem dele?

Que tipo de misica é7

I

Finalidades
* Preparar a atividade,
* localizar os alunos.

2.

Caso os alunos estejam no computador, oferega a
poesia j digitada num documento aberto pelo Word
e pega que marquem em vermelho as palavras que
identificam lugares do mundo. Caso ndo disponham
do computador, reproduza a letra da misica em
xerox e peca que sublinhem com trago simpies ou
com o marcador de texto as palavras que identifi-
cam lugares do mundo.
0 resultado esperado € o seguinte:




CNM/CUT « Integrar

caderno ¢2 professor

U hacker mafiose acaba de soltar
Um virus pra atacar programas no Jagao

Pela Internet
Gilperto Git

Fu quero entrar na rede pra contactar

Os lares de Nepal, os bares do Gabdo

Que o chefe da pelicia carioca avisa pelo celular
Que 18 na praga Onze tem um videopdquer para se jogar.

Criar meu web site

Fazer minha home-page

Com quantos gigabytes

Se faz uma jangada

Um barco que veleje

Finalidades

» (perar com o Word, selecionande palavras e

formatando-as

Identificar palavras em fungdo de uma cate-

goria {"LUGAR").

+ Fazer perceber a estratégia de construgdo de
“mundo gichalizado™.

Que veleje neste infomar

Que aproveite a vazante da informaré
Que leve um oriki do meu velho orixd
Ao porto de um disquete de um micre em Taipé .

Um barco que veleje nesse infomar
(ue aproveita & vazante da informaré
Que leve meu e-mail ate Lalcutd
Depois de um hot-fink

Nurn site de Helsinque 3.

Para abastecer Em seguida, soficite que fagam uma tabela com
trés colunas. Na primeira, colocardo o lugar referi-
do na misica; na segunda, especificardo sua loca-
fizagdo geografica; na terceira, com a ajuda de uma
enciclopédia, incluirdo informagdes sobre aspec-
tos culturais {religido, costumes, lingua falada) e

Eu quaro entrar na rede

Promover um debate

Juntar via Internet

Um grupo de tietes de Connecticut

Je Connecticut acessar
0 chefe da Macmilicia de Milao

politico-econdmicas. O resultado esperado é apro-
ximadamente 0 seguinte;

Lugar referido Estado/ Pais/

Aspectos Culturais {Religido, Costumes),
Economia, Lingua

na musica Continente
Salvador * Bahia
Brasii

América do Sul

Patrimnio Culturai da Humanidade, a drea central da cidade possui mais de 150 igre-
jas e construcles histdricas do periodo colonial. O Pelourinho {parte do Centro Histéri-
col foi revitalizado no comego desta década e possui varios museus e construgdes
histéricas, Maior cidade do Nordeste e 2 primeira capita! do Brasil, recebe cercade 2,5
mithGes de turistas por ano. Salvador € o principal redute do povo africano no Brasil e
isso se reflete na religide, um misto de catolicismo {com cerca de 150 igrejas) e
umbandismo.

Eventos: Lavagemn do Bonfim: esta procissao ocorre sempre na segunda-feira apds a
Festa de Reis {06/01]), atraindo uma multidao que percorre um trecho de 4 km até a
Igreja de Nossa Senhora do Bonfim, onde ocorre a tradicional lavagemn das escadarias.
As baianas, vestidas a carater, jogam agua perfumada nos degraus e motham a cabeca
das pessoas. A festa dura todo o dia e conta com a presenga do bloco filhes de Ghandi.
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informatica

Lugar referido Estado/ Pais/

na musica

" Continente

Tecnologia e Cultura

Aspectos Culturais {Religido, Costumes),
Economia, Lingua

Taipé

Capital de Taiwan
{Formosa)
Asia

Taiwan, Cingapura, Coréia do Sul e Hong Kong s3o chamados de tigres asiaticos.
Essa denominagao deve-se ao fato de as economias desses paises terem apresen-
tado rapido e elevado crescimento em curto e recente periodo de tempo. Tal cres-
cimento apoiou-se em dois aspectos: reduc@o ou isengdo de impostos para 0s
investimentos estrangeiros e baixissimos salérios. A adogao dessa politica atraiu
capital estrangeiro, sobretudo dos EUA, Europa Ocidental e Japdo, que ali instala-
ram bases de produgdo com o objetivo de exportar ndo s6 para seus paises de
origem, como também para o restante do mundo. Transformaram-se, portanto, em
verdadeiras plataformas de exportagdo. Taiwan apresenta trés zonas francas, com
isencao de impostos e fraco controle governamental.

Calcutd

india
{capital: Nova Dali)
Asiz

Cidade portudria, antigo entreposto comercial de dominagac inglesa, com a pre-
senga de armazéns gerais de juta e fabricas de papel. Cerca de 80% da populagio
€ hindu e o restante islamica e crista. Lingua oficial: hindu e inglés. Estd entre as 15
maiores cidades do mundo com 11.835.000 de habitantes {dados de 1994).

Helsinque

Capite! da
Finlandia
Europa

A Finldndia esté situada nas terras mais setentrionais do continents europeu. Tem
fortes limitacdes agricolas em virtude do clima rigoroso {apenas 7% de espago &
aravel). A populagdc apresenta a mais alta taxa de longevidade do planeta, refietin-
do ¢ alto padrio de vida. -

Possui industrializaco recente, iniciada pouco antes da Segunda Guerra Mundial.
Sua economia apoia-se na inddstria madeireira {32% das expertagbes), empregan-
do cerca de 20% da populagio economicamente ativa.

Connecticut

Estados Unidos
América do Norte

Localiza-se na regido de maior concentragao das atividades industriais {fez frontei-
ra com o estado de Nova York), drea conhecida come Manufacturing Belt {cinturdo
das manufaturas). Concentra quase metade da produgao industrial dos Estados

~ Unidos. Essa regido foi, até a década de 70, o pélo mais dindmico da economia do

pais. Entretanto, € caracterizada hoje como “zona em crise”, em fungéo da dindmi-
ca econdmica da Costa Oeste e do sul dos Estados Unidos, constituindo o chamado
Sun Bek {cinturdo do sol}.

Mildo

Norte da ltdlia
Europa

A htélia é a quinta economia do mundo. H3 uma forte cencentraggo industrial ao
norte do pais, no vale do rio PG, principalmente nes regides de Piemonte e da
Lombardia. Mildo, que se encontra ao norte, & o maior centro financeiro e estd
proximo de Turim, onde localiza-se a sede da Fiat, e de Génova, onde encontramos
¢ maior porto do pais.

Japao

Japdo
Asia
{capital: Téquic)

Uma das maicres poténcias econdmicas, ao lado dos Estados Unidos & Alemanha.
Economia essencialmente industrial e urbana. A renda obtida pela agricultura
corresponde & apenas 3% do total nacional. Empraga os mais elevados niveis de
tecnologia do planeta, com produtos eficientes a pregos competitivos. E desprovi-
do de recursos minerais e fontes energéticas.
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caderno do professor

Aspectos Culturais (Religido, Costumes),
Econamia, Lingua

Independente da india em 1923. Sua capital & Katmandu. Economia baseada na
agricultura do arroz, cana-de-agiicar, trigo, tabaco e mitho. Seu clima subtropical
apresenta chuvas de mongles. A populagdo é constituida por inda-nepalenses.
Cerca de 88% da populagdo é hindu e 0s demais mulgumanos e budistas.

Lugar referido Estado/ Pais/
na misica Continente
Nepal Localizado
no centro do
continente Asidtico
Gabao Africa

Localizado na costa
geste da Africa

Foi colonia da Franga até o século XIX. Sua fingua oficial é o francés e a nativa o
banto. Os cristdos representam 50% da populacdo. Possui importantes minas de
carvao e manganés. Sua agricultura € baseadz em oleaginosas e algodao.

Ric de Janeiro
Brasil
América do Sul

Praga Onze **

Regido central da cidade do Rio de Janeiro, conhecida, até a década de 30, como a
area da malandragem e da boemia carioca. Seu entorno era habitado principalmen-
te por popuiagac negra e pobre quando o bairro sofreu profunda reestruturagdc
com a construgao da Av. Fresidente Vargas, tornando-se bairro de passagem. Hoje,

esta praga abriga um busto em homenagem a Zumbi.

* Salvador ndo estd identificadz na misica direiamente, mas na referdncia aos Orixds. Trata-se. além disso, do lugar de identidade do mdsico.
** No caso da Praga Onze, sabemes que se trata de ume praga do Rio de Janeiro porque ha uma refer@ncia a um chefe de poiicia carioca.

Finalidades

= Aprender a construir e organizar uma tabela.

»  Contextualizar a misica, através da ampliagéo
da informag&o sobre os lugares referidos. -

»  Perceber a diversidade cultural,

= Trabalhar com o Word, especificamente com
TABELAS.

4.

Dande continuidade & atividade, pega aos alunos
que abram o Paint Brush, no qual havera um docu-
mento especifico ja preparado com a reprodugdo
estilizada de um mapa-mindi*. Peca que localizem,
em fungdo das informagGes que constam da tabe-
lz do exercicio 3, os lugares citados e, em seguida,
que tracem finhas de acordo com a ordem da mu-
sica para visualizar a rede. Se possivel, o mapa deve
ser impresso e ficar com os alunas.
Alternativamente, oferega a reprodugdo de um
mapa-mundi {n3o precisa ser detathado) e solicite que
localizern os lugares identificados, marcando-os com
cores e construindo uma legenda. Em seguida, pega
que desenhem a rede, tragande linhas de acordo com

a ordemn da mdsica. Para auxilid-los no exercicio, vocé
pode utilizar um mapa maior e mais detalhado em
que, apbs a localizagdo, vai-se tragando a rede com
barbante e fitas adesiva {para fixa-lo}.

Finalidades

* Trabalhar com mapa.

» localizagdo espacial do lugares referidos.

* Ampliar 2 percepgao geografica do mundo.

» Perceber a rede tragada pelo autor na letra da
mdsica.

» Criar condigdes de discutir o sentido de
globalizag3o.

»  Explorar 0 Paint Brush.

5.

Apds este trabalho, solicite aos alunos que déem
umn titulo a0 mapa. Lembra-los sobre as discussoes
a respeito do processo de globalizacdo e o papel
das novas tecnologias informacionais, interligando
todos os lugares do planeta em forma de rede {vide
letra da mdsica "Disneyléndia”, dos Titds, e
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“Parabolicamara”, de Gilberto Gii. no Caderno Tra-
balho e Tecnologia, paginas 134 e 135).

Finalidade
¢ Perceber a relagio entre mapa e representa-
20, que se expressa no titulo.

6.

Faga uma discussdo comparando os mapas elabo-
rados pelos alunos neste exercicio e o mapa “Um
mundo interdependente”, na pagina 136 do Cader-
na Trabalho e Tecnologia.

Finalidade

*  Aprofundar a percepgao de globalizagao, arti-
culando as questdes culturais com as politico-
econdmicas.

7.

A préxima tarefa € a identificacdo dos termos ou
expressdes associados 3 informatica. Na situagdo
de uso do computador, 0s alunos devem marcar as
palavras com outra cor {por exemplo, em azul). Se
estiverem trabalhande com a cpia em papel, po-
dem fazer um duplo sublinhado ou sublinhar com
outra cor, desde que diferencie da marcagao da ati-
vidade anterior. 0 resultado esperado ¢ o seguinte:

Pela Internet
Gilberto Gil

Criar meu web site

Fazer minha home-page
Com quantes gigabytes
Se faz uma jangada

Um barco que veleje

Que velgje neste jnfomar

Que aproveite a vazante da informaré

Que leve um oriki do meu velho orixd

Ao porto de um disquete de um micro em Taipé

Um barco que veleje nesse jnfomar
Que aproveita a vazante da jnfomaré

Tecnologia e Cultura

Que leve meu g-mai até Caleutd
Depeis de um hat-link

Num site de Helsingue

Para abastacer

Eu quero entrar na reds

Promover um debate

Jurtar via Internet

Um grupo de tietes de Connecticut

De Connecticut acessar
0 chefe da Macmilicia de Mildo

Um hacker mafioso acaba de soltar
Um yirus pra atacar programas no Japdg

Eu quero entrar na rede pra contactar

Os lares de Nepal, os bares do Gabdg

Que ¢ chefe da policia carioca avisa pelo celular

Que 18 na praca Onze tern um videopGquer para se [ogar.

Finalidades

* ldentificar palavras segundo um tema.

* Iniciar organizago de glossario.

*  Perceber a estratégia de construgdo do senti-
do da misica.

8.

Identificadas as palavras, solicite aos alunos que
transcrevam aquelas refativas 3 informatica em dois
blocos: um de palavras inglesas e outro de pala-
vras portuguesas, colocando-as em ordem alfzhé-
tica {no caso do computador disponivel, a copia
nao precisa ser feita em ordem alfabética, ja que
isso pode ser feito posteriormente com o coman-
do classificar, que esta em tabefa). O resultado es-
perado € o seguinte:

Palavras inglesas

e-mail; gigabytes; hacker; home-page; hot-link; Internet
site; web site

Palavras portuguesas

acessar; contactar; disquets; infomar; infomaré; micro
programas; rede; virus
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Finalidades

 Classificagdo a partir de um critério dado (no
£aso, a lingua a que a palavra pertence}.

«  Exercitar ordenacdo alfabética.

«  Trabathar com o Word, especificamente com
0$ Comandgos colar, coprar, selecionar e classi-
ficar {opgao de fabela).

9.

No caso das palavras em inglés, vocé pode desen-

voivar as sequintes atividades:

~  tradugdo literal;

- tradugdo por significado;

- literatagdo (isto €, adaptagdo do termo para a
escrita convencional do portugués — ver tabela).

Essas atividades pedem ser realizadas infor-
malmente, sem preocupagdo de sistematizar o
conhecimento. 0 que interessa, neste caso, é per-

ceber as diferencas entre as finguas e o processo
de incorporagdo de tzrmes estrangeiros em portu-
gués, assim como a "ldgica” de nossa ortografia.
Nesse sentido, Czve toczr novamente a musica e
Dropar 205 2lunos Gue tentam ouvir e reproduzir as
expressées em ingids, anias de tentar "escrevé-
las em portugués”, Entre as dificuldades que apa-
recerdo devem estar a escrita com “i” final no lu-
gar de "e” ou "u” finel no lugar de “0” {j4 que pro-
vavelmente falards a palavra com "I} e & many-
tengdo da consoanie muda, Discuta essas casos,
mostrando que muitas palavras que terminam com
“&" ou "0 na escrita, na fala tem um som de “i” ou
“u”. Por exemplo: cidade, sede, vende, doido, ceqgo,
jogo, etc. (atengdo: em algumas regides do Brasil,
como no Parand, esse processo ndo ocorre). Do
mesmo modo, raramente uma palavra termina com
consoante muda. Ag final pode-se construir uma

tabela com a apresentada a seguir:

PALAVRA TRADUGAD LITERAL  TRADUGAD POR SIGNIFICADO LITERATAGAD
E-mail Eletrénico-correio Correio eletronico Imeio
{eletronic-mail)
Gigabytes Nio tem Unidade de medida Gigabaites
Hacker Invasor de computadares em rede Réquer
Home-page Pagina de casa Pagina ou paginas da WEB de documantos Roume-peige
gue utilizam a linguagem de hipertexto
Hot-fink Ligagdo quente Pagina interessante na rede de ser visitada Rotelinque
Internet Inter-rede Rede das redes. Nasceu apds experiéncias internete
militares para conexdo de computadores
diferentes em varias partes do munde,
germinou na experiéncia de conexao de
computadores de diversas universidades
espalhadas pelo mundo
Site Sitio Paginals} particular(es) na rede Saite
Web site Sitio na WEB £ um sistema baseado em hipertextos, Uebe-saite

similares a paginas de revista, porém
disponibilizadas pela rede de computadores
mundial {internet}. Estas paginas pedem
conter textos, fotos, dustragdes, dudio,
video e até animacao
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Finalidades

*  Perceber diferencas entrz ¢ inglés e ¢ portu-
gués.

*+ Perceber aspectos da idgica do sistema orto-
gréfico do portugués.

* Exercitar a conceituaco de palavras.

*  Preparsr trabalho com glessério.

*  Fazer tabelz a partir de uma finalidade.

Tecnologia e Culiura

+ Trabelhar com o Word, principalmeniz com
TABELA.

10.

Fara as palavras em portugués, ver:
~  sentido no contexto da informatica;
-~ sentido convencional.
A sequir, apresentamos um quadro de referdncia.

Sentido no Contexto da Informatica

Seatido Canvencional

ACESSAR Ler informagdes que estdo gravadas no computador Ter acesso a
CONTACTAR  Ter contato com Ter contate com; estabelecer um
canal de comunicagdo com
DiSQUETE Disco magnético utilizado para armazenar informagbes Pequeng disco
INFOMAR Retrata a imensiddo de informagdes informatizadas Nao tem [neoclogia)
INFOMARE Mavimente que a Internet sugere na navegagio Nao tem (neologia)
pelos mares de informagdes
MICRO Computadares de pequeno porte Prefixo para indicar pequenc
PROGRAMAS ~ Conjunto de instrugdes ordenadas lagicamente que, Uma tarefa especifica 2 ser
uma vez executadas pele computador, geram um resultado rezlizada
REDE O termo “rede” refere-se a dois ou mais computadores Malha
conectados cem o chjstive de permitic que as pessoas
se comuniquem e/cu compartithem racursos
viRus Programas que podem causar danos no computadar Microarganisme

Qbs: no caso da paiavra rede, vale a pena trabathar com sua polissemia: o que & rede de pescar? O que & rede de dormir?

Firalidades

* Perceber a diferenga entre sentido literal e
sentido figurado,

* Explorar a idéia de neologismo e de metéfora
como instrumentcs de ampliagdo do vocabu-
lario de uma lingua.

= Trabalhar com tabelas.

11.

Podemas agora comegar a construir um glossario
de expresses proprias da informética (glossério é
uma lista de palavras organizadas em fungo de
um tema ou a partir de um texto, com informagdes

sobre seu sentido e uso). No nosso glossario cons-
tariam 2 palavra, sua origem, mado de pronuncié-
fa, a classificagdo morfoldgica e seu significado.

Exemplos:

Apagar - Verbo: o mesmo que deletar;

Deletar — (do inglés defete) Verbo: excluir um tre-
cho selecionade de um texto ou excluir um docy-
mento de um dispositivo de armazenamento
{disquete; disco rigido).

Layout — {Pronuncia-se: leiaute} Substantivo: modo
de apresentagdo de um documento.

Programa — Substantivo: conjunto de instrugdes
ordenadas logicamente que, uma vez exscutadas
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pelo computador, geram um resultado.

Rede — Substantivo: dois ou mais computadores
conectados com o objetivo de permitir que as pes-
$0as e comuniquem e/ou compartilhem racursos.

0 glossério pode iniciar-se com as palavras que
aparecem na misica do Gilberto Gil e ser progres-
sivamente ampliado durantz o desenrolar co
médulo. Casa o professor considere interessante,
pode fazer, ja nesta aula, um fevantaments de pa-
lavras conhecidas pelos alunos e acrescents-las ag
glossario. Pode-se fazer uso de um diciondrio, mas
& preciso ter claro que nem sempre as palavras
seréo encontradas ou ndo terdo explicagdo apro-
priada, ja que se trata de um campo de conheci-
mento ainda muito novo.

No caso de os alunos estarem no computa-
dor, ¢ glossario deverd ser feito em um navo docu-
mento, que deverd ser atualizado nas aulas de
informatica com as novas palavras trabalhadas nas
outras aulas. Caso a atividade esteja sendo desen-
volvida em sala de aula, as palavras podem ser
anotadas numa segao especifica do caderno e, se
possivel, trabalhadas mais tarde no computador.

Finalidades

*  Construir um glossaric.

* Familiarizar 0 aluno com o diciondrio.

* Estabelecer um vocabulario de referdncia.

* Trabalhar com o Word: construgdo de um do-
cumento que constituird 0 glossério.

12.

Destacar os versos:

Um barco que veleje nesse infomar
Que aproveita a vazante da infomaré

Discuta com os alunos a idéia subjacente de
explorar a Internet nesses versos, indo a vérios lu-
gares do mundo sem sair do lugar.

Faga-0s perceber ¢ trocadilhe que Gilberto Gil
faz com as palaveas infomar e infomaré, duas
neclogias criacas per ele (neologia é uma invengdo
pessoal de um falantz a partir dos recursos ofere-
cidos pels misica; cuando comeca 2 ser de uso
geral, a neologia passz a ser um neologismo, que
significa palavra nova).

Observe com cs alunos o processa da forma-
¢do da palavra infomer (info - radical formado por
abreviagdo da palavra informagdo + mar). Traba-
Ihe 2 idéia de mar de informagéo, que se associa 3
idéia de grande quantidade de informagdo e de
navegar ou surfar imetaforas usadas em informética
para identificar & atividade de, estando conectado
a Internet, ir de um lugar a outro), na musica subs-
tituidos por velejar, algo mais préximo das janga-
das e barcos a vala.

No caso de infomaré, vale a pena chamar a
atengao parz o cardter sugestivo do termo, lem-
brando 0 movimento de ir e vir, que, no caso, re-
presentaria a flexibilidade prépria dos sistemas de
comunicagao em rede, que, como as marés, teri-
am ritmos préprios, fluxos de comunicagdo, etc.

Dando continuidade ao exercicio, explore com
os alunos a familia lexical de informer ifamilia lexical
é ¢ conjunto de palavras que t3m ¢ mesmo radi-
cal), identificando aquelas que surgiram ou se es-
pecializaram em fungio da informética {esta ativi-
dade pode ser feita com apoio do diciondrio). As-
sim teremos:

Informar

Informagao

Informante

Desinfarmagao (e desinformar, desinformado)
Informado

Informatizar

Informatica

Informatizagao

Informatizado, stc.

Note que informar vem de farmar -+ in- (signi-
ficando movimento de fora para dentro). Portanto,
se vocé tomar formar como base, terd, além das
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palavras ja identificadas, muitas cutras aparece-

rao {per examplo, os verbos: deformar, reformar,

conformar, formatar, etc. & as palavias que celes

derivam. Ha ai outro bioco de palavras associadas

a informatica: formatar/formatagdo/formatade).
Enfim, seguindo ¢ raciocinio proposio, pode-

mos separar o bioco antericr, pondo, de um lado:

informar

Informagdo

Informante

Desinformagao (desinformar, desinformado)

Informado, etc.

£, de outro:
informatizar
Informdtica
Informatizagdo
infarmatizado, etc.

0 primeiro bloco diz respeito a informagao de
maneira genérica; o segundo ¢ especifico da drea
de informatica. E por causa disso que se pode di-
281, sem ser redundante, informacéo informatizada.

Finalidades

«  Explorar processos de significagéo.

»  Trabalhar com formagdo de palavras a partic
da intuicdo dos alunos.

13.

Todas as tarefas propostas até agui visam promo-
ver a percepcio mais aguda da misica, o exerch-
ci criativo da lingua e o uso do computador 4no
casa de haver essa possibilidade). Sua finalidade
maicr, contudo, & criar condigles para o debate
especifico sobre a idéia de sociedade informatizada.

Retomando a letra da mudsica, desenvolva ago-
ra um trabalho em gque se explorem &s seguintes
oposigdes:

Global x local
Gil cita ndo apenas todos os continentas, Coma
busca marcar importantes diferencas culturais,

Tecnolog 3 @ Jultura

politicas e econdmicas presentes no mundo con-
temporaneo. Isso é 2 gicbalizagdc, enfc aidzia de
neutralizacdo das diferengas. Recupsrz ¢ quadro
com as caracteristicas dos lugares idenniicados na
misica e progonha aos alunes sua anélise, consi-
derando as contradigGes do prccesso de
globalizacdo: a inddstriz de mao-de-okrz barata de
Taipé, a tietagem consumista de Conneciicut, as
maéfias atuantes e tecnologizadas, o suhdesenvel-
vimento, ¢ misticismo, 0 submundo regrasentados
pelos videopdqueres.

Simultaneidade x seqiiencialidade

A misica sugere a possibilidads de estar
conectado a qualquer ponto do mundo. Essa cone-
x3c prassupde a idéia de simultangidacs, de liga-
¢3o instantdnea, apesar de, na narragés da viagem
feita na mUsica, haver uma sucesséc ¢z fatos no
tempo e um percurso espacial. Proporha aos alu-
nos que identifiquern no texto os elemizntos que
sugerem simultansidade {um debatz em reds;
contactar os lares de Nepal, os bares d2 Gabao) e
os que sugerem seqiencialidade (levar pzra..., de-
pais de..., acaba de...).

Virtualidade x realidade

Uma das caracteristicas mais marcantes da
sociedade informatizada é 2 idéia, aparentemente
paradoxal de estar sem estar, de ir sem ir, de visitar
sem estar presente, etc., enfim de uma grande fic-
cio existencial. Talvez aqui estgja o asgecio mais
subjetivo, j que toda virtualidade imaginada (como
navegar/velejar no infomar; visitar Helsinque, os
lares de Nepal, os bares do Gabdo sem nunca ter
estado 18} pressupde um ser real que 2 realiza e
uma materialidade (0 computador) que a permite,

Finalidade

»  Aprofundar a critica sobre os aspectos socio-
politico-culturais da globalizagdo, avaliando
suas consequéncias para 2 socieczde e para
os trabathadores.
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Questio desencadeadora: A¢des no mundo do trabaiho e na sociedade

Sugestio de atividade da drea da lingua portuguesa
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plano de trabalho

PORTUGUES

Leitura, escrita e oralidade na proposta do integrar

Dentro da perspectiva da metadologia do Pro-
grama Integrar, ¢ ensino de portugués nao tem
que ser um desfiar de regras de ortografia ou de
bem falar nem a desautorizacdo do saber
linglistice do alunc. Nosso objetiva € que os alu-
nos, a partir do que [& sabem e de seus vinculos
sociais, desenvolvam suas habilidades lin-
giiisticas, principalmente aquelas ligadas as
praticas de leitura e de escrita e as situa-
cbes de uso de fala pablica e de fala orienta-
da pela escrita.

Nesse sentido, o eixo do programa de portu-

gués sao atividades de leitura e escrita que, num
processo continue de uso, permitam ao aluno am-
pliar seu conhecimento operacional do sisterna
lingliistico, a percepgdo das estruturas da lingua e
a consciéncia das diferengas de uso e das avalia-
cles sociais destes mesmos usos.

. Dentro dessa perspectiva, o trabatho corn por-
tugués perpassa todas as atividades do programa.

Luiz Percival Leme Britio

0 estudo de reafidade brasileira, o reflexdo sobre
0s processos politico-econdmicos, o resgate da
memdria do trabalhador, a organizaggo de movi-
mentos organizados e coletives de construcao de
alternativas de trabalho e renda, tudo isso supbe a
produgdo de roteiros, sinteses, resumos, comen-
tarios, registro de informagdes, elaboragao de es-
quemas, tabelas, graficos, construgao de argumean-
tos, etc. E isso implica ler e escrever, implica fazer
opgbes dentre os recurso lingiisticos conhecidos
e buscar outros de que se tem mencs dominio.

Nesse sentido, o trabalho cotidianc com a fin-
gua escrita e falada durante o modulo Gestdc e
Planejamento deve dar continuidade 20 que sevem
fazendo desde o primeiro mddulo, usande a escrita
para registrar as atividades, organizar 0 pensamento
e ter acesso (através da leitura) de outras informa-
cbes. A sequir, apresentamos um roteiro que pode
contribuir com os professores na organizagao de
seu trabatho com a classe.
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Objetivos

» desenvolver a capacidade de fala piblica do
aluno, isto é, falar com desenvoltura e domi-
nio de audiéncia em assembléias, comicios,
reunides, tribunais, cdmaras, mesas de nego-
ciagan, etc.

* desenvolver sua capacidade de redacic e
anélise dos textos proprios de sua profissio,
ou seja, documentos, informes, cartas-gber-
tas, manifestos, refatérigs.

* construir ume consciéncia lingiiistica
politizada, capaz de perceber e combater o
preconceito social e cultural que se expressa
na preconceito fingliistico & na reproducas do
padrde Gnico de lingua.

Produgdo de textos crais

Mais do que falar “corretamente” {istc &, con-
forme a normz cannica), importa ac trabathador,
considerando a situagdo enunciative e ¢
interiocutor:

» ter dominio de seu discurse e da audiéncia, o
que implica fluéncia, articulagdo e programa-
ao prévig;

» saber usar recursos de escrita de apoic 2
gralidade, isto é:

« fazer planejamento da agdo (roteiro, definicio
de estratégia de exposigao);

* elaborar de pauta de intervengao / orientacéo
de debate;

* montar esquemas / modelos / quadros de ex-
posi¢ao / intervengac;

*  usarrecursos técnicos de exposico, tais como
transparéncias, quadros, cartazes, datashow,
etc.);

= usar de técnicas de dindmice de grupo;

« tercontrole da fala atheia, o que supde uso de
recursos de apoio escrito, tais como:

= registro de falas / notas:

= elaboragdo de resumgs / sinopses / quadros;

ATENGAQ: capacidade de fala piblica
{desinibigdo, desenvoltura de fala, saber diri-
gir-me com propriedade para os ouvintes, do-
minar o espago, ndo cair nas armadilhas do opo-
nentes, controlando suz fala) é primordial na
atividade politico-social, mas néo se deve con-
fundir falar bem, com falar certo.

Géneros privilegiados

*  exposicdo / debate

« conferéncia / palesira

*  sessdo de trabalhe em equipe
= enlrevista

+  discurso intervencdo politica
*  assembieia

Para desenvolver esta trabalho, o professor po-
der dispor de varios recursos e estratégias. Seria
ihteressante fazer com os alunos analise de videos
gravados de discursos, assembigias. entrevistas,
etc.; estimular a exposicdo organizadz por um dos
membros do grupo de um tépico ds estudo para os
colegas e, ao final, procurar fazer avaliagdo do pro-
casso; simular situagdes de negociagio.

Aleitura em voz altz é um recurso importants,
mas tem de ser usada com cuidado. Se se trata de
um texto desconhecido, uma leitura truncada s6 tor-
nara mais dificil o entendiments do proprio texto.
Nesse caso, ¢ preferivel que o praprio professor leia
para ¢ grupo (obviamente & tempo lido e anotado o
texto previamente), dands a énfass ¢ ¢ ritmo apro-
priado. Akemnativamente, pods combinar previamen-
te a leftura com o aluno escothide, para que ele trei-
ne em casa antes de fazer a leitura pablica.

Nao se deve fazer leitura em voz alta apenas
para exercitar leitura em voz alta. Sg o objetivo for
exercitar a leitura pGblica, atividades de
descontracdo, tais como imitar a fala do outro ou
de personalidades, falar como radialistas, ler em
tom formal manchetes de jornal podem ajudar;
outra estratégia interessante € gravar debates ou
exposi¢ao do préprio grupo e depois fazer andlise /
avaliagio da atividade.
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Producao de textos escritos
A producdo escritz que mais interessa € aquela

exigida pelas atividades politico- sociais e profissionais.

Assim considerando o género é importante saber:

» planejar a acéo {fazer roteiro, rascunha)

+ sstabelecer objetivo {para gue o texto estd
sendo escrito?)

« identificar explicitamente o interlocutor (para
guem o texto estd sendo escrito?)

» estabelscer tese/ posigao {0 que se pretende
defendsr no texto

* reynir e salecionar argumentos

+ constru guadros / esquemas/ tabelas / iistas

- fazer singpses / parafrases / resumos

« adequar o texic a0s padrées de escrita con-
vencionz: {pentuagdo, paragrafagda, concar-
danciz, cografia)

*  saber uszr rnaterial de consulta [fichas dz lew
tura, anctacles, diciondrios, manuais)

+  fazerrevisdo - a revisdo pode € deve ser faite
com aux o de computador, dicionério ou ou-
1ra pessia

« f{azer svz-agdo de um roteiro ou de um texto
&3CHL0 C2° Gulra pessoa

ATENGAQ: normalmente, as questdes chama-
das de gramaticais {ortografia, concordancia
e pontuacao tém um peso relativo despropor-
cional quanto se avalia a yualidade de um tex-
to. As convengdes da escrita séo um dado de
realidade e devem ser consideradas, mas a
questdo fundamental estd na capacidade d2
pensar um texto, de conseguir estabelecer
um roteiro apropriado, em que se definem os
contetidos e estratégias. Sao estes fatores
gue dardo autonomia e maior capacidade de
intervencao para o aluno e ndo o conhecimen-
to desta ou dagquela grafia ou concordancia.

Quando se considerar questdes da gramatica
no trabalho com os alunos, deve-se privilegiar os
casos de uso mais freqlentes e mais regulares,
sempre atentzndo para o fato de que escrever néo

Gest20 e Plangjamento

é falar e. portanto, ninguém escreve como fale nem
fala como escreve.

Géneros privilegiados

= texto para debate com gruoo de trabatho / estudo
* artigo de opinido

* relatdrio

* relato pessoal

* documento de interveng2a politica

ATENCAO: No trabalho de produgao de escrita
é preciso considerar gue nossa capacidade de
ler e de falar & muito maior que a de escrever.
Assim, ndo é preciso insistir todo o tempo para
que o aluno faca texto longos. Fazer listas, ro-
teiro, frases sinteses, esquemas, resumas,
parafrases {isto &, reescrever um texto em ou-
tras palavras), legendas de fotos sao ativida-
des de escrita. £ importante insistir gue o alu-
no tenha um caderno de notas, onde organize
sua prética e suas acdes, anotando suas idéi-
as, reflexoes e intervencdes.

Leitura
0 trabalho com 2 leiturz deve privilegiar o de-

senvolvimento, por parte do aluno, de um conjunto

de estratégias que the permitzm, na trato com tex-
tos de diferentes génergs:

* identificarotema/assunio e atese £ 0s argu-
mentos;

+ identificar, relacicnar & avaliar informagdes
guantitativas e gualitativas;

« estabelecer relagbes entre textos, sendo ca-
paz de confrontar argumentos e checar a vali-
dade ou legitimidade de informacées;

» articular estratégias argumentativas com a
posicdo politico-social do autor e/ou da origem
institucional do texto;

« identificar os elementos formais que permi-
tem reconhecer as imagens de locutor,
interlocutor e objeto que o autor do texto pre-
tende construir,
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caderno do professor

Isto implica conhecer / perceber:

* 0s processos de organizagdo formal de um
texto (perioda, pardgrafo, pontuagdo, titulo e
subtitulos, secdes, eic.);

*  estratégias de organizagdo argumentativa: or-
dem de exposicao, tinos de argumento (cau-
sa-gfeite; exemplo; quantitativo), tese e anti-
tese;

*  ascaracteristicas priprias de cada género lar-
tige de opinido, tesze; noticia; editorial, ensaio,
etc.);

* 0 processc de consirugéo da interfocugdo no
texto {autor — leitor), isto é, saber identificar
quem estd escrevendo, para quem escreve, que
imagem quer que o leitor faca dele, etc.

+  efeitos portadores de texto (fivro, jornal, revis-
ta, documenta, etc ).

ATENGAGO: néo é o caso de construir teorias
sobre o texto ou sobre a lingua; trata-se, isto
sim, de, numa leitura gue interroga o texto,
perceber o jogo que o constitui. Para desen-
volver esse trabalho nao é preciso nem ser
professor de portugués, nem conhecer teori-
as ou normas gramaticais. 0 que se espera
do professor € que ele, em fungdo de sua for-
macao e de sua experiéncia, faca um traba-
tho de leitura reflexiva e analitica junto com
os alunos.

0 trabalho de feitura implica também saber fazer,
em fungdo da tarefa e ds seus interesses:

* sublinha / marcagéc de texto

* comentérios de margem

* recortes, selegdo de fragmentos

*  esquemas e roteirgs de leitura

* sinopses, parafrasss e resumos

* tabelas e quadros

* organizagdo de arquivo

ATENGAO: Normalmente, ao falarmos em es-
crita e textos, pensamos em certos tipos de
escrito, como a dissertagao, as narrativas, os
textos de imprensa. No entanto, os itens aci-

ma arrolados também s&c textos, sdo prati-
cas importantes no uso da escrita e da orga-
nizacdo individual. Podemos chamar esse tipo
de texto de formas de escrita como apoio de
leitura. 0 que é importante ter em mente é
que saber usar esses recursos é fundamental
para a autonomia de leitura, principalmente
da leitura de estudo e de trabalho. Nesse sen-
tido, o professor deve orientar os alunos a
tomar notas, fazer grifos nos textos de estu-
do, elaborar roteiro de leitura, fazer sintese
em topicos dos conteddos trabalthados. Se
preciso, & muitas vezes é, o professor deve
fazer essas tarefas juntamente com os alu-
nos, estimulando o trabatho em grupo. Nes-
tas atividades pouco importa se a grafiaou a
gramatica estao corretas.

Alguns exemplos de estratégias de uso da
escrita para orientar a leitura:

* identificar e marcar palavras chaves apds a
leitura de um texto ou fragmento; eventuai-
mente pode-se fazer a transcrigdo para o ca-
derno dessas palavras;

* nomeagdo de paragrafos: colocagao de um ti-
tulo sintese em cada paragrafo ou pegueno
grupo de pardgrafos durante a leitura de um
texto;

*  reescrita em topicos de um texto ou fragmen-
to de texto;

* elaboragdo de um sumario de um artigo / livro
/ caderno de textos, com identificagdo e no-
meacao de itens e subitens;

* Elaboragdo de perguntas prévias a leitura a
partir do que se supde que seja 0 assunto /
contetdo do texto;

 Reorganizagdo do textoc em estrutura de per-
guntas — respostas: criam-se as perguntas
apos a leitura;

* Elaboragdo de fluxograma de idéias de um tex-
to {da mais geral para a mis particular em es-
trutura de arvore;

* Reescrita do texto em esquemas, quadros
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seqiienciais {principalmente no caso de tex-
tos narrativos, como a noticia (esse recurso é
atualmente muite utilizado pela imprensa)

« Identificacdo de dados quantitativos e ¢labo-
ragac de uma tabela;

+ Redagdo de frases sinteses;

» [estaque de idéias chaves, frases de efeito
.{na forma de um olho de jornal - aquelas fra-
ses destacadas e colocadas em peguencs
quadros)

ATENCAO: Estas estratégias podem parecer
simples, mas ajudam sobremaneira na organi-
zagdo da leitura e no desenvolvimento do do-
minio da escrita. Se feitas com naturalidade e
compromisso podem ser agradaveis, as vezes
até divertidas. Para que ocorra o aprendizado,
devem fazer parte do cotidiano da aula, sendo
utilizadas com fregiiéncia. Ninguém primeiro
aprende a escrever e depois usa a escrita;
aprende-se a escrever usando a escrita nas ati-
vidades em que ela € necessaria.

Géneros privilegiados:

A partir da definicdo dos objetivos com o tra-
halho de leitura, pode-se estabelecer quais os ti-
pos de textos mais importantes.

» textos de imprensa {noticia, reportagem, arti-
go de opinido, editorial, entrevista)

« relatérios/ estudos técnicos

» anilises politicas e econdmicas

= documentos oficiais; discursos de autoridades

< documentos / teses sindicais e partidérias

0BS. Nao se trata de descartar a leitura de lazer/
entretenimento e de literatura, mas de dar-lhe uma
dimensao mais individual e subjetiva, a ndo serem
casos em que haja outras questdes envolvidas (por
exemplo, trabalho coma cultura erudita e popular).
Do nesso ponto de vista, a questdo da leitura estd
relacionada fundamentalmente com ¢ trabathe.

Gestio e Planejamento

Uma nota sobre a questao do preconceito

Nao devemos esquecs: gue 2 lingua é motive
de embate politico-ideciégico e que 0 preconceito
flinglifstico & t3o violento como qualquer outra for-
ma de discriminagdo. Ter conhecimento desse pro-
Cesso & importante tanto cara combater o precon-
ceito quanto para atuar poiticamente. Nesse sen-
tido, deve fazer parte de na3so cotidiang a preocu-
pagao com as seguinigs guasties:

« 0 que € lingua nacionz’? Por gue quandc se
fala na lingua do pove 32 insiste em dizer que
ela & errada?

+ (uai a relagdc entre e32rita e poder?

» 0 que é preconceito inguistico? Como funci-
ona?

« Qual o papel das institu'¢des e dos meics de
comunicacdo na constiiuigbes dos valore
lingliisticas?

Nao se trata de wransformar essas perguntas (e
outras que padem ser formuladas) em tépico
tedrico. A discussan do grzconceito linglistico
deve ser feita semprs, <urante &3 atividades
didrias. Um momentg priegiado para fazer a
discussdo 580 aguelas s.3¢0es em que 0 alu-
no afirmar de si ou dg oL™c coisa do tipo néo
sei falar (direito), falo tudc srrado, etc, E impor-
tante usar ¢ exemplo das propriss liderangas
dos trabalhadores que f2lzm muito bern, tem
discurso articulado & comgrametide com os tra-
balhadores, indepsndentzmente de fatarem
como 03 ricos ou como manda a gramética {por
exempio: o Lula). Um aspecic a ser chamado a
atencdo é que apenas a falz do trabalhador, do
agricultor, da gente comum € que é motivo de
desprezo ou de desvalorizzcao. A questdo &
politica e ndo de inteligéncia.
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Anexo I1I

Critérios de Avaliacio
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caderno de reflexao

avaliagdo pedagdgica

Referenciais para avaliacao

Expressdo oral e escrita
Alinguagem constitui o ser huma-
no. Por isso, o aluno/trabalhador
deve usar a linguagem para apren-
der/fensinar, sendo sujeito da mes-
ma e utilizando ¢ conhecimento
como expressao, com clareza e
organizagdo de idéias, também no
ato de ler e escrever.

Saber ler compreendendo e atri-
buindo significado ao que |é (tex-
tos orais e escritos, mapas, figu-
ras, desenhos, gréficos, imagens).
A partir das relagdes no ato de ler
e escrever, abre-se a possibilida-

-de de produzir outro texto. Assim,

quem escreve outro texto sera
sujeito da sua construgdo linglis-
tica, bem como dos conhecimen-
tos e idéias que articular.

Interpretagdo e compreensao
Ainterpretac@o e compreenséo de-
vemn ser pensadas como meio de:
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- estabelecer relagoes, defender
pontos de vista confrontando-os
com outlros, produzir outros co-
nhecimentos, organizar informa-
¢oes de outro modo. O texto co-
letivo pode favorecer alguns as-
pectos da avaliagdo neste sentido;

- ler um texto percebendo que ele
nao é Gnico. Estas mesmas infor-
magoes podem estar organizadas
em textos diferentes. O sentido do
texto nado estd nele, mas sim na
relagao que se estabelece comele;

- compreender o que [é, estabele-
cendo relagdes de sentido para
gue se junte o ja dado, o ja sabi-
do, o jd posto com o dado novo.

Resolugao de
situagoes-problemas

ldentificar situagcbes problemati-
cas e perceber diferentes possibi-
lidades de trata-las e resolvé-las,
estabelecendo relagdes e fazendo
uso de conceitos e habilidades de-
senvolvidas ao longo do progra-
ma. Para avaliar a resolugéo de si-
tuagbes-problemas, € preciso en-
tender suas dimensdes, origens,
razbes, impactos, possibilidades
de superagdo e alternativas.

Estabelecimento de

relacdes de espago e tempo:
Para avaliar se 0 aluno/trabathador
estabelece relagdes de espago e
tempo € necessario analisar sua
capacidade de deslocar-se do seu
lugar e do momento atual para
outros lugares e outros tempos,
percorrendo diferentes trajetdrias
e estabelecendo relagdes, bem
como sua capacidade de construir
caminhos alternativos a partir do
ja percorrido, do ja tragado.

Vivéncia de valores:

Uma progressiva sensibilizagéo e
vivéncia de valores humanos que
visem a promo¢ao da vida deve se
expressar em:

- atitudes solidarias;

- autonomia de pensamento e a¢ao;
- respeito a diversidade;

- transparéncia nas relagdes;

- indignagao frente as injustigas;
- colaboragado e cooperagao.

Compreensdo e

intervengao social
Compreender a realidade e sua
dindmica implica:
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caderno de reflexio

- fazer previsdes a partir de verifi-
tagdes de tendéncias (de cres-
cimento, de oscilagao, etc.);

- fazer ligagdes e interferéncias,
estabelecer relagdes de deter-
minagdes, deduzir.

Se 0 sujeito compreende o que

aprende, terd mais condigdes de

intervir na realidade. Se desenvol-
veu curiosidade, espirito inves-
tigativo, persisténcia na busca de
solugdes, terd autonomia para
decidir sobre a validade ou ndo de
uma resposta. Se desenvolveu ati-
tudes e ferramentas {conceitos e
habilidades) de aprender a apren-
der, interpretar, perceber situa-
¢oes, estabelecer relagdes e co-
nexdes de espago e tempo nas
varias dimensbes da realidade,
terad o olhar aberto e enxergaré as
coisas, os fatos, como um desa-
fio e tentard buscar o seu cami-
nho e organizar-se criativamente.

Avaliagdo nas éreas
do conhecimento

Ver fichas de acompanhamento do
aluno nas paginas 34 e 35,

avaliagao pedagdgica

Os sujeitos da avaliagéo

No Programa Integrar, considera-
mos como sujeitos da avaliagdo o alu-
no, a turma, o professorfinstrutor, o
responsavel local e o assistente pe-
dagogico/coordenador de nicleo.

Mesmo considerando os princi-
pios, critérios e objetivos da avaliacao,
cada um destes atores terd um olhar
diferenciado sobre o processo avalia-
tivo. £ importante que haja um dialo-
go e que este olhar diferenciado seja
respeitado, pois é exatamente isto
que tornard o processo mais rico.

Instrumentos de avaliagao

Os isntrumentos visam concreti-
zar os objetivos da avaliagdo, consi-
derando os critérios de avaliagdo e os
sujeitos que avaliam (aluno, turma,
professor/instrutor, responsavel local,
orientador/coordenador de nicleo).
No Programa Integrar, podem ser uti-
lizados os seguintes instrumentos:

- pesquisa (bibliografica e de
campo);

- relatérios (visitas, filmes, leituras,
eventos, etc.);
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- verificagdo da aprendizagem;

- observacdo continua e
cumulativa; '

- auto-avaliagao.

Materiais para
registro de avaliagao

- diario de classe;

- planejamentos e relatérios:

- ficha de acompanhamento do
aluno {vide referenciais para
avaliagao);

- ficha de acompanhamento dos
alunos (sintese da ficha dos
dados de observacgao referentes
a cada éarea curricular):

- ficha individual do aluno
{Escola Técnica).

Os materiais deverdo ser arquiva-
dos de modo adequado, de forma a
permitir sua consulta pela equipe do-
cente do nucleo e pelos demais pro-
fissionais envolvidos neste processo.

O histérico escolar serd expedido
com base nas fichas-sintese dos alu-
nos, obedecendo critérios estabeleci-
dos nos convénios com as Escolas
Técnicas Federais.

O certificado de conciusdo de en-
sino fundamental e de Formagéo Pro-
fissional € reconhecido pelo Ministé-
rio de Educagao e Desporto {Secreta-
ria de Educagao Média e Tecnolédgica
~ SEMTEC/MEC) e expedido de acor-
do com a Lei 93,994 de 20/12/1996.
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Ficha de acompanhamento do aluno

Anotar observagdes sobre o desenvol-
vimento do aluno em relacao aos se-
guintes itens e outros que julgar rele-
vantes, segundo os objetivos propos-
tos no planejamento: expressio oral

Nome do aluno:

e escrita; interpretagdo e compreen-
sd0; resolucao de situacdes-proble-
mas: estabelecimento de relagdes de
espago e tempo; vivéncia de valores:
compreensao e intervencgio social.

DATA MODULO

ANCTACOES

{*} Seguem, anexas, os referencisis para avaliagio.




Ficha de acompanhamento dos alunos

TUAMA:
mbouLoS:

NUCLEQ:

DATA:

I L3 [

N R S .

Aluno Parcontusi da | Expressio | intarpratacho o
frequidocing orel & #1cnits | comoreensda

Resoiuchc de Pais;des e
iU des- HILNGO & Larmpoy
prothermas

Viviéncia
da valoras

Compevensia
* instarvenchc

N

¢4

03
04

05

06

07

08

a9

10

11

13

14

15

16

17

18

0

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Legenda: S = Sim;  F = Freqlentemente;

Assinatura dos aducadores:

E = Esporadicaments;

N

Nao
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CRONOLOGIA

Datas Fatos

Agosto / 81 Realizacéo do | Seminario de informatica na Educacao, Brasilia/DF, UNB.
Promocgao MEC / Secretaria Especial de Informatica (SE[) / CNPg.

Dezembro/81 Aprovacac do documento: Subsidios para a implantagao do Programa de
Informatica na Educagao - MEC / SEI / CNPg / FINEP.

Agostc / 82 Realizacdo do 1l Seminério de Informatica na Educagao, UFBa / Salvador/
Bahia.

Janeiro / 83 Criag@o da Comissdo Especial n? 11/83 ~ informatica na Educacao,
Portaria SEt / CSN/ PR n? 001 de 12/01/83.

Julho /83 Publicacéo do documento: Diretrizes para o estabeiecimento da Pclitica
de Informatica no Setor de Educagio, Cultura e Desporto, aprovado pela
Comissao de Coordenacéo Geral do MEC, em 26/10/82.

Agosto/ 83 Publicag&o do Comunicado da Secretaria Especial de [nformatica
solicitando a apresentacéo de projetes para a impitantagao de centros-
pilotos junto as universidades.

Marco /84 Aprovacéo do Regimento Interno do Centro de Informatica Educativa
CENIFOR / FUNTEVE, Portaria n® 27 de 29/03/84.

Jutho / 84 Assinatura do Protocolo de Intengdes MEC / SEI / CNPg/ FINEP /
FUNTEVE para a implantagéo dos centros-pilotos e delegacéo de
competéncia ao CENIFOR.

Jutho / 84 Expedicao do Comunicade SEI/ S8 n? 19 informando os subprojetos
selecionados: UFRGS, UFRJ, UFMG, UFPe e UNICAMP.

Agosto / 85 Aprovagdo do novo Regimento interno do CENIFOR, Portaria FUNTEVE
n® 248, de 14/08/85.

Setembro / 85 Aprovacgao do Plano Setorial: Educagao e Informatica pelo CONIN / PR.

Fevereiro / 86

Criacgo do Comité Assessor de Informatica na Educacio de 1 e 2 graus
—~ CAIE / SEPS.

Abrit /86 Aprovagao do Programa de Agao Imediata em Informatica na Educagio.

Maio / 86 Aprovagao do Projeto EDUCOM e sua transferéncia para a SEINF / MEC.

Jutho / 88 Instituicdo do | Concurso Nacional de Software Educacional e da
Comissdo de Avaliago do Projeto EDUCOM.

Abril / 86 Extingdo do CAIE / SEPS e criagéo do CAIE / MEC.

Julho / 87 implementagio do Projete FORMAR |, Curso de Especializacdo em
informatica na Educacao, realizado na UNICAMP.

Julho / 87 Langamento do |l Concurso Nacional de Software Educacional.
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Novembro / 87 Realizacao da Jornada de Trabaiho de Informézééa na Educagzo:
Subsidios para Politicas, UFSC, Floriandpolis / SC.

Novembro / 87 Inicio da implantagao dos CIEd — Centro de Informatica Educativa.

Setembro./ 88 Realizacao do Hi Concurso Nacicnal de Software Educacional.

Janeiro / 89 Realizaga@o do It Curso de Especializagao em informatica na Educacao —
FORMAR II.

Maio / 89 Realizagao da Jornada de Trabalho Luso Latino — Americana de
Informatica na Educagéo, promovida pela OEA e INEP / MEC, PUC /
Petrépolis / RJ.

Outubro / 89 Instituicao do PRONINFE — Programa Nacional de Informatica Educativa
na Secretaria Geral do MEC.

Marco / 90 Aprovacéo do Regimento interno do PRONINFE.

Junho / 80 Reestruturac&o Ministerial e transferéncia do PRONINFE para a SENETE
{ MEC.

Agosto/ 90 Aprovagéo do Plano Trienal de Acao Integrada — 1990 / 1993.

Setembro / 90 Integrag&o de Metas e objetivos do PRONINFE / MEC no PLANIN /MCT.

Feverairo / 82

Criagéo de rubrica especifica para acdes de informatica educativa no
orgamento da Unido.

Abril / 97

Langamento do PROINFO ~ Programa Nacional de Informatica na
Educacéo.

Quadro adaptado do texto de Moraes (1997:8-9)
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Anexo V

Questio desencadeadora: A Cidade como espago de intervengdo do cidadéo
Caderno de apoio de informatica
para o educador

(editor de desenhos e editor de apresentacdes)
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CNMCUT - Integrar

Oficing de Informatica

Atividade 1

Objetivos do projeto "Eu e a Cidade":

Colocar a proposta de trabalho a partir do desenvolvimento de projetos
tendo como tema central "o aluno e o espaco que ele ocupa”. Este tema
sera trabalhado posteriormente pelas equipes nos projetos individuais,
portanto, neste primeiro momento, eles deverao estar pensando e
coletando informagdes sobre o que desejar3o trabalhar tendo em vista

suas realidades.

Paralelo a definicdo dos temas a serem trabalhados pelas equipes, nos
primeiros encontros o professor / instrutor estard junto aos alunos
desenvolvendo atividades que serdo um elo entre o projeto coletivo
(envolvendo todos os alunos) e os projetos das equipes (duas pessoas

trabalhando no mesmo computador).

Objetivo da ferramenta computacional:

iniciar o uso do Paint.

Temas abordados do material de apoio:

L

L

[

O que & um editor de desenhos?

Tela principal

Criando uma nova imagem

Area de trabalho

Desenhando com a caixa de ferramentas
Colorindo com a caixa de cores
Salvando uma imagem

Visualizando e imprimindo uma imagem

Fechando o aplicativo

Cademo do Professor
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Oficina de Informatica

Sugestdes:

Colocar para os alunos os objetivos principais da ferramenta
Paintbrush, ou seja, evidenciar que se trata de um aplicativo de edi¢do de
desenhos (citar outros similares) que permite ao usuario trabalhar com
imagens. Suas funcdes ndo permitem grandes elaboragdes de desenhos,
mas, por serem basicas e de facil utilizagio, subsidiam softwares que
permitem elabora¢des mais complexas.

Uma vez colocada a utilidade do editor de desenhos Faint, propor que
os alunos desenvolvam uma primeira atividade fazendo uma representagao
de uma sala de aula, a qual pode ser a prépria sala ou uma sala que
considere ideal para o processo educativo. A sala de aula pode ser
substituida pela casa ou por ambas, pois a idéia é trabalhar a representagéo
do espaco e utilizar os conceitos de distribuic@o espacial e proporcionalidade
entre os elementos

Solicitar que os alunos salvem os desenhos constantemente e que,
apbs salvar o trabalho, utilizem o Windows Explorer para verificar se
realmente o documento esta no disco e disquete. Recomenda-se que em
todos os trabalhos conste os nomes dos participantes e que sejam impressos
para fazerem parte do trabalho finai do aluno.

Recomendamos ao professor / instrutor a leitura do cademo "Leitura e
interpretac@o de Desenho” do PID (Programa Integrar para Desempregados),

ende se discute "A Cidade como espago de intervengdo do cidadao”.

Caderno do Professor
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CNMV/CUT - Integrar
Cficina de informatica

Atividade 2

Objetivos do projeto "Eu e a Cidade™:

» Uma vez representado ¢ espago interno (sala de aula ou residéncia),
propor a representacio dos elementos significativos que constituem o
espago extemno, ou seja, os alunos irdo desenhar alguns objetos de
estudo da cidade que considerem importantes, por exemplo: a igreja, a

praga, o mercado, o pronto Socorro, a escola etc..

Objetivos da ferramenta computacional:
= Trabalhar com pequenos desenhos (bitmaps) que serao utilizadds em

outros desenhos posteriormente.

Temas abordados do material de apoio:
= Utilizando o zoom
=  Ampliando a area de visualizagao

» Definindo o tamanho do arquivo

Sugestoes:

Fazer um levantamento junto aos alunos sobre quais sdo 0s
elementos mais importantes da cidade. Casa equipe de trabalho devera se
responsabilizar por um elemento importante (igreja, escola, praga, pessoas,
carros etc.) e devera fazer um desenho representando esse elemento. Esse
desenho devera ser pequeno pois serd utilizade na proxima atividade, na

composicao de um desenho maior que represeniara os espagos da cidade.

Cadermo do Professor
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Atividade 3

Objetivos do projeto "Eu e a Cidade":
* Reconhecer a localizagdo do espago interno (elaborado na primeira
atividade: residéncia ou escola) no espago extemno, representado pela

cidade e por alguns elementos que caracterizam a cidade.

Objetivos da ferramenta computacional:

* Fazer a composi¢ao de uma figura a partir de outras figuras.

Temas abordados do material de apoio:
* Abrindo imagens existentes

* Alterando a imagem

= Trabathando com partes da imagem

» Inserindo um bitmap na imagem

* Utilizando a ajuda

Sugestoes:

Propor que os alunos elaborem o desenho de algumas ruas e
quarteirbes que representem uma parte da cidade onde situa o objeto de
estudo escolhido na primeira atividade (residéncia ou escola) e inserir alguns
elementos que foram desenhados pelos outros grupos (inserir bitmap na
imagem), promovendo a troca entre os participantes das imagens elaboradas
na fase anterior. Para isso é importante recomendar que os nomes das
imagens sejam significativos e que o professor / instrutor grave no servidor,
caso o laboratério esteja em rede, ou num diretério local de cada
computador, todas as imagens que foram confeccionadas pela sala. Esse

desenho sera utilizado pelo PowerPoint para a equipe apresentar seu bairro.

Caderno do Professer
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Atividade 4

Objetivos do projeto "Eu e a Cidade™:

Identificar 0s movimentos de migragéo.

Objetivo da ferramenta computacional:

iniciar o uso do PowerPuoint.

Cicna de Informanca

Temas abordados do material de apoio:

]

O que é o PowerPoint?

Tela principal .

Criando uma apresentacao
Area de trabalho

Salvando uma apresentagéo
imprimindo a apresentagao
Feéhando uma apresentacao

Saindo do PowerPoint

Sugestoes:
A partir da leitura do texto "A trajetdria de Josefa: da Bahia para Sao

Paulo® ou algum texto similar, propor que os alunos resgatem suas trajetdrias
individuais e, a partir dessas trajetdrias, fazer uma breve apresentagdo (um ou
dois slides para cada aluno da equipe de trabalho, por exemplo) no

PowerPoint.

A trajetdria de Josefa: da Bahia para S3o Paulo

1. Ibicarai (sul da Bahia): nasce em 1952

Folha de Sao Paulo, 26/09/98, Caderno Especial
Mapa da Exclusio.

2. Osasco: emn 1964, viaja de dnibus para o municipio pauiista-com

Cadermno do Professor
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uma tia e oito primos. Mora algum tempo na casa de parentss.

3. Lapa (8P} - com 2 anos, vai trabalhar num sobradinhe na rua Pio
X1 como empregada doméstica. Mora no servigo.

4. Jardins - por volta de 1967, vai trabalhar e morar em urna
residéncia na Rua Bela Cintra. Com 18 anos, solteira, tem sau
primeiro filho, Ricarde.

5. Cerqueira César - por volta de 1975, cai morar em uma pensio
na Alameda Santos. Trabalha como faxineira diarista. Fica
grévida pela segunda vez, mas perde o filhos acs seis meses de
gestacgao.

8. Campo Limpo - por volta de 1978, vai morar com um ambulante.
Da & luz JoZo Carlos, Marcia e Elaine.

7. Embu {SP) - em 1982, gravida de Eduardo. Com os fithes vai
morar de aluguet nos fundos de uma casa.

8. Guaianazes - em 1983, uma entidade religiosa lhe oferece um
barraco numa favela. Junta-se com um pedreito. D4 & luz Paulo
Rogério, André. Antonio Luiz, Diogo e Jeferson.

9. ltaim Paulista - por voita de 1995, muda-se para o coenjunio
habitacional Boa Esperanga. Separada, mora com nove filhos
numa casa de 50 m°. Hoje quem sustenta a familia sio trés
filhos de Zefa. Jodo Carlos trabalha como office-boy, *com
carteira assinada”. A m&e ndo sabe exatamente quanto o rapaz
ganha,

*Ele paga as contas de agua e luz - o que da uns RS 80,00
porque © consume aqui é alte”. O resto Joo reserva para gastos
pessoais. Eduarde, também office-boy, "mas sem registro”,
recebe RS 130,00 por més. Deixa metade com Josefa e embolsa
0 gue sobra.

Nos fins de semana, Mércia distrbui panfletos de
langamentos imobilidrios. Seu rendimento mensal oscila entre
RS 120,00 e RS 160,00, Repassa tudo para a mie.

Josefa sempre “se virou™ como empregada doméstica ou
faxineira diarista. "Sé que, desde maio, ndo encontro servigo
fixo".

J4 fez "muito bico” - catou papeldo, vigiou carros, vendeu
pregadores, lixas de unha e rosas nas ruas. *Mas, agora, ndo
compensa. Tem biscateiro em todo canto. Desisti. Estou
cansada, meu corpo doi, e ¢ dinheiro ndo entra®.

Este texto apenas serve de referéncia para a atividade, pois as
trajetorias de vida a serem trabalhadas s@o as dos alunos. Este,
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' especificamente, traz a idéia do movimento do individuo cantro de uma
sociedade que cada vez mais o afasta para as periferias das cidades,
surgindo as cidades denominadas "cidades dormitdério”, onde as pessoas s6
vao para casa para dormir e o restante do tempo é utilizado para locomogéo
até o trabalho.

A trajetéria de cada aluno estard revelando uma particularidade,
podendo ou n&o se assemelhar & trajetoria de Josefa, cabendo 20 professor /
instrutor trabalhar as diferentes situagdes.

Pode-se acrescentar a essa atividade um mapa do Brasil onde as
pessoas possam desenhar seu movimento de migracdo de um estado para
outro ou, quando nao houver esse movimento de migragdo enire estados, ter
o] mapa do estado onde elas possam fazer o movimento de migra¢&o entre as
cidades. Esse mapa pode ser obtido pela funcéo mapa do Excel.

Solicitar aos alunos para trazerem musicas que falem sobre esse
movimento de mudan¢a de cidades, de preferéncia a musica e a letra,
explorando essa questdo do movimento dos individuos e sua percepgdo em

relagdo as transformagdes que ocorrem em cada mudanga.
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Atividade 5

Objetivo do projeto “Eu e a Cidade":

Representago do individuo dentro do contexto da cidade.

Objetivo da ferramenta computacional:

Crerz 42 informatca

* Expiorar o uso do PowerPoint e utilizar imagens produzidas no Paintbrush.

Temas abordados do material de apoio:

Abrindo apresentacdes existentes
Barra de ferramentas padrao
Barra de ferramentas formatacao
Barra de ferramentas desenho

Modos de exibicdo

Sugestbes:

De posse a algumas mdsicas e letras de musicas, ou poesias, ou

depoimentos semelhantes ao de Josefa, propor um resgate sobre o que eles

véem na cidade em que vivem, apresentando-a e relatando como se situam

nessa cidade. Para isso é importante resgatar o desenho que fizeram na

atividade 3 sobre o espago em que vivem.
Uns 15 minutos antes do término de cada aula, propor que 0s alunos

troquem informagdes entre si, ou seja, que cada um visite as demais equipes

de trabalho para ver os trabalhos realizados e trocarem experiéncias, tanto

técnicas quanto informacionais.
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Atividade 6

Objetivo do projeto "Eu e a Cidade™:
» Q individuo enquanto cidada@o promove intervengdes no espago em que

vive,

Objetivo da ferramenta computacional:

= Aprofundar no uso do PowerfPoint.

Temas abordados do material de apoio:
¢ Layout do slide

+« Esquema de cores do slide
 Segundo plano

» Cabegalho e rodapé

« Animagao nos slides

s Transicao de slides

. Manipulagéo de figuras

e Corretor ortografico

« Utilizando a ajuda do PowerPoint

Sugestoes:

Apds a reflexdo do individuo enquanto ser integrante do espaco,
propdr qgue eles reflitam sobre algum problema de sua comunidade e que
facam uma apresentagao da cidade, do problema e, principalmente, apontem
solugdes para esse problema. E importante que cada equipe atue sobre um
tema, o qual pode ja ter sido desenvolvido no médulo anterior de Excel na
discuss@o sobre politicas publicas, portanto importar da ferramenta Excel
informagdes que sejam relevantes para a execugdo dessa atividade.

Promover um ambiente onde cada equipe possa expor seu trabalho &
sala fazendo uma apresentacgéo. Sugerir, também, que fagam uma carta as
autoridades competentes, em Word, expondo o problema levantado,
possiveis solugdes e solicitando medidas.

Cademo do Professor
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Atividade 7

Objetivos do projeto "Eu e a Cidade™:
» Incentivar os alunos a desenvolverem seus préprios projetos utilizando as

ferramentas até entiao estudadas, tendo como tema A Cidade.

Sugestdes:

A partir desse momento cada equipe devera desenvolver suas
apresentacoes com a mediagdo do professor / instrutor que acompanhara o
desenrolar das atividades, auxiliando no esclarecimento de davidas,
estimulando os alunos a estabelecerem ligagées entre os temas escoihidos e
o tema principal: A Cidade. Esta pode ser abordada através do levantamento
de problemas, na proposta de solucdes, na apresentacdo de servicos
disponiveis a.comunidade, comemoragdes etc. Portanto o professor /
instrutor devera retomar a proposta inicial (construcdo de um projeto pela
equipe relacionando-o com A Cidade) orientando o trabalho nos préximos
encontros.

Um importante instrumento para auxiliar as atividades individuais é
manter um material de consulta em sala de aula, de acesso a todos, onde
pode-se buscar informagdes a serem trabalhadas. Este acervo pode ser
mantido pelo professor / instrutor e pelos préprios alunos a partir de jornais,
revistas, folhetos, cartazes que representam A Cidade.

Este sera o momento onde os alunocs coiécaréo na pratica seu
aprendizado, dentro de seu contexto, de sua reafidade e necessidades. E
muito importante que estas produ¢des sejam divulgadas e socializadas
através da exposi¢do dos trabalhos em algum espaco de acesso a todos os

participantes do curso e outros cursos... e da comunidade em geral.
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Programa Integrar - S3o Paulo
Gestdo e Planejamento
Niacieo de Maua

Cooper Cestas

Iintrodugdo

O grupo tem a opinido de que este projeto tem fundamento.
Também o grupo acha que podersd gerar uma renda vidvel aos produtores
por ser um produto de facil aceitacdo. Também o grupo acha que € um
caminho para atacar o desemprego gque hoje atinge muitos pais de
familia, porque muitos empregos nascem em peguenas empresas.

Nosso grupo pretende desenvolver varias atividades baseadas no
artesanato, usando como matéria-prima canudinhos feitos de jornal, cola,
tinta e arames; com essas matérias-primas podemos criar formas
diferentes de vasos; com a criatividade pessoal podem ser criados
objetos muito Gteis para uso domestico.

Producdo e Divulgagdo dos Produtos

Para a venda serdo usados dois vendedores, sendo um homem e
uma mulher. Para a fabricacgdo serdc usados quatro pessoas e para a
pintura, trés pessoas, mais duas para a pintura de verniz e mais duas
para 0 acabamento. Mais duas pessoas para a entrega, duas para fazer
os canudinhos, um tesoureiro, um office boy e um auxiliar de escritério.

Serdo usados cartazes, fotos, andncios nos jornais, no radio, nas
floricuituras e estabelecimentos comerciais.

Texto para radio:
A Cooper Cesta esta vendendo seus produtos a prego de fabrica. Venha
nos fazer uma visita. A fabrica fica localizada na rua Cruzeiro do Sul, 416,

Veja algumas ofertas de inauguragao:

Abaiour - R$ 3,00
Fruteira - R$ 2,00

Esperamos sua visita
Texto para jornal
A Cooper Cesta, em inauguracdo, esta com uma promogdo imperdivel.

Peca para nosso representante um dos nossos catdlogos ou ligue para
11112222,
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Cartaz:

£ a primeira vez gue nossos produtos estio na praca. Venha nos
fazer uma visita que estamos lhes esperando.

Muito obrigado pela atencio.

Cesto para Roupa

Carrinho de Flor
: /{%} 5
N

Vaso

Vaso

*g% Abajour

¥

Fruteira

Produtos, custos e pregos

Quant. Tipo Custo Preco de Venda Lucro

1 Cesta - M 1,00 2,00 1,00
1 Cesta - G 5,00 7,00 2,00
1 Vaso - M 1,00 2,00 1,00
i Vaso -~ G 2,00 4,00 2,00
1 Abajour 5,00 7,00 2,00
1 Cesta p/ Bebé 14,00 20,00 6,00
1 Cesta p/ Roupas 10,00 20,00 10,00
1 Tulipa 0,50 2,00 1,50
1 Carrinho p/ mesa 3,00 4,00 1,00
1 Porta Caneta 0,50 1,50 1,00
1 Fruteira 1,50 3,00 1,50
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Maua Bolsas e Mochilas
Introducao

A atividade geradora de renda ndo so é vidvel como pode ser uma
opcdo para amenizar a falta de emprego. O que se precisa € iniciativa
propria e coragem para aprender uma nova atividade; tudo o que se faz
corre o risco de dar certo ou ndo. O povo nao estd acostumado a gerir
um negdcio proprio; sempre dependeu-se de um patrdo. Na atual
situacdo que estamos passando, temos que aprender a dar 0S nossos
préprios passos.

Nossa atividade & fabricar bolsas sociais e mochilas. A idéia é
vender no atacado. Para desenvolver a atividade € necessaric gue os
envolvidos tenham vontade de progredir, porque € uma atividade que
para dar bons resultados precisa muito empenho, porque o lucro €
pequeno; varia em torno de 40%.

Pesquisa de mercado

Nosso produto € vidvel por ser de facil aceitagao, podendo ser
colocado em lojinhas e bazares de periferia onde as empresas mais
conceituadas ndo vao; ou mesmo em igrejas evangelicas por ser muito
procurado por estas pessoas. E tambem produto de época ( natal, dia das
maes, na volta as aulas }. A concorréncia € peguena. 0Os pregos séo
acessiveis porque a matéria prima € de baixo custo.

Produtos, custos e pregos

Material Modelo Ref. Preco de Custo  Preco de Venda
Sintético Social 048 3,90 6,50
Sintético Social 061 3,30 5,50
Sintético Social Q55 2,70 4.50
Sintético Social 059 2,60 4,40
Emborrachado | Mochila Escolar 4,50 7,50
Emborrachado | Mochila Escolar 3,50 6,50
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Propaganda

Serd feita através de cartdo de visitas e andncio em jornais

Cartao:

Maua Bolsa e Mochilas
Vendas no Atacado e Varejo
Av. Bardo de Maua, 0000
Fone: 11111111
Fax: 22222222
Representante: Maria

Texto do Anuncio para o jornatl:

Agora, na regido, bolsas sociais diretamente da fabrica. Maua bolsas:
vendas no atacado e varejo. Prego em promocéo. Consuite
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Nicleo de Matao - SP

Equipe local
Edson Batista Pereira — dirigente sindical
Eliseu Soares Rodrigues - responsavel local
Fabricio Alexandre Sanas ~ instrutor de informaética
Fabiano Candido Ferreira - instrutor de informadtica
Nilton Gardini - instrutor
Aparecido Rodrigues Leite — instrutor
José Carlos da Silva - professor
Sandra Aparecida Alves de Carvalho Andreatti — professora
José Baroni Mercadante Neto - orientador pedagégico.
Osmaei Claudino Pires - coordenador de nucieo

Enderego do nicleo

Av. XV de Novembro, 1119
Matao (SP)

CEP: 159380-000

JHICAMP
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sistematizando praticas pedagogicas

apresentacao dos relatos

Trabalhando com graficos

Por estarmos em época de eleigdo,
nao apenas os alunos, mas todos os
cidadaos, deparam-se com uma ver-
dadeira enxurrada de informagoes dis-
postas em forma grafica. Sendo as-
sim, este material teve a finalidade de
proporcionar melhor entendimento
destas informagoes.

Objetivo
Facilitar o entendimento, por par-
te dos alunos, das informagoes relati-

vas as eleigbes, como nimero de vo-.

tos, possibilidades, etc.

Metodologia

Foi elaborada uma pesquisa para
o jornal do Nucleo com o titulo "O
poder da midia”, em que foram cole-
tadas varias informagdes com os alu-

nos sobre a programagao de televisao,

gerando com isto uma fonte de da-
dos, anaiisada em sala de aula. Os alu-
nos puderam visualizar nUmeros de
uma maneira diferente da convencio-
nal. Apés esta analise, desenvolvemos
o trabalho no laborattrio de Informé-
tica de forma a elucidar dados mais
técnicos do assunto gue estava sen-
do estudado:

» 3 esiatistica como ciéncia
* populagdo e amostra

+ fonte de dados.

* representagao grafica

* tabelas

Os exemplos utilizados estavam
relacionados com a pesquisa realiza-
da e com temas atuais, que envolviam
eleigdes, desemprego, divida externa,
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mortalidade infantil, taxa de juros, pro-
gramagao de televisdo, analfabetismo
e acompanhamento de erro de progra-
macao de CNC, etc., ou seja, foram
sugeridos pelos alunos, portanto, es-
tavam inseridos em seu diz-a-dia. De-
vido a escolha dos temas, ¢ conteudo
fot meihor compreendido dentro do
universo de cada um. As fontes de
consulta foram revistas e jornais.

Exercicio Proposto

» Levantar alguma situagao que pos-
sa ser medida {eleigao, desempre-
go. mortalidade infantil, etc.). O as-
sunto a ser abordado deve estar
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Rio Orande do e oPfaratba
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Critica GAlagoas

relacionado com a realidade do

Pais, municipio ou estado:

- definir que tipo de grafico pode-
ria ser utilizado para demonstrar
os resultados;

- no Word ou Excel, montar as ta-
belas com os respectivos dados;

- apartir da tabela montar o grafico;

- repetir o exercicio até elaborar
os tipos de graficos apresenta-
dos a seguir.

Apés esta definigdo foi sugerida a
construgao do seguintes graficos:

Montar gréafico de barras
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sistematizando praticas pedagdgicas

Duracao
Trés aulas

Material de Apoio

Para facilitar o entendimento do
assunto foi efaborado um material,
baseado em uma fonte externa con-
forme podemos observar:

Gréaficos

Os graficos tem a fungéo de facili-
tara compreensao e a comparagao de
fatos dificeis de analisar. Muitas ve-
zes, se observarmos apenas ¢s ndme-
ros em graficos, podemos entender
muitos fendmenos que ocorrem no
dia-a-dia.

Para tal, necessitamos de meios
de comunicagado claros, sintéticos,
objetivos. Fendmenos complexos se-
rao melhor entendidos se conseguir-
mos descrevé-los numericamente ou
através de gréficos. Através da “esta-
tistica” conseguimos descricdes cla-
ras, sintéticas e objetivas.

A palavra "estatistica”, de origem
latina, significou por muito tempo “ci-
éncia dos negbcios do Estado”. Os
que governavam, sentindo necessida-
de de informagdes, organizavam de-
partamentos que tinham a responsa-
bilidade de fazer investigagdes.

As sociedades modernas acumu-

apresentagdo dos relates

lam grande quantidade de dados numé-
ricos relativos a eventos sociais, eco-
ndmicos, cientificos, esportivos, etc. Por
exemplo, o indice de anaifabetismo no
Brasil, o indice de audiéncia de deter-
minado programa de TV, a mortalidade
infantil, o desemprego. etc.

A estatistica trabalha com méto-
dos cientificos para coleta, organiza-
¢ao, resumo e apresentacao de dados
e também para a obtengao de conclu-
sdes e a tomada de decisdes.

Como a conclusio ndo é absolu-
tamente certa, € necessario utilizar a
linguagem das probabilidades (quali-
dade do provéavel) para se chegar a um
resultado satisfatorio.

Populagao e amostra

A estatistica é uma ciéncia baseada
na teoria das probabilidades, cujo prin-
cipal objetivo & nos auxiliar a tirar con-
clusdes, em situagdes de incerteza, a
partir de informagdes numeéricas de
uma amostra. E cormum, por exemplo,
as vésperas de uma eleigdo, um jornal
afirmar que determinado candidato ven-
cera com certa margem de votos.

Muitas vezes, é impraticavel para
0 pesquisador observar todos os ele-
mentos do grupo que pretende estu-
dar. E preciso, entdo, recorrer & pes-
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quisa como uma parte desse todo.

fodos os elementos do grupo a
serem estudados constituem a popu-
fagdo. A parte dessa populagdo efeti-
vamente examinada € a amostra.

A primeira tarefa de um estatistico
& definir clara e precisamente o proble-
ma a ser estudado, qual a populagdo
envolvida e que amostra ird utilizar,

Fonte de dados

Apés planejar quais os dados a co-
letar e que amostra utilizar, o estatistico
deve decidir como e onde fard a coleta.

Representacao gréfica

Dados estatisticos podem ser re-
presentados tanto por tabelas quanto
por graficos.

Montar gréficos de linha
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sistematizando praticas pedagdgicas

apresentagao dos relatos

Tipos de graficos

Gréficos de linha
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Sao bastante utilizados na identifi-
cagao de tendéncias de aumento ou
diminuigdo dos valores numéricos de
uma dada informagao. Assim, iremos
encontrar com freqiéncia esse tipo de
representacdo em analises como: lu-
cros de empresas, incidéncia de mo-
iéstias, indices de crescimento popu-
facional, ou de mortalidade infantil,
custo de vida. etc..

Graficos de colunas
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Os gréaficos de colunas ou de bar-
ras sao muito utilizados em represen-
tagdes de volumes, e geograficas.

Grafico de setores
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A estatistica recorre com freqlén-
cia a esse tipo de gréfico, que consis-
te em distribuir num circulo setores
proporcionais aos dados do problema.
Este tipo de gréfico é utilizado princi-
palmente quando as quantidades a
sererm comparadas sao muito diferen-
tes, caso em que uma ou mais delas
salientam-se em relagao ao conjunto.
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Anexo VIII

Nicleo de Sorocaba
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Gastos i

Mensais go/00

Agua R$ 6,45

Acougue R$ 2383

Diversos R$335,80 | R$ 93,49 | R$38547 | R$216,86 | R$ 257,91 | RS 38547 | R$ 093,49
Farmacia R$ 2665 | R$ 700|R$ 9101 R$ 16,70 | RS 14,86 | R$ 26,65 | R$ 7,00
Feira R$ 2550 | R$ 16,15 | R$ 2269 | RS 2515 | R$ 2237 | RS 2550 | RS 16,15
Jornal R$ 1800 [ R$ 18,00 | RS 1800 R$ 18,00 | RS 18,00 1 R$ 18,00 | RS 18,00
Luz R$ 3121 | R$ 18,18 | R$ 2057 | R$ 2620 | RS 26831 [ RS 31,21

Net R$ 4297 IR$ 4297 | R} 4838 | R$ 4833 | RS 4568 | RS 48,38
Supermercado | R$ 13888 | R§155,17 | R$132.92 | R$152,06 | R$ 144,98 | R$ 155,17

Telefone R$ 17,25 | R$197,89 | R$106,37 | R$ 21,83 | R$ 8584 | R$ 197,88

Transporte R$ 85,00 | R$ 40,00 | R$ 85,00

Totais. R$746.63 | R§660,33 | R3864,45 | R§506,45 | 716,97 [RE 86445 |
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ltens

Carrefour
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Achocolatado R$ 1,40 R$ 1,42 1,44
Acucar Ref., R$ 0,80 R$% 0,79 | R$ 0,82
Arroz tipo 1 R$ 385 R$ 368 | R$ 3,85
Bisc. Agua e sal R$ 0,50 | R$ 0,49 | R$ 0,50
Café R$ 259 |R$ 246 | R$ 2,59
Ervilha R$ 0,49 | R$ 0,50 | R$ 0,51
Extr. Tomate R$ 059 | R$ 064 | R$ 0,67
Far. Mandioca R$ 090! R$ 0,95 | R$ 0,99
Far. Milho R$ 120 R$ 1,21 | R$ 1,25
Far. Trigo R$ 061 R$ 0,68 | R$ 0,75
Feijao R$ 0,92 | R$ 1,00 | RS 1,09
Fubé R$ 0,70 | R$ 0,74 | R$ 0,78
Goiabada R$ 1,10 | RS 1,37 | R$ 1,73
Leite em p6 R$ 2,70 R$ 272 | R$ 2,80
Macarrdo Esp. R$ 062 |R$ 0,79 | R$ 0,98
Oleo R$ 092 | R$ 0,94 | R$ 0,99
Sal R$ 0,50 | R$

Sardinha R$ 0,75

R
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