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RESUMO:

A utilizaggo de recursos tecnologicos e das midias no ambito educacional & um assunto
em constante discuss&o na dltima década, a aquisicdo dessas novas linguagens traz &
educacio desafios e reflexbes a praxis pedagégica. A escola, no entanto, tem
enfrentado severas criticas por nd3o atender a essas necessidades, percebe-se um
descompasso entre os interesses docentes aos discentes, resuitando desta forma no
comprometimento da qualidade do ensino. Este trabalho analisa o processo de
construgdo e aquisico desses recursos no ambito escolar, considerando que as
mesmas nao estéo associadas apenas a aquisicio e implantagao de recursos materiais
e sim a uma apropriagdo consciente e interdependente dos atores envolvidos na
dinamica escolar. O presente estudo prope uma andlise da aquisic&o e apropriacdo
das tecnologias mididticas pela escola, considerando que educadores e educandos
podem construir coletivamente esta aprendizagem num espaco colaborativo através de
projetos interdisciplinares, onde os conhecimentos construidos sdo compartilhados e
resignificados a partir da utilizagdo da internet. Para a compreenséo do contexto social
atual e suas implicagbes no processo educativo, nos apropriamos do conceito de
complexidade expressos no pensamento de Edgar Morin e na interpretacdo da idéia de
Inteligéncia Coletiva apresentada por Pierre Lévy. A partir da analise dessas teorias
aplicadas a pratica educativa trazemos ao leitor o resultado de uma pesquisa que
analisou a aprendizagem colaborativa na rede internet. A base empirica da pesquisa se
pautou no acompanhamento de duas escolas localizadas na regido de Campinas, SP,
onde ambas se propuseram a desenvolver colaborativamente “Portais Educacionais”
vinculados a internet. Professores, alunos das 42 séries e equipe pedagdgica
construiram uma rede de significados tecendo juntos os conhecimentos construidos e
apresentados nos sifes, disponibilizando um canal de comunicacdo entre as escolas
envolvidas e pessoas da comunidade. O Portal conta com intimeras pesquisas cujo
tema central foi “A vida no planeta”, sites selecionados pelos alunos e apropriados para
suas idades, suas produgdes , contribuigdes e reflexdes. Desta forma acreditamos que
0 contexto muda a partir do ndmero significativo de pessoas envolvidas e
conhecimentos compartilhados, desencadeando desta forma o que Lévy define como
inteligéncia Coletiva.

Palavras-chave: educacgdo, internet, projetos, inteligéncia coletiva, aprendizagem
colaborativa e conhecimento
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ABSTRACT:

The usage of the mass medias as well as the technological services within the
educational system is a subject of unceasing discussion in the last decade. The
acquisition of such new language skills bring in challenge to the educational system and
reflection to the pedagogical praxis. Nevertheless, the educational system, has being
facing a severe criticism for not attending these requirements, so resulting in a lack of
timing between the teacher interests and learners, so resulting in an adverse teaching
quality. The study analysis the building and acquisition process of such skills inside the
educational organization, considering the same are not associated only with the
acquiring and implementing of material resources and yes to a conscious appropriation
and a mutual dependence of the involved people into the educational dynamics. The
present work proposes an analysis of the acquisition and incorporation of media
technologies by education, taking into account that teachers and learners are able to
jointly build this learning within a collaborative space through interdisciplinary projects,
where the constructed knowledge is shared and re-signified from the intemet usage. In
order to comprehend today's social environment and its entailment inside the
educational process, we got the complexity concept conveyed by Edgar Morin's
thoughts and on the interpretation of the Collective Intelligence concept, presented by
Pierre Lévy. From the analysis of the referred theories applied to the schooling practice,
we introduce to the reader the outcome of a survey that analyzed the collaborative web
learning. The empiric research’s base was grounded to follow up the two schools
located in Campinas, SP, surroundings, where both of them could offer to develop a
coliaboratively home page called “Educational Site”, linked to the internet. Teachers and
students from the 4™ grade and the pedagogical team were able to build a significant
network, jointly weaving the constructed knowledge and presenting it on the sites, thus
opening a communicative channel between the two involved schools and the
community. The school home page consists of innumerous researches which the main
subject was “Life in the Planet”. Sites were selected by the students, suitable for their
ages, containing their production, contribution and reflections. Furthermore, we believe
that the context changes as from a significant number of people are involved and
knowledge shared, therefore unfolding what Lévy defines as Collective Intelligence.

Key-words: education, internet, projects, collective intelligence, coliaborative learning
and knowledge.
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INTRODUGAO

Oracao da Serenidade

Deus...
me dé coragem para mudar as coisas que podem ser mudadas;
serenidade para aceitar as que ndo podem mudar
e sabedoria para perceber a diferenca.
Mas Deus...
me dé, sobretudo,
a coragem para néo desistir
daquilo que eu penso estar certfo...

Almirante Chester W. Nimitz
(1885-1966)



O processo educacional merece importancia de estudo, de modo radical,
rigoroso e de conjunto, desde o pensar até a operacionalizacdo. Ha polémicas, e talvez
sempre haverd, sobre qual o melhor caminho para atingir o objetivo da educagdo, ou
seja, a emancipacéo do homem.

A palavra educacdo parece-nos ecoar com muita evidéncia nas Ultimas
décadas, em diferentes dreas do conhecimento. Acreditamos que esta elogiiéncia se
relacione com a preocupagdo com a formagdo do homem e com a melhoria da
qualidade de vida para nossa sociedade.

Acompanhamos o desenvolvimento das tecnologias de informacao e
comunicacdo, bem como as avangadas descobertas do homem pela ciéncia e, no
entanto, percebemos que grande parte da populagdo n&o participa e nem tao pouco
vivencia esses acontecimentos; uma populacdo excluida socialmente diante dos
avancos deste século que se inicia.

Segundo Freire (1993), a educacio deve ser emancipadora, democrética e
desafiadora, no sentido de exercer na sociedade seu papel politico e formar sujeitos
capazes de expressar seus pensamentos e criticas & realidade, porém, o que ainda
presenciamos € uma educago repressora, exclusiva e mal alicergcada.

A sociedade contemporénea enfrenta conflitos em ambito planetario. Os
avangos tecnolégicos desafiam paradigmas e nos colocam frente & necessidade de
romper barreiras e rever conceitos. A pés—modemidade traz consigo as conquistas, os
avangos e suas consequéncias, no entanto, aponta a incerteza como eixo central das
reflexdes sociais, econdmicas, politicas e humanas (MORIN,1999), delegando &
educacdo a missdo de transformar antigos conceitos em novas possibilidades,
desestabilizando, assim, a tradicional forma de transmisséo de conhecimentos, ja que o
conceito dos mesmos, também é colocado & prova. Desta forma, a funcdo social da
escola toma novos rumos e a tomada deste novo percurso parece-nos uma ardua
missao,



investigar sobre o processo educativo, analisando-c em cada contexto cultural,
considerando as mudancas do seu tempo e as influéncias que deste processo possam
emergir, nao & algo simples de ser investigado, requer cautela, estudos aprofundados e
analise da realidade, tais dados acompanhados de interpretagbes cuidadosas
contribuem nos debates e reflexdes educacionais relevantes para a melhoria da
educaco no pais.

O presente trabalho tem por objetivo pesquisar de que maneira as tecnologias
digitais, especificamente a internet, podem trazer contribuigbes ao processo educativo
melhorando a qualidade de ensino, resignificando, desta forma, o contexto escolar, a
comunicagio e a interatividade entre alunos, professores, funcionarios e comunidade
escolar, por meio do que aqui denominamos “aprendizagem colaborativa’, ou seja uma
aprendizagem em que se destaca a participacdo ativa e a interacdo, tanto dos alunos
como dos professores.

O conhecimento é visto como uma construcao social e, POor isso, 0 processo
educativo € favorecido pela participacdo social em ambientes que propiciem a
interac&o, a colaboragéo e a avaliacéo.

A conscientizagdo da importancia das tecnologias virtuais no ambito
educacional deve favorecer a reflex3o de alunos e professores na compreensao dos
desafios que enfrentamos neste inicio de século, como a exclusdo e a desigualdade
social, a fome, a destruigdo ambiental, enfim a sobrevivéncia humana. Com intuito de
contribuir para esta compreensdo, realizamos um estudo exploratério, no qual
investigamos as manifestagdes interpessoais e a aprendizagem colaborativa entre
professores e alunos pelo uso da internet.

A fase escolhida para andlise foi 0 Ensino Fundamental |, especificamente as 42
séries das escolas E.E. Fisico Sérgio Pereira Porto, Campinas - SP e Colégio Salesiano
Dom Bosco, Americana - SP. As escolas possuem caracteristicas distintas: publica e
particular e foram por essa razdo escolhidas para que pudéssemos, também, analisar a
influéncia social exercida sobre ambas.



Temos como hipStese que as criangas j& vivenciam um contexto digital, seja
pela midia, pelos jogos eletrénicos, ou informalmente no seu cotidiano; portanto, tém
potencial para iniciar o gue denominamos “letramento digital*. Quanto maiores forem os
desafios, maiores serfo as tentativas investigativas, ja que percebemos que os
pequenos nao possuem receio diante da maquina, lidam com agilidade ao descobrirem
formas e regras, por tentativa e erro, desencadeando desta forma uma aprendizagem
mais significativa.

Quando definimos “letramento digital’, enfatizamos a apropriacdo efetiva ou
acao reflexiva das tecnologias digitais do processo e nao apenas o uso técnico da
maquina; como a alfabetizado ndo significa necessariamente uma pessoa letrada ou
que utiliza os processos de leitura e escrita como andlise e critica da visdo de mundo e
se obtem pela interpretacio e uso apropriado do termo.

Por essa razdo n@c utilizamos a expressdo ‘“alfabetizacdo digital”, pois
pretendemos substituir o conceito de “saber usar’ para o ato de incorporar as
tecnologias no dia a dia, como forma intrinseca aos nossos atos rotineiros, em que,
além da pesquisa, a comunicagdo, o aprendizado, a interatividade, a reflexéo e o
desenvolvimento de projetos coletivos acontecem de maneira natural, necessaria,
critica e transformadora.

Ao definirmos duas escolas, foi nossa intengdo percebermos a relacdo que se
estabelece através da internet, a relagdo interpessoal e coletiva entre projetos comuns
que possam ser compartilhados entre ambas as unidades e suas comunidades.

Para concretizarmos o conceito de cooperagéo e trabalho coletivo optamos por
trabalharmos com projetos, porque esta metodologia favorece a compreens3o da
integracéo entre os contetdos escolares concebendo, assim, o conhecimento como
uma rede de saberes e fazeres que se constroem na medida que se integram e se
relacionam; o conceito de interdisciplinaridade foi tomado como base conceitual dos
projetos desenvolvidos.



Segundo Zabala (2002), as decisdes sobre organizagao de contetidos por meio
de projetos e utilizagdo de metodologia didatica que favoreca a relacdo entre os
conhecimentos adquiridos s&o, estritamente, decisdes sobre meios para alcancar a
finalidade de formar cidadaos capazes de intervir na realidade e modifica-la numa
perspectiva democrética.

A interdisciplinaridade ¢ defendida por especialistas como a interagdo existente
entre duas ou mais disciplinas. Essa interag&o pode ir da simples comunicagdo de
idéias & integragdo mdtua de conceitos da epistemologia, da terminologia, da
metodologia, dos procedimentos, dos dados e da organizagéo referentes ao ensinc e &
pesquisa favorecendo, desta forma, a formag&o de redes conceituais (FAZENDA, 2002,
p.143)

Os eixos de pesquisa tém como foco fazer emergir o “saber ser” interdisciplinar.
através desse movimento, do circuito  virtuosofvicioso de alimentar-se e

alimentarmos, que provamos o verdadeiro gosto do sentido da

interdisciplinaridade. Um afimento que s6 se multiplica ao ser dividido.

Por meio de projetos interdisciplinares desenvolvidos nessas escolas, o
processo de reflexdo foi registrado e disponibilizado em sites construidos com a
participacdo conjunta e colaboragéo dos atores envolvidos. Houve a intencd@o que os
alunos e professores percebessem a rede de comunicagbes que se pode estabelecer
pela da construgdo de um site, compreendendo, desta forma, que o conhecimento néo
& fragmentado e sim um todo que se constréi com a acdo ativa e retroativa de
descobertas, fatos e interpretacées individuais e coletivas,

Primeiramente, analisamos a capacitacfo de professores presencial e virtual
em diferentes fases, posteriormente, na producdo do material virtual analisamos a
interatividade e a autonomia expressa entre os educadores e educandos na troca de
experiéncias comuns na aplicabilidade do material e posterior reflexdo sobre as
problematicas apresentadas.

Durante a pesquisa, a coleta de dados foi realizada por meio de diario de
campo, questionarios e entrevistas, que embasaram o trabalho minucioso de
investigacdo e analise desse novo comportamento humano que emerge deste contexto



social. Observamos as relagdes presenciais e virtuais, a interatividade e a presenca de
uma nova forma de comunicagdo, pesquisa e aprendizagem na escola, a internet,

Para a compreenséo do contexto social atual e suas implicagdes no processo
educativo, nos apropriamos do conceito de complexidade expressos no pensamento de
Edgar Morin (1999) e na interpretacio da idéia de Inteligéncia Coletiva apresentados
por Pierre Lévy (1998). Por meio das reflexdes desses tedricos, o enfoque educacional
esteve presenie durante todo o processc de andlise da construcdo dos sites, dos
projetos desenvolvidos e da comunicagéio e interatividade que envoiveu as escolas
pesquisadas, pois defendemos a idéia que é pela educagéo que a construcao coletiva
do saber se efetiva, em busca de caminhos para a resolugéo de problemas de ambito
planetario.

As reflexbes do presente trabalho ndoc tém o propdsito de discutir 0 uso ou ndo
das novas tecnologias na educagéo como técnicas ou “acessorios” agregados a
concepgOes pedagdgicas obsoletas, porque entendemos que este ndo seja 0 eixo
central que inibe a assimilagéo desses recursos no processo educativo e nem tdo
pouco agregam valores aos mesmos. Acreditamos ser necessario, antes desta
apropriagdo, uma andlise minuciosa das necessidades atuais para o ato de ensinar e
aprender num contexto social complexo em que as tecnologias permeiam e influenciam
a vida cotidiana direta ou indiretamente.

A questdo sobre o processo ensino-aprendizagem, na construgdo do saber
coletivo e aprendizagem colaborativa considerando a quebra na fragmentacéo do
saber, faz emergir, agora sim, a apropriagido e posterior contribuicbes das novas
tecnologias para o desenvolvimento e implantacdo de um trabalho voltado para o
desenvolvimento do sujeito coletivo (LEVY,2001).

Pesquisas recentes como as de Oliveira (2000), refletiram sobre a influéncia da
internet no processo educativo com jovens entre 14 & 15 anos e nos foi relevante
enquanto estudo desta fase escolar, podendo assim, tracarmos um elo de comparacao
com o posicionamento de criancas frente a esse desafio.



Analisar o percurso da implantacgio da informatica no ambito escolar é, sem
duvida, pensar numa caminhada tortuosa que traga na sua trajetéria uma marca de
conflitos distintos, por um lado pode ser ponderada como carregada de imposictes e
auséncia de participagdo docente, por outro uma resisténcia em quebrar paradigmas e
repensar o fazer pedagdgico.

E notavel o nimero de pesquisas que analisam esse processo, no entanto ao
mergulharmos no contexto escolar podemos nos apropriar de uma centena de
problemas ainda sem respostas. Escolas publicas e privadas compartilham de
diferentes problemas e ao mesmo tempo dividem as mesmas anglstias; sio os
espagos complexos no qual estamos inseridos. No universo da diversidade, a incerteza
caminha lado a lado com a busca para compreensao.

Informatica? No inicic a resposta para todos os problemas, com o tempo a
magia da lugar as inquietagbes, pois na auséncia de compreensdo vem a
responsabilidade de cumprir programas, medo de enfrentar os desafios solitarios da
sala de informatica onde a maquina exige conhecimentos que ndo foram construidos.

Navegar na Intemet, pilotando um computador:sonho ou ilusdo? Se escutarmos
0s loucos por informaética, j4 estamos numa itha paradisiaca de dimenses
planetarias. Se prestarmos atencic aos apocalipticos de plantio, patinamos no
inferno. Sornho ou pesadelo? Conforme os primeiros, nadamos na felicidade.
Para os dltimos, mergulhamos no isolamento. Os discursos ditos cientificos
costumam afirmar tudo e o seu contrario em nome da mesma verdade
submersa. E entd0? Na Internet, os ventos sopram para o bem e para o mai?
Antes de qualquer resposta, teriamos de saber filtrd-los.(MARTINS & SILVA,
2000, p.13).

Contribuir para o entendimento deste impacto social é fundamental no processo
educativo. A convicgdo que a atual relac&o escolar entre professores e alunos, a forma
de ensinar e aprender e as transformagdes comunicacionais surgidas pela internet
exigem reflex&o urgente é que nos impulsionaram a pesquisar este contexto.

Na tentativa de estruturar nosso pensamento e tecer uma rede de significados,
organizamos o trabalho em 4 capituios articulados de forma a levar o leitor & melhor
compreensao do que pretendemos.



No primeiro capitulo refletimos sobre a educagéo contemporanea tracando um
breve historico sobre a trajetoria educacional no Brasil, tendo como propésito aquecer
os debates sobre a fung&o social da escola e os novos paradigmas gue emergem no
contexto atual, considerando como temética central o papel da TIC’s — Tecnologias de
Informagao e Comunicagéo — no processo ensino aprendizagem.

No segundo capitulo discutimos o conceito de conhecimento desestabilizando o
paradigma cartesiano de conceber os conteldos escolares e ressaltando o
conhecimento em rede, a interdisciplinaridade, a transdisciplinaridade e a
interdependéncia sistémica da vida reafirmando a comunicacdo como centro do
desenvolvimento humano.

No terceiro capitulo conceituamos a inteligéncia humana, segundo sua trajetoria
historica trazendo as nossas reflexdes as novas teorias que consideram a multiplicidade
da inteligéncia e o seu potencial coletivo e colaborativo embasando, desta forma,
nossas hipéteses sobre o trabalho escolar e aprendizagem colaborativa mediados pela
internet.

No quarto capitulo apresentamos a pesquisa realizada nas escolas “E.E. Fisico
Sérgio Pereira Porto” e “Colégio Salesiano Dom Bosco”, onde colocamos em prética as
questdes tedricas abordadas nos capitulos anteriores. Durante a pesquisa envolvemos
a comunidade educativa como um todo, investigando a comunicagao e a internet
através da construg@o do que chamamos “O Portal do Conhecimento”’, que alunos,
professores, pais e equipe pedagdgica construiram coletivamente, valoriza 0 saber
contextualizado por meio das pesquisas realizadas, integrando a inteligéncia coletiva no
ciberespago.

' O denominado “Portal do Conhecimento® se refere ao site construido nas escolas pesquisadas
utilizando a linguagem HTML por todos os envolvidos na pesquisa, cada qual ao seu ritmo, criatividade e
integracao ao tema pesquisado. Disponivel para visita nos enderecos: hitp://alfa.fae.unicamp.br/spp
http./iwww.dombosco.br/professores/pag-ef-1a4htm



CAPITULO |

ENFRENTAR AS INCERTEZAS:
DESAFIO CONSTANTE A EDUCAGAOQ

Janela sobre a Utopia:
Ela esta no horizonte - diz Fernando Birri.

Me aproximo dois passos, ela se afasta dois.
Caminho dez passos e o horizonte corre dez passos.
Por mais que eu caminhe, jamais alcancarei.
Para que serve a utopia?

Serve para isso: para caminhar

Eduardo Galeano (1994, p.310)
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Ao propormos estudar as relagbes que se estabelecem entre sujeito, meio e
contexto, numa perspectiva social decorrente da influéncia das tecnologias na
educacéo, entendemos ser necessario, primeiramente, compreender historicamente a
sua caminhada e algumas conseqiéncias do processo educativo, especificamente no
Brasil.

Com base num breve panorama educacional, pretendemos dar sustentacéo a
analise dos dados e interpretagdo dos paradigmas educacionais que sdo abordados
neste trabalho.

Quando enfocamos, neste capitulo, as questdes relativas a educagdo e sua
significativa influéncia na formag&o do homem, discutimos, também, a fungéo social da
escola e a necessidade de uma reforma do pensamento (MORIN,1998), no sentido de
compreender a complexidade do processo educativo, que hoje se encontra na
contramao das necessidades contemporaneas .

Pelo resgate histdrico da educagdo no Brasil, propomos contextualizar uma
nova abordagem educacional na qual as relagbes interpessoais, a relagdo
interdependente entre sujeito, meio e contexto dependem fundamentalmente da
integracéo e interagdo entre pessoas, conhecimentos, comunidades, culturas e
realidades distintas. Nesta abordagem, as tecnologias, especificamente a internet,
tomam lugar de destaque na compreensio desta circunstancia.

A aprendizagem no processo de construgdo do conhecimento, é abordada
durante toda a discuss@o tedrica por ndo concebermos a disscciagdo entre
conhecimento e aprendizagem ao longo da vida humana.
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1.1. A Educag&o rumo a humanizagio

O processo ensino-aprendizagem vem sendo discutido exaustivamente durante
seculos e, nas ultimas décadas com mais intensidade. As mudancgas socio-culturais, o
advento das tecnologias e a quebra de fronteiras surgidas com a globalizacdo trazem
ao homem a necessidade de re-aprender a viver, sobreviver, aprender e compreender
as mutacGes do seu tempo que, agora mais do nunca, nos da “um tempo® no senso da
urgencia.

A vis&o de totalidade envolve o reconhecimento da conexidade dos problemas
educacionais e que ndo podem ser vistos isoladamente, oferecendo uma construcéo
tedrica de como ocorre a participacdo do syjeito na construcdo do conhecimento,
compreendendo-0 como algo que estd sempre em processo de construcdo, uma
abstracéo de um fluxo total e Unico.

O pensamento cartesiano, analitico, linear, seqUencial e, proporcionalmente
partilhado por especialistas, pertence ao passado, segundo Rosney (apud MARTINS &
SILVA, 2000). A cultura da complexidade, integrante do novo paradigma, refere-se ao
pensamento sistémico, ao nio-linear, ao multidimensional e integra a dindmica dos
efeitos de amplificagdo. "O século XX! é considerado o século da complexidade®, afirma
Rosney (apud MARTINS & SILVA, 2000, p.219).

A relacgo intrinseca entre sujeito, meio e contexto cultural sdo abordados por
muitos tedricos como Piaget (1992), Vygotsky (1994), Freire (1980), Wallon (1995) e,
mais recentemente, Morin (1999) e Lévy (1999). A transformacdo de mentalidades e
posturas dos sujeitos, a partir da “auto-eco-organizagdo” (Morin, 1999b), traz &
educagdo mais um desafio na formagdio docente €, por consequéncia, na
responsabilidade enquanto mediadora do processo ensino-aprendizagem.

A busca pelo entendimento deste contexto social no qual estamos inseridos é
decorrente da necessidade de adequar posturas pedagdgicas as necessidades de
nossos alunos e ao mundo como ele se apresenta a eles, tendo em vista a gravidade
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dos problemas enfrentados, ndo apenas no setor educacional, mas nas mais diferentes
areas do conhecimento humano. Esses desafios estdo a requerer, além do nosso
compromisso com a educagdo, a procura de possiveis solugdes que afrontam a
humanidade, a partir de novas compreensdes a respeito da natureza e do homem.

Segundo Novoa (1992), por meio da analise histdrica da formacao do professor
concebemos que a agdo docente foi manipulada por interesses politicos que impuseram
principios e ideais sociais & classe dominante. Se pensarmos em tecnologia, agregada
aos valores da globalizagdo, podemos afirmar que o uso da informatica na escola esta
atendendo a questdes politicas e excludentes.

No entanto, ndo utilizd-las é considerar uma forma de alienagdio e exclusdo
social, ja que a internet & considerada hoje um dos principais meios de comunicagéo da
atualidade e um espago aberto as relagbes interpessoais sem fronteiras.

A conex@oc da humanidade consigo mesma, cujos tremores e sobressaltos
dolorosos  experimentamos  atualmente, ndo  acarreta, portanto,
automaticamente mais igualdade entre os homens. Mas, de preferéncia, a opor-
se a um movimento tecno-social ireversivel, convém acompanhé-lo para
orienta-lo, no sentido mais favordvel aos grandes principios humanistas de
liberdade, de iguaidade e de frateridade (LEVY, 2000, p.204).

Freire (1994), Morin (1999b), Dewey (apud CAMPBELL,1995) e Schon (2000),
também reconhecem a hominizagdo a partir da agfo-reflexéo, o que nos leva a propor
um repensar da educagado; a adogdo de um enfoque reflexivo na prética pedagégica; a
valorizagdo da competéncia gerada a partir das ponderagdes que ocorrem antes e
depois das experiéncias vividas.

Uma pedagogia reflexiva envolve um pensamento complexo que nio pode ser
linear, reducionista e fragmentado, mas respeita as dimensdes do real, que abarca,
como nos sinaliza Morin (1990), os aspectos sociais, histéricos, ecoldgicos, além dos
cerebrais. E um pensamento que busca a totalidade, as interacdes, a integragéo para o
encontro de solugbes aos problemas e desafios apresentados no dia a dia.
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A questo em evidéncia € a maneira como nos apropriamos de novos
paradigmas, uma vez que € notdria a auséncia de participacao politica dos profissionais
da educagéo, atitude esta justificada pelos conflitos na formacgé&o docente, que resuitam
na faléncia do senso critico e autenticidade em implantacfes de planos educacionais.

Com base nessas premissas, faz-se necessario enfatizarmos qual contexto
estamos inseridos e que principios educacionais propiciam contribuigdo & qualificacso
do processo ensino-aprendizagem neste inicio de século. Considerando nossa
caminhada, nossas limitagbes e anseios, a construcdo do conceito de sujeito coletivo
perpassa os aspectos cognitivos, sociais, culturais e psiquicos, o que nos faz conceber
essa construc&o a partir do real e do imaginario.

O fato do conhecimento, ter passado a ser recurso fundamental na sociedade
pbs-industrial, criando novas dinamicas sociais, econdmicas e politicas, trouxe,
também, desafios a questdo curricular ¢ as relagbes que se fazem presentes entre
educador-educando no cendrio da escola. A forma de organizacdo dos curriculos nas
escolas, baseada no modelo taylorista de divisdo de tarefas, precisa ser revista, em
funcéc de novos "Paradigmas Emergentes” {MORAES,2000), em particular, em relacédo
& influéncia das tecnologias no processo ensino-aprendizado e s novas concepgdes de
conhecimento que surgem a partir da utilizagéo da internet e que sédo abordados nesta
pesquisa.

Para a compreens&o dos saberes necessarios 3 educac@o, nas tendéncias
atuais e futuras, nos apropriamos do pensamento de Edgar Morin (1999) que ndo
intencionalmente, mas implicitamente, estabelece um dialogo significativo com Pierre
Lévy (1999), cujos pensamentos e principios acerca do conhecimento e sua relagao
com as tecnologias na educagdo e futuro das geragdes, se apresentam em sintonia.

Com base na relevancia apresentada sobre a concepgéo educacional gue deve
permear o sécuio XXI, premissa esta, fundamental a compreensdo e desenvolvimento
humano, analisamos a trajetéria educacional no Brasil, na tentativa de tragar um eixo
historico que viabilize as possiveis contribuices.
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Delimitamos a abordagem educacional quando nos reportamos a&s questdes
relativas a fung&o social da escola no Brasil, sua organizacéo e objetivos, propondo um
elo de ligacdo entre as tendéncias pedagdgicas nacionais e os referenciais tetricos
desta pesquisa, ressaltando a importancia da educagic permanente e o©
desenvolvimento de uma inteligéncia coletiva que emerge num cenario de rede
hipertextual educativa. Escrever sobre avancos tecnolégicos, conhecimento e escola, &
propor um novo horizonte para a formaggo do homem cidadio do mundo.

1.2. Educagao no Brasil: reflexdes necessarias

A pratica de | todo professor, mesmo de forma n&o consciente, sempre
pressupfe uma concepgdo de ensino e aprendizagem que determina os papéis de
professor e aluno, a metodologia, a fungéo social da escola e os contetidos a serem
trabalhados. A discuss&o sobre essas questSes € importante para que se explicitem os
propésitos pedagdgicos que subjazem & atividade de ensino, na busca de coeréncias
entre o que se pensa fazer e o que realmente se faz.

As tendéncias pedagodgicas que se firmam nas escolas brasileiras, quer sejam
publicas ou privadas, na maioria dos casos, ndo aparecem de forma pura, mas com
caracteristicas particulares, muitas vezes mesclando aspectos de mais de uma linha
pedagdgica.

A analise das tendéncias pedagogicas no Brasil deixa evidente a influéncia dos
grandes movimentos educacionais internacionais, da mesma forma que expressam as
especificidades de nossa histéria politica, social e cultural de cada periodo.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (1997) — documento proposto
pelo MEC para nortear a educagdo no pais — pode-se identificar, na tradigio brasileira,
a presenca de quatro grandes tendéncias pedagégicas: a tradicional, a renovada, a
tecnicista e aquelas marcadas, centralmente, por preccupagdes sociais e politicas
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Tais tendéncias s&o aqui apresentadas numa sintese que tenta estabelecer os
pontos essenciais de cada uma das propostas, bem como identificar que tipo de
relagbes interpessoais, inteligéncia, conhecimento e aprendizagem, cada fase priorizou.

a) Pedagogia Tradicional é uma proposta de educagéo centrada no professor,

cuja fungéo se define como vigiar e aconselhar os alunos, corrigir e ensinar a matéria
por meic de aulas expositivas, devendo os alunos participar de maneira passiva,
ouvindo e realizando exercicios repetitivos, a fim de memorizar e reproduzir o contetido
ensinado.

A educagéo tradicional valoriza o ensino da cultura geral, do saber e dos
conhecimentos j& construidos, sob a autoridade e orientacdo do professor. E, no ensino
de tais conteldos o que revela é a organizago iogica das disciplinas, o aprendizado
moral, disciplinado e esforgado, a memoriza¢éo dos conteldos de ensino. Nesse
modelo, a escola se caracteriza por seu carater conservador, ndo priorizando o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, como a criatividade e a criticidade dos fatos,
mas sim valorizando a memorizacio de fatos e conceitos preestabelecidos, ignorando a
potencialidade dos alunos. As relacdes interpessoais néo sdo desenvolvidas, pois a
concepgao disciplinar rigida nao permite o dialogo ou a troca de idéias.

b) Pedagogia Renovada é uma concepgao de pratica que inclui varias correntes
que, de uma forma ou de outra, estéo ligadas ao movimento da Escola Nova ou Escola
Ativa. Tais correntes, embora admitam divergéncias, assumem um mesmo principio
norteador de valorizagdo do individuo como ser livre, ativo e social. O centro da
atividade escolar ndo é o professor nem os contetidos disciplinares, mas sim o aluno,
como ser ativo e curioso. O mais importante ndc é o ensino, mas o processc de
aprendizagem.

Em oposicdo & Escola Tradicional, a Escola Nova destaca 0 principio da
aprendizagem por descoberta e estabelece que a atitude de aprendizagem parte do
interesse dos alunos que, por sua vez, aprendem, fundamentalmente, pela experiéncia,
pelo que descobrem por si mesmos.
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O professor e visto, entdo, como facilitador no processo de busca de
conhecimento que deve partir do aluno, Cabe ao professor organizar e coordenar as
situacbes de aprendizagem, adaptando suas agbes as caracteristicas individuais dos
alunos, para desenvolver suas capacidades e habilidades intelectuais.

A idéia de um ensino guiado pelo interesse dos alunos acabou, em muitos
casos, por desconsiderar a necessidade de um trabalho planejado, perdendo-se de
vista 0 que deve ser ensinado e aprendido. Essa tendéncia, que teve grande
penetragé&o no Brasil na década de 30, no &mbito do ensino pré-escolar (jardim de
infancia), até hoje influencia muitas préticas pedagodgicas. As interages sociais foram
muito valorizadas, a preocupacdo na aprendizagem dissociada do académico formal,
fez o aluno voltar-se para descobertas solitdrias e dos grupos em comum,
desconceituando a fungdo social do conhecimento, suas relagbes e conseqiéncias na
cultura do povo.

c) Nos anos 70 proliferou 0 que se chamou de Tecnicismo Lq,g_g@cionaf,
inspirado nas teorias behavioristas da aprendizagem e da abordagem sistémica do
ensino, que definiram uma prética pedagogica altamente controlada e dirigida pelo
professor, com atividades mecénicas inseridas numa proposta educacional rigida e

passivel de ser totalmente programada em detalhes.

A supervalorizagdo da tecnologia programada de ensino trouxe consequéncias:
a escola se revestiu de uma grande auto-suficiéncia, reconhecida por ela e por toda a
comunidade atingida, criando, assim, a falsa idéia de que aprender n&o é algo natural
do ser humano, mas que depende, exclusivamente, de especialistas e de técnicas. O
que é valorizado nessa perspectiva ndo & o professor, mas a tecnologia, o professor
passa a ser um mero especialista na aplicacdo de manuais e sua criatividade fica
restrita aos limites possiveis e estreitos da técnica utilizada.

Essa orientagdo foi dada para as escolas pelos organismos oficiais durante os
anos 60, e até hoje estd presente em muitos materiais didaticos, com carater
estritamente técnico e instrumental; o raciocinio légico-matematico foi priorizado ou
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mecanizado. No entanto, habilidades cognitivas como a resolucéo de problemas e
raciocinio e a criatividade foram inibidas.

d) No final dos anos 70 e inicio dos 80, a abertura politica decorrente do final do
regime militar coincidiu com a intensa mobilizacdo dos educadores para buscar uma
educagao critica a servigo das transformagdes sociais, econdmicas e politicas, tendo
em vista a superagdo das desigualdades existentes no interior da sociedade. Ao lado
das denominadas teorias critico-reprodutivistas, firma-se no meio educacional a
presenca da “pedagogia libertadora” e da “pedagogia critico-social dos contetdos”,
assumida por educadores de orientagdo marxista,

- Pedagogia Libertadora tem suas origens nos movimentos de educacgéo
popular que ocorreram no final dos anos 50 e inicio dos anos 60, guando foram
interrompidos pelo golpe mifitar de 1964: seu desenvolvimento foi retomado no final
dos anos 70 e inicio dos anos 80. Nessa proposta, a atividade escolar pauta-se em
discussdes de temas sociais e politicos e em acSes sobre a realidade social imediata;
analisam-se 0s problemas, seus fatores determinantes e organiza-se uma forma de
atuac&o para que se possa transformar a realidade social e politica. O professor é um
coordenador de atividades que organiza e atua conjuntamente com os alunos.

- Pedagogia critico-social dos contetidos que surge no final dos anos 70 e
inicio dos 80 se pSe como uma reacgdo de alguns educadores que ndo aceitam a pouca
relevancia que a “pedagogia libertadora® da ao aprendizado do chamado “saber
elaborado”, historicamente acumulado, e que constitui parte do acervo cultural da
humanidade.

A “pedagogia critico-social dos contetidos” assegura a fungéo social e politica
da escola, por meio do trabalho com conhecimentos sistematizados, a fim de colocar as
classes populares em condigbes de uma efetiva participacao nas lutas sociais. Entende
que n&o basta ter como contelido escolar as questdes sociais atuais, mas que é
necessario que se tenha dominio de conhecimentos, habilidades e capacidades mais
amplas para que os alunos possam interpretar suas experiéncias de vida e defender
seus interesses de classe.
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As tendéncias pedagogicas que marcam a fradig&o educacional brasileira e que
aqui foram expostas sinteticamente trazem, de maneira diferente, contribuigées para
uma proposta atual que busque recuperar aspectos positivos das praticas anteriores em
relagdo ao desenvolvimento e a aprendizagem, realizando uma releitura dessas
praticas a luz dos avangos ocorridos nas produgdes tedricas, nas investigagbes e em
fatos que se tornaram observaveis nas experiéncias educativas mais recentes ocorridas
em diferentes estados e municipios do Brasil. Tais tendéncias marcam a historia da
educacéao no Brasil.

No final dos anos 70, podemos dizer que havia no Brasil, dentre as tendéncias
didaticas de vanguarda, aquelas que tinham um viés mais psicologico e outras cujo viés
era mais sociologico e politico; a partir dos anos 80 surge, com maior evidéncia, um
movimento com pretenséo de integracio essas abordagens.

Se por um lado, ndo é mais possivel deixar de ter preocupacdes com o dominio
de conhecimentos formais para a participacdo critica na sociedade, se considera
também a necessidade de uma adequacac pedagdgica as caracteristicas de um aluno
que pensa, de um professor que sabe e aos contetidos de valor social e formativo. Esse
momento se distingue pelo enfoque centrado no carater social do processo de ensino e
aprendizagem e € marcado pela influéncia da ciéncia cognitiva.

O raciocinio l6gico-matemadtico, as praticas linglisticas e as relagbes pessoais
passam a ser mais desenvolvidas, embora ainda nfo esteja clara, aos educadores, a
concepgdo da existéncia de diferentes tipos de capacidades mentais, e as formas de
expandi-las, nem mesmo a possibilidade de trabalhar os conteGdos curriculares de
forma interdisciplinar favorecendo a construgdo da rede do conhecimento de seus
alunos. As tecnologias informacionais ainda s&o pouco ou quase nada tratadas neste

periodo no Brasil, ja demonstrando um grau de defasagem consideravel em relagdo a
outras realidades.

O enfoque social dado aos processos de ensino e aprendizagem traz para a
discusso pedagdgica, aspectos de extrema relevancia, em particular no que se refere
a maneira como devem ser entendidas as relagBes enfre desenvolvimento e



19

aprendizagem, a importancia da relagéo interpessoal nesse processo, a relacéo entre
cuitura e educagdo e ao papel da acdo educativa ajustada as situacSes de
aprendizagem e as caracteristicas da atividade mental construtiva do aluno em cada
momento de sua escolaridade.

Tendo em vista o quadro atual da educacdo no Brasil e os compromissos
assumidos internacionalmente na Conferéncia de Educagdo na Tailandia (1990), o
Ministério da Educagdo e do Desporto coordenou a elaboragéo do Plano Decenal de
Educacdo para Todos e determinou de 1993 3 2003, a década da educacéo,
concebendo um conjunto de diretrizes politicas em continuo processo de negociagéo,
voltado para a recuperagao da escola fundamental,

Internacionalmente, tais reformas inscreveram-se no marco das metas
adotadas para a década da educacdo. No encontro, foram definidos as necessidades
basicas de aprendizagem, conhecimento tedricos e praticos, habilidades e valores,
indispensaveis num mundo em rapida transformagéo. Tal aprendizagem permite que
as pessoas sobrevivam, desenvolvam plenamente suas capacidades, tenham uma
vida e um trabalho digno, participem ativamente do desenvoivimento e melhorem sua
gualidade de vida.

Algumas analises, demonstradas em documentos apresentados (FAPESP,
2001)°, mostram que as generosas metas fixadas naquele encontro foram se
restringindo a0 longo da década, como melancolicamente revela o balango realizado
dez anos depois, na Conferéncia de Dakar (TORRES,1999). De qualquer maneira, os
compromissos de Jomtien, na Tailandia, significaram uma responsabilizagcido dos
governos nacionais e das agéncias internacionais em relagdo a Educacgio Basica,
constituindo-se a tela de fundo sobre a qual se projeta o destaque que esse tema
ganhou na agenda brasileira.

2 Disponivel em: httg:lfwww.mec.gov.br/fagesg/cienciatecnokggia . Acesso em dezembro de 2001
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A nova Lei de Diretrizes e Bases da Educag&o Nacional (Lei Federal n® 8.394),
aprovada em 20 de dezembro de 1996, consclida e amplia o dever publico para com a
Educagéo em geral e, em particular, para com o Ensino Fundamental.

A lei define a responsabilidade das trés esferas governamentais. Os Municipios
devem oferecer a Educac&o Infantil e, prioritariamente, o Ensino Fundamental, sendo
permitida a atuag&o em outros niveis de ensino somente quando estiverem atendidas,
plenamente, as necessidades nessas duas primeiras etapas da Educagdo Basica. Os
Estados devem oferecer, com prioridade, o Ensino Médio e colaborar com o municipio
na oferta do Ensino Fundamental. A UniZo deve coordenar a politica nacional de
educagdo, assumindo fungbes de orientag@o, normatizacdo e avaliagdo desses
processos de melhoria na qualidade do ensino. Cabe, ent&o, a Unido, prover recursos

para a manuteng@o e o desenvolvimento das Instituicdes de Educacdo Superior
Federais.

No entanto, sabemos que as condigdes das escolas em garantir uma boa
qualidade de ensino sdo muito precarias, pois os problemas que envolvem o processo
escolar s&o muitos. A conscientizagio e a formac&o do professor é que véo garantir a
consolidagdo dos projetos educacionais formulados pelas escolas.

A discusséo sobre a fungdo social da escola ndo pode ignorar as reais
condicbes em que esta se enconfra. A situacdo de precariedade vivida pelos
educadores, expressa nos baixos saldrios, na falta de condi¢des de trabatho, de metas
a serem alcancadas, de prestigio social, na inércia de grande parte dos érgdos
responsaveis por alterar esse quadro, provoca na maioria das pessoas, um descrédito
na transformacé&o da situacao.

Em sintese, as escolas brasileiras, para exercerem a fungdo social proposta,
precisam possibilitar o cultivo dos bens culturais e sociais, considerando as
expectativas e as necessidades dos alunos, dos pais, dos membros da comunidade,
dos professores, enfim, dos envolvidos diretamente no processo educativo. E nesse
universo que o aluno vivencia situagdes diversificadas que favorecem o aprendizado,
para dialogar de maneira competente com a comunidade, aprender a respeitar e ser
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respeitado, a ouvir e ser ouvido, a reivindicar direitos e cumprir obrigagdes, a participar
ativamente da vida cientifica, cultural, social e politica do Pais e do mundo.

O balango da ultima década, realizado em Dakar (TORRES, 1998), mostrou
que as generosas metas de Jomtien® ainda permanecem em grande parte como
promessas para o futuro. Alguns progressos foram alcancados, mas os graves
problemas de criangas e jovens sem escola, do analfabetismo de jovens e adultos, da
pequena oferta da educacio infantil, ndo foram superados mundialmente. Ao longo dos
anos 90, a percepgéo de que seria dificil atingir as metas fixadas levou os governos e
as organizagGes internacionais a uma interpretacio mais restrita daqueles objetivos,
com as chamadas politicas universalistas, aquelas que visam dar a oportunidade a
todos do acesso ao conhecimento; universalizar o saber.

Os dados sobre a evolugdo dos indicadores educacionais no Brasil e em Séo
Paulo tragcam um quadro semelhante. Foram registrados progressos importantes em
relacdo as décadas anteriores, no entanto, ainda néo foram suficientes para reverter o
atraso na Educacdo Basica; uma das herancas historicas que mais pesam sobre a
realidade social brasileira. Mesmo no Estado de S&o Paulo, Estado no qual a situacdo
educacional é uma das melhores no Brasil, ainda é preciso realizar um esforco
substancial para que se alcance uma posicdo tida como desejavel. Para tanto, é
necessario ndo sé reservar ainda mais recursos como utiliza-los de forma criteriosa.

Levando-se em conta esse histérico educacional do pais, ora apresentado e a
tematica analisada nesta pesquisa, cabe ressaltar a importancia de uma frase que, ha
quinze anos, abria uma publicacdo dedicada ao tema da alfabetizacdo: “Enquanto
certos grupos sociais ja se apropriam da linguagem cibernética, uma expressiva parcela
da populacéo brasileira continua & margem da era de Gutenberg” (apud Documento
FAPESP, 2001).

Percebemos nos documentos analisados para compor esta sintese, que as
novas tecnologias foram citadas sutiimente, dando-nos a impressdo que a tematica

3 Disponivel em: httg:liwww.mec.gov.brffaQesglcienciatecnofogia Acesso em dezembro de 2001
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sobre as questOes tecnoldgicas sdo secundérias em relacdo aos grandes desafios
emergentes enfrentados pela educacao.

O relatdrio, intitulado “Jagques Delors”, da Comiss@o Intermnacional sobre a
Educagdo para o século XXI (DELORS, 1999) para a UNESCO, nos leva a perceber que
a comissdo dedica parte do documento em ressaltar a importancia que esta tematica
deve compor nas reflexdes educacionais mundiais. A questdo ultrapassa, de fato, o
contexto da sua simples utilizacdo pedagdgica e implica uma reflexdo conjunta sobre o
acesso ao conhecimento no mundo de amanh&; aponta para o fato destas novas
tecnologias estarem gerando, sob nossos olhos, uma verdadeira revoiucio que afeta
tanto atividades ligadas a producdo e ao trabalho como ligadas a educagdo e formacgso.

A Comiss&o intermacional, analisa que, tendo em vista as diversas vantagens, a
questao da utilizac&o de novas tecnologias na educagio constitui uma opgao financeira,
social e politica e deve ser uma das principais preocupacbes dos governos e das
organizagbes internacionais. Dadoc que os paises em desenvolvimento estéo
atualmente em desvantagem por possuirem menos capacidade tecnolbgica e recursos
financeiros limitados, tudo deve ser tentado para que a diferenca entre os paises ricos
n&o aumente ainda mais: o reforgo nas infra-estruturas e nas capacidades tecnoldgicas
assim como a difusdo das tecnologias, por toda a sociedade, deve ser considerada
prioridade e se beneficiar, por isso, de ajuda internacional.

Reafirmando as consideragbes da Comissdo enriquecemo-la com Lévy (2000,
p.34-35):

Néo quero dizer que ndo haja mais injusticas sociais, miséria, guerras, riscos
ecolégicos ou de desespero espiritual. Quero dizer que os ricos e pobres, as
vilimas e os algozes, 0s problemas e as angustias sdo daqui por diante os de
toda a humanidade. O velho reflexo de denunciar os culpados e de denunciar
os “outros” da lugar a um sentido mais agudo da responsabilidade. A coeréncia
ou o sentido ndo pode mais ser estabelecido a priori e excluir, ignorar ou reduzir
aquilo Gue nao entra em seus esquemas.

Ja que as teorias que embasaram a educacio brasileira, durante os periodos
citados, nao atenderam as necessidades para as quais foram solicitadas,
comprometidas pela auséncia de uma politica educacional adequada e uma viso
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democratica do ensino, acabaram por deixar marcas profundas em nossa historia. A
educacéo brasileira sofre pela ma qualidade de ensino que oferece aos alunos, os
indices de reprovacéo e evasao escolar sio, de certa forma, maquiados por planos que
apontam para a melhoria dos mesmos, os quais ndo sdo de nosso interesse
aprofundar no momento; no entanto, ndo poderiamos deixar de registrar esse cenario
ainda um tanto desolador.

O quadro atual aponta para um menor indice de evasao, nota-se no entanto,
que esta n&o evasio é decorrente de politicas pUblicas adotadas com intuito de reverter
esta realidade. Atualmente os alunos ndo s&o reprovados, favorecidos pela progressdo
continuada, mas ainda sdo excluidos pela sociedade, pois, na sua maioria, saem da
escola sem o minimo de base (habilidade e competéncia)® para atuarem no mercado de
trabalho, que lhes sdo fundamentais para a vida. Acreditamos que as idéias
apresentadas, respaldadas por teorias como as de Morin (1999), Lévy (2001), mais os
incentivos governamentais e comprometimentos éticos educacionais, podem ser os
referenciais necessarios para superarmos muitas das dificuldades enfrentadas durante
este processo.

Entendemos que as politicas publicas n3o terdo eco algum se nao forem
iniciadas pelo investimento humano, este sim, apds profunda e eficiente formacgao
refiexiva e conscientizag&o do seu papel no contexto atual, poder@o contribuir e mediar
a aprendizagem auténoma de seus alunos. Neste encadeamento as tecnologias
comunicacionais, em especifico a internet, serdo preciosos recursos para subsidiar
reflexbes pedagodgicas no interior das unidades de ensino e compartitha-las para o
mundo.

Segundo o refatorio para a UNESCO (DELORS, 1999), a educacéo no século
XXI deve estar estruturada em quatro pilares essenciais. Deve a escola comprometer-
se em proporcionar aos alunos condigbes para que aprendam a “Conhecer”, “Fazer”,

“Ser” e "Conviver”. Parece-nos claro que a intencdo posta em reflexdo, nos conduz a

* Entende-se por habilidade e competéncia as estruturas cognitivas que possibilitam aos alunos
transferirem seus conhecimentos para resolucio de problemas. Esses termos sio utilizados por Philippe
Perrenoud (1999)
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uma urgente revis@o nos conceitos educacionais que ainda permeiam ainda nossas
escolas. A lousa n&o mais prepararé nossos alunos para tais necessidades.

1.3. Novos caminhos para a educacio do século XXI: a condigao humana

Nenhum avango do conhecimento humano é em si reacionario ou negativo, ja
que tudo depende de como o homem o utiliza como ser social: uma mesma
descoberta pode ser utilizada pelo homem para abrir caminhos a um novo
paraiso ou a um novo inferno muito pior do que aqueles que conhecemos até
agora (SCHAFF,1992, p.24).

Segundo o relatério para a UNESCO (DELORS,1999), o século XXI submetera
a educacdo a uma dura obrigacdo que pode parecer, & primeira vista, quase
contraditdria, dado que oferecera meios, nunca antes disponiveis, para a circulacdo e
armazenamento de informagles e comunicag&o. A educacéo deve transmitir, de fato,
de forma macica, cada vez mais saberes e um saber-fazer evolutivo, adaptado a
civilizagdo cognitiva, pois sdo a base das competéncias do futuro. Simultaneamente,
compete-ihe encontrar e assinalar as referéncias que impecam as pessoas de ficar
submergidas nas ondas de informagdes, mais ou menos efémeras, que invadem os
espagcos publicos e privados e as levem a orientar-se para projetos de desenvolvimento
individuais e coletivos (LEVY,1998).

Segundo Delors (1999, p.89) “a educacéo cabe fornecer, de algum modo, os
mapas de um mundo complexo e constantemente agitadoc e, ao mesmo tempo, a
bussola que permita navegar através dele”.

Para dar respostas ao conjunto das suas missdes, a educacdo, segundo o
relatorio, deve organizar-se em torno de quatro aprendizagens fundamentais que ao
longo de toda vida, serdo de algum modo para cada individuo, os pilares do
conhecimento: “aprender a conhecer”, isto é, adquirir os instrumentos da compreensao;
“aprender a fazer”, para poder agir sobre 0 meio envolvente; “aprender a viver juntos”, a
fim de participar e cooperar com os outros em todas as atividades humanas e,
finalmente, “apreender a ser”, via essencial que integra as trés que a precedem. E claro
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que estas quatro vias do saber constituem apenas um ponto, dado que existemn entre
elas multiplos pontos de contato, de relacionamento e de permuta, que envolvem outros
pontos formando, desta forma, uma rede de saberes e fazeres tendo como base a
relacéo humana.

Ao analisarmos o referido relatério, podemos identificar pressupostos
humanistas para a formagio do homem ao longo da vida. Ressaltamos que a grande
variedade de situagbes econdmicas, sociais e culturais exige, evidentemente, diversas
formas de desenvolvimento da educacao.

Todas devem levar em conta os valores e preocupacbes fundamentais sobre os
quais ja existe consenso no seio da comunidade internacional e no sistema das Nacgdes
Unidas; direitos humanos, toleréncia e compreensio mutua, democracia,
responsabilidade, universalidade, identidade cultural, busca da paz, preservacao do
meio ambiente, partiha de conhecimentos, luta contra a pobreza, regulacdo
demografica, satde.

Desta forma, a responsabilidade pela educacao corresponde a toda a
sociedade; todas as pessoas a quem diga respeito e todos os parceiros, além das
instituicbes que tém essa missdo especifica, devem encontrar lugar no processo
educativo.

Analisando a possibilidade de cumprirmos com esta missdo, ndoc podemos
deixar de repensar a episteme da ética humana, pois ndo se concebe atingir tais
objetivos sem, no entanto, nos reportamos a reflexdes que nos favorecam resignificar o
conceito de educacgio segundo estes parametros .

Segundo Morin (1999), a ética do género humano, comporta a triade
individuo/sociedade/espécie, sendo um, co-produtor do outro; assim entendido,
qualquer concepcdo do género humano significa desenvolvimento conjunto das
autonomias individuais, das participacdes comunitérias e do sentimento de pertencer a
especie humana. A antropo-ética, citada por Morin (1999), entdo, se apresenta como a
esperanca na completude humana, como consciéncia e cidadania planetaria,
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compreendendo, aspiragbes e vontades individuais e coletivas. Individuo e sociedade
existem mutuamente, mas é a democracia que favorece a relagio rica e complexa entre
ambos.

Se somos seres interdependentes, enquanto sujeitos cdsmicos, fisicos,
biologicos, culturais, cerebrais e espirituais, crescemos e nos desenvolvemos a partir da
interagdo entre esses fatores que, engquanto sujeito coletivo e democratico, abstraem
destas relagbes a condigdo humana. Podemos entender que a formacdo de uma
consciéncia humanistica e ética segundo Morin (1999), s6 pode ser considerada
compieta havendo um elo de consciéncia material da terra para a vida, e da vida para
humanidade, seguindo assim, um cronograma logico.

Sempre no intuitc de tragcarmos um didlogo com Pierre Lévy (1998),
encontramos em sua obra trechos, do pensamento de Edgar Morin, quase que
similares, na sua esséncia.

Nada € mais precioso que o humano. Ele & fonte das outras riquezas, critério e
portador vivo de todo valor.Que bem seria esse que ndo fosse saboreado,
apreciado ou imaginado por nenhum membro de nossa espécie? Os  seres
humanos sdo, ac mesmo tempo, a condigdo necessaria do universo e o
superfulo que confere seu prego, compde o solo da existéncia e o extremo de
seu luxo: inteligéncias, emocbes, envoltérios frageis e protetores do mundo,
sem os quais tudo voltaria ao nada.E preciso ser economista do humano, que é
bom cultiva-fo, valoriza-lo, varia-io € multiplica-lo, e nfo destrui-o, esquecé-lo,
deixa-lo morrer por faita de cuidados e reconhecimento (LEVY, 1998, p.47).

Para compreendermos o papel da educacéo no processo de humanizacdo num
contexto pos-modermno, é necessario saber em que condicbes os humanos estio se
submetendo a viver. Enfrentamos diariamente conflitos sociais, econémicos, politicos,
ecologicos, humanos e religiosos, que nos impbdem tentativas de supera-los,
convivendo em tramas complexas, historicamente antigas, mas que hoje se fornam
mais visiveis e rapidas, na medida que os dispositivos tecnolégicos e as midias nos
traduzem em tempo real, os quais, em tempos remotos, se escondiam por tras das
muralhas e nos guintais da sociedade.

O estudo da condi¢cdo humana ndo depende apenas do ponto de vista das
ciéncias humanas, depende, também, das ciéncias naturais que, por meio da
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Cosmologia, das ciéncias da terra e a Ecologia, (MORIN, 2001 ), apresentam um tipo de
conhecimento que organiza um saber anteriormente disperso € compartimentado.

O ciberespago ndo apenas divulga, mas disponibiliza um espago aberto as
reflexBes apresentadas; abrir-se ao cosmo é entrar numa aventura desconhecida, onde
nos tornamos desbravadores e desviantes, pois trazemos dentro de nés, o mundo
fisico, o mundo quimico, o mundo vivo e, ac mesmo tempo, deles estamos separados
por nossos pensamentos, nossa consciéncia, nossa cultura. Assim, esse espago nos
possibilita situar-nos em dupla condigdo humana: natural e metanatural (MORIN,2001).

Conhecer o humano ndo é separa-lo do Universo, mas situg-lo nele. Novas
descobertas ainda v&o modificar nosso conhecimento, mas, pela primeira vez na
historia do homem, o ser humano pode reconhecer a condicdo humana de seu
enraizamento e de seus desenraizamentos sociais.

Deste modo, podemos, ao mesmo tempo, integrar e distinguir o destino humano
dentro do Universo, contribuindo para a formac&o de uma consciéncia humanistica e
ética de pertencer & espécie humana, que s6 pode ser completa com a consciéncia de
carater matricial da Terra para a vida, e da vida para a humanidade (LEVY, 1999).

Esses novos conhecimentos, que nos levam a descobrir o lugar da Terra no
cosmo, a Terra-sistema, a Terra-Gaia ou biosfera, a Terra-pétria, o Ciberespaco, dos
humanos, ndo tém sentido algum enquanto isolados uns dos outros. A relacdo entre
homem e natureza, ndo pode ser concebida de forma reducionista, nem de forma
disjunta.

O ser humano, ac mesmo tempo natural e supranatural, é pesquisado na
natureza viva e fisica, mas emerge e distingue-se pela cultura, pensamento e
consciéncia. Tudo isso nos coloca diante do cardter duplo e complexo do que é
humano, “a humanidade ndoc se reduz absolutamente a animalidade, mas, sem
animalidade, n&o ha humanidade” (MORIN, 2001, p.58)

Neste sentido, nos distanciamos de paradigmas cientificistas, priorizando uma
abordagem educativa, ética e estética, como tentativa de enfrentar a desumanizacio
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das relagbes socio-afetivas e culturais na sociedade capitalista e de restaurar o
reencontro do individuo com sua propria autonomia. Podemos encontrar na
ecopedagogia, baseada nos pressupostos de Paulo Freire (1995), a reintegracdo do
homem com o mundo e com seus semelhantes, num novo modo de encarar a propria
vida.

Para Durkheim (apud MORIN,1999) o objetivo da educagéo é o de criar no
aluno um estado interior e profundo, uma espécie de polaridade de espirito que o
oriente, em sentido definido, n&o apenas durante a infancia, mas por toda a vida. E
justamente, mostrar que ensinar a viver coletivamente necessita de conhecimentos, de
transformagao, em seu proprio ser mental, do conhecimento adquirido em sapiéncia, e
da incorporag@o dessa para sua vida em sociedade .

A etica da compreensdo humana constitui uma exigéncia chave de nossos
tempos de incompreenso generalizada. Explicar ndo basta para compreender; explicar
é utilizar todos 0s meios objetivos de conhecimento, que so, porém, insuficientes para
compreender © ser subjetivo. A compreens@o humana nos chega quando sentimos e

concebemos os humanos como sujeitos comn direitos e deveres, e uma sociedade que
iuta contra o 6dio e a exclusio.

Para melhor entendimento desse paradoxo necessitamos refletir como nos
tornamos sujeitos coletivos. Como a educacéo pode nos {ornar seres democraticos na
medida em que a minha existéncia nao depende apenas de mim mas do todo
complexo, e que 0 outro também e fruto do meu eu enguanto ser coletivo.

Esse ndo € definitivamente algo simples de ser resolvido, pois somos fruto de
uma sociedade individualista, fragmentada, em que o singular sobrepde o plural e este,
por sua vez, singulariza suas particularidades e especialidades. Pensar coletivamente,
em prol de projetos de amplitude sociais, ainda é sonho educacional, mas possivel de
ser realizado na medida em que posso trabathar o multiculturalismo, a multiplicidade da
inteligéncia humana, a relagdo dos saberes construidos e compartithados,
principalmente, por meio do dispositivo midiatico: a internet .
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A democracia direta em tempo real permitida pelo ciberespaco, possibilita a
cada um contribuir de maneira continua para a elaboracéo e o aperfeicoamento dos
problemas comuns, para a abertura de novas questbes, para a formulagcdo de
argumentos, para enunciar e adotar posigdes independentes umas das outras sobre
uma variedade de temas. Os cidad@os desenhariam juntos uma paisagem politica,
qualitativamente t&o variada quanto quisessem, sem ficarem limitados por separacoes
entre partidos.

O coletivo inteligente € a nova figura da cidade democratica. Habitada por esse
ideal, a “politica molecular’, liberta da influencia dos poderes territoriais,
suspende por um momento a agfo das redes destemitorializadas da economia
mundial para permitir a ag8o, no interior do vazio assim conquistado, dos
processos rizomaticos, das dobras e redobras da inteligéncia coletiva (LEVY,
1998, p.690).

A construgdo da inteligéncia coletiva se constréi na medida em que se
estabelecem lacos de relagdes entre as pessoas, primeiramente em pequenas
experiéncias de vivéncias colaborativas nas escolas e, gradativamente, ampliando
esses lacos para fora da comunidade.

Contamos com os recursos tecnoldgicos para a ampliagdo e consolidacao deste
projeto; segundo Lévy (1998), o ciberespaco possui o carater de sistema dos sistemas
mas, por isso, também, € o sistema do caos. Maxima encamacao da transparéncia
técnica, a internet acolhe, no entanto, devido & sua irreprimivel profusdo, todas as
opacidades do sentido. Desenha e redesenha a figura de um labirinto movel, em
extens&o, sem plano possivel, universal, um labirinto com o qual o proéprio Dédalo nio
poderia ter sonhado.

Essa universalidade desprovida de significado central, esse sistema da
desordem, essa transparéncia labirintica, ele a define como *universal sem totalidade”.

Assim como Morin (1999) define a complexidade humana, poderiamos integra-
la a esséncia paradoxal da cybercultura, que favorece a construcdo democratizada da
comunicac@o em rede e reforca as relagdes interpessoais, na medida que podemos por
meio dela tracar redes de pensamento, compartilhar desafios, pensar coletivamente
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Se as propostas educacionais, aqui adotadas, nos desafia a contribuir para o
desenvolvimento global do homem, proporcionando construcéc de projetos sociais
colaborativos, democratizando o ensino, a escola deve passar por uma reforma de
pensamento, n3o apenas nas suas estruturas de base, mas, e primordialmente, na
quebra de dogmas educacionais no seu sentido pleno.

Da educac@o basica a universidade a de se pensar sua funco neste contexto
pds-moderno, que nos remete a repensar nossa contribuicio neste processo. Durante
seculos a informagio sobrepds a formacao, quantidade e memorizac&o ainda é ponto
de partida nos bancos escolares.

Neste sentido, se educacédo é humanizar e proporcionar condigdes para uma
aprendizagem significativa (AUSUBEL et al 1980), que envolve um processo de
descoberta de conceitos novos por meio de trabalhos individuais e coletivos,
considerando sua vivéncia e suas buscas, a ajuda de pessoas e recursos, nossa
trajetoria e longa.

O presente trabalho busca a compreensao deste momento, contextualizando a
educagdo no tempo, na tentativa de tracarmos um elo de possibilidades para
cumprirmos as metas e objetivos educacionais emergentes. Nesta caminhada, a
tecnologia, aqui abordada, especificamente a internet, muito mais do gue um simples
recurso midiatico, se torna aliada incondicionai neste processo.

Homem e modernidade, escola e aprendizagem; uma rede complexa e
interdependente.



1.4. Educacao e Tecnologia: uma analise sob a éptica interdependente

As tecnologias intelectuais influenciam formas de pensamento, sem, no entanto,
determinag-las. Os diversos agenciamentos de midias, tecnologias intelectuais,
linguagens e metodos de trabalho disponiveis em uma dada época influenciam a
maneira de pensar de um grupo vigente em uma sociedade.

Analisando sob esta o6tica podemos afirmar que a educacdo neste contexto
deve adaptar-se e rever conceitos do modelo tracado no Gltimo século, & que vivemos
atualmente uma nova forma de conceber as relacdes comunicacionais, uma nova
dinédmica de conhecer, uma nova fungio social para a escola a partir de necessidades

outrora inexisientes.

O enraizamento da escola na comunidade para a realizacado de seu projeto
educacional coloca-se hoje como uma necessidade, defendida por educadores e
pesquisadores, que se propdem a reavaliar o0 papel e a funcdo da educacdo escolar,
seu foco, sua finalidade, seus valores, levando em conta caracterfsticas, anseios,
necessidades da comunidade e da sociedade em que ela se insere.

Muitos estudos tém-se concentrado no problema do enraizamento da escola na
comunidade, como uma imposicdo de novos tempos. Quando re-avaliamos a educacao
formal no novo contexto € para pensa-la como atividade central e organizadora e n&o
mais como eixo unico de formacdo. Desta forma a escola tem que passar a ser mais
mobilizadora e organizadora de um processo cujo movimento deve envolver os pais € a
comunidade, integrando os diversos espacos educacionais que existem na sociedade e,
sobretudo, ajudando a criar este ambiente cientifico-cultural que leva & participacéo de
inimeras pessoas e ao reforgo das atitudes criativas do cidadéo.

Com a utilizagdo de novas tecnologias as escolas podem manter esta relacao
mais estavel e propulsora de projetos comunitarios, que envolvam a comunidade como
um todo, ativando a comunicacéo e interatividade no contexto escolar e fora dele,
ampliando de forma relevante a relagéo existente atualmente.



Nessa diversificac@o dos espacos educacionais estio incluidos, entre outros, a
internet. a televis&0 e as midias em geral, as proprias empresas, 0s cursos técnicos
especializados, 0 espaco cientifico domiciliar, 0 espaco do conhecimento comunitario.

Gadotti (1 999, p.254) preconiza que a educacio, neste contexto:

Deve ser interativa, usar multimidia, permitir a pesquisa ‘on line’, ser
globaimente acessivel, independente da distancia e do tempo, ser distribuida
para todo mundo. usar recursos ‘on line’ variados, permitir a interagdo entre
culturas e ser controlada pelo aprendiz. Deve ser ainda atrativa, facil de usar,
amigavel , ndo discriminatéria, eficiente, permitir a aprendizagem colaborativa
com outros aprendizes e a auto-avaliagdo permanece ‘on line’. Essas sfo

algumas das mais importantes caracteristicas da educacdc permeada pela
internet,

Assim coOmo Gadotti (1999), Dowbor (1994, p.119) aponta também as

transformacdes Aue considera mais significativas em termos do que ele denomina
“espago do conhecimento e da comunicagédo™:

> & necessério repensar de forma mais dindmica a gquestio do universo de
conhecimentos a trabalhar;

# neste universo de conhecimentos assumem maior importéncia relativa

as metodologias, reduzindo-se ainda mais a dimensdo ‘estoque’ de
conhecimentos a transmitir;

> aprofunda-se a transformagio da cronologia do conhecimento: a visdo
de homem que primeiro estuda, depois trabalha e depois se aposenta,

toma-se cada vez mais anacronica, e a compiexidade das diversas
cronologias aumenta;

> modifica-se profundamente a fungfo do educando, em particular do
adulto, como sujeito da propria formagdo diante da diferenciacio da
riqueza dos espagos de conhecimento nos quais devera participar;

> a luta pelo acesso aos espacos de conhecimento vincula-se ainda mais
profundamente ac resgate da cidadania, em particular para a maioria

pobre da populagio, como parte integrante das condigbes de vida e de
irabalho;

» finalmente, longe de tentar ignorar as transformagdes, ou de atuar de
forma defensiva, precisamos penetrar nas novas dindmicas para
entender sob que forma os seus efeitos podem ser invertidos, levando a
um processo reequilibrador da sociedade, quando hoje apenas reforcam
as polarizagdes e desigualdades.



Na medida em que a educag&o torna-se central em todos os niveis, que a idéia
de aprendizagem tora conta de todas as éreas e que a necessidade de aprender esté
presente por toda a vida (educagéo permanente), as concepgbes de conhecimento, de

aprendizagem, de autonomia intelectual precisam ser amplamente debatidas pelos
educadores.

Constatamos uma mudanga na relagio com o saber, gue se transforma a partir
da velocidade com que aparecem e se renovam os saberes em geral. Pela primeira vez
na histéria da humanidade comegamos a perceber que a maioria dos conhecimentos
adquiridos por uma pessoa, no inicio de sua carreira profissional, serd obsoleto ao fim
da mesma porque o conhecimento hoje triplica em periodos curtos em virtude da
relagcéo que se estabelece entre as tecnologias e as funcbes cognitivas humanas.

Segundo Levy (2002), ha trés grandes mudancas na relacdo com o saber.
¢ avelocidade do surgimento e renovacéo dos saberes e savoir faire.

. a nova natureza do trabaiho, trabalhar implica cada vez mais, aprender,
transmitir saberes e, principalmente, produzir conhecimentos.

*+ a compreensac das tecnologias intelectuais que resultariam mudancas
significativas no comportamento humano.

O ciberespago suporta tecnologias que ampliam, exteriorizam e alteram essas
fungbes como: a memdria; a imaginag&o; a percepgéo e o raciocinio. Assim, podemos

pensar em trés grandes mudancas em relacio aos sistemas de educacéo e formacao.

Primeiramente, a adaptagéo dos dispositivos e do espirito do aprendizado
aberto e a distancia. Isso implica num novo estilo de pedagogia que favoreca, ao
mesmo tempo, aprendizados personalizados e 0 aprendizado cooperativo em rede.
Neste quadro, o professor, de dispensador direto do conhecimento, vé-se chamado a se
tornar um animador das inteligéncias coletivas de seus grupos de alunos.



Animador no sentido de ter sensibilidade e presentividade na problematizacéo
que antecipa a busca de conteudos significativos.

A segunda reforma, envolve o reconhecimento do aprendido, ja que se percebe
que a escola perde neste contexto, seu monopdlic de criacdo e transmissé&o do
conhecimento (pedagogia da difus&o). Urge, entdo, uma nova missao, a de orientar os
percursos individuais do saber e contribuir para o reconhecer e validar o conjun'to de
saberes j& adquiridos, inclusive os ndo académicos.

Leévy sugere, ao longo de sua historia escrita, ser imprescindivel a assimilacéo
dos dispositivos e do espirito do Ensino aberto a distédncia (EAD) ao cotidiano
educacional, Gadotti (1999), afirma enfatizando Paulo Freire (1980), que educacdo é
mais do que ensino aprendizagem; & dar sentido a cada uma de nossas acdes
cotidianas. Esse ¢ o fim da Educacdo. O que nos cabe pensar é como dar sentido as
acdes cotidianas a distancia? Isso pressupde um novo estilo pedagogico que favorega,
simultaneamente, as aprendizagens personalizadas e a aprendizagem coletiva em
rede.

O terceiro ponto a ser refletido refere-se as experiéncias adquiridas. E sabido
que as pessoas aprendem incessantemente com suas atividades sociais e no préprio
trabalho. Assim, as instituicbes educacionais perdem espacgo na criagdo, construgéo e
transmiss&o de conhecimentos; os espagos sistematicos de aprendizagem perdem,
cada vez mais, exclusividade nos processos de ensinar e aprender. Em contrapartida,
encontramos no ciberespago ferramentas acessiveis a agueles que desejam organizar,
aprender e desenvolver competéncias, a partir de desejos individuais e coletivos, para
tanto, faz-se necessario aprender a aprender, por toda vida.



1.5. Educacé@o Permanente: as tecnologias no desenvolvimento da aprendizagem
auténoma

Todo homem deveria ser totaimente educado, formado de modo correto néo
apenas em um unico assunte, ou em alguns, ou até Mesmo em varios, mas em
tudo o que aperfeigoa a natureza humana (COMENIUS, 1632).

A educagdo ocupa cada vez mais espago na vida das pessoas, ndo s6 por
desempenhar um papel muito importante na sociedade modermna, mas e
primordiaimente, por se tornar necessidade vital de sobrevivéncia, emancipacdo social
e democratica. A educacdo, neste contexto, tem suas transformacdes ao ampliar o
campo de conhecimento além dos limites da escola, que agora substitui a nocdo de
qualificacdo pela nogdo de competéncia, que se torna um conceito amplo para a
formacao profissional, que tem inicio na verdade com ¢ nascimento do homem. Para
Levy (1998, p.29), para mobilizar as competéncias é necessario identifica-las. £ para
mobilizar é preciso reconhecé-las em toda a sua diversidade.

Uma competéncia seria entdo, um simples esquema? Eu diria que antes ela
orquestra um conjunto de esquemas.Um esquema & numa tofalidade
constituida que sustenta uma agdo ou operagdo Unica, enquanto uma
competéncia com uma certa complexidade envolve diversos esquemas de
percepgao, pensamento, avaliagdo e agio, que suportam interferéncias,
antecipagles, transposicbes analégicas, generalizagbes, apreciagido de
probabilidades, estabelecimento de um diagnéstico a partir de um conjunto de
indices, busca de informagfes pertinentes, formagdo de uma decisdo, etc
(PERRENOUD, 19993, p.24).

O progresso cientifico e tecnoldgico faz com que as competéncias sejam
valorizadas, e n&o somente desenvolvidas na formac&o inicial do individuo. A educacéo
ao longo da vida, deve fazer com gque a pessoa se atualize num mundo globalizado de
tal forma que consiga exercer sua cidadania efetivamente. Para que isso ocorra
devemos, durante a escolaridade basica, conscientizar os educandos desta
necessidade e mostrar-lhes que apreender nos dias atuais, ndo implica definitivamente
estarmos na escola formal.
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Para Levy (1998,p.44), os oficios contemporéneos tém em comum atividades
centrais de cooperacgao ativa, de relacéo, de formagdo e de aprendizado permanente. A
transmisséo e integracdo segundo este autor, ndo podem mais passar unicamente pela

linhagem familiar ou pela instituicdo escolar.

Quando s6 existem alguns saberes estaveis a transmitir em meio a uma
variagdo maciga e continua de conhecimentos pertinentes, a canatliza¢do da
transmissdo — atil em outros tempos - pode se tornar freio, ou mesmo fatal
ponto de estrangulacdo (LEVY,1998, p.45).

No entanto, alguns fatores s&o fundamentais para atingirmos essa
aprendizagem auténoma. Um dos principais fatores que contribuirdo para essa
mudanca no comportamento humano é a autonomia intelectual, que se ndo
desenvolvida na educagdo basica, comprometerd todo processo de aquisicdo do
conhecimento.

Para o desenvolvimento desta autonomia é preciso pensar no conceito de
aprendizagem. De acordo com Chiarotino (1984), Piaget distingue aprendizagem de
conhecimento. Aprender, para o autor, & o saber realizar. Conhecer é compreender e
distinguir as relagbes necessarias, & atribuir significado as coisas levando em conta,

n&o apenas o atual e o explicito, mas, também, o passado, o possivel e o implicito.

Conhecer um objeto, segundo Piaget (1974), & agir sobre ele, transforma-io,
aprendendo ©0s mecanismos dessa transformagdo, vinculados com as agdes
transformadoras, que segundo reflexdes feitas com professor da Universidade Estadual
de Campinas, Dirceu Silva®, vao além da transformagédc do objeto e sim na
transformagdo da perspectiva dialética do sujeito em acdo. E por meio do aprendizado,
da interagdo sujeito-objeto, sujeito-mundo, que o individuo assume o comando de sua
prépria vida. Desta forma, o conhecimento ndo é algo que se transmite, que vem de
fora, mas, sim, construido mediante ac@o sobre si mesmo. A atividade do sujeito sobre
o objeto € compreendida como acéo assimiladora do sujeito que transforma o objeto e a
ac&o de acomodac&o mediante a atuacéo transformadora do sujeito sobre si mesmo.

> Reflexdes realizadas no exame de qualificagdo deste trabalho, em 21 de margo de 2003.



Assim, a aprendizagem decorre desse jogo de assimilacdo e acomodacao,
adaptagao e auto-organizacéo, que acontece entre o sujeito e o objeto e jamais de uma
acéo unilateral do objeto sobre o sujeito. Dessa forma, em contato com o objeto aqui
posto em debate “a internet’, podemos considerar que ao entrar em contato com o
virtual, a crianga tem a possibilidade de escolhas, age a partir de estimulos, comunica e
exple suas idéias dando novo sentido a sua escrita, a sua fala e a construgao de
saberes e fazeres, ampliando sua rede de relagdes com outras criancas de realidades
diferentes.

N&o estamos abordando a informacao simplesmente, porque néo consideramos
a internet como um simples instrumento de difusdo da informacdo. e sim uma
verdadeira ferramenta cognitiva no sentido pleno, isto &, naquele que atribui toda uma
corrente de pesquisa. Contribuir para o desenvolvimento de uma estrutura geral
cognitiva, constitui, sem duavida, uma das tarefas mais urgentes para ©
desenvolvimento do uso pedagdgico.

A educacio ao promover as condicdes basicas, ancoradas na utilizacdo e na
produgéo do conhecimento, mediante o desenvolvimento de atitude de investigacao e
de competéncias para a criagdo de sua prépria competéncia, estara favorecendo a
didatica do aprender com o objetivo maior de toda a intervencdo pedagdgica,
independente da idade, dos graus de ensino ou dos recursos tecnolégicos utilizados. A
metodologia do aprender a aprender é que possibilitara a autonomia do sujeito que, por
sua vez, € inseparavel do processo de auto-organizagdo (MORIN, 1999)

Para Demo (1993, p.33):

0 que marcara a modernidade educativa é a didatica do aprender a aprender,ou
do saber pensar, englobando, num s6 fodo, a necessidade de apropriagdo do
conhecimento disponivel e seu manejo criativo e critico (...) a competéncia que
a escola deve consolidar e sempre renovar € aquela fundada na propriedade do
conhecimento como instrumento mais eficaz para a emancipagéo das pessoas.

A expressao “educag@o permanente” compreende elementos bastante distintos.
As vezes esta educacdo se refere, pura e simplesmente, a esfera profissional, a
prepara¢@o para um oficio ou a formacgéo continuada.
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Pode confundir-se, também, com a educacao de adultos, tomada num sentido
mais amplo que 0 da qualificagdo profissional, sem abranger, no entanto, o conjunto
das dimensbes da personalidade. Mas com maior frequéncia, o termo “educacéo
permanente” se amplia a novas preocupacgdes, a novas pesquisas e realizagdes que
néo se relacionam com a educacdo de adultos e, menos ainda, com a qualificacdo
profissional, mas com o desejo de criar uma nova ordem educativa.

Se for certo que o homem, durante toda sua vida, pode e deve continuar a
instruir-se, progredindo no plano intelectual, afetivo e moral, em suas relacées com os
demais e com a sociedade, e se o sistema de educacio de adultos se desenvolve
suficientemente para o ajudar neste esforco, o pensamento e o processo educativo
devem modificar-se radicalmente. O fato de que 0 ser humano, durante sua vida toda,
se encontra engajado num processo de educacio ininterrupto significa, inevitaveimente,
gque a educacdo tal como se dispensa geralmente, sobretudo & criangca e aos
adoiescentes, deve ser modificada em suas bases e no seu funcionamento.

O conceito de ecologia cognitiva®, desenvolvido por Lévy (1993), também pode
trazer muitas contribui¢bes para a escola. Ao propor uma abordagem ecoldgica da
cognicao, destacando que o pretenso sujeito inteligente nada mais € que um dos micro-
atores de uma ecologia cognitiva que o engloba e restringe. Lévy (1993) mostra a
importancia da criagdo de um ambiente escolar em que a inteligéncia e o conhecimento
resultem de redes complexas nas quais interage um grande numero de atores.

A esse respeito, € interessante observar que, no desenvolvimento das agbes
escolares ainda se identifica uma polarizagdo entre as agfes de formacdo e as de
informacéo. Nas atividades rotineiras, a énfase parece ser colocada na informacao
(aulas expositivas, livros didaticos). Ja em atividades nZo rotineiras (campanhas
educativas, atividades extraclasse, exposicOes, excursdes) acentua-se a dimenséo
formativa.

® Interpretamos a expressdo criada por Lévy “Ecologia Cognitiva” como sendo um ambiente sdcio-cultural
equilibrado e harmonioso de forma a contribuir com o desenvolvimento da cognigdo humana em rede. O
ambiente ecologico harmonioso se caracteriza pela interdependéncia, equilibric nas relagbes na
natureza.



Muitas vezes, n&o ha canais expressos de ligacio entre os dois tipos de
atividades, n&o se usa a informagéo na formagio e vice-versa, o que faz, por exemplo,
com que as campanhas educativas (de combate a doengas, de formacéo de habitos de
higiene eic.) se tornem indcuas.

De certo modo, essa polarizagdo é ainda alimentada, por duas correntes que
emergiram em fungdo das transformagdes ocorridas no nosso pais, no contexto sécio-
econdmico e politico, e que favoreceram o desenvolvimento de uma abordagem critica

das questbes educacionais em geral e das curriculares, de modo particular.

Estamos falando da chamada “pedagogia critico-social dos contelidos” e da
“educacao popular’, abordada anteriormente. Em que pese & concordancia de ambas
quanto a importancia da defesa da escola para as camadas populares, observamos
profundas discordancias a respeito de como deve ser o curriculo dessa mesma escola.
Assim, representantes dessas tendéncias debatem-se em torno de diferentes questdes.
De forma resumida, assim se posicionam os dois grupos, na caracterizagio feita por
Moreira (1990, p.165). Para a pedagogia critico-social dos conteudos:

(...) a énfase na metodologia, considerada como caracteristica do movimento
escolanovista, € rejeitada: a preocupacio excessiva com o método é acusada
de contribuir para a queda da qualidade da instrucdo oferecida as criancas das
camadas populares. Os conteudistas propdem-se, entSio, a resgatar a
importdncia dos contelddos e a ressaltar a fungdo basica da escola, que &,
segundo eles, a transmiss3o de conhecimento.

Tambem autores ligados a pedagogia critico-social dos contetidos defendem o
curriculo por disciplinas, por considerar que é nelas, concretamente, gue se pode dar a
apropriagéo do conhecimento.

Ja as propostas associadas & educagdo popular, colocam como eixo norteador
da organizagdo curricular, as necessidades e as exigéncias da vida social e ndo as
disciplinas tradicionais. Consideram a produg&o do saber como a questdo chave da
educacéo e julgam que a transmissdo do conhecimento néo pode ser critica e tende a
ser uma forma de imposicdo autoritaria.
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Moreira (1990, p.174) destaca que

(..} os conteudistas acusam os educadores populares de enfatizarem de modo
pouco realista a necessidade de criagdo de um conhecimento revolucionario
nas escolas, de se restringirem & cultura original dos alunos, de apresentarem
propostas inviaveis de serem implantadas nos sistemas de educacgdo formal.
(...) Por outro lado, os defensores da educacgdo popular acusam os conteudistas
de supervalorizarem o saber sistematizado e a cultura dominante, de adotarem
uma concepgdo de conhecimento como algo estdtico e acabado, de ndo
considerarem devidamente questdes de metodologia e avaliagéo.

Formar ou informar: qual o papel da escola? Essa polarizacdo, que ainda toma
grande tempo nas discussdes sobre a proposta educacional da escola, além de estéril
tem, a meu ver, o grave defeito de excluir, ou pelo menos de deixar em segundo plano,
as reflexdes sobre conhecimento, inteligéncia, tecnologia e comunicacao.

Ao que tudo indica, ao analisar seu papel hoje, é de fundamental importancia
para a escola considerar cinco elementos: dados, informacdo, conhecimento,
inteligéncia e, fundamentalmente, a comunicag¢éo — bem como as articulagées entre
eles. Parece nao haver duvidas quanto ao fato de que a escola é um dos espacos do
conhecimento em que as pesscas podem ter acesso a dados e a informagdes
(elaboragdoforganizacio de dados) sobre a realidade.

Mas, ac mesmo tempo, a escola deve proporcionar s pessoas, um ambiente
de construgdo do seu propric conhecimento e de desenvolvimento de sua prépria
inteligéncia, com suas multiplas competéncias, e ampliar sua rede de relacdes
desenvolvendo um projeto de “educomunicacdo’, onde trabalhos colaborativos se
efetivaro na troca de saberes, culturas e realidades distintas.

A internet deve ser aliada ao projeto politico pedagégico da escola, pois amplia
de maneira significativa a integracdo da comunidade educativa e valorizagdo das
competéncias individuais daqueies que a utilizam e as integram para formar a uma
inteligéncia coletiva, onde todos que dela participam, cooperam a partir de sua
realidade, da sua visdo de mundo e naquilo que pode agregar valor.
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Na visdo de educagdo como um sistema transformacional e dialégico,
fundamentado nos processos interativos que representam as transacdes locais,
traduzidas pelas relacbes entre educador e educando, educando e seu contexto,
escola, comunidade e mundo, aprendizagem e o entendimento ocorrem mediante
processos de reflexdo na agdo e reflexao sobre a a'géo, que podem ser representados
pelo ciclo: ag@o-execugao-reflexdo-depuracéo, que acontecem mediante a articulacéo
entre sujeito/meio/contexto.

Ao destacar que, quando uma pessoa pensa, uma megarrede cosmopolita
pensa dentro dela, Levy (1998) néo deixa duvidas quanto & importancia de dados e
informacdes, para o pensamento individuai. No entanto, ao sublinhar, nesse pProcesso,
‘o papel das interfaces e das conexbes de todos os tipos”, fica clara a inadeguacéo da
concepgdo de conhecimento, como simples acimulo linear de dados e informacoes.

A escola ndo pode, desse modo, deixar de considerar que compreender &
apreender o significado. Mais que isso, deve levar em conta que apreender o
significado de um objeto ou de um acontecimento é vé-lo em suas relagdes com outros
objetos ou acontecimentos. Qu seja, os significados constituem feixes de relacdes.
Essas relagbes, se articulam em teias, em redes, construidas socialmente e
individualmente, e Que estdo em permanente estado de atualizaco. Enfim, seja em
nivel individual ou social, a idéia de conhecer assemelha-se a de enredar.

Outra discuss&o importante refere-se ao fato de que, ao propiciar a cada
pessoa a possibilidade de desenvolver capacidades como a de estabelecer conexdes
entre diferentes contextos de significacéo, a de transferir relagdes de um feixe a outro, a
de desenvolver novos significados, a escola estaria de fato contribuindo para ©
desenvolvimento da inteligéncia.

Ao que tudo indica, os grandes desafios que se colocam para a escola hoje
implicam o abandono do posto de “peca central e Unica” de um sistema educativo e a
criagdo de raizes que a tornem parte de uma rede maior, na sua abertura &
incorporagéo de novas relagdes (enraizamento na comunidade). Implicam, também, em

previsdo do futuro para tornar metas em realidade. Tudo isso, vai depender de um
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planejamento com caracteristicas bem diferentes do que vem sendo feito até aqui: é o

processo de planejamento sendo posto em discusséo.

Se o planejamento possui uma seqiéncia linear, apresenta um Unico caminho
traduzido em objetivos pré-determinados e externos ao processo, selecdo e
organizagdo de experiéncias antecipadas e dissociadas dos procedimentos que
ocorrem posteriormente a partir de normas padronizadas, dentro de um universo
estavel, estaremos concebendo a educacdo como um sistema fechado, onde os fins
estdo separados dos meios, 0 que caracteriza a visdo tecnicista, instrumentalista da
educacédo .

Um sistema fechado n&o leva em consideracéo as possibilidades do momento,
a incerteza, a probabijlidade de que certos eventos ocorram, amparados numa visao
distorcida da realidade educacional, numa visao utépica baseada na existéncia de uma
suposta ordem universal, de um pensamento controlado por leis de causa e efeito e
necessidade de controle intelectual externo por parte do professor. Desta forma
entendida, a escola n@o desenvolvera em seus alunos a almejada autonomia

intelectual, necessaria & efetivacio de uma educacéo permanente.

Aprender, compreender, conviver, fazer e comunicar, eis os desafios que nos
remetem a educacao para toda a vida.

Ao concluir este primeiro capitulo ressaltamos a importancia de repensarmos o
modelo educacional existente e dedicarmos nossos esforgcos na construcdo de uma
escola de qualidade, que desenvolva em nossos educandos competéncias, que 0s
ajude a viver com dignidade sua trajetoria de vida. Que esta ndo seja um reservatério
de contetdos descontextualizados, nem tdo pouco um espaco de armazenamento de
informagOes, mas que seja, sim, um solo fértil onde cada semente ali plantada possa
dar flores e frutos.



CAPITULO i

O CONHECIMENTO EM REDE NA CONSTRUGAO
DO PROCESSO DE COMUNICAGAO NA INTERNET

Na era do planeta unificado, dos conflitos mundializados,
do tempo acelerado, da mformagao desdobrada,
das midias triunfantes e da tecnociéncia multiforme e ompresente
guem ndo sente que é preciso repensar os objetivos
e 0s meios da agéo politica?
A Iintegracédo plena das escolhas tecnicas
no processo de decisdo democratica
seria um elemento chave da necesséaria mutacédo da politica

Pierre Lévy (1995, p. 195)
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Neste capitulo, buscamos fontes de sustentac@o para uma proposta alternativa
de organizacao das atividades escolares, em contraposicdo ao modelo linear, que
favorece a construc&o de uma aprendizagem auténoma, colaborativa, que contempla a
compreensao, a relacdo dos conhecimentos e a interdependéncia que nos fazem micro-
atores de uma macro-rede, em constante movimento de construgdo e reconstrucéo
individual e coletiva de saberes e fazeres culturais e sociais, enfocando a internet como
espaco para a efetivagio desses propodsitos.

A partir da leitura da conjuntura curricular atual percebemos que os saberes
separados em disciplinas, ndo conseguem responder, plenamente, aos problemas da
atualidade, em func&o da complexidade de fatores que nestes se apresentam. Os
problemas sociais contemporaneos s&o cada vez mais polidisciplinares’, transversais®,
multidimencionais® e globais™. A falta de percepcdo multidimensional atrofia as
possibilidades de compreensdo e de reflexo, eliminando oportunidades de um
julgamento corretivo ou de uma visdo em longo prazo. Dessa maneira, quanto maior a
complexidade do problema, maior a incapacidade de pensé-lo em sua totalidade.

Segundo Gardner (1998), a funcéo da escola deveria ser a de desenvolver em
seus alunos a capacidade de resolver problemas, propondo a eles situagdes do seu
cotidiano que os fizessem exercer a capacidade de pesquisar, refletir e utilizar varias
linguagens para manifestarem o conhecimento adquirido por meio de suas
investigacoes.

Ao definirmos neste estudo, o conhecimento como um conjunto inseparavel de
saberes e fazeres, entendemos que é fundamental refletirmos sobre o sistema de
ensino fragmentado e pensarmos na necessidade de desenvolvermos em nossos
educandos a capacidade de compreensdo sistémica da vida, integrando-os ao meio

fisico, ambiental e social proporcionando o desenvolvimento de competéncias

7 Polidisciplinares termo usado por Morin (1999) para se referir aos problemas que envolvam muitas
disciplinas ou conhecimentos adquiridos para possiveis revolugbes dos mesmos.

Transversais, termo que ganhou evidéncia a partir da Reforma Educacional na Espanha e no Brasil e
gue se refere aquilo que corta no sentido de penetrar, perpassar, englobar, unificar ou integrar o
conhecimento, ndo separar.
¢ Multidimencionais, gue possui muitas dimensdes
*® Globais, sem fronteiras.



(PERRENOUD,1999), que os ievem a construir uma aprendizagem significativa para
que obtenham respostas aos desafios enfrentados no seu cotidiano.

Tais fontes, como veremos, embora tenham origens diferentes, tém
caracteristicas comuns, que podem ser traduzidas por termos como: interacio, relacso,
integragao, conexao, interligacéo, teia, rede, comunicagéo.

Na Pedagogia, buscamos fundamentos da Interdisciplinaridade, ou seja, da
interagdo entre disciplinas, almejando uma visdo sintética, uma reconsfrucdo da
unidade perdida, da interacdo e da complementaridade, nas agbes que envolvem ©
conhecimento em rede.

Na Biologia, destacamos a concepgao sistémica da vida, apresentada por
Capra (1994), por meio da qual o mundo é visto em termos de relagbes e de integracéo:
os sistemas sao totalidades integradas e os principios basicos de organizacéo séo
enfatizados em lugar de elementos ou substancias basicas. Embora seu estudo ndo se
relacione especificamente & educacdo, optamos por enriquecer nosso estudo com as
suas contribuicbes por consideramos estas essenciais & compreensdo da visdo
sistémica que pretendemos abordar e sustentar nossas hipéteses em relacdo 2
aprendizagem colaborativa por meio de projetos mediados pela internet.

No campo da comunicacdo buscamos a inspiracdo para o desenvolvimento da
idéia de conhecimento como rede, uma imagem metafdrica com importancia
crescente nos terrenos da epistemologia, da didatica e na comunicagdo, bem
representados pelo modelo hipertextual, desenvolvido por Lévy (1999).

Finalmente, na Educacéo, revisitémos a proposta de construcdo de teias de
aprendizagem, propostas por lllichi (1988), como forma de dar a todos que queiram
aprender, acesso aos recursos disponiveis, em qualquer época de sua vida, capacitar a
todos os que queiram partilhar o que sabem, a encontrar os quer gueiram tornar publico
um assunto a que tenham possibilidade de que seu desafio seja conhecido.
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2.1. Conhecimento e aprendizagem: a complexidade do processo educativo na
pos-modernidade

O pensamento cientifico classico se edificou sobre trés pilares: a ‘ordem’, a
‘separabilidade’, a ‘razéo’. Ora, as bases de cada um deles encontram-se hoje
em dia abaladas pelo desenvolvimento, inclusive a das ciéncias, que
originalmente foram fundadas sobre esses trés pilares (MORIN, 2000, p.199).

Segundo Morin (1990), a partir da revolugéo cientifica do século XVI constituiu-
se 0 modelo de racionalidade que presidiu a Ciéncia moderna e que foi desenvolvido
nos séculos seguintes, basicamente no dominio das Ciéncias Naturais. Mesmo com
alguns prenuncios ja no século XV, foi s6 século XIX que esse modelo de racionalismo
estendeu-se as ciéncias sociais emergentes.

Na renascenga, quando nasce a Ciéncia moderna, antes mesmo que ela tenha
sua autonomia e seu grande desenvolvimento, na visdo humanista da Renascenca, a
sociedade sabe que a Ciéncia tem sempre qualquer coisa a ver com a consciéncia, no
sentido ético e moral do termo.

De acordo com Morin (2000, p.27):

Um puro saber operacional é somente a ruina da alma. Mas deve ser bem
entendido que Rabelais ndo pensava num puro saber operacional tal como
aquele manipulado, por exemplo, em uma bomba termonuclear, que, mais do
que ruina da alma, talvez seja também a ruina do Ser.

Mas essa dtica de Rabelais, século XVI, essa visdo antiga, n&ao seria necessario
desmenti-la para que pudesse desenvolver a Ciéncia moderna? Segundo Morin (2000),
era preciso o conhecimento cientifico, para desenvolver e colocar como principio
fundamental a disjuncéo absoluta entre o julgamento de valor e o problema de dever
moral.

Isso equivale dizer, segundo este pensamento, que o conhecimento deve ser
tornado publico e pesquisado, quaisquer que sejam as consequéncias morais.
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Em outras palavras, o conhecimento cientifico se coloca, entdo, de maneira
absolutamente necessédria como amoral: ele implica uma disjuncéo entre ciéncia e
consciéncia no sentido moral do termo.

A essa disjuncdo se acrescenta uma segunda, formulada de maneira exemplar
por René Descartes (1596-1650) que ao propor o problema do conhecimento,
determina dois campos de conhecimento totalmente separados, totalmente distintos. De
um lado, o problema do Sujeito, do homem que por assim dizer reflete sobre si mesmo
e 0s objetos, que segundo o pensamento do fildsofo, se encontram num espaco e, por
outro lado, o universo da extens&o do espaco € aguele oferecido ao conhecimento
cientifico.

Efetivamente, o desenvolvimento da Filosofia e da Ciéncia seguiu a direcéo
fixada por Descartes. A filosofia tornou-se cada vez mais uma filosofia reflexiva, do
sujeito que por si proprio tenta sondar-se, conhecer-se, enguanto o conhecimento
cientifico fundou-se excluindo, por principio, o sujeito do objeto do conhecimento. O
sujeito @ considerado como gualquer coisa parasita no sentido de que ele faz intervir a
subjetividade dos pesquisadores.

Parece claro que a pesquisa de leis ou de principios universais e a pesquisa
dos elementos de base fecundam o progresso e o conhecimento. Desse modo, a
obsessédo pelo elementar fez descobrir a molécula, depois o atomo, depois a particula;
mas, quando percebemos que a particula era ndo uma nocéo de base, mas uma nogio
de fronteira, deparamo-nos, bruscamente, com algo duvidoso: ndo sabermos ao certo o
que € uma particula. E a incerteza (MORIN,1999).

Com o0s avangos do conhecimento cientifico, houve um extraordinario
desenvolvimento do poder oriundo desse conhecimento cientifico. Vemos hoje que a
Fisica, em particular a Fisica Nuclear, apresenta um enorme poder de destruicdo: que o
conhecimento em Biologia Molecuiar e em Genética permite entrever as manipulactes
genéticas, uma nova indUstria genetica, que ndo nos possibilita distinguir muito bem se

& a industria que vai biologizar ou se € a vida que vai ser industrializada.
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O conhecimento cientifico que descobriu 0s meios realmente extraordindrios
para, por exemplo, ver aquilo que se passa no nosso Sol, para tentar conceber a
estrutura das estrelas mais distantes, e até mesmo para tentar pesar o universo, o que
€ algo de extrema sutilidade; o conhecimento cientifico que muitiplicou seus meios de
observagio e de concepcéo do universo, dos objetos, estd completamente cego, se
quiser considerar-se apenas a si proprio.

O que ¢ a ciéncia na sociedade?
Qual é seu poder?
Qual é a relacéo entre a ciéncia , a técnica, a sociedade, a politica?

Para o filésofo Zajdsznajder (1998, p.11) atravessamos no momento, um
periodo que apresenta aspectos notavelmente dispares e mesmo contraditérios e que
se abalam, de tempos em tempos, como se tivessem tornado comuns terremotos, nas
relagbes sociais, nos padroes culturais e na cena internacional.

A modernidade, segundo Zajdsznajder (1998), encerrou-se, e nos encontramos
num tempo que pode ser chamado de pés-moderno. Esse autor considera que a pos-
modemidade realiza-se nas tecnologias da informagdo, na modificacdo da base
econdmica da industria para os setores tercidrios (servicos) e quaterndrios
(informag&@o/conhecimento) e na integracdo completa entre ciéncia, tecnologia e
acumulacdo de capital. Isso redunda na acelerago da transformacdo dos

conhecimentos cientificos em objetos Uteis, seja na producdo, seja no consumo.

O outro lado da mudanca pés-moderna exibe-se, segundo o mesmo autor, na
critica aos aspectos negativos do progresso industrial, na forma de defesa da natureza,
na critica aos aspectos negativos dos conglomerados urbancs, com seus problemas
insoltiveis e, principalmente, ao cardter desumano e ineficiente das grandes
organizacdes burocraticas. Desenha-se um mundo em que hé multiplicidade de pdlos,
sem centros e sem modelos de agdo de valor absoluto, 0 que expressa uma forma de
anarquismo difuso.
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De outra parte, junto ao intenso progresso cientffico e tecnoidgico, dos quais se
origina parte dos sistemas da vida pos-moderna, aparece uma critica a razdo e a
ciéncia que vai revalorizar a intuicdo e diversas formas de misticismo e de religiosidade.

Para compreendermos o contexto atual e consolidarmos a necessidade da
reestruturacéo escolar, precisamos analisar o periodo pos-moderno e caracteriza-lo.
Destacamos, segundo Zajdsznajder ( 1998), trés caracteristicas da pds-modernidade: a
n&o universalidade, a ndo centralidade e a ndo-fundamentalidade.

A nao-universalidade & o afastamento de um discurso universal que vatha
para toda espécie humana e para todas as situagbes. Ela significa a fragmentagéo em
uma variedade de discursos particularistas que nao formam uma totalidade.

A nao-centralidade significa que n3o h& mais um centro unico gue se

apresente como foco donde provenham as verdades, os modelos, os discursos certos.

A nao-fundamentalidade refere-se ao fato de que se deixa de lado o projeto
de uma fundamentacgéo Ultima e definitiva do saber humano. Ela Caracteriza © mundo
pds-modernc como nao metafisico e como ndo teoldgico.

Para relacionarmos a realidade pés-moderna as questbes educacionais e
refletirmos sobre o conhecimento nesta perspectiva, justificamos a tese de que é
preciso investir numa mudanca de mentalidade a fim de que se possa dialogar com o
fendbmeno complexo, presente neste momento histérico. O homem hodierno é
profundamente influenciado pelo modelo da racionalidade cartesiana e disciplinar que
vem marcando a sociedade ocidental a partir do século XVII, também chamado de
século do método.

O paradigma que até hoje, “ensina a pensar’, estd profundamente marcado
pela disjuncdo e reducdo. Pretende conhecer, separando e desunindo a ciéncia, a
filosofia, a cultura literaria, a cultura cientifica, as disciplinas, a vida, a materia, o
homem, etc. Desune e separa o inseparavel e, desta forma, a fragmentacao das
disciplinas é incapaz de captar “o que esta tecido em conjunto”, ou seja aquilo que é
complexo (MORIN, ZDOO)
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Nossa relagdo com o conhecimento esta tdo condicionada ao reducionismo
racional, que se torna dificil refletir sobre ele dentro de uma perspectiva mais integral. A
sociedade ocidental progressivamente identificou conhecimento com abstracéo, com
razao, fruto da leitura, da escrita e do calculo. A educacao formal, apesar de todos os
avangos, separa o corpo da mente, o sensorial do racional, o légico do intuitivo, o
concreto do abstrato, o visual do impresso.

Segundo José Manuel Moran (2003), para conhecermos, precisamos estar
inseridos em um novo paradigma, que pressupde educar sempre dentro de uma visdo
de totalidade. Educar pessoas inteiras, que integrem todas as dimensdes: corpo, mente,
sentimentos, espirito, psiquismo; o pessoal, o grupal e o social; que tendem encontrar
pontes, relagbes entre as partes e 0 todo, entre o sensorial e o racional, entre o
concreto e o abstrato, entre o que é individuail e o social. Para Moran (2003), a maior
tarefa dos educadores consiste em sermos noés mesmos plenamente e ajudar a que os
outros também o sejam.

2.2. Concepgio sistémica da vida e o universo como “teia”

Incluir Capra (1992) em nossos estudos foi conseqiiéncia de longa discussao
sobre a tematica realizada com o Prof. Dr. Wagner Wey Moreira, entdo, professor titular
da Faculdade de Educagdo Fisica (Unicamp) e professor do programa de Pés-
graduac&o, da Universidade Metodista de Piracicaba. Na disciplina cursada, intitulada
‘A fenomenologia e os desafios atuais” percebemos em Capra (1992), estudos
significativos e provocativos no campo da vis&o sistémica da vida e, portanto, profunda
ligacdo com as idéias de Morin e Lévy abordadas neste trabalho. Segundo Capra
(1992, p.259) “a visdo da realidade baseia-se na consciéncia do estado de inter-relacéo
e independéncia essencial de todos os fendmenos fisicos, bioldgicos, sociais e

culturais”, vis@o essa que transcende as atuais fronteiras disciplinares e conceituais.
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Capra (1994) destaca, ainda, que ndo existe, no presente momenio, uma
estrutura bem estabelecida, conceitual ou institucional, que acomode a formulagéo do
novo paradigma. Isso significa, segundo o autor, a formulag&o gradual de uma rede de
conceitos e modelos interligados e, ao mesmo tempo, o desenvolvimenio de
organizacbes sociais correspondentes: nenhuma teoria ou modelo serd mais
fundamental do que a (o) outra (0) e todas (0s) terdo que ser compativeis.

A auto-organizacg&o nao € imposta pelo meio ambiente, mas estabelecida pelo
proprio sistema mesmo interagindo continuamente. Para manterem sua auto-
organizacao 0s organismos vivos tém que permanecer num estado especialmente dificil
de ser descrito em termos convencionais. No caso das maquinas, um mecanismo de
relégio & um sistema relativamente isolado que exige energia para funcionar, mas que
Na0 precisa necessariamente interagir com seu meio ambiente para manter-se em
funcionamento.

Os organismos vivos, porém, s3o sistemas abertos que tém que manter uma
continua troca de energia e matéria com seu meio ambiente, para permanecerem vivos.
Assim, um alto grau de equilibrio & absolutamente necessério a auto-organizacio. Ao
mesmo tempo, esses sistemas auto-organizadores possuem um alto grau de
estabilidade, mas essa estabilidade ndo se confunde com idéias de “fixabilidade, néo
flutuagéo, inalterabilidade e permanéncia”. Trata-se de uma estabilidade profundamente
dinémica.

Capra (1993), sustenta que, quanto mais estudamos o mundo vivo, mais nos
apercebemos de que a tendéncia para a associacdo, para o estabelecimentio de
vinculos, para viver uns dentro de outros e cooperar € uma caracteristica essencial dos
organismos vivos. Ele cita a posicdo de Lewis Thomas a esse respeito: “Ndo temos
seres solitarios. Cada criatura estd, de alguma forma, ligada ao resto e dele depende”
{p. 272). Por esse pensamento o relacionamos com o conceito de inteligéncia coletiva
apresentada por Lévy (1998), que nos da sustentacdo ao trabalho colaborativo por meio
da internet.
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Analisando o projeto “Bioma Virtual'™ encontramos uma pesquisa que se
aproxima desta que desenvolvemos. Segundo Garcia (2003) o termo “ambiente de
aprendizagem” tem sido com frequéncia utilizado para designar um conjunto de
ferramentas disponiveis na Internet para a ministracao de cursos e correlatos.

‘Ambiente”, entretanto, parece-nos muito mais do que isso. Ao propor um
ambiente virtual voltado para a educagdo ambiental, o projeto Bioma Virtual permite a
troca de informagbes e experiéncias visando a formagéo continuada de educadores, por
meio de uma reflex&o mais ampla sobre o sentido da palavra ambiente que levou-nos a
designar este projeto.

O conceito de aprendizagem colaborativa' num ambiente de aprendizagem
mediado pela internet, transcende o mero conjunto de ferramentas para vir a designar
toda a complexa rede de pessoas e relagdes que se estabelece com seu uso. Fazemos
uma correlagao entre as definicdes ecologicas de ambiente, comunidade e o emprego
que esses termos tém recebido no contexto da Educacao a Distancia (SCHWIER,1999).

Segundo Garcia (2003a), Comunidades Virtuais ja foram comparadas a “uma
orquestra sendo conduzida sem um condutor’ (KOGUT & PRUSAK, 2001, apud
GARCIA, 2003). Como elas estabelecem os seus proprios ritmos? Os equilibrios sdo
bastante similares aos que conhecemos no contexto ecologico. isso vem sendo
aplicado em outros contextos da Internet. Forsythe (1999) usou regras ecoldgicas para
analisar o uso da web, assim com estamos utilizando Capra (1992) para ¢ mesmo
relacionamento.

Ou seja, as maiores redes de organismos formam ecossistemas, em conjunto
com varios componentes inanimados ligados aos animais, plantas e microrganismos,
por meic de rede de relacdes que envolvem a troca da matéria e energia em ciclos
continuos. Tal como os organismos individuais, os ecossistemas sdo sistemas auto-
organizadores e auto-reguladores. Em virtude da natureza nao-linear dos Percursos e
interligagbes dentro do ecossistema, qualquer perturbaco séria néo estara limitada a

! Projeto desenvolvido na Universidade de Brasilia e coordenado por Lenize Aparecida Martins Garcia .



um unico efeito, mas podera propagar-se a todo o sistema e até ser ampliada por seus
mecanismos internos de realimentacdo.

Capra (1992, p.278), considera que:

. a Terra é pois um sistema vivo, ela funciena nao apenas como um
organismo, mas na realidade parece ser um organismo Gaia, um ser planetario,
sistema vivo. Suas propriedades e atividades néo podem ser previstas com
base na soma de suas partes; cada um de seus tecidos esta ligado aos demais,
todos eles interdependentes; suas muitas vias de comunicacio sio altamente
compiexas e nio-lineares.

Ao analisarmos a concepgdo sistémica da vida nos deparamos com a idéia de
Rede e Harmonia. Portanto, relacionar essas premissas com a construgdo do
conhecimento humano parece-nos ponto fundamental desta pesquisa, que analisa as
relagbes interpessoais implicitas na comunicacdo humana, em especial aqui
midiatizada pela internet, local onde se estabelece, primordialmente, a comunicacdo
em rede. Para a compreensdo da necessidade de uma mudanga paradigmatica
educacional, numa perspectiva de relagao, interdependéncia, integracao, Morin (2000)
propoe, assim como Capra (1992), alguns principios para uma reforma de pensamento
que tem por prioridade entender a importancia do estado de compreensdo da relacdo
infrinseca entre meio, sujeito e contexto. Para tal compreensao propde sete principios
basicos desta relacéo:

Principio sistematico ou organizacional: Liga os conhecimentos das partes
ao conhecimento do todo, método Pascal. O todo é mais que a soma das partes, pois
emergem propriedades novas, no entanto, soma das partes é mais dque o todo, sendo
as qualidades individuais inibidas pela organizacdo do conjunto. Analisando este
principio justificamos a relevancia do trabalho coletivo no contexto escolar.

Principio “hologrémico”: O todo esta presente na parte como a parte esta
presente no todo. Cada célula é parte do organismo global, mas o todo esta contido nas
partes, ou seja, a célula possui todo o patriménic genético. A sociedade esta presente

em cada individuo. E a reafirmac&o da importancia do contexto histérico na vida e
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desenvolvimento do homem. Estamos hoje completamente influenciados pelo nosso
tempo e contexto, ndo ha como isolar 0 homem de sua historia cultural.

Principio do circuito retroativo: Permite a reestruturacdo do sistema e nos
possibilita conhecer melhor o efeito. Esse processo permite corrigir desvios, agindo
como um mecanismo ampliador provocando reacdes mais violentas. Tanto inflaciona
como estabiliza o sistema, s&o as vérias retroagdes dos fendmenos politicos,
econdmicos, sociais e psicologicos que influenciam o comportamento humano.

Principio do circuito recursivo: E aqui entendido como um circuito gerador
em que os produtos e os efeitos sdo produtores e causadores daquilo que os produz.
Os individuos s&o produtos de um sistema de reproducgdo que vem do inicio dos
tempos; sistema este que naoc pode se reproduzir se ndo nos tornarmos produtores com
o acasalamento. Os individuos produzem a sociedade nas interacdes e pelas
interacOes, mas a sociedade € gue produz a humanidade desses individuos
fornecendo-lhes a linguagem e a cultura.

Principio da autonomia dependéncia (auto-organizagdo): Os seres vivos
vivem em constante auto-organizacio e autoproducgdo e para isso dependem da
energia para manter sua autonomia, desta forma podemos considerar seres auto-
ecoorganizadores. Sendo que o© principio de auto-ecoorganizacdo € valido,
especificamente, para seres humanos. Os humanos desenvolvem sua autonomia da
dependéncia de sua cultura e a sociedade, na dependéncia de seu meio geoldgico, é
um aspecto chave que rege a auto-ecoorganizacdo, pois ela se regenera
permanentemente. As ideais de morte e vida s&o, ao mesmo tempo, complementares e
antagonicas.

Principio dialdgico: Este principio, ilustrado pela formula de Heraclito (séc Vi-
V a.C.), “viver de morte, morrer de vida’, une duas no¢des que deviam separar-se
reciprocamente, mas ndo se dissociam na mesma realidade. Desde o nascimento do
Universo, ocorreu a desordem (Big Bang), na qual, em certas condi¢gdes encontros
aleatorios, principios de ordem, vdo permitir 0 estabelecimento de nucleo, atomo,



galaxia e estrelas, nos mundos: fisico, biologico e humano; a dialdgica entre a ordem, a
desordem e a organizacdo estdo sempre em acdo.

Dependendo do ponto de vista, os individuos ora s&o corplsculos autdnomos,
ora, dentro da especie humana e da sociedade, o individuo desaparece e a espécie
humana e a sociedade desaparecem quando se considera o individuo. O pensamento

deve assumir dialogicamente os dois termos que sdo excludentes entre si.

Principio da reintrodugcédo do conhecimento em todo conhecimento: Todo
conhecimento € uma reconstrucdoftraducdo feita por uma mente/cérebro, em uma
determinada época e cultura.

Desta forma o conhecimento ndo pode ser considerado como uma ferramenta
que pode ser utilizada sem que sua natureza seja examinada. Portanto, é necessario
introduzir e desenvolver na educacio o estudo das caracteristicas cerebrais, mentais,
culturais dos conhecimentos humanos, de seus processos e modalidades.
Apresentamos esta reflexo nos capitulos posteriores em que analisamos a
aprendizagem e inteligéncia humana.

A educacao deve, portanto, segundo Morin (1999b), mostrar qUe nao ha
conhecimento, que n&o esteja, em algum grau, ameagado pelo erro e pela ilusdo. O
conhecimento nao pode ser considerado espelho das coisas ou do mundo externo; ele
e traducdo e reconstrugdo cerebral com base em estimulos captados e codificados
pelos sentidos.

Podemos, assim, acreditar na possibilidade de eliminar o risco de erro,
recalcando toda a afetividade, mas sabemos que o desenvolvimento da inteligéncia &
inseparavel do mundo da afetividade, onde esta pode afixa-lo, como também fortalecé-
lo. A educagéo, entendida como processo de humanizacdo ndo pode, segundo os
pressupostos apresentados, redimir-se da sua funcdo. Ao considerar apenas
informagé&o em detrimento da formagéo, a fungéo a que se propde anula a possibilidade
de considerarmos o aluno como ser complexo, separando seus anseios, desejos,
emogdes e realidades. A escola reproduz um modelo que j& n3o atende o atual
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contexto cultural e contribui para a unificagdo e néo pluralizacdo dos conhecimentos
adquiridos

A escola para atender as necessidades contemporaneas precisa re-significar
seu papel, refletir sua influencia na formacio humana, atualizar-se no sentido pleno do
termo. Formar para sobreviver numa sociedade que se apresenta como global, na gual
a comunicacao € as relagdes sdo frutos cada vez mais da sua compreenséo do mundo.
Ao nos reportarmos aos quatro pilares propostos pela UNESCO (1999), reforcamos a
necessidade de tragar novos caminhos, para que novos horizontes sejam possiveis de
serem alcangados pelos nossos alunocs.

Portanto, podemos chegar a conclusdo que, de qualquer forma, o conhecimento
permanece Como uma aventura para a qual a educacdo deve fornecer o apoio
indispensavel. Assim, o conhecimento que comporta a integracéo do conhecedor em
seu conhecimento, deve ser um principio e uma necessidade permanente.

Apresentamos, a seguir, a metafora da Rede e a importancia de considerarmos
as tecnologias como aliadas na busca da construgdo deste novo paradigma. Temos
como propbsito acentuar as reflexdes e indicar possibilidades para a elaboracéo de
estratégias que se tornam emergentes nesta conjuntura educacional pés-moderna.

2.3. Idéia de rede explorada no campo da tecnologia: Hipertexto

Etimologicamente, a palavra texio’ aproxima-se de textura, tecer. Em latim,
textus significa ‘tecido’. A idéia de teia, de enirelagamento, de entrangamento de
palavras na composigdo de um fexto estd presente, portanto, desde a origem e
através de associagBes por continuidade, por metonimias, por extensdes
analégicas, estende-se naturalmente a linguagem como um todo, ao
conhecimento, a ciéncia, ao universo (MACHADQ, 1995, p. 142).

O surgimento do computador e a globalizagdo da informacio, cuja utilizagio em
varios campos da atividade humana é a cada dia mais surpreendente, trouxeram
consigo experiéncias cujos contornos ainda néo estdo delineados e cujas implicacbes,
nas caracteristicas das civilizagdes, ainda sao questdes sem resposta.



57

O advento da informatica, trouxe a pauta de discussdes, a questao do papel
das tecnologias na constituicdo das culturas e da inteligéncia dos grupos. Em seu livro
“‘As Tecnologias da inteligéncia - o futuro do pensamento na era da informatica’, Pierre
Levy (1993) define e ilustra a idéia de Hipertexto que, segundo ele, representa um dos
futuros da escrita e da leitura.

Nessa obra, Lévy (1993, p.7) faz uma adverténcia que tem escapado as
discussdes dos educadores:

Novas maneiras de pensar e conviver estio sendo elaboradas no mundo das
telecomunicagbes e da informatica. As relagdes entre os homens, o trabatho e a
prépria inteligéncia dependem, na verdade, da metamorfose incessante dos
dispositivos informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura, viséo, audigéo,
criagdo, aprendizagem sdo capturados por uma informatica cada vez mais
avancada. N&o se pode mais conceber a pesquisa cientifica sem uma
aparethagem complexa que redistribui as antigas divisdes entre experiéncia e a
teoria. Emerge, neste final de século XX, um conhecimento por simulacéo, que
os epistemologistas ainda ndo inventaram.

Para Lévy (1998), os coletivos cosmopolitas compostos de individuos,
instituicGes e técnicas ndo s&o somente meios ou ambientes para o pensamento, mas
sim seus verdadeiros sujeitos.

O autor (1998, p.10) considera que a histéria das tecnologias intelectuais
condiciona, sem determinar o pensamento. Para desenvolver seu trabalho utiliza-se da
metafora do hipertexto, representada por uma rede “vélida para todas as esferas da
realidade em que significagbes estejam em jogo”.

Outra quest&o levantada por Lévy (1998, p.10), de grande importancia para
debate no planejamento escolar, refere-se ao que ele denomina “modos fundamentais
da gestdo social do conhecimento”. Ressalta que a oralidade, a escrita e a
informatica se apresentam como tais, modos fundamentais, advertindo que a sucessao
da oralidade, da escrita e da informatica ndo se da por simples substituicdo, mas antes
por complexificagdo e deslocamento de centros de gravidade. O saber oral e os
géneros de conhecimento fundados sobre a escrita, ainda existem, e claro, e sem

davida irdo continuar existindo sempre.
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Lévy (1993), chama a atengdo para o fato de que n&o se trata de profetizar uma
catastrofe cultural causada pela informatizacdo, mas sim de utilizar os trabalhos
recentes da psicologia cognitiva e da histéria dos processos de instrugdo para analisar

precisamente a articulagdo entre género de conhecimento e tecnologias intelectuais.

Quanto a ideia de rede ou o modelo de hipertexto, Lévy (1993, p.25-26), se
propde a caracteriza-lo por meio de seis principios abstratos, a fim de preservar as
possibilidades de multiplas interpretagbes do modelo. Séo eles:

Principio de metamorfose: A rede hipertextual esta em constante construcéo
e renegociagéo. Ela pode permanecer estavel durante um certo tempo, mas esta
estabilidade é, em si mesma, fruto de um trabalho. Sua extensao, sua composicio e
seu desenho estdo permanentemente em jogo péra os atores envolvidos, sejam eles
humanos, palavras, tragos de imagens ou de contexto, objetos técnicos, componentes
destes objetos, etc.

Principio de heterogeneidade: Os nds (pontos de convergéncia) e conexfes
de uma rede hipertextual so heterogéneos. Na memoria serdo encontrados imagens,
sons, palavras, diversas sensacgfes, modelos, etc., e as conexfes serdo ldgicas,
afetivas, etc. Na comunicagdo, as mensagens serdoc multimidias, multimodais,
analégicas, digitais. etc. O processo socio-técnico' colocara em jogo pessoas, grupos,
artefatos, forgcas naturais de todos os tamanhos, com todos 0s t:pos de assoc;agoes gue
pudermos imaginar entre estes elementos. '

Principio de multiplicidade e de encaixe das escalas: O hipertexto organiza-
se em um mundo “fractal’, ou seja, qualquer nd ou conexfo quando analisado, pode
revelar-se como sendo composto por toda uma rede, e assim por diante,
indefinidamente, a@ longo da escala dos graus de precisdo. Em algumas circunstancias
criticas, ha efeitos que podem propagar-se-de uma escala a outra: a interpretacéo de
uma virgula em um texto (elemento de uma micro-rede de documentos), caso se frate

2 Extensdo entre o social & 0 tecnolégico



de um trabalho internacional, pode repercutir na vida de milhdes de pessoas (na escala
da macro-rede social).

Principio de exterioridade: A rede ndo possui unidade orgénica, nem motor
interno. Seu crescimento e sua diminuic&o e sua composicéo permanente dependem de
um exterior indeterminado: adicdo de novos elementos, conexdes com outras redes,
excitacdo de elementos terminais (captadores), etc. Por exemplo, para a rede
semantica de uma pessoa escutando um discurso, a dinamica dos estados e ativacéo
resulta de uma fonte externa de palavras e imagens. Na constituicdo da rede socio-
técnica intervém o tempo todo elementos novos que ndo ihe pertenciam no instante
anterior: elétrons, micrdbios, raios X, macromoléculas, etc.

Principio de topologia: Nos hipertextos, tudo funciona por proximidade, por
vizinhanca. Neles o curso dos acontecimentos € uma questdo de topologia, de
caminhos. Nao ha espago universal homogénec onde haja forcas de ligacdo e
separagdo, onde as mensagens poderiam circular liviemente. Tudo que se desloca
deve utilizar-se da rede hipertextual tal como ela se encontra, ou entdo serd obrigado a
modifica-la. A rede ndo esta no espaco, ela é o espaco.

Principio da mobilidade dos centros: A rede ndo tem centro, ou melhor,
possui, permanentemente, diversos centros que sdc como pontas luminosas,
perpetuamente moveis, saltando de um né a outro, trazendo ao redor de si uma
ramificacao infinita de pequenas raizes, de rizomas, finas linhas brancas esbogando por
um instante um mapa qualquer com detalhes delicados, e depois correndo para
desenhar mais & frente outras paisagens do sentido.

Destacamos na obra de Lévy, (1993), a idéia de que o conjunto das
mensagens e das representagbes que circulam em uma sociedade pode ser
considerado como sendo um grande hipertexto mével, labirintico, como sem formatos,
mil vias e canais. Os membros da mesma cidade compartilham grande nimero de
elementos e conexfes da mega-rede comum. Entretanto, cada um tem apenas uma
visdo pessoal dele, terrivelmente parcial, deformada por inlmeras traducdes e

interpretagbes. S&o, justamente, estas associagdes indevidas, estas metamorfoses,
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estas torgbes operadas por maquinas locais, singulares, subjetivas, conectadas a um
exterior, que rejeitam movimento, vida, no grande hipertexto social: na cultura.

Ensinar & criar espagos para se fazer valer estes saberes silenciados para
confronta-los com os conhecimentos sistematicos, mas nem sempre capazes de
explicar os fatos. Isso implica um didlogo constante e o abandono de crencas, quer por
parte do professor, quer por parte do aluno. Aceitar a interagdo verbal como
fundamental no processo pedagogico € deslocar-se de planejamentos rigidos para
programas de estudo elaborados no decorrer do prépric processo de
ensinofaprendizagem.

Atualmente, nossos estudantes se deparam no seu cotidiano, fora da escola,
com situagbes que exigem reflexao, criticidade, raciocinio, interpretacéo e compreensao
de multimeios como os jogos, a Internet, o cinema, os programas televisados, o jornal, a
midia em geral, e a escola, mais uma vez, fecha os olhos para esses valiosos pretextos
nao se aproveitando desse fendmeno apresentado no fim do milénio e inicio de um
novo século |

No mundo marcado pela aceleracéo tecnoldgica e pelas crescentes influéncias
do radio, da televis&o, da imprensa escrita e das redes de computadores, as formas de
aprender e sentir se modificaram, trazendo consigo alguns mitos da salvaco e mazelas
carrespondentes.

Segundo Rodrigues (1996, p.24)":

... devido a abundancia, a rapidez e a instantaneidade da informagdo, a
percepcdo da atualidade tornou-se uma realidade cada vez mais defasada em
relagdo aos ritmos concretos da experiéncia humana que alimentam os
processos comunicacionais. Deixamos inclusive de ter tempo para tratar,
assimilar, apreciar e compreender os ecos da atualidade que nos chegam
constantemente de todas as partes do mundo.

F necessdrio reconhecer, nesse contexto, que as novas formas de produzir e
fazer circular as informagdes, atingiram as mais diversas instituicbes. A instituicdo que

nos interessa diretamente, a escola, como estéa situada no interior desse quadro?

" hitp://www.eca.usp.br/departam/cealcultex/comueduc/infogera.itm acesso em janeiro de 2002
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Para que a escola possa incorporar a proposta de considerar esse fenémeno
tecnoldgico socio-cultural, com o qual os alunos convivem, é necessario que se
construa uma nova escola que dé condigdes aos educandos de expressarem as
proprias experiéncias de vida e, partindo dessas experiéncias se desenvolva um
processo de aprendizagem que apresente novos conhecimentos, que ndo imponham
certas regras como unicas e validas. Varias s@o as teorias de que tais propostas
advém: o sdcio-interacionismo, a corrente socio-histérica, além daguelas do movimento
construtivista. A linguagem passa a ser ndo apenas um processo de fala, mas também
constitutivo do proprio sujeito e da prépria linguagem.

Talvez “descompasso” seja a palavra mais adequada para designar a situacao
presente vivida peias escolas de Ensino Fundamental e Médio, diante dos meios de
comunicacao e das novas tecnologias. Pesquisas recentes, como as realizadas por
Ferreira (1998)" Citelli'® (1998), revelam o profundo desencontro entre o discursc
didatico-pedagogico estrito e as linguagens institucionalmente ndo escolares. Por tal
abordagem entenda-se a existéncia de uma pluralidade de signos e cédigos que podem
abranger desde anuncios publicitarios, cangbes de sucesso, propagandas televisivas,
até videogames e navegacdes pela Internet.

A leitura de diversos tipos de textos é essencial na sociedade em que vivemos.
Saber ver uma imagem, um filme, um telejornal, um jogo, entre outros multimeios,
compreendé-ios e interpreta-los captando mensagens, é t30 necessario quanto ler e
escrever nos moldes convencionais, pois os codigos e os processos de producdo da
comunicacao se alteram e, nessas mudangas, buscam receptores aptos para entendé-
los. Se a sociedade se altera, fazendo surgir novos cbdigos, ela ird exigir uma nova
posi¢ao receptiva: 0 mesmo valendo para a alteracgo da percepcéo e da recepgao, que
exigira novos cadigos no processo de producio.

¥ http://www.eca.usp. bridepartam/cea/cultex/comueduc/infogera.htm acesso em janeiro de 2002

 idem.
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A partir do momento em que estamos expostos a um mundo cheio de
linguagens diversas, temos que estar preparados para entender criticamente o que elas
nos oferecem, como interpretar, produzir e reproduzir.

Cabe a escola explorar e trabalhar o cruzamento dessas linguagens, a fim de
preparar melhor o aluno para enfrentar as novas realidades geradas pelos meios de
comunicacgao.

Estando cientes desta transformacdo social, ndo podemos deixar de refletir
sobre aspectos socio-afetivos que interferem no processo ensino-aprendizagem. Por
melhor e mais avancada que seja a tecnologia, ela ndo substitui a rigueza da
convivéncia social. E necessario lembrar que o desenvolvimento da crianca e do
adolescente engloba, aléem do aspecto cognitivo, o lado emocional e o social, como
ressaltou Piaget (1974) em sua obra “Epistemologia Genética”. E o contato com outras
pessoas gue as personalidades se desenvolvem, na a¢do e reacao que provocam. Para
sair do nosso individualismo precisamos conviver com outras pessoas, compartithar
experiéncias e, nesse sentido, possibilitar no cotidiano escolar oportunidade de
interacao em que o trabalho com multiplas linguagens, aconteca de maneira integradora

favorecendo um equilibrio de situagdes nas quais aspectos cognitivos, emocionais e
sociais sejam desenvolvidos.

A esse grande hipertexto socio-cultural em que a escola se insere, dedicamos
nosso proximo subitem.

2.4. Idéias que reacendem no campo da educacgdo: teias de aprendizagem

A pés-modemmidade tem apresentado questbes de interesse particular para a
EBducacdo. Uma delas, j@ abordadas neste trabalho, refere-se & possibilidade de
desaparecimento das fronteiras entre disciplinas do conhecimento. Outra, relaciona-se
ao ato de conhecer, ndo mais entendido segundo o modelo de olhar, na percepcao,
mas segundo a interagao dos corpos.



Segundo Zajdsznajder (1993, p. 15), “o conhecimento aparece mais como uma
operacao para a qual pode servir de modelo - n&o Unico, porém - a relacdo entre
organismos e seu ambiente: a busca, a autoprodugao e a excrecéo”.

Destacamos, também, o fato de que a educacdo torna-se central em todos os
niveis, porque a idéia de aprendizagem toma conta de todas as areas. Na pos-
modernidade, ha necessidade de aprender, por toda a vida - inclusive para se reciclar
de atividades obsoletas para outras.

Enfatizamos a n&o distingdo clara entre 0 que é escola e o que ndo é escola
(desaparecimento de fronteiras). Esta tende a esvaziar-se em relacéo ao que se pode
aprender na empresa, em outras organizagdes e em casa. A idéia de uma educacéo
linear e completa (do pré-escolar até o pés-doutorado) recebe olhares cada vez mais
questionadores. E interessante constatar, porém, gue tais concepgbes ja estavam
esbogadas por lvan lilich (1976) que no livro “Sociedade sem escolas”, defende que um
bom sistema educacional deve ter trés propdsitos, conforme citamos no inicio deste
capitulo: aprendizagem autdnoma, colaborativa e compreensiva.

Embora n&o seja nosso propésito aqui, discutir a relacdo entre escola e
sociedade, encontramos no texto de lllich (1976), pontos que merecem ser rediscutidos,
sobretudo em funcdo do uso que devera ser cada vez mais crescente, das chamadas
midias educativas.

Explicitando sua proposta, lllich (1976, p.185), escreve:

Usarei o termo teia de oportunidades em vez de rede para designar
modalidades especificas de acesso a cada um dos quatros conjuntos de
recursos. A palavra ‘rede’ € muitas vezes usada, erroneamente, para designar
0s canais reservados ac material selecionado por outros para doutrinagéo,
instruc@o e diversdo. Mas também pode ser usada para os servigos telefénicos
e postais que sdo, principalmente, utilizados pelos individuos que desejam
enviar mensagens uns aos outros. Oxala tivéssernos outra palavra com menos
conotacbes de armaditha, menos batida pelo uso corrente e mais sugestiva pelo
fato de incluir aspectos legais, organizacionais e técnicos. Nio encontrando tal
palavra, tentarei redimir a que esta disponivel, usando- a como sindnimo de teia
educacional.



O autor destaca, ainda, que a tecnologia pode estar & disposicdo ou da
independéncia e da aprendizagem ou, entdo, da burocracia e do ensino e faz sua
proposta:

Quando redes: os recursos educacionais sdo, geralmente, rotulados de acordo
com as metas curriculares dos programas educacionais. Proponho fazer o
contrario, rotular quatro diferentes abordagens que permitam ao estudante ter
acesso a todo e quaiquer recurso educacional que poderd gjudé-lo a definir e
obter suas proprias metas:

- Servigo de consultas a objetos educacionais: gue facilitem ¢ acesso a coisas
QU processos que concorrem para a aprendizagem formal. Algumas coisas
podem ser, totaimente reservadas para este fim, armazenadas em bibliotecas,
agéncias de aluguéis, laboratdrios e locais de exposicio tais como museus €
teatros,; outras podem estar em uso diario nas fabricas, aeroportos ou fazendas,
mas devem estar & disposicio dos estudantes, seja durante o trabatho ou nas
horas vagas. :

- IntercBmbio de habilidades: que permite as pessoas relacionarem suas
aptiddes, dadas as condicles, mediante as quais estdo dispostas a servir de
modeio para outras que desejarem aprender essas aptiddes e o enderego em
que podem ser encontradas.

- Encontro de colegas: uma rede de comunicagBes que possibilite as pessoas
descreverem a atividade de aprendizagem em gue desejam engajar-se, na
esperanga de encontrar um parceiro para essa pesquisa.

- Servigo de consultas e educadores em geral: que podem ser relacionados
num diretério dando o enderegco e a autodescricdo de profissionais, ‘free-
lancers’, juntamente com as condigbes para terem acesso a seus servigos. Tais
educadores, como veremos, podem ser escofhidos por votagdo ou consultando
seus clientes anteriores.

Também, ao analisar o papel das escolas numa sociedade poés-industrial,
Drucker (1993) afirma que, atualmente, nenhum pais conta com o sistema de ensino de
que necessita a sociedade que ele denomina “sociedade do conhecimento’.

Ele aponta as especificagbes para o ensino e as escolas que poderdo
responder as novas realidades (p.187):

A escola de que necessitamos deve prover uma educagdo universal de ordem
superior - muito além do gue ‘educacéo’ significa hoje.

Ela precisa imbuir os estudantes de todos 0s niveis e todas as idades de
motivacgdo para aprender e da disciplina do aprendizado permanente.
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Ela tem que ser um sistema aberto, acessivel tanto as pessoas altamente
educadas como as pessoas que, por qualquer razdo, ndo tiveram acesso a
uma educagao avangada anteriormente.

Ela precisa comunpicar conhecimento como substincia e também como
processo.

Finalmente, o ensino ndo pode mais ser um monopélio das escolas.

Na sociedade pés-capitalista, a educacdo precisa permear toda a sociedade.
As organizagdes empregadoras de todas os tipos - empresas, agéncias
governamentais, instituicbes sem fins lucrativos - também precisam se
transformar em instituigdes de aprendizado e ensino. As escolas devem, cada
vez mais, trabalhar em parceria com os empregadores e suas organizagdes.

Nessa nova perspectiva que se coloca para as escolas, nessa transformacéo
das instituigbes escolares em “sistemas abertos”, mudancgas radicais devem ser
operadas, em termos de sua organizacgao.

2.5. O campo da comunicacdo: A rede

Buscando anular definitivamente a linearidade dos conceitos tradicionais do
conhecimento humano, buscamos consolidar em Serres (1967 apud MORAES, 1997),
uma idéia n&o recente, que, no entanto, nos da sustentacao tedrica para a metafora que
estamos enfocando. O autor propSe uma estrutura filosdfica abstrata, descrita

metaforicamente como uma Rede, e nos convida a imagina-la:

imaginemos um diagrama em rede, desenhado num espaco de representacdes.
Ele é formado, num dado instante (pois veremos que ele representa qualquer
estado de uma situagdo movel), por uma piluralidade de ramificacdes
{caminhos). Cada via € representada de uma ligagdo ou de uma relagio entre
duas ou mais teses, ou de um fluxo de determinagio (analogia, deducio,
influéncia, oposicdo, reagdo,..) entre dois cu mais elementos desta situacdo
empirica. Por definigdo, nenhum ponto é privilegiado em relagio a um outro,
nem univocamente subordinado a gualquer um: () 0 MesSmMo se passa com
caminhos, que transportam os fluxos de determinacdes diferentes e variaveis
com o tempo. Existe, enfim, uma reciprocidade profunda entre as intercessdes e
os caminhos, ou dizendo, uma dualidade (...). Trata-se pois de uma rede, de um
diagrama o mais irregular possivel onde podemos fazer variar até 0 maximo a
diferenciagéo interna (SERRES, 1967 apud SMOLE, 1996, p..7).
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Nesta vis&o que nos parece t3o antiga esta a esséncia do estado de rede e
interdependéncia proposta numa concepgdo de conhecimento gue se tece idéias,
teorias, conhecimentos, inteligéncias, culturas e pessoas distintas. Quando Lévy (1993)
nos aponta para uma cibercultura acreditamos gue esta diretamente ligado a idéia
apresentéda por llichi (19786), ou seja um estado de cultura onde a reciprocidade propbe
intercessdes e caminhos distintos ¢ irregulares em que o valor esta diretamente ligado
as diferencas e tudo o que diz respeito a esses valores.

A proposito de tal metafora, um estudioso sobre essa tematica Nilson J.
Machado (1985) fez um importante e profundo estudo, do qual nos valeremos para o
breve exame que faremos. Em tal estudo, o autor afirma que os debates sobre a
concepgao de conhecimento limitam-se, muitas vezes, a uma polémica estéril, do ponto

de vista da educagao escolar, envolvendo o construtivismo e o inatismo.

Na vis&o desse autor, & tempo de ¢ debate acerca do conhecimento incorporar
concepgbes mais fecundas e abrangentes, como as redes cognitivas, nas quais o
conhecimento é representado por uma teia de significacbes. E esta concepgdo que
assumiremos para sustentar o projeto de acdes docentes do trabalho que estamos
apresentando.

Em seus estudos, Machado (1995) afirma que algumas consideragbes mais
desenvolvidas sobre a dindmica dos processos cognitivos, especialmente no que se
refere a construgéo dos significados e sua relagdo com a construgdo do conhecimento,
ja foram alinhavadas.

De tais reflexdes, podemos destacar:
- compreender é aprender o significado;

- apreender o significado de um projeto ou de um acontecimento € vé-lo em
relagdo com outros objetos ou acontecimentos;

- os significados constituem feixes de relacbes;
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- as relacbes entretecem-se, se articulam em teias, em redes,

construidas, social e individualmente, em permanente estado de atualizacdo:

- tanto em nivel social quanto em nivel individual a idéia de conhecer

assemesiha-se a de enredar.

Para Machado (1995), a rede que se vai formando no enredamento dos
significados subsiste em um espago de representacdes, constituindc uma teia de
significados. Portanto, nenhum fio de ligagdo subsiste isoladamente, mas apenas
enquanto elos, pontes entre os pontos.

No campo cognitivo, a idéia de rede comparece cada vez que se pretende
demonstrar que a compreens&o do tema se constréi através de multiplas relacdes, que
podem ser estabelecidas entre ele e outros temas, estejam ou ndo as fontes de relacéo
no dmbito de uma dada disciplina.

Nesse contexto, o conhecimento é apresentado como uma rede cujos pontos
vao-se construindo em varias direcdes, em varios sentidos, cuja formacéo se altera e se
reestrutura praticamente a cada vez que um “ponto” € incorporade a ela; e um sistema,
enfim, que passa por momentos de alguma estabilidade.

Um modelo como esse pode servir de inspiracdo a uma nova organizacdo
curricular para o Ensino Fundamental, especialmente com vistas & superacéo de mitos
como os da linearidade/acumulac&o, na construgdo do conhecimento. Ao invés de
compor-se por uma sucessao de pontos que devem ser dados numa certa ordem & que
tém conduzido a uma prética educativa inadequada, a escola e suas praticas podem ter
como modelo, a rede.
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2.6. Projeto Politico Pedag6gico: uma proposta educacional em Rede

Fortalecer a escola como unidade do sistema escolar, conferir-lhe autonomia
financeira e, principaimente, credencia-la para a elaborag&o e execugdo de um projeto
educacional, sdo bandeiras que vém sendo erguidas, embora timidamente, nos Gltimos
anos, em programas de secretarias estaduais e municipais e, mais recentemente,
evidenciadas nas proprias diretrizes para a educacio nacional, apresentadas em nivel
federal pela nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (9394/98).

A esse respeito, Machado (1995, p.263) destaca:

A Escola deve ser a unidade na interagdo dos orgdos plblicos com a rede de
ensino e n&o os professores ou 0s alunos. O Projeto a ser elaborado e
concretizado € o projeto da Escola, com ampla participacio da comunidade,
sobretudo dos pais e dos professores, cabendo, naturalmente, aos professores
a responsabilidade pedagogica ...

Desse modo, o termo ‘rede escolar’ deveria se aproximar da concep¢éo de
comunicacéo, conhecimento e tecnologias, que estamos desenvolvendo neste trabalho,
ou seja, cada escola, a0 mesmo tempo em que funciona como unidade na grande teia
educacional é, ela propria, composta por toda uma rede que inclui processos antes
vistos como pertinentes exclusivamente em niveis superiores da organizacgao, tais como
os projetos de capacitagdo de professores, a politica do livro didatico, o investimento
dos recursos, etc...

Uma vez localizada na grande teia educacional, a escola, ao tecer sua rede,
certamente, vai buscar alternativas de realizacdo de seus projetos com vistas & prépria

consecucdo dos aspectos considerados como essenciais a plena realizacédo do ser
humano, ou seja;

- sua insercdo no mundo do trabalho, no qual sdo construidas as bases
materiais de uma existéncia digna e auténoma;

- sua insercéo no mundo das relagbes sociais, regidas peio principio da
igualdade;
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- sua inser¢ao no mundo das relagbes simbdlicas (ciéncia, arte, religiao,
etc..) para que ele possa produzir e usufruir conhecimentos, bens e valores culturais.

A discusséo, do significado dessas inserctes, verdadeiros eixos de orientacdo,
pelo conjunto dos educadores de cada unidade escolar, a partir de um estudo
cuidadoso do que cada uma delas representa hoje, € um ponto fundamental para a
elaboragéo de sua proposta educacional. Caso contrario, a escola acaba se isolando,
ndo se enredando e, com isso, distanciando-se da possibilidade de, efetivamente,

cumprir seu papel. Alguns exemplos atestam tal afirmacao,

Com relag8o ao “mundo do trabalho”, sabemos gue todos o0s paises
industrializados experimentaram, ou experimentam, a transformacg&o de uma sociedade
industrial, para uma sociedade baseada na informac&o e comunicagdo . A escola, por
seu lado, organiza-se ainda hoje, internamente, segundo um modelo concebido na era
industrial, dividindo o trabalho entre os especialistas das diferentes disciplinas, sem

uma intercomunicagéo efetiva entre eles e sem a fixagdo clara de objetivos comuns a
serem atingidos.

Outro ponto a ser destacado refere-se ao uso, cada vez mais disseminado, das
calculadoras, dos computadores e de outras tecnologias, gue trazem consigo uma
drastica mudanga em todos os campos da atividade humana. A comunicacao oral e a
escrita convivendo cada dia mais intensamente com a comunicacao eletrdnica, fazendo
com que se possa compartilhar informagdes, num mesmo instante, com pessoas de
diferentes locais.

Ou seja, um mundo do trabalho diferente se configura com base em um novo
paradigma, identificado na citac&o de Drucker (1993, p. 15); “Hoje o recurso realmente
controlador, o fator de produgdo absolutamente decisivo, ndo é o capital, a terra ou a
mé&o-de-obra. E o conhecirﬁento e as relagbes que se estabelecem por meio dele”.

O fato do conhecimento e a comunicacdo terem passado para recursos
fundamentais € o que caracteriza a sociedade pés-industrial. Este fato tende a mudar
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fundamentalmente a estrutura da sociedade, cria novas dindmicas sociais €
econdmicas, como também novas politicas.

-

Assim, por exemplo, o conhecimento € algo que se pode “transferir’ para
outrem sem qualquer diminuicdo no “estoque” original. A economia industrial trabalha
com hipoteses substanciaimente distintas, onde a escassez de um bem provoca efeitos
mais ou menos diretos de aumento em seu valor. No caso do conhecimento, o estimulo
a circulac@o deveria estar associado a valorizagéo do agente responsavel pela mesma -

o “professor’, em sentido lato - e ndo & elevacdo do preco ou a sonegacio da
“mercadoria’.

Podemos conjecturar que essa e outras dificuldades decorreriam de uma
impossibilidade radical na caracterizag@o do conhecimentc como uma mercadoria no
sentido da sociedade industrial. Assim, se nos sécuios XVII e XVill consolidou-se a
caracterizag&o da informacg&o como mercadoria, se nos séculos XiX e XX (pelo menos
até a primeira metade) o conhecimento, consubstanciado em aparatos tecnoldgicos
transformou-se em mera mercadoria, € possivel que a saida para os diversos impasses
e dilemas com que deparamos atualmente, tanto os do terreno econdmico, como os de
cunho ético, esteja justamente no que alguns pensadores estdo chamando de
“‘decommodification” do conhecimento e da inteligéncia.

Em termos do chamado mundo das relagGes sociais, também vamos encontrar
pontos a reclamar mudancas.

Ao considerar a natureza como pogo de riquezas sem fim, explorando de forma
predadora 0s recursos naturais necessarios a sua sobrevivéncia, empreendendo
inimeras guerras e conflitos, o homem colocou-se numa situagdo em que urgentes
tomadas de decis&o se fazem indispensaveis. Estamos diante de uma série de
problemas que prejudicam a biosfera e a vida humana de forma t3o intensa que logo
podem se tornar irreversiveis. Sobreviver ou n&o, nos proximos ancs no Planeta Terra,

dependerd de ser o homem capaz, ou ndo, de ter uma visdo global da realidade.
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Isto exigira mudancas radicais em todos os niveis e, em particular, nas formas
de apreender a realidade, de conhecer. Essas mudancas certamente ndo serdo simples
de ser efetuadas.

Damatta (1994, p.12), antropdlogo e professor da Universidade de Notre Dame,
nos Estados Unidos, chama a atencéo para o fato de que “sdo tdo abundantes as
teorias que explicam a sociedade a partir de emocdes individuais - como o egoismo, o
medo e o desejo de aumentar riguezas, quanto sdo escassas as reflexfes da
humanidade a partir da solidariedade”. Destaca, ainda que

... falar em solidariedade implica transcender a visdc de sociedade como
constituida de individuos solidamente envolvidos consigo mesmo para falar de
duas (ou mais) pessoas que se compiementam e se sabem dependentes enire
st e enfatiza que, para falar em solidariedade € preciso refazer nossa visdo de
mundo. Trata-se de pensar novamente a sociedade como algo a relacionar.

Do ponto de vista das agdes educativas, o conceito de solidariedade nos faz
lembrar o principio de “fractalidade” das redes, ou seja, em algumas circunstancias
criticas, héa efeitos que podem propagar-se de uma escala a outra.

Ocorréncias numa micro-rede podem ter repercussdes na macro-rede social.
Nao é pois de se estranhar que alguns paises, como a Italia, por exempid, ja
demonstrem, explicitamente, essa preocupacdo de formar democraticamente o futuro
cidaddo, nado apenas em termos nacionais mas, mundiais: em nivel nacional,
procurando organizar uma educacdo igual para todos e, em nivel mundial, buscando
interessar os alunos pelos problemas dos outros paises, como destacamos no capitulo
anterior,

Por outro lado, numa sociedade como a nossa, em que o resgate da cidadania
da imensa maioria da populagdo ainda nd&o ocorreu, a incorporacdo dessa
“modernizacao’ torna-se um desafio muito maior que, ja evidencia que hoje ndo basta
apenas pensar em projetos educacionais a serem desenvolvidos solitariamente pelas
escolas, mas gue € preciso inserir a dindmica do conhecimento em contextos mais
amplos.
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Finalmente, com relagdo a insercdo do homem no universo das relagbes
simbolicas, e importante destacar que € preciso que isso seja feito de modo a favorecer
a produgdo e a utilizagdo das multiplas linguagens, das expressdes e dos
conhecimentos historico/sociais, cientificos e tecnoldgicos, sem perder de vista a
autonomia intelectual e moral do aluno, como finalidade basica da educacao. Ou seja,
ja néo basta transmitir uma heranga cultural, transferir informaé;c‘ies e conteudos, mas &

preciso prepara-lo para exercer, a cada momento, sua capacidade critica e criadora.

Gardner (1994), propde uma educacdo voltada ac entendimento, em que os
individuos n&o apenas reproduzem de volta aquilo que thes foi ensinado; em vez disto,
eles utilizam os conceitos e habilidades adquiridos na escola, para iluminar problemas
novos e desconhecidos ou para executar projetos novos, revelando neste processo que
eles realmente compreenderam, e ndo apenas imitaram os ensinamentos a que foram
expostos.

A natureza do entendimento ira diferir significativamente entre os dominios; o
entendimento do fisico difere do entendimento do historiador, e ambos diferem
significativamente do pintor ou do musico.

Esses entendimentos provavelmente, sé serdo transmitidos se os professores
0s incorporarem e souberem como transmiti-los de maneira, integrada,
contextualizando e transferindo para o cotidiano do aluno.

2.7. A Transdisciplinaridade e a Interdisciplinaridade e suas contribuicdes
metodologicas no enfrentamento da complexidade: uma nova epistemologia da
comunicagao

O Pensamento Complexo e o repensar sobre a fragmentacédo do saber, trazem
a tona a discuss&o, ndo tio recente, porém pouco discutida e compreendida, sobre um
novo paradigma educacional: a nogdo de transdisciplinaridade e a interdisciplinaridade.
Essas tematicas vém se constituindo num dos principais focos de reflexdes no campo



da pedagogia. A organizacdo do curricuio escolar tradicional, composto por discipiinas
que se justapdem, é apontada como responsavel por uma formacao fragmentada,
baseada na dissociagao e no esfacelamento do saber.

A interdisciplinaridade é defendida por especialistas como a interacdo existente
entre duas ou mais disciplinas. Essa interacdo pode ir da simples comunicagdo de
idéias a integracdo muatua de conceitos da epistemologia, da terminologia, da
metodologia, dos procedimentos, dos dados e da organizacio referentes ao ensino e a

pesquisa, favorecendo, desta forma, a formacéo das redes conceituais.

A interdisciplinaridade, segundo Weil et al (1993), trata de duas ou mais
disciplinas, transformando-as num novo discurso, numa nova linguagem descrita e em
novas relagbes estruturais. A transdisciplinaridade € o reconhecimento da
interdependéncia entre varios aspectos da realidade; € a consegliéncia normal da
sintese dialética provocada pela interdisciplinaridade bem sucedida.

Lenoir (2000), traz-nos uma compreensdo mais ampla sobre a apreensio
interdisciplinar da realidade mostrando-a sob trés vertentes de orientacdes distintas.

A orientagdo francesa que conduz uma pesquisa interdisciplinar numa
perspectiva filosofica (interagbes internas) mais ocupada na unificagdo das ciéncias e
da busca da unidade do saber, com caracteristicas mais académicas com nuancas
critico-reflexivas. Esta orientag@o € marcada pela tentag@o do holistico e é sustentada
por preocupagdes fundamentaimente de ordem filosdfica e epistemologica, que visam a
reconciliacdo do ser humano com sua finalidade (FOUREZ apud LENOIR,2000)

A pesquisa interdisciplinar conduzida nos Estados Unidos, com perspectivas
mais instrumentais (interagbes externas), mais ocupada em responder aos problemas
colocados pela emergénceia social, traz caracteristicas eminentemente utilitarias e
operacionais em vista da funcionalidade. Esta orientagdo coloca a questdo da

interdisciplinaridade n&o como tedrica, mas pragmatica ou organizacional.
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Lenoir (2000) nos chama atengdo para uma outra logica que esta surgindo - a
l6gica brasileira que ndo se atém ao saber (da logica francesa) nem ao aprendiz (da
lbgica americana), mas estd dirigida ao terceiro elemento, constitututivo do sistema
didatico, o professor, na sua pessoa e no seu agir. Lenoir (apud FAZENDA,2000) é
apontada por ele como figura expressiva desse modelo que se apdia na andlise
introspectiva do professor-educador.

No que se refere as questdes da Interdisciplinaridade, Lenoir concentra sua
matriz tedrica no saber-saber, sem, no entanto, ignorar questdes referentes a um saber-
fazer e um saber-ser, bases teoricas desenvolvidas, respectivamente e mais
profundamente, pelas matrizes americanas e brasileiras,

Segundo Moraes (2000, p.141):

A finalidade da transdiciplinaridade néo é evidentemente a de construir uma
nova utopia, um novo dogma na pesquisa do poder e da dominagéo. Como toda
ciéncia, a nova transdiciplinaridade nfo veiculara ceriezas absolutas mas,
através do questionamento do relacionamento, ela levara a elaboragéo de uma
abordagem aberta, em permanente evolucio, que se nutrird de todos os
conhecimentos humanos e que recolocarA o homem no centro das
preocupaces.

A transdisciplinaridade assim representada, € um marco novo de compreenséo,
voltado a globalizag@o do saber, compartilhado por um projeto maior em que todas as
disciplinas se interagem em busca da contextualizacdo do saber, qgue vem

acompanhado por uma interpretacéo reciproca das epistemologias disciplinares.

A cooperagéo, nesse caso, dirige-se para a resolugdo de problemas criando a
transdisciplinaridade pela construgdo de um novo modelo de aproximacéo da realidade
do fendmeno que & objeto de estudo.

Tanto a interdisciplinaridade quanto a transdiciplinaridade, em termos
educacionais, tem uma grande importancia metodolégica, exigindo uma nova
pedagogia que requer, necessariamente, um processo de comunicagdo. Portanto,
justificamos a analise deste conceito neste trabalho, que na sua trajetéria tedrica vém

tracando gradativamente um tecido compostos por reflexdes que instigam a
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necessidade de considerar um pensar coletivo sobre a educacfo. A estrutura que ainda
sustenta nossa educacio atual, fataimente ndo daré conta das exigéncias na sociedade
pos-contemporéanea, que sofre por sua vez, uma brusca ruptura nas suas bases de
sustentacao.

Se uma das criticas tracadas & educacdo se refere & forma com que os
conhecimentos s&o0 apresentados e cobrados dos alunos, necessitamos rever
paradigmas. Implica em integragdo, comunicagdo, relagdo, que em termos
organizacionais, leva a escola a repensar o conhecimento, as disciplinas e a sua real
efetivagdo. Segundo Fazenda (2002), ndo estamos pensandc em fundir contetidos ou
metodologias, mas numa integragcdo de conhecimentos parciais, especificos, tendo
como objetivo um conhecer global. Para essa autora, a interdisciplinaridade néo é algo
que se ensine ou se aprenda, é algo que se vive. E, fundamentalmente, uma atitude de
espirito, que implica curiosidade, abertura e intuicdo existente entre as coisas. Assim
compreendida, nao se trata apenas de mudar curriculos ou metodologias, é preciso
viver interdisciplinarmente.

Nessa proposta, a aten¢éo € voltada para a area do problema, para o tema alvo
do objeto de estudo, dando preferéncia & atuag&o colaborativa em lugar da individual.
Somente um enfoque transdisciplinar ird possibilitar uma certa identificacdo entre o
vivido e o estudado, desde que o vivido resulte da inter-relacio de mdltiplas e variadas
experiéncias. Tecendo nosso pensamento, nos reportamos agora a Lévy (1999) que ao
definir “Inteligéncias Coletivas®, convida o Ieitor a pensar, além do impacto das técnicas
sobre a sociedade, em termos de projeto. Os novos meios de comunicacdo permitem
aos grupos humanos por em comum seu saber e seu imaginario. O coletivo inteligente
segundo este autor, pode inventar uma “democracia em tempo real”, uma ética da
hospitalidade, uma estética da invencdo, uma economia das qualidades humanas; a
possibilidade de situar-se no mundo de hoje, de compreender e criticar as inUmeras
informacdes que nos chegam cotidianamente. Essa inteligéncia somente se
concretizara quéndc) a barreira do individualismo racional superar o pensamento
cartesiano.
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A inteligéncia coletiva s6 tem inicio com a cultura e cresce com ela.pensamos, €
claro, com idéias, linguas, tecnologias cognitivas. Recebidas de uma
comunidade.mas a inteligéncia culturalmente constituida ndo é mais fixa ou
programada como a do cupinzeiro op a colméia.Por meio de transmissao |
invengdo e esquecimento, o patrimdnio comum passa pela responsabilidade de
cada um.A inteligéncia do todo ndo resulta mais mecanicamente de atos cegos
e automaticos,pois € 0 pensamento das pessoas que pereniza, inventa e ple
em movimenio o pensamento da sociedade.(...).em um coletivo inteligente, a
comunidade assume como objetivo a negociagdo permanente da ordem
estabelecida, de sua linguagem, do papel de cada um,o discernimento e a
definicdo de seus objetos, a reinterpretagio de sua memoria (LEVY, 1999,
p.31).

O ensino da interpretagdo dos fatos ou fendémenos é a principal parte de um
curricuto que segue essa proposta transdisciplinar e visa o desenvolvimento da
inteligéncia coletiva. Nesse sentido, interpretar significa interessar-se pelas diferentes
versdes do objeto estudado, por suas origens e pela busca das forgas que criam as
interpretacbes. Esse processo leva a uma grande discuss&o cultural que constituiria o
eixo de um curriculo transdisciplinar; um curriculo que ndo esqueca que o todo (o
resultado) € sempre mais do que a soma das partes (da atividade de analise realizada).

Segundo Machado (1993, p.24), dois fatos parecem estar diretamente
relacionados com a emergéncia das discussdes sobre esse tema:

Em primeiro lugar, uma fragmentacgio crescente dos objetos do conhecimento
nas diversas dreas, sem a contrapartida do incremento de uma visdo de
conjunto do saber instituido, tem se revelado crescentemente desorientadora,
conduzindo certas especializagbes a um fechamento no discurso, o que
constituiu um obstaculo na comunicagdo e na acio. Em segundo lugar, parece
cada vez mais dificil 0o enquadramento de fendémenos que ocorrem fora da
escola no ambito de uma Gnica disciplina. Hoje, a Fisica e a Quimica esmilicam
a estrutura da matéria, a entropia € um -conceitc fundamental na
Termodinémica, na Biologia e na Matemética da Comunicagdo, a Lingua e a
Matematica se entrelacam nos jomais diarios, a propaganda evidencia a
flexibilidade das fronteiras entre a Psicologia e a Sociologia, para citar apenas
alguns exemplos. Em conseqiiéncia, a idéia de interdisciplinaridade tende a
transformar-se em bandeira aglutinadora na busca de uma reconstrugdo da
unidade perdida, da interagdo e da complementaridade nas agdes envolvendo
diferentes disciplinas.

De forma isolada, pode-se dizer que cada disciplina expressa relativamente
pouco e interessa apenas a especialistas. O que parece essencial, entdo, para
educadores, € analisar a interdependéncia entre as disciplinas, as formas como elas se



77

articulam, que tipo de hierarquia se estabelece, que influéncias essa hierarquizacéo
desempenha nos curriculos.

Piaget (1973), em sua Epistemologia Genética, estabelece um modelo em que
0s ramos da ciéncia constituem uma série ndo linear, ciclica, fechada sobre si mesma.
Mas o ponto de partida € a Matematica e a Logica, que para ele s&o intrinsecamente
ligadas. Segue-se a Fisica, a Biologia e, por ultimo, a Psicologia Experimental e a
Sociologia, num encadeamento circular, explicitando 0 modo pelo qual a Fisica se
reduziria @ Matematica, a Psicossociologia & Biologia e enfatizando as relacbes
multiplas que conduziriam ao fechamento do circulo, entre a Matematica e a
Psicossociologia.

Desta forma encontramos em sua obra eixos similares a relaco intrinseca
entre o conhecimento construido . O que se realga é que o significado curricular de
cada disciplina resulta do modo como ela se articula com as demais,

Machado (1995, p.193-194), faz outras consideracées:

De modo geral, o trabalho na escola € naturalmente multidisciplinar, no sentido
de que faz apelc ao contributo de diferentes disciplinas. Na
multidisciplinaridade, no entanto, os interesses proprios de cada disciplina sio
preservados, conservando-se sua autonomia e seus objetos particulares. Mas,
a interdisciplinaridade ¢ hoje uma palavra chave para a organizagéo escolar;
pretende-se com isso ¢ estabelecimento de uma intercomunicacao efetiva entre
as disciplinas, através da fixagdo de um objeto comum diante do qual os objetos
particulares de cada uma delas constituem sub-objetos. No eixo
muiti/interdisciplinar, as unidades disciplinares s&o portanto, mantidas, tanto no
gue se refere aos métodos quanto aos objetos, sendo a horizontalidade a
Caracteristica basica das relagbes estabelecidas. Ja no eixo
intra/transdisciplinar, a caracteristica basica das relacfies estabeiecidas é a
verticalidade. Na intradisciplinaridade, as progressivas particularizagbes do
objetc de uma disciplina ddo origem a uma ou mais subdisciplinas, que néo
chegam verdadeiramente a deter uma autonomia, nem no que se refere ao
método nem quantc ao objeto. No caso da transdisciplinaridade, a constituicio
de um novo objeto da-se em um movimento ascendente, de generalizagdo. Um
exemplo tipico € o da Educacdo, um conhecimento naturalmente
transdisciplinar’.

Enfim, a globalizacdo do saber, torna-se possivel, na medida em que se
respeite a verdade e a relatividade da cada disciplina, tendo-se em vista, uma
concepcéo de conhecimento mais adequada as transformacgdes paradigmaticas em
CUrso.
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Os especialistas citados parecem concordar com o fato de que, o que se
pretende, n&o € propor a superacéo de um ensino organizado por disciplinas, mas a
criagao de condigbes de ensinar em funcdo das relagbes dindmicas entre elas,
relacionando-as aos problemas da sociedade.

A finalidade da organizagdo dos conhecimentos, em experiéncias substantivas
de aprendizagem num curriculo integrado, n&o & favorecer a capacidade de aprender
contetidos de uma maneira fragmentada, e sim interpretar os conhecimentos que se

encontram nessas experiéncias tornando a aprendizagem significativa.

O nosso estar no mundo seréd marcado por aquilo que Maturana (apud PINEAU,
2000), chama de movimento “autopoético”, ou seja, um trabalho arduo e intenso de “re-
significacéo” de ndés mesmos no mundo. Vivemos numa sociedade que, porgue
fragmentada, se apresenta multi-refenciada por uma quantidade enorme de modelos
(eticos, esteticos, politicos, religiosos, etc) que nos moldam e tipificam, induzindo-nos a
cumprir papeis.

Essa auto-poiésis (auto-recriar-se e auto-recolocar-se) acontece num
movimento dialético pendular que vai da “introspecgio e expansdo®, movimento que
Fazenda (2002), chama de movimento hermenéutico da passagem do “ator para o
autor”. O caminho do ator para o autor € marcado pela busca incessante da consciéncia
maior do que Somos € a que viemos.

A postura do “inter” valoriza sobremaneira a “meméria® que remete ao
aprendizado da leitura da propria histéria de vida, onde o passado, compreendido e
assumido, pode entao, porque integrado, dar sentido novo &s experiéncias de vida. O
principio socratico do “Cenhece-te a ti mesmo” &, de novo, alavancado nessa abertura
de milénio e, hoje, mais do que nunca, devemos trabalhar seus trés principios:
identidade, referéncia e identificago .

- Por identidade entendemos: “continuacéo da personalidade no tempo”.
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- Por referéncia entendemos conceito, informacg&o ou imagem mental que o
signo transmite ao seu usudrio; faz a mediacao entre o signo (grandeza ndo semidtica).

~  Por diferenciagdo entendemos o dialogo entre a identidade e referéncia,
Ou seja, a riqueza das possibilidades que cada ser humano apresenta guando necessita
viver e interagir em situagdes concretas.

Articulando estes trés principios, “fundantes” da pessoa humana, podemos
afirmar que passamos a vida inteira envolvidos no trabalho de construcdo da nossa
identidade - sabermos quem somos e a que viemos. Nesta busca, se nos antepde os
inUmeros papeis a serem vividos e pelos quais somos referenciados, interpelados;
buscamos uma elaboracdo tebrica, arduamente construida a partir do vivido e nos
percebemos unicos e diferenciados. Isso acontece numa espiral hermenéutica (de
compreensao, explicitagdo) pela qual percebemos que quanto mais consciéncia e
consisténcia nds temos “de e sobre’, nos mesmos, mais aptos estaremos para assumir
Os papeis que serao levados avante com criatividade e competéncia.

Para atingirmos esse grau de maturidade e autoconsciéncia na fase adulta, ha
de se refletir como nos tornamos conscientes a partir dos conhecimentos que ao longo
de nossa vida vamos construindo e que nos ajuda neste autoconhecimento. E na
escola, ainda, que nos apropriamos dos conhecimentos académicos, principalmente
nas fases iniciais de escolarizacao, que podem, quando trabalhados
transdisciplinarmente, nos ajudar no re-significado dos principios de identidade,
referéncia e diferenciacéo, abordados anteriormente.

Com a intencdo de exemplificar os diferentes enfoques entre o curriculo
dls(;iphnar e o transdisciplinar, apresentaremos o quadro 1, numa adaptacdo de Schudi
& Lafer (1996, apud HERNANDEZ, 1998, p.57).
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Quadro 1- Diferengas entre o curriculo disciplinar e o transdisciplinar

Centrado nas disciplinas Problemas transdisciplinares
Conceitos disciplinares Temas ou problemas
Obijetivos e metas curriculares estaveis Perguntas, pesquisa
Conhecimento candnico ou Conhecimento construido
estandardizado
Unidades centradas em conceitos Unidades centradas em temas ou
disciplinares problemas
LicGes Projetos
Estudo individual Estudo em grupos de pesquisa
Livros textos Fontes diversas
Centrado na Escola Centrado no mundo real e na
comunidade
O conhecimento tem sentido por si O conhecimento em fungdo de pesquisa
mesmo
Avaliacdo mediante provas A avaliagc@o mediante Portfélios e
processofolios
O professor como especialista O professor como facilitador

Fonte: Adaptacdo de Schudi & Lafer (1996).

Ao interpretarmos a proposta de Schudi & Lafer (1996 apud HERNANDEZ,
1998), compreendemos que o educador é chamado a “caminhar com” o educando sem
tira-lo da sua prépria tritha, ou seja, sem anuld-lo no seu derradeiro “momento
educativo’. Entendemos por “momento educativo® a situacdo por exceléncia do



81

‘aprendizado” em que o educando se encontra consigo mesmo e com a realidade, na
situag@o de fazer perguntas e de procurar respostas tanto para a sua vida quanto para
as situagbes que estdo ao seu redor.

O educador numa perspectiva “inter” é chamado a defrontar-se com a
ambiglidade e a complexidade e posicionar-se diante do mistério do outro. Nesta
situag@o, de confrontar-se com o mistério do outro, a educagéo passa de magistral para
ministerial, ou seja, a servico do pequeno. Nessa nova epistemologia do processo
ensino-aprendizado, acontece, de novo, “a reforma coperniana da educagio’, na qual
da atitude magistral de ensinar passamos para a atitude de mediar a aprendizagem.

Morin (2000, p.58) afirma: “o conhecimento navega em um mar de incerteza,
por entre arquipélagos de certeza, e deve detectar isso que chamo de dialégica certeza-
incerteza, separacao-inseparabilidade”. Nesse novo paradigma, educador e educando,
sdc motivados a tornarem-se “eco-ouvintes” capazes de perceber, compreender,
sistematizar e reinterpretar a realidade a partir das préprias experiéncias vitais e,
mesmo assim, permanecerem “meio mudos” diante do mistério, reconhecido, que
afronta suas pequenas possibilidades interpretativas.

O educador, por meio da “inter” é também um “pesquisador’ que se apdia “ndo
em vestigios” e tem uma postura clara de ateng&o e respeito, tanto na observagao,
quanto na interpretagdo dos dados. Um pesquisador que ndo parte da teoria a ser
construida, mas da realidade observada que, num “espiral interdisciplinar’, interroga e
incomoda. A palavra chave para esse “novo paradigma de educador” é competéncia,
- que indicara, ndo o perfil de um profissional infalivel e inquestionavel, mas, apenas,
alguém que esta a caminho. '

Esta competéncia interdisciplinar s6 & possivel pelo autoconhecimento que,
colocando-nos diante de nés mesmos, vocacionalmente, nos impulsiona e nos relanca
para a aquisicdo de “novas competéncias: competéncia intuitiva, geradora da
criatividade e ousadia; competéncia intelectiva estimuladora do pensamento reflexivo:
competéncia pratica que nos torna organizativos e competéncia emocional que nos
torna pré-ativos (PERRENQUD,2001b).
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Assim, podemos concluir neste capitulo que a educacgao, seja ela presencial ou
a distancia, necessita rever sua forma e paradigmas relativos ao modo de ensinar e
aprender. Termos como comunidades de aprendizagem, aprendizagem colaborativa,
inteligéncia coletiva, internet, conhecimento em rede, nada mais s&0 que terminologias
gue representam uma educacao contemporanea que exige novas formas de ver, sentir
e transformar o conhecimento em compreensao para a construcdo e reconstrucio da
realidade. |

Todo desenvolvimento verdadeiramente humano significa o desenvolvimento
conjunto das autonomias individuais, das participagbes comunitarias e do
sentimento de pertencer 3 espécie humana (MORIN, 2000, p.55).



CAPITULO il

INTELIGENCIA HUMANA E NOVOS PARADIGMAS:
A PRODUGCAO DO SABER COLETIVO NA CONSTRUGCAO DO
CONHECIMENTO POR MEIO DA INTERNET

Considerados em conjunto, a mente/cérebro
€ a gama de culturas humanas
definem as oportunidades e limitagbes da educacéo.
Isoladamente, o tdpico educacdo refuta a oposicéo rudimentar

entre natureza e criagdo. Uma educagéo para todos os seres humanos
precisa ser construida sobre essas fundacoes,

mesmo que tenha que incorporar 0s notaveis conhecimentos

que foram adquiridos neste século.

Howard Gardner (1999, p.20)
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Nao concebemos uma mudanga paradigmdtica na educacdo que n&o
contemple compreender o sujeito que aprende como portador de um potencial
complexo, que envolto em sua cultura cria e recria situacbes de aprendizagem e
descobre novos caminhos desenvolvendo e construindo sua historia. Neste capitulo
abordamos a inteligéncia humana e sua complexidade para que possamos
compreender a relevancia de considerarmos o homem como centro das intencdes
educacionais. Levy (1998, p.47), expressa em sintese as reflexdes a serem
apresentadas: |

Nada € mais precioso que o humano.Ele é a fonte das outras riquezas,critério e
portador vivo de todo valor.Que bem seria esse que ndo fosse saboreado,
apreciado ou imaginado por nemhum membro de nossa espécie? Os seres
humanos séo ,a0 mesmo tempo, a condigdo necessaria do universo e o
supeérfluo que the confere seu prego,compéemn o solo da existéncia e 0 extremo
de seu luxo: inteligéncias ,emogdes ,envoltérios ,frageis e protetores do mundo,
sem 0s quais tudo voltaria a0 nada.E por isso que defendemos que € preciso
ser economista do humano, que € bom cultiva-lo,valoriza-lo,varia-lo e multiplica-
lo, e ndo esbanja-lo, destrui-lo, esquece-lo, deixa-lo morrer por faita de
cuidados e de reconhecimento.Mas nfo podemos permanecer no plano da
enunciagcdo de seus principios. E necessdrio iguaimente forjar
instrumentos, conceitos, métodos, técnicas, que tornem sensivel ,mensurével,
organizavel, em suma, praticivel o progresso em diregdo a uma economia do
humano.

Entendemos a educacdo como sendo o solo fértil para o desenvolvimento de
uma economia do humano; uma estrutura global do homem, contribuindo para que
atinjam plenitude cognitiva, emocional, cultural e ética. Se pensarmos a escola
propulsora de projetos que estimulem a inteligéncia humana e reconheca seu potencial
coletivo, com certeza estaremos colaborando e ajudando-a a cumprir o seu papel, aqui
expresso em nossas reflexdes.

Quando nos empenhamos a analisar o processo educativo, num contexto de
complexidade, enfocando as contribuigdes tecnolégicas comunicativas, colocamos o
homem e suas manifestagdes inteligentes como centro de nossos estudos, pois a
educagdo somente tem sentido se contribuir para o crescimento qualitativo da vida do
homem e do planeta.



Neste capitulo abordamos a trajetéria histdrica do conceito de inteligéncia, nos
aprofundando na concepgdo sistémica e multipla da inteligéncia humana,
contemplando, com énfase, a idéia de ‘Inteligéncia Coletiva’ nos apropriando dos
estudos de Pierre Lévy (1998) e aprendizagem colaborativa.

A aprendizagem humana, por sua vez, é resultado dos estimulos
proporcionados a0 sujeito que pelo seu contato com o meio fisico e social, apreende
conceitos e valores que lhes seréo base no seu desenvolvimento. Porém, neste estudo,
acrescentaremos a importéncia do saber construido coletivamente e colaborativamente,
pois, segundo Morin (2000, p.52-53):

O homem somente se realiza plenamente como ser humano pela cultura e na
cultura. Nao hé cultura sem cérebro (aparelho biolégico dotado de competéncia
para agir, perceber, saber, aprender), mas nio ha mente (mind), isto &,
capacidade de consciéncia e pensamento, sem cultura. A mente humana é uma
criagdo que emerge e se afirma na relagdo cérebro-cultura. Como com o
surgimento da mente, ela intervém no funcionamento cerebral e retroage sobre
ele.. Ha portanto, uma triade entre cérebro/mente/cultura, em que cada um dos
termos € necessario ao outro, A mente € o surgimento do cérebro que sucinta a
cultura, que nao existiria sem o cérebro.

Assim, podemos refletir sobre a transformac@o histdrica que estamos
vivenciando com o advento das tecnologias comunicacionais em especial a que
estamos abordando que € a internet. Vivemos hoje um mundo social presencial e outro
sendo construido no ciberespacgo, a de se acreditar que ndo podemos desconsiderar
uma nova cultura se instalando; e é nesta cultura que, provavelmente, o mundo jé esta
envolto.

Quem trabalha na educac&o, com criancas e jovens, ja& percebeu que eles
pertencem a uma outra realidade, um outro tempo; s&o frutos de uma geracao que
nasceu vivenciando a tecnologia, seja por meio dos jogos eletrénicos. seja pela midia,
no supermercado, no banco ou pelos computadores. Mesmo aqueles que julgamos
serem excluidos digitais, também vivenciam, de uma forma ou outra, esta realidade. Na
pesquisa que realizamos, numa escola considerada carente onde a maioria dos alunos
nao possui computadores, esta em menos de um més de trabalho ja dominava com
destreza inacreditavel a maquina e suas contribuicdes comunicacionais.
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Ao questiona-los estes responderam que, em algum momento, ja tinham tido
um pequenc acesso e que 0 manuseio n&o era complicado e sim interessante e que
aprendiam muito com aguilo.

Uma nova cultura surge no planeta. E uma ruptura muito grande com o
passado. Assim como Copémico criticou ¢ geocentrismo - mas ainda assim
admitindo outro cento - a grande revolugdo atual € mostrar que nio ha centros.
Cu melhor, ha tanto centro quantos forem os seres humanos. Cada um € um
no de um grande universo/rede em expansdo (LEVY, 2000, p.7).

Desta forma, acreditamos que a tecnologia trouxe o desenvolvimento de uma
nova geragao, sem medo e curiosa pelo novo. Percebemos, também, que muitas vezes
o professor ja ndo se encontra em sintonia com seus alunos, j& ndo falam a mesma
lingua ou seus desejos ndo sdo os mesmos. Talvez, seja este o grande desafio
contemporéneo para a educacao, ficarmos mais atentos as necessidades dos novos
sujeitos que habitam esta sociedade da comunicacéo .

Lembramos que n&o estamos falando apenas da maéquina, e sim da
comunicacac que ela nos proporciona por meio da internet. Sabemos que existem
outras formas de comunicagdo em massa, como a TV, o radio, o telefone, mas nenhum
deles proporciona a interatividade e autonomia do sujeito com seus interesses
particulares.

As novas tecnologias interativas tendem, por sua vez, a contemplar as
disposicdes da nova recepgdo . Elas permitern a participagio, a intervencéo, a
bidirecionalidade e a multiplicidade de conexfes. Elas ampliam a sensorialidade
e rompem com a linearidade e com a separacdc emissdo /recepcdo. Sua
disposicdo & interatividade permite ao usudrio ser ¢ ator, ser autor, cujas
capacidades imaginativas e criativas podem se revelar de uma complexidade,
de uma riqueza notaveis, sem the proibir nem a contemplagdo nem a
meditacBo. Sua disposico interativa permite o passeio livre, ol espectador
possa organizar sua propria duragdo e o contelido do seu programa (SILVA,
2000, p.13).

Com esta afirmacéo relacionamos a intencé@o de tragarmos um dialogo entre as
novas tecnologias comunicacionais com o pensamento complexo expressos nas idéias
de Morin (2000). Para Silva (2000), esta visdo esta clara e pertinente. Se vivemos num
periodo em que a linearidade ndo atende mais a compreensao de fatos e fendmenos,
aquilo gue Morin entende por interagbes entre as ciéncias é precisamente o didlogo, a
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recursividade e sua unidade complexa. E o “pensamento” é aquele que busca
apreender tais interagbes a partir da dtica da diversidade, da incorporac@o do acaso, da
incerteza e, portanto, como superacdo da causalidade linear, do determinismo
simplificador.

A arca do primeiro dildvio era (nica, estanque, fechada, totalizante. As arcas do
segunde dilivio dangam entre si. Trocam sinais. Fecundam-se mutuamente.
Abrigam pequenas totalidades, mas sem nenhuma pretensdo aoc universal.
Apenas o diluvio € universal. Mas ele ¢ intotalizavel. £ preciso imaginar um Noé
moderno.

~. Os céticos, os fébicos e os indolentes gritam desesperados e nio guerem
entrar nas arcas, n&o querem navegar. Ficam na praia apavorados,
excomungando os velejadores. Querem o chéo firme do solo. Acontece, porém,
que algumas descobertas da nova ciéncia tiraram o tapete de nossos pés. Nio
existe terra firme! Da particula para a onda, da ordem cartesiana para a
desordem entropica, tudo nos leva a idéia de urqe n3o existe a tal estabilidade.
O vetho dilema epistemolégico da procura do fundamento externo ou intero é
resolvido na acgéo, na emergéncia. Ndo existe realidade pré-dada. N&o adianta
ficar na praia inativo, as ondas véo levar tudo (PELLANDA & PELLANDA, 2000,
p.6-7)

Para Lévy (2000), o espaco cibernético é o terreno onde esta funcionando a
humanidade hoje. E um novo espaco de interagdo humana que ja tem uma importancia
profunda, principaimente, no plano econémico e cientifico, e, certamente, esta
importancia vai ampliar-se e estender-se a varios outros campos como, por exemplo, na
Pedagogia, na Estética, na Arte e na Politica .

O autor afirma a necessidade de uma emergente inteligéncia coletiva, mas,
para compreendermos a funcéo da inteligéncia coletiva é preciso nos.aprofundarmos no
conceito de inteligéncia que acompanhou a histéria do homem que tenta durante
seculos defini-la ou desvenda-la.

Se o conceito da propria inteligéncia humana j& é algo contestavel, entendé-la
como um processo coletivo em prol do desenvolvimento humano nos fara debrugar
sobre a tematica para compreendé-la e, desta forma, inseri-la no contexto coletivo
educativo que almejamos.
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3.1. Inteligéncia e aprendizagem: novos caminhos

Muitas foram as tentativas de definir e caracterizar a inteligéncia. No entanto, a
concepcdo hegemdnica estd ainda relacionada sob o aspecto psicométrico e ao
enfoque nos testes de inteligéncia. Esses testes, foram elaborados para medir o
rendimento intelectual, da mais exata forma possive!.

Classificar as pessoas a partir de suas capacidades intelectuais & uma idéia
antiga. No século Xil, a craniometria, ou medida do crénio, era base para se identificar a
capacidade do homem de pensar. Segundo Gould (1991), esta foi a primeira tese que
partia de principios quantitativos e avaliava a inteligéncia isoladamente. Segundo este
autor, na segunda metade do século XiX, a teoria de Darwin sobre a evolugdo das
espécies e a idéia da qualificagio dos seres humanos, no que se refere a seus poderes

fisicos e intelectuais, ganhou forga no desenvolvimento das técnicas estatisticas.

As idéias craniométricas sofreram muitas criticas ao longo do tempo e por
motivos diversos. Gould (1991), afirma que isso ocorreu porque os testes se
constituiram na mesma meta injustificada de ordenar, hierarquicamente, os grupos
humanos. Os cientistas expuseram a insensatez preconceituosa que dominava a maior
parte da literatura sobre a forma e o tamanho da cabega.

No inicio do século, o psicélogo Alfred Binet (apud SMOLE, 19986), foi chamado
para criar algum tipo de medida que pudesse predizer guais criangas conseguiriam
sucessc e quais fracassariam no curso primario das escolas parisienses. Binet
enfrentou o desafio e criou um teste no qual o seu resultado seria a classificacéo da
inteligéncia da crianga testada. Mas o sucesso alcangado, n&o atingiu o objetivo para
qual foi criado, mas sim teve seu éxito ao classificar a capacidade intelectual do seres
humanos.

O teste de Q.1 assim denominado, teve sucesso nos Estados Unidos, antes
da 1% Guerra Mundial, quando foi usado para testar mais de um milhdo de recrutas do
exeército americano e teve seu uso popularizado e generalizado.
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As conseqléncias do uso indevido dos testes de Q.I. causaram discriminacoes
sociais sérias, tais como a defesa da segregacéo racial e da limitacdo da imigragdo
para individuos com Q.l. abaixo da média dos “americanos brancos’. No entanto,

sabemos hoje, com pesquisas realizadas que 0 sucesso escolar ndo é sindnimo de
sucesso profissional e pessoal.

Em seu livro “A falsa medida do homem”, Stephen Jay Gould (1991), mostra
como as intengdes iniciais de Binet foram desmanteladas na América. Segundo Gouid,

Binet insistiu em seus trabalhos, em trés principios fundamentais para a utilizacao dos
testes:

- as marcas obtidas nos testes ndo definem nada de inato ou permanente
e, por essa razao, ngo podemos dizer que medem a “inteligéncia’;

— aescolanao & um recurso para o estabelecimento de qualquer hierarquia

entre criancas normais, mas um guia de identificag@o de criancas que necessitam de
atencao especial;

- 0s baixos rendimentos que porventura uma crianga venha a exibir,
deverdo enfatizar a possibilidade de aprimoramento de suas capacidades através de
uma ajuda especial e ndo podem jamais ser uma justificativa para o estabelecimento
de qualquer hierarquia entre as criangas normais.

Binet era adversario do hereditarismo e considerava a inteligéncia muito
complexa para ser expressa num nimero. De acordo com Gould (1991), o propésito da
escala de Binet era identificar a crianga com problema e ajudé-la a melhorar, nunca

atribuir-lhe um rotulo e impor-ihe limites, quaisquer que fossem as causas do mau
desempenho escolar.

Os estudos sobre a inteligéncia e como o conhecimento se processa sempre
foram temas intrigantes entre cientistas e estudiosos do assunto. Durante mais de 20
anos Guildford (1978 apud GARDNER, 1998), pesquisou o funcionamento intelectual,
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da mais completa forma possivel, por meio da utilizacdo do processo fatorial e
estabeleceu o chamado “modelo da inteligéncia”,

A pesquisa mostrou que uma atividade intelectual & sempre produic de mais
fatores elementares. A tradugdo didatica das pesquisas de Guilford (1978 apud
GARDNER, 1998) néo foi, porém, posta em acao.

A inteligéncia pode ser considerada um dos conceitos mais vagos e evasivos
para analisarmos, e, foi introduzido, principalmente, pelos trabalhos de tedricos como:
Herbert Spenser e Francis Galton (apud GOULD,1991), no século XIX. Varios
pesquisadores vém, nas Ultimas décadas, debrucando-se sobre esta questdo sem
chegar a uma definicdo consensual.

Podemos, no entanto, identificar posicdes semelhantes quanto a manifestacéo
da inteligéncia, ou melhor, as pesquisas apontam para a capacidade de resolugdo de
problemas como uma forte caracteristica de comportamento inteligente, possibilitando,
assim sua observacgdo e diferenciagéo entre as pessoas.

Dentre varios especialistas do inicio de século, alguns conceituaram inteligéncia
como: a capacidade para dar respostas verdadeiras ou factuais (E.L. THORNDIKE apud
DEL NERO, 1997); a capacidade de aprender e adaptar-se ao ambiente (8.S. COLVIN
apud DEL NERO, 1997); a capacidade para inibir uma adaptacdo instintiva, para
redefini-la a luz de uma experiéncia de ensaio e erro imaginariamente experimentadas,
e para transformar esta adaptagdo instintiva modificada em um comportamento
manifesto, beneficiando o individuo como um animal social (THURSTONE apud DEL
NERO, 1997).

Com base nestes apontamentos, observamos que a capacidade intelectual
humana foi inicialmente vista como mensuravel, guantificavel, por meio de medidas
como os testes de QI ja abordados anteriormente. Tais abordagens de pesquisa
acabaram predominando e influenciando fortemente o entendimento de inteligéncia
desde o inicio do século até os anos 60/80 influenciando a avaliagdo escolar de maneira
negativa.
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Piaget (1987

Trabalhou com Binet desenvolvendo testes de inteligéncia e, posteriormente,

um divisor de aguas guando se analisa a questao inteligéncia.

aprofundou seus estudos no entendimentc da evolugéo e organizagéo formal dos
processos cognitivos. Para este autor, inteligéncia, ac mesmo tempo que utiliza

rocessos adquiridos & inatos, é uma adaptacio.
e

Para apreendermos as suas relagbes com a vida, em gerai, é preciso, pois,
definir que relagbes existem entre o organismo e o meio ambiente. Com efeito,
a vida & uma crianca continua de formas cada vez mais complexas e 0
estabeiecimentc de um equilibrio progressivo entre essas formas e meio.
Afirmar que a inteligéncia € um caso particular da adaptacdo bicibgica
equivaiente, portanto, a supor que Lea é, essencialmente uma organizacic e
que a sua funglo consiste em estruturar & universo tal coms © organismo
estrutura o meio imediato (PIAGET, 1887, p.15).

Para Butterworth (apud KHALFA, 1996, p.56) é necessario considerar aspectos
do contexto fisico e social para pensarmos a definico de inteligéncia. Ele considera
trés critérios como essenciais & sua definigdo:

1. A inteligéncia ndo pode ser compreendida sem referéncia a
representacdo interna do conhecimenio. Utilizar uma base de conhecimento
para decidir qual informacdo € relevante e qual nio constitui uma caracieristica
do comportamento inteligente. Uma maneira de compreender a inteligéncia , a
partir dai, pode ser por referéncia aos processos psicolégicos que suscitam ©
conhecimento

2. Fatores externos, contextuais, assim como internos, cognitivos, entram
na estrutura na inteligéncia, dado gue o que pode se inteligente em um contexto
pode ser supiantado ou tornar-se ndo inteligente em outro. Desse modo, um
segundo critério para a definicdo de intefigente pode ser por referencia ao
comportamento num contexto social e fisico

3. Finalmente, pode ser necessario distinguir entre o modo como &
inteligéneia se expressa no comportamento- o que pode de faio ser bastante
fimitado- @ 0 que os bebes sdc capazes de perceber, o que pode ser
surpreendente sofisticado. Em ouiros termos, as ctiangas podem nem sempre
revelar competéncia intelectual subjacente quando os seus meios de expresséo
séo limitados por imaturidade motora.

A partir das discusses apresentadas como base de raciccinio, verificamos que
C desenvolvimentc do cérebro e as potencialidades de manifestacdes de sua
inteligéncia ocorrem nos aspectos filogénicos e ontogénicos, considerando as nocgdes
de espago & tempo para a incidéncia do processamento de informacao.




Esta abordagem sobre o tempo e €spago abre caminho para discutirmos como
acontece o processamento de informagdes entre a estrutura central, cérebro e as
estruturas periféricas, os musculos.

Na deécada de S0, com os estudos sobre o cérebro e a mente, verificamos o
retomo de pesquisas com enfoques sobre a multiplicidade da inteligéncia.

Hé duas décadas Howard Gardner (1994), entre outros, exemplificam bem o
equivoco que uma viséo fragmentada, caso das avaliacSes psicométricas, pode causar
no entendimento das fungdes mentais. O autor, baseado nos avangos das pesquisas
em neurociéncia, critica as visdes fundamentadas no pensamento Cartesiano,
responsével pela dicotomia corpo e mente e das avaliagBes em laboratérios exciuindo a
realidade do ser humano. Com issc o autor demonstra que o potencial cerebral humano

e as relagbes mentais do individuo vivo, precisam ser repensadas na sua multiplicidade.

Esta abordagem parece-nos importante na medida que entende como
fundamental a inter-relagdo homem dandc significado para as manifestagles do
comportamento humano, e que isto se concretiza de forma integrada e néc
fragmentada, com estamos abordando durante todo nosso estudo.

Este sentido de interagdo humana fica fortemerite marcado na abordagem de
Lévy (1998), na qual o autor ressalta a importéncia de um comportamento humano
denominado Inteligéncia Coletiva, caracterizando-se como um novo momento da
humanidade, ¢ espaco do saber. Este enfoque sera abordado de maneira mais incisiva
posteriorments, ja que é foco fundamental da nossa pesguisa.

Na concepgdo de Maturana (1998, p.13-18), a questdo deve ser abordada com
enfoque de assumir que os organismos, em geral, possuem um tipo de comportamento
relacional que um observader chama de comportamento inteligente, fazendo referéncia
ao significado basico das relagdes gue se déc enire organismos, ou entre eles e suas
circunstancias.

G autor formula uma pergunta bioldgica, justificando que ela é realizada neste
ambito pois € nele onde primeiro surge a pergunta associada as atividades humanas:



‘O que € o comportamento humano inteligente como fendémeno préprio dos sistemas
viventes e como se gera?” (1998, p.13). A resposta sustenta que os processos que
geram o comportamento inteligente s&o aqueles que participam no estabelecimento ou

ampliagdo de qualquer dominio de desenvolvimento ontogénico dos organismos
envolvidos em tal dominio.

O autor ainda pergunta: “O que é inteligéncia? Esta deveria transformar-se na
seguinte: Como se gera o comportamento inteligente? A resposta implica assinalar os
processos que, tendo lugar nas interagBes de sistemas viventes, sZo resultados da
situac&o relacional que o observador denomina comportamento inteligente”.

Em 1983, Gardner propés a Teoria das Inteligéncias Mltiplas. Mais do que
qualguer coniribuicdo sobre o contetdo da fungo cerebral, ele foi responsavel pelo
alargamento do conceito de inteligéncia, fundamentando sua teoria nas funcées
cerebrais. Foi a partir das suas publicagbes que as pessoas passaram a pensar para
além de uma inteligéncia determinada apenas pelas habilidades [6gico-matemética e
verbal-linglistica, como também, a psicometria deixou de ser vista como Unica forma
de verificar tal caracteristica.

Nesta teoria, o autor compreendeu a organizagéo cerebral a partir de achados
da psicologia e da neurociéncia e estabeleceu a multiplicidade da inteligéncia
diferenciando-as, inicialmente, em oito: lingQistica, musical, l6gico-matematica, espacial,
corporal-cinestésica, intrapessoal, interpessoal e naturalista.

As inteligéncias diferentes séo integradas pela organizacdo do sistema nervoso,
e isto da suporte para entendimento da mente humana. A partir disto, Gardner (1994,
p.43) esclarece o conceito de inteligéncia.

Uma inteligéncia implica na capacidade de resolver problemas ou elaborar
produtos que sdc importantes num determinado ambiente ou comunidade
cultural. A capacidade de resolver problemas permite 4 pessoa abordar uma
situacBo em que um objetivo deva ser atingido. A criagdo de um produto
cultural € crucial nessa funcdo, na medida em que captura a transmite o
conhecimento ou expressa as opinides ou sentimentos da pessoa.
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E necessario pensarmos, com base neste alargamento do conceito de
inteligéncia, na forma institucional que ao longo desses anos vem sendo um dos
veiculos responsaveis pela estimulagdo da inteligéncia, a educacéo escolar.

A escola precisa reconhecer que a Inteligéncia é um potencial biopsicolégico e
se manifesta em um dominio, que é uma disciplina ou oficio praticados numa
sociedade.

Assim, geralmente cada dominio requer mais de uma inteligéncia ou como Lévy
(1998) considera, as inteligéncias coletivas. Que podem se desdobrar em muito
dominios. O campo é que decide, fundamentaimente, sobre a construcéo do dominio e
os tipos de inteligéncia valorizados.

Portanto, considerando os argumentos apresentados, parece ser interessante
adotar como definigao de inteligéncia um comportamento do individuo que é observavel
e se manifesta de formas mdltiplas, indicando uma integracdo dos sistemas internos
com estimulos externos, visando solucionar problemas que tenham relagdo com o
contexto cuitural em que este individuo esté inserido. A partir deste comportamento
surgirdo outros, fundamentados na experiéncia anterior, buscando outros niveis de
integracdo entre 0 homem e o ambiente. |

Podemos entender, com base nessas propostas, que o comportamento
inteligente € uma manifestacdo da mente. Porém, entender a mente, por sua vez,
também possui sua complexidade. Thagard (1998, p.15) descreve o esforgo da ciéncia
cognitiva no sentido de entender a fungio mental.

. Queremos ndo apenas descrever os diferentes os diferentes tipos de
resolugio e aprendizado de problemas, mas também explicar como a mente
realiza estas operagbes.

Entender como a mente funciona é muito importante para muitas atividades
praticas. Os educadores precisam saber a natureza do pensamento dos
estudantes para planejar melhores meios de ensina-ios ...

Mas estudar a mente nao & facil, ja que ndo podemos de repente abrir uma
janela para ver como ele funciona.



Os estudos que buscam o desvelamento da mente t&m demonstrado uma nova
vis&o neste inicio de século. Segundo Del Nero (1997, p.217):

A nova concepgdo de mente preserva a cultura, a liberdade & a agdo voluntaria
do ser humano, dentro porém, de certos limites e baseada ndo num sopro
divino que nos da esses poderes, mas na operagfio cerebral complexa que 0
sustenta,

E possivel constar, pela literatura consultada, que a mente realiza operacdes
que ainda ndo detemos todo conhecimento, mas, tem sido fundamental a verificacdo de
uma vis&o holistica para a investigacdo dos fendémenos.

Concluindo, a inteligéncia vem sendo analisada por diferentes enfoques: a sua
manifestacdo demonstra o conhecimento apreendido e pode ocorrer em diferentes
situagdes, variando de acordo com o contexto cultural.

Neste sentido, a cultura passa a ocupar um papel de grande relevancia, pois
entendemos que © homem é um ser culturaimente bioldgico, ou seja, o potencial
herdado é também cultural; o desenvolvimento ontogénico sofre influéncia da cultura
vivida e a manifestagdo do comportamento inteligente se da dentro de uma cultura.

Portanto, baseados nos pressupostos da antropologia cultural, 0 homem é uma
manifestagdo da inter-relagéo e interdependéncia entre o inato e o adquirido, o que
caracteriza sua natureza biologica. Sendo assim, & fundamental considerar que a
educacdo e especialmente a educacéo formal, € um dos principais mecanismos de
transmiss&o, compreenséo e transformacéo da cultura.
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3.2. As Inteligéncias Coletivas, por Pierre Lévy

Se partirmos das reflexGes apresentadas e analisarmos as contribuicbes de
Gardner podemos tracar um paralelo relevante para a educacdo com os estudos de
Lévy sobre inteligéncia coletiva.

Para Lévy (1998), o conceito de inteligéncia se expande para a esfera coletiva
ou plural e toda manifestagio inteligente somente teré sentido para o bem da
humanidade, se pensada como instrumento de agdo coletiva em prol de projetos
construtivos sem a censura ou exclusdo social. Inteligéncia Coletiva, segundo Lévy
(1988, p.29) &

Uma inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada,
coordenada em tempo real, que resulta em uma mobilizacdo efetiva das
competéncias (.) a base e o objetivo da intefigéncia coletiva sdo o
reconhecimento e o enriquecimento miituo das pessoas e ndo o culto das
comunidades fetichizadas ou hipostasiadas.

Assim, podemos entender que todos possuem uma capacidade intelectual, mas
esta é relevante na medida em que as valorizamos e as reconhecemos como
importantes na construgdo de projetos coletivos.

Levy (1998) preveniu, para evitar qualquer mal-entendido, que a inteligéncia
coletiva ndo pode se confundir com os projetos “totalitarios” de subordinacdo dos
individuos a comunidades transcendentes e fetichizadas.

Uma inteligéncia distribuida por toda parte: tal é nosso axioma inicial.
Ninguém sabe tudo, todos sabem alguma coisa, todo o saber estd na
humanidade. N&o existe nenhum reservatério de conhecimento transcendente,
€ 0 saber ndo é nada além do que o gue as pessoas sabem. A luz do espirito
brilha mesmo onde se tenta fazer crer que no existe inteligéncia: “fracasso
escolar’, “execucio simples”, “subdesenvolvimento” etc. O juizo global de
ignoréncia volta-se contra quem o pronuncia. Se vocé cometer a fraqueza de
pensar que alguém é ignorante, procure em que contexto o que €ssa pessoa
sabe € ouro (LEVY, 1998, p.29).

Uma inteligéncia incessantemente valorizada. A inteligéncia distribuida por
toda parte, & um fato. Mas, deve-se agora passar desse fato ao projeto. Pois essa
inteligéncia tantas vezes desprezada, ignorada, inutilizada, humilhada, justamente por
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isso n&o e valorizada. Numa época em que as pessoas se preocupam cada vez mais
em evitar o desperdicio econdmico ou ecologico, parece que se dissipa alegremente o
recurso mais precioso, a inteligéncia, recusando-se a leva-la em conta, desenvolvé-la e

emprega-la.

Do boletim escolar as grades de qualificagdo nas empresas, de modos arcaicos
de administraga@o a excluséo social pelo desemprego, assistimos hoje a uma verdadeira
organizagao da ignorancia sobre a inteligéncia das pessoas, um terrivel pasticho de
experiéncia, savoir faire e riqueza humana.

Para Lévy (1998), a coordenagdo das inteligéncias em tempo real provoca a
intervengdo de agenciamentos de comunicagdo que, além de certo limiar quantitativo,
s6 podem basear-se nas tecnologias digitais da informac&o. Os novos sistemas de
comunicagdo deveriam oferecer aos membros de uma comunidade os meios de
coordenar suas interagcbes no mesmo universo virtual de conhecimentos. Ndo seria
tanto o caso de modelar o mundo fisico comum, mas de permitir aos membros de
coletivos mal-situados interagir em uma paisagem movel de significaches.
Acontecimentos, decisbes, agbes e pessoas, estariam situados nos mapas dinamicos
de um contexto comum e transformariam continuamente o universo virtual em que
adquirem sentidos. Nessa perspectiva, o ciberespago tornar-se-ia o espaco moével das
interagcbes entre conhecimentos e conhecedores de coletivos inteligentes
desterritorializados.

Atingir uma mobilizacdo efetiva das competéncias. Para mobilizar as
competéncias, segundo Lévy (1998) é necessério identifica-las. E para aponta-las &
preciso reconhecé-las em toda a sua diversidade. Assim, encontramos um elo forte com
0 pensamento de Gardner. Os saberes oficialmente vélidos s6 representam uma infima
minoria dos que hoje estéo ativos. Essa questdo do reconhecimento é capital, pois ela
nao sé tem por finalidade uma melhor administrag&o das competéncias nas empresas e
nas coletividades em geral, mas possui, igualmente, uma dimensao etico-politica.
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Na era do conhecimento, deixar de reconhecer o outro em sua inteiigéncia é
recusar-ihe sua verdadeira identidade social, € alimentar seu resseniimenio e sua
hostilidade, sua humiinac&o, a frustracdo de onde surge a violéncia. Em contrapartida,
guando valorizamos o outro de acordo com o leque variado de seus saberes,
permitimos que se identifique de um modo novo e positivo, contribuimos para mobiliza-
io, para desenvoiver neie sentimentos de reconhecimento que facilitardo,

consequentemente, a implicagao subjetiva de outras pessoas em projeios coletivos.

Portanto, o ideal da inteligéncia coletiva impiica a valorizagdo técnica,
econdmica, juridica e humana de uma inteligéncia distribuida por toda parte, a fim de
desencadear uma dinamica positiva de reconhecimentc e mobilizacdo das
competéncias. A inteligéncia coletiva s6 tem inicio com a cultura e cresce com ela.
Pensamos, & claro, com idéias, linguas, tecnologias cognitivas recebidas de uma
comunidade. Mas a inteligéncia culturalmente constituida ndo € mais fixa ou
programada como a do cupinzeiro ou a da colmeia. Por meio de transmissao, invencao
e esquecimento, o patrimdnio comum passa pela responsabilidade de cada um.

A inteiigéncia do todo ndo resulta mais mecanicamente de atos cegos e
automaticos, pois € o pensamenio das pessoas que pereniza, inventa e pde em
movimento o pensamento da sociedade. Segundo Lévy (2003)®:

Ha muito tempo reflito sobre inteligéncia coletiva e n3o sou o Unico a fazé-lo.
isso é fema de indmeras pesquisas em muitos paises do mundo, pesquisas
particularmente refacionadas com a utllizacio da internet, de novas tecnologias,
de foruns de discussio virtual etc. Bu diria que ndo apenas o nimero de
pessoas interessadas no assunto cresce, mas também o objeto de reflexdo,
que hd mais ou menos dez anos vem tendo um crescimenio extraordinario, pois
hé& cada vez mais pessoas que se organizam por imtermédio da Intemet visando
4 cooperaglo intelectual. Esse € um movimento que se iniciou no dominio
cientifico, pois foi a comunidade dientifica que inventou a Internet e que se
serviu primeiro dela para trocas de idéias, cooperacdes etc. Podemos dizer que
ela é uma das mais antigas praticantes da inteligéncia coletiva com suas
jomadas cientificas, seminarios, coidquios onde cada um comenta o que faz e
tentam construir juntos um saber comum, a0 mesmo tempo que tém liberdade
de propor ieorias diferentes. N8o €, pols, de se espaniar que ela tenha
inventado a Intemet, ¢ correio eletrdnico, os foruns de discussao e esse imenso
hipertexto da web que, no fundo, reproduz a pratica muito antiga da citaclo, da
nota de rodapé, da bibliografia etc.

¢ Seminario apresentado no Brasil , pelo Senai em 1993. Texto extraido na integra de sua explanagio
oral. Disponivel em http//:-www.revistaconecta.com/conectados/wilson_seminario.hitm
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Se nos apropriarmos das idéias de Gardner e Lévy podemos repensar o
cotidiano escolar e iniciarmos o processo de desenvoivimento coietivo por meio de
projetos escoiares que favorecam o reconhecimenio do potencial geral de nossos
alunos e nao apenas aqueies considerados os melhores e mais aplicados. Ao
analisarmos as idéias apresentadas ndo temos alunos melhores ou piores, e sim alunos
inteligentes em diferentes areas e contexios, que poderdo integrar-se e construirem

projetos soiidarios para bens comuns.

Esiudar e aprender em cooperacdo, deve ser entendido como uma associacao
entre pessoas na busca de ajuda mutua, do reaiizar e do aprender com o outro. Ao
trabaihar em grupo, ativando a inteligéncia coietiva, os alunos unem-se uns aos ouiros,
enconiram apoio, coragem e conseguem desenvolver projetos. Para que isso aconieca
se faz necessario compreender toda a complexidade que envolve uma acao coletiva,
desde a intencdo, a operacionalizagdo de um projeto desta natureza. No entanto,
presenciamos as escolas ainda presas a um regime de instrugéo conteudista em gue o
conhecimento relevante ndo € considerado, nem téo pouco o contexto e o potencial

individual do aluno. Essa visdo ainda preconiza a indiferenca e a exclus3o .

Segundo Ramai (2002, p.205) os agenciamentos coletivos podem ocorrer na
escola, na medida em que grupos de estudantes sejam valorizados e mobilizados
nesse sentido, por um dinamizador da inteligéncia coletiva, o educador. O dinamizador
da inteligéncia coietiva € responsavei pelo gerenciamento de processos de construcdo
cooperativa do saber.

Na escola da cibercuitura, sera tdo importante verificar a que resposta o aiuno
chegou quando saber os caminhos que foram utilizados para isso..Porgue 0s
percursos dizem muitc mais sobre o desenvoivimento de habiiidades e
competéncias do que as respostas finais. Na escola das proximas décadas,
podemos questionar se o professor ndo se fornard responsavel por formar
alunos capazes de otimizar os proprios processos de construgdo do
conhecimento. Nesse sentido, a tarefa educativa podera desiocar dos
contetidos para as competéncias, procurando-se ajudar o aluno a desenvolver
processos abrangentes, segundo critérios como consisténcia previsibilidade,
motivaco, envoivimento, performance, capacidade de articular conhecimentos,
de comunicar-se e estabelecer relagdes (RAMAL, 2002, p.206).
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3.3. Conhecimento e giobaiizacéo

Com a queda do regime comunista na antiga URSS e com a gicbalizagio, as
hegemonias econdmicas tentam impor ao mundo um pensamento Unico, o pensamenio
“Neo-liberal”. Os neoliberaiistas acreditam que a vida econdmica é regida por uma
ordem naturai formada a partir das iivres decisbes individuais e cuja mola mestra é o

mecanismo dos pregos. Esquecem as dimensdes coietivas e sociais do homem.

Mesmo respeitando os principios do neoliberalismo, ndo podemos aceité-lo
como Unica maneira de pensar. E preciso, todavig, ficar na escuta de outros modos de
pensamentos: pensamento dos socialistas, dos verdes, dos libertarios, dos humanistas.
Nao podemos s6 ficar na escuta das culturas americanas ou européias. Temos que
ouvir todas as culturas: latinas americanas, africanas, asiaticas. Temos que dar um
vaior muito profundo a um pensamento piural: pensamento de todos os povos, de todas
as culturas, pensamento de cada pessoa. O pensamento Gnico leva para o totalitarismo.

A inteligéncia coletiva, proposta por Levy (1998), sé pode funcionar
corretamente num ambiente plural. Vé-se hoje um grande estabelecimento de conexdes
telefOnicas entre terminais e memdrias informatizadas e a exiensdo das redes digitais
de transmiss&o ampliam, a cada dia, um ciberespaco mundial no quai todo elemento de
informacao encontra-se em contate virtual com todos e com cada um. Essas tendéncias
fundamentais, ja atuantes ha mais de 25 anos, fardo sentir cada vez mais seus efeitos
nas proximas décadas.

Como ja abordamos em capituios anteriores, segundo Lévy (1998, p.12), com o
desenvolvimento das redes digitais, |

as pessoas trocam todo tipo de mensagens entre individuos ou no interior de
grupos, participam de conferéncias eletrénicas sobre milhares de temas
diferentes, ém acesso as informagbes publicas contidas nos computadores que
participam da rede, dispbem da forga de calculo de maquinas situadas a
mithares de quildmetros, constroem juntos mundos virtuais puramente Iidicos -
ou mais sérios - constituem uns para os outros uma imensa enciciopédia viva,
desenvolvem pro;etos poiiticos, amizades, cooperagoes mas dedicam-se
também ao 6dio e 4 enganagio. A cultura da rede ainda ndo esta estabelecida,
Seus meios técnicos encontram-se na infancia, seu crescimento ndo terminou.
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Ainda n&o ¢ tarde demais para refletir coletivamente e tentar modificar o curso
das coisas. Ainda ha lugar, nesse novo espaco, para projetos. As ‘infovias’ e a
‘multimidia’ nic acabardo sendo apenas uma superielevisdo? Estariam
anunciando a vitéria definitiva do consumo de mercadoria e do espetaculo?
Aumentardo ¢ abismo entre ricos e pobres e ‘bem-posicionados'? &, com efeito,
um dos futuros possiveis. Mas, se avalidssemos a tempo a importancia do que
estd em jogo, o0s novos meios de comunicagdc poderiam renovar
profundamente as formas do lago social, no sentido de uma maior fraternidade,
e ajudar a resolver os problemas com 0s quais a humanidade hoje se debate.

O desenvolvimento dos novos instrumentos de comunicacéo inscreve-se em
uma mutacdo de grande alcance, a qual ele impulsiona, mas que o ultrapassa, ou seja,
voltamos a ser ndmades. O que isso significa? Trata-se de viagens de prazer, de férias
exoticas, de turismo? N&o. Do giro dos homens de negécios e das pessoas apressadas
em torno do mundo, de um aeroporto a outro? Também ndo. Os “‘objetos ndmades” da
eletrOnica portatil ndo nos aproximam tampouco do nomadismo atual.

Essas imagens de movimento nos remetem a viagens imbveis, encerradas no
mesmo mundo de significacbes. A corrida sem fim nas redes de mercadorias, talvez
seja o ultimo obstaculo 3 viagem.

Mexer-se n&o € mais deslocar-se de um ponto a outro da superficie terrestre,
mas atravessar universos de problemas, mundos vividos, paisagens dos sentidos
(LEVY, 1998, p.14).

A invengao de novos procedimentos de pensamento e negociacdo que possam
fazer emergir verdadeiras inteligéncias coletivas se faz urgente. As tecnologias
intelectuais nao se limitam a ocupar um setor entre outros da mutagdo
antropologica contemporanea; clds s#o potencialmente sua zona critica, seu
fugar politico. E preciso enfatiza-lo? Os instrumentos da comunicagdc e do
pensamento coletivo ndo serdo reinventados sem que se reinvente a
democracia, uma democracia distribuida por toda parte, ativa, molecular. Neste
ponto perigoso de virada ou de encerramento, a humanidade: poderia re-
apoderar-se de seu futuro. No entregando seu destino nas mdos de algum
mecanismo supostamente inteligente, mas produzindo sistematicamente as
ferramentas que lhe permitirdo constituir-se em coletivos inteligentes, capazes
de se orientar entre os mares tempestuosos da mutagdo (LEVY, 1998, p.15).

Percebemos, entdo, que o espago do novo nomadismo atual ndo é o territério
geografico, nem o das instituicbes ou o dos Estados, mas um espaco invisivel de
conhecimentos, saberes, poténcias de pensamento em que brotam e se transformam
qualidades do ser, maneiras de constituir sociedade. N3o os organogramas do poder,
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nem as fronteiras das disciplinas, tampouco as estatisticas dos comerciantes, mas o
espaco qualitativo, dindmico, vivo da humanidade em vias de se auto-inventar,
produzindo seu mundo.

O homem atual enfrenta uma répida modificacio de seu meio, do qual ele é o
agente coletivo, involuntéario. Ou superamos um novo limite, uma nova etapa da
heminizac&o, inventando algum atributo do humano tdo essencial quanto a linguagem,
mas em escala superior, ou continuamos a nos “comunicar’ por meio da midia e a
pensar em instituicdes separadas umas das outras, que organizam, além disso, o
sufocamento e a diviso das inteligéncias. No segundo caso, s6 teriamos de enfrentar
os problemas da subsisiéncia e do poder. Mas, se nos engajassemos na via da
inteligéncia coletiva, progressivamente inventariamos as técnicas, os sistemas de
signos, as formas de organizagéo social e de regulacéo que nos permitiriam pensar em
conjunto, concentrar nossas forgas intelectuais e espirituais, multiplicar nossas
imaginagbes experiéncias, negociar em tempo real e em todas as escalas as soluces
praticas aos complexos problemas que estio diante de nés. Aprenderiamos aos poucos
a nos orientar num hovo cosmo em mutacdo, a deriva; a nos tornar, na medida do
possivel, seus autores; a nos inventar coletivamente como espécie.

A inteligéncia coletiva visa menos ao dominio de si por intermédio das
comunidades humanas que a um abandono essencial que diz respeito a idéia de
identidade; aos mecanismos de dominacéo e de desencadeamento dos conflitos; ao
desbloqueio de uma comunicag&o confiscada; a voltar a trocar entre si pensamentos

isolados (LEVY, 1998, p.17).

O problema da inteligéncia coletiva é descobrir ou inventar um além da escrita,
um além da linguagem tal que o tratamento da informacéo seja distribuido e
coordenado por toda parte, que ndo seja mais 0 apanagio de 6rgdos sociais separados,
mas se integre, naturalmente, pelo contrario, a todas as atividades humanas, volte as
mé&os de cada um (LEVY, 1988, p.17). Essa nova dimens&o da comunicacao deveria, é
claro, permitir-nos compartithar nossos conhecimentos e aponta-los uns para os outros,
0 gue é a condic&o elementar da inteligéncia coletiva.



Alem disso, ela abriria duas importantes possibilidades, que transformariam,
radicalmente, os dados fundamentais da vida em sociedade. Em primeiro lugar,
disporiamos de meios simples e préaticos para saber o que fazemos juntos. Em segundo
lugar, manejariamos, com facilidade ainda maior do que o fazemos com a escrita, os-
instrumentos que permitem a enunciacdo coletiva. Lévy'” relata:

Podemos, ialvez, comparar a nossa época ao século XVII, época em que se
inventou 0 microscopio e o telescdpio, onde se descobriu todo um universo do
“infinitamente pequeno” e todo um universo do “infinitamente grande™. Hoje
estamos descobrindo o universo do “infinitamente complexo” porque temos um
meio de representa-lo, de ;nteragtr COm esse universo justamente por causa da
tecnologia intelectual que é a informatica. E preciso ver, portanto, que se trata
de uma abertura do campo do conhecimento possivel porque ha também uma
abertura do campo de percepgdo, do campo do raciocinio possivel.

Entretanto, a inteligéncia coletiva n3o é um tema puramente cognitivo. S6 pode
existir desenvolvimento da inteligéncia coletiva se houver o que eu chamo de
cooperagdo competitiva ou competigio cooperativa. Retomando ¢ exemplo da
comunidade cientifica, podemos dizer que trata-se de um jogo cooperativo, ja
que acumuia-se conhecimentos, ha um progresso do saber etc Mas isso s6 é
um processo cooperativo e plenamente cooperative porque também é um
processo competlttvo Se ndo houvesse a liberdade de propor teorias opostas
aquelas que sdo admitidas, evidentemente o progresso nos conhecimentos
seria muito menor. Portanto, é porque existe essa possibilidade de competicdo
Qque existe a cooperag8o. H4, pois, dois aspectos: 0 aspecto da liberdade — gue
& o0 aspecto competigao e o aspecto do vinculo social, da amizade ~ que é o
aspecto cooperagfo. E preciso acostumar-se a pensar nos dois ac mesmo
tempo. E a partir do equilibrio entre competlgao e cooperac2oc que nasce a
inteligéncia coletiva. Evidentemente ndo é a guerra de todos contra todos, nem
tampouco uma cooperacio obngatona regulada, que proibiria as diferencas de
idéias, as lutas, os conflitos que sdo naturais e que, sobretudo, permitem a0
Novo 5& expressar.

Assim podemos questionar: Como desenvolver tal inteligéncia em nossas
escolas? Segundo Lévy o fato de desenvoivermos projetos que levem os alunos a
debaterem e pesquisarem em projetos comuns que os levem a descobertas
significativas , isso ja representa um inicio de inteligéncia coletiva. O essencial é levar
nossos educandos pensarem coletivamente n3o sobre o mesmo prisma mas no sentido
de complementaridade. O autor afirma que quando as pessoas mantém boas relagoes,

relacbes freqUentes, relagbes de confianca e dispdem de uma meméria informacional,

" Seminario apresentado no Brasil , pelo Senai em 1993. Texto extraido na integra de sua explanacgo
oral. Disponivel em hitp//:www. revnstacortecta com/conectados/wilson_seminario.htm
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numerosa e bem organizada, podemos afirmar que elas estdo em boas condicdes de
inventar coisas novas e desenvolver sua competéncia pessoal. E essa inventividade
(que n&o € a relagho das pessoas entre si, nem dos signos entre si) é a relacdo das
pessoas com as idéias. Nos oferecemos nossa energia, nossa atencdo, nossas
emogdes e em troca as idéias nos dio mais capital social, mais capital cultural e mais
capital técnico.

3.4. As qualidades humanas: economia da inteligéncia coletiva

A economia gira em torno do que jamais se automatizara completamente, em
torno do irredutivel: a produgéo do lago social, o “relacional’. Nao nos referimos apenas
a uma economia do conhecimento, mas a uma economia do humano, mais geral, que
engloba a economia do conhecimento como um de seus subconjuntos. Em principio, as
atividades de producao de bens e servigos deveriam ter por objetivo o enriquecimento
do humano, o aumento de poténcia, no sentido que ja demos a essa palavra.

Por exemplo: aumentar as competéncias dos individuos e grupos, promover a
sociabilidade e o reconhecimento reciproco, proporcionar as ferramentas da autonomia,
criar a diversidade, variar os prazeres, etc. Ora, 0 que talvez fosse apenas um
imperativo moral, logo facultativo, para as finalidades da economia classica, tende a
tornar-se uma obrigagdo, uma condig&o do sucesso (LEVY, 1998, p.41).

Com efeito, a continua transformacéo das técnicas, dos mercados e do meio
econdmico leva os coletivos a abandonar seus modos de organizacdo rigidos e
hierarquizados, a desenvolver a capacidade de iniciativa e de cooperacéo ativa de seus
membros. Nada disso € possivel, porém, a menos que envolva e mobilize,
efetivamente, a subjetividade dos individuos. Seja na escala das empresas, seja na das
administracdes, ou ainda na das regifes ou nagbes; a tensdo em direcdo & inteligéneia
coletiva supbe uma nova atencgdo voltada para o humano enquanto tal. As
necessidades econdmicas se associam a exigéncia ética.

Ha ainda uma raz&o que torna necessaria uma ascensdo da economia das
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qualidades humanas e o desenvolvimento da engenharia do lago social que lhe
corresponde. Em nossa época, as técnicas disponiveis permitem fornecer a todos, mais
do que o necessario. Somos forcados a concluir que a escassez é doravante
socialmente produzida, que a miséria e a exclusdo séo organizadas, mesmo que néo
sejam deliberadamente visadas. Se o desemprego aparece como uma fatalidade mais
ou menos compreensivel, segundo a economia classica, no que concerne a uma
economia do humano, ele surge como destruicdo sistematica de riquezas. Uma
sociedade que admitisse explicitamente os principios da economia das qualidades
humanas reconheceria, encorajaria e retribuiria todas as atividades sociais que
produzem e sustentam essas qualidades, mesmo as que n&o fazem parte diretamente
da economia mercantil. Ao fazé-lo, ela permitiria aos que ndo dispdem de emprego
assalariado construir, assim mesmo, uma identidade na interac@o com o coletivo. Além
disso, enriqueceria de modo indireto as reservas de savoir faire e de poténcias
humanas que alimentam o dinamismo do setor mercantil.

Mas nem a economia do conhecimento, nem a economia ampliada das
qualidades humanas devem se desenvolver como economias dirigidas, pois isso seria
empregar meios radicalmente opostos aos objetivos visados. Nao-mercantil ndo
significa forcosamente estatal, burocratico, monopolista, hostil & iniciativa privada ou
alérgico a toda forma de avaliagéo.

O problema da engenharia do lago social € inventar e manter os modos de
regulacdo de um “liberalismo generalizado”. Segundo esse liberalismo ampliado, cada
um seria produtor (e solicitador) individual de qualidades humanas em uma grande
variedade de “mercados” ou contextos, sem que ninguém jamais pudesse se apropriar
dos “meios de produc&o” dos quais os outros seriam privados. Na economia do futuro, o

capital sera o homem total e a escola, neste sentido, deve tomar novos rumos.

A respeito de sua diversidade, os oficios contemporéneos t&m em comum as
atividades centrais de cooperacéo ativa, de relagdo, de formacdo e de aprendizado
permanente. Os industriais produzem objetos? Sem duvida, mas passam a maior parte
do tempo ouvindo clientes, negociando com eles, formando-os, estabelecendo
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parcerias, renovando suas préprias competéncias, etc. Os policiais sdo encarregados
da prevengdo e da repressdo aos delitos? Sim, mas devem igualmente suprir a
auséncia dos pais, cumprir o papel de assistentes sociais, animadores socio-culturais,
psicologos...

As enfermeiras e os médicos tratam dos corpos? Sem divida. Mas o
acompanhamento relacional ganha cada vez mais espaco. Cura-se melhor em hospitais
humanizados, nos quais os doentes s&o também pessoas. Tratam-se os pacientes de
modo mais eficaz educando-os na dieta, na higiene, no reconhecimento apurado de
seus proprios sintomas, na autonomia sanitaria em geral (LEVY, 1998, p.44).

Ora, defende-se aqui que a inteligéncia coletiva se imponha como produto
acabado por exceléncia. A inteligéncia coletiva: fonte e objetivo das outras riquezas,
aberta e inacabada, paradoxal porque interior, qualitativa e subjetiva. A inteligéncia
coletiva: produto infinito da nova economia do humano.

Ora, a riqueza das nacdes depende hoje da capacidade de pesquisa, de
inovagéo, de aprendizado répido e de cooperagdo ética de suas populacbes. Os que
promovem a inteligéncia dos homens se encontram hoje na origem de toda
prosperidade; a educagéo, portanto, passa a exercer a funcdo de desenvolver essas
capacidades.

Eis 0s novos “paus para toda obra” da sociedade, os anénimos que produzem
as condicbes da riqueza longe das luzes do espetaculo, aqueles cujo trabalho €, ao
mesmo tempo, © mais durc, 0 mais necessario € 0 mais mal-pago:; a legido dos
educadores, diretores de colégio, professores, formadores em geral.

Q novo proletariado s6 se emancipara pela unido, saindo de suas categorias,
prescindindo das aliangas com aqueles cujo trabalho se assemelha ao seu,
evidenciando a operacdo que efetua na sombra, fazendo com que a producido da
inteligéncia volte a ser objeto central de preocupacio, explicita de todos, investindo na
pesquisa sobre a engenharia do lago social a fim de instrumentar, na medida do
possivel, aqueles que moldam o humano com as m&os nuas e a forca do afeto.
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Quando o novo proletariado se tornar consciente de si mesmo decidira suprimir-
se enquanto classe, instituird a socializagdo geral da educacéo, da formacéo e da
produc&o de qualidades humanas.

A transmissdo e a integracdo ndo podem mais passar unicamente pela
linhagem familiar ou pela instituicdo escolar. Quando sé existem alguns saberes
estaveis a transmitir em meio a uma variagdo macica e continua de conhecimentos
pertinentes, a canalizaco da transmiss3o - Gtil em outros tempos - pode se tornar um
freio, ou mesmo um fatal ponto de estrangulamento. A transmiss&o, a educacéo, a
integraco, a reorganizagéo do lago social deverio deixar de ser atividades separadas.

O saber s6 deve sua soberania descoroada ao fato de ser sempre desejavel,
inapreciavel, mével, vivo, fecundo, mdltiplo, jamais temido. E preciso ter em mente que
a palavra “saber” ndo deve se prestar a mal-entendidos. N3o se trata, evidentemente,
de conferir poder aos “eruditos’, aos cientistas ou aos especialistas.

Trata-se de delinear um ideal da cidade platénica, dirigida por uma casta de
filésofos (LEVY, 1998, p.198). A Filosofia traz verdades sobre a natureza do homem,
toda tentativa de elimina-la falseia, necessariamente, o compromisso dos fatos
humanos. As ciéncias humanas devem ser “filoséficas para serem cientificas”.

Em suma, podemos dizer que é o grau de inteligéncia coletiva presente em
determinada situac&o que condiciona o valor humano das técnicas. Tudo depende da
capacidade do controle de valorizar a poténcia dos savoir faire praticos e dos
dispositivos materiais — ampliar o campo db factivel ~ no sentido de um enriquecimento
global do humano.

Esta ai o convite que Lévy nos faz: pensar além do impacto das técnicas sobre
a sociedade, em termos de projeto. Os novos meios de comunicagdo permitem aos
grupos humanos pér em comum seu saber e seu imaginério. Forma social inédita, o
coletivo inteligente pode inventar uma “democracia em tempo real’, uma ética da
hospitalidade, uma estética da invencéo, uma economia das qualidades humanas.
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O autor situa o projeto da inteligéncia coletiva em uma perspectiva
antropoldgica de longa duracéo. Depois de terem sido fundados na relagdo com o
cosmos, na pertenca aos territorios e, finaimente, na insercde no processo econdmico,
a identidade das pessoas e o vincuio social poderiam expandir-se no intercadmbio de
conhecimentos.

Leévy encerra em 2003 sua palestra sustentando que este & um processo muito
novo. Mas que em preciso ou até mesmo necessario pesquisas e experiéncias praticas

que contribuam para este novo contexto histérico e conclui:

Existe um ciclo. Estou convicto de que ha meios de compreender cada vez
melhor como funciona esse ciclo. N6és estamos apenas no inicio, a nova
situacdo criada pelo desenvolvimento do ciberespage de repente nos abre um
novo campo de pesquisa @ compreensdo que, na verdade, € o campo de
pesquisas sobre a inteligéneia coletiva humana, sobre aquilo que é cooperagio
intelectual, sobre aquilo que é construir juntos idéias e seleciond-las para o
melhor bem de todos. Mas estamos ainda no comeco, é como se estivéssemos
no inicio do periodo neolitico: pegamos os gréos que encontramos no campo,
0s selecionamos e vamos inventar o trigo. Entd0, ac invés das iddias
crescerem desse jeito, vamos tentar sistematizar 0 modo de fazer e vamos
inventar “ragas” de idéias, como inventou-se o milho, o trigo, o arroz, como se
inventou o cachorro, o cavalo, a galinha, o pato. Como faz o pato, que barutho
ele faz ? Quando ensinamos as criang¢as como o pato faz, nés as introduzimos
em uma etapa muito importante no desenvolvimento da humanidade. E a etapa
do neolitico, quando inventou-se a escrita, a criagdo de animais, a agricultura
etc. Podemos imaginar que daqui a alguns anos, talvez daqui a alguns sécuios,
teremos passado uma nova etapa comparavel 3quela do neolitico, na qual
teremos aprendido a criar e cultivar as idéias. Quando eu digo que sou
favoravel a uma ciéncia da inteligénecia coletiva, é dessa ciéncia que estou
falando, e espero que nés sejamos, cada vez mais numMerosos para nos
engajarmos nessa empreitada (LEVY, 2003).

3.5. Das inteligéncias coletivas a aprendizagem colaborativa

Ao darmos continuidade ao processo de compreenséo quante & importancia da
internet na melhoria e qualidade na educacéo, estamos seguindo, junto ao leitor, um
caminho que nos levara a reflexdes relevantes sobre a tematica. Como j& visto, no
primeiro capitulo tracamos um breve perfi! historico e contemporéneo da educacéo, no
segundo capitulo re-conceituamos o conhecimento a partir das novas concepg¢bes de
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ensinar e aprender como base para o desenvolvimento de habilidades e competéncias
na escola. Para a compreenséo da inteligéncia e seu potencial criativo e colaborativo se
fez necessario desmistificarmos alguns paradigmas que ainda pairam no contexto

escolar.

Nossa intenc&o foi embasar o leitor para adentrarmos no que chamaremos de
aprendizagem colaborativa, que no nosso entendimenio € a possibilidade de
desenvolvermos a inteligéncia coletiva e desenvolvermos projetos compartilhados,
objeto de estudo desta pesquisa.

E consenso que com as novas tecnologias de informacéo e da comunicacéo,
precisamos modificar a forma de ensinar e aprender. Muitas formas de ensinar, hoje,
ngo se justificam mais. Perdemos tempo demais, aprendemos muito pouco e nos
desmotivamos continuamente. Tanto ndés professores como nossos alunos temos
evidente sensacao de que, em muitas aulas convencionais, perdemos tempo.

Durante as Eras Oral e Escrita, os alunos, em geral, estavam bastante
habituados a serem receptores de informacbes, freqientando as aulas sentados,
enfileirados e em siléncio. Este estilo de ensino, denominado paradigma tradiciona!l era
baseado na transmissdo de conteudos do professor para os alunos, com énfase na
linguagem oral e escrita repetitiva, o qual, consegUentemente, redundava em
memorizagdo acritica dos contetdos transmitidos. A pratica docente desse paradigma

instigava nos alunos atitudes competitivas.

A partir das uitimas décadas do século XX, com o advento da sociedade do
conhecimento as Iinguagens Oral e Escrita aliaram-se a linguagem Digital. O paradigma
da Era Digital, qgue vem acompanhando a sociedade da informac&o e comunicacéo
enseja uma pratica docente assentada na construgdo individual e coletiva do
conhecimento pelos estudantes e professores com auxilio dos recursos de multimidias
e da rede informatizada, exigindo uma nova postura por parte dos alunos nas proximas
décadas. Os alunos precisam se tornar ativos, descobridores, produtores e
transformadores do conhecimento. Para tanto, a aprendizagem deve tornar-se
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cooperativa/colaborativa, na qual professor e alunos s&o parceiros no processo ensino-
aprendizagem na escola e fora dela.

O professor da sociedade do conhecimento deve compreender que além da
linguagem oral e escrita, que acompanha historicamente o processo pedagdgico de
ensinar e aprender, € necessario considerar também a linguagem digital (LEVY, 1999).
O desafio da agdo docente inovadora é desfrutar da interconexdo destas Iingu'agens
permitindo uma pratica pedagdgica atualizada que propicie aos alunos um processo
conjunto para aprender de forma criativa, dinamica, encorajadora, tendo como esséncia
o dialogo e a descoberta.

Ensinar e aprender exige, agora, mais flexibilidade espago-temporal, pessoal e
de grupo, menos conteudo fixo e processo mais abertos de pesquisa e de
comunicagao.

Estudar e aprender em cooperag@o e colaboracdo é um método didatico-
educativo de aprendizagem em que sua centralidade esta na colaboracéo e cooperagéo
entre os estudantes. O surgimento dessa proposigdo, deu-se entre os séculos XViil e
XIX por alguns estudiosos nos Estados Unidos, Alemanha e Inglaterra
(OLIVEIRA,2003).

Colaboracio e cooperagdo sio entendidas aqui, como uma associagdo entre
pessoas na busca da ajuda mutua, do realizar e do aprender com o outro. A
aprendizagem colaborativa assume como caracteristicas: 0 comportamento
cooperativo, a estrutura cooperativa de incentivos e a estrutura colaborativa de trabalho
e motivagdes, o que, necessariamente, implica numa contribuicdo de interdependéncia
positiva, na interac&o aluno-aluno e aluno-professor, na avaliacdo individual e no uso de
habilidades interpessoais no agir em pequenos grupos.

Ao trabalhar em grupo, os alunos se unem, enconiram apoio, coragem e
conseguem construir muito, com pouca fadiga, uma vez que os esforcos individuais
articulados em grupos colaborativos tornam-se fortes.
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Existe uma discussdo quanto ao significado das palavras cooperacao e
colaboragdo. Ha pesquisadores que acreditam que o termo cooperacédo é mais
abrangente com distingSes hierarquicas de ajuda mdtua, ac passo que na colaboragao
existe um objetivo comum entre as pessoas que trabalham em conjunto sem uma
hierarquia (NITZKE, CARNEIRO & GELLER, 1999, apud OLIVEIRA, 2003). Para todos
os efeitos, consideramos os termos colaboracio e cooperagéo indistintamente.

A aprendizagem colaborativa é um processo de reaculturacdo que ajuda os
estudantes a se tornarem membros de comunidades de conhecimento cuja propriedade
comum & diferente daquelas comunidades a que j& pertencem. O acesso a uma
comunidade depende da aquisicdo de caracteristicas especiais dos membros desta
comunidade. A mais importante delas ¢ a fluéncia na linguagem que constitui a
comunidade, a linguagem com a qual os membros da comunidade constroem o
conhecimento que € a sua propriedade comum. Assume, portanto, que o conhecimento
& socialmente construido e que a aprendizagem & um processo sociolinguistico.

A Aprendizagem Colaborativa tem demonstrado ser efetiva em aumentar o nivel
académico dos estudantes e em desenvolver habilidades de trabatho em grupo.

Um relatorio da American Association for the Advancement of Science (1989,
D.148)"® advertiu que

a natureza colaborativa do trabalho cientifico e tecnoldgico deveria ser
fortemente reforgado por atividades fregilientes de grupo na sala de aula.
Cientistas e engenheiros trabatham na maior parte do tempo em grupos e
menos freqientemente como investigadores isolados. Igualmente, estudanies
deveriam ganhar experiéncia compartilhando responsabilidade para aprender
uns com os outros.,

Palloff & Prat (2002) reportaram que estudantes que'aprenderam em grupos
pequenos demonstraram maior realizagdo do que estudantes que foram expostos &
instruggo sem trabalho cooperativo ou colaborativo. Os mesmos efeitos foram
encontrados ao analisarem atitudes e persisténcia em cursos e programas.

' Universidade de Brasilia — UNB, 2000. Faculdade de Educacio/Céatedra Unesco EAD. Projeto do 3
curso de especializagdo em FEducagdo Continuada e a Distancia” Disponivel em: http:/

www.fe.unb.br/ead-pos/informacoes.html] Acesso em janeiro de 2004,
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Segundo os mesmos autores (2002) a idéia original de uma aprendizagem
colaborativa teve sua origem nos Estados Unidos como ja abordado, quando foi aberta
uma escola lancasteriana, em Nova York, em 1806.

Os métodos colaborativos foram privilegiados no Common School Movemente.
Um dos mais importantes sustentadores desses métodos segundo Palloff & Pratt
(2002), foi o coronel Francis Parker, responsavel pela escola publica em Quicy e
Massachussets (1875-1889).

Segundo Niquini (1999) o modo de conceber a relac&o entre estudantes teve
tanto sucesso que foi considerado, até o final dos anos 60, como modo tradicional de
implantar a interagdo da sala de aula. Segundo numeros estudos, sempre em torno
desses anos, 0 modelo competitivo, junto ac individualismo inspirou uma rica producao
de curriculos didaticos e programas de treinamento para professores.

A educacdo de tipo competitivo e individualismo segundo Niguini (1994)
propiciou 0 desenvolvimenio de duas linhas de pensamento que contribuiram
largamente para o crescimento de um caminho que , ao contrario, sustentava uma
aprendizagem de tipo cooperativo nas escolas. A primeira linha derivou-se de J. Dewey
que, segundo Parker (apud NIQUINI, 1999, p 29), promoveu, como parte do seu projeto
educativo, 0 uso dos grupos de aprendizagem numa postura cooperativa. A outra linha
de pensamento originou-se dos estudos K. Lewin e das dinamicas de grupos,
conduzidas por R.Leppitt e M. Deutsch (apud NIQUINI, 1999).

Lewin e Dewey néo tiveram ocasido para confrontar as préprias opinides, mas
ambos deram grande importancia & interacéo e 3 cooperacao na escola como meios
para melhorar a sociedade, mesmo com 0 risco de iniciarem a pesquisa-acao,
baseando-se em dados cientificos insuficientes. Sobre isso, Schmuk (1995, apud
NIQUINI, 1988, p.107), sintetizou 0 pensamento de Dewey:

Dewey sustentou que, se os humanos guerem aprender a viver
cooperativamente, devem fazer a experiéncia do processo de cooperagio,
vivendo-a na escola. A vida em sala de aula deveria representar o processo
democratico em microcosmo ‘e, ¢ coragio da vida democratica € a cooperagao



113

em grupo. Dewey reforcava que a vida da sala de aula deveria encarnar a
democracia, ndo s6 no modo de os estudantes aprenderem a fazer escolhas e
levar avante projetos académicos em conjunto, mas também pelo modo de
aprenderem a relacionar-se entre eles. Este enfoque poderia envoiver o ensino
de tal modo a provocar a empatia entre os estudantes, respeitar os direitos dos
outros e trabathar juntos, p;ara razodveis solugdes de problemas,

O desenvolvimento da dindmica de grupo como discipiina psicoldgica e da
filosofia de Dewey sobre aprendizagem colaborativa/cooperativa, contribuiu de modo
marcante para elaborac&o dos métodos cientificos para se recolherem dados sobre
fungGes e sobre processos envolvidos nos grupos.

Sem duvida Dewey nos fornece sustentagado tedrica suficiente para
acreditarmos nas hipoteses apresentadas sobre a contribuicdo da aprendizagem e
utilizaggo da inteligéncia coletiva. A busca por uma nova concepgao de ensinar e
aprender utilizando as tecnologias cresce a medida em que professores e alunos se
dao conta de uma nova maneira de conceber a aprendizagem. Ao desenvolver
atividades em grupoc é fundamental encontrarmos o ponto de equilibrio entre as
expectativas sociais, tanto do grupo, como individuais. Se o professor atuar na
perspectiva da aprendizagem colaborativa, ele propiciara o desenvolvimento da
comunicacdo, da construgdo de um clima de confianca e da administracdo das
divergéncias de opinides.Ndo podemos dar aula da mesma forma para alunos
diferentes e para grupos com diferentes motivacses.

Segundo Moran (2003) “precisamos adaptar nossa metodologia a nossas
tecnicas de comunicag&o a cada grupo. Hé alunos prontos para aprender 0 gue temos
a oferecer e, assim, torna-se facil obter sua colaboracio.” Assim entendemos ser uma

situac&o ideal embora saibamos que no cotidiano nem sempre é possivel atender todas
essas individualidades.

Um aspecto muito importante a ser considerado na metodologia da
aprendizagem colaborativa é justamente o desenvolvimento da inteligéncia coletiva,
pois na medida em que 0s grupos se estruturam e se organizam libera-se a
necessidade de colocar-se frente ao problema e contribuir na medida que somos

chamados a enfrenta-los. A autoridade & exercida pelos proprios estudantes, ao invés
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de ser confiada totalmente ao professor ou aos estudantes que se encontram fora do
grupo de trabalho.

Segundo Ramal (2002), a responsabilidade individual adquirida ao longo do
processo, para conseguir o objetivo do grupo, provoca a interagdo, na realizacio das
atividades, pois todos no grupo contribuem, escutam, discutem e procuram uma
solugcao. A tarefa do professor, neste caso, é observar como o grupo trabalha e resolve
os problemas. Ele so interfere no grupo, se solicitado e, ao intervir, n3o apresenta a
solugéo, mas incentiva os alunos a buscé-la por si mesmo. Se pensarmos que podemos
desenvolver a inteligéncia coletiva na escola podemos igualmente perceber que, desta
forma, estamos contribuindo para tal, e, se principalmente, os grupos forem constituidos
on line, isso acontecers inevitavelmente.

O projeto da inteligéncia coletiva ndo adia a felicidade para mais tarde. Longe
de toda idéia de sacrifico, ele incita cotidianamente, em cada situagéo particular,
a aumeniar 0s graus de liberdade dos individuos e dos grupos, a administrar
jogos ganhadores-ganhadores, apor em sinergia, transversalmente,
conhecimentos ecognocentes. A inteligéncia coletiva no possui inimigo. Néo
combate os poderes, deserta-os. N&o busca dominagdo alguma, mas mil
germinagdes . Tende a dar vida & maior variedades de existentes. A expansio
das potencias de vida e das qualidades de ser remetem ao critério Gltimo- o
mais geral, quase tropismo em direcdo a existéncia, uma experiéncia que inclui
ndo so os feitos, mas tudo op que se desenha em pontilhado no imaginavel;, no
possivel e no factivel. (LEVY,1998,p.209).
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CAPITULO IV

DA ESCOLA PARA O MUNDO:
A APRENDIZAGEM COLABORATIVA NA REDE INTERNET

O ciberespacgo aponta para uma espécie de monoteismo imanente
na esfera remodelada da comunicacdo e da cultura.
Paradoxo: esse fenémeno origina-se, especialmente, no fato de que cada
um pode doravante fer a sua pagina.
Virtualmente, ndo ha mais separagdo entre 0s proprietarios e 0s outros.
Todo mundo tera seu campo e todos campos confluem.
Eis aqui o paganismo generalizado até ao monoteismo,
0 universal sem totalidade.

Pierre Lévy (2000, p.215)
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As questdes tebricas apresentadas nos capitulos anteriores, objetivaram

subsidiar uma proposta de trabalho que contempla a vis&o de educacdo posta em

debate.

O presente capitulo, tem por objetivo resgatar aspectos tedricos abordados até
0 momento, estabelecendo uma relagdo com a praxis pedagdgica, apresentando
possibilidades de aprimoramento do processo ensino-aprendizado, por meio da
interpretac&o didatica da rede internet, considerando a mesma, muito mais que um

simples meio de midiatizagdo, e sim, um importante aliado no desenvolvimento da
aprendizagem autdnoma.

Pretendemos, ainda, resignificar o conhecimento aprendido na escola com
projetos transdisciplinares e intensifica-lo por meio da comunicacéo e construgao de
uma acao coletiva da comunidade educativa, que amplia as suas relacbes entre e com
outras comunidades, tecendo, desta forma, uma rede de representacdes de realidades

culturais, sociais, singulares e globais a partir da comunicacdo pela Internet.

A problematica se pautou na investigagéo da viabilidade de incorporar a internet
no ambito escolar, especificamente no Ensino Fundamental de 12 a 42 séries, por meio
de projetos colaborativos entre diferentes comunidades.

Alguns pontos importantes foram investigados como:

» Analisar a complexidade da educacdo pUblica e particular inserida numa
sociedade em que a exclus&o e as diferencas sociais se estabelecem,
principalmente, na estrutura e formacéo docente.

» Fazer compreender como o conhecimento & concebido em Rede
(LEVY,1998) e a construc&o do mesmo com o uso da infemet.

»  Dar significado ao termo: aprendizagem colaborativa/cooperativa.

» Compreender a inteligéncia humana visando estimular a inteligéncia
coletiva por meio dos projetos desenvolvidos.
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Para esta analise nos apropriamos de autores como Jean Piaget (1992) para
compreendermos a construcdo do conhecimento e aprendizagem humana enquanto
sujeitos ativos no processo educativo; Edgar Morin (1999) na interpretacéo da ciéncia
enquanto totalidade e n&o fragmentagdo do conhecimento e Pierre Lévy (1998) para a
construc&o do conceito de inteligéncia coletiva a partir do entendimento da importancia
da Internet enguanio catalizadora de projetos colaborativos .

Esta pesqguisa foi realizada em duas escolas da regido de Campinas-SP.
Embora com realidade distintas, o projeto foi desenvolvido propositalmente com a
intencdo de instigar o debate sobre as possibilidades de incorporar a internet como eixo
fundamental no processo de comunica¢éo € colaboragéo do ensino na escola, pois
ambas as realidades possuem certos comprometimentos na implantacao de um projeto
desta natureza. Hegemonicamente acredita-se que apenas a escola particular encontra-
se em condi¢des de realizar um trabalho didatico enriquecido pelas novas tecnologias.
Nesta pesquisa discordamos desta afirmacdo colocando como hipdtese gue todo
projeto é possivel de ser realizado, na medida em que a vontade de mudanca e a acgéo

coletiva de uma comunidade se proponha a enfrentar os desafios da implantacdo de
projetos desta natureza.

O ensino publico e o particular, embora considerados distantes nas suas
estruturas de base, como recursos e infra-estrutura, compartiiham de problemas
similares em muitos aspectos que sdo abordados neste capitulo. Da capacitagdo de
professores e alunos até a construcdo coletiva de projetos transdisciplinares, a
pesquisa tem demonstrado a possibilidade de ampliagdo das metas a serem atingidas
iniciaimente, pois impulsionados pelos resultados, os atores projetam desejos e
vislumbram possibilidades de enriquecer o processo ensino-aprendizado, considerando
durante o processo de investigagéo, ndo ser mais possivel ignorar a presenga desta
marca histérica do homem, a rede internet.

Escolhemos a pesquisa qualitativa, exploratéria e caracterizada pela pesquisa-
acdo por acreditarmos que esta investigacdo requer uma visdo onde os dados

coletados, a investigagdo e a andlise da pesquisa necessitam da interpretacéo
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cuidadosa do pesquisador e sua insergéo no processo.Talvez a melhor maneira de
entender o que significa a pesquisa qualitativa é determinar o que ela nao representa
ou seja um conjunto de procedimentos que depende fortemente de analise estatistica

para suas inferéncias ou de métodos quantitativos para a coleta de dados
(GLAZIER,1992)

As principais caracteristicas dos métodos qualitativos sdo a imersdo do
pesquisador no contexto e a perspectiva interpretativa de conducdo da pesquisa.
Durante nossa pesquisa procuramos descrever com detalhes 0s fendmenos e
comportamentos dos atores envolvidos, colocando citagdes diretas das pessoas e suas
experiencias durante o processo, além de trechos de documentos, registros e
correspondéncias. As gravagGes ou transcricbes de entrevistas e discursos foram
fundamentais no processo de interpretacao da pesquisa. A interac&o entre individuos,
grupos e escolas nos embasou na intengéo de comprovar nossas hipdteses

Segundo Chizotti (1998) os métodos qualitativos séo apropriados quando o
fendmeno em estudo é complexo, de natureza social e n3o tende 3 quantificagdo.
Normaimente, s&o utilizados quando o entendimento do contexto social e cultural é um
elemento importante para a pesquisa. A observacso, registro e analise das interagdes
reais entre pessoas e sistemas nos levaram & imersdo de dois anos no contexto
pesquisado.

Delimitamos como pesquisa-acdo nossos pressupostos metodolégicos, porque
estariamos em contato direto com o objeto a ser pesquisado, atuando ativamente
durante o processo de investigacao.

Segundo Thiollent (2000, p.14):

A pesquisa-agdo € um tipo de pesquisa social com base empirica que
concebida e realizada em estreita associagdo com uma agio ou com a
resolugdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e o0s
participantes representativos da situacio ou problemas est3o envolvidos de
modo cooperativo ou participativo.
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Enguanto pesquisadora desempenhamos um papel ativo no equacionamento
dos problemas encontrados, no acompanhamento e na avaliagdo das acdes
desencadeadas em funcdo dos desafios apresentados no decorrer da pesquisa.

"Sem duvida, a pesquisa-acdo exige uma estrutura de relagdo entre
pesquisadores e pessoas da situa¢do investigada que seja de tipo participativo”
(THIOLLENT,2000 p.15)

Apresentar uma experiéncia escolar costuma transformar-se numa reiteracéo
de lugares-comuns, filtrados pela particularidade daqueles que a realizam. A descricdo
costuma ser 0 género dominante, e o esquematismo, a porta dos participantes que
assinalam o que cada um fez em sala de aula. Mas isso ndo permite conhecer tudo o
que aconteceu durante o processo de tomada de decisGes, o que fez com que se
tomasse aquela dire¢&o na experiéncia, e ndo outra qualquer.

Este principio se deve, sobretudo, porque pretendemos introduzir, neste texto, o
que constituiu uma experiéncia que estd marcada pela complexidade das situages
vividas, pelas variagbes (animicas, cognitivas e de relagdes pessoais) das pessoas
participantes, e tambem pela duragéo do trabalho de campo, dois anos. Mas, além
disso, se complementa com as davidas, com as interacdes, ndo s& com discentes, mas
também com docentes e com as diferentes instituicdes (familia, especialistas, a
administrac&o), tudo que cria uma riqueza explicativa que a restricéo do escrito reduz e
minimiza.

Ao descrever a experiéncia realizada nos colégios, “Fisico Sergio Pereira
Porto”, Campinas-SP e “Salesiano Dom Bosco®’, Americana-SP, ceniramo-nos,
sobretudo, na tentativa de refletir como se estabeleceram nelas a comunicacao,
aprendizagem e colaboraco durante a pesquisa. Nosso objetivo foi interpretar, junto
com os educadores, 0 sentido de sua pratica, na qual, o pré-texto, a referéncia pontual,
foi o trabalho de organizacdo dos conhecimentos escolares mediante a idéia de rede e
o desenvolvimento das competéncias intelectuais que se projetariam por meio de
projetos colaborativos utilizando a rede internet. Cada ator do processo pode mostrar
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seu potencial, considerando individualidades e desenvolvendo, assim, suas
inteligéncias.

O processo de compreens&o da nova comunicac&o midiatizada pela internet foi
pontual durante a experiéncia, pois nas duas realidades, a internet néo era considerada
fundamental no processo de comunicagio e aprendizado na escola, mesmo aguela gue
por caracteristicas especificas possuia amplos laboratérios de informatica, sendo todos
conectados em redes.

A comunicagio escolar, nesta unidade de ensino para comunidade, era
mediada por empresas especializadas no ramo: a terceirizacdo de um servico de
comunicacao e interagdo a distancia era realizada sem, no entanto, conhecer e
envolver a comunidade, descaracterizando desta forma o perfil da escola. Nao é nossa
intenc@o tracar criticas a esse tipo de comércio, apenas ressaitar a importancia de
envolver a comunidade no processo de construcéo desta comunicacdo, que assim,
pode retratar sua realidade e envolver todos na acéo coletiva.

Ao analisarmos a escola particular pesquisada podemos notar que o histdrico
da introdug&o da informatica foi imposto pelo mercado e concorréncia. N3o houve em
nenhum momento. segundo entrevista realizada (anexo IV), uma reflexdo sobre a
importancia e mesmo de que maneira isso seria implantado. Durante os 8 anos de
informatica na escola, a mesma foi centrada na aglo de técnicos e professores
especializados na area, a participacdo dos docentes parece-nos, ficou na passividade
de informarem o que estariam trabalhando, e aos técnicos a execuca@o das atividades.

Também ndo € nossa intencdo questionar a participacdo de pessoas
especialistas na area, porque reconhecemos a importancia dos mesmos. A reflexdo
posta em questdo se refere & construgdo basica de determinados conceitos que
possibilitariam o aprimoramento da praxis, pois a compreensdo do conhecimento
parece-nos ser latente no processo de reconhecimento da relevancia da tecnologia
aliada a construcéo de uma acdo coletiva.
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Neste contexto podemos perceber que apds tanios anos, o professor, ainda
espectador, n&o avangou nestas reflexdes, ainda depende, quase que totalmente, do
técnico para articular contelidos escolares com programas prontos ou softwares
educativos. Rara as excecdes, a grande maioria dos docentes e alunos da escola ndo
utiliza, de maneira adequada, esta tecnologia, e ainda ndo incorporara a internet em
seu cotidiano escolar. Parece-nos que ainda nao a consideram comeo recurso
imprescindivel no processo educativo.

Analisando os dados coletados (anexo Ill), podemos perceber um grande
investimento da instituicdo na capacitacdo docente, no entanto, confirmando nossas
hipoteses, n&o constitui esses investimentos a base fundamental para uma
transformac@o pedagodgica efetiva, pois esta capacitacdo ndo os impulsiona a
assumirem autoria no desenvolvimento de projetos educativos. Nao seria, entdo, os
recursos e 0s suportes técnicos, a magica para compreendermos as tecnologias aliadas
ao desenvolvimento cognitivo dos alunos.

Para Ramal (2002), a falha de "‘método de sentido”, na verdade, estd aliada a
forma de capacitagdo e cursos sobre o uso de tecnologia educacional; ndo deveriam
ser limitados a aprendizagem progressiva da informatica em si, mas sim incluir,
principalmente, o estudo das capacidades cognitivas envolvidas na construcdo do
conhecimento com 0 auxilio de computadores.

Assim, entendemos que poderia sugestionar que simplesmente aprender a
utilizar computadores fosse a soluga@o para incorporacéo adequada das TCl's no espaco
escolar. Um trabalho interessante & do pesquisador Martin Wild (1996 apud RAMAL,
2002): Tecnology Refusal: Racionalising the Failure of Students and Beginning Teacher
to Use Computers, que aponta as causas deste fato, sugerindo que ocorrem falhas de
trés ordens nos cursos de formacgao de professores que incluem a preparagio para
utilizar a informatica educativa: falha de propésito, fatha de método e falha de
significagao .

Para o autor o erro-chave é tentar adequar o usuario ao computador, e ndo ¢
contrario. Ao fazer isso, correm-se, pelo menos, trés riscos:
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a) ousodo corhputador reproduzindo os paradigmas tradicionais de ensino,
como as exposicoes de powerpoint, que podem apenas substituir a aula magistral
diante do quadro negro;

b) o uso do computador como substituto da magquina de escrever e de
calcular, como os recursos de formagao docente que incluem o programa de excel no
curriculo, destinado & elaboragdo de planilhas de dados e tabelas, certamente para que
os professores possam calcular e registrar as médias dos estudantes;

c) o uso de computador como passatempo, para os momentos em que o
aluno nao tem mais licbes para fazer, ou ainda executar tarefas no computador que
seriam muito mais criativas em sala de aula. Dessa forma o computador substitui
tarefas que seriam anteriormente feitas em sala de aula; as mesmas s3o substituidas
por programas da mesma concepgdo empirica de educacgéo.

Quando ressaltamos a importéncia da internet e das comunicacdes que se
estabelecem € porque acreditamos ser um meio de desenvolvimento cognitivo e
colaborativo entre as pessoas usudrias. O dispositivo de comunicagédo midiatizado por
computador, a rede, € um espago social de interagbes. Segundo Pierre Schaffer (apud
ALAVA, 2002) comunicar é participar do vinculo social. “As maguinas de comunicar’,
ndo escapam a essa regra essencial. Todo processo de comunicacdo implica duas
instancias: emissor e destinatario.

O emissor pode ser um sujeito individual, um autor coletivo (um grupo, uma
equipe especifica de produgéo colaborativa), ou ainda, uma instituicdo (uma televisdo,
uma empresa publica ou privada, etc.) Além disso, todo sujeito € sempre histérico
(VYGOTSKY, 1993). Cada um desses emissores potenciais caracteriza-se por
intengdes, papeis, meios de expressédo, etc. Trata-se de um conjunto de parametros
sociais nos quais se insere a atividade de producéo. O destinatario, ou a comunidade
de destinatarios, tambem constitui um contexto social de interpretacéo, que possui suas
praticas, seus habitos, seus valores, seus quadros de inferéncias, suas enciclopédias
interpretativas préprias
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O propGsito de favorecer o processo ensino-aprendizagem por meio da
transformagdo da pratica didatico-pedagogica, surge por entendermos que o0s
educadores s&o figuras centrais de toda atividade curricular, na medida em que séo
eles que levam a pratica educativa, na qual deverdo formular estratégias de mediagdo
nos momentos em que seus alunos interagem com o conhecimento e experiéncias
vividas, assim como na seriedade com que v&o lidar em cada situagdo em sala de aula
Ou na escola em que se encontrem.

Segundo Martin Wild (apud RAMAL,2002)

A tecnologia € uma experiéncia mediada entre professor em formacéo e sua
imagem de si mesmo, sua percepgdo da auto-estima, e tem em vista
especialmente o seu potencial como professor. Nesse contexto, a experiéncia
do uso da tecnologia esta intrinsecamente ligada com a viséo que o professor
em formagdo tem de seu papel, de sua missdo, e de seu propric estar no
mundo.

Ao tragamos um elo nas duas escolas pesquisadas, nossa intencdo foi
desmistificar a idéia que “o contexto da escola publica ndo favorece o desenvolvimento
de projetos desta natureza,” e contribuir na conscientizagdo das escolas particulares
quanto ao investimento inadequado que n&o gera qualidade a0 processo. Somente uma
acéo coletiva, o desejo para mudanca e a conscientizagdo da construgdo gradativa
dessas tecnologias traria beneficios as comunidades educativas pesquisadas.

O leitor ou leitara, deve partir da propria singularidade para pontos de conexao
com a experiéncia realizada nos colégios em questdo, a fim de abrir outras
possibilidades de trabalho partindo de referéncias comuns que afetam a educacdo
ascolar.
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4.1. Andlise do marco referencial e levantamento de necessidades

Ao iniciar o trabalho de investigacdo, sentimos a principio, a necessidade de
conhecer a realidade das instituigdes de ensino, nosso objeto de estudo. Assim
assumimos o papel de integrante dos grupos, nos colocando como alguém que estaria
na escola, vivenciando diariamente o cotidiano escolar, pois “sentir a escola’ parece-
nos, numa perspectiva da pesquisa-acdo, imprescindivel .

Conhecendo a realidade das duas escolas optamos por tragar um cronograma
de trabalho diferente. Na escola particular o trabalho inicial se deu com os alunos, ja
gue os mesmos possuiam algum conhecimento tecnoldgico e aulas de informatica na
escola, embora utilizassem a internet de maneira sutil e inadequada.

Quais recursos da internet utiliza?
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Grafico 1— Alunos do D.B - Recursos que utilizam

O gue vocé utiliza na escola?

100%

80% |

50%

40%

20%

o i L £ -

& Softwares educativos B Programaties préprias
£ internet HJogos
£ Outros

Gréfico 2 - Alunos do D.B - Utilizam na escola
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Cabe ressaltar que embora os alunos da escola particular tenham amplos

laboratérios e equipamentos de midia, ainda o professor se prende ao tradicional
sistema de lousa e giz.

Lousa e Giz

3@ Muito g Pouco £ Muito pouco rIN&o utiliza

Grafico 3 — Alunos do D.B. - Uso de Jousa e giz pelo professor

Na escola publica o projeto inicial se deu com os professores, esses sem
conhecimento de informatica. Como possibilitar que duas escolas tdoc distintas

tracassem eixos comuns para trabalharem cooperativamente por meio da internet?
Estava lancado o desafio.

Quais recursos da internet vocé utiliza?

160%

8 Caorreiro Eletrbnico & Pesquisas £ Chats
O AtualizacBes & Cursos EBanco
& Compras

Grafico 4 — Professores do S.P. - Recursos da internet que utilizam
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Os alunos utifizam os computadores?

8 Nao ¢ utilizado (a escola ndo possui)

& Nao ¢ utilizado (ndo sabe como utiliza-io)

{3 N#io, pg. os computadeores nfo estiio instalados ou estio em manutencio
£1Sim, sempre refacionado ao assunto tratado ern sala de aula

& Sim, para jogos e softwares recreativos

Sim, somente para cumprir horario

Gréfico 5 — Professores do S.P. - Utilizacdo dos computadores pelos alunos

Propusemos iniciar o caminho pela escola publica, j& que ha tempo estavamos
longe desta realidade. Embora sempre atentando-nos &s mudancas e dificuldades
enconiradas pela categoria, especificamente como professora universitaria e formadora
de educadores, confessamos aqui que, nem sempre a teoria da conta dos conflitos
reais desta realidade. E necessario viver o contexto para avaliar e produzir
conhecimento.

Posicionamo-nos como integrante do grupo e iniciamos a caminhada, com
sonhos e ilusdes de que algumas coisas teriam mudadc com o tempo, afinal, havia
passado dez anos da nossa Ultima estada na escola puablica. Reportando-nos a Morin
(1999), pensei, "erro ou ilusdo”.

4.2. O projeto na Escola Estadual Fisico Sergio Pereira Porto

A Escola Sergio Pereira Porto (anexo 1), estadual por categoria, mas localizada
no nicleo de uma das mais conceituadas Universidades da América Latina, a



Universidade Estadual de Campinas - UNICAMP, atende filhos de funciondrios e
estudantes desta Instituicdo. Interessante ressaltar que ao iniciar a caracterizacéo e
tragar o perfil da escola, encontramos certa dificuldade, pois a mesma é composta por
uma realidade muito distinta. Normaimente, alunos de uma comunidade t&m tracos
culturais comuns, ou por morarem préximos e sofrerem influéncia da regiao, do bairro
da cidade, de comunidades religiosas, enfim, alguns eixos culturais normalmente os
alunos constroem.

No caso desta escola, 0 que os educandos tém em comum & o elo
empregaticio ou educativo dos pais. Assim é comum a heterogeneidade e a
diversidade nas escolas, que neste caso em especial, se acentua e muito.

Entre 0s docentes, a heterogeneidade aparece intensa na pesquisa; a
rotatividade permanente dos docentes é considerada um agente complicador, ja que a
- equipe pedagdgica € alterada a cada ano. Ao procurarmos o projeto politico pedagégico
da escola para entendermos o processo, néo o encontramos, pois em virtude de tantas
mudangas 6 mesmo ainda ndo havia sido consolidado.

Como membro da equipe que acompanhava a implantac&o do projeto “Melhoria
do Ensino Puablico baseado na internet”, financiado pela FAPESP e coordenado pelo
Prof. Dr. Sergio Ferreira do Amaral, titular da UNICAMP, nos posicionamos, também
como pesquisadora e tragamos um planc de estudo que pudesse embasar nosso
trabalho cientifico. As etapas de trabalho foram coletivamente articuladas de forma a
nao comprometer a rotina da escola, uma vez que n&o era de nosso interesse interferir
na dinamica escolar de maneira impositiva.

Quando iniciamos o trabalho o projeto ja estava sendo implementado ha trés
meses, obviamente tempo curto e ainda insuficiente para qualquer andlise. Aquela
realidade nos impulsionava ainda mais na realizag@o deste projeto, pois detectamos um
grau bastante elevado de necessidades e fragilidades didatico-pedagdgicas e de
relacionamentos interpessoais entre g equipe doéente.
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Iniciamos, primeiramente, com a capacitagso dos professores, que embora o
receio os inibisse estavam entusiasmados pela possibilidade de incorporarem na sua
pratica uma nova tecnologia, a internet. Os dados revelados demonstravam a caréncia

do conhecimento em informatica (anexo II1), o que ndo nos limitou a caminhada.

Possui Conhecimento em Informatica?
100%
30%
80%
40%
20%
0%
|28 Sim-muito 8 Sim-pouco T Nao |

Gréfico 6 — Professores do S.P. — Conhecimento em informatica

Quais as dificuldades encontradas por vocé na
apropriacio destes recursos tecnoldgicos?
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£ Nao senti necessidade
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3 Meu trabalho niic exigiu
2 Néio vejo reconhecimento para a melhoria do processo ensine aprendizado

Grafico 7 — Professores do $.P. - Dificuldades encontradas
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Tivemos muitas dificuldades e medos, pois o novo assusta. Nio tinhamos
quase conhecimento sobre computadores, nem a sua utilidade e muito menos
em que ele poderia nos ajudar em nossa pratica pedagégica (Prof2. 1).

Mesmo antes de aprender a linguagem HTML, a relaclio escola-comunidade
transformou-se em expectativas diante de um mundo novo. Na procura de
novos caminhos, notou-se de certa maneira uma visdo diferente entre direcéo-
comunidade (Prof2, 2).

Os dados apresentados (anexo lI) demonstram a fragilidade na formacdo
docente desta Instituicdo, o0 que nos refratou a realidade na qual estariamos inseridos
durante o processo de investigacdo. Tais dados foram imprescindiveis para tracarmos
rotas aiternativas na metodologia inicial proposta.

Os objetivos foram tragados e, coletivamente, projetamos como ativar a escola
envolvendo-a mais intensamente com sua comunidade e ampliando sua realidade para
além de seus muros. O Portal Sergio Pereira Porto foi iniciado.

O projeto de compor um Portal para a escola realmente motivou a comunidade;
do contexto global da escola as paginas particulares dos professores, a linguagem
HTML, era introduzida, gradativamente, para perceberem a extenséo e visualizacio do
que se tornaria “A escola para o mundo’. Vislumbrados, com as possibilidades de
comunicagdo e divulgacdo do trabalho, o projeto os impulsionava para o aprendizado.
Este aprendizado desequilibrava na medida em que barreiras e dificuldades eram
encontradas na compreens&o desta tecnologia, mas por outro lado encontravam o
equilibrio, sempre por meio de uma nova descoberta. Estdvamos presenciando a
construcéo do conhecimento a cada encontro .

Nossa inteng&o néo era apenas capacitar os docentes para utilizar mais uma
ferramenta educativa, e sim conscientiza-los da relevancia de uma acéo coletiva, na
qual eles se posicionariam como arquitetos cognitivos na criacéo de novos espacos do

conhecimento; ampliariam a arquitetura comunicacional da escola.

Inspirando-nos em Lévy, o objetivo era proporcionar aocs docentes a
possibilidade de se tornarem criadores de equipamentos coletivos inteligentes, que o
autor define como “arquitetos cognitivos”.
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Segundo Ramal (2002, p.191):

O arquiteto cognitivo & um profissional,capaz de tragar estratégias e mapas de
navegacioc que permitam ao aluno empreender, de forma autbnoma e
integrada, os préprios caminhos de construgio do (hiper} conhecimento em
rede;assumindo, para isso, uma postura consciente de reflexdo-na-acgio,
fazendo um wuso critico das tecnologias como novos ambientes de
aprendizagem. ‘ .

A arquitetura do Portal pode parecer simples e artesanal (anexo VI), mas é
nesta singularidade que encontramos a originalidade do frabalho. Eles produziram
aquilo que construiram gradativamente, sem a preocupac&o do julgamento da alta
tecnologia em web designer. A aprendizagem se pautava significativa e gratificante na
medida em que percebiam suas descobertas e possibilidades abertas a partir deste
novo conhecimento. |

EX¥iEH0
Biktintna Bigiet Pas Coolin Mrirelos, 3 325 - UNICAMYE - Rarfio Gesalds - CER 13651970
pon Emee{F AWPEIT

Figura 1 - Portal E.E. Fisico Sergio Pereira Porto



Quando comegamos o Projeto de Informatica, tudo era novidade para nos
professores de 1* a 42 séries. A primeira aula foi interessante com o curso de
HTML. Fizemos Home-Page, mas exige uma dedicacdo devido a muifos
detalhes. Desta forma, os documentos HTML podem ser gerados pelo bloco de
notas ou pelo Word-Pad, desde que gravados no HTML. Os TAGS s@o marcas
padrbes utilizadas para fazer todas as indicagles necessarias ao seu
BROWSER (navegador). Estas marcas s&o digitadas dentro do documento, da
mesma forma do que o conteido a ser exibido.Todos os professores
participando juntos nesta nova etapa. Foram surgindo varios tipos de projetos,
pesquisas, novas descobertas no sentido da aprendizagem. Com isso,
ampliando novos horizontes em todas as areas. A parte pedagogica foi se
desenvolvendo e facilitando nossa vida tanto na drea da educacdo como no
nosso aprendizado, na sala de aula.*Professor-aluno”, estudando e crescendo
juntos. A equipe do Projeto sempre acompanhando de perto e nos orientando
{Prof.3)

Com a linguagem basica sendo construida surgiram alguns conflitos,
percebidos pelos autores pelas reflexdes sobre a acio-reflexio da praxis docente.

O Portal seria apenas um divulgador de eventos, como tantos ja existentes?

Em reflex0es realizadas em reunides periédicas com o grupo de professores na
propria escola, em meados de marco de 2002, A resposta ecoou.

— Nao! "Queremos mais do que isso; queremos divulgar o trabalho das criancas
trazendo desta forma um novo significado as produgdes escolares e posteriormente
integra-los efetivamente neste processo”.

As concepgles tebricas ja abordadas em capitulos anteriores nos impulsionavam
na tentativa de reconstruir praticas pedagogicas tradicionais desta escola, que poderiam
se efetivar introduzindo o trabalho, por projetos transdisciplinares, que seriam
inicialmente disponibilizados no Portal, com intuito de resignificar o contexto escolar.

Para tanto se fez necessério repensar o fazer pedagdégico. A mudanga nos
modos de pensar e de aprender levanta-nos questdes sobre como contribuir na
construgao coletiva do saber escolar e este, ser midiatizado pela internet.



4.3. Papel do professor no processo de transformacgao pedagoégica

Se a intengdo era buscar mudanca e melhoria na qualidade do ensino pdblico,
era necessario conhecer outras maneiras de se ensinar e aprender. Foi na teoria
psicogenética de Jean Piaget, e na idéia que o conhecimento se constréi a partir da
interacao ativa do agente que aprende, € que iniciamos nossos estudos.

Muitos foram os encontros, na tentativa de mapear as necessidades latentes no
processo, j& que a realidade desta escola denunciava conflitos internos de ordem
pedagogica e disciplinar bastante comprometidos.

Mas a operacionalizacdo didatico-pedagbgica desses pressupostos ficou nas
reflexbes com o grupo de professores, que analisavam a pratica e o cotidiano escolar,
com a intengcdo de buscar parceria enire teoria e pratica para que juntos
encontrassemos o éxito almsjado. Como pesquisadores fomos responsaveis em mediar
essas relagbes e buscar essa parceria entre teoria e préatica viabilizando a
transformacgao do contexto escolar.

A sensibilizagdo foi feita e chegamos a conclus&o que a aprendizagem somente
é significativa quando acontece com intencionalidade e reciprocidade, quando o aluno
interage, e ative e sabe contextualizar o que aprendeu com sua vida. No entanto,
aspectos individuais do processo ensino-aprendizagem ainda precisavam ser
analisados; as diferencas na maneira de aprender levavam os professores a analisar e
buscar novos caminhos. Obviamente essas conclusbes partiam das reflexdes
realizadas, mas o desafio se encontrava em transpor a teoria & praxis.

A mudanga na concepg&o de ensinar e aprender fez com que a equipe
pedagobgica refletisse, também, sobre a maneira como os contelidos eram abordados,
no planejamento que n&o favorecia a aprendizagem e atendia somente as exigéncias
burocraticas; n&o havia articulagdo e contextualizacdo com a realidade na qual
compartilhavamos com nossos alunos, enfim, no verdadeiro sentido das relagdes que
envolvem o educando e o educador. Perguntdvamos ainda:



Como ensinar os conceitos-chave aos alunos? Como podem aprendé-los?
Como apresenta-los a partir da relagéo e n&o fragmentagéo das diferentes disciplinas
escolares? Como superar a fragmentag@o dessas matérias? Como conectar com a
diversidade ¢ processo de mudanca dos estudantes? Como levar em consideracéo as
transformacgdes sociais em relago aquilo que se ensina na Escola? Como contribuir
para a construgao de subjetividades multiplas numa sociedade complexa em mudanca?
Desenvolver e formar ou apenas informar? De que maneira a internet pode nos
auxiliar?

A partir desse momenta comecei a repensar minha pratica pedagdgica em dois
sentidos: ir em busca de atividades relacionadas ao interesse da classe,
procurando sempre conciliar com o contetido formal e como transportar esse
conteddo para a INTERNET. Trabalhamos entdo, de maneira interdisciplinar,
algumas masicas, poemas, textos, videos, joguinhos. Nessa busca da
problematica estabelecida, os alunos participaram ativamente, sempre trazendo
para a sala de aula revistas sobre o assunto em estudo, videos, depoimentos
de programas assistidos por eles, reportagens de jornais, fizeram pesquisas em
livros e INTERNET, entrevistas com 0s pais (Prof®. 4).

A ideia de rede ja foi abordada no terceiro capitulo e inimeras vezes foi citada
por autores de diferentes formagGes e interesses que convergem para o elogio de tal
imagem, especialmente na area da ciéncia cognitiva, onde a idéia de rede parece estar
presente em todos os fendmenos significativos.

Nas interfaces Ciéncia/Filosofia/Religido, o fisico Capra (1992, p.133) intui que:
“Agora nés nos estamos movendo em direcdo a metafora do conhecimento como uma
rede mais do gue como uma construcdo, um tecido onde os elementos encontram-se
conectados”.

Tambeém o filésofo Adorno (1992, p.69), valoriza e reitera a metafora em exame,
ao sugerir que:

O conhecimento se d& numa rede onde se entrelagcam prejuizos. Intuicdes,
inervagbes, autocorregbes, antecipagbes e exageros, em poucas palavras, na
experiéncia, que é densa, fundada, mas de modo algum transparente em todos
o0s sentidos

A atuagdo na coordenacdc pedagégica, favoreceu o acompanhamento da
pesquisa de forma participativa e integrante ao grupo a ser investigado. Diariamente,
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passo a passo, iamos estudando as teorias relacionando e propondo acOes docentes
que atendessem essas transformages. Por meio de reunides periddicas, grupos de
estudo, plantdes individuais, foi possivel colaborar com a capacitaco dos professores,
pois juntos elaboravamos estratégias que conciliavam a construgio do conhecimento e
a articulagdo com a internet, sem que perdéssemos a articulacdo dos contetdos a
serem trabalhos em cada série.

Pude observar como coordenadora pedagégica significativa mudanga na pratica
docente.Com o propdsito de organizar o trabalho docente para veicula-los ao
Portal, os professores se apropriaram com intensidade do planejamento
articulado, de forma interdisciplinar, prética esta n3o utilizada antes do inicio do
projeto.

Além da parte que me coube, durante este periodo procurei me aprimorar na
finguagem HTML, para poder ajudar os professores também quando a equipe
na universidade ndo se encontrava na escola. Procurando atender cada projeto
€ transpor os trabalhos dos alunos, contribuia com os professores na procura
de imagens, sifes interessantes e os salvava em disquete para que tivessem
oportunidade de criagio , ja que ndo temos ainda intemet disponivel na escola
{Prof®. 5).

A idéia aparente de conciliarmos muitas idéias, pode gerar no leitor uma imagem
eclética da fundamentagéo teorica do processo educativo, mas acreditamos que apesar
da utilizaggo da imagem de rede, consideramos a coexisténcia de uma diversidade de
teorias, reservando a eficacia o critério da escolha.

Segundo Mosterin (1987, p. 174):

Somos como pescadores e nossas teorias s30 como redes. E ndo deixamos de
lado de bom grado as redes com as quais algumas vezes pescamos pelo, mero
fato de n&@o servirem para certos peixes ou em determinados mares, mas
continuamente inventamos e tecemos novas redes distintas e as lancamos a
agua, para ver 0 que pescamos com elas. Nio desprezamos rede alguma e em
nenhuma confiamos excessivamente, ainda que prefiramos carregar ¢ barco
com as redes mais eficazes e deixar no porto as de menos uso. E assim vamos
navegando, renovando continuarnente nosso arsenal de redes em funcdo das
caracteristicas da pesca.

Tanto no que se refere & organizagdo interna de uma teoria, quanto no
estabelecimento de relagdes intertedricas, a relativa flexibilidade sugerida por Mosterin
dé lugar, algumas vezes, & expectativa de um tratamento formal que pode conduzir a
simplificagdes ou desvios deformadores.



Nesta perspectiva, assume-se definitivamente que nas questdes decorrentes da
prética n&o existe um conhecimento especifico para cada caso-problema, ou uma tnica
solugdo correta. O profissional competente atua refletindo na acdo, criando uma nova
realidade, experimentando, corrigindo e inventando por meio do didlogo que estabelece
com essa nova realidade. Por isso, 0 conhecimento que o novo professor adquire vai
mais longe do que as regras, fatos, procedimentos e teorias estabelecidas pela
investigacao cientifica.

No processo de reflexdo e agdo, o mestre, que também é aluno, ndo pode
limitar-se a aplicar as técnicas aprendidas ou os métodos de investigagao consagrados;
deve aprender a construir € a comparar novas estratégias de acgdo, novas férmulas de
pesquisa, novas teorias e categorias de compreens3o, novos modos de enfrentar e
definir os problemas, sempre com o intuito de desenvolver em seus alunos a
capacidade de aprender.

A separacdo entre teoria € pritica no ambito profissional deve ser
completamente abolida. Em primeiro lugar, sé a partir dos problemas concretos é gue o
conhecimento académico tedrico pode tornar-se Util e significativo para o aluno e para o
educador. Em segundo lugar, o conhecimento que se mobiliza para enfrentar as
situagbes divergentes da prética é do tipo idiossincratico, construido lentamente pelo
profissional no seu trabalho didrio e na sua reflex&o sobre sua pratica. O conhecimento
das ciéncias basicas tem indubitavel valor instrumental, desde que se integre no
pensamento pratico do professor.

Acreditar que a pratica pedagoégica tem papel fundamental numa educacao
voltada ao desenvolvimento de uma inteligéncia coletiva, é afirmar que é a partir da
pratica que se desencadeiam as reflexdes sobre um conjunto de questdes educativas,
desde as rotinas as tecnicas, passando pelas teorias, pelos valores e individualidades.
Assim entendida, a pratica é mais um processo de investigacdo do que um contexto de
aplicacdo. Um processo de investigacdo da acdo, mediante o qual o professor
submerge no mundo complexo da aula para compreender de forma critica e vital,

implicando-se afetiva e cognitivamente nas interagdes da situacdo real, questionando
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as suas proprias crencas e explicagdes, propondo e experimentando alternativas,
participando na reconstrucio permanente da realidade escolar.

4.4. O trabalho com projetos; um enfoque globalizador e pensamento complexo

A palavra projeto costurna ser associada tanto ao trabalho do arquiteto ou do
engenheiro quanto aos trabalhos académicos ou planos de acdo educacional,
politica ou econdémica. Em todos os casos, dois sdo os ingredientes
fundamentais sem os quais nfo se pode ter senfio uma péalida idéia do
significado de tal palavra: futuro (antecipacdo) e abertura (ndo-determinacio)
(MACHADO, 1897, p. 63).

Ao propor aos professores da Escola Sergio Porto uma nova dinamica escolar,
sugerimos o trabalho por projetos, ja citado anteriormente. No entanto, percebemos
uma falsa interpretacéo da idéia que tinham interiorizado da pedagogia por projetos e,
para tanto, foram necessarios dias de capacitacéo e reflexo sobre a tematica posta em
questéo .

A escola e as praticas educativas fazem parte de um sistema de concepgdes e
valores culturais que faz com que determinadas propostas tenham éxito quando se
conectam com algumas das necessidades sociais e educativas. Os projetos podem ser
considerados como uma pratica que teve reconhecimento em diferentes periodos deste
seculo, desde Killpatrick, em 1919 (apud HERNANDEZ,1998), que levou a sala de aula
algumas das contribuicbes de Dewey. De maneira especial, aguela em que afirma que
‘0 pensamento tem sua origem numa situacdo problema” que se deve resolver
mediante uma série de atos voluntérios. Essa idéia de solucionar um problema pode
servir de fio condutor entre as diferentes concepcdes sobre projetos.

Métodos de projetos, centros de interesse, trabalho por temas, pesquisa do meio,
projetos de trabalho sdo denominacdes utilizadas de maneira indistinta, mas que
respondem a visGes com importantes variagGes de contexto e de contetido.

A educagdo na Ultima década, foi influenciada por fendémenos importantes como
0 impacto da denominada revolugdo cognitiva na forma de entender o ensino e a

aprendizagem e as mudancas nas concepgbes sobre o conhecimento e o saber



137

derivado das novas tecnologias de armazenamento, tratamento e distribuicdo da
informacéo.

Esses fatos v&o estabelecer uma série de mudancas na educacao escolar e
serviram de argumentos para iniciarmos a experiéncia de trabalhar com projetos em
sala de aula. As mudancas sociais devem ser acrescentadas por uma série de
perspectivas que se restabelecem alguns aspectos em relagdo a como se ensina e se
aprende na escola. Dessas perspectivas, talvez a que tenha tido maior eco seja aquela
marcada pela relevancia da vis&o construtivista sobre a aprendizagem e, em particular,
a idéia de que o conhecimento existente na aprendizagem exerce uma poderosa
influéncia em como se adquire novos conhecimentos.

A influéncia marcante das mudangas na no¢io de inteligéncia, abordadas neste
trabalho, também faz destacar o papel que hoje tém as denominadas estratégias
metacognitivas como forma de pensar sobre o processo de planejamento, organizacao
e pesquisa sobre a informagdo, e como se re-elaboram as decisGes e acBes
consideradas como importantes no processo de aprendizagem dos alunos.

Todas as questdes abordadas anteriormente nos levam a confirmar que s
conteidos das disciplinas necessitam ser configurados e apresentados por meio de
uma variedade de linguagens (linglisticas, corporais, musicais, l6gicas, pessoais,
espaciais, visuais, comunicacionais, etc..) para abrir aos estudantes os processos de
pensamentos de ordem superior, necessarios para que compreendam e apliquem o
conhecimento a outras realidades. Mediante esta conexdo, podem vislumbrar relacbes
conceituais entre as matérias curriculares e ter a oportunidade de transferir a outros
contextos. Dessa maneira, a aprendizagem n&o se contempla como uma seqiéncia de
passos para alcancar uma meta na qual se acumula informacdo, mas sim como um
processo complexo mediante o qual o conhecimento se rodeia e situa para aprendé-lo.

Segundo Hernandez (1998, p.173) as atitudes que permeiam a execucao de um
projeto pretendem:

a) estabelecer as formas de ‘pensamento atual como problema antropoldgico e
historico chave’ (MORIN, 1993, p. 72);
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b) dar um sentido ao conhecimento baseado na busca de relagdes entre os
fendmenos naturais, sociais e pessoais que nos ajude a compreender melhor
a complexidade do mundo em gue vivemos;

C) planejar estratégias para abordar e pesquisar problemas que vio além da
compartimentalizacdo disciplinar.

Hernandez (1998, p.73), afirma :

Por tudo isso, os projetos de trabatho e a visdo educativa & qual se vinculam,
convidam a repensar a natureza da Escola e do trabalho escolar, pois requer
uma organizagcdo da classe mais complexa, uma maior compreensio das
matérias e dos temas em que os alunos trabalham, o que faz com que o
docente atue mais como guia do que como autoridade.

Considerados desta maneira, os projetos podem contribuir para favorecer, nos
educandos, a aquisico de capacidades intelectuais relacionadas com:

- & autodirecao: pois favorece as iniciativas para levar adiante, por si mesmo e
com outros, tarefas de, e pesquisa;

- a inventiva: mediante a utilizag&o criativa de recursos, métodos e explicagdes
alternativas:

- a formulag&o de problemas, diagndstico de situacdes e o desenvolvimento de
estratégias analiticas e avaliativas;

- a integrac&o, pois favorece a sintese de idéias, experiéncias e informacao de
diferentes fontes e disciplinas;

- & tomada de decisbes, j& que sera decidido o que é relevante e o que se vai
incluir no projeto;

- @ comunicagéo interpessoal, posto que se devera constatar as préprias
opinides e pontos de vista com os outros, e tornar-se responséavel por elas, mediante a
escrita ou outras formas de representacio.
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Essas capacidades envolvem o desenvolvimento da Inteligéncia coletiva
apontadas por Lévy e favorecem a melhora na aprendizagem dos alunos.

Antes nossas aulas eram planejadas somente peios professores e esta préatica
se transformou a partir do momento em comegcamos a pensar o contelido
escolar em rede ou inferdisciplinarmente Tivemos uma capacitacio sobre a
idéia de projetos 0 que nos mostrou a maneira equivocada com que
trabalhavamos. Nossa prafica inovou quando a Prof. Ericka nos propds que
tirdssemos dos alunos o que eles queriam aprender a partir de um eixo central -
‘A vida no planeta®, esse tema global foi propostos por ser bastante abrangente
€ que poderia dar margem para que os alunos expressassem suas
preocupagdes e conflitos a esse respeito, assim poderiam refletir sobre temas
de interesse da classe e n3o mais imposto pelo professor {Prof? 8).

4.5. O projeto elaborado colaborativamente na Escola Fisico Sergio Pereira Porto

“A vida no planeta”

Figura 2 - Projeto “A vida no planeta”
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Figura 3 - “A vida no planeta” - Pesquisa

O professor ao passar por todo este processo de capacita¢@o e conscientizacdo
reflexiva, sobre a importancia da sua prética pedagdgica no processo ensino-
aprendizagem, geralmente questiona a importancia do planejamento e do curriculo no
processo educativo, que deve nortear a dindmica escolar a ser desenvolvida.

Na concepgdo de trabalho que estamos propondo, o planejamento e a
articulagao curricular € fundamental. No contexto da utilizacio das novas tecnologias e
do conhecimento como rede, planejar significa muito mais do que etapas e
procedimentos a serem organizados linearmente, ou ser considerado um processo
burocratico. E um elemento estratégico de acbes docentes, que se caracteriza pela
intengdo de alcancar o maximo de sucesso mediante a selegdo cuidadosa das
atividades, dos materiais necessérios, dos esforgos, do tempo disponivel e dos
objetivos a serem alcancados.
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A vis&o de planejamento nos leva também, necessariamente, a encara-lo como
processo em constante construgdo e renegociacido, ou seja, a considerar o principio de
metamorfose das redes. As decisdes/acbes podem permanecer estaveis durante um
certo tempo, mas esta estabilidade &, em si mesma, fruto de um trabalho pedagdgico,
constantemente avaliado.

Evidentemente, é possivel imaginar um esquema curricular basico, mas que
ndo seja rigido, nem inflexivel. Mas deve representar, também, a cada instante (ou
periodo de tempo) uma situagdo mdvel. Desse modo, permitiré concretizacSes
especificas diferenciadas, favorecera abordagens interdisciplinares e a realizagéo de
projetos de professores e alunos.

Imagina-se um desenho curricular, composto por uma pluralidade de pontos
ligados entre si por uma pluralidade de ramificagSes/caminhos, em que nenhum ponto
(ou caminho) é privilegiado em relagdo a um outro, nem univocadamente subordinado a
qualquer um.

Os caminhos percorridos, embora lineares, ndo devem ser vistos como Gnicos.
Com isso, deve-se garantir que o estudo de qualquer contelido seja significativo para o
aluno e nao justificado apenas pela sua qualidade de pré-requisito para o estudo de
outro contetudo. Sabemos que o estudo de um assunto ndo se torna significativo para
os alunos, apenas porque eventualmente lhe sera Util no futuro, na profissdo ou nos
cursos que fara posteriormente.

O planejamento na perspectiva de projetos colaborativos tera como fungao ser
o auxiliar do professor no estabelecimento das rotas de acdo, visando ao
desenvolvimento das competéncias individuais de cada aluno. Gardner (1995) afirma
gue, uma vez reconhecido que as criancas, dependendo das idades ou estagios,
possuem necessidades distintas e desenvolvem noc¢des e contelidos com diferentes
estruturas motivacionais e cognitivas, o planejamento das acdes escolares deve levar
em conta esses fatores.
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Segundo Gardner (1995, p.16):

O planejamento de minha escola ideal do futuro baseia-se em duas suposiches.
A primeira delas € que nem todas as pessoas {ém 0s mesmos interesses e
habilidades; nem todos aprendem da mesma maneira. A segunda suposigdo é
uma que nos faz mal: & a suposicdo de gque atualmente, ninguém pode
aprender tudo o que ha para ser aprendido (..) Uma escola centrada no
individuo seria rica na avaliagio das capacidades e tendéncias individuais. Ela
procuraria adequar os individuos ndo apenas a areas curriculares, mas também
a maneiras particulares de ensinar esses assuntos.

Esta estratégia de ensino-aprendizagem, baseada nas teorias sociais, encara o
aluno como um agente ativo no processo de aprendizagem. Pressupbe um ambiente de
aprendizagem aberto em que o aluno se envolve a "fazer coisas e a refletir sobre o que
faz" , sendo-ihe dada a oporiunidade de pensar por si mesmo e de comparar o seu
processo de pensamento com o dos outros, estimulando, assim, o pensamento critico.
Com vista a atingir uma determinada meta, presume que os alunos trabathem juntos em
pequenocs grupos, existindo para o efeito algumas técnicas.

Com a proliferagdo de computadores e ligacdo a Internet nas escolas e em
Casa, aumenta o potencial para envolver os alunos em atividades de colaboracéo.
O conceito de aprendizagem colaborativa assistida por cornputador abre perspectivas
para o desenrolar das praticas (¢ ndo s6 na Area de Projeto). Assim, com a
‘implementagéo de projetos colaborativos, em que as TIC constituem uma ferramenta
privilegiada (nomeadamentie ao nivel das ferramentas teleméticas), podem desenvolver-
se competéncias basicas tanto no cognitivo como no social. Recordamos gue uma das
Competéncias Gerais apontadas no documento "Curriculo Nacional do Ensino Basico -
competéncias essenciais" é precisamente Cooperar com outros em tarefas e
projetos comuns.

Os projetos colaborativos podem ser desenvolvidos em torno de varias
tematicas e pela integragdo em projetos ja existentes ou da criagido de um projeto
proprio. Envolvendo alunos de vérias escolas e regiGes/paises pode-se ir construindo,
pouco @ pouco, uma comunidade virtual de aprendizagem. Para os alunos, oferece
grandes possibilidades de desenvolvimento de competéncias sociais e cognitivas, de
valores (em consequéncia do contato com outras culturas) e ainda de competéncias na



utiizagéo das TIC. Este tipo de experiéncia &, para os docentes, normalmente, muito
enriquecedora n&o so6 para o seu desenvolvimento pessoal, como profissional, pois fhes
permite partilhar e trocar idéias, préticas e experiéncias com os seus pares, muitas
vezes pertencentes a outras realidades sociais e culturais.

Ha outra possibilidade de desenvolver projetos colaborativos por meio de
Circulos de Aprendizagem™.

Tendo como principio essas idéias, optamos por trabalhar com um projeto, de

abordagem ampla, intitulado “A vida no planeta’, em que cada classe poderia, em
assembléia (ARAUJO, 2002)®, decidir quais problematicas estariam interessados em

pesquisar e descobrir caminhos para seus questionamentos.

A partir de debates cada classe decidiu estudar um fator relacionade ao tema.
Na série que leciono (4% série A), houve muito interesse em pesquisar mais
sobre o planeta enquanto astro pertencente ao Sistema Solar e sua
preservacdo. Outro ponto que chamou a atencdo dos alunos durante a
discusséo foi a questdo dos fatores que interferem na satde dos habitantes do
planeta Terra (Profa 7).

™ Exemplos de projetos colaborativos: Projetos do Celeiro de Projetos (Brasil) Uma lista de proietos da
European Schoolnet dos quais se destacam, a titulo exemplificativo, os seguintes: European Festivals
and Traditions (em francés) ou The Image of the other {em inglés) Projects Pedagogiques

* Reflexdes realizadas nas disciplinas que oferece na FAE e no seu site disponivel em

www.fae unicamp.br/ipg




i44

Figura 4 - “A vida no planeta” - Preocupacgdo com a satide

ste eixo centralizador serviria para nos orientarmos para iniciar a alimentacéo
das nossas péaginas na Internet com trabaihos significativos para os alunos.
Num segundo momento cada prof. levantou o que 0s alunos queriam Discutir e
pesquisar a respeito. Tinhamos um tema e precisavamos de uma problematica,
minha sala, (4* série), escolheu apds uma votacdo: DROGAS E VIOLENCIA.
Nossa metodologia seria investigativa, eles iriam a campo para procurarem
dados para enriquecer a pesquisa, esses dados seriam debatidos em sala,
desta forma incentivariamos o trabalho colaborativo (Prof® 8).



145

Figura 5 — “A vida no planeta” - Drogas e Violéncia

Trabalhamos através de recortes e pesquisas que os alunos iam trazendo;
fizemos diversos textos coletivos e individuais, recorfamos e fizemos cartazes e
desenhos. Depois colhemos todo estes trabalhos e organizamos para estarem
expostos na Intemet (Prof2.8).-

Por sugestdo da equipe que orienta os trabathos de elaboragio da pagina, foi
proposto aos alunos o desenvolvimento de atividades a partir de um projeto
transdlsmplmar que partisse do interesse deles. O projets a ser desenvolvido
tém como tema gerador uma questiio bastante ampla. O projeto denominou-se
“Vida no Planeta®. O ponto de partida foi uma proposta aos alunos para que se
manifestassem por meio de textos ou desenhos sobre ¢ significado, para eles,
do tema. Cada aluno colocou no papel, & sua maneira, as suas idéias, e a partir
dessa atividade foram estabelecidos os principais centros de interesse dos
alunos. Posteriormente o papel se transformaria numa péagina na infernet . O
objetivo de incorporar ac projeto piloto outros projetos educativos é levar o
aluno a criar uma vis&o critica das possibilidades de integrar a infernet com
questbes da saia de aula e mundiais, como a questdo da vida no planeta. Desta
forma compreendendo a situac@o do mesmo £ a natureza como um todo,
desenvoivendo uma consciéncia ecolégica, valorizando a vida, buscando
sempre explicagdes e informagdes que o auxiliem na construgdo de novos
conhecimentos. Eles tinham consciéncia que discutiiam esta tematica com
outras criancas de comunidades distanies da sua realidade, e isso aconteceria
através da infernef. De acordo com a manifestago dos alunos, a questdo que
despertou maior interesse foi a “violéncia”, em todos os niveis. Ficou, ento,
estabelecido que no decorrer do ano seriam desenvolvidas vérias atividades,
em todas as 4reas do conhecimento, relacionadas & violéncia. Imaginamos que
a escoiha do tema tenha relagéo com a realidade vivida por eles na regido de
Campinas {Prof2.9).
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Figura 6 — “A vida no planeta” - Pesquisa Drogas e Violéncia

Segundo Zabala (2002, p.28), nos métodos globalizados, os alunos mobilizam-
se para o conhecimento de um tema que lhes interessa, com intuito de resolver alguns
problemas do meio social ou natural que lhes séo questionados, ou para realizar algum
tipo de construgdo. Nessa acéo, para conhecer ou realizar alguma coisa, o estudante
precisa utilizar e aprender uma série de fatos, conceitos, técnicas e habilidades que tém
correspondéncia com matérias ou disciplinas convencionais, além de adquirir uma série
de atitudes.

Para o estudante , o objetivo direto ndo é o de aprender esses conteddos
disciplinares, mas o de alcangar o objetivo de conhecimento ou de elaboragéo
que 0s preocupa. De maneira sintética, diriamos que, nos métodos globalizados
as disciplinas ndo sfc o meio para obter o conhecimenic da realidade
{(ZABALA, 2002, p.29).

Este planejamento foi elaborado cuidadosamente pelos educadores envolvidos,
sob nossa orientacdo e supervisao, sempre partindo do principio da necessidade de
melhorar a aprendizagem dos alunos. Embora tenhamos a consciéncia gue nossos
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alunos possuem mdltiplas inteligéncias e que essas devem ser desenvolvidas, levando-
se em conta as individualidades, ndo podemos deixar de lado alguns principios basicos
da escolaridade basica a qual atendemos.

Gardner (1995, p.167) afirma que:

As criangas desta idade diferem de outras maneiras das criangas menores. Os
pré-escolares apreciam a livre exploracio, fantasia e experimentagdo de
fronteiras; sua linguagem utiliza metéaforas, e eles adotam prontamente as
relagOes sinestésicas. Aos oito ou nove anos, todavia, a maioria das criangas
transformou-se em criaturas muito diferentes. Durante esta fase da infancia
intermediaria, elas querem dominar as regras de sua cultura e de suas
especificas profissbes e passatempos. Elas querem usar a linguagem de forma
precisa, nfio alusivamente; querem fazer desenhos fotograficamente realistas,
ndo fantasiosos ou abstratos; e esperam obediéncia estrita as regras no
vestuério, comportamento, jogos, situagdes morais e outras atividades culturais,
folerando poucos desvios.

Estas mudangas de disposigdo e foco oferecem oportunidades pedagogicas.
Certamente, os primeiros anos da escola constituem a época em que é importante
dominar os sistemas notacionais da cultura. De modo geral, as criancas nao sdo
capazes de dominar essas nogdes sozinhas, é por isso que a escola inicia, no mundo
todo, em torno dos sete anos de idade.

Sabemos que esta ndo é uma tarefa facil, porque os sistemas notacionais nao
s&o dominados num vacuo de conhecimento. As criancas chegam neste contexto
escolar com um vasto campo de conhecimentos “de senso comum’” que foi atingido nos
anos pré-escolares ou na sua propria vivéncia. Essas noghes devem se conectar com o
conceito cientifico especifico a ser desenvolvido no ambito escolar. Caso esta relacac
entre sua vida cotidiana e os conceitos ndo sejam correlacionados, a crianga ficara
sobrecarregada com dois sistemas de conhecimento desincorporados. isolados nao
permitem um entendimento integrado.

Neste sentido, os conteidos a serem ftrabalhados deverdo estar
contextualizados com a realidade do aluno, tornando a aprendizagem significativa. Os
possiveis efeitos das experiéncias educacionais escolares sobre o desenvolvimento
pessoal do aluno estdo igualmente condicionados, em grande parte, pelos

“conhecimentos prévios pertinentes” com os quais inicia a sua participacdo nas mesmas
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(AUSUBEL et al, 1977). Estes conhecimentos podem ser, por sua vez, o resultado de
experiéncias espontaneas; assim mesmo, podem estar mais ou menos ajustados as
exigéncias das novas situagGes de aprendizagem e serem, igualmente, mais ou menos
corretos,

Em qualquer caso, o aluno que inicia uma nova aprendizagem escolar o faz
sempre a partir dos conceitos, concepgdes, representaces e conhecimentos que
construiu no decurso de suas experiéncias prévias, utilizando-os como instrumento de
leitura e de interpretacdo que condiciona, em um alto grau, o resultado da nova
aprendizagem.

Nesse sentido, o planejamento articulado de forma a acionar a rede de
conceitos dos alunos deverd ser uma preocupacgéo constante da educacdo escolar,
como visto em capitulos anteriores. Quanto mais complexas e numerosas forem as
conexdes estabelecidas entre o novo conceito a ser aprendido e os elementos i@
existentes na estrutura cognoscitiva e quanto maior for o grau de significancia da
aprendizagem realizada, tanto maior serd a sua funcionalidade, pois podera se

relacionar com um leque mais amplo de novas situagdes e de novos contetidos.

Deste modo, optamos por realizar um plano fiexive! ao projeto que nortearia o
caminho a ser percorrido, sem no entanto ser uma camisa de forcas. As articutagdes
dos conceitos, objetivos gerais, objetivos especificos, metodologia e avaliacéo, foram
projetadas pelos professores de cada série e, posteriormente, analisadas por todos os
niveis.

Ja afirmamos que o repensar deve ser constante e, tendo como partida o
planejamento, semanalmente paravamos para revisdes gerais. Nos cronogramas
quinzenais os professores analisavam a caminhada, estudavam a teoria e elaboravam
estratégias que possibilitavam o replanejar constante, visando individualidades de
classes e alunos. Nessas reunides as atividades e projetos eram elaborados e
articulados de forma a atender o cotidiano dos alunos e alternancia de rotas
secundarias, guando necessario.
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Relacionar os conteudos, estratégias e atividades que seriam desenvolvidas,
ativando a inteligéncia coletiva, foi também um grande desafio. O projeto e o cotidiano
escolar foi enriquecido com aulas de musica, teatro, expresséo corporal, artes, jogos e
filosofia. A valorizag&o de recursos audiovisuais e de materiais pedagégicos ganhou um
novo contexto; as aulas, que ficaram muito mais prazerosas passaram a ser, para os
alunos, um momento de rica interag&o.

Toda a produgdo da pesquisa e os questionamentos eram disponibilizados no
Portal da escola pelos proprios professores (anexo Xlil), e acompanhado pelos pais.
Assim, professores e alunos davam novo sentido as atividades escolares. O que antes
era engavetado ou arquivado em pastas agora estava disponibilizado para o mundo.

 Este e & Stimo 1

Figura 7 — Projeto de criagéo
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Figura 8 — Opinido dos pais sobre o trabalho

Aprender a aprender é o objetivo fundamental de toda educacdo segundo
relatorio da UNESCO (1999) e, sem duvida, o mais ambicioso e irrenunciavel também.
Equivale a ser capaz de realizar aprendizagens significativas por si sO numa ampla
gama de situacbes e de circunstancias. Este objetivo lembra-nos da importancia que
deve ser outorgada na aprendizagem escolar 3 aquisicdo de estratégias cognitivas de
explorag&o e de descobrimento, assim como de planejamento e de regulamentacdo da
prépria atividade. Estas estratégias, no entanto, uma vez adquiridas, ficam integradas
na estrutura cognoscitiva do aluno, e sua significancia e funcionalidade dependem da
rigueza da mesma, dos elementos que a configuram e da rede de relagbes qgue os
conecia.
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4.6. A apropriagdo dos recursos tecnolégicos, numa perspectiva construtiva,
mediada pela Internet

Os leitores podem estar se guestionando onde entrariam a anélise da escola
particular, ja que ambas foram analisadas profundamente. Gostariamos de lembrar que
0 processo de investigag&o se deu a partir da escola publica para, posteriormente,
confrontarmos com os demais dados. Iniciamos o trabalho no colégio Dom Bosco a
partir da observacdo de como uma escola de estrutura inferior e defasagem de suporte
poderia estar produzindo algo criativo e inovador.

Os professores do Colégio Salesiano Dom Bosco, acompanhavam a caminhada
dos professores da Escola Sergio Porto on fine, pelo Portal da escola que j& estava no
ar e reconheciam os procedimentos e descobertas dos professores e alunos.
Encantados com a produgéo desta escola se questionavam: “Por que com imensa infra-
estrutura jamais fomos capazes de produzir algo semelhante?” E a resposta veio
enriquecer esta pesquisa. "Os técnicos faziam por nés, ou pior reproduziam realidades
forjadas. E concluiram: “N&o nos tornamos professores autores e sim reprodutores
ideoldgicos da elite dominante”. Mas é possivel recomegar®’,

Pela iniciativa dos professores e coordenadores do Colégio Dom Bosco, houve
visita presencial a Escola Sergio Porto; conheceram, entdo, os autores do Portal.
Muito interessante foi a nossa participacdo como pesquisadora ao perceber a
realizaggo dos profissionais da escola publica ao contar como foi © processo de
aquisigdo, elaboragdo e transformacéo da escola. Os educadores da escola particular
tomaram uma postura nunca antes presenciada por nés enquanto educadora, por meic
de um movimento humilde e atento tentavam desvelar o processo pelo guais passaram
esses professores e se auto questionavam em relacdo a sua propria formacio, ja que
teoricamente teriam condigbes de avancar neste processo e, no entanto, estavam
passivamente a obter respostas prontas.

2 Conclusdes apresentadas pelos docentes do Colégio Dom Bosco ac analisarmos o Portal da Escola
Sergio Pereira Porto, em meados de maio de 2002,
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Isso veio provar nossas hipoteses de um projeto mais reflexivo ao implantar as
tecnologias a servico da educagdo. Com o encontro presencial partiram para os
encontros on fine, por meio de e-mails e formaram um grupo colaborativo pré-ativo
independente do tipo de escola e sim focado na educacéo que podemos obter por meio
de nossas reflexdes.

Apos a visita iniciamos, também nesta Instituicdo, a capacitacdo na Iihguagem
HTML. Construiram suas websifes pessoais no propric sife do colégio. interessante
ressaltar que esses professores somente reconheceram a extensdo da internet guando
vislumbraram a possibilidade de divulgarem e se comunicarem por esse meio. As
paginas pessoais, diferentes da caminhada da Escola Sergio Porto, possuiam as
producdes criadas, curriculos e anseios educacionais (anexo VI).

Figura 9 - Website da Prof® Ana Paula
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Figura 10 — Website da ProF Ana Luiza

Destinada, também, aos pais e alunos estas disponibilizaram espagos de
comunicagéo on line facilitando, de forma significativa, a comunicacéo e as relagtes
interpessoais muitas vezes comprometidas pelo falta de fempo presente. Obviamente,
as paginas disponibilizadas ndo tinham uma lapidacéo profissional, mas eram originais,
assim como aquelas da Escola Sergio Pereira Porto, cada qual com caracteristicas
proprias que expressavam singularidades bastante criativas.

O caminho do ator para o autor & marcado pela busca incessante da
consciéncia maior do que nés somos e a que viemos. Temos, como vimos, um
movimento da hermenéutica pendular que vai do ser & representagdo do ser e gera a
apropriagdo de nos mesmos; “introspeccdo” que ac mesmo tempo nos coloca no
mundo “emancipado”. Aquilo que cada um de nds é, nasce das insélitas experiéncias e
no “velho’, ou seja, no vivido, estd a base para a construcdo do novo. Assim,
professores pesquisados da rede particular penetram num movimento gue podemos
chamar de transformag&o de ator para autor do trabalhc com internet na escola.
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Analogicamente & discuss&o da teoria das Inteligéncias Mdiltipias de Gardner, ja
abordadas neste trabalho, aponta a inteligéncia como competéncia intelectual que
proporciona habilidades para resolugdo de problemas (GARDNER, 1994, p.48). Entso,
sabedoria seria a grande arte de resolvermos a nds mesmos. Pessoas resolvidas, ndo
s&o aquelas gque ndo enfrentam dificuldades, ou que tenham dominio claro e seguro
sobre a prépria vida. A postura “inter”, alicercada na reconstrug&o da histdria por meio
da memoria, assinala para a pessoa humana preparada para enfrentar a crise,
caminhar na ambiglidade e aceitar a sua histdria em movimento.

A passagem de ator para autor, acontece no trabalho arduo da auto-
significag@o, e esta acontecerd quando a pessoa aprender a resistir ac perigo da
alienac&o. O ser feliz esta a nés quanto o nosso espirito, o nosso cérebro, nossa
atividade mental normal; funciona integrando informacdes num conjunto que the da
sentido. E contextualizando e globalizando que compreendemos. Tarski (apud MORIN,
1999, p.26) afirma: “Nenhum sistema dispbe de meios suficientes para explicar a si
propria”.

Os professores do Colégio Dom Bosco reconheceram a autoria dos professores
da Escola Sergio Porto e se dispuseram a reconstruir a caminhada da informatica nesta
escola.

Assim, definimos o dispositivo de formac&o em uma perspectiva construtivista,
isto €, uma perspectiva que integra o sujeito e sua propria experiéncia de formagéo. De
acordo com essa perspectiva, a expressio “formacéo” remete a parte emersa de um
iceberg: um lugar, um espaco, objetivos, formadores, aprendizes. Em funcdo de
variaveis imersas e de sua articulagbes em um momento determinado, essas realidades
tomam um sentido particular para os diferentes atores que 0 vivem: formador, aprendiz,
gestor.

Segundo Linard (apud CHARLIER, 2002), aprender significa: a busca individual
de objetos particulares, os objetos do conhecimento, por parte de autores/sujeitos em
situag&o evolutiva de interaco polémico-contratual.
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Os aprendizes aqui descritos expressam de modo unanime a necessidade de
dominar as tecnologias da informagéo e da comunicagdo em resposta a uma evolugéo
de sua situac@o profissional, que foi colocada em questdo quando se deparam com
outras realidades. Eles desejam serem capazes de criar sua pagina web ou de realizar
uma pesquisa metddica na internet. Nesse nivel, parece essencial a necessidade de
uma articulagio entre o objetivo perseguido pelo aprendiz em formacdo (quer se trate
de um projeto profissional ou pessoal) e a oferta de formacao.

A concepgdo deste projeto estd fundamentada em uma abordagem de
aprendizagem colaborativa. Assim, consideramos que aprender a ensinar estimuia,
particularmente, um processo de construg&o de conhecimentos pela interacdo com os
colegas e por um processo de reflexdo sobre a agdo. Entdo, mais do que formar
professores para os usos pedagégicos do ciberespaco, que em muitos casos ainda
estdo por construir, o projeto permite aos integrantes deste projeto viver uma
experiéncia de aprendizagem durante a qual eles podem interagir com seus colegas,
construir juntos, praticas pedagogicas e refletir tanto sobre suas realizacdes como sobre
as condutas de aprendizagem que eles proprios aplicam.

Segundo Depover (apud ALAVA 2002, p.156) :

A aprendizagem € essencialmente um processo de construgdo de saberes que
repousa sobre o envolvimento ativo do aprendiz, no qual as novas tecnologias
s&o levadas a modificar profundamente as relacbes do aprendiz com o saber
por meio de miiltiplas possibilidades de midiatizacio, mas também fomecendo
ferramentas cognitivas que influenciardo profundamente as modalidades de
tratamento da informacgdo empregadas pelo sujeito aprendiz.

Assim a relag@o colaborativa entre os professores do Colégio Dom Bosco e
Escola Sergio Porto na elaboracdo de suas paginas e projetos conjuntos estabeleceram
um elo de construc&o coletiva e desenvolveram competéncias de colaboracéo e de uso
do ciberespaco, contribuinde para o seu desenvolvimento profissional e facilitando a
insercdo desses usos em suas praticas pedagdgicas.

A idéia de partilha em um ambiente de aprendizagem opde-se ao conceito de
controle, amplamente utilizado para caracterizar abordagens pedagégicas centradas no
dominio conceitual restrito e ndo difundido. A descoberta torna-se coletiva & medida que
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os sujeitos se interagem buscando novos significados do real. Assim a partitha exclui o
controle, pois recusa a idéia de um ponto de vista ser unilateral. Partithar, colaborar,
ativar a inteligéncia coletiva significa aceitar o ponto de vista do outro de modo a
construir para si a compreensdo, uma representacao eficaz de uma situagéo ou de um
problema.

A nogcdo de colaboragdo ou partilha de conhecimentos esta associada,
também, a idéia de que todos 0s agentes envolvidos no sistema sao potencialmente
beneficiarios e provedores de conhecimentos, e cada um aprendera com outros sujeitos
que constituem o sistema e ajudaré os outros a melhorarem suas competéncias.
Evidentemente, isso néo significa que todos os envolvidos no processo aproveitardo da
mesma maneira as oportunidades de aprendizagem que lhes serao oferecidas.

A relagdo construida entre os atores envolvidos da Escola Sergio P. Porto e
Colégio Dom Bosco, provam a tese defendia por Levy quanto ac desenvolvimento da
inteligéncia coletiva. Ninguém sabe tudo, todos sabem alguma coisa de acordo com o
contexto em que vivem e esse conhecimento pode ser significativo, compartithado e
impulsionado para o desenvolvimento de projetos coletivos.

Ninguém sabe tudo, todos sabem alguma coisa, todo saber estd na
humanidade.N&o existe nenhum reservatério de conhecimento transcendente, e
0 saber ndo é nada além do que as pessoas sabem.A luz do espirito britha
mesmo onde se tenta fazer crer que ndo exista inteligéncia, “fracasso escola”,
“execucdo simples”, “subdesenvolvimento™. O juizo global da ignorancia volta-se
para quem ¢ pronuncia , se vocé cometer a fraqueza de pensar que alguem é
ignorante, procure em que contexto 0 que essa pessoa sabe & ouro .
(LEVY, 1999, p.148).

Foi na simplicidade e fragilidade da Escola Sergio Porto que se desencadeou
um processo de construcéo 'coletiva e transformadora no Colégio Dom Bosco, ja que
ambas as unidades, cada qual na sua singularidade, puderam crescer e trocar
preciosas informacdes.

“A hospitalidade consiste em atar o individuo a um coletivo. O justo inclui,
insere, reconstitui o tecido social. Em uma sociedade de justos, e segundo a forma de
reciprocidade, cada um trabalha para incluir os outros” (LEVY, 1998, p.27).
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4.7. A internet resignificando o contexto escolar: uma nova linguagem de
comunicagao através da alfabetizagao digital para criangas

Nas sociedades humanas as principais condigbes de adaptagdo que garante, a
sobrevivéncia do homem em nosso planeta tais como : 3 linguagem, os
costumes, as regras que regem a convivéncia entre as pessoas, 0s valores, 0s
conhecimentos do mundo fisico e social, ndo fazem parte da heranca legada
aos fithos. O que o ser humano traz consigo ao nascer sdo as possibilidades
organicas de construir também um sistema de signos que the permite
comunicar-se por meio de linguagem e de construir fambém todc o
conhecimento  que durante milénios a humanidade descobriu e inventou
juntamente com um sistema de principios e valores morais vigenies na
sociedade a qual pertence (MANTOVAN! DE ASSIS, 1999 p.3).

Ao nos propor analisar a influéncia da internet na escola, achamos necessario
também tragarmos um paralelo entre a compreensao que se estabelece sobre esta
influéncia, sob a otica dos professores e também dos alunos. Analisar este contexto
pareceu-nos imprescindivel neste momento da pesquisa, pois a realidade cultural e as
influéncias obtidas entre ambos sdo muito diferentes.

Segundo Mantovani de Assis (1999), é a construco simbdlica que organizamos
gradativamente durante nossa vida que nos possibilitara compreender a sociedade e o
contexto em que vivemos. Analisando sob esta perspectiva, convidamos o leitor a
observar as transferéncias de linguagens estéticas dos alunos das 4as. series da
Escola Sergio Pereira Porto e Colégio Salesiano Dom Bosco (anexo XI).
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Figura 11— Desenhos dos alunos de 4° série
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Apenas alguns desenhos foram selecionados como amostragem e demonstram
0 resultado de uma sondagem que fizemos com os alunos gue foram solicitados a
transcreverem sua compreens&o sobre a tecnologia e a internet em suas vidas.
Percebemos que eles j& estdo vivendo no ciberespaco, enquanto seus professores
tentam exaustivamente compreender a maquina gue comunica e agregar seus valores
a praxis.

Percebemos o descompasso enire a realidade docente e os discentes -
envolvidos no processo, mas, desta difusdo reconstruimos significados ao propormos
aos alunos e as professoras desta fase elaborarmos ou programarmos
colaborativamente paginas na internet de acordo com os projetos que estavam em
andamento.

Segundo Ramal (2002, p 193)

O novo professor surge, diante desse ciberpanorama, como um estrategista do
conhecimento. E o estudioso dos processos mentais, que sabe elaborar e testar
hipéteses sobre as melhores formas de construgdo da arvore de competéncias,
contetdos e habilidades de cada aluno e de cada grupo de estudantes.
Identificando as inGmeras possibilidades do mapa de percursos, indica
caminhoes, propde desafios e metas, desenha os mapas de navegacio da
menie,

Assim, iniciamos um trabalho conjunto de construgdo; alunos e professores
unidos tecendo a rede de significados e organizando suas paginas pessoais e coletivas.
Analisando o histérico da construcdo desses signos pelas criangas percebemos que,
diferente dos professores, os alunos ja trazem para a escola uma bagagem rica em
tentativas e erros, que mesmo néo intencional, ja apresentam sinais de habitantes do
ciberespago. Analisando os dados coletados (anexo V) podemos perceber uma auto-
alfabetizacdo digital por tentativa e erro.
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Grafico 8 — Alunos do D.B. - Curso de Informética

Notamos durante o periodo de investigacdo, que a geracdo atual ja tem
incorporadas as mudangas culturais surgidas com o advento das novas tecnologias e
se apropriam desses recursos com desenvoltura, mesmos agqueles que possuem
menos possibilidades de acesso & internet. A geracdo dos games, das midias e da
interatividade fora da escola possibilitam uma aprendizagem midiatizada pela relacéo
intrinseca entre sujeito e objeto sem, no entanto, ser necessério a mediacao direta do
adulto ou da escola.

Com pouco tempo de exploracdc percebemos gue assimilam com facilidade e
interagem de forma surpreendente desencadeando, desta forma, uma aprendizagem
significativa e consistente. Nosso desafio seria, entdo, conscientizar os docentes para
se apropriaremn deste novo contexto e utilizarem este ambiente para a aprendizagem
escolar, gue nos parece, ainda, desfocada da realidade dos alunos e, portanto, sem
significado efetivo.

Ao propormos o desafio de transformar a sala de aula, num ambiente interativo
e colaborativo utilizando a intermnet por meio da programacio de sites, onde as paginas
de papel seriam agora ndo mais substituidas, mas, disponibilizadas ao mundo sob
forma hibrida da rede internet, causamos certa intranquilidade aos docentes. Na Escola
Sergio Porto foi unanime a recusa na primeira etapa da pesquisa, enquanto no Colégio
Dom Bosco uma professora se disponibilizou ao desafio.
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As professoras que se recusaram a trabalhar com os alunos neste projeto,
alegaram que os mesmos iriam quebrar as maquinas ou ainda ndo se comportariam de
maneira adequada na sala de informatica. Na Escola Sergio Porto a resisténcia se deu
néo apenas pelos professores, mas também pelo departamento administrativo da
escola, que juntos somente se deram conta que estavam equivocados apés um ano de
pesquisa e tentativas.

A expectativa era grande por parte dos professores que, apreensivos,
observavam incrédulos ser possivel os pequenos alunos construirem suas paginas, e
0s alunos ansiosos por visualizarem e compartilharem seus sonhos, suas opinides,
suas conquistas, seus medos, suas expectativas para todos que pudessem ter acesso
as suas descobertas.

Segundo Siiva (2000, p.175):

Comunicagdo e conhecimento s30 o espirito do nosso tempo e como tal, tem
onipresenga garantida. Mas sua recursdo no confronto coletivo torna-se desfio e
compromisso da sala de aula "presencial” e “a distancia®. A aprendizagem e a
socializacdo, tradicionalmente funcdes da escola entendidas como educacao,
passam a exigir recursd0. A aprendizagem estara cada vez mais independente
da sala de auia, passam a exigir tal recursdo. A aprendizagem estara cada vez
mais independente da sala de aula, mas a socializacdo necessitard cada vez
mais desses ambientes.

Ao iniciarmos o trabalho nos colocamos como integrantes do projeto e, junto as
professoras, programamos uma série de atividades que envolvessem os alunos num
trabalho coietivo e reflexivo sobre a inﬁportémia da divulgacdc de suas paginas e seus
trabalhos.

Da mesma forma que com os professores, a capacitagio foi semelhante apenas
adaptamos os codigos de forma que conseguissem compreender os significados e o
resultado pelo navegador. Diferente dos professores os pequenos conseguiram dominar
com franqlilidade os cédigos em HTML e iniciaram suas programacées com
desenvoltura chegando, até mesmo, a ensinar seus professores que tiravam suas
duvidas com os pequenos programadores.



162

Por meio de uma construcdo pessoal, cada aluno compreendia os codigos e 0s
transferia, de forma a tecer suas péaginas, e decidiam que conieudos nelas deveriam
coiocar, possibilitando que o resultado de um processo interno de pensamento fosse
expresso pelos resuitados apresentados. Segundo Piaget (1974) essa construcado é um
processo inalienavel e intransferivel decorrente das trocas que se estabelecem entre o
sujeito e o meio fisico efou social que mobiliza o funcionamento intelectual do individuo
possibilitando-lhe adaptar-se as situacdes novas, facilitando o acesso a novas
aprendizagens, a compreensdo de novas situagbes e a invencdo de solucbes a
problemas que possam apresentar na vida, gracas a sua capacidade de compreender e
generalizar.

Desde gue a teoria construtivista explica que o conhecimento é construido pela
crianga, o papel do professor (a) consiste em criar condicbes favoraveis a essa
construcdo. Ao invés de transmitir o conhecimento, sob a forma de solucdes prontas,
tentando inculcar o seu conhecimento de adultos na cabeca dos alunos, & preciso
encorajar a crianga a encontrar por si as melhores formas de resolver problemas que
desafiam sua curiosidade e estimulam a sua reflexdo (MANTOAN, 2000).

Quando nos propusemos a est'imulé-lés a construirem suas paginas sabiamos
que o interesse seria grande, pois sentimos ao questiona-las que o contexto escolar na
qual estavam sendo submetidas era entediante e nao despertava interesse em
aprendizagens novas e estimulantes. O desafio de construirem suas pégéhas e um site
que ajudasse seus colegas em tarefas escolares (anexc Xl a), despertava interesse e
possibilitava a explorag&o ativa de um novo objeto a ser compreendido, a internet.
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Figura 13 — Website da 4? Série do D.B. Projetos colaborativos
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Figura 14 - Biblioteca Digital dos alunos do D.B.

Obviamente o professor foi pega fundamental no processo, pois ao perceberem a
motivacdo dos alunos, se entregaram ao projeto estimulando seus alunos,
aproveitando a oportunidade para resignificar a importancia da comunicacao e da
escrita individual e coletiva, agora com uma nova fung&o social.

(...} 0 educador continua indispensével, a titulo de animador, para criar as
situacdes e armar os dispositives iniciais capazes de suscitar problemas dieis 4
crianga, e para organizar, em seguida, contra-exemplos que levem 4 reflexfo e

obriguem ao controle das solugbes demasiado apressadas (PIAGET,1973
p.18).

Tivemos duas caminhadas distintas, no Colégio Dom Bosco a classe que
iniciou o ano neste projeto, conseguiu produzir um trabalho bastante significativo. Nas
suas paginas pessoais ou Blogs puderam colocar seu perfil, preferéncias, expectativas
e opiniGes. Interessante notar que cada pagina ou pequeno sife se caracterizou com
estilos proprios, de acordo com a personalidade da crianca, desde cor, gifs e conteldo
(anexo Xil b).
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Figura 16 — Alunos do D.B. Mensagem de conscientizacdo



Ao navegar pelo pequeno sife, conseguiamos descobrir caracteristicas
interessantes sobre os alunos, detalhes n&o perceptiveis pela professora no contexto
global da sala de aula. Vale ressaltar o trabalho colaborativo e coletivo dos alunos que
se ajudavam durante o periodo. Quem compreendia primeiro ensinava os demais e
assim contavamos com alunos monitores que se ofereciam para ajudar 0$ colegas na
construgdo de um cenario digno de registro. Todo o processo foi registrado em
filmagem e fotos.

Em paralelo iniciamos o trabalho na Escola Sergio Porto, pois uma professora
resolveu participar com seus alunos, apds visualizar as producdes dos alunos do Dom
Bosco. Percebemos a inversdo de caminho pela professora da escola publica que troca
de posicéo e, em colaborag&o com a professora da escola particular, perde o medo e
avanca no processo com seus alunos. Como n&do possuiamos internet na época,
utilizavam a sala da direcdo para observar o portal dos alunos e sua paginas, ento,
propusemos um intercambio entre os alunos das duas escolas, os alunos gue possuiam
internet ajudavam os demais na selecdo de gifs ou imagens interessantes que

pudessem ser utilizados, gravavam em disquetes e enviavam aos demais colegas.

Chegamos, também, a produzir uma péagina com os alunos da rede pablica,
apesar do tempo curto que tivemos com os alunos (anexo Xl b). As paginas produzidas
foram veiculadas na pagina da professora dentro do Portal Sergio Porto.
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Figura 17 — Alunos do S.P. O projeto de informética

A complexidade de pessoas envolvidas na construcdo do Portal realmente o
transformou no que podemos denominar “Portal do Conhecimento”, construido
colaborativamente e coletivamente por todos os envolvidos no processo: professores,
alunos, diretores, coordenadores e funcionarios.

No Colégio Dom Bosco conseguimos, ainda, numa participag&o maior, envolver
tambeém os pais que foram convidados pela escola para uma oficina em que onde os
monitores seriam seus filhos. Deste encontro os pais aprenderam com os filhos e
deixaram suas mensagens ou suas paginas linkadas ao sife dos filhos (anexo Xili),
vinculadas ao sife do colégio.
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Figura 18 — Opinido de mée de aluno do D.B.

A rede de representagbes materializa a obra de Lévy e, com isso, percebemos a
grandeza de significados e de acdo coletiva num projeto desta natureza. Obviamente
ainda ha muito a pesquisar, descobrir e dar vida a teoria gue nos embasa.

A interdependéncia e a néao fragmentagdo do conhecimento também foi
incorporado ao contexto escolar por meio dos projetos desenvolvidos contemplando,
desta forma, as questdes debatidas neste trabalho.

No entanto, vale ressaltar a necessidade de ampliarmos a pesquisa quanto as
questdes sobre intercdmbio e o trabalho coiaborativo pela comunicacao on line;
trabalho comprometido pela falta de conexdo com a internet na Escola Sergio Porto,
que somente ocorreu no final do ano de 2002, quando o ano letivo dos alunos ja estava
sendo encerrado.
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Ao retomar nossas atividades, em 2003, nos deparamos com um gquadro
devastador, ou seja, aquele grupo ja coeso e capacitado para dar continuidade foi
desmembrado por mudangas radicais no corpe docente e na coordenagédo pedagogica.

Este € um fator que o poder publico deve intervir pois todo processa & desfeito e
quem perde mais uma vez & o aluno.

No entanto, os professores que passaram pelo projeto com certeza levaram
consigo experiéncias significativas e poderdo dar continuidade.

Pretendemos dar continuidade ao processo de investigaco agora utilizando
ambientes como o Teleduc®, para a comunicacéo e interatividade entre alunos e
professores das escolas envolvidas na pesquisa.

Com este trabalho pretendemos contribuir para o debate sobre as guestdes
educacionais, proporcionando, desta forma, uma reflexdo sobre a influéncia das TIC’s
para a melhoria do ensino publico e particular, ambos tecendo uma rede de conceitos,
culturas e contribuindo para o desenvolvimento da inteligéncia coletiva.

O trabalho a ser desenvolvido, com certeza, ainda vai demandar um tempo
relativamente grande de pesquisa de campo, pois os dados e observagbes a serem
realizados requerem um tempo de maturacéo do processo de comunicacdo o line no
ambiente Teleduc.

A partir da anélise do trabalho acreditamos ter contribuido para as reflexfes
sobre as TIC’s no processo ensino»éprendizagem.

Mergulhar no contexto escolar, por meio da pesquisa-acao nos possibilita
enfrentar a realidade e os desafios do ensino no Brasil, que demonstra fragilidades de
estrutura, organizacgéo e gestao pedagdgica.

2 Projeto desenvolvido pelo Nied-Unicamp que disponibiliza um ambiente de interatividade e educaclo a
disténcia
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Finalizamos esta fase do trabalho sem conciuses formais, no entanto, certos
de que estamos a desvelar caminhos.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Daquilo que eu sei

Daquilo que eu sei / Nem tudo me deu clareza /
Nem tudo foi permitido/ Nem tudo me deu certeza /
Daquilo que eu sei / Nem tudo foi proibido/

Nem tudo me foi possivel / Nem tudo foi concebido /
Né&o fechei os olhos/ N&o tapei os ouvidos /
Cheirei, toquei, provei / Ah! Eu usei fodos os sentidos.
S0 nédo lavei as méos / E, por isso que eu me sinto /

Cada vez majs limpo...

Ivan Lins (1981)
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Penso que um trabalho ou pesquisa nunca se encerra no momento em gue se
parece ter explanado a teoria, a investigagéo cientifica e a producdo final do trabalho
escrito. Todo este processo foi tecido por muitas méos e fios, cada qual enriqueceu com
sua experiéncia, colaboragdo, trabalho, incentivo e estudo. Desta forma, ele continuara
sendo tecido por todos que dele participaram e os que ainda participarao, por meio da
sua leitura, tragando conosco parcerias e idéias que vao se complementando enquanto
o desenho do trabalho vai se tornando complexo e se concretizando em outras
unidades e grupos colaborativos.

Assim, concluimos que no finalizamos o trabalho com um ponto final, e sim
reticéncias. Apenas iniciamos um processo que esperamos se estenda por muito
tempo. As reflexdes apresentadas teoricamente foram tomando corpo na medida que o
fazer pedagOgico nos apontava caminhos, e as pedras e obstaculos que
encontrévamos, nos mostravam e nos davam for¢a para continuar a caminhada.

Sabemos que nem sempre nossas colocagdes ou percepcdes de mundo serio
vistas sob o mesmo prisma, mas com cerieza provocara no leitor uma reflexdo e,
mesmo que nao presente, ira tracar um dialogo conosco, com nossas idéias, nossas
ousadas tentativas de vislumbrar um salto extremamente qualitativo da educacdo por
meio da apropriaglo da internet no processo educativo para o desenvolvimento da
inteligéncia coletiva pelos trabalhos cooperativos ou colaborativos.

Temos plena consciéncia da desigualdade social e da excluséo digital, no
entanto € necessario iniciar processos de investigagdc que nos leve a solucdes
efetivamente possiveis de serem realizadas.

Segundo descrigéo literal do discurso do préprio Lévy em recente visita a0
Brasil® podemos verificar que o processo vai ocorrer de forma gradativa, mas muito
mais répido que a propria escrita;

% Congresso Internacional promovido pelo Senai, cuja palestra proferida por Lévy encontra-se on line no
endereco www.senai.org.br/congresso/htm
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Vocés poderao argumentar que apenas 7% dos brasileiros estdo conectados a
internet. Evidentemente, temos consciéncia disso. No entanto, é preciso
lembrar que isso & um processo histdrico, uma tendéncia que deve ser avaliada
em sua dimensdo correta. Muitos séculos se passaram desde a invenciio do
alfabeto até a construg@o de uma civilizagdo da escrita. Quando se inventou o
alfabeto, por volta do ano 1.000 a.C., nio foi imediatamente que as pessoas
aprenderam a ler e escrever. Ha dez anos mais oy menos que a maioria da
populacdo mundial - eu digo a maioria e nao a totalidade — sabe ler e escrever.
Foram necesséarios, portanto, trés mil anos para se chegar a essa situagdo. A
web existe ha menos de dez anos, portanto ndo podemos ser impacientes e nos
escandalizarmos com o fato de que a maioria da populagio ndo estd
conectada. O que é preciso observar é a velocidade com que a curva de
conexdes aumenta, e isso ja é notavel.

N6s devemos, cada um a nosso modo, fazer com que o maior nimero de
pessoas possivel possam ter acesso a esse novo recurso fundamental da
cultura que € a comunicagdo mundial interativa. Aqueles que podem ter acesso
sabem até que ponto isso € um recurso para o desenvolvimento pessoal, para
estreitar lagos sociais, para aprender coisas, para aumentar seu grau de
liberdade, pois temos muito mais liberdade de expressdo do que podiamos ter
na época em que havia somente 0s jornais, o radio, a televisao etc.

No entanto tentamos mostrar com esta pesquisa que é possivel mudar este
cenario; & possivel a elite dominante se sensibilizar e aprender com projetos como os
gue desenvolvemos na Escola Fisico Sergio Pereira Porto. La vivenciamos, ou melhor
viajamos, juntos a um mundo que jamais poderiamos pensar chegar em t&o pouco
tempo. Quando Lévy (1998), nos aponta como uma grande conquista o
desenvolvimento da inteligéncia coletiva ele nos traz esperanca justamente para uma

classe educacional sofrida como a escola piblica.

A inteligéncia coletiva pode, inicialmente, ser considerada no sentido simples de
partilha das fungbes cognitivas, pois: o que é inteligéncia, finalmente? Segundo Lévy
(2003), € a memdria, o aprendizado, a percepgdo, as fungbes cognitivas. A partir do
momento em que essas funcbes sdo aumentadas e transformadas por sistemas
técnicos — algo de objetivo, externo ao organismo humano — elas poderdo ser mais
facilmente partilhadas. Melhor dizendo, se alguma coisa é escrita, ela j& ndo faz parte
da minha meméria pessoal, mas faz parte da memoria da comunidade & qual pertenco,
e que mantém seus escritos. Hoje a escrita é alguma coisa que néo esta mais s6 no
suporte papel, como apresentamos nos sites das criangas envolvidas na pesquisa, mas
que esta no suporte eletronico e que, por isso, se torna mais acessivel, flexivel e,
sobretudo, mais compartithavel.
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Levy nos fala de memdria, mas também de percepgdo. Com a televisdo
podemos ver & distancia; com o telefone podemos escutar a disténcia. Com a Internet
nao apenas essas coisas s&o possiveis, mas num nivel de precis&o muito maior. Por
exemplo, com as webcam podemos ver exatamente onde queremos ver. Com os
novos sistemas de informética de imagem digitalizada, que permitem transformar dados
complexos em representacdes visuais facilmente compreensiveis, hd uma nova
abertura no campo da percep¢do que, na verdade, é a percepcdo de fendmenos
complexos, que é t8o cara a Edgar Morin.

Ao término do processo da pesquisa ficou-nos a esperancga da continuidade, e
da transformacgao de uma realidade que, embora pequena, possa se multiplicar na
medida em que os atores envolvidos partam para outras viagens em outras escolas. A
certeza que a crianga € capaz e se desenvolve socialmente e cognitivamente nos ficou
evidente ao observarmos o processo de aquisicdo e construgdo de suas paginas;
percebemos uma nova geracédo em gue o erro ndo tem mais o mesmo peso de outrora,
a maquina ndo os domina e sim os aguca a pesquisa, ac conhecimento por centro de
interesses e ao convivio social virtual e colaborativo. N&o importa quem esteja do outro
lado, o que importa é a troca de cultura, de fazeres e saberes que se compartilham na
medida do amadurecimento da convivéncia virtual.

Pudemos considerar, relacionando os discursos dos participantes com os
aportes tedricos consultados, que a estrutura de equipe sé se concretiza na medida em
gue aprendemos e trabalhamos juntos. O espago para trabalhar em grupo, possibilitado
pelo desenvolvimento do projeto, trouxe a tona, até o momento que estdvamos em
processo, o contraste dialético das diferencas entre os participantes e suas “dreas de
conhecimento”.

E necessério que consideremos o fator humano, por meio da revisdo constante
dos esquemas referencias que norteiam nossas acées, a construgdo de um esquema
referencial comum ao grupo, e sabemos que isso se constroi gradativamente quando o
grupo se torna coeso e este fator € conflitante no ensino publico, pois a rotatividade de
professores, coordenadores e diretores é muito grande.



A partir do relato de nossa experiéncia, percebemos que as transformacdes
educacionais, exigidas pelo atual contexto histdrico, estdo relacionados a uma profunda
reviséo dos seus paradigmas. A realizacao deste trabalho nos permitiu ver que provocar
mudangas envolve ndo apenas concepcgdes intelectuais, mas atitudes e posturas que
constituem os fatores dos sujeitos como um todo.

Tratamos durante o texto de estabelecer um dialogo entre os teéricos Edgar
Morin e Pierre Lévy, porque acreditamos que ao cruzarmos suas idéias, chegariamos a
um denominador comum, pois debatem sobre temas similares e de coeséo. A visdo de
homem, mundo e sociedade se entrelagam com linguagens semelhantes e, muitas
vezes, com as mesmas énfases.

Tentando chegar a uma concluséo, que se faz, a todo momento, com o dialogo
atinente a escola frente & complexidade, vale dizer, que a educag&o ndo é uma simples
questao de exercitar a mente. O exercicio leva a eficiéncia, mas ndo produz a
integracdo. A mente que nos foi apenas exercitada € o prolongamento do passado,
nunca pode descobrir o que € novo. A relacao virtual leva a novas formas de ensinar e
aprender, e este foi 0 nosso enfoque, a transformacéo da acdo pedagdgica que leve o
individuo a uma educacao para integridade humana.

A educacdo € um lugar de conflitos e de compromissos. Ela serve também
como um espago para amplas batalhas sobre o que nossas instituicbes
deveriam fazer, a quem deveriam servir e quem deveria tomar essas decisbes
[..]. A educacdo, assim, € tanto causa quanto efeito, determinante e
determinada. (RODRIGUES, 2000, p.112).

Para nossa grata surpresa ouvimos e transcrevemos, ao leitor, as palavras de
Levy (2003), que tentamos durante toda pesquisa provar na correlacdo das teorias
abordadas :

Uma populagdo humana vive em simbiose com um ecossistemna de idéias. Se
esse ecossistema é favoravel & populagéio que o abriga e nutre, essa populagdo
vai viver melhor do que aquelas que mantém idéias desfavordveis a ela. Se
certas populagbes ndo ajudam as idéias a se reproduzirem, entdo essas idéias
ndo serdo favordveis aquelas populagdes. H&, portanto, uma relagio
bidirecional, na qual ndo ha nenhum elemento fundador ou fundamental. £ um
sistema de auto-referéncia, de auto-organizagio. O leme da evolugdo ndo estd
nas maos das idéias nem tampouco nas mios da populagdo, mas, sim, na
relacdo entre as duas.
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Quero mais umna vez utilizar a abordagem de trés pélos da significacdo para
continuar a refletir sobre essa nogdo de inteligéncia coletiva. Podemos
distinguir, no desenvolvimento cultural, trés diregbes principais que
correspondem aos trés pélos de significagdo. Ha uma inteligéncia técnica que,
evidentemente, € propria da espécie humana porque fomos nos que
desenvolvemos a maioria dos instrumentos e continuamos sempre a inventar
feramentas. Desenvolvemos armas, desenvolvemos a arquitetura, a
agricultura, a indastria, a engenharia, a tecnologia etc., e portanto, hé toda uma
forma de pensamento coletivo que & técnico. Mas ha também outra forma de
pensamento, que € o abstrato, o pensamento conceitual, formal, que nio trata
da materialidade fisica mas incide sobre os signos. S0 as matematicas, as
artes, a literatura, a comunicagéo, a semiodtica. E muito dificil separar esses dois
tipos de pensamento porque as grandes civilizagles técnicas sdo também
civilizaghes que possuem uma escrita, que desenvoiveram as artes, as ciéncias
abstratas etc. Ndo podemos ter um sem outro.

Ha, ainda, um terceiro pdlo, que é um pélo relacional, aquele das relaches entre
0s seres humanos, ou o pdio politico, rehg:oso que concerne a regulagédo da
agressividade entre as pessoas. E isso que eu chamo de inteligéncia
emocional.

Se nos devemos refletir sobre o que é inteligéncia coletiva é preciso conceber
que ela se desenvolve quase que necessariamente nessas trés dimensdes, que
nao pcdem ser separadas, pois sdo as trés dimenses da significagio. Entio
voceés podem entender quando Edgar Morin diz que se pensamos uma coisa
independentemente das outras, estamos condenados a nde entender o que
esté em jogo (LEVY, 2003).

Educar para a cidadania global requer a compreensdo da multiculturalidade, o
reconhecimento da interdependéncia com o meio ambiente e a criagdo de espacos
para consensos entre os diferentes segmentos da sociedade. E fazér com que o
individuo compreenda que é parte de um todo, um microcosmo dentro de um

macrocosmo, parte integrante de uma comunidade, sociedade, naco ou planeta.

Ao acessar a internet e participar de um chat que, ao mesmo tempo, integra um
sistema de informagées e conhecimento global, o individuo podera vivenciar e
compreender melhor essas dimensdes. E tudo issoc pressupde uma nova filosofia de
trabalho e de vida, uma nova visdo de futuro que faga compreender a globalidade na
qual todos nos estamos envolvidos. Requer, também, uma nova ética, uma nova
consciéncia individual, social e planetéria, um sentimento de compaixdo universal
centrado no equilibrio da comunidade terrestre.
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Educar para a era das Relagbes significa preparar os individuos para que
reconhecam a interdependéncia dos processos individuais e coletivos, para a
“transpessoalidade” dos contatos entre 0s seres vivos, entre o ser humano € 0 mundo,
da natureza da qual é parte iniegrante. Implica, também, na possibilidade da educac&o
vir a despertar maior consciéncia espiritual par que possamos compreender a nossa
jornada individual e coletiva, que vivemos num processc de comunicagéo e
interdependéncias globais, a partir de nossa conexao com o Todo.

E esta capacidade de reflexdo que leva o individuo a aprender a conhecer, a
pensar, a aprender a aprender, aprender a fazer, aprender a conviver e aprender a
amar, para que ele possa aprender a ser, e estar em condigbes de agir com
consciéncia, autonomia e responsabilidade. Responsabilidade consigo mesmo, com a
sociedade e com a natureza, o que corresponde ao desenvolvimento de uma nova
consciéncia individual, social e planetaria, uma nova compaix&o universal centrada no
equilibrio da comunidade terrestre.

Encerramos nossas palavras com gratiddo a todos que, direta ou indiretamente,
contribuiram para a efetivag@o de um sonho, que sonhado por muitos nos fez acreditar
no possivel, na crenca que somente o poder da vontade € capaz de remover
montanhas. Pesquisadores, Orientadores, Professores, Amigos e Alunos que na longa
caminhada foram tecendo conosco este trabalho.
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Se alguem,
ao ler este texto,
me perguntar com irbnico sorriso,
se acho que,
para mudar o Brasil,
basta que nos entreguemos ao cansaco
de constantemente afirmar
que mudar é possivel e
que 0s seres humanos ndo sdo puros espectadores,
mas atores também da histéria,
direi que néo. |
Mas direi também que mudar

implica saber que fazé-lo é possivel.

Paulo Freire (2000)
“Segunda carta do direito e do dever de mudar o mundo” — 17/04/1997

Obrigada!

Ericka Corréa Vitta
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Projeto Politico Pedagodgico do Colégio Dom Bosco

INTRODUCAO

O Projeto Politico Pedagogico Pastoral do Colégio Salesiano Dom Bosco, aqui
registrado neste documento, tem por objetivos expressar e subsidiar a comunidade educativa
desta instituicao documentando os principios, intengGes e acdes concretas emersas num
processo de elaboracgao coletiva de todos os agentes envolvidos no processo e construcio dos
ideais educativos e formativos que norteiam a fungdo social desta Escola.

Este projeto n&o tem a intenc@o de cristalizar ou limitar o fazer pedagbgico, nem tio
pouco inibir a participacio ativa e construtiva de nossa comunidade, ele tem como propésito
fundamental reforgar a importancia de cada elemento no processo educativo, bem como seu
comprometimento com o mesmo. O documento organiza, norteia e divulga & sociedade o que
inspira o desejo desta comunidade na formagdo global dos nossos educandos na intengéo de
colaborar na construgdo de uma sociedade mais justa, solidaria e cristé .

Num processo de elaboracéo e reelaboragdo constante, o Colégio Salesiano Dom Bosco
vem se estruturando na busca incansavel por uma educacéo libertadora, propulsora da paz e
consciente do seu papel enquanto agente de transformacgdo social, capaz de tornar seus
integrantes sujeitos capazes de compreender a nossa interdependéncia enquanto seres
humanos, planetario e sécio-culturais.

Sabemos que o processo de humanizagéo depende de inGmeros fatores, dependentes
ou independentes e que contribuem na formacdo do homem e da mulher. O contexto social,
familiar e escolar é determinante neste processo, portanto analisar a influencia, as
responsabilidades e ag¢les resultantes desta integracdo na formac@o do individuo, sdo
necessarias no sentido de tragarmos objetivos e metas para compreendermos a realidade e a
transforma-la se preciso for.

O Colégic Salesiano Dom Bosco tem como base a filosofia de “Dom Bosco” |, pai e
mestre de nossos principios. Seguindo seus pensamentos, os ideais educativos presentes na
sua obra , da sustentagcdo ao trabalho educativo e inspira nosso desejo de contribuir na
formacao integral de cidadios.

O presente documento apresenta a historicidade desta Instituigdo, seus principios
filoséficos e educacionais, a organizagéo e as propostas de acBes para a operacionalizacéo
deste documento que hoje expressa nossas intengdes.
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IDENTIFICACAQ DO ESTABELECIMENTO DE ENSINO E DA ENTIDADE MANTENEDORA

Estabelecimento de Ensino: Colégio Salesiano Dom Bosco

Entidade Mantenedora: Institute Salesiano Dom Bosco

Ambos com sede na Rua Dom Bosco, 100 — Santa Catarina - Americana ~ Sdo Paulo
Endereco eletrénico: E- mail: unisal@dalnet.com.br -

Home page: hitp://salesianos.ora.br

1. Cursos, reconhecimentos e autorizacbes:
1.1. Curso de Educagdo Infanti — Pré-escola autorizado pela portaria DREC
06/09/84, publicado pelo DOE 12/09/84
1.2. Ensino de 1° Grau com 12 a 82 séries autorizado pela portaria CEE 20/01/65 e
reconhecida pela portaria CEl 19/07/79, publicada no DOE 20/07/79
1.3. Ensino Médio

HISTORICO

16 de outubro de 1949. Esta data entrou para a historia do Instituto Salesiano Dom
Bosco, pois marca o nascimento da Obra que acompanharia, bem de perto e de forma decisiva
, 0 crescimento e o progresso de americana. O inicio do trabalho foi possivel gracas a iniciativa
de Niels Jensen e Thomaz Fortunato que doaram o terreno para a instalacdo do prédio. Na
ocasidc o Pe. Osvaldo Vieira de Andrade foi o responsavel para iniciar a primeira atividade
desenvolvida no local — o Oratorio Festivo. A iniciativa do Monsenhor Nazareno Maggi foi
fundamental para a chegada e a permanéncia dos salesianos no municipio. A partir de 20 de
fevereiro de 1951, iniciou-se o primeiro ano letivo do curso primario e em marco de 1965, o
curso ginasial. Em 1959, foi criada a Pardquia de Sdo Jodo Bosco.

De 1967 a 1970, o Colégio Salesiano Dom Bosco funcionou como aspirantado. No dia
10 de maio de 1972, as faculdades Salesianas lancaram os cursos de graduacao:
Administracdo, Pedagogia, Servigo Social, Tecnologia de Processamentos de Dados e,
posteriormente, Engenharia Elétrica. Em 1980, o Colégio implantou, também. a Educagéo
Infantil — Pré-escola. Em 1983, era a vez de investir nos cursos de pés-graduacéo.

Recentemente, mais precisamente em novembro de 1997, as Faculdades Salesianas
transformaram-se em Centro Universitario. Trata-se do Centro Unisal — Centro Universitario
Salesiano de S&o Paulo, que chegou trazendo novos cursos de graduacao: Analise de
Sistemas, Ciéncias Contabeis, Turismo e Comunicacso Social (Publicidade).
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Hoje, o Dom Bosco é uma escola apta a atender as exigéncias do século 21, sempre
alicercada no Sistema Preventivo de Dom Bosco, na infra-estrutura moderna e atuacio de uma
equipe de trabaiho competente e compromissada com os ideais salesianos. Criancas em fase
pré-escolar, passando por estudantes do Ensino Fundamental, Ensino Médio, Educacéo
Profissional, Ensino Superior e diversos profissionais em busca de atualizacdo, formam o
publico da instituicio.

MARCO SITUACIONAL
1 — Tendéncias atuais da sociedade

O capitalismo € portador de contradigbes, apresentando avancos sociais, politicos e
cientificos que convivern, simultaneamente, com problemas sociais, sendo a ma distribuicio de
renda o mais grave deles.

A divis@o entre ricos e pobres, fruto da exploragéo do trabalho, aliada ao egoismo, a
corrupgdo, a auséncia de Deus no mundo dos homens e das mulheres, gera a violéncia
material e espiritual contra os cidaddos e contra a natureza.

A liberdade € um bem a ser preservado e aprofundado. Nesse sentido, a liberdade democratica
€ um valor universal que garante a integridade do cidad3o, o debate das idéias e avangos no
campo da ciéncia.

A democracia, assim, deve ser o espaco para as mudancgas sociais, para o combate &
Violéncia e para a preservacao da vida coletiva.

2 — Problemas sociais da atualidade

A sociedade estd voltada, de forma excessiva, para as questdes materiais, para o
consumismo, desenvolvendo valores que afastam os homens e as mutheres da religifo e da
solidariedade, levando-os & corrupgdo, ao egoismo e & violéncia. O sistema econdmico
reproduz as desigualdades sociais ao concentrar poder e riqueza nas méos de poucos, em
detrimento da maioria da populacéo.

Essas desigualdades se revelam nZo s6 no campo econdmico, mas também na
marginalizacdo politica e cultural, reforgando o anaifabetismo e a desinformacao.

A marginalizagdo, por sua vez, consequéncia dessas injusticas, toma-se causa
importante na reproduc&o dos problemas sociais e econdémicos que afetam tanto o individuo
quanto a sociedade.
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3 ~ Tipo de homem que o sistema esta formando

O sistema educacional & ambiguo, possuindo mais pontos negativos que positivos.

O individualismo, o egoismo e o egocentrismo constituem, em conjunto, as principais
deficiéncias da formacéo educacional.

Essas caracteristicas, aliadas a preponderancia dos aspectos materiais sobre os
religiosos, completam o quadro das principais deficiéncias do sistema educacional no
capitalismo.

' Esse conjunto de valores, extremamente negativos, incentivam a preocupacgéo
marcadamente individualista, levando a uma pratica social oportunista, interesseira e,
sobretudo, egoista.

A insensibilidade para as questdes coletivas reafirmam, assim, a apatia, a falta de
criatividade, a alienacdo e a inseguranca, levando, enfim, a reproducéo das injusticas sociais
proprias do capitalismo.

Por outro lado, a formag&o do homem liberal, participativo @ sem preconceitos sao as
principais caracteristicas positivas do sistema educacional.

Essa formag&o permite o exercicio da critica e do didlogo, condigbes necessarias para
que a participagdo junto & comunidade ocorra de forma aberta (sem preconceitos),
possibilitando uma convivéncia social que permita, a cada um, a defesa de seus ideais.

4 — Modelo de Igreja que predomina hoje na sociedade

A sociedade reproduz hoje varios modelos de igreja, em um processo de diversificagao
das igrejas existentes.

A lgreja Catblica € o modeio predominante na sociedade, possuindo, internamente,
caracteristicas conservadoras e progressistas que convivem entre si.

O modelo democratico liberal é o mais valorizado, por estar em sintonia com os
aspectos positivos da sociedade em geral.

Esse modelo contribui para a ampliacdo dos espagos de participa¢do no interior da
igreja, permitindo, assim, uma maior integrag@o com a comunidade, fato que reforca seu papel
evangelizador e sua atuagdo voltada para os problemas sociais das camadas mais pobres da
popuiacao.

Por outro lado, a Igreja Catélica, ao ser percebida simplesmente como uma obrigacio
social, como clube e ndo como a Casa de Deus ~ a Comunidade de e, revela um aspecto que
ndo satisfaz as necessidades, sejam elas individuais ou coletivas.
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ESTILO SALESIANO DE EDUCAR

Na concepgéo salesiana o educando é figura principal no processo, isto, €, sujeito de
sua propria educacéo.

O amor educativo é o cimento que torna educadores e educandos membros de uma
mesma familia. ,

No Sistema Preventivo de dom Bosco esse amor se constitui de trés dimensdes: Raz3o,
Religido e Afeicio.

A Razao refere-se aos processos de compreensdo de si e do mundo, de descoberta da
verdade, do bem, do belo, da segurancga.

A Religido refere-se & busca e descoberta do sentido da vida e de Deus,

A Afeigao refere-se & aceitagdo de si mesmo; a abertura para os outros e para a vida; &
alegria de viver.

A pratica educativa salesiana da origem a um ambiente educativo, inspirado no modelo
familiar de relagZo e de conduta; a processos educativos participativos; as experiéncias de
vivéncia de valores que caracterizam o estilo salesiano de educar.

O ambiente salesiano tem como caracteristicas o clima de festa, de alegria e de
trabalho; o cultivo e a defesa da vida em muiltiplas manifestagdes; o despertar do senso critico-
libertador, a prética da solidariedade e da participaco; a comunidade educativa aberta.

Os educadores salesianos exercem, por meio da presenca constante, uma
responsabilidade especial na formacao do ambiente de familia.

PRINCIPIOS, FINALIDADES E OBJETIVOS

Gerais
O Colégio Salesiano Dom Bosco tem como principios fundamentais:

» Uma educagdo inserida na realidade social € na realidade do aluno.

» Uma perspectiva interdisciplinar, inerente a pratica participativa, voltada para o projeto
transdisciplinar da escola.

» O respeito mutuo e a solidariedade que norteiam o trabaltho da comunidade escolar,
preservando a identidade catdlica na mensagem ecuménica, fundamentada no Sistema
Preventivo de Dom Bosco.

» Aluz desses principios, o Colégio Salesiano Dom Bosco tem como proposta formar uma
Comunidade Educativa constituida por educadores, pais, alunos e funcionarios, despertando o
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espirito critico como agentes de transformacdo da sociedade, revendo constantemente
conteudos, metodos e praticas educativas..

Especificos

1 - Evangélicos

Jesus Cristo constitui-se no ideal de pessoa a ser buscado e anunciado, sedo o
Evangelho o critério norteador dos processos didatico-pedagogicos, das estruturas e dos
relacionamentos; a solidariedade, a valorizacdo do ser humano, a justica, o amor entre as
pessoas, a verdade e a religiosidade.

2 -~ Eclesiais
A centralidade da comunidade cristd em toda a atividade evangelizadora, o novo
dinamismo ministerial que a complementa e o papel que o leigo cristdo tem conquistado na
igreja sao trés aspectos fundamentais para enfocar, hoje, a pastoral da escola catélica.
A escola catdlica salesiana:
* encontra sua verdadeira justificac8o na préopria missdo da Igreja e age em nome
e em sintonia com ela e educa os jovens cristdos para um auténtico sentido de igreja;
* cuitiva a consciéncia de ser servidora da juventude na construcéo de um mundo
mais justo, fraterno e solidario, acreditando e operacionalizando sua dimensao transformadorz;
* promove uma compreens&o critica da realidade sociocultural, consciente da sua
miss&o evangelizadora da cultura:
» valoriza e efetiva da presenca do leigo como caminho de partilha e formacao
permanents;

3 -~ Salesianos

A escola salesiana expressa sua predilecdo pelos jovens, especialmente os mais
pobres, privilegiando o protagonismo juvenil, desencadeando um processo em que educador e
educando s&o sujeitos de seu préprio desenvolvimento.

O espirito de familia, o sentido de equipe, a presenca entre os educandos sdo outros
importantes critérios da acfio salesiana. Essa “missido partilhada’privilegia os membros da
Familia Salesiana.



Os educadores, conscientes da importancia da sua presenca e atuagio entre os
educandos, convivem com eles e se interessam por seus problemas e anseios, em espirito de
amizade, assisténcia e acolhida.

A caridade pastoral e ¢ jeito oratoriano constituem também marcos fundamentais do
trabalho salesianc na escola, na busca da realizagdo da espiritualidade salesiana.

O projeto educativo fundamenta-se na razo, religifio e “amorevolezza™.

4 - Sociais

A acio salesiana busca permanentemente a construcdo da cidadania e dos valores
éticos. A escola esta aberta a cultura, procurando compreender e acolher os seus valores para
encamar a mensagem evangélica.

A escola salesiana seja popular pela localizagdo, pela cultura e também pelos servigos &
populac&o, especialmente aos mais pobres, sendo sinal de comunhio e solidariedade.

5 ~ Transversais

A agdo na escola se ocupa de forma transversal com os grandes temas da educagéo
para a vida e para o amor, meio ambiente, valores éticos, religiosidade, cidadania e pluralismo
cuitural.

Ciente de seus limites, € necessério dar importancia as possibilidades que a LDB
oferece & educacio para os valores, concretizando assim a preocupag¢do fundamental da
formagao crista.

FUNDAMENTACAO PEDAGOGICA

O Colégio Salesiano Dom Bosco objetiva desenvolver diferentes habilidades,
promovendo o aprender de forma continua, dentro de um processo criativo, transformador,
socializador e cientifico; respeitando valores éticos universais como a solidariedade, a
dignidade humana, a cidadania e a tolerancia reciproca.

Por meio do trabalho interativo, educadores e educandos buscam descobrir novos
caminhos para atingirem um saber significativo que os levem & autonomia, ac senso critico e &
etica.

A escola sintonizada com 0s novos tempos, e numa perspectiva futura, se insere no
mundo onde a pratica social e o trabalho sao referSencias para a difuséo do conhecimento e da



214

cultura. Desta forma busca contribuir para a formacgo integral do aluno, que é construtor de sua
histdria e transformador da sociedade.

Na aplicagio da proposta socio interacionista, os educandos aprendem conteddos de
forma significativa e interdisciplinar. O conhecimento construido a partir da interacdo do aluno
com o meio socio-cultural é transferido e aplicado na vida cotidiana, desta forma o saber
significativo se torna presente na pratica escolar.

Em cada curso os educadores procuram estar atentos as necessidades de cada faixa
etaria, buscando estratégias que favorecam o despertar para novas descobertas. A proposta

pedagdgica objetiva o crescimento gradativo dos alunos respeitando aspectos cognitivos,
emocionais e culturais.

Favorecer o desenvolvimento da multiplicidade da inteligéncia, é preocupacio de todos
os educadores envolvidos com o projeto educativo.

CURSOS

A escola mantém a Educacéo Basica e profissional na seguinte conformidade:
1. Educacgéo Infantil, modalidade Pré-escola, para criancas de dois a seis anos de
idade distribuidas em :

o Matemnal-2 e 3 anos
¢ Nivell -4 anos
s Nivelll— 5 anos

+« Nivellll -6 anos

2. Ensino Fundamental, com duragdio de 8 (oito) anos, estruturado em Fundamental }
de 1% a 4% séries e Fundamental |l de 52 a 82 séries;

3. Ensino Médio com durago de 3 (trés) anos, distribuido em séries anuais, destinado
a atender alunos que tenham concluido o Ensino Fundamental, nos termos da
legisiagao vigente

4. Educacg@o Profissional

» Basica - destinada a jovens adulios efou trabathadores, independentemente de
escolaridade prévia

e Técnica, para alunos matriculados ou egressos do Ensinc Médio



As seqguintes habilitagbes profissionais :

informatica e Mecatrdnica sd3c oferecidas atualmente, entretanto, para atender
exigéncias futuras quer do mercado de trabalho, quer do alunado, essas habilitagdes poderao
ser acrescidas de outras ou mesmo substituidas.

Obs : A Educacao Profissional Técnica € oferecida a alunos e concluintes do Ensino
Medio do Colégio Salesiano Dom Bosco, bem como aqueles oriundos de outras instituicbes de
ensino.
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ANEXO I}

Questionario aplicado como instrumento de pesquisa para analise do
perfil dos professores envolvidos
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Questionario - Professores

Primeira etapa
Campinas, maio de 2002
Prezado Professor,

Vocé foi convidado a participar de um projeto de pesquisa cujo objetivo central serd a
investigac@o sobre a construg&o do conhecimento utilizando recursos das Tecnologias
de Comunicagdo em Multiplas Linguagens.

A construcgdo do conhecimento serd observada através do desenvolvimento de projetos
coletivos e interativos entre diferentes escolas e realidades. A aprendizagem
colaborativa sera investigada em ambito escolar e compartilhada pela internet entre
professores e alunos.

O projeto esta previsto para acontecer em dois anos e dividido em 4 etapas:

1.Capacitagio dos professores para a utilizac&o e montagem de sifes em him/.
2.Desenvolvimento de projetos transdisciplinares, cujo eixo central sera “A vida no
planeta’”, envolvendo o conhecimento como rede e centros de interesse por turma.

3.0 material pesquisado, problematizacbes, producbes e conclusdes serdo
compartithados através da elaboracdo de sifes cujo objetivo sera o intercambio entre
alunos e professores ativando desta forma o que Lévy (1999) define por inteligéncia
Coletiva.

4 A ultima etapa se destinara a avaliagdo do processo de construcdo do saber através
deste processo, as contribuicées dos recursos utilizados e sua apropriacdo no fazer
pedagogico.

Para caracterizar 0os grupos pedimos a gentileza de responderem o questionario em
anexo

Atenciosamente,
Professor Dr. Sergio Amaral,

Ericka Corréa Vitia
Aluna do Pés graduacao-UNICAMP



PESQUISA
12 etapa

Opcional

Nome;

Endereco:

Necessario

Escola em gue leciona

Cidade

importante:
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Suas respostas deverdo ser absolutamente reais para que possamos utiliza-las como

dados de pesquisa cientifica.
1- Fez algum curso de informatica?

( )N&o ()Sim
Qual(is):

2- Possui computador em casa?
{) Nao () Sim

3- Possui conhecimento em informatica?
{) Sim-muito () Sim-pouco () Nao

4- Ha quanto tempo utiliza?

()Meses () menos decinco anos () mais de cinco anos
5-Ja fez algum curso especifico de informatica?

(YNao () S8im

8-Como aprendeu a utilizar este recurso?
() Sozinho(a) () Com a ajuda de outros

7-Utiliza a informatica para quais fins?
() Trabalho escolar () Elaborac@o de provas () outros

8-Quais software conhece?

{ ) Nenhum

{ ) Windows

() Processador de textos ( Word, WordPad.. )
() Planilha eletrénica ( Excel...)

{ ) Software de apresentacdes (Power Point,...)
{ ) Banco de Dados () Access,...)



Outros:

() Corel Draw () Paint Brush ().Jogos () Calculadora () Multimidia
() WinZip () Qutros

10- Tem conexdo para internet?
()Nao () Sim

11-Mesmo ndo tendo, utiliza este recurso em outros ambientes?
() Nao {) Sim

12- Quais?
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13-Ciuais recursos da internat utiliza?

() Comreio eletrbnico () Pesquisas () Chats () Atualizacgo () Cursos
() Banco () Compras

14- A escola que vocé trabalha possui laboratorio(s) de informatica?
{}Nao () Sim

15-Quantos micros aproximadamente?

16- Estdo conectados a internet?
()Sim () Néo

17- Os alunos utilizam os computadores?

() N&o é utilizado (porque a escola ndo possui)

( ) Nao é utilizando ( porque n&o se sabe como utiliza-los

( ) Nao porque os computadores ndo estdo instalados ou em manutencio
{) Sim, sempre relacionando ao assunto tratado em sala de aula

() Sim, para jogos e software recreativos

{ ) Sim, somente para cumprir o horario

18- Com que fregléncia ?

() Diariamente () Semanalmente { ) Quinzenaimente () Mensalmente
() Esporadicamente

19- O que os alunos utifizam?

() Sotwares educativos () Programacfes proprias () internet () jogos () outros

Quais?

20- Sua escola possui suporie técnico ?
{()N&c () Sim



220

21- Vocé elabora suas aulas pensando em quais recursos tecnologicos pode utilizar?
() Muito () Pouco ()Esporadicamente

22- Conta com apoio técnico para esta escoiha ?
{)Ndo ()Sim

23- Utiliza ou ja pensou em utilizar a internet como meic de acesso a construcdo do
conhecimento?

() Nao ()Sim () Sim, mas nio sei como

24- Voce acredita que o0s recursos tecnolégicos podem contribuir na construgdo do
conhecimento?
(yNac () Sim () acho dificil

25- Quais as maiores dificuldades encontradas por vocé na sua praxis pedagégica?

26- Ja trabalhou com projetos por centro de interesse?
(yNéo ()Sim

27- Eiabora o planejamento e os conteldos por disciplinas?
{)Na&c ()S8im

28-Durante o ano procura relacionar os contetdos integrando as disciplinas?
()Nao ()Sim () esporadicamente () somente em projetos especificos

28- Na sua opinido € possivel integrar totalmente os contetidos entre as disciplinas?
{}Nac ()Sim

30- Justifique sua resposta.

30- Voce utiliza livros didaticos ou material apostilado?
()YNao () 8im

31- Acredita ser possivel o trabatho interdisciplinar utilizando esses materiais?
()Nado ()Sim () Nem sempre

32- Vocé participou na escolha deste material?
()Nao ()Sim

33- E possivel frabalhar com o material € com projetos por centro de interesse?
{()N&o ()Sim () Na&o sei

34- Vocé participa ou participou da escolha na compra de algum software educativo?
{}N&o () Sim

35- Na sua avaliacdo, quando vocé utiliza algum software ou programas tecnoldgicos
pedagogicos, como as criangas se comportam?
() Interessadas e fou curiosas
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() Desinteressadas efou desatentas
{) Agitadas

36- Qual sua opinido sobre 0 uso da informatica no Ensino Fundamental |
(Assinale quantas forem necessarias)

Importante ()N&o ()Sim
Interessante () N3o () Sim
Necessario ()Nao ()Sim
Complementar () N&do () Sim
Prejudicial () Nao () Sim
Indiferente () Nao () Sim

37- Quais as dificuldades encontradas por vocé na apropriacdo destes recursos tecnoldgicos?
( ) Nunca tive oportunidade de aprender

() Tempo

() Condicdes financeiras

() Nao despertou meu interesse

() N&o senti necessidade

() Medo

() Dificuldade de aprendizado autodidata

() Meu trabalho nao exigiu

() Nao vejo reconhecimento para a melhoria do processo ensino aprendizado

38- Quais as dificuldades encontradas para gquem j& utiliza a informatica no processo ensino
aprendizagem:

(} Os softwares da escola ndo condizem com a necessidade do professor

{ ) Os alunos encontram dificuldades para utilizar os equipamentos, falta de maturidade ou
coordenacdo motora suficiente para o dominio do teclado

() O professor ndo consegue frabalhar adequadamente, pois n&o domina suficientemente a
magquina ou o potencial do software

{ } O namero de computadores ndo € suficiente para que todos os alunos possam utiliza-los
durante o tempo de aula

outro(s)

39- Quais as vantagens vocé observa no uso das tecnologias no processo ensino
aprendizagem?

Assinalar guantos acharem necessario

{} A crianca fica mais estimulada

{) O software ajuda a esclarecer algumas duvidas geradas em sala de aula

() O uso de novas tecnologias estimulam o raciocinio

() Ha possibilidade de aplicar o que foi visto na sala de aula para observar o que as criangas
aprenderam

() A internet possibilita o intercambio e as comunicagdes na construgéo de conhecimentos

() Qutras
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40-Quais as desvantagens vocé observa no uso do computador na escola?

Assinalar quantos acharem necessario

() A crianca deixa de estimular as relagdes interpessoais e o convivio social

() A crianca desvia a ateng&o do assunto principal, j& que este estimula para outras fungdes
() A crianga precisa do conhecimento real ,concrato

( ) A internet pode estimular de maneira inadequada o processo de desenvolvimento infantil
() No Ensino Fundamental é necessario a base do conhecimento

() Os professores sente-se ameagados e utilizam os recursos obrigatoriamente

() Os dirigentes da instituicdo imp&em ao professores a utilizac&o deste recurso

() Os professores ndo sfo consultados para a implantacdo ou nfo das tecnologias
informacionais

41- Quais suas expectativas ao participar de um projeto desta natureza?

42- Fique a vontade para expressar sua opinido sobre o assunto:
43- Como vé a atual situagio do ensino no Brasil?

Plblico-

Particular-




ANEXO il

Graficos da pesquisa com os professores
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Colégio Salesiano Dom Bosco

108%
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80%
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Possui Conhecimento em informatica?
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{EISim ENao

Ha quanto tempo utiliza?

s
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A%
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‘M Sczinho B Com a ajuda te outros e

Utiliza a informatica para quais fins?

100%

ilTrabaﬁmEscdar 8 Elsborecac de proves O Outros

Quais softwares conhece?

100%

| Nenhum
| B3 Soft. Apres.

H

BWindows '
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Qutros Softwares

100% -

o

40%

0%

B Corew Draw B Paint O Jogos B Calculadora |
EMultimidia  BWinZip W Outros j

Tem conexao com a internet? Mesmo nio tendo, utiliza este recurso em outros
ambientes?

‘W Sim BNo |

Quais recursos da internet vocé utiliza?

100%

0% -
M Correiro Eletronico B Pesquisas B Chats
3 Atualizacdes B Cursos B Banco
& Compras
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A escola que vocé trabatha possui laboratorio de Estao conectados a internet?
informatica?
100% -
90% |
100% - 0% |
80% 4 70%% -
B0% -
80% - 50%
40% - T E—
30% st
20% 4 20% A
16%
0% 4 : 0%

(M Sim BINZo |
VA

W Sim B No |

Os alunos utilizam os computadores?

100%

80%
40%
20%

- BNzo é utilizado (a escola ndo possul}

i Néo € utilizade (ndo sabe como ufiliza-o)

i EIN8o, py. os computadores hio estio instalados ou estio em manutencio
8 Sim, sempre refacionado ao assunto tratado em sala de aula

M Sim, para jogos e softwares recreatives ;
1 Sim, somente para cumprir hordrio I

Com que frequéncia? O que os alunos utilizam?

100%

0%

B Diariamente 18 Semanalmente [ Quinzenatmente M Mensaimente | M Softwares educativos B Programagbes proprias I Internet
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Sua escola possui suporte
técnico?

Vocé elabora suas aulas
pensando em quais recursos
tecnolégicos pode utilizar?

100%
80%
0%
40%
: 20%
0%
ElNGc BSim | | EMuito B Pouco O Esporadicamente |
Utiliza ou ja pensou em utilizar a Vocé acredita que os recursos
internet como meio de acesso a tecnolégicos podem contribuir
contru¢do do conhecimento? na contrugao do
conhecimento?
100% L 100%
80% 60%
20% . 20%
0% 1 0% ‘ :
'ENzo B Sim O 8im, mas ndo sei como | | B N&o B Sim 1 Acho dificil -
Ja trabalhou com projetos por Elabora o planejamento e os
centro de interesse? conteludos por disciplina?
100% 100% -
80% 80% -
80% - 0%
4% - 40% -
20% 20% -
0% - 0% -
{E1Sim BINSo | EISim B Nao -
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Na sua opinido é possivel
integrar totalmente os
conteudos entre as disciplinas?

B Sim B Nao |

Vocé utiliza livro didatico ou
material apostilado?

B Sim B No

Durante o ano procura relacionar os
conteudos integrados as disciplinas?

|

i |EIN@o B Sim [ Esporadicamente L] Somente em projetos especificos | ‘

Acredita ser possivel o trabalho
interdisciplinar utilizando esses
materiais?

'B1Sim B N&o O Nem sempre |

Vocé participou da escolha
deste material?

E;!Nao 8 Sim |
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E possivel trabalhar com o Vocé participa ou participou da
material e com o projeto por escolha na compra de algum
centro de interesse? Lo software educativo?

| 100% -

- . i ’ . = |
{OSim BNao EINGo sei | | O Sim B Nao |

Na sua avaliagado, quando vocé utiliza
algum software ou programas
tecnoldgicos pedagogicos, como as
criangas se comportam

'O Interessadas efou curiosas B Desinteressadas efou desatentas [IAgitadas |

Qual sua opinido sobre o uso da
informatica no Ens. Fundamental?

O Importants B Interessante £l Necessario [ Complermentar B Prejudicial B Indiferente
‘E H




Quais as dificuldades encontradas por vocé na
apropriagéo destes recursos tecnologicos?

El Nungca tive oportunidade de aprender
B Tempo

H Condiges financeiras

ElNdo despertou meu interesse

M Nao senti necessidade

B Medo

B Dificuldade de aprendizado autodidata
O Meu trabalho ndo exigiu

M Nao vejo reconhecimento para a meihoria do processe ensino aprendizads

0%

Quais as dificuldades encontradas para quem ja
utiliza a informatica no processo ensino
aprendizado?

Os sofiwares da escola ndo condizem com a necessidade do professor.

8 Os alunos encontram dificuldades para utilizar os equipamentos, fatta de maturidade ou :
coordenagdo motora suficiente para o dominio do teclado .

B0 professor nae consegue trabalhar adequadamente, pois ndo domina suficientemente a
mégquina ou o potencial do software L

© niimero de computadores néo é suficiente para que todos os alunos possam utiliza-los

durante o tempo de aufa
B Cutros

2

G
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Quais as vantagens que vocé observa no uso das
tecnologias no processo ensino aprendizagem?

B2 A crianga fica mais estimulada .
B O software ajuda a esclarecer algumas dividas geradas em sala de aula

B O uso de novas tecnologias estimulam o raciocinio

I3 Ha possibliidades de aplicar o que foi visto na sala para observar ¢ que as criancas

aprenderam o ~ .
M A internet possibilita o intercambio e as comunicagdes na construgo de conhecimento

Quais as desvantagens que vocé observa no uso do
computador na escola?

EIA crianca deixa de estimuar as relagies interpessoais e o convivio social

B A crianga desvia a atengdo do assunto principal, j& que este estimula para outras fungbes

: El1A crienga precisa do conhecimento de maneira real, concreta

* ElA internet pode estimular de maneira inadequada o processo de desenvolvimento infantil

B No Ensino Fundamental é necessdrio a base do conhecimento
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E.E.Fisico Sergio Pereira Porto

Possul Conhecimento em Informética? Fez curso de Informatica?
\
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30% 80%
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0% * . : oo
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Ha quanto tempo utiliza? : Como aprendeu a utilizar estes recursos?
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0% : 98% 4
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40% : ﬁ
o I 2%
10% | I 10%
M Meses B Menos de 05 anos [ Mais de 05 anos i W Sozinho B Com a ajuda de outros !
Utiliza a informatica para quais fins? Quais softwares conhece?
106%
1%
S5% 80%
#0%h
% B0%
% :
0% 0%
20% 4
0% +
o o ; : _ | W Nenhum & Windows ElProc. Texto
| M Trabalho Escolar & Elaboragdo de provas £1Outros | * | DiPianiha Eletr. [ISoft. Apres. [ Banco de dados
| B Access




Qutros Softwares

100%

0%

0%

40%
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0%

W Corew Draw B Paint
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Multimidia WinZip M Qutros

100%
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Sim B Nao :
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ambientes?
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Os alunos utilizam os computadores?
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Bl N&o € utifizado (ndo sabe como utilizé-lo)
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Sua escola possui suporte técnico?

Qi |

'WNZo ESim |

Vocé elabora suas aulas pensando em quais
recursos tecnolégicos pode utilizar?

|BMuito B Pouco DlEsporadicamente |

Conta com o apoio técnico para esta escoltha?

ENzo ESim |

Utiliza ou j& pensou em utilizar a internet como
meio de acesso a contrugdo do conhecimenio?

/M N&o B Sim O Sim, mas ndo sei como |

Vocé acredita que os recursos tecnologicos
podem contribuir na construgio do
conhecimento?

WNZo B Sim [ISim, mas néo sei como

Ja trabalhou com projetos por centro de
interesse?

Elabora o planejamento e os conteiidos por
disciplina?

{HSim BNo |

Na sua opinido é possivel integrar totalmente os
contetdos entre as disciplinas?
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Durante o ano procura relacionar os
conteddos integrados as disciplinas

Vocé utiliza livro didatico ou material
apostilado?

- 100% -
SQ% 4 :
60% 4
40% -
20% -
| MNzo g 0% - i
- | WSim ENo |
: H Esporadicamente . ‘
; BSomente em projetos especificos |
Acredita ser possivel o trabatho Vocé participou na escolha deste material
interdiscipfinar utilizando esses materiais?
100%
80%
80%
40%
0% | 3 0% - -
‘B Sim @NZo ONem sempre | MNso B Sim
E possivel trabathar com o material e comn o Vocé participa ou participou da escolha na
projeto por centro de interesse? compra de algum software educativo?
100% e 100%
80% oo 80%
8% 80%
40% e 40%
20% 4 2%
0% - 0%

im BNZo NGO sei i

‘M Sim BNao |




Na sua avaliagioc, quando vocé utiliza algum software
ou programas tecnolégicos pedagégicos, como as

criangas se comportam?
100%
80%
60%
40%
20% :
W Interessadas e/ou curiosas Desinteressadas e/ou desatentas
[ Agitadas *
Quatl sua opinidc sobre o uso da informatica no Ensino
Fundamental?
100%
80% *
60%
40%
20% A T
0% - s = - |
| B Importante Binteressante  [1Necessario
lﬂ Complementar 8 Prejudicial indiferente

" Nio hd uso por parte dos alunos



100%
80%
60%
40%
20%

0%

Quais as dificuldades encontradas por vocé na
apropriacéo destes recursos tecnolégicos?

= M Nunca tive oportunidade de aprender

B8 Tempo

£ Condigdes financeiras

F1Nio despertou meu interesse

W Ndo senti necessidade

£} Medo

& Dficuldade de aprendizado autodidata

£ Meu trabalho no exigiu

Nao vejo reconhecimento para a melhoria do processo ensino aprendizado

Quais as dificuldades encontradas para quem ja
utiliza a informatica no processo ensino

100%
80%

50%

40%
20%

0%

M Os softwares da escola ndo condizem com a necessidade do professor.

B Os alunos encontram dificuldades para 1tilizar os equipamentos, falta de maturidade ou
coordenago motora suficiente para o dominio do teclado .
130 professor néc consegue trabathar adequadamente, pois ndo domina suficientemente a
mdquina ou o potencial do software "
010 numero de computadores ndo é suficiente para gue todos os alunas possam utilizé-los

durante o tempe de aula
B Outros
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100%
80%
60%
40%
20%

0%

Quais as vantagens vocé observa no uso das
tecnologias no processo ensino aprendizagem?

W A crianga fica mais estimulada \

O software ajuda 2 esclerecer algumas dividas geradas em sala de aulz

03 C uso de novas tecniviogias estimutam o raciocinic

O Hé possibilidades de aplicar v que foi viste na sala para observar o que as criangas
aprenderam = .

B A internet possibilita o intercémbio & as comunicagtes na construcdo de conhecimento

Qutras

100%

80%
| 60%
. 40%
| 20%

nNoL I .

Quais as desvantagens vocé observa no uso do
computador na escola?

A crianga deixa de estimular as relagdes iﬁt;rp%soais e o convivio socia
i A crianga desvia a atengo do assunto principal, i& que este estimula para outras fungdes
E1A crianca precisa do conhecimento de maneira real, concreta

LA internet pede estimular de maneira inadequada o processo de desenvoivimento infantil
8 No Ensino Fundamental € necessario a base do conhecimento

8 Os professores sentem-se ameagados e utilizam os recursos cbrigatoriamente

# Os dirigentes da instituigdo impdem a0 professor a utilizacdo deste recurso

[10s professores ndo sdo consuitados para a implantagdo ou nio das tecnologias
informacionais
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-~ ANEXO IV

Questionario aplicado em alunos do Colégio Salesiano Dom Bosco.
Instrumento de coleta de dados com o propdésito de analisar
o nivel de compreensio tecnolégica dos mesmos



Americana, junho de 2002
Prezado aluno,

Vocé estéd participando de um projeto de pesquisa cujo objetivo central é investigar
sobre a construg@o do conhecimento utilizando recursos da internet.

A sua aprendizagem sera observada através do desenvolvimento de projetos coletivos
interativos na escola. A participac&o do seu grupo serd observado em ambito escolar e
compartilhado pela internet entre professores, alunos e familiares.

O projeto esta previsto para acontecer em dois anos e dividido em 4 etapas:

1.Capacitagéo dos alunos para a utilizagdo e montagem de sites em htmi;

2 Desenvolvimento de projetos fransdisciplinares, cujo eixo central sera ‘A vida no
planeta”, envolvendo o conhecimento como rede e centros de interesse por turma;

3.0 material pesquisado, problematizagbes, produgbes e conclusdes serao
compartilhados através da elaboragdo de sites, cujo objetivo sera o intercambio entre
alunos e professores ativando desta forma uma producéo Coletiva de conhecimentos;
4.A ultima etapa se destinara a avaliagdo do processo de construg@o do saber através
deste processo, as contribuicdes dos recursos utilizados e sua apropriacéo para sua
aprendizagem.

Para caracterizar 0s grupos peco a gentileza que responda o gquestionario em anexo
Muito obrigada,

Ericka Corréa Vitta
Pés graduacao-UNICAMP



1% etapa
Opcional

Nome:

Endereco:

Necessario

idade___ Sexo_

Escola

Cidade

importante:

Suas respostas deveréo ser absolutamente reais para que possamos utiliza-las como

dados de pesquisa cientifica.

e Vocé ja usou um computador?
{ ) Sim ( ) Nao

» Fez aigum curso de informatica?
() Sim () Néo

Qual (is):

+ Possui computador em casa?
() Nao () Sim

» Possui conhecimento em informatica?
() Sim-muito () Sim-pouco () Nao

e Hé quanto tempo utiliza?
() Meses () menos de cinco anos () mais de cinco anos

« Utiliza computador na escola?
()Sim ()Nézo

« Como aprendeu a utilizar este recurso?
() Sozinho(a) () Com a ajuda dos pais ( )na escola { ) de outros

» Utiliza a informatica para quais fins?

() Trabalho escolar () Pesquisa () jogos () Chats () correio eletrénico

{ ) outros
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+ Quais programas sabe utilizar ?
{ ) Nenhum
() Windows
() Processador de textos ( Word, WordPad...)
() Planilha eletronica (Excel...)
() Software de apresentagdes (Power Point,...)
() Banco de Dados () Access,...)
Qutros:
() Corel Draw ()Paint Brush ()Jogos () Calculadora () Multimidia
() WinZip
()} Qutros

+ Tem conex&o para internet?
() Nao () Sim

¢ Mesmo n&o tendo, utiliza este recurso em outros ambientes?
() Nao () Sim

*  Quais?

« Quais recursos da internet utiliza?
() Correio eletrénico () Pesquisas () Chats () Atualizagdo () Cursos
()Compras ( )Jogos ( )Musica ( )TV () Videos

s A escola que vocé trabalha possui laboratério(s) de informatica?
()Nao () Sim

e Quantos micros aproximadamente?

¢ Estdo conectados a internet?
()Sim () Nao

¢ Os pais utilizam computadores?
Pai
{ YSim {( )Nao
Assinalem as alternativas que forem adequadas:

N&o utiliza (porque n&o possui)

N&o utiliza ( porgue ndo tem tempo)

N&o utiliza ( porque n&o se sabe como utiliza-los)
N&o, porque ndo gosta

Sim, para se atualizarem e estudarem

Sim, sempre relacionando ao trabatho

Sim, para jogos e softwares diversos

0
()
()
()
()
()
0



() Sim, para se comunicarem
() Sim, para pagarem contas
() Sim, para comprarem coisas

{) Sim { ) Nao
Assinalem as alternativas que forem adequadas:

() Nao utiliza (porque néo possui)
() N&o utiliza ( porque néo tem tempo)
() Nao utiliza ( porque ndo se sabe como utiliza-los)
{) Nao, porgue ndo gosta
() Sim, sempre relacionando ao trabalho
() Sim, para jogos e softwares diversos
() Sim, para se comunicarem
() Sim, para pagarem contas
( ) Sim, para comprarem coisas

» Vocé utiliza com gque freqiiéncia ?
()} Diariamente () Semanalmente () Quinzenalmente () Mensaimente
() Esporadicamente

« O que vocé utiliza na escola? ,

() Softwares educativos () Programagdes proprias () Intemet () Jogos () Outros

Quais?

s Sua escola possui suporte técnico ?
(}yN&o ()S8im

s Vocé elabora suas pesquisas utilizando a informatica ?
()Muito () Pouco ()Esporadicamente

« Conta com apoio em casa para esta pesquisa ?
()Nao ()Sim

+ Utiliza ou ja pensou em utilizar a internet para estudar mesmo no tendo tarefa ou
prova?
()YN&o ()Sim () Sim, mas n3o sei como

» Vocé acredita que os recursos tecnolégicos podem contribuir na construcdo do seu
conhecimento?
{)Nao () Sim () acho dificil



* Quais as maiores dificuldades encontradas por vocé no uso do computador?

+ Ja trabalhou com projetos com outros colegas?

{)N&ao ()Sim

* Vocé lembra de algum que foi muito importante?

{)N3o ()Sim

« Quais s&o as atividades que gosta e acha importante na escola?

o Na sua opinido como seria uma boa aula?

+ Quando vocé acha que aprende melhor?

« Vocé utiliza livros didaticos ou material apostilado?

(YNdo () Sim

+ O que acha dos materiais que utiliza?

() Gosta pouco  ( YGosta muito

() Nao gosta

e Que recursos sua professora utiliza para dar aulas?

+ Vocé participa ou participou da escolha na compra de aigum software para seu

Lousa e Giz { ) muito
Videos ( ) muito
Computadores { ) muito
Livros paradidaticos { ) muito
Jogos {( ) muito
Retro projetor ( ) muito
Jomal { ) muito
Fantoches { ) muito
Filmadora { ) muito
Maquina Fotografica ( ) muito
Televis@o ( ) muito
Radio { ) muito
computador?

()N&o () Sim

( Jpouco () muito pouco ( ) ndo utiliza
{ J)pouco () muito pouco ( ) ndo utiliza
( Jpouco () muito pouco ( ) ndo utiliza
( Jpouco  ( ) muito pouco ( ) nZo utiliza
{ Jpouco () muito pouco ( ) ndo utiliza
{ )pouco () muito pouco { ) nao utiliza
( )pouco () muito pouce ( ) ndo utiliza
{ Jpouco () muito pouco ( ) ndo utiliza
( Jpouco () muito pouco () ndo utiliza
( Jpouco () muito pouco ( )} ndo utiliza
( Jpouco () muito pouce ( ) nao utiliza
( ypouco () muito pouco ( ) ndo utiliza

» Na sua opinido como vocé e seus colegas se comportam quando utilizam algum recurso

tecnolégico na escola ?
() Interessadas e /ou curiosas

() Desinteressadas e/ou desatentas

() Agitadas
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() Mal comportadas
() Alegres

* Qual sua opinido sobre o uso da informatica na escola?
(Assinale quantas forem necessarias)

importante () Ndo () Sim
Interessante () Ndo () Sim

Necessario ()Ndo ()Sim
Complementar() Nao () Sim
Prejudicial () Ndo () Sim
indiferente () Nao () Sim

* Quais as dificuldades encontradas por vocé no uso deste recurso tecnologico?
() Nunca tive oportunidade de aprender '
() Nao sei digitar
()} Uso pouco
() N&o despertou meu interesse
{ ) Nao senti necessidade
() Medo
( } Meus pais n&o deixam usar
() Néo sei usar direito
() Ninguém me ensinou

» Quais suas expectativas ao participar de um projeto desta natureza?




247

ANEXO YV

Graficos dos Alunos
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Vocé ja usou um computador?

Fez algum curso de informéatica?

100% 4 100%
8% B0%
60% 4 50%
A% 40%
0% 0%
0% 4 % |
| S B¥NEo | | Sim 8 Nzo |
! H
Possui computador em casa? Possui conhecimento em Informatica?
100% 100%
BO% 4 80%
&% 4 60%
4 40%
% | 20%
0% 4 a%

‘M Sirn BNao |

{MSim - ruito 8 Sim - pouco CIN&o ;

Ha quanto tempo utiliza?

Utiliza na escola?

W Sim BNz |

Como aprendeu a utilizar este recurso?

190%

100%

Utiliza a inform &tica para quais fins?

0%

%

40%

.M Sozinho(a) BCom ajuda dos pais [INa escola [l Outros !

|#l Trabalho escolar H Pesquisa
‘TiChats

£lJogos
B Correio eletrdnico FOutros
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Quais programas sabe ufilizar?
100%
80%
50%
40%
20%
0%
|  ENenhum “TEWindows
! B Processador de textos L Planilha eletronica
| M Software de apresentacdo B Banco de Dados i
| E Corel Draw [ Paint Brush ¥
W Jogos B Caleuladora
| OMultimidia BWinZip
B Qutros
Tem conexdo com a intemnet? Mesmo ndo tendo, utifiza este recurso em outros
ambientes?
100%
&% 4 100%
50% - BG%
BG%
40% 4
40% 1
20% 1 20% ]
&% 0% | o
| M Sim B Nao | ‘WSim # Ndo |

Quais recursos da internet utiliza? !
100%

80%

0%

40%

20%

0%
B Correio eletrdnico B Pesquisas [AChats
D1 Aualizactes B Cursos BACompras
B .Jogos I Misica BTV
Videos
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A escola que voceé trabalha possui laboratorio de
informatica?

Estdo conectados a internet?

100% 4
0%
60% |
40%
20% |

{100%

8%

6%

40% 4

0%

| e
/B Sim B Nao |

a% 4

‘M Sim BNao |

O PAI utiliza computador?

100%

80%

60%

4%

20%

0%
B Néo utiliza (porque ndo possui)
& Nao utiliza {porque nao tem tem po)
EIN&o utiliza {porque ndo sabe como utiliza-o)
B N&o, porgue ndo gosta
B Sim, para se atualizar e estudar
Sim, sempre relacionado ao trabalho
&8 Sim, para jogos e softwares diversos
Sim, para se comunicar
W Sim, para pagar contas
8 Sim, para comprar coisas
A MAE utiliza computador?
100% :

80%

0%

40%

W Nao utiliza (porque ndo possui)

8 Nao utiliza (porgue n3o tem tem po}

&1 N&o utiliza (porque ndo sabe como utilizé-lo)
1 N&e, porque ndo gosta

B Sim, sempre relacionado ao trabalho

£ 8im, para jogos e sofiwares diversos

@ 8im, para se comunicar

[ 8im, para pagar contas
M Sim, para comprar coisas
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Vocé utiliza com que frequéncia? O que voce utiliza na escola?
‘ 180% 100%
0% 8%
. §0% o6
4%
Pooap
; 20% 3 ; e
| ; B : Bl Softwares educativos B Programactes pr
: BDiariamente E Semanalmente  DOQuinzenatm: Ointernet B Jogos
| O Mensalmente 8 Esporadicamente B Outros
Sua escola possui suporte técnico? Vocé elabora suas pesquisas utilizando a
informatica?
100% g
1
£0% 180% !
e0% | 0% ;
40% 3 6%
20% |
20% |
20% § . _—
0% 1 i
0% 4 |

| Sim ENao |

B Muito BPouco [ Esporadicamente |

103%

BORG 4

0% 1

Conta com apoio em casa para esta pesquisa?

Utiliza ou ja pensou em ufilizar a intemet para .
estudar mesmo ndo tendo tarefas ou provas? i

'# Nao B Sim B1Sim, mas ndo sei como |

Vocé acredita qgue os recursos tecnoldgicos
podem contribuir na construgiio do seu
conhecimento?

W Sim BNao O Acho dificil |

Ja trabalhou com projetos com outros
colegas?

‘B Sim BNZo |
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Vocé lembra de algum que foi muite
importante?

Voce lembra de algum que fol muito
importante?

| Sim ENZo |
.

Voueé utiliza fivros didaticos ou material
apostilado?

© gque acha dos materiais que utiliza?

150%

100% 4 0%

30% 1 0%

60% 1

o | 40%

20% { 20%

- i - I :
/M Sim BNao | W Gosta pouco B Gosta muito [IN&o gosta |
Lousa e Giz Videos

0% 4

Muito B Pouco LIMuito pouce EIN&Go utiliza L

|®Muito EPouco CI1Muito pouco [INZo utiliza

Computadores

'! Muito B Pouco O Muito pouco OINo utiliza |

%

Livros paradidaticos

| Muito B Pouco EMuito pouco CINSo utiliza

I
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1%

Jogos

2%

%

40%

20%

% Sumsmssssssmmsnisss i T —————a—.

%l Muito B Pouco O Muito pouco EIN&o utiliza r

100%

Retro Projetor

0%

2%

8%

‘M Muito B Pouco I Muito pouco EINEo utiliza

%

Jornal

80%

60%

40%

20% 1

0%

/M Muito B Pouco OMuito pouco CINo utiliza |

Fantoches

‘M Muito B Pouco B Muite pouco ONZo utiliza |

Filmadora

Maaquina Fotografica
+60% 0%
BU% 5%
80% B0%
40% 40%
:LlMuito B Pouco [ Muito pouco ON&o utiliza Im Muito B Pouco [ Muito pouco CINdo utiliza |
Televisdo Radio
120% 100% ‘
20% 0% r
0% 0% K
40% 45% i
20% | 20% | . '
% | EU e - o | PR i m————
| Muito B Pouco [IMuito pouco I N&o utiliza | /M Muito 8 Pouco LI Muito pouco LINZo utiliza ;
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Quat sua opinido sobre o uso da informatica na
escola?

Vocé participa cu participou da escotha na
compra de aigum software para seu
computador?

100%

80%

80%

40%

120%
80%
650%
48%
2% e
o] R ,
‘Bimportante RBinteressante [INecessdrio
‘O Complementar & Prejudicial tndiferente

20% 4
0%

! IMSim BNzo |
TV —

100%

Quais as dificuldades encontradas por vocé no uso
deste recurso tecnolégico?

80%

60%

40%

20%

0%

CiUso pouco

s Néo sent necessidade

5@ Meus pais néo deixam usar
M Ninguém me ensinoy

: @ Nunca tive oporiunidade de aprender 8 Nio sei digitar

[IN&o desperfou meu interesse
Medo
E1N&o sei usar direito
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ANEXO Vi

Portal E.E. Fisico Sergio Pereira Porto

UNICAMP
1RIBLIOTECA CENTRAL

5 B §

v by

o ULA NTE

o PR SRS
- P
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ANEXO Vi

Websites dos professores do Colégio Salesiano Dom Bosco
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ANEXO Viii

Esquema para plano de trabalho do projeto “A Vida no Planeta”
'Realizado na E.E.Fisico Sergio Pereira Porto.
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Campinas,08 de abril de 2002
Projeto Reflexdo Coletiva
E.E.FiSICO SERGIO PEREIRA PORTO
Educagdo e Tecnologias: o processo de construcéo coletiva
de projetos transdisciplinares
Eixo tematico - “A vida no planeta”

Objetivos:

Grupo de discussio -

Cidade:
Colégio:
Série;

Professora:

Problematica(s)-

Cada professora e seus respectivos alunos deverdo debater sobre a tematica apreseniada e a
partir do interesse do grupo definir que problematica desejam pesquisar e contribuir para a
reflexdo coletiva, que deverdo ser compartilhadas com os demais grupos .

Temas a serem pesquisados

Pesquisa Bibliografica

O professor devera sempre partir do que os alunos jia conhecem sobre o assunto e
ampliar seus conhecimentos a partir de pesquisa bibliografica.

Recursos:

+ Tecnologia computacional
» Biblioteca- presencial e virtual



e Midias : radio, TV videos, jornais ...
+ Imagens: foto,cinema, artes

Pesquisa de Campo

Visitas
Entrevistas
Debates
Chats

1.3. Objetivos educacionais :

Conceituais

263

Procedimentais

Atitudinais

1.4. Expectativas dos alunos (texto coletivo)

Curriculo Integrado Interdisciplinar

1.5. Portugués

1.6. Matematica

1.7.  Historia
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1.8. Geografia

1.9. Artes

1.10. Ciéncias

1.11. Ensinoc Religioso

1.12. Eixos transversais com os demais projetos da escola -

1.13. Registro da pesquisa e conclusdes

Forum de Debates com alunos e professores envolvidos
Registro em Video e documental
Elaboracao em hipertexto

Patente-

Este projeto estd sendo elaborado coletivamente por professores e alunos do Ensino
Fundamental |, sob a orientagéo de Ericka Corréa Vitta, aluna do Pés Graduagdo da Faculdade
de Educacéo — Unicamp {SP).

O projeto sera fonte de pesquisa para outros pesquisadores que se apropriardo do processo
para suas pesquisas.

Orientagdo Geral-
Professor Dr.Sérgio Ferreira do Amaral
Aluno- Ericka Corréa Vitta



ANEXO IX

Sites do projeto
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| MUSICAS DO FOLCLORE BRASILEIRO
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ANEXO X

Roteiro do trabalho com os alunos do Colégio Dom Bosco



Americana,agosto 2002

Nome:

Série:

Meu projeto: PRIMEIRA PAGINA

Iniciar....Acessorios,...Bloco de notas




Comandos bisicos para construcio de paginas na Internet
e Linguagem em codigos
e Para montar utilizar notpage ou bloco de notas
e Para visualizar usar um navegador (explorer)

< abrir

>fechar

</> fechar totalmente

htmi= cédigo leitura

ex: inicio= <html> final= </htmi>
head= cabeca

ex: inicio=<head>final=</head>
title= titnlo

ex: micio=<title> final=</title>
body= corpe

ex:imcio=<body> final=</body>

bgeolor="  “=colocar cor no corpo
ex: <body bgcolor="blue”

background = inserir uma imagem (gif ou jpg) para preencher o fundo da tela
ex: <body background ="terra jpg”>

<g href=" html> </a>= links
ex: <a href="projeto . htm!{">PROJETO</a>

<img src="coelho.gif” >= inserir imagens ou gifs
<center>= cenfralizar

<hi>=maior letra

text= configura a cor padrio do texto da pigina
ex: <body text="black™>

ex: <body bgcolor="blue” text="green>
<h6>=menor letra

<p>= paragrafo

<br>= mudar de linha ou enter

<1>= italico

<b>= negrito

No Stressi!!1!1111é so decorar os cédigos e usar a criatividade!
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COLEGIO SALES1ANO dom bosco

Nome: Série: Data: i

Objetivo: Vocubuidrio bdsice em linguagem HTML - biterner (3
Sofrware; Bloco de notas
Professoras:

GIF’s animados s3o animacdes simples que aparecem na tela do computador. S8o geradas com
0uso deprogramas especiais capazes de combinar imagens em sequéncia.

Podemos copiar ¢ inserir essas animagfes em nossa pagina e até mesmo criar nossas proprias
animagdes (vamos aprender isso mais tarde..)

Velaum GIF animado, desenho a desenho:

(GIF animado: elefante.gif)

Para inserir um GIF animado em nosso projeto, precisamos Zravar o arquivo € em seguida inserir
o codigo HTML. Observe o cédigo:

<1mg STC = elefate.gif | >

Para comegar, acesse na Intemet, por exemplo, ¢ enderego:

httpi/rwww.quergifs hpe.combr

Bom trabaiko’
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A% {TOF.EQ%O Sﬂiﬁ}‘%ﬁwo aom DOSCG

Nome: Série: Data:

Ohjetive: Focatndario bdsice om finguagem HTML « Internet ¢33
Software: Bloco de notas
Professoras:

<bgcolor = "udigo dacor)” 1€Xt = Tcidigo dacory” >

Cédigo dacorbranca:  #ff{fff Cédigo da cor azul escure : #0000 £f

<hr>

<hi> Tamanho da fonte </hl>
<h2> Tamanho da fonte diminuta </h2>
<h3> </h3>
<h4> | </hd>
<h3> </h5>
<h6> </hé>
<center> (texto estard cemtralizado <:’I‘C enter>
Minhas descobertas:

(Esbog¢o desta pagina no verso desta folha)
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e, COLEGIO SALE?iANG QoM DOSCe

Neome: Série: Daty:

Objetiva: Tocabuldrio basico em lingragem HTVL - faternct ¢ £
Sofrware: Bloco de notas
Professoras:

<html>

<head> <title>nmria: atinka plgin) </title></head>

<body>

‘<p> (pardgraio;

<bf> fasdar de linka)

</body>
</html>

Para gravar:

Para abnir:

Minhas descobertas:

(Esboco desta pagina no verso desta folha)
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Agosto,09 de 2002.

Ola amigo, depots das férias ¢ hora de retomar a0 nosso projeto.Para lembrarmos do processo
elaborer este documento para ajuda-lo.
Muito bem, vocé ja tem uma pagina somente para vocé e nela vocé podera criar, divulgar e se
comunicar com o mundo todo. Mas ainda nfo esta pronta, é logico! Vocé apenas esta iniciando
sua criacio.
Vamos lembrar alguns pontos basicos:

1. Para o computador ler uma pagina na intemet ele somente reconhece codigos;

2. Esses codigos devem ser escritos no Notpage ou Bloco de notas.

Vamos la!

Iniciar-Acessorios- Notpage

CODIGO O QUE REPRESENTA IMAGEM

<html>

<htmi>
<head>

<htmi>
<head>
<title> <ftitle>

<html>

<head>

<title> <ftitle
</head>

</html>

<html>

<head>

<title> </title>
</head>

<body bgcolor="
</body>

</htmi>
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<htmi>

<head>

<title> </title>
</head>

<body bgcolor="__
<center><h1>Minha Pagina
</center></h1>

</body>

</html</>

kil

<html>

<head>

<title> </title>
</head>

<body bgeolor="___
<center><h1>Minha Pagina
</center></h1>

</body>

</html>

2

Precisamos guarda-la seguramente nos seus documentos, para isso é necessario “salva-la”.
Vamos lembrar os procedimentos:

Clicar em arquivo

Selecionar “salvar como”

Indicar onde quer guarda-la

Dar nome a pagina seguido de (html) Ex. ericka html
Chicar “salvar”

A S

Quando vocé desejar fazer alguma alteracio deve :

Abrir o local onde vocé guardou a pagina

Chicar em cima do documento

Abrir

Va mdicador “Exibir”

Clricar codigo fonte

Vai aparecer o que vocé ja escreveu no seu bloco de notas
Depois que fizer suas alteragdes clicar somente salvar

A el =l

Aprendemos também colocar links, ou seja outros caminhos dentro da nossa pagina. Lembra?
Vamos relembrar 0s passos.
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<html>

<head>

<title> </utle>
</head>

<body bgeolor="__ ">

<center><h1>Minha Pagina</center></h1>
<p> escrever

<br>mudar de linha

<a href="jogos html”>jogos</a>

<a href=www.dombosco.br.>dombosco</a>
</body>

</html>

No nosso Giltimo encontro comegamos a aprender a inserir imagens. Mas nem todos
conseguiram.Isso € normal.

Vamos recapitular os passos.

1..Escolher a imagem, ou gifs que desejam colocar na sua pagina E muito importante voe
escolher aquilo que gosta e de acordo com o que ilustrar.

2 Esses gifs ou imagens podem ser encontrados em muito enderecos interessantes ou até
mesmo cria-los

3.Esses sdo alguns enderegos que vocé pode encontrar gifs interessantes
http://www.quergifs.com br

4.Depois de escolher a imagem clic com o botdo direito do mouse em cima da gravura e
selecione salvar figura como;

5. Salve nos seus documentos ou 4rea , colocando um nome para figura seguido de (.img) ex.
arvore.img




282

ANEXO Xi

O desenho como representacao do imaginario no ciberespaco



283




284

WY
oy

i

U MUNDO GUER TER :
L COMPUFADOR QUE Z-E

UM MEIC DE CQWN:{A;AO
9511‘{;‘5. *gﬁ COM.O. MUMDO UMA




285

ANEXO Xl

Websites dos alunos participantes do projeto
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a) Paginas dos alunos do Colégio Salesiano Dom Bosco

por prod q Oa b poderiam se
concientizarde que existe diversas maneiras de evitar 2
poluiclio, as geimadas, e tudo de raim qae prejudics a
natureza.

(A

wew.ibama cov br/
hitp:/ mma.sov. br/

hitp: ffvownw. prortaldaeducac o com brf
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i Was se todos qustram # e nowm, 0ds comERErETedtE v mumdy stzd melbor. Se v dqusser
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b)Paginas dos alunos da E.E.Fisico Sergio Pereira Porto

morsor meliores anos da vidalth

Waosea escolp £ muire legal, nds achaeas ame ola 4 traa das mefaorss do nunde,

Emxmios jureo desde 3 1"séik, menos ¢ Vagaer que entrgu soe ane.
§ Aprmpdemos B Colta, Gtk dessas coisas £ que devemor o amizade, pois sem amirds nds 630 somos mada
A dnformatics foi o dos methers proicies que prendemor tere ano.
A sl e informatics & frst importite on soisa vads, s 1 Sors & pymiania dos cmpreges sxigne infomadticn.
Duu:o:bpm'ptoemémmﬁk.hmnn:&zmmmmﬂﬁ!lemmmrma
Inxzxmdade.

2045 gomanes st de ndos o3 projrios ey ma Benelamus o priocipal é 4 infunsseal
£ emptrames que iz $vicic tambien posames 1oy esses projaes

3 Ahmos
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ANEXO Xl

Participacao dos pais
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Mensagem da minha mae
Aberr 3 £ua, pigiou & whoirum pones de vock masmal
Emwm*wmwmemwpwxipm&amm.
Epode mr ectezs, gortes toito 4o que viagy Vool emmumwomemf&mmgmumme,mda:m

cepatidhts & de suaz vomrsdes Mho tom come ao ot

COMENTARIS SOBRE A PAGINA DA MARCELA DOS SANTOS MARTING,

Somoe Suzan e Marcels Martive, paix da altina acimz citacta, qus ettuda na quarta sére D do Ensing
Fundamental do Colégic Saiesiana Dom Boses, Tivemos 2 apertunidade de sonhecer phglie de
rievsa filha ¢ echame? muite interessants @ maneta com que ehe fol projetada, Esse tigy de
atividade prapsroions um excelonts mrendizade na #rea de mformitica, bem como estmula o
raciocinio gice 84 erlanca, p d¢-a para st cesafios futuras na drea profissional.
Atuaimenty, 8 infammatics 4 uma fertaments muts mportante my dia 2 dia de todox os profissionss,
sersttulndo wvm maneirs ripica v oficgy de somurceciy,

Esperamos gue £35¢ po de atividede srvs de egtimule 305 dimes, ro sertido de complementagio
académica ¢ gus e repita mals vezes,

m,{,
% Um pequeno recado dos men queridos pais
Fﬂuﬁramasfehmpww&hmmumaupemtm';-o.“’o:éémmkscmma:ﬁmﬁwo
beiBanz Etarnos ot fiimes de rsmr v com Yook ¢t geiemos eprendsr & bngugen wn HTMLE
paabenizamos vtk ¢ < iceoivadorss db prujets que § mu z Vo, Deses ROTRS &
U beifhio de papai & uaxgell|
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ANEXO XIV

Cronograma proposto para desenvolvimento futuro
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Ericka Corréa Vitta

42 séries
Tema- “A vida no Planeta”

“Livro digital”
Os alunos, sob a orientagéo da professora, produzirdo um livro de coletaneas {poesias,

namativas, etc...) que serd publicado em versao eletrdnica e disponibilizado na pagina
do colégio.

O livro serd digitado pelos alunos que escolherdo gifs animados para ilustrar as
produgdes

“Jornal eletronico™.

Trabalho com jornal em sala de aula. Versao tradicional e verséo eletrbnica.

Depois do trabalho sistematico em sala de aula, os alunos criardo um jomal, para a
escola, que sera disponibilizado na péagina do colégio.

O formato sera criado pelos alunos, mas elaborado com ajuda do professor de forma
que 0s mesmos sejam capazes de atualiza-los semanalmente.

“Minha pagina na internet”

Os alunos ter&o a oportunidade de criar sua pagina na internet em linguagem him/. Com
comandos simples falardo sobre suas caracteristicas, gostos e expectativas futuras
para suas vidas e o planeta. Poder&o registrar suas descobertas e sugestoes.

“Pesquisando na internet”

Os alunos serdo orientados em como se apropriar dos recursos da internet para
pesquisa. Como se comportar diante de tantas informagdes e como aprender a
aprender com a ajuda deste recurso.

Apos o estudo, elaborardo um roteiro de sugestSes para navegacao e pesquisa para

criancas de suas idades sugerindo finks apropriados e interessantes para visitar e
conhecer mais questdes meio ambiente e ecologia.

Todos os projetos serdo acompanhados pela professora Ericka Corréa Vitta

As atividades necessitam de 2 aulas semanais e assiduidade no cumprimento do
cronograma

“Livro digital”

[ Atividade | Estratégia | objetivo [ Producéo |Data ]
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ANEXO XV

Reportagens sobre o projeto publicadas no jornal O Liberal -
Americana - SP
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