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RESUMO

Tende como referencial tedrico o Sdcio-interacionismo
proposto pela Psicologia Soviética, esta pesquisa busca o
entendimento acerca da “atividade ldGdica" e de sua importiancia
para o desenvelvimento infantil.

Primeiramente, caracteriza-se a civilizac3c industrial
e, em particular, a sociedade e cultura de massas. A partir deste
estude sdo propostas e analisadas novas concepcdes de *“lddico”
Ccom sSUas categorias definidoras fundamentais denomi nadas
"elementos laGdicos™), e de "atividade ludica" tendo em vista suas
relactes com © desenvolvimento infantil. Por fim, propSem-se uma
reflexdc acerca da "atividade ludica'"™ como recurso educacional e

terapéutico ocupacional.
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Como se fora brincadeira de roda
Meméria

Jogo do trabalhe na danca das mBos
Macias

O suor dos corpos na cangio da vida
Histéria

QO suor da vida no calor de irmdos
Magia

Como um animal que sabe da floresta

Meméria

Re—descobrir o gal que estid na prépria pele
Macia

Re~descobrir o doce no lamber daz linguas
Macias

Re—descobrir o gosto ¢ o sabor da festa

Vai o bicho homem fruto da semente
Meméria

Renascer da prépria forca a prépria luz e fé
Memdéria

Entender que tudo & nosso, sempre esteve em nés
Histéria

Somecs a semente, ato, mente e voz
Magia

Nioc tenha medo meu menino povo
Meméria

Tudo principia na prépria pessca
Beleza

Vai como a crianca que ndoc teme o tempo
Mistério

Amor se fazer é tioc prazer que é como fosse dor
Magia

REDESCCOBRIR -~ Gonzaguinha




INTRODUCAO

?* - Vocé é rica ¢
- Néo, eu nde sou rica.
- Mas vocé mora numa casa de pau ¢
Admiti: - Néo.

- Entdc vocé é rica { ”

Este didlogo aconteceu em 1985, durante uma brincadeira
de rua na favela da Vila Nogueira, em Campinas. Era meu dltimo ano
de graduac¢ico em Terapia Ocupacional.

Muitas experiéncias que vivenciei nestes cinco anos de
trabalhogs com <criangas e adolescentes, nas mals diversas
circunstancias, me provocaram, marcaram e me delxaram bastante
curiosa. Mas, © que mais atrafia minha atencldoc era a prépria
"atividade lddica'" infantil, que, inicialmente, via apenas como
mals um recurso terapéutico,

Eu me perguntava: que mundo lddico era aquele 7 Que
incriveis poderes, fantasias e desejos passavam por ele 7 O que a
crianca me dizia enquantc brincava 7

Desde aquela época estas perguntas me ‘“perseguem’ e,




além delas, outros dols aspectos ficaram, para mim, como questdes

particularmente instigantes:

1. Por mais criativas que fossem suas atividades (do meu
ponto de vistad, seja a nivel de resgate cultural ou da construcio
de brinquedos de sucata, © "melhor" era sempre o brinquedo
industrial anunciade na televisio;

2. A concepcdo culturalmente disseminada de que o importante
é tirar a crianca da rua para que ela "nio aprenda o que nic deve"
(sic) e ocupar seu tempo com atividades escolares (reforcol ou
economicamente produtivas; o brincar era tido como "gostoso'™, mas

“improdutivo™ e “"indtil".

Em minhas reflex®es, buscava compreender a realidade de
vida daquelas criangas: suas atlividades, dificuldades , sonhos,
etc..., mas o "campc" de observaglic era amplo demais. Alguns
problemas ainda estou aos poucos compreendendo e integrando num
quadro sécio-cultural maior, do qual surgem novas questdes e
perspectivas.

Assim, tendo o contexto social como referéncia, com suas
contradicdes e conflitos, meu projeto inicial de pesquisa surgiu
da praxis, da situac8c da crianca brincando. Optei pelo estudo
da "atividade ludica". Porém, penso que na bibliografia consultada
existe uma certa confuslo ou indistincio entre as concepcdes de
"lddico"™, de "atividade ludica" (o jogo, a brincadeirad e de

“"objeto ludico” (o brinquedo)., Ezta bibliografia também costuma




considerar que existe uma “esséncia lddica” natural na espécie
humana, que seria imutivel ao longo do tempo, mas que talvez tenha
sido perdida na sociedade técnica moderna (sociedade de massas) -
concepcdes mitificadoras, reducionistas @ a-histéricas
profundamanta questionadvels e superadas nas anilises segundo a
perspectiva sdcio-histérica.

Dorfman e Mattelart levantaram, ainda nos anos 70, no

livro Para Ler o Pato Donald, uma importante discuss3c a respeito

da veiculaglo de principios ideoclégicos hegemdnicos pelos produtos
culturais e meios de comunicacic de massas, especialmente junto hs
criangas leitoras das histérias em quadrinhos Disney. Nele
reproduzem um artigo, editado num jornal chileno de julho de 18971,
no gual o jornalista, que se diz Tporta-voz" das idédlas

prevalecentes no melo social, defende que:

® Os jogos infantis assumer suas prdéprias regras

codigos: & uma esfera autdnoma e extra-social Ccomo a familia
Digsneyléandia> (...2 a crianca, doce, mansa, marginalizada das
maldades do existéncia e dos ddios e rancores dos eleitores,
& apolitica e escapa aos ressentimentos ideoldgicos dos
matores, toda a intencdo de politizar esse sespaco sagrado
terminard por introduzir a perversidade onde agora reinam

apenas a fellcidade e a fantasia.”™ (1>

) A, DORFMAN ¢ A. MATTELART. Paoara Ler o Pato Donald, p.s?.




Esta visdo da "pureza'" infantil e de suas atividades .
ainda hoje, bastante difundida, mas é& a ela que me contraponho
frontalmente, assim como os autores citados anteriormente.
Considero que a crianca esti, desde seu nascimento, imersa num
contexto sdécio-cultural e em constante interacfio com o mundo
objetal e humano, de modo especial através de suas atividades
lGdicas. Acredito que estas ndc s8¢ come um munde & parte, de
"pura felicidade & fantasia'", isclado da realidade social e
cultural. Pelo contrario: discuto ao longo da andlise que as
atividades qualificadas como "lddicas" s30 caminhos pelos quais as
criancas penetram a realidade exterior, pois o© ‘'real" e o
"imaginario" estdo em intima relaclo, para irem constituindo seu
psiquismo, alcancande niveis mais elevados de desenvolvimento
fisico e mental e para que possam transformar criativamente a
"realidade"”.

Os diversos autores e sistemas tedricos conferem
diferentes papéis ao jogo, mas todos reafirmam seu lugar singular
no desenvolvimento infantil. Ao pesquisa-lo, porém, surge a
impossibilidade de realizar um “experimento puro'", separando a
atividade liddica da vida em geral para observar o processo em
desenvolvimento. Devido a esta dificuldade, pode ser utlilizado,
come propde Elkonin, por um lado, a andlise tedrica e, por outro,
o acompanhamento das condutas e didlogos nesta e em outras
atividades. Defini, entdo, que esta dissertacio seria
eminentemente tedrica, realizada basicamente por pesquisa

bibliografica. As situacdes praticas que ser#io apresentadas no




decorrer da argumentacio serviriico para demonstrar, de forma
simplesmente ilustrativa, aqueles aspectos que considerar
tecricamente mais relevantes; s8¢0 exemplos de brincadeiras do
cotidiano infantil, ndc devendo ser considerados, portanto, comoe
provas empiricas da anidlise desenvolvida.

N3o farei um compilado das vérias abordagens tedricas
scbre esta temidtica - wvou considerd~la jid a partir de uma
determinada linha de pensamento. As concepcdes de "lddico® e de
“atividade ludica" que ser3o delineadas ter3oc, como pressuposto
tedrico, e Sécio-interacionismo proposto pela Psicologia
Soviética. Esta teoria nasceu no inicio do séc. XX, na Unido
Soviética, a partir dos trabalhos de L. S, Vygotsky, como uma
tentativa de superacic dos principios do idealisme e do
materialismo reduciconista gque entdc vigoravam, particularmente,
nas anadlises acerca dos processos psicoldégicos complexos. Porém,
sé recentemenie suas propostas tedrico-metodoldgicas foram
redescobertas nos meios académicos,

Irés dos seus principais autores, cujas cobras foram
determinantes na elaboracdo desta pesquisa, sdo: Vygotsky,

Leontiev & Elkonin.

Lev Semyocnovich Vygotsky 1896 ~ 1934), advogado e
fildlege nascideo na Blelo-Rdassia, estudou medicina e apresentou

trabalhos em diferentes AaAreas, come critica literéaria, literatura




e educacdo de criancas deficientes, até que iniciou suas pesquisas
em Psicologia apds a Revolu¢dco Russa de 1817, Contemporinec de
Pavlov, Watson, Koffka e Lewin, éntre outros, procurou  uma
perspectiva alternativa para a explicacdo da formagdc e
desenvolvimento das funcdes psicoldgicas, 3 luz do materialismo
histérico., Com propostas inovadoras e uma clara preccupacdo com a
relevincia tedrica e aplicacde pritica de sua produgio
clientifica, especialmente na educacioc e area médica, enfatizou as
origens socials do pensamento e linguagem; a correlagdo entre as
questdes psicoldgicas e as mudangas sdécio-histdéricas; defendeu a
associacdo entre a psicologia, a neurclogia e a fisiologia,
principalmente para o© estudo das relacdes entre as funcdes
psicolégicas e a atividade cerebral; etc... Seus colaboradores
deram continuidade a suas pesquisas, retomando, desenveolvends ou
até rejeitando alguns de seus conceitos e idéias, as quais sdo
cada vez mais estudadas e wvalorizadas nco ocidente.

Alexis N. Leontiev (1203 -~ 1979) foi um dos mais
importantes psicdlogos sovidticos colaboradores de Vygotsky. Como
todos de seu grupo, criticava as concepedes mecanicistas do
comportamento humano e buscava também construir um referencial
materialista dialético para a psicologia. Preocupou-se
especialmente com as

", .. relacles enire o desenveoluimento do psiguismo e a

culturae, ou seja, entre a svolucdo das Ffuncdes psiguicas ¢ a




assimilacdo individual da experiéncia histdrica.”™ (22

Tende construido uma respeitiavel obra psicolégica,
tornou—se uma autoridade das mais notiveis de nosso século, embora
nio muito conhecida, no gque se refere A teoria do desenvolvimento
do psiquismo humano. Entretanto, recusava-se a ser qualificado
como “tedrico"”, pois desenvolveu indmeros trabalhos experimentais
que reafirmaram sua defesa da natureza sdclo~-histérica do
psiquismo humano.

D. B. Elkonin relata na introduc3c de seu livro

Psicologia del Juego (edigBo cubana) que seu interesse peloc jogo

infantil surgiu no inicio dos anos 30, a partir da observaclc de
suas filhas. Ele afirma que conheceu Vygotsky em 1032, numa
conferéncia em Leningrado. sendo que ambos acreditavam que o
desenvolvimento da pesquisa a cerca do jogo era central para a
compreensdo do desenvolvimento psiquico da crianga, principalmente
na fase pré-escolar. A partir de 1936, apds a morte de Vygotisky,
seu irabalho cientifico se ligou estreitamente ac de Leontiev e
seu grupo, procurande elaborar uma teoria psicolédgica do jogo
infantil e investigar sua relacic com o desenvolvimento do

psiquismo,

2) L. =, VYQGOTEKY, A R, LURIA - A, MN. LEONTIEV. Linguagem
Depenvolvimento e Aprendizagem, p.i2.




Dentre os apectos fundamentais desta teoria estior a
preccupacdc com a investigag3oc sobre o carater social dos
processos psicoldgicos a partir doé principicos do Materialismo
Histérico; a tentativa de articulacBo entre os diversos
componentes Cneurolédégicos, psicoldgicos, linguisticos e culturaisd
que integram os processos mentais o destes com a atividade social;
as relacbes entre os processos de pensamento e linguagem; a
anidlise do desenvolvimentc humano como processo de apropriacio de
formas culturais maduras de atividade social; o estudo da
atividade mediada por instrumentos segunde uma metodologia
genético-experimental; etc..

Enfim, com este referencial tedrico bisico, parto do
principio de gque a crianga & 2 um  ser histérice, cujo
desenvolvimento ests em profunda relacio com v contexto
sécio-cultural em que vive, e de que a atividade lddica nd3c & um
universo fantastico vivide de forma desligada da realidade
concreta. E preciso observar, inclusive, que a interaclo entre os
mundos interno e externo, “real” e "“imaginario", pode estar
comprometida no caso dagquelas criancas gue estio em estados
psicopatoldgicos caracterizados pelo aleamento do munde exterior,
mas estes n3oc diminuem sua historicidade.

Recoloce, entidc, o problema levantado por Leontiev ao
considerar a necessidade da investigac3¢c sobre a relag¢doc interna

entre situaclo imagindria e a assimilac®c das relacdes sociais:

»E possivel pressupor e mostrar gue as relacdes sociats




constroem o plano itdeal e guando este surge penslram, por

meilo dele, na atividade ™ 32

Acredito gque sim e pensc gque esta questio é
especialmente relevante com relagfo a3 atividade lddica infantil.
Entretanto, ndoc é possivel falar em "atividade lddica" e sobre sua
impertancia para o desenvolvimento infantil sem antes buscar o
entendimento do gque seria "ldadico” e =zmem considerar em que
sociedade o cultura vive a crianca gue & o centro de minhas
atengdes - a crianca de hoje, da civilizacBo técnica moderna.

Assim, inicialmente, sera feita uma caracterizacfo da
sociedade de massas a partir do estudo da civilizac8o industrial e
cultura de massas. Serdc considerados, entre ocutros aspectos, a
importancia da tecnoclogia e da raciocnalidade técnica na
organizacido da vida social na Modernidade e o lazer.

Num segundo momentc serid delineada uma nova concepcio de
"ldadico =3 serao analisadas suas categorias definidoras
fundamentais denominadas “elementos lddicos".

No capitule III ser3o relacionadas as concepcdes de
“lddico™ e de "atividade ludica" tendo em vista a reflex3c acerca
do desenvolvimento infantil. Serio trés os elementos bisicos para
osta andlise: a concepgio de ‘“praxis" e, dentro da perspectiva
tedrica da Psicologia Soviética, os conceitos de "internalizag3o™

@ "zona de desenvolvimento proximal*™,
p

{H A. N. LEONTIEV, In: D. B, ELKONIN. Psicologia del Juego, p.$.
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Por fim, no capitulo IV serid proposta uma reflexdo
acerca da “atividade lddica' como recurso terapéutico e pedagdgico
a partir do estudo, em separado, de cada um destes processos -
educaciocnal e terapdutico occupacional.

Para finalizar esta introduclo, pensco que & importante
me referir ao tituleo dado a este trabalho, mas n8o para explicé-le
-  seu "sabor” esti, justamente, nc jogo de sentidos que propdem
ao leitor. Sel que n3oc "“descobri™ o "lddico'", porque este nidoc é
algo inddito ocu desconhecido, nem posso afirmar que o "des-cobri™
totalmente aos nossos olhos. Estou, apenas, "Des-cobrindo o

Ludico".




CAPITULO 1

CIVILIZACAO INDUSTRIAL E CULTURA DE MASSAS

Comumente, oS auvtores das diversas correntes
psicoldgicas, ao tratarem de questdes referentes b criangca - seu
desenvolvimente, atividades, etc... - as Lém considerado de forma

isclada e mesmo independentemente do processo histérico e social
em que ela vive. Porém, a partir do referencial sdécieo-
interacionista proposto pela Psicologia Soviética, qual quer
daqueles aspectos deve seor ceonsiderado, desde a sua génese, de
forma integrada ao contexto sécio-cultural em gue se constitui.
Num levantamento socicldégico e histérico, constata-se
que nas sociedades consideradas “primitivas", todos os seus
membros participavam do mesmo universoe cultural ¢ simbdlice Chavia
corta "homogeneidade cultural™) e o saber comum era transmitido de
maneira informal nas relacdes sociais. Como as criancas, desde
peguenas, eram incorporadas e tinham uma participacic efetiva na
comunidade, eram educadas em situacdes priaticas cotidianas por

todo o grupo social e tornavam-se participantes ativas do trabalho




iz

coletivo,

Naquele contexto, as criancas utilizavam instrumentos
materiais semelhantes aos dos adultos e em situacdes muito
préximas &s condi¢des reals de trabalhe, ja& que se integravam
diretamente &m suas atividades., Quando elas brincavam (lembrandoc
que ndco havia uma distingdo radical, como hoje, entre brincar e
trabalhar?, participavam dos mesmos Joges des adultos, sem a
necessidade de criar situacdes especlais para isto. A distinc3o
entre jogos infantis e adultos surgiu apenas por volta do
séc. XVII, pois, atd entic, os brinquedos ¢ divertimentos ndc eram
exclusivos da infancia.

Ha indicios de que ji 18 séculos a.C. eram realizadas
competicdes esportivas; alguns jogos gregos foram mencionados nos
poemas homéricos. Os jogos coletivos foram muito populares até o
fim do mundo antigo e eram celebrados por diversos motivos, como
no final dos banquetes ou om festas religiosas em honra de algum
deus. No inico eram apenas concursos atléticos mas, com o tempo,
foram acrescentados concursos musicais e poéticos., Todas as
cidades mals importantes tinham seus jogos particulares.

Os jogos de azar foram uma das paixdes dos antigos, mas
os Jjogos mais célebres foram os de Neméia, do Isthmo e
principalmente os Jogos Olimpicos ou Délphicos, que tinham grande
importincia ndo sé esportiva como também religiosa, civica e até
politica. Estes eram celebrados de 4 em 4 anos em homenhagem a Zeus
@ outros deuses do Olimpo, Porém, entraram em decadéncia,

extinguindo-se a partir da dominacio romana da Grécla e Maceddnia
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no séc.II a.d..

Heréaclito de Efeso (séc.V a.C.) ji considerava a idéia,
mas ainda de forma embrionidria, de gque a atividade seria fonte
principal da cultura, hipdtese que foi expressa modernamente por
Leo Frobenius e Johan Hulzinga.

Os Jogos ronancs aram obrigatérios nas festas,
aniversarios, funerais, etc..., oferecidos por particulares ou
pelo Estado. Primeire vieram as corridas de cavalos e carros ¢ os
combates de gladiadores no circo. Depeois wvieram as representacdes
cénicas, que podiam ser de 4 tipos: a tragédia, comédia, satira e
farsa, que ocorriam no teatro e cuja origem se deu no ano 388 de
Roma, 364 a.C.. Os mais importantes eram os Ludi Appollinares
Cjogos em honra de Apolod, os jogos Florais (concurso poétice
anual criado em 1323 e que deu crigem a Academia dos Jogos Florais
de Toulcuse —- a mals antiga sociedade literiria da Europa), os
Jjogos seculares, etc...

Para gregos e romanos, no séc.l, a educacgio das classes
abastadas se dava com uma disciplina bastante rigida, inclusive
com castigos corporais, embora houvesse a valorizacZ%c do &cio e
lazer wvisando a um desenvolvimento corporal harmoniosco e aos
prazeres do espirito, que +trariam tranquilidade & alma. Eles
participavam de diversos tipos de recreacdes, mas estas eoram
condenadas pelo Cristianismo por sua corrupgdo e violéncia.

Os romancs foram os primeiros a legislar contra o jogo,
ne gque foram apoiados pelo Direito Candnico. © dConcilio de

Mongucia Cano B13 d.C.2 punia com a excomunhiio tanto os
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sclesissticos como os leigos que participassem de jogos de azar,
pois estes eram vistos como causas de degradacio dos costumes
piblicos e decadéncia do Impérioc. Os jogos considerades ilicitos
constituiam delitos passiveis de multas ou até de prisio
correcional, mas na Idade Média os jogos de dados estavam Lo
difundideos que até foram criadas as Scholoe decicrum Cacademias de
Jogos): nesta época havia também os jogos de escirnio, que sram
representacdes burlescas e satiricas da vida profana, e que,
embora independentes do teatro litdrgico, invadiram-no e o©
profanaram. A proibi¢ioc dos "jogos ilicitos" foi se generalizando
por toda a Eurcopa até o final da Idade Média, mas os jogos de
exercicios do corpe, como no treinaménto para © manejo de armas,
as corridas a pé, a cavalo ou rde carre e outros nio
eram, entioc, proibidos.

Assim, até a Idade Média as atividades eram
primordialmente colelivas, quer se tratasse de questdes materiais,
convencdes soclais cu divertimenios, pois ndo havia uma nitida
separag¢doc entre a vida profissional, a wvida privada e a vida
mundana ou pdblica. A partir do séc, XVIII, com a implantaclo da
familia nuclear evidenclou-se o processo de privatizacio das
relacdes socociais, gque levou a uma redugic do circuleo de relacdes
humanas. Estes fatos concorreram, entre outros aspectos, para a
descoberta dé infancia, isto €, preparou a demarcacio mais nitida
que ocorreu no inicio do séc.XIX entre infancia e maturidade.

Esta disting8o limitou a vida pdblica acs adultos ¢ fortaleceu-se

a vis3oc de que a crianca, como um "adulto incipiente'", sb poderia
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se desenvolver dentro dos limites da wvida familiar devide a sua
inocéncia, wvulnerabilidade e dependéncia, devendo passar depois
para a escola onde seria preparada para a vida adulta,

Se antes a crianga se afastava do grupe familiar logo
que se tornava fisicamente independente para se misturar aocs
adultos & partilhar de seus trabalhos e jogos, a partir do fim do
£é6c.XVII ela passou a ser confinada na escola, A educagfo nas
escolas foi substituindo a aprendizagem direta, tornando-se
instrumentoc para a iniciacdo social e para a passagem para a idade
adulta. Tanto nos jogos como na esfera da escolarizaglo houve uma
separacioc entre aqueles destinados aos "bem-nascidos” e ao povo,
fendmene discriminatério gque se generalizou na sociedade de
classes com o advento do Capitalismo Industrial no séc, XIX.

Com a crescente complexificacio e divislo do trabalho no
capitalismo industrial e com o crescimento da popula¢2o nas
cidades, ocorreu uma reorganizacio de toda a wvida social. Os
jogos, rituals, reunifes e divertimentos coletivos, que eram
importantes elos sociais, tornaram-se "inuteis'" e "inferiocres" com
relacio hs atividades tidas comoc “"produtivas" -~ as que geram
capital a ser acumulado. O comportamento afetivo, prazeroso, oS
valores éticos, etc..., passaram a ser vistos come dados nao
cabiveis & vida piblica. Delinecu-se, a partir desta época, a
oposigido entre os jogos ou brincadeiras - considerados como
atividades infantis n3co submetidas a quaisquer exigéncias,
obhjetivos ou condicdes - @ o trabalho - atividade primordial

voltada, agora, quase que exclusivamente 3 produclio. O préprio
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ritmo do trabalho e da vida social, que antes era marcado pelas
estagdes do ano, festas, etc..., passou a ser marcado pela
mdquina, pela ldégica do capital e pela Razdo Técnica. (1D

Tendo como um dos seus principios fundamentais o
crescimento da produgde, a sociedade industrial procura maximizar
em eficidneia suas possibilidades & meios técnicos, de acordo com
ocbjetivos, métodos e operacdes cientificamente determinados e
control ados.

Deste modo, a partir do séc.XIX, gquando a Modernidade
Cque teve sua origem no Renascimento) conseclidou-se social e
politicamente impulsionada pela Revolugio Industrial e ascensdo da
burguesia, o individuc técnice tornou-se servente da miquina
dentre da organizaclo racional-técnica da producdo. A relagdo
assimétrica entre homem ¢ miquina, a otimizac3c das estratégias de
ac3c e da relacdoc entre meios, fins e consequéncias secundarias no
processo produtive, a informatizac3o da sociedade, etc..., segundo
a ldgica capitalista, tornam mais eficiente © sistema industrial.
Maior eficiéncia, nesta perspectiva, significa malor

produtividade, sendo gue

", ..a produtividade, ligada co principioco de desempenrho

+% Nas sociedades técnicas, as atividades coletivas pablicas
perderam seu valor ernguants ewlos soCLALS, maos ante 8 preserva om
cerios YrUpow sociaie, como enire om indigenas brasileiros.
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C...2 (tornou-se> um dos mais protegidos valores da cultura

moderna. . . "(E2.

Com o Taylorismo, o planejamento da produgclo procurou
alcancar maior produtividade através da mixima atomizaclio do
trabalho (divisio pormenorizadal). Porém, este métlodo acarretou sua
total despersonalizacdc e levou & supressdo de gualquer atitude
criadora do operario em relacio ao seu trabalho.

Especialmente a partir da revolucgio técnico-cientifica,
difundiu-se mundialmente a “mensagem" de que a melhoria das
condi ¢des de trabalho 2 de vida estaria condicionada
principalmente & ampliagd3c da preodutividade e eficiénecia na
producic industrial e ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico;
assim, haveria, por exemplo, um aumento da quantidade de bens de
consumo, de servigos e do salario real, A tecnologia foli eleita
como © grande motor da nossa civilizacio,

Al nda segundo Marcuse:

"...a tecnologia também garante a grande racionalizacdo
da néo—-liberdade do homem e demonstra a impossibilidade
*técnicat de a criatura ser autdnomo, de determinar a sug

propria wvida., Isse porgue essa ndo-liberdade ndo parece

2 H, MARCUSE. In: N. MARCELLINO. Lazer e Educag¢do, p.27.
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irracional nem politica, mas antes wna submissdo ao aparato
técnico gque amplia as comodidades da vida e aumenta a

produtividade do trabalho. (30

Contudo, mesmno na civilizac8o técnico-cibernética,
continua a exploracio da forga de trabalheo, pois n3o mudaram as
relagdes de produgdo. A énfase que era dada i produclo de bens
parece estar mudando para a producio de servicos, acompanhada da
diminuicio do tempe de trabalho ¢ aumentoe do tempoe "livre"” (de
ndo-trabalhod, mas as relacdes de produglo continuam incitando as
relacdes socials nio-intersubjetivas.

Sem negar os beneficios soclais reals alcancados com ©
desenvelvimento tecnoldgico, é preciso, porém, lembrar gque um dos
seus objetivos fundamentais continua sendo a geragldo de capital
para os donos dos meios de producdo, mascarandeo, entre outros
aspectos, a degradacdc da qualidade de vida e das relagdes
humanas.

Moderni dade também implica em individual ismo: o
individual tornou-se valor maior com a dicotomizagdo entre sujeito
pessoal e acdo coletiva. O capitalismo industrial, em prol do
desenvolvimento tecnoldgico, da operacionalizag¢io do trabalho
social, condiciona a sociedade para a retracio nas relacgdes

interpessocals, com o ocultamento do sentimente na vida plblica e

B H. MARCUSE. A Ideoclogia <o Sociedade Industrial - O Homem
Unidimenstonal, p. 154,
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disciplinac8c da sensibilidade. A vida privada passou a ser
organizada segundo as necessidades do trabalho profissional, de
acordo com © planejamento técnico e organizacfio do sistema e em
funcioc do desempenho individual e da concorréncia de mercado,

A gquestio tecnoldgica envolve ainda deois outros

importantes aspectos apontados por L 6. Santos:

. ..o fascinio exercide pela tecnologia enguanto
encarnacéo da racionalidade, do razdfc cperanlte, em tode ©
mundo contempordnec <(seja os gue defervdem o captltalismo, o©
socialisme ou wna terceira viar e a impossibilidade de pensar
o 'fato técnico’ sendo como wn fato positiveo precisamente

porgue ele & portador de razde. (42

E a racionalidade técnica que fundamenta a vida moderna,
fornecendo-lhe principios diretores. Com © advento da ciéncia
positivista (final do séc. XIX3, o conhecimento cientifico
tornou-se critério de ‘“verdade" e © saber objetivo & racional
firmou-se COMo valor baisico da Sociedade Moder na;
consequentemente, a arte, 3 filosofia e outras formas de
conhecimento passaram a ser tidas como inferiores.

Enquante sociedade programada, a Sociedade Moderna

desenvol ve~se com homens que agem racionalmente e que, nesta acdo

4) L. G. BANTOS. Desregulagens, p. 23,
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racicnal, escolhem os meics e fins mais importantes ¢ adequados
para alcancar o sucesso, este & a produclo cada vez maior e mais

eficiente com destino a0 mercade mundial e Jgue tem suas

recompensas sociais - status, acumulagidce de capital, etc...
O "homo ceconomicus'" racional , segundo Hollis, é:
.. owm individualista em busca deo proveito prdprio C...D

Como produtor maximiza sua fatia de mercade ou de lucro., Come

consumidor maximiza o utilidade...” (55

Portanto, a racionalidade técnica, que teoricamente
deveria otimizar apenasg o processo produtivo, extendeu-se a toda a
vida social, sendo absorvida como algo “natural®” através da
estrutura normativa da sociedade. O objetivo técnico de alcancar
maior eficiéncia nos processos de producio, com maior
produtividade & melhor qualidade no menor tempo possivel através
do planejamento racional, acabou por levar a uma crescente
esquematizacido e racionalizac3c de todas as areas de vida e de
rel agdes.

O sistema tecnocratico, para estabelecer um senso comum
politico-ideoldégico e legitimar sua ldégica técnica, desenvolve
acdes multiformes scobre o psiquisme humano @ sobre o grupoe social

como um todo. Estas formas de disciplinaclo sfo cada vez mais

{5 F. HOLLIS . In: a. FRIGOTTG, A pProdutividade den Escola
Improdutiva, p. 56,
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abrangentes e imperiosas e vioc penetrando todos og selores da vida
indiwvidual e social, submetendo-as aogs seus interesses e
transformando as condicdes de existéncia. Para garantir relativa
certeza quanto ao comportamento individual e social, eslementos da
dimensic humana considerades perturbadores do funcionamento
pretencicosamente harmdnice e estavel do sistema tornaram-se
indesejaveis =] vistos como nio-cientificos, cdevendo ser
submetidos & racicnalizagfo do comportamento, A razido técnica
passou a servir também & compartimentalizac¢ico da personalidade

humana, com a cisBo entre o sentir e o pensar, entre o afetoc e a

razdo.

Uma politica distributivista (crescimento e estabilidade
econdmicos ¢om a elevacic das indenizacdes sociais ~ salario real,
etc) e de “direitos sociais"™ (como educagic e salde) pode criar

uma base de legitimac3o da dominac3o social. Porém, para gue esta
seja consistente e segura, precisa estar conjugada a um profundo
condicionamente ideolédgico e cultural. Tendo em vista esta
dominac8o sdcio-cultural, a partir do inicio do géc.XX difundiu-se
na sociedade industrial uma cultura produzida segunde o modelo
técnico e de acordo com as normas ¢ padrdes industriais - a

“"eultura industrial®™.
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11 CuLTURA INDUSTRIAL

A partir da década de 40 do nosso século, identificou-se

nos Estados Unidos o© desenvelvimento de uma nova cultura, com

determinacdc mercantil e orientacio para o consume - a "cultura
industrial”. Ela predominou no ocidente como "mass culture® ou
"cultura de massas', da "mass society" ou "sociedade de massas". A

sociedade técnica moderna. como sociedade de massas, apresenta-se
como civilizagdo de consume e "bem—estar™,

A cultura de massas, embora nd3o tenha abolido as
diferencas regionals, assumiu um carater universalista
Ctransnacicnal?, superando as fronteirag sociais e os limites
geopoliticos; ultrapassou o prépric capitalismo, desenvolvendo-se
sob todos os regimes politicos e sistemas econdmicos, sob o
controle do Estado ou da iniciativa privada.

Expressando elementos predominantemente ocidentais, até

mesmo através das histérias em quadrinhos, a cultura de massas

?. . desenvolue seus campos comuns Inagindrios no espago:
a tendéncia ao mdximo de publice leva—~a a se adaptar as

¢classes socials, &s itdades, &s nacdes diferentes (¢...2,




23

C fornecendos mitos condutores das aspiracdes privadas da

coletitvidade. .. (862

Baseada no modelo técnico, ela & produzida de acordo com
o progresso técnico e com as normas industriais e é propagada
pelas técnicas de comunicagldc de massas. Assim, a dominac3o

sécio=-cultural wvai se consclidando por meio de:

produgdo em grande escala (mass productiond,
consumo de massas (mass consumptionl,

meios de comunicacido de massas (mass mediald.

Com a nova tecnolegia de comunicacic (mass mediad
surgiram novas relacdes interculturais, gue variam desde a
interdependéncia (relacdes mais equilibradas e reciprocas?) até a
invasic cultural C(que destrdi a identidade cultural do grupo
invadido). Através dos meios internaciocnais de comunicac3o de
massas também se tornou possivel ter conhecimento dos fatos
ccorridos fora do circuleo das relacdes privadas mantendo-se na
observacio silenciosa e passiva. Com o auxilio da midia eletrdnica
¢ homem retraiu-se ainda mais da interacio social em direcido &
experiéncia pesscal individualizada. Vé mais, mag interage menos.

Para E. Morin, o© individuo do estade da técnica e da

W K. MORIN. Cullura de Massas no Bdéculo XN, p.1s2.
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cultura de massas:

» . .estd Ffechado ne nais estrettio particularismo
tndividual, mas seu espirito caseiro esid aberto para os

horizontes planetdrios. "(7D

O condicionamento cultural na sociedade moderna também
promove a formagdc de novos mercados para oS produtos
industrializados; segunde Marx, n3o sé & produzido um material
para cada necessidade como também wuma necessidade para cada
produte material. Os modelos culturals de massas veiculados pelo
mass—media, embora oferecam uma grande diversidade de opcdes que
atingem todos os dominios Cafetivo, estético, habitacional,
etc. . .2, provocam a homeogeneizaclo dos costumes, a padronizacio
dos gostos @ interesses &, principalmente, a identidade de valores
de consumo.

Deste modo, a producdo cultural de massas é determinada
pelas leis de oferta e procura de mercado, em funcio do consumo
macigo, Para o seu desenvelvimenio & “"popularizaclo”, a cultura de
massas, em geral sem o interesse de resgate ou preservagio
cultural, absorveu e gerou novos sincretismos, inclusive, entre

oS temas, atividades e estruturas da cultura folcldrica arcaica

e da cultura urbana popular do inicio do séc.XX. Un exemplo muito

{7 Ihid, 70 e ?Pd.
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simples: se no  passado empinar pipa servia como forma de
comunicacdc e tornou-se atividade grupal sazonal (da época de
ventod, que de certa forma ainda é preservada pelas criancas nas
zZonas rurais e nas pequenas cidades do interior, nos grandes
centros urbanos, hoje sobrevive como atividade organizada de lazer
de massas. Existem até mesmo inddstrias voltadas 3 producio da
pipa para o mercade consumldor.

Porém, enquante o consumo a nivel imaginidrioc (de
cultura, status, prestigio, etc...) & efelivado através do consumo
real de bens e servicos pelas classes social e economicamente
mais favorecidas, nas massas populares este processe € blogueado
pelas préprias condigdes sdécio-econdmicas. Nestas hid uma
insatisfacdc latente, mas, ao menos no atual contexto brasileiro,
cocorre também uma imobilidade cataléptica nos “"espectadores", que
é plenamente compativel e estimulada pela sociedade industrial.

Por fim, na sociedade industrial sob a cultura de massas
surge, comumente, a contraposic¢ldo entre o tempo de trabalhoe & o
tempo de ndo-trabalho ou de lazer. Com a divisio pormenorizada do
trabalho, cresceu o tempo livre do trabalhador, mas também sua
necessidade de evasio e repouso, que decorre do fato de que o
alivio do trabalho proporcionado pele magquinisme ocorreu em
detrimento do interesse e da liberdade em realizi-lo.

Sem Jjulgar a cultura de massas como “"boa" ou "mid",
constata-se que, pelo modelo cultural difundido pelo mass-media, o
trabalhe é o 3mbito da racicnalidade técnica e produgdo Clugar

ocupado pelo processo educativeo a nivel da infincia e juventude) e




=26

que © lazer é o ambito institucionalizadeo do prazer consumista C(de
tempo, bens, servigos, programas, etc...? identificado com o écio,

no tempo de ndo-trabalho.
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12. LAZER

" As flores do campo € as pailsagens, (...J
tém um grave defeito: sdo gratuitas. O amor & natureza
ndo estimula a atividade de nenhuna fdébrica ¢...2. O
problema era senconlrar uma razdo economicamente melhor
para ¢ consumo de transporte do gue a simples afei¢lo as
Fflores silvuestres e das paisagens (...J0

- Nés condicionamos as massas a detestarem o
campo C...2, mas, sinmullaneamsnte, as condicionamos a
adorarem lodos os esportes ac ar livre., 4o mesmno tempo,
providenciamos para gue todos os esportes ao ar Llivre
exi joam ¢ empregoe de aparelhos complicados, De modo gue
elas consomemn  arligos manufaturados, assim come
transportie.”

CA. HUXLEY. Admirdvel Mundo Nowvo, p.332

O lazer na socisdade industrial foi criado e & dirigido
segundo suas normas e padrdes técnicos, com um carater
predominante de liberacdo com relacdc ao trabalho profundamente
diferente do cariter gue tinham os "dias sem trabalho” do artesio

nas sociedades pré-industiriails. Considerado como direite social, ©
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lazer ¢ definido por oposiclo hs necessidades o cbrigacgdes da vida
cotidiana moderna.

“"Contabilizando” a necessidade do homem moderno de se
evadir deste universo tecnificado e de exploracac do trabalho, a
sociedade de massas produz os meios de satisfacio gque devem
ser consumidos, padroniza os contetidos e define os objetos mais
lucrativos para os quais deve ser criada a necessidade de consumo.
Os meios de comunicaglio de massas tém papel fundamental no
condicionamento social e técnico do mode de empregar o "tempo
livre'" do trabalhador e na prodpria escolha das atividades de
lazer. Porém, aquela "evas3o" se di& nio através das festas de
participaclo c¢oletiva, mas através das atividades de lazer
implantadas técnico-burocraticamente. Temos um exemplo bastante
atual.

A industria do lazer desenvolveu nos Estados Unidos e
introduziu no Brasil o "paintbhall", que é um jogo organizado para
jovens e adultos, em geral executivos e profissionais liberais.
Nas disputas ou combates, que ocorrem em campos simulados sob a
observacio de juizes, existem times ou exércitos gue usam armas
a gas (vistas como "ingredientes realistas'), cujas balas levam
tintas para marcar os "inimigos" atingidos;, nio existem "tiros
imagindrios®, considerados inconvenientes e fontes de discédrdias
pela dificuldade de se estabelecer quem foi ou ndc alvejado. O
Jjogo exige taticas de ataque e defesa e autoccontrole, envolve
movimentao, surpresa, emocio (=] canaliza grande tensdo e

agressividade, mas num espaco e tempo permitidos, com regras
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pré-determinadas, sem riscos ou perigos reais. Sua motivacgio
fundamental esti na conquista final, para a qual convergem todas
as acdes e gue , quando alcancada, trazr consigo o prazer--éxtase
da wvitéria, O relato mais comum dos seus participantes @ de que
ele, paradoxalmente, alivia as tensdes da vida moderna.

A indGstria do lazer, portante, apresenta o seu produto
ac mercade © gual traz em si embutido um determinado conteddo
ideoldgico e procura corresponder a certas necessidades, anselos,
interesses & objetivos da sociedade ou, mals especificamente, do
grupo que € soclalmente hegembnico. O lazer de massas teria,
assim, uma funcdco de padronizacio ¢ controle social gque @&
defendida por Requixa, para quem o lazer deve promover a "paz

social" @ a manutengio da ordem, ajudando

» ..a supcrtar a disciplina e as imposicles obrigatdrias
da wvida social, pela ocupacdo do tempo livre em atitudes

eguilibradas, socialmente aceltas e moralmenie corretas. (82

Joffre Dumazedier, como outros, tem uma concepcdo
diferente de lazer. Para ele lazer é:
"...um conjunto de ocupacbes as guais o individuo pode

entregar—-se de livre vontade, seja para repousar, seja para

& R. REQUINA. In! N. MARCELLINGO., Lazer e Educa¢do, p.38.
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divertir-se, recrear—-se -] enireter—-se ou ainda para
desenvolver sua informagde ou formacdo desinteressada, sua
participacdo soctal voluntdria ou sua Llivre capacidade
criadora apds livrar-se ou desembaracar-se das obrigacdes

profissionais, familiares e sociais., "{(82

Ele organizou, entdo, © gue acredita serem as 3 funcdes

do lazer:

. fungdc de descanso, para recuperar do desgaste fisico e
psiguico consequentes da tensd3o da vida cotidiana, principalmente
do trabalho;

., fungldo de divertimento, recreacioc o entretenimento, como
forma de evasdo do cotidiano, c¢om orientaglco para uma vida
imaginadria, e também como fator de equilibrio e suporte para as
coercies da vida social;

. fungdo de desenvolvimento da personalidade, gque, embora
menos frequente, & de grande importidncia no processo de
Credintegracio entre sensibilidade ~ afetividade e raz3o de forma
mais livre e profunda, incitando & participacio social com postura

e atitudes ativas, inovadoras e criadoras.

Ainda segundo Dumazedier, para que L) lazer possa

9 J, DUMAZEDIER. Lazer e Cultura Popular, p.34.
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contribuir realmente para humanizar o trabalho e melhorar as
relacdes humanas, instaurando um noveo ‘“estilo de vida", sdo
necessarias medidas efetivas e transformadoras tanto a nivel
econdmico e politico come sdcio—cultural. Ele considera também a
necessidade de gue o© homem assuma uma Tatitude ativa' na
utilizacio do seu tempo livre, mas nido traz referéncias sobre este
aspecto com relacdo as suas outras atividades nem sobre o que
daria esta conotagio ativa ou passiva a atitude e,

consequentemente, a aclo ¢ altividade.

Enfim, no lazer de massas moderno tornaram-se
pricritarios o divertimento e recreacio para ‘“esquecer oS
problemas™, afirmar a personalidade negada no processo produtivo e

na vida moderna, fugir da angustia e solidic enquanto individuo
privado, etc... O tempo de nico-trabalhe & visto principalmente
como tempo de consume tanto dos bens industriais como culturais da
civilizacio do bem-—estar, Porém, se o trabalho for empobrecedor
para ¢ individuo e se © lazer mantiver-se apenas como forma de
evasio a ele, ndo se constituird em fator de equilibric e muito
menos de desenvolvimento individual e social, pois terad a mesma
natureza empobrecida. Poderi mesmo desviar a atencido individual e
coletiva do campo das tensdes socliais e da producio para um
universo semi-real e semli-imaginirio, wvalorizando as atitudes
evasivas em detrimento das reflexivas.

Apesar desta possibilidade de evasio, tem-se dque o
lazer, eofetivamente, gerou formas e meios novos de sociallzagdo e

agrupamento, fol um ganho sobre as condicdes de exploracic do
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trabalho & envolve ainda um outro fator fundamental - a inovagio
cultural - gue deve ser considerada para além da simples regressio
das tradi¢des sob influéncia do desenvolvimento técnico. Ela &
possivel, @ nio sé no dmbito do lazer, pela articulag¢lo e criacio
de mGltiplos sentidos e significados, pois o©o homem & também

construtor da cultura -~ ambos se constituem dialeticamente.

Ao criar wna cultura, os individuos ou comunidades
projetam diante de si, em obras e objetos, wumn sisltema
organizadoe de valores e de significacdes gue revelam sua

visdio de mundo e sua concepcdo de vida.” {102

Tendo por base esta articulacdeo entre +tradicdo e
inovagdo cultural, a integracfo entre os mundos real e imaginario,
que no passado ocorria através dos ritos, cultos, mitos, festas
sagradas, etc..., hoje ocorre também pelos produtos culturais da
sociedade moderna. Mas, na anilise das atividades de lazer
enquanto produtos culturais, tém-se gque a sua qualidade depende
principalmente da postura assumida peloc sujeiteo no processo
vivenciado.

Alguns autores, comc Edmir Pérrctti e Regina 2Zilberman,
fazem wuma distinc3o entre as esferas ludica e de lazer,

caracterizando a primeira como profundamente criadora e a segunda

{40 A. D. SALVADOR, In J. F. DUARTE Jr. A Bimensdo Estétlica da
Educagdo, p. GO
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come de contreole social, cujas atividades tém fortes marcas de
produtividade, status, etc... Porém, Nelson Marcellino, embora sem
ter se atido ao estudo do que chamou “"elemento ladico da
cultura", propde, noc que estou plenamente de acordo, que o lazer
pode constituir-se em meic para a realizacdoc de mudancas radicais
na sociedade, desde que seja, e assim como o trabalho, espaco
para manifestacio do ldidico na sociedade contemporinea.

O que seri este "ldadice” que qualifica de tal modo uma

atividade, seja ela de lazer ou nio 7




CAPITULO TI

O LuDICO
Como foi wvisto no primeiro capitulo, & Sociedade

Industrial apresenta certas caracteristicas gue s3¢ delterminanties
da vida social, integradas enire si e associadas aos interesses
ideoldgicos hegemdnicos, que podem ser denominadas ‘'Categorias da
Modernidade”. S3c elas: a Raciconalidade Técnica, o Produtivismo e
o Individualismo.

Sendo a Racionalidade Técnica a categoria determinante
fundamental destia scciedade, hé nela um modelo de pensar prépric -
o modeloc técnico — que procura organizar as acdes visando maior
produtividade e eficiéncia e a manutenclo do circulo de producio e
consumeo. Para G. Friedmann, seu grande mito &, justamente, este
culto das inovacbes técnicas, da eficiéncia e da produtividade.
Agora: serd o lddico também um mito da sociedade moderna 7

Alguns valores bdsicos ¢ tracos ou caracteristicas sdo
comuns bagueles gque nasceram e ou se desenvolveram numa mesma

sociedade e-ou cultura. HA uma espécie de "identidade cultural™,
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um certo sentido e mode impliciteo de ver o mundoe gque s3o
compartilhados por seus membros e que estdoc nas ralzes de suas
construcdes linguisticas. Por outro lado, hi sespecificidades em
cada grupc social @ em cada cultura -~ como cada um se organiza e
vjoga'" com esses elementos culturais, entre eles o "lddico".

Pelo que se pdde alcangar, até a Idade Média nio havia
um elemento, fator ou dimensico isclado ou isolivel que se pudesse
chamar "lddico", embora para varios autores seja muito antiga a
vivéncia do "elemento lddico'” na cultura. Com a cultura industrial
universalizada e a tecnicizac¢ldo, difsrenciaram—-se radicalmente as
atividades e condi¢des de vida, mas nem por istoe acredito que o
"lidico" seja um mito desta sociedade moderna. Penso que o mito,
na verdade, @€ o da sua perda ou destruicgio.

Na passagem para a era da industrializac8o e urbanizacio
e com a afirmacdo da ciéncia positivista, houve a vinculagio do
"ladico" as coisas ndo-sérias. Atualmente, existem também outras
diferentes representacdes particulares sobre o que seria lddico;
para alguns, fazer compras num shopping-center, por exemplo, &
atividade considerada ludica. Porém, nio pretendo, aqui, levantar
que concepcdo de "lddico" existe a nivel do senso-comum numa
sociedade de massas e nem mesmo listar as atividades infantis
classificadas como lddicas.

N3o acreditc que haja no ser humano uma ‘“esséncia
lddica" a-histérica, pois o préprioc homem é um ser histérico, ou
que exista um "lddico pureo” que ndc tenha sido "contaminado" pela

inovaclo cultural, como As vezes nos faz crer a literatura. Para o
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adulte, a possibilidade verdadeiramente criadora parece estar
quase que totalmente restrita ao campo da arte - o "lddico" se
realizaria sob a forma de produglo artistica criadora. JiA a
crianca conseguiria subverter mais livremente esta “realidade”
principalmente através do jogeo, da brincadeira, isto &, daquela
atividade que é qualificada como "a;ividade lddica"”. Contudo, o©
que é que confere & atividade este carater e que lhe permite ser
gqualificada como “lddica” 7 Como se constitui esta categoria -~ o

"lddico” - que qualifica uma atividade como sendo ladica 7

Inicialmente, sabe-se que o termo "atividade lddica™ tem

origem na palavra latina "ludus"., O adjetive portugués "lddico"”,
do séc.XX, deriva do vocibule portugués “lude'", eruditismo
arcaizade do sé&c.iVI cuja origem & o latim "ludus® (jogo,

divertimento, passatempol, sindnimo do latim "jocus" (zombaria,
gracejo, divertimento, brinquedo), Este deu origem aoc portugués
"jogo'", do séc.XV, ao espanhol "juego", do séc.XII, ao italianco
“gioco"”, do séc.XIl e ac francés "jeu", do seéc.XII.

De wum modo geral, & atividade wvista como ocupagio
voluntaria, livre e prazercsa, sem finalidades utilitaristas, mas
com um fim em si mesma e com funcdco vital, social e cultural
importante. Ocorre num espag¢o e tempo determinados, com orientacdo
prépria, gue ultrapassa as necessidades materiais imediatas do

cotidiance & os limites da realidade fisica; & como uma realidade
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autdnoma numa esfera temporaria. HA desprendimento em relacio i
vida & seguranca pela nido sujeicio ks consequéncias da realidade,
o que gera alegria e abandono, Embora seja tomada conscientemente
como '"'mdo-seéria’" o possa ser manipulada, controlada e transformada
através da imaginacloc sem perder seu sentido habitual., obedece a
uma certa ordem e regras livremente consentidas, convencionadas,
mas obrigatdrias, podende absorver completamente o jogador e até
promover novas organizac¢des sociais. Outras caracteristicas do
Jjogo s3o: ordem, tens3o, movimento, mudancga, ritmo, liberdade,
solenidade, entusiasmo, totalidade, etc...

Entretanto, estas s8c caracteristicas muito gerais e
inespecificas. que ndoc respondem a pergunta colocada anteriormente
e que também ndo possibilitam que se alcance sua estrutura mais
intima. Como colocou Leontiev:

¥, .. para analisar a atividade ludica concreta da crianca
€ necessdrio penetrar sua psicologila verdadeira, nc sentido
gue o Jego lem para a crianga, € ndo, simplesmente, arrolar
os jogos a gue ela se dedica. S6 assim (...J0 swrge para noés

em seu verdadeiro contelddeo interior.”™ CfD

Porém, antes de iniciar a andlise do que podem ser,

propriamente, os "elementos lddicos" qualificadores da "atividade

4 A N. LEONTIEYV. In: i. 5. VYGOTSKY * outros. Linguagem,
Desenvolvimento e Aprendizagem, p.142.
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lddica", que permitirdoc conhecé-la em profundidade, é preciso
apresentar as concepgdes de “atividade", “ac3o” e "operacio"
propostas pelo sdécio-interacionismo. Esta distingio permeard toda

a argumentacio gque seri desenvolvida a seguir.

Atividade: & processo que apresenta um motivo especial nas
relacdes do homem com o© mundo, © gqual estimula o sujeito a
executar a atividade com o objeto para o qual ela se dirige. Ao
longo do desenvelvimento, os motivos @ as atividades do sujeito
mudam e alcangam "eficacia" porque vio sendo compreendidos em mais
alto nivel, embora passem, antes, por uma condiglo em que sio
apenas identificivels pela acio.

Ac3o: & processo constituido por operacdes e dirigido para
objetivo consciente que estid relacionado com o motivo definide da
atividade da qual faz parte. O objstivo da aclo pode mudar para o
sujeito ou mesmo ser percebido diferentemente dependendo do motiveo
da atividade com a qual se conecta e como um mesmo objetivo ou
propésito pode ter motivos difsrentes, a ac¢lo e seu sentido
poderdc ser, a cada motive, psicologicamente diferentes para o
sujeito; dai que, para saber que sentido a ag3c tem para o
sujeito, € preciso saber gqual o motivo da sua atividade. Suas
oper agdes e condicdes objetivas podem mudar , mas nao
ilimitadamente, pois seu contedde corresponde 2 situacic real.

Operagio: & o modo de execuclo ou meio pelo qual a agdoc é
realizada, que depende das condi¢des em gue a tarefa ~» alvo

Cobjeto da acl3od é dado. Ela corresponde ac objeto que é
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manipul ado @ hs condicdes da acio.

Para ilustrar estas relacfes entre: atividade - motive,
acio -~ objetivo @ operacdc - condiclo & para introduzir a anilise
proposta a cerca do "ludico", serid apresentada, a seguir, a

gsituaclio ne 1.
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Situacdo n2 1

-~ Qbservag¢io em creche., (22

Inicialmente, Marcelo ¢ Paulo balancavam~se num cavalo
de madeira, dividindo o dnice lugar disponivel. Deixaram o
brinquedo & foram até uma gaiola onde encontraram outras criancas.
A seguir, foram para um balan¢o comprido com Rodrigo e Rafael.
Paulo ficou sentado numa ponta chandanda, Marcelo na outra e
tanto Rafael como Rodrige ficaram no meio, em pé.

Poucoe depois, Marcelo disse que gqueria dirigir, mas
Paulo ndo deixou. Marcelo caiu fingindo-se de morto e, em seguida,
levantou jogando terra no balango. No momento seguinte conseguiu
tomar a direc¢do por alguns segundos, durante os quais Paulo saiu
do balango para amarrar seu ténis. Quando Marcelo prendeu sua
perna e comegou a chorar, Paule wvoltou @ parcu o balanco,

retomandoe a direcdo. Ent3c Marcele pegou um pedagco de pau e

disse:

- Vamos precisar desse bregue!”
(2) Dadow extraldos de relatério de obaervagdo apreaseniade por
alunas do curec de Terapla Ocupacional da rontiflcia Universidade

Catdlica de Campinas.
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Paulo novamente ndo o deixou dirigir, mas pegou o©
“"breque' e © encaixou no bkalango C(“carro'd,

Momentos depois, © pau, gque na situaclo anterior foi o
"bregue”, transformou-se na espada do "He-man” e as criangas
disseram:

- Pelos poderes de Greiskul!™

Esta situacdo foi aqui relatada porque apresenta alguns
elementos que podem exemplificar aquelas relacfes mencionadas
anteriormente e apontar outros aspectos fundamentais para a
compreensic do que seria o "ludico™.

Tanto na manipulacio do cavalo de madeira gquanto do
pedaco de pau, através de operacdes com objetos, segundoc suas
condi ¢des materiais e do ambiente ) de acords com  as
possibilidades fisicas e emocicnais do sujeito, s3c realizadas
acdes, que se caracterizam como "a¢des ludicas"” se for este o
sentido (“sentido lddico") determinado pelo sujeito.

A acido de se balangar no objeto cavalo de madeira é
constituida por operacdes e se dirige a um determinado objetivo
Cobjetivo consciented, mas o sentido que a agio tem para o sujeito
pode variar conforme a mudanga dos motives da atividade. Assim, as
acdes com o©os objetos . instrumentos C(acdes determinadas pelos
objetivos, cujas operacdes sfo condicionadas pelas caracteristicas

dos objetos — cavalo de madeira, balange, pedaco de paud podem
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apresentar diferentes sentidos para a crianga & medida que as
atividades de Mandar a cavaloe" ou de "dirigir o carro” assumam
motivos diferentes. Isto aconteceu claramente no segqundo caso - as
operacdes com o pedag¢o de pau passaram a constituir a¢des com
diferente sentido e objetivo na medida em gque a atividade passou a
ser motivada diferentemente (segundo a nova situacfo imaginaria e
de acordo com as novas interacdes grupaisd, o que levou o pedago
de pau, gque era © breque, a transformar-se em &spada do He-man.
J& com o cavale de madeira, parece ndoc ter ocorrideo uma mudanca
mais significativa a nivel dos motivos da atividade, a situacio
imaginaria ndoc se alterou profundamente nem mudaram os objetivos
da acio,

Assim, atividade @ agdo podem ter diferentes
caracteristicas psicoldgicas = serem diferenciadas
gqualitativamente, como atividades e ag¢des priaticas, produtivas,
etc... Elas serdc atividades ou a¢des ludicas se tiverem a
“qualidade ludica”.

"Liddice" &, portanto, uma categoria adjetivadora da
atividade (que a qualifica ludicamente) construida socialmente
e de forma diferenciada em cada cultura; a prépria criacgido
cultural tem, em si, um caridter lddico. E um conjunto complexo de
elementos especificamente humanos, cuja natureza se transforma
continuamente, @ que cria espa¢os de jJjogo entre o ‘real" e o
"imaginario®™, conforme a cultura, a histéria e as condicdes
cbjetivas em que o individuo e © grupe se inserem. Estes elementos

se articulam e sidc “postos em joge” nas interacdes objetais e
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humanas, subvertende as estruturas de agldco individuals e sociais
com sua prépria légica e raz3oc e dimensionando uma nova postura
do sujeito e uma nova qualidade de agdo e atividade.

Qs "elementos lddicos" sio, basicamente:

. a situac3o imagindria;
a interagio criativa Cag3o reciproca nio passiva e
criadoral;
a afetividade;

. © desejo (entendide enquanto motivagio intrinsecad.

Na andlise dos "elementos lddicos" acima citadeos (3D ,
inicialmente tem-se que cada atividade corresponde a uma motivacio
do agente - hd sempre um motivo (seja ele real ou imaginario e
esteja mais ou menos ocultadol que impulsiona a atividade, cujo
componente basico € a agldo (gque transforma motivos em realidaded,
A atividade diretamente produtiva (no sentido racicnalista-
~-técnico) é motivada extrinsecamente @ o objetiveo de suas acgdes
estd na consecugdc de um produte final, exterior a0 agente o,
muitas vezes, alheio a ele. Mas existe a atividade cuja motivaclo
é intrinseca aoc sujeito, ou melhor, cujo motivo estid na prépria
acido do sujeito - é a atividade lddica. Seus motivos e finalidades

nic estio no seu efeitc utilitirio ou resultado externo, nem na

(® Vo ser considerados on aspectos referentes sspecificamente -1
crianea @ & alividade Ladica irfantil,
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prépria atividade, independentemente de seus resultados - estioc
nas variadas vivéncias dos diversos aspectos da realidade,
significativos para guem age ludicamente. No jogo sé& sdo

executadas a¢des cujos objetivos s80 significativos para o
individuo @ nio estio separados dos seus motivos diretos. Assim, a
aclo ludica se distingue de outras ac¢des que ndo o sldc por sua
motivagio, que estd na prépria acdoc. e ndco nos seus resultados
objetives, que é intrinseca ao sujeitc que deseja realizd-la. (4

Segundo Elkonin, a orientagdc primaria de origem
emocional, que impulsicna a atividade humana, estd na prépria
origem da atividade lddica. A crianca se experimenta e se insere
na realidade social mais ampla através das a¢des lddicas que sio
impregnadas afetivamente; a afetividade é entendida nic no sentido
individual, privado & de relacio intima, mas enquanto qualidade da
relacdco e no sentido mais amplo de vivéncia afetiva compartilhada.
A crianga orienta sua atividade afetivamente, exXpressa,
(relelabora e (redconstrdéi seus sentimentos e conflitos emocionais
sem a dicotomia entre afeto e razfo, inicialmente mais sob direcdc
de seus desejos (que vico aos poucos se articulando as regras
socials externasd,

Muitos desejos que ndoc podem ser satisfeitos na

“realidade", e mesmo alguns daqueles que té&m essa possibilidade,
{4y Considerc que “dense jo" é diferenie der "necessidade”, Lembrande
também quie aquele conceito esld sendo utilizadoe, aqut, numa

perspeciiva sdoio-interacionista e ndo psicanalitica,
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encontram na atividade 1lddica espag¢o para sua realizagdo. A
crianga realiza seus desejos no jogo permitinde que elementos da
realidade permeiem sua experiéncia. Porém, nem todos os desejos
n3o satisfeitos da3c origem a brincadeiras e sua presenta neastas
atividades nlc significa, necessariamente, que a crianca entende
as motivacdes que deram crigem ao jogo.

Mais tarde, 2 medida que wvali internalizando as
orientacdes da cultura e oS significados &l aborados
sécio~culturalmente, especialmente apds a entrada no periode de
escolarizacio, a crianca passa a atuar sab a orientagidc
predominante do intelecto e daqueles principios da Modernidade
e passa dos motivos sob forma de desejos diretos para os motivos
~om propdésitos generalizados C(motivaclio extrinseca associada a

cimazia da razio).

Todo avango nos estigios de desenvolvimento, e
¢ sequente apreensio e (redconstrucldo da '"realidade”™, esti ligado
a ma mudanca acentuada nas motivacdes e atividades. A crianca &
cay de gerar novas motivacdes, que sdo socialmente enraizadas,
rec anizam seu sistema voluntirio e afetivo e direcionam suas
acde fazendo com gque o impulso emocional se desloque entre a
preoc .acdo com o resultado e a natureza do processo.

Um outroc aspecto estid sempreo implicito no processo de

conhec o mundo, dirigindo e crientando o ato de conhecimento: o
imagind o. A prépria ciéncia, com toda sua "objetividade"”, &
produto . imaginirio humano, embora, contraditeoriamente, a Razdo
técnica  ocure aboli-la de nossa civilizac3o por considera-la
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geradora de erros e deturpacdes no processe de apreensdo da
realidade.

O imagindrio é o campo, fonte ou lugar onde sdo
produzidas as relacdes simbdélicas e também onde se di& a

reconstitui¢io do '"real™. Através do imaginario o homem:

ordena o mundo numa estrutura significativa;
projeta aguilc que ainda n3c existe e gue poderia existir
como fruto do seu trabalho;
. transcende a imediaticidade do presente & a materialidade
do mundo noe gqual situa suas agdes; . cria um universo

significativo; elc...

Entretanto, até um certo pericde de seu desenvolvimenio
inicial, a c¢rianca n3oc consegue envolver—se numa situagdo
imagindria porque ndo pode liberar-se das restrigdes do ambiente
externo. A situaclo imaginidria na sua feorma inicial, é& muito
proxima do real - ha como que uma reproducldc da situacfo real. A
partir dai, com a internalizaglo da cultura, comeca a ocorrer um
movimento em direcio a realizacglo de seus propdsitos de forma cada
vez mais consciente.

A medida em que a crianca supera a fase das simples
manipulacdes de objetos - acdes externas através de operagdes
motoras, ainda sem operacdes mentais interiores - surgem novos
alvos na conscidncia pelo redimensionamento das motivacdes do

sujeito, o que exige novas ac¢des (processos dirigidos a objetivos
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reconhecidos com motivos definidos) para realizié-los. Porém, estas
acdes exigem operacdes (modos de aclo) jid dominadas pela crianca e
um certo desenvolvimente de suas funcdes fisicas e psiquicas. Com
as limitacdes naturais do desenvolvimento, que é gradual , ocorre
um certo retraimento ou contencio das operaches exigidas pelas
acdes até gque a crianga alcance © nivel exigido para o
desenvol vimento das novas atividades.

Esta discrepincia entre as necessidades « desejos da
crianga e suas condigdes reais (capacidades @ possibilidades
objetivas) sé & solucionada através da criagBc da situacio

imaginaria, que &

Looa primeira mant festacdo da emancipacdo da crianca em

relacdc &s restricdes situactionais.”™ (52

Assim, certas condi¢des da acio exigem e di3c origem ao
processo imaginarioc, através do qual a crianca se desprende das
limitagdes da matéria e alcanga um dominio maior da realidade que
ndo lhe estd diretamente acassival; ela terd a possibilidade,
inclusive, de realizar certas acdes na situaclco imaginaria sem ter
alcancado o dominio de suas operacdes correspondentes. Além disto,
nela s3o envolvides ou experenciados, além dos aspectos da

realidade que n3oc s3c acessiveis & crianca, também cutros que até

S L. B. VYQOTSKY. A Formacdoe Social da Mente, p. 113,
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o podem Ser, mas que, por algum tipo de molivagio intrinseca,
procuram espacos de representagic. Alids, as atividades lddicas,
gque tém carater representativeo, se desenvolvem no plano
imaginario mas com condi¢des de operacioc reais.

Pela situagdo imaginaria, a crianga, inicialmente
limitada as restrigdes situacionais (com o predominic da acdod,
desenvelve a capacidade de relaciocnar significados culturais com
objetos e a¢des até que passa a operar com os significados
desvinculados deles de forma consciente. A partir deste momento,
torna-se possivel a substitui¢do de uma operacico ou objetce por
outros, preservando o conteddo da agio, © que se di gracas a uma
mudanca no campoe dos significados segundo a légica e a
afetividade infantis.

A situacdoc imagindria, envolve outros dois importantes
fatores - o "papel lidico"” e o "sentido lddico". O primeiro é a
acdo reproduzida pela crianga na qual ela se atribui um papel ou
fungclo social generalizada do adulto; as criancas assumem papéis
com ©O$ quais desenvolvem temas, ambos influenciados pela sua
realidade de vida. Ao assumir o papel de adulto, a crianca vive o
real aoc modo imaginaric e atua com objetos gque substituem os
objetos reais Cos chjetos adquirem significacdes determinadas
pelas funcdes que cumprem na aclo liudical, O papel gue a crianca
assume no jogo determina o conjunteo de acdes que ela realiza na
situac8c imagindria. E assim qgque, através de uma situac3o
imagindria, a <crianca vai penetrande a realidade objetiva =

internalizando os modelos sdcio—culturais que vi3c definir as
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funcdes socialis, as estruturas do psiquisme e os padrdes de
comportamento.

C papel & a situac¢doc imaginaria s8c fundamentais na
atividade lddica pois através delss ocorre uma reestruturacio
radical das a¢des da crianca e dos significados com o8 quais ela
atua e também porgque proporcionam novoe sentido aos objetos e as
acdes da crianca e um cardter afetivo A atividade 1lddica.
Considerande a relacdo entre a situacio imaginiria e o papel
lddico, tém-se que, aliado ao desenvolvimento biopsiquico, ocorrem
transformacdes na prépria atividade lddica. No inicio do
desenvolvimento, o© papel e a situaclo imagindria na atividads
lidica sio explicitos com regras latentes snquante qus,
posteriormente., a regra torna-se explicita com a situagio
imaginadria e o papel latentes. Sempre oque h& uma situacdo
imaginaria, hd regras que se originam nesta mesma situacdoc - ndo
existem brincadeiras sem regras, embora possam nio ser regras
formais estabelecidas "a priori”. A crianca faz o qus deseja o, ao
mesmo tempo, subordina-se a regras.

Para Leontiev, as acdes, mesmo na situaclo imagindria,
ccorrem em condicdes objetivas, mas o significado real dos
objetos {(propriedades, modos de uso, etc...) nio ¢ simplesmente
concretizado - os objetos adquirem um sentido especial na acio
lddica que € o© sentido pessoal, "sentide da personalidade",
"sentido 1ddico”, ditado pelo individuo. HNa atividade lddica a
acdo estd subordinada aocs significados e sentidos, mas através

dela eles podem ser recriados.
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A interpretacio que a crianca di aos fendmenos da
realidade, isto &, o sentido pessoal que estes fendmenos tém para
ela, surge em funcioc da sua prépria histéria de vida e de acordo
com o seu nivel de desenvolvimentio, Um fendmenc pode adquirir um
sentido novo de acordo com as condicBes internas e externas a cada
individuo, uma mesma atividade pode ser observada em diferentes
idades com sentidos lddicos diversos e pode até mesmo ser
considerada comumente come lddica mas ter, para o individuo um
sentido "nico-ludico” (o esporte, por exemplad, elc...

A ruptura entre significado real e sentido lddico,
segundo Vygotsky, surge no préprico processo de brincar, mas,
mantém-se entre aqueles elementos uma relaclo que & dindmica e
mutiavel. O sentido lddico pode até obscurecer o significado das
condicdes reais, mas as acdes o operacdes serdc sempre reais e
socliais, © que permite gque a crianga assimile e penetre a
realidade através de suas fantasias para que possa, entdo,
transformia-la.

Na situacdc imaginidria, as a¢des da crianca ocorrem em
funcio dos "sentidos lddicos" que ela confere aos objetos - a
crianca opera com significados separados das coisas C(movimento no
campo do pensamentod, mas apoiando~-se em acdes e objetos reais
externos. Este "movimento'" entre os significados culturalmente
determinados e os sentidos ocutorgados pelo sujeito na atividade e
acdes ludicas € o que se pode denominar "“jogo dos sentidos e
significados".

Umn exemplo: a crianga nio pode dirigir um carro "de
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verdade', mas pode manipular um pedage de pau. Este, na situagdo
imaginaria, mantém suas caracteristicas fisicas, materiais, e,
assim, ndo mudam as condicdes de operacio, mas, desprendendo-se
das restricdes situaciocnais, & crianga lhe imprime novo
significado (“breque") gque estid ac mesmo tempe relacionado com os
ocbjetivos e sentidos pessocais ("sentido lddico') das acdes e com
os motivos da atividade.

A crianga, ao transformar os objetos e atuar com eles
segundo os significados que ela prépria lhes deu, transforma-se a
si mesma. Porém, a liberdade de determinar suas préprias acdes <
significados & relativa. Estas definic®es ndoc s3c aleatdrias
porque as acdes ocorrem ne planc concreto conf orme as
caracteristicas do objeto e porgue o contelde fundamental da
atividade 1lddica, embora esteja sendo por ela revisto numa
situacdo imaginidria, é o sistema de significados culturalmente
elaborado internalizado nas suas interag¢des , aliado a mudancas
internas da sua consciéncia. As acdes sio subordinadas, em maior
ou menor grau, acs significados instituidos dos objetos com os
quais age e aos principios da wvida moderna difundidos pelo
mass-media, mesmo que numa tentativa de subvertié-loz através da
fantasia. Desta forma, a atividade infantil ndo & tio "pura" e
"ingénua" quante muitos afirmam, nem mesmo t8c 'revolucionaria"
quanto outros quersm crer.

Embora as acdes ¢ operacdes se integrem numa "dimensio
imaginaria’, s8o sempre reais, com objetos reais dinstrumentos

materiais), A atividade lddica é mediada por instrumentos
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materialis — o5 objetos lddicos ~ comumente denominados brinquedos.
Mas, serio bringquedos apenas os objetos industrializados ou mesmo
os artesanais que té&m por funcdoc participar dagquela atividade 7
Numa brincadeira, a crianca ndo tem, muitas vezes, como objeto
lddico uma simples caneta, um travesseiro ou até pedagos de um
velho brinquedo quebrado 7

Segundo os etndlogos, os brinquedos tém as mais diversas
origens: religiosa, militar Calguns foram armas comoe © arco @& a
funda), outros foram instrumentos de magia (o bilboqued, simbolos
césmicos (o balangod, objetos utilitarios (o papagaiol, etc...
Atualmente predominam os bringquedos industrializados, produzidos
em sSérie segundo 55 mesmas normas ¢ padrdes industriais de
produgdo de qualquer outroe produte e que sdo apresentados ao
mercado consumidor através das técnicas de propaganda e marketing.

Acredito, porém, gue qualquer instrumento material pode
ser um objeto ludico, desde que corresponda ao cardter lddico da

atividade, principalmente:

pela sua plasticidade, junto ao objeto imagindrio criado na
situacfo lddica imaginaria e frente i manipulagio e transformacio,
quer a nivel real, quer a nivel imaginaric;

pelo seu cardter atrativo;

pela sua relevancia afetiva junto ao sujeito.

Os brinquedos mais interessantes, marcantes e desejados

s30, portanto, ©s brinquedos plisticos (no sentido de plasticidade
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e n3c quanto ao seu materiall), os que incitam a atividade criadora
(e nd3o & passividade do expectador? e aqueles afetivamente
significativos. Deste modo, ao contréario do que nuitas vezes
pensam os adultos, ndo sdo, necessariamente, os brinquedos mais
caros (de maior custold os mals gqueridos pelas criancasg. Mas, como
geralmente s3c aqueles os mais velculados nas propagandas das
inddstrias de brinquedos (o mass—media gera a tendéncia ao consumo
criando necessidades para os objetos produzidos), eles acabam
sendo o3 mais requeridos.

E preciso lembrar gque,. independentemente de sua condiclo
sdcio—-econdmica, todas as criangas est3o sujeitas aos muitos
"apelos" da culiura de massas. O que as diferencia com relacido a
oesta questloc &, basicamente, a possibilidade real de acesso ou ndo
aos produtos (especialmente aos bringuedos) que sao apresentados
pelo "mass—-media', principalmente através da televisio.

Assim como o adulto, a crian¢a gque trabalha (no sentido
capitalista de produgdo) ocupa um lugar determinade nas relacdes
de producdo em socliedade de classes e ela igualmente se apropria
dos significados culturalmente slaborados. Estas relagbes, aldm de
definirem seau papeal produti vo, determinam também suas
possibilidades e limitacdes no processo de criagdo cultural; estes
limites s3o, comumente, bastante estreitos, superados, por vezes,
nas a cada dia mais raras manifestacdes de cultura popular.

Devido & precariedade de suas condi¢bes de
sobrevivéneia, as criancas das classes trabalhadoras tém entrado

muito cedo no mercado de trabalho e vivem a dificuldade de
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conciliar as exigénecias externas de produtividade (rendimento

financeire, académicas d(quando pode estudard, etc... com  sua
vontade de brincar, com seus desejos de transcendéncia da
"realidade”. Em dificuldade semelhante estdo aquelas que tém todo

¢ seu tempo programado em fungdc de suas muitas atividades
extra-escolares Cinglés, balé, etc...D.

Contudo, por mals adversas que sejam as condicdes em que
vivem, as criancas buscam construir pelo caminhe do imagindrio
seus espagos lUdicos na realidade concreta, o gque ndo significa
uma negaglo desta realidade. A vivéncia lddica constitul-se,
justamente, na articulacic (dialéticad entre o ‘real” e o
“imaginidrio"”.

Além de poder experenciar na situaclo imaginaria as mais
diversas situagdes sem as limitacdes e consequéncias adversas do
“real®, a crianca pode expressar sua afetividade & suas emocdes
Cliberdade de eXPressao que dependera da gqual idade das
interacdes?; representar ou imitar as relacdes interpesscails que
apreendeu, sem preocupagico de fidelidade ou de adaptagdo a
realidade, etc.... Por exemple, a crianca pode viver em muitos
paises diferentes em sua fantasia e ainda imitar o comportamento
autoritéric que seu pai ou a professora tiveram consigoe ou com
outros, analisando estes papélis ou expressande seus conflitos .

A atividade lddica & também espa¢o privilegiado para as
interacdes duais, grupais esou com os objetos ludiceos. A situacldo
de jogo anteriormente descrita é um claro exemplo de interaglo

entre criancas e com objetos, sendo que na situagdoc entre Marcelo
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& Paulo era principalmente este Ultime quem dava os limites da
relacdo. As interagdes gque as criangas pequenas estabelecem entre
si d(ecrianga-criangcal e com ¢ mundo dos objstos externos
Cerianca-melor sio fundamentais para o seu desenvol vimento, sendo
que os parceiros poderic ocupar uma posicio tanto ativa como
passiva, criadora ou imitativa nas relacdes. Todavia, a crianga

penetra o mundo exterior, internaliza os mediadores simbdlicos, as

préoprias relacdes sociais, etc... principalmente através de suas
interacdes com os membr os mais experientes da cultura,
especialmente por suas relacdes com o adulto - mediador entre a

crianca e o mundo, O adulto & o parceiro principal de interacio
com a crianca, € gquem val lhe explicitando os significados
embutidos nas relagdes, nos objetos e palavras & suas regras de
utilizagdo, Ele tem, ainda, papel importante na organizacgdo, a
nivel concreto, dos espacos ludicos de que a crianca disporid para
estabelecer novas interac¢des.

Nas interacdes com nossos semelhantes aprendemos,
atraveés da linguagem Csistema convencionado de simbolos
linguisticos) da comunidade, como devemos ver @ entender o mundo,
segundo a cultura em que nascemos esou vivemos; aprendemos a
interpretar o mundo a partir dos wvalores e principios da cultura
impressos ha linguagem da nossa comunidade. A linguagem permite
que os individuos de uma mesma comunidade cultural coordenem suas
atividades a partir de uma certa interpretacioc da realidade que &
compartilhada por todos e permite também que o homem organize o

mundo de forma significativa, dando-lhe sentidos. Ela ndoc é
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simples cépia do real ou lista de objetos e eventos e nem mesmo &
um sistema de simbolos convencicnados pela sociedade para
simplesmente representar as coisas e as relacgdes entre elas. E uma
forma de organizaclo do real gque possibilita a articulagfo dos
homens ¢ de suas atividades para a construcio e ou transformacio
deste real.

A linguagem té&m importante papel também como elemento
regulador das interacdes, que sd3o espacos de interlocucdo.
Internalizando a cultura e dominando a linguagem, a crianca wvai
identificando as medi acdes sécio~culturais que moldam o©
comportamento e as préprias relagdes sociais. Por outro lado, pela
interacio social sdc estabelecidas ~as normas e os significados
partilhados naquele grupo cultural dentre a multiplicidade
difundida através da linguagem.

Tanto as pessocas que interagem com a crianc¢a atribuem
significados e respondem as suas a¢des, como a prépria crianca vai
apreendendo as mensagens que lhe sdo enviadas, agindo sobre o
munde material e humano e conferindo significades aos objetos,
fatos, etc... Estas s3oc relacdes investidas de afetividade, nas

-

quais os parceiros assumem papéis gque correspondem ndo s$d 3as
situacdes de "faz-de-conta” mas também, numa vis3ico mais ampla, as
formas pelas quais a crian¢a se coloca diante do adulto ou de
outra crianca para atingir os objetivos gue emergiram ha
circunstincia vivenciada.ocasiic (isto se refere inclusive aos

recém—-nascidosl.

A negociacio, coordenacdo e criacdo de regras, sentidos
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¢ significados & particularmente marcante na atividade 1ladica
que, além de mediada por instrumentos materiais, caracteriza-se
também pela mediac3o semidtica (B) . Dominando a linguagem e
através dela os significados difundidos no seu meio cultural (ji
na fase verbal do desenvolvimento infantil2, a c¢rianga passa a
conhecer e dominar o mundo, se desprende da esfera fisica e
biolégica, transcende © munde sensorialmente perceptivel ¢ pode
transformd—-lo. A crianca pode, entioc, transgredir os significados
instituidos e ulirapassar as determinascdes sociais, fazendo novas
articulaces de sentidos, contrapondo 3 racionalidade técnica a
prépria racionalidade do 1ludico, dando um sentidoe pesscal -~
"sentido lGdico” - aos objetos e processos.

Na atividade lddica, através da mediacio da linguagem e
de instrumentos materiais, a c<rianca age tanto na esfera
imaginaria como na esfera da concretude material, sobre o mundo
humano e das relag¢des sociais; interage afetivamente @ cria novas
relacdes entre o 'real” e o “"imaginirio", concretizando-as por
meic de suas acdes lddicas; etc... Enfim, conhece e tem a
possibilidade de transcender e transformar os mundos simbdlico,

material e humango efetiva e criativamente,

Por fim, €& preciso colocar que estes ‘“elementos
lddicos", por si sb, nio definem uma atividade como "lddica™ e ndo
1] Segundo A, Pino, no sSeu artige dos Caderncs CEDES, ] terme
“mediagic asemidtioa” deaigna -1 funcdo dosa aiatemas de MGgnoe
™o comunicacio entre B homens - no conatruciio de wm UNLVerac

wécto—cultural.,
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sdo imutavels porque s3c histdéricos. Eles nio podem permanecer
culturalmente de forma a-histérica nem existem de forma isolada ou
pré—-concebida, pois isto contraria seu principio dialético, que é
caracteristica fundamental do "ladico" snguanto elemento
adjetivador da atividade. Os "elementos lddicos" se constituem, se
transformam & se articulam histérica e dialeticamente, entre =i e
com outros elementos tanto da dimens8o humana como agueles
extrinsecos ao sujeito, os quais, por sua vez, também se
constituem @ transformam historicamente no contexto cultural e de

relacdes sociais.




CAPITULO III

LUDICO. ATIVIDADE LUDICA E DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Na argumentagio desenvolvida até aqui, sempre gue me
referi ac "lddico" © fiz de forma conceitual, isto &, apresenteil
uma determinada concepgido de "lddico® (aquilo que entendo como

"1ddiceo"). Porém, como a teoria, sem o contraponto da atividade

material, € inoperante a nivel pratico , este "lddico" sé se
realiza concretamente, sd existe efetivamente na "atividade
lddica”, através das "acdes ldadicas"™.

Ao longo do desenvolvimento infantil, através de suas
atividades a crianca entra em relaclc tanto com a esfera humana
quanto com a esfera dos objetos naturais ou criados pelos homens.
Esta relaclico entre a crianca e © mundo “real” se did de forma
especial através da atiwvidade lddica, que & atividade
especificamente humana, mediada tanto por instrumentos materiais
Cque sio os objetos materiais de realizac8c ou meios de acdod
quanto pela linguagem e caracterizada pela intima relacdo entre o

mundo externo ('real"l e o mundo interno (“"imaginario™l.
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A partir da situac3c n2 2, a atividade ludica seri
também analisada como atividade social por natureza (que sé existe
sob a condigc8o de interaclo scocial) e como importante aspecto do

desenvolvimento infantil.




651

Situacdo n® 2

- Relato de experiéncia em trabalho comunitario

multidisciplinar de educacio popular.

Favela da Vila Nogueira, Campinas - 1985.

Neste ano participel como monitora de Terapia
Ocupacional da equipe gue desenvolvia nagquela favela um projeto
multidisciplinar de educacic popular. Trabalhava quase que
exclusivamente na rua, com grupos de criancas de idades variadas.
Faziamos Jogos de rua como “pega-pega", "mie-da rua®,
"balanca-caixao", "queimada" e outras:; aprendiamos brincadeiras
que as préprias criancas ensinavam Ceram migrantes nordestinas, em
sua maiorial; faziamos passeios pelo bairro Cembora a favela
ficasse dentre do bairro, as duas comunidades se excluiam eeram
claramente diferenciadas pelas criangas?, indo até o playground de
uma praca préxima e pegande sucatas e flores pelas ruas para
fazermos bringquedos; etc...

Durante aquele periodo, pude constatar que alguns
temas eram recorrentes nas acdes comunitirias. Dentre eles, um me
pareceu ser dos malis fundamentals - a violéncia =~ nas suas
diversas formas. Eram comuns os relatos da populagcdc sobre

vicléncias de pais contra filhos, pessocas da favela gue estavam

UNICAMP
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presas ou foragidas, tentativas de agressio e de estupro,
homicidios, sulcidios, a fome e as agressdes a natureza, etc...
Conversavamos algumas vezes scobre estes fateos, mas, com as
criancas, a violéncia esra ceolocada em questic de forma mais
explicita e frequentemente durante suas atividades ldudicas.

A brincadeira de "policia e ladr3o"”, que é bastante
conhecida pelas criancas, assumia 13 conotacdes muito especiais. O
ladr8o era, em geral, a crianga malis esperta e 4gil do grupo e os
policiais eram sempre muito violentos na captura e apreensdoc do
bandideo, que "apanhava" e ocuvia acusacdes ¢ xingamentos devido a

seus crimes.

O sistema de relacdes sociais no gqual a crianca esta
inserida e sobre o qual se baselam suas altividades pode se
apresentar de forma mais ou menos explicita nas atividades
lddicas, mas serda sempre seu conteddo fundamental. H& sempre um
substirato de ‘realidade” (temas e aspectos ligados & realidade
infantil, 3s atividades e is relagdes humanas?) mesmo nas histdérias
mais fantésticas, sende gue a crianga dela internaliza aqueles
elementos qgue lhe sdo mais significativos. Por isto sBo diferentes
os temas desenvolvidos por filhos de operirios e de pescadores,
por criancas que vivem em zonas urbanas ou rurais, etc...

Na situaglo imaginria podem aparecer miltiplos aspectos

da realidade infantil, cCOomo situacdes de escolaridade Ca
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professora autoritaria aoc ‘'"brincar de escolinha™l, de vida
doméstica (fazer comida ao ‘“brincar de casinha®, c¢olocar de
castigo ou dar banho na boneca ~ bebé ao "brincar de mie e
filho"'"l, de hospitalizacdo (o médico no “hogpital’™), entre outros.
Aparecem também aqueles veiculados pelos meios de comunicac3o,
como Os personagens de filmes C(como o Rambo), de desenhos animados
(o He—man ou o Jaspiond, de programas de televisio Ca Xuxad,
etc. ..

Quando, na situagio n? 1, as criancas disseram "- Pelos
poderes de Greitskul/”, que é a frase mais marcante do personagem
"He-man'" dos desenhos animados, estavam introduzindo na situacio
imaginaria um destes elementos culturais captados através de um
importanie meio de comunicacio de massas, que ¢ a televisio.

Na situacdo n® 2, ao assumirem seus papéls na situac3o

imaginaria, as criancas emprestaram aos personagens atitudes e

caracteristicas que refletiam a visio que seu grupo ~ que ocupa o©
lugar da marginalidade social - tem da policia, "traduzinde'" os
elementos sécico~culturais internalizados, Os personagens e

acontecimentos, na verdade, tinham semelhancas bastante claras com
pesscas conhecidazs e fatos ocorridos entre elas.

Assim, a brincadeira & social tanto por seu conteddo
quanto por sua natureza ou origem, pois nasce das condicdes de

vida da crianca em sociedade. Segundo Leontiev:

A atividade hunana ndo poderia, alids, ter outra

estruture @Que a criada pelas condicdes sociais e as relacdes
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humanas gue delas decorrem. ™ (12

As condi¢des concretas em que ela se desenvolve, os
processos reals de wvida ¢ a cultura tornam—-se cada vez mais
determinantes ao longo do desenvolvimento infantil. A crianca, que
desde seu nascimento se integra i realidade sdcio-cultural e as
relaces socliais, a medida que se desenvolve & alcanga
progressivamente niveis mais elevados de abstracio, vai sendo
educada a agir e pensar dentro dos principios da sua época. O
"modo de pensar' técnico da civilizac3o industrial, com sua légica
racional técnica, procura orientar as acdes e gerenciar tanto as
atividades como a prépria vida em sociedade desde a infincia, para
que se integrem ac circulc de produglio e consumo,

Esta "atuacdo" scbre o psiquismo s$é & possivel porque o
ser humano internaliza os elementos sécio-culturais do contexto
em que vive, que sdo constituidores do psiquismo e vice-versa. Se
por um lado existe a atividade pratica do sujeito e a realidade
objetiva, por outro hd a sua forma internalizada pelo individuo.

O conceito de “internalizacdo” de Vygotsky se baseia
sobre um principio fundamental: de que a atividade mental
interior, mediada pela linguagem, parte da atividade exterior, que

& medi ada por instrumentos materiais. O Processo de

"internalizac3o"” consiste numa série de eventos e transformacdes

r A, N. LEONTIEV. ©O Desenvolvimentio do Psiguismo, p. 100,
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qualitativas complexas que resulta na convers3o dos processos
externos com objetos materiais externos em processos ocorridos no
plano da consciéncia. Ultrapassandoe as limitac®es da realidade
exterior, ocorre a reconstrucdc interna de uma operacic externa,
sendo gque as operacdes mentais de pensamento podem ser
desenvolvidas e precisam ser re-exteriorizadas, Aliids, somente com
base nestes processos externos @ que se torna possivel analisar a
natureza, propriedades e conteldos dos processos psiquicos e a
transicio midtua entre asatividades externas, objetivas, @
internas, subjetivas.

Portanto, nas atividades exteriores ocorrem maltiplos
processcs de internalizacio, que envolvem um sistema de
significacdes culturalmente elaborado e difundido pela indGstria
cultural. Entretanto, internalizar nd3c significa uma simples
transferéncia da atividade externa para um “plano da consciéncia
interno preexistente - é ¢ processo pelo qual este plano interno é
formado. Na realizacdo daquelas atividades, pelas interacdes a
crianga val se apropriando da experiéncia humana acumulada ao
longo da histéria social no mundo humano, dos objetos, concepcdes,
etc..., mas ela ndo se adapta simplesmente ao mundo exterior e as
condicbes do meio. Este & um processo ative de formacfo das
habilidades e funcdes humanas, fisicas ¢ psiquicas, e das acdes e
operacdes motoras e mentais necessarias &s suas atividades
praticas.

Seo houvesse uma total internalizacio daqueles

principios da Modernidade, sob a direg¢fo da cultura industrial,
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o ser humano seria como um robd, um autdmato, mas ndo é isto o que
ocorre. Ele pode superar as determinagdes e condicionamentos

sdécio-culturais pela criaclc de novas relacdes entre o "real™ e o

“imaginario'. Se a crianca e suas atividades s80 marcadas pela
“producdo social’, também podem ultrapassi-la.
E preciso considerar, entio, a relagdo entre a

internaliza¢lo dos significados e determinantes sdcio-culturais e

as possibilidades de sua superacdc através da vivéncia lddica.

Un dos fatores principais no desenvolvimento integral da
crianca é a evoluclce de suas funcées fisicas, peois, entre
outros aspectos, amplia gradativamente suas possibilidades
concretas de interac¢ic com os elementos do mundo exterior. Elas
permitem a crian¢a conhecer seu préprio corpo, ac mundo humano e
dos cobjetos materials, etc...

Ao longo do seu desenvolvimenteo fisico, e especialmente
através das atividades lddicas, a crianca vai alcancando graus
cada vez mais elevados no dominio e uso de instrumentos materiais;
dispor deles implica na reorganizacio dos movimentos naturais, na
formagio de aptiddes e faculdades psicomotoras supericres e na
apropriagio das operag¢des motoras e mentais neles incorporadas, as
qualis foram socialmente atribuidas.

A atividade humana estd relacionada 2as condicdes

figsicas e genéticas do individue, mas n3o depende apenas do seu
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“"equipamento' motor, sensorial, fisiolégico, ete..., ndo estid a
elas totalmente submetida, nem ¢ por elas completamente
determinada ou limitada. A atividade humana esti profundamente
ligada & vida cultural e de relacl3o, o que se torna ainda mais
importante quando se trata das atividades infantis. Tanto é assim
que, criancas nascidas em grupos sociails diferentes, com iguais
possibilidades bioldgicas, desenvol vem-se fisica e
psicologicamente de formas e em ritmos muito diferentes conforme a
socliedade @ a cultura a gue pertencem.

Como a crianca , no inicio do seu desenvolvimento, ainda
ndc internalizou o sistema das significacdes verbais no qual esta
fixado o conteldo da experiéncia humana generalizado, suas acdes
primarias correspondem apenas ao aspecto material dos objetos e
fendmenos. Estes ainda ndo foram “refratados™ nas significacdes
sociais. Em func3o disto é que a crianca pequena explora os
objetos (chocalho, bola, pente e cutros) atentando acs seus sons,
sabores, odores, etc..., mas ainda n3c pode nomed~los nem criar
situacdes imaginiarias com eles. Ela se prende aos seus aspectos
exteriores @ funcionals.

A medida que a crianca alcanca o dominio da linguagem,
suas aches @ operacdes elementares se tornam cada vez mais
complexas e ela passa a se desprender do significado funcional do
objeto (modo de atuar com eled e do adulto, gque se torna seu
modelo. Ao manipular uma boneca ou um utensilio doméstico como uma
colher, por exemplo, a c¢rianca desenvolve suas habilidades motoras

e senso-perceptivas aoc mesmo tempo em que recebe informacdes de
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outras pesscas como sua nomeacio, dados a respeito de sua
importancia no meioc social, observacdes acerca de sua correta
utilizacdo, etc...

A crianca val continuamente se incorpeorando a circulos
cada vez mais amplos de relagdes e de significados elaborados
culturalmente, pois vai alcancando niveis mais elevados de
abstracio, e participa ativamente das transformacdes nas condicdes
histdérico-sociais em que vive. Ela passa a refletir sobre a
realidade, a se apropriar das operacdes com palavras, adquire
conhecimentos, penetra o mundo exterior mais amplc que estd para
além do mundo ambiental préxime que ela pode manipular, etc...

A mesmo tempo em gque a crianca desenvolwve suas
capacidades e potenciais fisicos, fundamentais para o desempenho
nas atividades a nivel pritico, pelas interacdes humanas e
ocbjetais ela se constitui enquanto sujeito e toma consciéneia do
munde objetivo mais amplo. Este processo, que se dava a principio
sob forma de acido (relacdo ativa com os objstos), nasce no plano
interpsicoldgico, constituido nas atividades e interacdes com
membros mais experientes do seu grupo cultural, e passa a ocorrer
no planco intrapsiceoldgico. Embora para algumas funcdes a condicdo
de externalidade seja o estagio final de seu desenvolvimento, ja
desde o inicio do desenvolvimento infantil se constituem os
processos interpsiquicos partilhados, que v3o se tornando cada vez
mais complexos até que, através da internalizac3o dos meios de
operagdo culturalmente organizados, caracterizam-se como processos

intrapsiquicos. E que:
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»

... na interaciic em determinado tempo & €spaco
com oulros seres humanos, inseridos em contextos histdricos
e por conseguintes simbdlicos, ¢...0 se di a génese das
estruturas de pensamentio, a construclo do conhecimento & a

constituicdo de si mesmo como sujeito...” 22

Na perspectiva sdécio—interacionista, "desenvolvimento®
ndc ¢, portanto, simples acumulaci3o de mudangas parciais, mas,
sim, um processo dialético complexo, irregular ¢ diferenciade de
um individuo para outro C(em funcdoc das diferentes condicdes
sbcio~histéricas), embora marcado  por diferentes estigios.
Caracteriza—se pela articulacdo entre fatores internos o externos
e também pela formacico de sistemas psicoldgicos cada vez mais
compl exos, partindo de estruturas elementares Ccom forte
determinacdo bioldgicad que vio sendo integradas sob diferentes
combinacdes para formarem novos sistemas abertos (plasticos e
adaptativos) ac longeo do desenvolvimento cultural. (3D

A passagem do comportamento elementar Cnivel inicial,
sob determinagfo eminentemente bioldgica) ks formas mediadas de
comportamento (niveis superiores, com a mediacl3c semidticad se di

por meio de sistemas de transicdo, fortemente marcados pela

{2y Z. M. R. OLIVEIRA. Cadernos do EDM, p. 3.

3y Note-ae que a nogic de "sistema” ivmplicada nesta ardlise &
diferente do concelle funcionalista desenvolvido na Teoria Geral
dos Eistemas.
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cultura em gque o individuo vive. Esta transi¢3c se did nos espacos
constantemente recriados entre aquilo que a crianga ja dominou e
pode controlar e aquilo que ela ainda n3oc consegue resolver
sozinha.

Quando a crianca se depara com um obsticulo que ndo
consegue superar sozinha, em geral, & se tem iniciativa para tal,
interrompe sua atividade e apela a ocutra pessca, por meioc de suas
interacdes, para que a ajude. A partir desta observaci3e, Vygotsky
propds o conceito de "zona de desenvolvimento proximal", que é:

"...a disténcia entre o nivel real (da crianca> de
desenvolvimenteo determinado pela resolugdo de problemas
independentemente ¢ o© nivel de desenvolvimenic potencial
determinado pela resolucdo de problemas sob oritentaclo de
adul tos ou em colaboracdo com companheiros mats

capacttados. . . "™ (4D

A “zona de desenvolvimento proximal' caracteriza o
desenvolvimento mental prospectivamente, isto &, © que é zona
proximal hoje, seri desenvolvimento consolidado amanhi.

Exdi stem, portanto, pelo nenos dois niveis de

desenvol vimento:

(4) L. 8. VYJOTSKY. A Formac¢doe Social da Menie, p.148.
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nivel de desenvolvimento real ou consolidado- determinado
através da solucdo autdnoma de problemas, corresponde ac nivel de
desenvol vimento das fungdes mentais da crianca que se
estabeleceram como resultado dos ciclos de desenvolwvimento ja
completados;

nivel de desenvolvimento proximal - determinado através da
solugcdo de problemas sob a orisentagic de um adulteo ou em
colaboragio com companheiros mals capazes; define aquelas funcdes
que ainda nic amadureceram, mas gue estic em processo de maturacio

Cem estado embrionario),

Dentro desta perspectiva, considera-se gue, assim como
se desenvolvem habilidades para o dominio do munde exterior,
também as funcdes psicoldgicas est3o em constante formacio, sendo
gque a atividade lddica é uma importante "fonte de

desenvol vimento™, pois

oL .contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob

Forma condensada...” (82

Aliadas ao desenvolvimento ontogenético, as atividades
liddicas criam zonas de desenvolvimento proximal. especialmente por

lancarem as bases para ¢ desenvolvimento das acdes abstratas e das

5 Ibid, p.147.
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acdes voluntarias. Na atividade lddica, com a mediagido de simbolos
e de instrumentos materiais, formam-se as premissas para a
passagem para novas etapas qualitativamente superiores de
desenvolvimento, a partir da articulacfo, dialética, entre "real"
e "imagindrieo', entre processos internos e externos ao sujeito,
entre fala ~ linguagem e agio.

Quande a linguagem desvincula-se da realidade imediata,
os significados sido abstraidos do objeto real; eles assumem
existéncias "autdénomas”™ a nivel de pensamento, mas ni3o perdem seu
contelide objetive nem se tornam puramente psicoldgicos, num mundo
independente do ‘"real®™. A atividade préatica e a linguagem
desenvolve-se a partir do reflexo (no sentido de reflexiod
consciente da realidade, isto &, elas se desenvolvem i medida que
s3o abstraidas e generalizadas para a consciéncia individual e
coletiva.

Na combinacdo entre a atividade pratica e a atividade
psicoldgica, a articulagZoc entre fala ~ linguagem e agl3o leva a
uma nova organizacdo estrutural da atividade pratica e A&
organizaclo das fungdes psicoldgicas supericres. Dirigindo-se para
a solucdo dos problemas préaticos em questlo, fala ¢ aclo produzem
novas relacdes com o ambiente e também novas formas de organizacio
do comportamento. A agdoc supera, entfo, as limitacdes do espaco
imediato & tanto a percepgdo direta como o préprio comportamento
submetem-se ac controle das funcdes simbélicas. Alids, a atividade
lddica & uma das formas de manifestaclo da fungdo simbdlica.

Assim, a dimens3o simbdlica transforma qualitativamente
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a wida, mas ¢ precisc quse as mudancas ocorridas no "plano
imaginario" sejam convertidas a nivel pratico, no "plano real"”.
Os noves significados e sentidos (transformacico a nivel simbdlicod
que o homem imprime aco ‘'real” devem servir de base para as
transformagdes do mundo material (passagem da teoria ~ filosofia
5 pratica ~ realidade concretad, e vice-versa, as gquails se
efetivam, desde a infincia, por meio de suas atividades
Y o..a linguagem e acdo prdatica sobre o mundo
desenvolven—se conjuntamente. O mundo vail adguirindo sentido
ao ser simbolizado & transformado pelo homem C...2 Para usar
linguagem filosdfica, podencs dizer gue logos (a palavrad> e

praxis (a agdo> se articulam num regime dialédtico.” (62

Esta atividade "total"™, que inclui processos internos e
externos intrinsecamente conectados, &, numa. perspectiva
filosdéfica, denominada "praxis'". Ela ¢ atividade humana real em
indissol Uvel relacio com o plano tedrico ~» filosdfico,

transformadora da realidade em gque se coloca © sujeito numa forma
subjetiva Cconstrugdc a nivel internod), & que, por acio reflexa
(no sentido de pés-refletidad, por sua vez transforma a prépria
realidade objetiva.

Para o sécio-interacionisme nic hid uma oposicio ou

(& J. F. DUARTE JR. A Dimensic Estética do Educac¢cdo, p. 0.
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separacic dualista entre atividade interior e exterior, entre
fendmenos e processos interiocres (natureza subjebtiva) e exteriores

Cmundo da "extensido™) como para a concepciio idealista. Deste modo:

»...a atividade interior iInclut sempre acdes e
coperacbes exteriores, ao passo gue a atividade exterior

inclul acdes e operacdes interiores de pensamento.” (70

A atividade interior n3o substitui nem & substituida
pela atividade exterior; elas s3o, sim, complementares, mas seu
desmembr ament o até pode ocorrer, de forma radical, no processo
produtive nas condi¢des capitalistas de produclio, marcado pela
divisdo entre trabalho intelectual e manual. Mesmo a psicologia
costuma geralmente considerar apenas a determinacio dos processos
psicoldgicos sobre a atividade exterior, mas nido o contrario, nio
considerando que a atividade interior nasce da atividade exterior
e que aquela s& posteriormente se caracteriza como um tipo
particular de atividade.

Y...a estrutura da consciéncia humana estd regularmente

ligada & estirutura da atividade humana.” (80

Quando a crianca supera a fase das manipulacdes diretas

(? A. N. LEONTIEV. O Desenvolvimenio do Psiquismo, p. 119
@ Ibid, p. oo,
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e da percep¢ac imediata, ela passa a poder refletir sobre seus
problemas, a planejar suas solugdes e a executd-las na atividade
exterior. E o desenvolvimento da atividade voluntaria consciente
com fungio planejadora, que precede, determina, dirige ¢ domina a
ac8oc. A atividade simbdlica passa a poder "moldar" (planejamento
do "produto ideal'd a atividade pratica (“produto real'™) dentro de
uma determinada estrutura de ac¢8o, mas também & transformada
através da prépria atividade (mesclada de componentes afetivos).
Esta etapa de planejamento e organizac3o da atividade &
preparatéria para sua realizag¢l3co pratica efetiva (tem funcdo
tedricad. Porém, como os processos interiores ndc transformam
imediatamente o mundo material, pois seu "produto” & tedrico, é
preciso que estejam associados A atividade pratica exterior.
Quanto mais complexas forem as atividades e o8
instrumentos, mais complexas serfo as acdes e operacdes materiais
exigidas @ os processos psicoldgicos decorrentes daquela interacio
entre © sujeito e a "realidade', entre o psiquisme e as condigdes
concretas, meios e modos de aclo. Transformacdes ao nivel das
atividades praticas levam ao desenvolvimento dos meios de acio,
das operacdes e das significacdes como também geram mudancas nas

préprias fungdes psiquicas elementares ou superiores. Assim:
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interagio:
.sujeito - sujeito
.sujeitec - realidade abstracioc e reflexos psiquiceo
objetiva internalizacio medi atizado

v

nivel pratico nivel psiquico

Catividade, acdoc e Cpensamentol

operaciod

I

planejamentce & objetivacio
Cpds-reflexdod

Fig. 1: Grafico que representa o processo de articulacio entre o

“plano real”™ & o "plano imaginario®.

O reflexc psiquico gque o homem tem da “realidade®™,
apoiade e integrado na experiéncia social, é mediatizado pelas
significacdes que ela tem para o sujeito gque dela toma
consciéncia. Ele resulta sempre de uma interacdoc real entre o
sujeito e a realidade em que vive (interacdo, esta, que assume
caracteristicas especiais quando ¢ ludicamente gqualificadal) e o
psiquismo, por sua vez, se objetiva na realidade de forma
pés-refletida através da atividade humana, gque serd criadora ocu
reiterativa, espontinea ou reflexiva, de acordo com a qualidade

que lhe € impressa pelo sujelito.
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Seguindo, entio, © mesme principio exposto com relacio

ao “"objeteo ludico”, levanto a hipdtese de que:

Qualguer agdo ou alividade pode ser laGdica, dependendo da
relacio que < sujelto nela estabelece consigo mesme, com o outro
esou com o objeto, O gque a define como lddica é& a qualidade das
articulacdes que sio feitas entre as demandas sdcio-culturais
externas ao sujeito (cap.l) e os éiement.os lddicos da dimensio

humana Ccap.2).

A atividade criadora (93, cujo “produto final" &
imprevisivel e que se traduzr na '“producioe” ou “autocriacio” do
préprieo homem, tem um cardter lddico imanente, ou melhor, a
"atividade lddica" & fundamentalmente criadora. Superando, entio,
a dicotomia entre atividade pratica e atividade subjestiva ou
tedrica, pode-se dizer gque a atividade que pode ser gqualificada
como 'lddica™ € uma “praxis criadora” por exceléncia. Como tal,
ela sé pode ser atribuida ao ser humano, pois exige o movimento da
consciéncia reflexiva entre o interior e o exterior, entre o
"real” @ o "imagindrio", tanto para plansjar o projeto ideal ou
tragcar o reflexc psiquico da realidade quanto para sua

concretizacio a nivel material.

) Esta concepcdo de atividade humana que oatd aendo aqui
apresentads - £ 1LY relagdo com o TPraxiLe” baseia-se nos andlisen
desenvelvidas por A. 8. VARGUEZ no seu livro Filosofia da Praxis,
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A partir desta perspectiva desmitifica—-se a atividade
lGdica enquanto atividade simplesmente espontinea (com baixo ou
infimo grau de manifestagloc da consciéneia que o sujelito tem de si
mesmo, do outro e da realidade): quanto maior for a participacdo
da consciéncia reflexiva, mais rico e complexo sera o processo
lddico, criador. Reafirmo, aqui, que a atividade lddica s existe
ofetivamente a partir do momento em que a crian¢a passa a abstrair
e a refletir sobre si mesma e sobre a realidade (quando pode se
desprender do mundo material e do nivel das acdes), jogando com os
sent.idos =] significados. Portanto, as atividades da fase
pré-verbal (sensdério-motoras segundoc Piaget) nio podem ser
consideradas, propriamente, como ludicas e nem, consequentemente,
como praxis criadoras.

Enfim, a atividade lddica & de grande importincia para o
desenvolvimento infantil pois, como j4 fol dito anteriormente, o
campo do imaginario € o “local® onde s3o produzidas as relacdes
simbdlicas e a criatividade estd diretamente relacionada com a
possibilidade de jogar com o sentidos e significados e de
concretiza-los a nivel pratico ~ material, lidando com as
limitagdes da '"realidade", A atividade 1lddica, reflexiva e
transformadora, qualitativamente superior em relacfo is atividades
praticas e ~ ou produtivas cotidianas, permite ao sujeito se ligar
de forma consciente e criativa ao mundo. Congregando os "elementos
liddicos® analisados anteriormente (cap.2), ela possibilita, no
sujeitc, © surgimento dos fendmenos que refletem a materialidade

da realidade e gue constituem um reflexo psiquico do mundo cada




79

vez mais aprimorade e complexo; na realidade objetiva, permite a
intervencido do sujeito, desde a infincia, para a transformacio
criadora das condig¢des materiais de existéncia. Assim, ela tanto &
fundamental na organizagdc da estrutura psiquica do individuo
quanto na transformaclo material da realidade objetiva (reverte na

organizacdo da prépria vida préaticald de forma integra e criativa.




CAPITULO IV

A ATIVIDADE LUDICA NOS PROCESSOS EDUCACIONAL

E TERAPEUTICO OCUPACIONAL

Um outro problema, talvez mals '"praticoe", agora se impde
comn relacio aw "*l1dadico™ e a "atividade 1ddica™: sua
instrumentalizagide técnica a nivel pedagdgico e terapéutico
ocupacional. (10

N3o tenho a intencio de demonstrar uma nova técnica ou
método de intervencio e nem mesmo a pretensio de apresentar
respostas conclusivas ao problema acima referido. O que proponho,
aqui, € apenas uma reflex3c a cerca da utilizac3o terapéutico

ocupacional e pedagdgica da “atividade 1lddica™, sob um prisma

diferente daquele que &, em geral, assumido nestas Aareas (de

(2%} Limtlar-me-et a considerar esios dois PrOCOascs - educacional
- terapédutice ocupacional - sem introduzir on aepecton referanten
& ludoterapia, poia isto implicaria -m analisar o processc
psicoterapéutico @m Paicologia, o Qe foge aoce cbjetivos desta

digsertagic.
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carater reprodutistal.

Em fun¢lo desta proposta de reflexl3io, cada um dos
processos sera, num primeiro momento, abordado separadamente,
considerando especial mente os aspectos relacionados a sua
organizagloc técnica e também aqueles referentes 5 qualidade das
atividades desenvolvidas. Como nos capitulos anteriores, as
questdes levantadas e as relacdes estabelecidas enire aqueles
processos serac analisadas e desenvolvidas segundo os principios
tedricos do sdécico-interaciconisme desenvolvido pela Psicologia
Soviética e, fundamental mente, tende por base a andlise
desenvolvida ac leonge desta dissertacdo sobre o "liddicoY., A partir
dai acredito que, futuramente, serid possivel elaborar uma nova
proposta de uwultilizacio da "atividade 1ddica"™ como recurse de
intervencio terapéutica e pedagdégica que ultrapasse as concepcdes

"tradicionais"” comuns nos programas de atenc3o &4 crianga.
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4.1 O PrROCESSO EDUCACIONAL

Q capitalismo industrial, tanto pela crescente
organizacdo e reivindicacdes da classe trabalhadora quanto pela
politica de “direitos sociais" e ainda pela necessidade de
enguadrar a todos nas novas organizacdes de producdo, foi

~

obrigado a ampliar o acesso da populaclo A escolarizag3oc basica.
Esta legitima uma aparente democratizacic e sua necessidade é
reconhecida em todos os niveis. Entretanto, para a qualificag3o
técnica especifica o capital tende a prescindir da escola em
geral, proporciocnando ac trabalhador, dentro da prépria empresa, a
qualificaclio exigida pelos seus métodos de trabalho, gque s3o cada
vez mais simplificados.

Por exigénecia da organizacic da Sociedade Moderna, a
educacio, embora teoricamente deva se desvincular das questides

politicas e sociais, é definida de acordo com os interesses de

mercade. A escola ensina as normas

Y. gue  wio defininde atitudes de itndependéncia,

realizagdo, universalismo, especificidade, funcionais as
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organizacdes da sociedade industirial.” (22

Para diversos autores voltados & andlise econdmica da
educacio, a escola estid de alguma forma vinculada is relacdes e a
divisdo capitalistas de trabalho. Bowles considera que a escola,
além de nioc possibilitar a equalizacio da sociedade, prepara forga
de trabalho disciplinada e habilitada e também mecanismos de
controle social para a manutencio da estabilidade do sistema
capitalista. Para Gintis, a escola forma seus estudantes com
atitudes e condicdes psicolégicas requeridas pelo mercado de
trabalho. Para W. Rossi, B. Freitag e C€.G. Galvan hia um vinculo
direto entre a producdc e o© processo educativoe em geral, sendo
que, "educando® a forca de trabalho para ger ar maior
produtividade, o capital amplia a producdc e extorgioc de
mais-valia. Para €. Salm n3co had um vinculo direto e linear entre
processo produtive e processo de qualificaclo - ele considera que
a escola Caparelho ideclégicoe de Estadol nidc qualifica para o
trabalho produtivo imediato e que o progresso técnico ndo demanda
um crescimento no processo de qualificaglo; o capital se
desenvolveria através do progresso técnico, submetendo o processo
de trabalho as suas exigéncias sem a necessidade de uma massa de
trabalhadores qualificados. Para G. Frigotto, a escola de hoje ndo

tem como especificidade a formacfo profissional imediata Ccom

(2 G. FRIGOTTO. A Produtividade da Escola Improdutiva, p.47.
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excessic das escol as técnicas especiaisl, mas produz um
conhecimento geral voltado ao sistema produtivo.

De qualquer forma, no processo de formagdo da forga de
trabalhe e dentro do principio de divisdo entre trabalho
intelectual & manual, a escola fornece um saber de mais alto nivel
Cem geral no ensino particular e depois nas universidades
publicas) para aqueles que vém das classes economicamente mais
elevadas e para os poucos que foram aceitos das demais camadas
socialis; uma de suas funcdes & a de escolher e preparar os
trabalhadores "intelectuais” de diversos niveis - os tecnocratas -
que serico aqueles que ocuparido funcdes superiores de planejamento,
administracio (geréncia) e supervisic da produgdo. Para os
trabalhadores de niveis infericres C(que s3¢c “naturalmente"
excluidos ao longo da “escolaridade obrigatdria™ ela fornece
certos conhecimentos elementares, parciais e desconexos, Jgue
impedem que as pessoas alcancem uma vis3o de mundo que as integre
num todo significativo.

£ interessante para a manutenciio do "sistema sodial" que
aqueles que conseguiram permanecer no processo de escolarizacido,
superando os mecanismos de exclus3oc (que, aliados a expropriacdo
econdmica, mantém a maior parte da populaclc também excluida dos
processos decisdries nos niveis politico e social mals amplosd,
tenham visdez selorializadas e especializadas do mundo; assim eles
serio mais adaptados e adequados ao '"sistema'. Neste sentido, no

processo educacional:
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. sio transmitidas @ impostas as visdes de homem e de mundo

determinadas pelas classes hegemdnicas - suas “verdades” estido
prontas, cabendo aos educandos assimila-las e a elas se
submeterem;

. & produzida a padronizacio do pensar, dos gostos, valores e
atitudes e sAc impostos conceitos desvinculados de situacdes
vivenciadas na realidade de vida do educandeo, svitande reflexdes e
descobertas que ndo estejam de acordo com ¢ pensamento dominante
Cn3o hé& criaclo, mas reproducldo daquile que ji& existe segundo as
normas e padrdes ideologicamente pré-estabelecidos);

. & estimulada a separa¢i3c entre razdo e afeto, pois, de
acorde com a ldégica racional técnica, © individuo deve produzir

sem que a afeltividade e valores pessocais interfiram no processc.

Desta forma, o© ato educacicnal passou a ser orientado
segundo uma nova "tecnologia educacional”. De acordo com as normas
do planejamento técnico~educacional e em funcio da produtividade,
desenvolve-se um processo de adestramente (“"domesticacio™) do
educando, desde a educac¢io elementar e especialmente nos sistemas
particulares de ensine do tipo SENATI <(ligado diretamente &
inddstria2, e uma desqualificac3o do trabalho educativeo no sentido
mais ampleo de formagdc do ser humano integral e criative. Tendo
sido institucionalizada, a educagfo caracteriza-se mais como um
treinamento de habilidades intelectuais e como producdo de
mic-de~obra para o sistema industrial e serve, ainda, como

mecanlsmo de controle da relagl3c entre oferta e demanda de forca
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de trabalho no mercado, pela contencldo do exército de reserva.

O processo educacional fol, entio, tecnicamente
raciconalizado, com o professor, objetivo e racional, controlando e
gerenciande a atividade educativa. A escola & o local onde deve
ser transmitido aos alunos um determinado conhecimento bésico,
também objetivo e racional - primordialmente o© dominio dos
simbolos graficos - gque os habilite a conhecer o mundo
racionalmente e a nele operar produtivamente, com um melhor
desempenho no mercado de irabalho,

Acompanhandoe a tendéncia da Sociedade Moderna, o
processo educacional passou, portanto, a seguir dois postulados

basicos:

a primazia da razlo;
a primazia do trabalho predutive, com agdes orientadas

segundo fins utilitarios ("pedagdgicos').

A énfase dada 3 racionalidade técnica e produtivismo
Canalisada ne capituleo 1), prépria da Mcdernidade, foi incorporada
e é reforcgada no processo educativo, como fol multe bem exposto
por D. Saviani ao tratar dagquile que denominou ‘“pedagogia

tecnicista®:

"A partir do pressuposto da neutraltidade cientifica e
ingpirada nos principitos da racilonalidade, eficiéncia e

produtividade, essa pedagogia advoga a reordenacde do
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pProcesso educalivo de maneira a tornd-loc objetivo e
operacional. De modo semelhante ao gue ocorreu no trabalho
fabril, pretende-se a objetivacdo do trabalho pedagdgico
¢...> Buscou-se planejar a educaclo de modo « dotd-la de wna
organizacdo racional capaz de minimizar as interferéncias
subjetivas gue pudessem pdr em risco sua eficiéncia. Para
tanto era mister operacionalizar os objetiveos e, pelo menos

em certos uaspectos, mecanizar o processo.” (32

No sistema educacional também se reproduz o discurso do
mérito pessoal, segundo o qual, e assim como no mundo da producdo
capitalista, a ascensdo & livre para todos @ depende
exclusivamente do esforgo, capacidade e iniciativa de cada um. A

partir desta perspectiva, a ndo-aprendizagem, a evasio e a

repeténcia s8c problemas individuais e n3o do ‘sistema®,
decorrentes da falta de esforco, de aptidido, etc..., © que encobre
as desigualdades no acesso, desenvelvimento ¢ qualidade da

educacloc entre as diferentes classes sociais e a prépria luta de

, classes. Além disto, em geral os programas escolares e servigos
' especializados que buscam “"suprir déficits", reforcgar a
i

aprendizagem, etc..., acabam por reafirmar, como se poderd notar

» na situag¢lc n® 3 gue serd apresentada a seguir (item 4.3.2, a

“"eulpa'" individual pelo fracasso escolar.

] e )] . SAVIANI, In: a. FRIGOTTO. A Produtividade da Egcola
: Improdutiva, p.170.
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Para além da discussic sobre a existéncia ou ndoc de um
vinculo direto entre educagdc e sistema produtive, & Frigotto
defende, no cjue concordo plenamente, gque < homem nio &
deterministicamente passiwvo nem necessariamente submisso As
relacdes capitalistas de producdo, as quais nico sio reproduzidas
linearmente na escola, noe titrabalho e na sociedade civil., O
trabalho escolar pode ser meio privilegiade para a reproducio
daquelas relacdes de forma mediada, mas pode igualmente favorecer
a reflexiio a partir da perspectiva do grupo sdécio-cultural com o
qual se desenvol ve.

Para que © processo de escolarizacio se desenvolva de
forma quantitativa e qualitativamente superior, proporcionando um
acesso ofetive ac saber a todas as classes sociais, é preciso que
haja um interesse politico real associado a definig8oc de uma nova
fungio social do sistema educacional, com novas propostas
pedagégicas. O simples aumento das verbas destinadas a educacdo
ndo altera as condicdes de producio e as relacdes em sociedade de
classes.

E necessario superar os procedimentos metodolégicos
“"tradicionais', que indicam a instrumentalizac3c técnica das
atividades, e implementar uma metodologia de trabalho que priorize
a qualidade do processo, que supere o produtivisme pedagdgico e
que permita gque as atividades desenvolvidas sejam vivenciadas
ludicamente. E importante ressaltar que até existem propostas
pedagdgicas que propdem a utiliza¢ldo dos jogos e brincadeiras como

meios de aprendizagem, de desenvolvimento de funcdes cognitivas,
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senso-perceptivas, etc... Porém, geralmente elas instrumentalizam
a tal ponto estas atividades gque fazem com que percam o gue tém de
mais fundamental: seu prdprio cardter ludico.

Um processc muito semelhante ocorre a nivel terapéutico

ocupacional.
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42. O ProOCESsSO TERAPEUTICO OCUPACIONAL

Segundo o= textos mais “"classicos" de Terapia
Ocupacicnal, & muito antiga a idéia de que a cocupaclo pode ser um
recurse terapéutico. Dados indicam que, por exemplo, Jjia os
egipcios de 2000 anos a.C. utilizavam a divers3o, os passeios,
cantos ritualisticos e dancas como tratamento do “humor doentio".
Grandes personagens da antiga Grécia, como Aristdételes, Platio e
Pitiagoras também se referiram acs eofeitos benéficos ¢ ao valor
terapédutico da masica, etc...

Porém, a utilizagdo da atividade humana como recurso
para a intervencido terapédutica no Ambito da saldde sé se constituiu
como tal com o surgimento da disciplina *“Terapia Ocupacional®™.
Isteo ocorreu, na EBEuropa & América do Norte, entre o final do
séc.XIX e inicio do séc.XX, voltando-se principalmente ao
atendimento dos incapacitados de guerra, e, no Brasil, se deu
apenas na década de B0, mais em funcioc do atendimento as pessoas
acometidas por poliomielite, aocs acidentados de trabalho e aos
doentes mentais.

O termo "Terapia Qcupacional” foi empregadoe pela
primeira vez por George Barton por volta dos ancs 20, época em

que comecava a sSe caracterizar o que Kielhofner e Burke




o1

denominaram “Paradigma da Ocupacdoc'”. N3o se tinmha , ainda, a
patologia como preccupacido central, mas, sim, a desorganizagdc de
habitos e a ruptura dos papéis soclais. Fol com base neste
principic gque se colocou como um dos objetivos principais de
tratamento a restauraclo da capacidade do individuo para exercer
un papel produtive em sociedade, através de programas de trabalho
e larzer graduados.

A partir da década de 30, a Terapia Ocupacional passou a
sofrer pressdes académicas para gque deixasse o© senso-comum,
alcancasse status cientifico, substituisse os motivos humanitarios
pelos principios cientificos e passasse a cuidar diretamente dos
probl emas motores da incapacidade fisica e da patclogia
intrapsiquica da doenca mental. Em busca de sua cientificidade
Csegundo a ciéncia Positivistad, predomincu, entio, a partir dos
anos 50, ¢ modelo reducicnista na Terapia Ocupacicnal ("Paradigma
do Reduciconismo"” para Kielhofner e Burke), gque buscava sua

fundamentacdo tedrica na Cinesioclogia, Neurologia e Psicanilise.
"Os problemas eram definidos como déficils e a terapia
era planejada para o reducde ou alivie de estados

deficitdrios.” (40

A partir desta orientacloc reducionista surgiram trés

4y . KIELHOFNER e J. BURKE. The American Journal of Occupational
Therapy, p.27.
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grandes correntes tedricas ou modelos de utilizaglo da atividade
como recurso terapéutico em Terapia Ocupacional, que se&
diferenciam segundo cada um dos seus autores fundamentais.

No primeiro modelo, considerando a atividade enguanto
axercicio, o treinamento de habitos dos deficientezs fisicos foi
substituido pelos exerciclos fisicos, com o terapeuta occupacional
tornando-se especlialista em exercicios progressivoes, suportes
funcionais, no desenvol vimento pré-vocacional, etc. .. No
tratamento de pateologias o disfuncdes principal mente do
equilibric muscular, intrapsiquico e problemas sensorio-motores, o
objetivoe basico era a restauracio das fun¢des comprometidas no
processo patoldgico.

Para Willard e Spackman:

"En la restauracidn de la funcidn fisica el valor de la
terapéutica occupacional reside en la participacidn mental vy
fisica del paciente en wuna actividade constructiva gue le
proporcione el ejercicico reguerideo v le ajude a desarrcllar

el wuso normal de la regidn incapacitada. ™ 52

Dentro do modelo psicanalitico ou de comunicacio
interpessocal (atividade engquanto expressio), a preocupaclc basica

& com a compreensdc da estrutura psicodinimica do individuo. As

B H. 5. WILLARD e <, 5. BEPACKMAN. It B. R. FRANCISCO. Terapia
Ocupacional, p. 872,
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acdes com objetos e as relacBes interpessocails, sériam melios
através dos quais os fendmenos inconscientes poderiam alcancar a
consciéncia e os conflitos intrapsiquicos seriam, enti3o,
el aborados ou  sublimados. S3c objetivos de tratamento: a
comunicacdo efetiva, a express8c e reducdo de sintomas e a
maturacio psico-sexual.

No terceiro modelo de utilizacfBo da atividade em Terapia
Ocupaciconal Catividade enquanto produgio), o interesse esti
voltado mais para os processos patoldgicos gque alteram a
competéncia das habilidades adaptativas do fazer. Deste modo, com
o objetivo de levar o paciente, através de ocupacgdes, a um nivel
satisfatdério de desempenho total, busca-se: reduzir os déficits e
estabelecer competéncias no desempenhe ocupacional; alcancar um
bom nivel de produtividade, aceitacio social, eficiéncia na ac3o
quanto ao gasto de energia e tempo, independéncia, desempenho
adequado de papéis, etc..

Enfim, desde a sua origem C(numa &poca em que o
capitalismo industrial nascente exigia forca de trabalho fisica e
mentalmente capacitadad) a Terapia Ocupacional tem como objetive
fundamental a reinsercic & readaptaclo dos individuos i sociedade
e ao processo produtiveo (o gque fica muito evidente principalmente
no terceiro model o apresentado). Imprimiu-se, assim, uma
orientacio produtivista ao processo terapéutico ocupacional C(sob
forma de exercicio, atividade expressiva ou ocupagio), plenamente
compativel e estimulada pela organizacio capitalista de trabalho e

sociedade.
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Novas propostas Ledricss foram apresentadas a partir dos
anos 60, como os trabalhos de Mosey, Reilly, Keilhofner e Burke
C "Modelo de Ocupac8o Humana’) e outros. Porém, a meu ver, elas nio
puderam oferecer um fundamentacldo tedrica satisfatdria o bastante
para conferir um estatuto epistemoldgico A profissico @ para
contornar a crise de identidade gque se desenvolveu na Terapia
Ocupacional nas décadas de 70 e 80.

Hoje, vivemos n3o s& a crise de identidade e de
reconhecimentc na comunidade cientifica C(sem a tublela médicad e
socliedade om geral, mas persiste ainda a crise de
"gientificidade”, n3o resolvida com a assimilagcfo do modelo
reducionista. HA entre os profissionais uma insatisfaclo tedrica
latente, pois a guestio técnico-~cientifica de elaboracic de um
sdlido "corpo de conhecimentos' também ainda nido foli solicionada.

Discutinde o "insucesso" profissional da categoria no

Brasil, Léa B.T. Scares coloca que ¢ precisc buscar

L reorientacdo desta pritica profissional
redescobrinde as necessidades socials gue com e por ela
possam. ser atendidas no processo de desvelamento ildecldgico,
de transformacdo das prdticas institucionais e de construcdo
de wna nova soctiedade. ¥ (62

Concordo que € necessirio definir uma nova func3o social

e Léa B. T. SOARES. Terapia Ocupacional! Légica do Capital ou do
Trabalhoe?, resumc,
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para a Terapia Ocupacional, mas, além disto, assim como no
processo educacional, acredito que & também imprescindivel
organizar e implementar de forma consistente uma nova proposta
terapéutica, com conteldos, métodos e processos de intervencio e
avaliac8o baseados num referencial tedrico que ultrapasse a
perspectiva reducionista.

J& se discute, especialmente no meioc acadbmico, a
construgcico de um noveo modelo de utilizaclo da atividade como
recurso terapéutico em Terapia Ocupacional tendo come referencial
tedrico o Materialismo Histdrico. Porém, mesmo nas praticas
profissionalis que se dizem “transformadoras'" podem se percebidos,
por vezes, elementos de cariter reducionista, que se traduzem, por
exempl o, pela naoc reflexioc a cerca dos determinantes
sécio-culturais do desenveol vimento humano, pela desconsideracl3o da
integralidade do ser e determinacic de objetivoes terapéuticos
voltados & recuperacio de uma habilidade ou funcio fisica parcial,
etc. ..

Enfim, considerando que as atividades terap&uticas e
pedagdégicas sdo os recursos béasicos de que dispdem o terapeuta
ocupacional e ¢ educador para desenvelverem seus programas de
intervencdo junto & crianca, a atividade lddica disponta como um

aspecto de fundamental importincia a ser por wles considerado.
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43. A Armvipape LUDICA comMOo ReEcurso TeERAPEUTICO E

Pepaadoico: UMa REFLEXAO.

A visdo tecnicista, nos moldes da civilizac8c e cultura
industriais, também na Educaclio ® na Terapia Ocupacional confere
aos melos técnicos © carédter de neutralidade e o poder para
resol ver suas mazelas.

Nestes processos, em geral, tem—se mals uma preccupacio
com os objetivos, técnicas e métodos a serem utilizados, do que
com a qualidade da experiéncia pesscal e grupal. Comumente ocorre
uma instrumentalizacic técnica das atividades, que s3c manipul adas
para que se voltem a um determinado cbjetive final a ser atingido
Cdiscriminag3c senso-perceptiva utilizando um quebra-cabeca, por
exemplo, ou desenvolvimento do raciocinic espacial através da
preparacdc de um brinquede de sucata, etc...2. Isto ndo permite
que elas sejam exXperencladas de forma verdadeiramente "lddica™ ou
faz com que tenham seu cariater lddico comprometido.

Acredito gque tanto a priatica educativa escolar quanto a
pratica terapéutica ocupacional s30 préaticas politicas e técnicas,
mas elas n3o se situam no mesmo plano das préticas produtivas com
suas relacdes sociais de produgcBc nem da prética politica

propriamente dita. Como suas acdes se articulam aos interesses de




e7

uma classe social, aoc optar pelo atendimento Y classe
trabalhadora, com sua complexidade de segmentos, lutas e
diferentes percepcdes da '"realidade", opta-se também pela luta por
seus interesses especificos, entre eles o acessoc ac saber, i sadde
e a cidadania. Entretanto, n3o basta uma adequada orientac3o
politica segundo os interesses de classe., Estas conquistas, pela
discriminada maioria da popula¢doc, demandam condi¢des objetivas
para tal e envolvem exigéncias técnicas dos profissionais, cujo
trabalho deve ser organizado c¢om qualidade @ determinacio de
classe.

Embora historicamente descontextualizadas e separadas,
as dimensdes politica e técnica dos processos educative e
terapéutico ocupacicnal devem ser articuladas para se possa
compreender sua conflituosa e contraditéria insercio na sociedade
capitalista. Mas é preciso repensar a prépria técnica terapéutica
¢ educativa numa perspectiva diferente do enfoque reduciconista =
racional ~predutivista comum na Sociedade Moderna.

Surge, entdo, uma concep¢io de "técnica" que ndo é
neutra ou a-pelitica. Envelvida na luta por uma escola e por um
servico de saltde de qualidade para a2 classe trabalhadora, ela deve
estar também implicada na luta mais ampla ao nivel das praticas
socliais pela transformaclo e democratizacldoc da sociedade. Seus
profissionais ("intelectuais orginicos" segundo Gramsci) devem
reunir tanto a capacidade técnica quanto a opgloc peolitica pelos
interesses desta classe.

Porém, a quest3oc dos métodos, objetivos e técnicas esti
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diretamente relacionada aos fatores qualidade e conteGdo daqueles
processos mencionados e das préprias interacdes humanas ¢ objetaisg
em geral. Na organizacio do trabalho escolar e terapéutico, tanto
o contelGdo gquante o método devem viabilizar uma escola e um
servigo de sadde que possibilitem técnica e politicamente 3 classe

trabalhadora alcancar instrumentos para a apropriacio

., .do saber historicamentie produzido, sistematizado -
& gue sempre lhe fol negado -~ para elaborar e explicitar o
seu saber, sua ciléncia e sua consciéncia, e ampliar, desta
forma sua capacidade de organizacdo e de luta por seus

objetivos mals gerais. ™ (72

Sabe-se que ndc existe uma unidade na espécie humana,
mas isto se di ndo devido apenas as diferencas bioldgicas naturais
&, sim, pelas diferentes condicdes e modos de vida. desigualdades
sdcio—econdmicas e culturais, diversidades no desenvolvimento das
capacidades humanas e das atividades materiais, entre outros
aspectos. Para assegurar o desenvelvimento integral (multilaterald
de cada um e de cada povo ou grupo cultural e sua participacio
realmente ativa e criadora em todos os processos vitais, sdo
necessirios sistemas educacionais e de intervencio na saldde em

conecgdo direta com a vida social; que respeitem seu movimento e

() 4. FRIGOTTO. A Produtividade da Escola Improdutliva, p. 207,




lidem com suas contradi¢des; que socializem as possibilidades
reais de apreensio da cultura; que superem a dicotomia entre
pratico e tedrico, fisico e intelectual, entre afeto e razio,
etc. ..

Tanto o© processo pedagdgice (no ambito da pratica
educacional, tendo o© educador como mediador como © processo
terapéutice ocupacional C(no ambito das praticas de atencl3c 3
salde, tendo o terapeuta ocupacicnal como mediador) se definem nio
dentro dos limites de uma sala de aula ou de Terapia Ocupacional,
mas, sim, nas relacdes e priticas sociais. E a prépria realidade
complexa vivida pela populagio atendida o indicador gque deve
crientar a organizagio politica ¢ técnica da escola e do sistema
de saldde gue lhe interessam.

A partir destas consideracdes a respeito da natureza
social das praticas educativas e terapéuticas, para concluir a
reflexdc acerca da "atividade 1ddica™ apresentoc, a seguir, a

situacl3c ne 3.
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Situacdoc n2 3

Em 1988, +irabalhei como terapeuta ocupacional numa
clinica onde eram atendidas <criangas com “dificuldades de
aprendizagem’. Elas apresentavam as mais diversas caracteristicas
emocicnais @ sdécio-—culturais, mas todas tinham um ponto em comum:
“"iam mal na escola’” (sicd. Em geral, li chegavam em busca de algum
atendimento especializado para que pudessem melhorar sua "“producdo
escelar®, alcancar o "rendimento” de sua classe e svitar novas
reprovacdes.

Uma dessas criancas era o C. (8 anosd, gque apresentava
graves distdrbios fono-articulatérios e considerivel dificuldade
de aprendizagem. Embora fosse bastante afetive, era considerado
pela wequipe técnica como um dos Ycasos'" mais dificeis,
especialmente a nivel de "controle de comportamento".

Meu trabalho com o grupos da clinica, e particularmente
com o grupo do C., era considerado um tanto "subversivo®, pois eu
ndac mantinha um rigido controle de comportamentc sobre as
criancas. Elas podiam falar e se movimentar livremente pela sala,
estabeleciam seus projetos, coordenavam suas atividades, etc...
Porém, esta dindmica grupal era vista come "bagunga' até mesmo
pelas préprias criancas,

Em outubro daquele ano, quando © grupo do C. planejava
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seu proxime projeto, S. (9 anos), que gostava muiteo de contar
histérias, sugeriu:

"— Por gue nds ndo Ffazemos wm livro 2

Entdo, a atividade foi organizada de forma que cada
crianca, ao contar uma parte da histdria, desenhava a pagina do
livro correspondente, sempre dando continuidade ao trecho relatado
anteriormente. (82

Conhecendo cada crianca, acompanhando o desenvolvimento
da atividade e analisandc a histéria que welas criaram, foi
possivel identificar relacdes entre o texto e suas histdrias de
vida. Mas foi mesmo o €. gquem atraiu mais a minha atenc3o. Para
ele, a "flor feia" deveria ser jogada no lixo, enquanto a “flor
bonita", que tinha side bem cuidada, ficava exposta na janela e
recebia a atenc3oc de todos que vinham vé-la. Parece-me que foi uma
das formas que encontrou para representar a imagem que os outros e
ele préprio tinham de si mesmo.

Lembrei-me nesta ocasilc que, certa vez, durante um
atendimento, numa época em que ele estava passando por grandes
dificuldades na escola e quandce também se recusava a participar
das atividades propostas, <. escreveud e me entregou uma
"mensagem”. Como esta era, para mim, incompreensivel, pois ele
havia inventado palavras para expressar o que sentia, pedi que a

lé-se. Entic . me disse:

@ O texto desenvolvide é apresentade em anexo.
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P Eu gou burro mesmo. ™

Ao longo deste trabalho considerou-se que o psigquismo
humano é constituido n3c simplesmente a partir de aptid®es inatas
ou adaptacdes do comportamente, mas através da apropriac3oc e
internalizacio pelo sujeito das experiéncias e aquisic®es sociais
fixadas na cultura material e intelectual ao longe do processo
histérico. Somente com base nesta experiéncia vivida é que se
torna possivel ac sujeite um desenvolvimento criative e
transformador tanto a nivel do pensamente comoc da realidade
material.

... atividade mental interior ¢...0 nfo & inata C...D

os processes de pensamenlio e o§ processos légicos sio, na

crianca, produto da sua experiéncia pessoal...” (9D
Na wvivéncia lddica, o jogo entre o "real” e o
“"imaginario" & constituideo, nas fases mais tardias do

desenvol vimento infantil, por um elemento fundamental: a fantasia.
Com a apropriacdo da linguagem a brincadeira também pode se

constituir numa narrativa; fantasiando as criancas passam a criar

€80 A. N. LEONTIEV. O Desenvolvimento do Psiquismo, p.18S5.
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e narrar histdérias complexas através das quals expressam suas
experiéncias emocionais e sbdcio-culturais, subvertende esou
reconstruindo a prépria “realidade",

Assim, a atividade apresentada na situacio n® 3 pode nio
se encaixar na descrigic comum de "atividade ludica", mas pode-se
dizer que foi vivenciada ludicamente, pois a fantasia se
manifestou narrativamente, "traduzindo” partes de suags histérias

de wvida, e a altividade enveolveu, entre outros aspectos:

. a motivagdo intrinseca de cada crian¢a para sua consecugio;

a situacdc imaginaria oculta Ca prépria “cena" onde os
personagens se movimentam representa o espaco imaginario de aclo
criade pelo grupoe) embora existam regras externas para a
realizacdo da atividade;

a afetividade (gque & expressa, por exemplo, através das
vicissitudes pelas quais passou a flor, além daguela inerente &
relacdc interpessoald;

a interacgdo criativa Ca atividade foi altamente criadora
tante pela construgdo do seu objete e possibilidade de
reelaboracio dos seus autoconceitos quanto pela prépria relaclo
que as criancas estabeleceram entre si, comigo e com os seus

personagens durante o processod.

Enquantce o pensamento rotineire parte de simbolos e
conexbdes simbdlicas j& estabelecidos, o© pensamento criador

estabelece novas relacdes simbdlicas através dos sentimentos, que




104

s80 formas diretas de apreensio da "realidade”. Para que a crianca
possa se expandir do plano da (redproduciio pela criaclo imaginaria
e sua consecugdo a nivel da realidade material, € necessario lhe
possibilitar a experimentacdco da realidade o de si mesma em
espacos lGdicos concretos também na sscola e no servigeo de Terapia
Ocupacional, gque operam justamente na atividade infantil e na
atitude da crianga diante da '"realidade", © que é determinante na
constituicio do psiquismo,

Como & do jogo entre o que & sentido C(vivido) e o que &
simbeolizado que surge o© conhecimentoe humanc (sobre si mesmo e
sobre a "realidade"), o processc de aprendizagem & © pProcesso
terapéutico devem mobilizar tanto os conceitos (simbolos) quanto
os sentimentos e experiéncias subjacentes. Sem a submissioc aocs
valores e sentidos impostos pela civilizagcico industirial, o
imaginario se potencializa mais livremente, criande sentidos
fundados nos sentimentos e ndc sd na raz8o., 0s significados
abstraidos das experiéncias vivenciadas constituirico a base a
partir da qual o ser agira em novas situacdes e construirid novos
sentidos e significados.

A possibilidade c¢riadora nos referidos processos somente
se efetivard se suas atividades (pedagdgicas e terapéuticas) forem
qualificadas ludicamente, pois a "atividade lddica" permite, como
Ja fol frisado anteriormente, a express3oc e concretizac3o dos
sentimentos e a criagio de novas relacdes significativas sem a
escravizaglo a cddigos e convencdes impositivamente formulados. Ao

permitir uma reflexic scbre a realidade através do jogo entre os
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planos "real'" e "imaginario", ela possibilita ainda a ampliac3c do
conhecimento que o sujeito tem de si mesmo @ da "realidade”, com a
integragio entre sentimento, razic e imaginacgio.

Enfim, é fundamental nos processos educativo &
terapéutico ocupacional, entendidoes enquanio processos formativos
do vhumano®, que se possibilite -1 crianca experiéncias
verdadeiramente liddicas. Superando o ativismo e © reprodutivismo
comuns nos métodos baseados no principio da acumulaciio progressiva
das associacdes mentals, reflexas, etc..., estarlo possibilitando
a criaclSc e consclidagBo de zonas de desenvolvimento proximal
sucessivas; alias, segundo VYygoisky, & sobre a “"zona de
desenvelvimento proximal'" gue deve atuar o ensino, enfocande nio
simplesmente o©s processos psicoldgicos ji desenvolvidos, mas as
capacidades e funcdes emergentes. Acredito que este deve ser,
igualmente, © espago de intervencio da Terapia Ocupacional, pois
qualgquer programa de atenglo & crianca deve ser orientado para os
niveis de desenvolvimentoc global, focalizando o desenvolvimento
potencial, sem se limitar agqueles nivels ji alcancados.

A superacido daquela perspectiva racional-produtivista,
no sentido da praxis humana, se da, portanto, fundamentalmente
através da vivéneia lddica, possibilitada nos processos educativo
e terapéutice por seus mediadores humanos: o educador e o
terapeuta ocupacional. E & importante lembrar aquli as duas

principais proposicdes apresentadas no cap. III, segundo as quais:

Qualquer acfo ou atividade pode ser 1Gdica, dependendo da
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relacio que o sujeito nela estabelece consigoe mesme, com o outro
esou com © objeto. O gue a define como lddica €& a qualidade
dasarticul agfes que sio feitas entre as demandas sdcio-culturais e
os elementos lddicos da dimensd3oc humana.

A atividade que ¢ qualificada como "lddica"™ & uma praxis

criadora por exceléncia.

De acordo com G. Frigotto:

"Reconhecer (...2 a praxis hurana come a base do
corthecimentse humano, tem como decorréncia imediata a negacio
das concepcbes sobre a incapacidade da classe trabalhadora
se autogerir, bem como as concepcdes educativas gue sido

impostas A margem dessa praxis.” {100

Parafraseando o texto acima citade, ac se reconhecer a
praxisg humana no processo de Terapia Ocupacional como base para a
promogcio da salde, nega-se a incapacidade dos homens e da
sociedade de conhecerem @ transformarem suas préprias condicdes de
salde, assim como ocorre uma superacic das concepedes tLerapdutico

ocupacionais impostas a4 margem desta praxis.

40y G. FRIGOTTO. A Produtividade da Escola Improdutiva, p. 106,




CONSIDERACGOES FINAIS

Ao longo desta dissertacio de mestrado surgiram muitas
dividas, problemas tedricos, incertezas... Dificuldades inerentes
ao processo de construgdo do conhecimento.

Foram muitas as idas e vindas as situacdes vivenciadas e
avs textos eleitos como fundamentais dentre a bibliografia
levantada, a qual congregava as mais diversas perspectivas e
orientacdes tedricas. A opcio pelo.Sécio~Interacionismc proposto
pela Psicologia Soviédética wveio da conjugagdo entre minhas
observacdes e reflexdes com os seus principios e procedimentos de
andlise. Dentro deste aspecto, hi que se ressaltar a fundamentacio
tedrica no Materialismo Histdérico e a preocupacdo com a relac3o
entre os processos psigquicos e agqueles cocorridos a nivel externo ~
material ~ prético.

A medida em que o ponto de partida desta reflexc estava
num projeto de Terapia Ocupacional desenvolvido em meioc a um
projeto de educacio popular, optei por fazer destes dois processos
também o meu ponto de chegada. Sem pretender apresentar resultados

finais ou respostas conclusivas ao problema da fundamentacio
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tedrica em Terapia Ocupacional, preferi apontar novos caminhos
para a investigacZo a cerca da "atividade lddica" enquanto recurso
terapéutico e pedagdgico, gquestio esta gque penso retomar numa
futura pesquisa.

Porém, para alcancar esta etapa da anilise proposta,
houve a necessidade de abordar dois aspectos nevralgicos
envolvidos na problemidtica. O primeiroc refere-se i sociedade e
cultura de massas nas quais as criancas estio inseridas; foram
levantados seus aspectos principais, tendo como vetores agquilo gque
chamei de 'categorias da Modernidade': a racionalidade técnica, o

produtivismo e o individualismo. O segundo fol a delimitagio do

que seria o "ldadicoe” propriamente dito; tentands fugir da
concepgio de "esséneia ldadica"™, foram definidos, basicamente,
quatro “"elementos lddicos™ constituidores desta categoria

qualificadora da atividade: a situac3c imaginaria, a interacio
criativa, a afetividade e o desejo. A partir dal, considerandoc a
dialética das interacBes humanas e objetais e da prépria wvida
sécio-cultural, o percurso tedrico escolhido levou-me ao conceito
de "praxis criadora” para a compreens3c do que seria a prépria
"atividade lddica'"; em tese, qualquer atividade pode ser ludica,
desde que se constitua enquanto "praxis criadora'.

Ma Socciedade Moderna, em geral € considerado "lddico™
aquiloc que proporciona o prazer .~ éxtase e que, identificado com o
lazer de massas, ocorre no tempo de nio-trabalho, liberado das
obrigacdes profissionais, para relaxar, descansar, etc... Porém,

acredito gque © “ldadico", elementc cultural historicamente
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constituido nas relacdes socials, mais do que aquilo, qualifica a
atividade outorgando-lhe um carater superior, criader. A atividade
qualificada como lddica & fundamental no desenvolvimento das
fungdes fisicas e psiquicas e estéd profundamente ligada &4 vida
cultural e de relac¢des humanas.

A alividade lidica possibilita o desenvolvimento
criativo pela potencializaclic das capacidades criadoras do
sujeito, a partir deo jogo de sentidos e significados na
articulacdo entre 'real” e "imaginirioc”, e possibilita também a
construcdc de novos caminhos de criagcdo até a nivel do
conhescimento cientifico.

Como a populagdo & culturalmente preparada para se
integrar na sociedade de massas, aqueles que sdo considerados
"divergentes", e portanto marginais, s3c segregados do convivio
social. Porém, a crianca portadora de deficiéncia, por exemplo,
também brinca, tem capacidades potenciais de desenvolvimento e
mais: a atividade lddica & o canal de aproximac3o e de interacio
mais amplo que educadores e terapeutas podem com elas estabelecer;
ao invés de pré-determinarem o que elas devem fazer ou aprender
produtiva e eficazmente, podem com elas realizar aquilo que lhes
seja realmente lddico, no sentido mais profundo do termo.

E preciso lembrar que, para que tenham cariter criador e
sejam potencializadoras do desenvolvimento infantil, as atividades
educativas e terapéutico ocupacionais devem ter aquele sentido
lddico, enquanto praxis criadoras, para o sujeito.

Por fim, & medida em que ocorrer uma revisioc da
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supremacia da racionalidade técnica como determinante maior da
vida moderna, © "lddico" retomari seus espacos até como
alternativa de nio-submissioc do sujeito aqueles condicionamentos
da Modernidade. E como "lddico” é a qualidade do fazer que &
transformador do real, ele tem fundamental importincia tanto na
determinacio da qualidade do desenvolvimento infantil quanto, a
nivel mais amplo, na superag¢3c da "sociedade de C(redproducic’ para
a instauracgio da "sociedade de criagio”, através do
desenvol vimento de uma nova postura, lddica, do sujeito frente &
vida. Assim, airavés da vivéncia lddica poderid haver uma crescente
liberacdoc dos esquemas racionalistas técnicos de producfo ~
reproducio, gue permitird a livre expansioc do plano de criacl3oc e o
desenvolvimento infantil de forma criativa e autdnoma.

Serd o "lddico™ wum dos viédses sdcio-culturais no

processo de construcido da Pés—Modernidade 7
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ANEXO

- O texto desenvolvido pelo grupe de criancas da clinica

em que trabalhei, citado na situac3o n®3, foi o seguinte:

"4 Flor da Fantasia”

{p.1 -~ 8.2 Era uma vez uma menina que se chamava Vanessa. Ela
foi em sua casa e pegou sementes de rosas para plantar no canteiro
do jardim.

(p.2 ~ E.D Ai, quando ela foi ver, as plantinhas J& tinham
nascido. A primeira coisa que ela fez quando acordou foi aguar as
plantinhas.

Cp.83 - Q.3 Quando ela voltou da escola, ela viu as plantas
todas bonitas. S6 uma era feia. Ela pegou a flor feia e Jogou no
lixo.

Cp.4 - A.D Um homem foli passear e viu a flor no lixo. 0O José
Mané foi pegar a flor, levou para sua casa e replantou.

Cp.% - R.2 José Mané todos os dias regava a flor. Mas, um




dominge ele saiu para viajar e esqueceu de regar a plantinha.
Depois de deois dias ele chegou em casa e wviu que a plantinha
estava murcha.
(p.B8 - C.2 Ent3c, ele pegou & deu para o menino. 9 meninoc
culdou da flor e esta ficou muitc bonita. Todo munde vinha vé-la
na janela.
(p.7 - R.D Um dia, a Vanessa foi brincar na casa do Thiago,
que & o menino para quem o José Mand deu a flor. A Vanessa disse:
~ Essa flor é& muito bonita. Parece muito com a
minha planta gue joguel no lixo.
Cp.8 - E.D O Thiage respondeu:
- Eu ganhei esta flor do meu colega José Mané.
- HNossal! Como esta flor estid bonita. Quando era
minha ela estava tao feia...
Cp.@ - A2 - A flor estid bonita porque eu cuidei bem dela. Dei

dgua, adubo, atencdoc @ carinho. Ela ficou feliz para sempre.




