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RESUMOD

0 presente trabalho resgata o Jogos Tradicionails
na cidade de 8350 Paulo a partiv do comego do século ate a decads
de oitenta e analisa a  fungio que esses Jogose tém para  a

Educagao, fundamentando-se na teoris piagetiangs.

Apresenta um panorama das diversas arens e altores
que s& voltaram ao estudo do Jogo, detendo-se especificamente no

Erabalho de Fiaget.

Os diversous materisis bibliograficos encontrados,
comn as  listagens de  Jogos ou a descriciio das regras dos Jogos,
foram classaficados =zob & forma de pESaUIBERE, levantament os
exploratdrios, estudos de folclovistac & depoimentios pessonle,
Com & orgsnizagdo desses dados, ftou rerlizada uma anslise da sua

evoluglo.

A partir dos conceitos de Jogo, lesenvolvimento e
Aprendizagem fo1 rvealizada uma analise doe Jogos  Tradicionais
espontanecs de FRegras € elaborado um instrumento wmetodoldgico
para auxiliar no diagnostico e na  andlise de cads Jogo, com o

intuito de mostrar assim, a sua utiiidade ns arez ds Educagio.



Ezste trabalho vem veforgar = importéncia do Jogo e

a necessidade de estudos mais aprofundados nests sren

Tem comey vesultado = recuperacio de  um  zcerwvo

ludico~cultural & constitui—-se numa contribuigso para o Frojeto

Internacional Antologisa dos Jogos Tradicionais Infantis,

nrganizado pela OMEF € pelo Frof. Ivan Ivic da Iuaosldwvia.
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..o tomo sevia bowm, se  voltassem o
carrinhos de vyolim&, os diabolbs, as
pevnas de paw ...; os telefones de lats,
a amarelinha, o0 caracol ... HA barva-
manteiga, © boca-de-forno, o chictote-
queimado, a cabra-cega, oS Jogos de
estatua, as guerras de pifo, o pular
sela, o psesar anel, a queamada, corda,
bola, peteca ... Folguedos nossos, de
tods uma culturas, cobertos de encantos e
de prazer ... E propostas simples,
coletivas, de fdcil confecgio e que - de
verdade ~ facilitam o reconhecimento e a
congquistia do espago — de maneira ampla,
global, divertida e gostosa. Sem se
perder de wvista que vivemos nums era
tecnoladgica, e que este tipo de
brincadeira seria mais um referencial (e
n&n 0 dnico, nostidlgico)”.

(F.Abramovich, em "0 estranho mundo se
mostra #s criancas”)



o

NIRES
e

ol

o

‘{{

e

&

s
i

o
5
o

e
e
B
£ 3 ’“‘M%

; ¥
S
SR
R R
B o
- v,w.;a,(«ﬁ::n:u;.ﬁ\;,,ﬂ e
Sren
SR

i
o e

JOGO DE BOLINHA DE GUDE
Rua Santa Tereza ~ pervrto da Fraga Jolo
Mendes € Fraga Clavis Bevilacquia.
1?41
FONTE: SESS0 JR. Germldo - Retalhos da
Velha S.F.~-2a. Ed. 198¢
ACERVO ICONOGRAFICO DA ELETROPAULD

"y

Ze meteu a mio no bolsinho da talga £ tirow um punhado de

bolas «(...). Separou  cuidadosamente as  riscadinhas & nos
entregou.

Foi dada & salda ¢ desde logo se evidenciou a superioraidade
deles, inclusive ] pequenino, que tacitamente haviamos
considerado jJa no papo, ao aceitar o desafio. Meu amigo foi
infeliz na saida, por causa de uma pedrinha que desviouw O curso
da bola € quase morreu na segunda birosca, praticamente antes de
comegar. 0 quE  SEvia A SUPTYEmA das vergonhas. HMas  uma
infelicidade de se0 adversario, perdendo o batizado por
estupidez que ele mesmo s€ encarvegou de amaldicoar com win
palavrdo, equilibrou o Jogo, mandando-me para a birosca
inesperadamente, em abengoada carambola.

Foi a vez do pequenino que, ainda pagao, deu dg PRESEAGEN UHA
tfabuloss cricada 1o meu parceiro, atirando-lhe =3 hola &



distancia. £ ainda foi & birosca. Solte:r uma exclamaclio de
entusiasmo, mas mel amigo protestouw:

- Nao vale! Ele ainda era pagio! NEo vale tecar sem caar
antes na birosca,

Ao que o menino mais velho redargiiiu alegando, com perdio da
palavra, que néo valia cagar regra.

- H&o +ala bobagem nHEo, menino. A TEOYR € ES55HR MESMG .

Bescobrimos &‘f}ti’iﬁ, Para nosso PARsWG, que eles chamavam a

birosca de “bulica”, ou "burica" - ou outro nome assim de nobre
origem etimoldgica, influéncia talvez da proximidade da Faculdade
de Filosofia. A palavra birosca lhes despertava mesmo SOUVP1G06

maliciosos, dando-nos a cevteza de que ge tratave de pornografia
nova, escapada 80 nosso vocabuldrio infantil., Havis zainda outras
variantes na terminologia deles, que ja nBo era a mesma de nosso
tempo: assim, & "cricada’ €ra para nos apenas a tecada final, que
assegurava a vitoria, € nfo todas elas, como eles wvinham
usando., (...},

- Entio come¢ga de novo.

Recomegou o Jjogo. Agora, depois do aincidente, &ra & nosca
honva que Jogavamos. e repente vi  meu amigo se& btransfigurar,
como s€ a propriz  infinciza nascesse dos olhos cansados, dando~
lhes aquele brilho de que s6 sBo capazes as alegrias puyas. [
dando-lhe Jogadas magistrsis. Em pouco tempo um dos adversarios
(0 pequening? liguidou-me, depois de avmav-me cilada, o
safadinho, fingindo ervar a pontaria duas vezes, e morri PRYRO .
Mas meu parceiro, papiao de primeira, matou-o a mais de quatro
metros, numa espléndida jogada de galeio (com recuo). N&o podia
conter seu entusiasmo:

- Sabe? Eu ainda sou dos bong!

Fov pouco nfo pbe tudo a perdev, numa jogads imprudente que
0 deixou perto do outve. Agora sze persegulam ao longo do Jardim e
o outvro, J8 nervoso, errou € tornouw a3 errar. Entio neu amigo
liquidou-o sem do nem predade numa cricada definitiva, que
significava mais uma bola conquistada para = colecido. Ergueu-se ¢
se tornande adulto com um pigarvo, sacudiu = poeiva das mios . 0%
meninos o olhavam admivados; devolveu-lhes as holas, num belo
gesto de desprendimento, nio queris ficar com €las. E puxou-me
pelo braga, modestamente.

I

- Vamos, ndo €7 Esta ficando um pouco tarde. "

(F.Sabino em A vitdria da Infancia™)



INTRODUCAD

Ha algumas imagens, alguns momentos, pessoas  ou
objetos da infancia que perduram na nosss memoria por m®muaitos
anos . Alguns marcam mais do que outvos. Acredito que toda essa
motivacdo faz parte de um contexto de vida andividuzl mais
amplo: a situacfo sdcio-econdmica de cada pais, a educagio que

s recebe, o baivro onde se mora, etc. .

“Wio me  lewmbre, muito bem, mas 8 gente brincava
daqueles jogos de criaaca (...}, a geate fazia representacles ge
’réistay, pulava amarelinka ... Nossa vids era muito triste
depois da Revolugdo; passamos fome © havia mulitas Joeagss como
Eidp .07, Assim conta a minha avd que passou =z infinciz na

Russia entre 1913 e 19264,

"Eu pulava amarelinha na calyada, brincivagos de
gsconde-esconde, pega-pega. Brincava muiteo com minkas bonccas,
auquelas de  lowuca. Tinks um Joguinko e chd de lougs & ocutro de
lata: tomdvamos chd de mentirinka . Gostava wuite Fasbsm do Jogo

de saguinko. .. S50 essas as lembrangas mais vivas que minha mée

tem da sua infincia no Uruguai por volta de 1940,

"Eu teria  que pensar melhkor, mas do gue lcabro,
brincava no  patic d3 wisnka casa com soldadinhos de chumbo, com
fuzis ¢ Indios de chumbo. Brincava multo de tiro ac alvo com
Flechas € com revdlver "fulminante ' ¢ andava de bicicleta”, conta
meu pai  emocionado, cuja inféncia transcorreu  no hrugus: na

década de 40.



Tenter voltar atraz no temro e fiz umn CEPECILE de

@MeEvcicio parz lembrar dus brincadeirat dx mainha anféncis.

Vém imagens desovrdenadas, algunzs buracoe, lugares
diferentes, companheiros de jogo diferentes Na minha prameirs
casn onde movel atéd os dez anos, brincivamos com a minha ivmi de

fag—de-conta. dAx minhas duas bonecas rreferidas, o tear € n jogo

de saquinhe  (meuw favoritor. A praga, perto de casn, prestava-se
Para brincar de gsconde-esconde, pegw-pega, corridas . Mus ern

na casa da Noss®  ave que  btinkamos mais liberdade PRYER byincary.
fantasgiavamo-nos Com  sUasE roupas, brincavamos te oz

As lembranczs mals vives sio e das férime, auando tinhas perto de
nove anos: o0& livros de Enid Figton, umz escritora inglesa,
ingpivaram nossas  brincadeiras. Tudo eva valido: brincar de
médice, de ladas, caga Ao tesowro; corstruiamone cabanse &
organizavamosz mil  jogos em  seuw  interior. Jogos  de palavras
cruzadas, adivinhagio ... Jogo  de ludo, de barslho, duama, dado,
banco imobiliaric; tinha muito disso na minhs casa Adorava andar
de patinete, pular eldstico ... Havia tsmbém alguns mimentos em

gue & gostava de brincay sozinha,

Aos doze -~ treze anos, comecei a ter maior contatao
COM grupos  Ce YECTERCED d&  Criancas pegquenas para of  guals
Organizava inumeras brincadeiras. FEu continuava brincando,
sobretudo com aqueles Jjogos de tabuleivo e de salfdo. Acredito gque
at€ hode nic parei de brincar, mas, sobretudo, de observar Com

prazey 8 brincadeira infantil.



Hoje observo minhags filhass de tvés e Cilnco anos

brincando: dentro de  casa, elas  usam todos o0  espagoe,
transformando-os  em  @sCola, cass, lojs etc. Wsam muitoe o=

diferventes bringquedos e os misturam para representar diversas
cenas € inumevos Jogos de  faz-de-conta. 0O Jogos 5o muitco
fortes: com bonecas Barbies e bichinhos;, com bonequinhos (tipo
Flaymobil);,; B montagem de  censrios, casas & 2 oubtvyae  cenas
{cozinhar, wvender etc.), com varios objetos; =e construcbes com o
Lego ouw outros matevinis; 2 brincadeivs de mambde-filhinha. Fulay
amarelinha (seguindo  as Propriss VEQras & cem muiba coordensgin
ainda), brincar de teatvinho, de se Fantasisr, desenhar, contar
estoriag ou  dangar & cantar, brincar de massinhn, oo atividades
comuns . Fora de cass, 80 30 livre, 0 0 €spago, 8 dgus © @ fterrys
sdo suficientes para % brincadeira acontecer. E pOTr 1550 que as
vezes me  pervgunto: como  servia a brincadeiva delas sem  tantoc
objetos de brincar? Talwvez fosse como a das ovrisncas gue brincsm
na rua;  talvez como  evam at minhas brincadeivaz nn  prags  ou
durante as ferias, ou como eram as da minha mie ou ms do meuw pzi,
na onlcads, 2 as da minha avd, no patio, SEM mqitae

brinquedos

0 Jogo e a Brincadeira, evidentements, mudaram
muito desde o comege do seculo até oz diass de hoie nos diversos
palses & medos sociais. Mas o prazer de  brincar nio mudow. Ao
ChEErvVarmos detidamente & brincadeiva infantil, guac
caracteristicas aparecem de imedizto: O prazer que envolive o Jogo
s¢ contvaptie =2 momentos de tensBo, a uma séria compenetracio dos

Jogadoves envolvidos. 0 Jngo € prazeroso € Serio a0 MESmo tempo.



Bem antes de se comegar a teovizasy sobre o Jogeo,
ele J= existis na vida dos individuos. Como surge esssa
preoccupacido com o ludico? Talvez em fungho da diminui¢cio do
espagco fisico € temporal destinado zo Jogo, provocada pelo
aparecimento das instituigbes escolares, pelo incremento  da
industria de brinquedos e pela infludnecia  da televisio. € a
respeito dessa teorizaclo que se colocam algumas questbes  em

relacdio ao Jogo Infantil:

* No estudo do Jogo, da Brincadeirs ou do Brinquedo, pode-se
obgervar: o compovtamento das criangas {(a brincadeirsa
propriamente dita), no que diz respeito as atividades
fisicas e mentais envolvidas; as caracteristicas de
sociabilidade que o Jogo propicia (trocas, competicio etc.);
as atitudes, reacbes e emogles que envolvem os Jogadores; ou

os objetos utilizados (brinquedos & outros).

» AD  passar & um=a interpretagio desses dados, EUT el
diferentes perspectivas de analise dos comportamentos de
brincar: afetivas, cognitaivas, socio-morals, cultuvans,

lingilisticas etc. .

" 0 Jogo infantil pode ser, ro1s, analisado sob diferentes

enfoques

- s0cioldgico: a influéncia dos Jogos na socializa¢io das

e

criangas, na  formaglo dos GYUPDE, NA COOPEYALIo OU nR

compet igio;



g

- psicopedagdgico:. o aporte do Jogo  para #  ares
pedagogica; se ha desenvolvimento e/ou aprendizagem
através do  Jogo; no campo da rsicologia, o Jogo €
analisado prancipalmente como um meiro pPaTR compreender
melhor o funcionamento da psique & da Pevsonalidade dos
windividuos; na clinica ele ¢ utailizado basicamente
para a observa¢io dags diversas condutas & para a

recuperagao (ludoterapial;

- antropoldgico: o Jogo reflete em  cada  sociedade os
costumes & & historia das diferentes culturas e o estsn

a analise feita nesta ares;

- tolcldrico: este enfoque analisa o Jogo =atraves das
diversas geracbes, bem como =as tradigbes e costumes

através dos tempos, refletidas no Jogo .

Uma andlise mais aprofundada desses enfoques g
apresentada no Capitulo I, itens: "Estudos sobre 0 Jogo: Diversos

Enfoques” & "Folclore, Tradi¢dao e Jogos Tradicionais”™.

w Dentro desses enfoques nio hd unanimidade quanto a forma de
classificar os Jogos. As modalidades sfo inumeras. Nosso
enfoque pessoal do Jogo entraria numa linka psicopedagogica
com uma forte acentua¢fo do problema cultural. Recuperamos
um patriménio luddico-cultural ao analisar esses materials
do ponto de vista educacional, pretendendo contvabuivr para a

formagio de educadores e o conhecimento da lddica infantil.



A nossa tentativa foi até aqui  levantar grandes
questes que envolvem a area do  Jogo Infantil. Acreditamos sev
importante ressaltar, neste momento, a definicio de alguns termos
que 1remos utilizar no decorver deste trabalho: brincadeira
refere-se, basicamente, 5 agio de brincar, a0 comportamento
eapmnfﬁnem que resulta  de uma  atividade ndo estruturada;
falaremos do jogo quando se tratar de uma brincadeiras que envolve

rearas; brinquedo sera utilizado no sentido de obleto de brincar.

Feitas essas cunssldm"af;iﬁesﬁ, PRAGEANOE & E€XpPOr NOsSsO0

trabalho de pesquisz.
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CAFITULD I

i. ESTUDOS SOBRE O JOGO: DIVERSDS ENFOGUES

0 Joge tem-se constituide e objeto de  eztudeo
abordado zob  diversos praismas. Essa analice abvangente resultouy

numa gams variads de definigdes, seqgundo oo diferentes enfogues

Conforme salientam VAN DER KOOLIJ & MYJES (UNESCD,
Fevepectivas, n. 57, p . 5%), uma das PYLIRCIPALE: cOonclusdes de  um
recente coldgquio  internacional aponta Fera o fato de  que “"nfo
existe toviea completa, wnivevsalimente mdmitida, do  logo,  mas
numerosas t€orias  gque =30 dtels 3o estudo de tal ou tal aspecto

particulay do comportamente ludico'.

Helen B,  SCHWARTIMAN (1978, p. o324, £m sun obram
que, a0 nosso ver, constitul um levantamento bibliogratico dos
maie completos nm avea lddics, chama = FUENGAD  para o fato de
que, embova os autores discordem nas  Suss teoriag  em  pontoes

especificos e sugivam enfoques particulares relativos a fungio ou

heneticio do Jogo, existe um CONSENSD gevel &M VAYLog aspectoo .
» 0 Joso e mssumido como PYrazeroso e divertido, livre e

espontanes € compreende a participacso ativa dos Jogadores;

- o Jogo € “improdutivo e sem ConsequeEncias “reanis' na vrdat

=

suas motivagbes 350 intrinsecas & nio EXET INGECAS;



i1

® acredita-se que o Jogo acontece num espago e tempo
independentes de outras atividades e ¢ marcado como sendo
uma segunda realidade que € experimentada como  “faz-~de-

conta” & "ilusoria"™.

Apesar de apresentar um  enfoque antropoloesgico,
Schwartzman realiza um estudeo muito amplo acevca dos diversos
autores do Jogo, expondo as diferentes teorias, mas tambem,
sugerindo "transformacdes” destas. Afirma que as colegdes e
categorizagbes de textos sobre braincadeirzss e Jogos feitos por
diferentes pesquisadores tratam o Jogo como uma Forms ds
preservar agdes do passado das sociedades. Forem, "& brincadeirs
&  uma atividade muito viva € caractervizada sempre por
transformagbes € nio pela preservacio de obyetos, papéis, =acbes,

etc Essa qualidade de transformagio doce contextos das

brincadeiras tem sido ignorada. (SCHWARTZHMAN, 1978, p. 3R> .

E NECEsSsaria uma interpretacio do Jogo, assinala a
autora, € € por esse motivo que 0 sen estudo requer que oS

pesquisadores se adaptem ao cardter da sua area € nio o

contvyaric.

SCHUARTZIMAN (1978) entende o Jogo como  uma
orientac8o € um contexto definidos que os Jjogadores adotam para
alguma coisa (um objeto, uma PESE0O®R, umM papell, gue produz um
texto caracterizado por sugestSe  (nio distor¢de ou ilusiol,
transformac&o (ndo preservacio) e intengio: "imitagao" do obaeto,
da pessoa, do papel, etc. Nesse sentido, o Jogo di forma e
EXPressio  a sistemas individuais € sociairs, afetivos €

cognitivos.



SCHRARTZHAN (19728 apresents sgt e gvandes

correntes, atraves das qualrs classifica as diferentes Teorias do

JSJogo.

@ Estudos evolucionistas o desenvolvimentaistas;

L Difusionismo e particularismo,;

& Analises funcionais;

. Analise do ponto de vista cultural e de personalidade;
® Estudos de comunicagio;

- Analise estruturalistz e cognitaivista,

® Analise ecoldgica, etoldgica e experimental .

Realizaremos, na perspectiva de  Schwartzman, umz
breve sintese dos autores mais relevantes dentveo de cada Yinha,

apresentando as defini¢des que cada um da aQ Jogo.

- Estudos Evolucionistas e bDesenvolvimentistas

No final do século XIX & idéia de que a evolugio
cultural se dava de forma similar & dos  ovganismos bioldgicos
teve muita influénciz no estudo da vida social. Foli nesse momento
que s& iniciou o estudo do Jogo Infantiil. Adotando os conceitos
de estdgios wunilineares, sebrevivéncisa cultural & recapitulacHo,
muito utilizados nagquela época, vavios pesquisadores comegaram a
examinar o Jogo das c¢riangas ocidentais. Essas atividades foram
interpretadas como sobrevivéncias das atividades das sociedades

adultasg.

Na area da FPeicologia, diz SCHWARTZMAN, no final

do seculo XIX, Stanley Hall, psicdlogo amevicano, foi pioneiro no
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estudo de criangas, visando descobriv os estagios do crescimento
Psiquico. Seu argumento era, como coloca Schwartzman, o de que 0%
estagios do Jogo  Infantil recapitulavam  toda a historis
biocultural do pensamento humano. Haxll entende o Jogo Infanta)
como "um  processo espontaneo, dnstintivo, que a natureza humanz
elege para poder alcangar sua plenitude e perfeicio em todas as
ordens construtivas da vida; Jogando, 2 crianca fortalece o seu
organismo, adguire 1d€ias € e racionaliza como ser social; os
Jogos possibilitam o imporitante sevrvigo de eliminzy ds sociedade
SEeUs proprios errvos em procedimentos; os ritmos que acompanham o
Jogo estimulam 2 sensibilidade da crianga, modelam seu carater e
dio =a seus sentaimentos a oaportunidade de se¢ refinarem”.

(SCHWARTZMAN, 1978, p. 33).

As  idéias de Stanley Hall influenciaram o
pensamento dos psicologos mais significativos do século: Freud e

Fiagetbt.

FREUD (i991), que estabelece o brinquedo € =&
fantasia como formas de realizacio de desejos, tem suas
concepgdes categorizadas dentro das “teorias com énface ns
motivagio, nos estimulos internos ou externos que desencadelam o
brincar' (SALUM & MORALS, 1987, p.3), enquanto Fiaget &
considerado o principal expoente das teorias gque consideram o
brinquedo como manifestagdo da “dindmica anfantil”  (SALUM &

MORAIS, pp. 9-10).

Fiaget, conforme coloca Schwartzman, € considerado
o maior estudioso do século do desenvolvimento infantil, tendo

estudade  como as criangas PRSEAM POr varios estzagios na
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aprendizagem da linguagem, no crescimento moral €, sobretudo, no
desenvolvimento cognitivo. Ele realizou um ectudo discriminado do
Jogo  Infantil, cuja explicaclio € dada a partir de alguns
critérios no conjunto de contexto do pensamento da crianga (Vide
no Capituleo V, item “As FPrincipais Colocagoes de Piaget"_m &

Explicagio do Jogo).

Seguindo nosso entendimento, a teoriz de Finget
estuda &  forma pela qual o individuo conhece, analisando oz
aspectos cognaitivos, sociais e afetivos (apesar de nao se deter
especificamente nestes dltimos): ele conseguiu categorizar essas
etapas do conhecimento assim como os conteddos apreendidos {ou
possiveis de serem apreendidos) em cada uma delas. Em rvelagio ao
Jogo, Piaget faz uma &andlise apurada dos diferentes tipos de
Jogos € suas caracteristicas principais. Acreditamos gque as
categorias propostas rpor Fiaget constituem um instrumento
vigquissimo e completo para um maior conhecimenta do Jogo Infantil

€ €s8€¢ € 0 principal motivo que nos levou a optar por seu

tvrabalho.

Ja Trifu, na sua categorizagio dos Jogos, situm as
idéias de Fiaget sobre o Jogo dentro das "teorvias internzalistas”
que consideram 0% processos i1nternos como fundamento na definigio
do jogo. HNesta linha, "o jogo € a representaciio de um objeto".

(TRIFU, 19Bé&, p.&229%)

» Bifusionismo e FParticularismo: Preservagido do

Jogo



Em resposta  as teorias evolucionistas, continua a
autora Schwartzman, os estudiosos do Jogo Infantail COMEGRY AM, no
final do sécule XIX, inicio do século XX, a enfatizar a
necessidade de colegdes cuidadosas € detalhadas de textos sobre
Jogos. Existia o desejo pela preservacio desses "costumes®”
infantis, mas as cole¢Oes ludicas eram tratadas como "reliquias
antigas™. Impevava a idéia do Jogo como caracteristica universal
de todas as culturas & difusfo constante ou & unidade fisica do
pensamento humano & ao conservadorismo de todas as cviangas. Este
enfoque levou ao estudo do Jogo Infantil, incluindo oz .Jogos
estruturados € as rvimas. Os pesquisadores utilizaram adultos como
informantes dos Jogos do seu passado. Infelizmente esta  visio
ignorou, muitas vezes, as atividades das criangas de cada época
que incluizm, em grande parte, varisagoes no tradicionzal ou Jogos

inovadores eriados como vesposta a Novos meios figicos ¢ sociais.

Na visHe de Schwartzman, & caracteristica dos
estudos dos Jogos Intantis realizados pelos particularaistas ¢

difusionistas da muita atencio ao cardter contextual do Jogo .

Na sua maioria, os pesquiszdorocs LHPUSEYam  seu
proprio esquema de classiticagdo. A Tabela 1 apresenta as

colecbes mais importantes (SCHWARTZMAN, 1978, p. 94).
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- Analises Funcionais: Socializando o Jogo

Durante a era do funcionalismo, o estudo da
socializaglo infant1l, e, sobretudo, o comportamento do Jogo
Infantil foram negligenciados. Fora analises de Jogos de adultos
em varias sociedades (Radcliffe-Brown, 1952, € Forte, 1938,
foram ignoradas consideracdes mais detalhadas do Jogo Infantil,

segundo Schwartzman.

A% PpPesquUisas do  Jogo Infantil daquela épocw
enfatizavam o0 carater imitativo desss atividade: as criangas
imitavam, no Jogo, atividades adultas. & funglo desse Jogo de
imitacio era a de darv a crian¢a a oportunidade de praticar papeéis

adultos, "Esses estudos s8o importantes por darem valor ao Joao
como um mecanismo socializador™ (SCHWARTZMAN, 4978, p.433). Com o
passar do tempo, varios pesquisadores mostraram insatisfacHo

diante desse enfoque. Mais recentemente, estudos de Jogo Intfantil

ressaltam as qualidades inovativas da estrutura do Jogo.

™ Analise do Fonto de Vista Cultural e de

Fersonal idade

Nas deécadas de 20 e 39, os Jogos Infantis foram
geralmente idgnoradeos, aponta & autora. Em 3¢ ¢ 4¢, Freud
descreveu o conflito € o carater projetive do Jogso Infantil. H&
outros estudos, como © Jogo de bonecas de Jules e Zunia Henry,
com criangas indias Filagd, e Ceéza Roheim, com as criancas luau
da Melanesia. 0 Jogo era "usado” como contexto para a pesquisa de

outras atividades.
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Ma mesma época, dois importantes estudos
apresentaram inovacdes metodoldgicas de muits importancia para o
estudo de coriangcas € do Jogo: Wayne Denni  interessou-se pela
observagio deo  Jogo esponténeo de criancas Hopi € inventou o
“Diarie do .Jogo”, Gregory Bateson © Margaret HMead utilizaram
fotografias, filmes e anota¢des simulténeas para registrar o
comportamento de criancas € adultos Balinenses. 0 trabalho de
Ralph Linton sobre © efeito da cultura na personalidade
individual inspirou @& extensa colecdo de Jogos Tradicionais de
criangas africanas Luba, Sangsa € Yeke de H. Centner.,

(SCHWARTZMAN, 1978, p. 207) .

Dbservamos que, mais recentemente, varios estudos
psicoanaliticos do Joge Infantil & do comportamento fantasioso
foram realizados por psicdlogos € psiquiatras gque, salvo algumas
excegoes (como Winnicott), continuam = tradicio freudiana de
utilizar o Jogo PRT'A estudar outros comportamentos;
conseqlientemente, a idéia de que o Jogo expressa mas nio gera
padroes de personalidade tem sido perpetuads. Nesta Tinha, SALUMH
et alii citam psicanalistas como Susan Isaacs, que desenvolveu a
utilizacéo do Jogo como uma técnica terapéutica. Anna Freud
trabalhou numa linha similar na Clinica Hampstead e Melanie Klein
trabalhou também o Jogo para a tevapia individual. Evick Erikson
na sua obra “Infancia e Sociedade” se& posiciona também nesta

linha de agao?.

' a4 referéncia a estes autores pode sey desenvolvida com muais
detalhes a partir do artigo de Salum et alii, 1987, p.113.
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SCHWARTZHAN (1978, p. 208) aponta que os estudos
de John W.M. Whiting € Irvin L. Child continuam a utilizar o Jogo
como ama metafora projetiva e influenciarsm @as pesquisas  de
Roberts, Arth e Bush (1953%) sobre a significagio do Jogo nw
cultura. Na pesquisa €scolar mais conhecida desses autoves, "Six

Cultures Froject”, o Jogo € visto como um sistema projetivo

similar @& arte ou # religifio. Seguindo esse modelo, o
resquisadores recolheram informagie dos Jogos Infantis
organizados € espontaneos. H4, neste estudp, diferengas

significativas nos tipes & quantidades de Jogos coletados.
Geralmente sio listados tipos de brinquedos ou tipos de Jogos

para se brincar.

Nos estudos de Roberts € Sutton-Smith (1946 -
1970) estabelecem—se relagBes: “entre certos tipos de culturas e
a presenca ou  auséneia de certos tipos de Joges Infantis
competitivos e, entre certos tipos de variaveis de treinamento
infantil, tipos de Jogos Infantis e tipos de culturas”™. & partir
desta pesquisa, outras foram produzidas, destacando-se dentre
elas a de HMaccoby, Hodimno e Lander’'s (1944) como a3 mais
significativa: analisa os Jjogos emw velag8o ao desenvolvimento do
carater social auma cidade do Héxico. Sutton-Smith acredits que
este enfoque ressalta o estudo do contexto do Jogo em relagho ao

texto do Jogo.

ConfTorme enfatiza =a autora, = maior sighificagao
do estudo de Roberts e Sutton-Smith ¢ 3 de veconhecerem que ©

Jogo € gerador & expressio da pereonalidade e da cultura.



fAcreditamos  ser  dmportante citav  dentro desta
linha de pensamento proposta por Schwartzman, algumas 1deias de
Georges Herbert HMEAD (4934) sobre o Jogo. Ele defende, como
aponta OLIVEIRA (1988, p. 14), "um behaviorismo socizl que parte
de uma atividade observdvel (...) ¢ dos atos sociais que sio seus
elementos  componentes, nao  ignorande todavis = expeviencia

e

interna do individuo,. ..

Na concepgdo de MEAD (4933, p. i158), "o Jogo
representa a  passagem na  vida da crianca da representacho dos
papéis dos outros (ps  Jogops Tivres) para a parte organizada (o
Jogos organizados) que € essencial para & consciénciam do  sew
‘self .. .". Como «coloca OLIVEIRA (1988, F.20), a crianga “passx

do plano  intevpessoal observado nos jogos livres, ao plano mais

estyitamente social dos jogos organizados”.

MEADN (1934, p. 4199) distingue @ brincadeira do
Jogo. Ha brincadeira ha uma sucessBo de papéis, situaclo
caracteristica da pvopria personalidade da crianga; o Jogo tem
uma ldgica pela qual a organizagido do "self” torna-ce possivel -
ha um  fim a ser atingido e as acSes dos diferentes individuos
est&o todas relacionadas com esse Fim. Mead considera que a
importéncia do Jogo estad em que ele se situm totalmente dentro da

PrOpria exXperiéncia da crimngs.

* Estudos de Comunicacio

Schwartzman cita Gregory Bateson como um dos

primeiros a defender & vigdo da cultura como forma de

comunicacio. Em 1950 ele  se  interessou pelos niveis de
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comunica¢io € a "geracio dos paradoxos de abstracho” numa teorin
de comunicagdo, usando o Jogo como protdtipo. Segundo Bateson, "o
Jogo acontece somente em arganigﬁms capazes de meta-comunicacio ¢
capazes de ‘distinguiv mensagens de tipos ldgicos diferentes".
Bateson ressaltou, tambem, a importéncis de se distinguir Jogo ¢
comunicacio de Jogo. Nesta teoria do JOGO, texto e contexto ectio
intimamente relacionados =3 nio podem HET considerados
isoladamente. HMILLER (1973, 1974) ilustra 3 naturesa di# motivagso
do Jogo e SUTTON-SHITH (4974, 41974) propbe um enfoaue detalhado
PAVR & sintese de estudos de texto € contexto do Jogo

(SCHWARTZMAN, 1978, p. 246).

A analize feita por FARRER (1974), ao estudar um
grupe de criangas indias amevicanas, baseia-se nessa proposta de
Sutton-Smith. 0 estudo da comunica¢do no Jogo, realizado pov
GARVEY & BERNOTT (i975) com criancas pré—-escolares americanas,
€ importante pela enumeracio de tipous de comunicagio de Josos,
bem comp pela colecBo € levantamento de eventos detalhados de

Jogos, colocados numa peEsquisa  de laboratdrio. Pars estas

criangas, "o dizer € o brincar'.

® aAnadlise Estruturalista e Cognitivista: Fensando

c  Jogo.

Schwartzman salienta o fato de, no comeco da
década de 50, terem sido realizadas interessantes pesquisas
baseadas no enfoque que salients & importéncia de = culturas =me
originar da mente dos informantes: Parraot (i972) e Blascoe (1975
estudaram nesta linha o Jogo de criancas amevicanas. Exemplos de

estudos estrutursis do Jogo, nos quais  foram {formuladas  =as
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caractevisticas mais significativas dos mesmos, sic vistos em
HUIZINGA (1938, p.4ié) com sux defini¢fo cldssica: “§ ums
abtividade livre, conscientemente tomada como ndo séris e exterior
a vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador
de manelira intensa e total. & uma atividade desligada de todo e
qualguer interesse material, com a qual n8c¢ se pode obter
qual quer lucro, praticada dentrvo de limites gspeciais &
temporais, proprios, segundo uma certa ovrdem € certag regras',
CAILLOIS (41941 categoriza os Jogos por tipos e ds & seguinte
definicdo: "¢ uma atividade interacional de natureza competitiva
ou cooperativa, envolvendo um ou mais Jogadores que  seguem um

conjunto de regras que definem o seu conteldo”.

A epistemologia genética criads por Fiaget (Ldégica
€ Lonhecimento Cientifico, 1966), afirma SCHWARTZMAN, € o
“estudo da passagem dos estados inferiores do conhecimento aos
estados mais complexos ou rigorosos”; em outras palavras, ¢ uma
matéria dntevdisciplinar que  procura  desvendar, atvavés da
experimentagio, os processos  fundamentais de formagdo do

conhecimento na crianga.

No que diz respeito zo ato de brincar, Fiaget
detfine como sua caractevistica a assimilagio em oposicio =a
acomodacio. Nesse esquema 0 Jogo & wvisto Ccomo um comportamento
que distorce a realidade "objetiva™, servindo assim, @ um papel
EXPIEEE1V0 Mas niA0 gerador na constituicdo do pensamento na
crianca. A teoria piagetiana sobre o .Jogo, salienta Schwartzman,
€ particularmente impartante de ser considerada, por dois

motivos: ajuda significativamente na compreensio dasg relaghes
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entre Joge e Aprendizagem & fornece uma perspectiva wnica na

pesquisa sobre o Jogo.

Varios outros enfoques, acrescents Schwartzman,
como o da relacio entre Joge € Aprendizagem, tém sido propostos;
es5e8 estudos enfatizam: as qualidades de “devtevo-aprendizagem”
do Jogo (novas relagfes de aprendizagem entre significados e
objetos - VIGOTSKIY, 1967); aprendizagem da idéia de contextos
(BATESON, 19040, aprendizagem de formas repvesentativas (SUTTON-
SHITH, 1947 ou & aprendizagem de habilidades especificas
(habilidade de solugiio de problemas) (SYLVA, BRUNER & GENOV4,
1974). Esses estudos surgem dando 30 Jogo um papel expressive no
desenvolvimento de cevtas habilidades cognitivas. Hé também
varios educadores & pesquisadores gque defendem o uso explicito de
determinados Jogos educativos para o ensing ou  para a

aprendizagem de contextos diagndsticos (COLEMAN, 1974}

Alguns psicologos, como  SUTTON-SMITH  (1974)
antropologos como SANCHES & KIRSCHENBLATT e GIMBLET (i97&),
desenvalveram recentemente seuw interesse no estudeo do discurso do
Jogo Infantil, afirma Schwartzman. V&rias destas PESQULERE
utilizam modelos linglisticos ou sociolingiiisticos nss suas
analises do fendmeno linglistico e o enfoque & dado ao estudo do
texto € do contexto. ELKONIN (1978) analisa especificamente =3

origem do desenvolvimento.

s enfoques dos pesquisadorves estruturalistas
cognitivistas do Jogo s@0 extremamente variados, Essas
rpesquisas, diz Schwartzman, concordam, porem, em um ponto: o de

que "0 Jogo € um fendmeno da mente. As estruturas mentais devem-
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se refletir nas palavras ou categovias que oS Jogadores usam para
descrever suas  proprias atividades ou naz que oE pesquisadores
usam para descrever as agoes dos jogadoves. 0O Jogo € também visto
como uma atividade cognitiva que pode ser EXPTEEEIVa DU geradora
de habilidades cognitivas gerais € especificas” (SCHWARTZHMAN,

1978, p. 300).

@ fnalise Ecoldgica, Etoldgicu® e Experimental :

Definindo o .Jogo.

Nesta ultima categoria, Schwartzman aponta que, na
defini¢3o operacional do Jogo, "tem sido dada énfase especial ao
uso de critérios ambientails observaveis e/ou  comportamentais .
Este enfoque tem sido adotado para assegurar a obietividade da
PeESqUlIEd € corvigiv definigoes do passado”. (SCHWARTZMAN, 1978,

pag.323).

Os pesquisadores, segundo = autora, tem enfatizado
a importéancia de se pesquisar variaveis de contexto e de
ambiente, mas té&m excluido, muitas vezes, descrigBes detalhadas
de textos de Jogos. flguns exemplos importantes sSo os estudos
de Fulaski (1970} e Fein (i975) sobre o efeito dos brinquedos
tobjetos) realistas “versus" os estruturados, no comportamento
infantil do Jogo. ANDERSON & HMITCHELL (4977) sugerem uma nova

idéia para pesguisas ecoldgicas: a de que o8 fabricantes de

2 Algumas acepeBes  da  palavra Etoldaica: LALANDE consigns
"Ciéncia histdrica dos costumes”; LANDSHEERE aponta como
"biologia do comportamento”. "Comportamento do animal ou do
homem de  um ponto de vista bioldgico no seu habitat natural™.
Usa descrig¢So conforme observacio direts £ interpretacio
causal (termo inventado em 18%4 poy um naturalistal,
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brinquedos tém uma das mais raras influéncias nas brincadeiras ¢

Jogos das crian¢as do Ocidente e do Oraiente.

0 interesse dos pesquisadores etoldgicos nn
formulagio de definicbes comportamentais do Jogo, baseadas e
observagbes cuidadosas e sistemdticas conduzidas en  "contextos
naturais”, constitul, para Schwartzman, uma area significativa de

estudo.

g experimentalistas; na analise da  autorsa,
costumavam utilizar o Jogo como contexto para o estudo de outros
contextos do comportamento infantil. Haisg recentemente swrgiram
varios estudos que usam o Jogo nfo apenas para testar, mas também
come  suyeito do teste. Estudos uwtilizande dois metodos, o
etoldgico € o experimental, tém sido vealizados por Corinne Hut
que examinouw as relagoes entve exploracho e Jogo. Dutrosz estudos
interessantes, especificamente sobre o Joge Infantil de faz-de-
conta, foram formulados por JerBme e Dorothy Singer e outros.
Outras pesquisas velacionam também Joge e criatividade ot
pensamento “divergente”. Compreender o pProcesso € 0 produto do
Joge Infantil da lugar a uma melhor interpretaglo da pesquisa do

adulto.

ANALISE CRiTICA

Reiteramos nossa posiclo em relagdo & obra de
Schwartzman: e€la constitui uma colet@nea bibliogrifica das mais
completas. E uma referéncia importante para os Pesquisadores do

Jogo que pretendem se situar, num primeiro momente, dentro de ums
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determinada linha de pensamento ou procurar referéncias, fontes

ou trabalhos nos diferentes campos de estudo do Jogo.

Sem duvida, 7] classificacho realizada POy
Schwartzman ndo € definitiva nem  fechada: outros autores
significativos na &drea do Jogo Infantil poderiam ter sido
apontados. Porém, a escolha desta obra oferece um panorama amplo
dos principais expoentes dentro de cada srea (psicoldgies,
educacional, socioldgica, antropoldgics € de comunicacioi . bDentre
as obras estudadas € conhecidas que tratam do Jogo (sSo
indmeras), & de Schwartzman foi por nds consideradz  muito
obietiva, conseguindo sintetizar de Jorma clara os wviérios

enfoques € concep¢des acerca do objeto em aguestio.

Os autores nacionzais gug tratam da questio do Jogo
ndo foram ancluidos nesta classificacfo. Eles =Ho0 citados no

presente Capitulo, item 2 e no Capitulo IV.

{Js estudos peicogencticos BETVIrEo £ Omo
Justificativa tedrica ae nosso estudo: Piaget, Vigotskii e
E1 'konin analisam a origem, a génese do JOGO e sHa  funcdo

ontogenetica.

Do ponto de vista piagetiano “os Jogos infantis
constituem admirdveis instituictes sociaics” (RFIAGET, 4193p,
pag.ii). & anslise da perspectivig  piagetiana serd analisada

detalhadamente no capitulo V deste tvabalho.



Anslim mesmo, dentro te R R perspectiva
cognitavaista, achamos ainda necessario  colocar  as 1deras  de

Vigotskiaz Ja que suz contribuicio nio padevia ser deixads de lado

fpag . 154).



30

2. FOLCLORE, TRADICAD E JOGOS TRANICIONAIS

0 Folclore como formas de conhercimento cientifico
nasceu de uma necessidade da filosofia positiva de Augusto Comte,
do  evolucionismo inglés de Parwin e de Spencer e de  uma
necessidade histdrica da  burguesia, propondo-se  wm probylema
pragriatico: determinar o conhecimento peculiar ac povo, atvaveés
dos elementos materiais € ndo-materiais que constituiram a sua

cultura.

Fara os folclovistas, o objeto do folclore seria w
“ciéncia do  saber popular”. Sob outrm perspectiva eles entendean
que Taqueles valores considerados sobrevivéncizs” sio maic
acessivels & Ul numero maioy de individuos porque BUB
transmissio &6 faz por wmeio de processos informais, pelo
intevca&mbio cotidiane, enquante a educacio sistemdtica, veiculo
comum do pensamento cientifico, abre-se, na maioria dos paises, =a

um numerc bem mais restrito de pessoas.

Carlaos R. Brandfo, ns sua obra 0 que & folclove”,
faz algumas colocaches a respeito do conceito de Folclove. Luis
da Ca3mara Cascudo define-o come  TA cultura do popular tornads

normativa pela tradicio”. A "Carta de Folclore Bragileirp” (1994)

estabelece-o  como integrante das ciéncias antropoldgicas e
culturais. "As maneiras de pensar, sentir o agiy de um  povo,
preservadas  pela tvadic8o populayr e pela imitacie (.. )

constituem o fato folcldrico...” (BRANDAD, 1982, p.R4).

Devem ser respeitadas as caracteristicas de fato

de aceirtagio coletiva, anbnima ou nao, € essencialmente popular.,
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"f coletivizagdo da criaclo popular que se torna
Folclove, que =& converte em fato folcldvico, € a condigio de sua
dindmics". Quando se afirma que o Folclore tem =& ver com as
tradigbes populares n3o se pode cair nx idéia  de que ele seia
"sobrevivéncia intocada”, que somente foi criative e dinfmico neo

lugar € grupo onde S€& originou: em gualauer  cultura, tudo e

movimento (BRAND&O, 1982, p. 37y,

... Aquilo que s reproduz C...) como o saber,
CreEnga  ou arte, reprodur-se enquanto € vivo, dinfmico e
sirgnificativo para a vida € a carculagio de trocas de bens, de
servigos, de vitos € simbolos entve pessoas e grUupos socialis .
Enquanto resiste & desaparecer €, preservando uma mesma estrutura
basica, a todo momento se modifica, o que slgnifica que a todo

momento se vecria.” (BRANDAD, 1982, p. 38).

I ser humano faz, faz de novo, refaz, inova,
reECUpeYa, retoma o antigo e a tradigino, inova novamente,
incorpora o velho no novo € transforma um como poder do outyo,

afirma Brandio.

0O autor afirma que ums das caracteristicac M&ais
criticas do Folclore é a tradicionalidade. Huitas VEZES, uma
cultura € popular ¢ tradicional, poraue hs wms forte e dindmica
resisténcia politica as  inovagBes impostas pelas classes

dominantes (BRANDAD, 1982, p.4ag)y.

A cultura do Folelore € cultural e politicamente

ativa: decodifica a identidade, e reproduz  o0s% simbolos que



a8

consagram um modo de  wvida de  ¢lasse. Fodemos entdg pensar no
questdo da  tradicionalidade: aquileo 4ue pode ser "antiquado” =
"consevvador” do  ponto de  wvista externo das classes altas “mac
que £ wvivo &  atual pava a@s classes produbtoras e USELTas de §lan

propriz cultura.” (BRANDAO, 1988, p. 41y,

0 Folclove n= defini¢fo do  autor, & “popular,

andnime, coletivizado, Eradicional e perarstente, funcionzl & suw

cuiturs & paasivel de modiFicagtes . Leses indicadores
conziderados nos  contextos zocimis  onde eswizte e se reprodus w
eviacios popular . (BRANDEQD, 1982, p. 48,

Caracteriza-se tambem por sey Evansmitido

ovalmente de umz pessos a outrs, de um oz oubvyo gvuro, € de ums
geragdc & outva (...) “por imitagio dirveta e sem orgunizacio de

situactes formais de ensino-aprendizagem.” (BRANDAD, 1982, p.A45y .

Na concepcic de Florestan FERMNANDES (1959, By
manifestacbes folcldricas podem ser “sobrevivéncians de um passado
maiz oy menos vemoto”. Elas podem insevir-se entre pe elementos

mais rpevsistentes & visiveis de certas Yormas de atuagio social .

1 autor entende o Felclore como "fonte de
atualizagio ¢ perpetuacio de estados de espirito e de atitudes
que  gavantem eficacia dog meios normals de contryole

social”  (FERNANDES, 1979, F.i4)

Em momentos de crise social o folclore é vieEto
como gio  entve o presente € o passade, facilitando a preservacio

e wvalores SOCLais.
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Florestan Fernandes afivma aque o Folclore abrange
as objetiva¢bes culturails de natureza literdriz (mitos, cantigas
de rodal) € institucional (ritos, trocinhas): ovrganizam © orientam

socialmente as atividades humanas.

A cultura  infantil tambem faz parte do FOLCLORE.
Aproveitamos aqui, para expresssy o entendimento de IVIC (1988,
#.68), segundo o qual o Folclore Infantil € parte integrante da
cultura folcldrica. 0 Folclore € & manifestacfo da riqueza
natural da criangs: suas potencialidades fisicas, corporais,

motovas, sensorviais, intelectuais, emocionzais & sociais.

0 Folclore Infantil =&o, pois, o¢ folouedos
tradicionals das oriancas € 2 as formas de agregagdo social que
eles pressupbem.  Segunde Florestan Fernandes, € através dos
folguedos que as criangas “alargam sus area de contatos humanos,
aprendem de modo mais acessivel as vantagens € o signitficado das
atividades organizadas grupalmente, experimentam os diferentes
papéis associados &s relagbes de subordinacio € de dominacio
entre pessoas da mesma posi¢io szocial e se  identificam  com
interesses ou com wvalores cujas polarizactes de lealdade
transcendem o &Ambiteo da familia.” € por meio do folguedo
folclérico gque a corianga, alem de aprendeyr, Tadquirve uma

experiéncia sociebtaria de completa significagio PETA o

desenvaolvimento de sua pervsonalidade” . (4979, p.1i3)

Os elementos do Folclore Infantil constifuen
grande parte do patrimonieo lddico das criangas continua o autor,

¢ sdo todos tradicionais; esses valores vém do passndo, ds nossa
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formagdo,.e constituem | na visio de FERNANDES (4959), o ambiente

moral em que nos formamos.

oo. D processo de  desenvolvimento dos elementos
do Folclore Infantil se altera continuamente no tempo, em fungio
dos fatores do ambiente social”. FPode-se ¥$alar no entender de
FERNANDES, em um papel integradov do Folclore Infantil:. ki3
modificagtes meramente formais e ndo no conteddo, o que leva n

transformagoes nas atitudes dos individuos.

Florestan Fernandes enfatiza o aspecto da
reeducaciao do imigrante, dos pais € da familia em geral, atraveés
do Folclore Intantil, servindo este como veiculo de transmissSo

de elementos culturalrs.

A cultura infantil ¢ constituida de elementos
folcloricos aprendidos na rua e que provem da cultura do adulto.

Transfergm—se por aceitacio € permanecem entre as CYLanGgas .

Essas composicdes sofveram modificagbes quanto i
forma: conservam a mesma fungdo social juntando valores sociais e
tradicionais transmitidos atraves da  recreagdo. As  criangas
ASSEGUIraAmN, assim, a continuidade tradicional através dos

elementos da cultura.

Florestan Fernandes nHo concorda com a CONCEpPGAD
de alguns sutores que considevaw os  folguedos como imitaghio do
adulto: & crianga nRo  imita, uma vez que os folguedos pevtencem

ao patrimbnio cultural do grupo gue ja foi despersonalizado.



Reportamo~nos, a seguiv, as concepedes de  Ivan
Ivié expressas por ocasilo do Frojeto Internacional dos  Joogos
Infantis Tradicionais, considervadas basicas para o andamento das

diversas pesquisas.

Ivan Ivid considera os Jogos Tradicionais Infantis
como uma forma especial da cultura folclorica, seguindo as idéias
de BATHIN (3978), que a definiu como oposta & culturs escrita,
aficial € formal. 0 Jogo Tradicional Infantil & =& producfo
espiritual do povo, acwnulada através de um longo periodo  de
tempo. Esses Jogos mudam no processo do esforge criastivo coletive
g s&o anonimos. A forma de criagido € o mecanismo de transmissio
s80 os dois criterios que distinguem os Jogos Tradicionais (IVIC,

1986, p.&67).

O Jogos Infantis Tradicionais (ou foleldricos),
segundo o Frojdeto Belgrado-OHMEF, sBo somente um tipo de folclove

infantil & da cultura popular em geral.

Aleksandra MARJANOVIC (1984, p. 34 afivma, num
artigo publicado pelsa OMEFP, que o estudo dos Jogos Tradicionais
tem uma longa tradi¢8o, tendo a primeive colegho de  Jdogos
folcloricos sido publicada em 1883 pelo vei de Castilha, Afonso

X, o Sabio.

fAitualmente, =& heranga cultural idnclul  wvarias

colecbes e estudos de Jogos Tradicionais e brincadeiras em geval .

De acordo com MARJANDUVIC (1984, p.35), oz cstudos

does Jogos Tradicionais podem sey divididos em dois 9rupos.



f primeira forma especial de conceituary a infancia € o Jago
pode ser encontrada nos estudos etnologsicos (A, TYLER,

E.GOMHME,; F. M. FOURNIER; T.BOHME,; DJORDJIERVIC etc.). Segundo

E5s8Es pesquisadores, os  Jogos Tradicionals rvepresentam
rudimentos de  antigoes costumes, cultos e vituasis. SHe o
“extensdo”, a “reminiscéncia’. Compreendem o0s tragos  da

“antiguidade” ¢ mostram um pouco dagquilo que se Toi. Esses
eztudos sio vicos em  andlises das origens dos  Jogos
Tradicionals. As CY1&NGAas aparccem como  povtadoras ¢

transmissoras desses jogos.

Nos estudos etneoldgicos contempovineos o trabalho mais
importante sobre Jogos Tradicionais € o de I. & 0. OFIE que
pode ser considevado como o vepresentante de uma tendéncia
no estudo dos Jogos Tradicionsis & FBrincadeivas em geval.
Begundo eles, "o Jogo € um organismo vive € a sun pesguisa
dirige-se aos Jogos Tradicionais que vivem nas criangas todo
dia € que constituem Junto com as criagbes verbais das
mesmas, um folclore infantil separado, gque  integrs @ sua
atual vida social” - & suposi¢fo tedrics mais  importante
oferecida pelo estudo dos Opie € =& i1déia do Jogo como o
sistema que regula a vida social das criangas (HARJANDVIC,

19846, p.36).

0 segundo grupo de estudos sobre “Jogos Tiadicionais e
constituido por colegbes € estudos de carater pedagdgice,
esLolhidos e apresentados para uso educscional” (E.AVENDON &

SUTTON-SMITH, 41971). Eles definem o Jogo como um meio
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educacional, como instrumento. A crianga constituli o sujeito

da educacio. (MARJANDVIC, 1987, P.37).

Faulatinamente, foi sendo desenvolvida a ideia de que o Jogo
possul uma fungiao educacioenzl, no sentido pedagoglco, que
pode divetamente desenvolver habilidades tigicas,

cognitivas, linguisticas etc.

A% teorias psicogenéticas do  Jogo apolaram a idéia da
possibilidade de se  anstrumentalizar o Jogo com  fins
pedagogicos: estudaram sua funclo em relaclo ao0s processos

paicoldgicos no desenvolvimento infantil.

Essas duas concep¢besz filosdficas da inféncia e do
Jogo seguew & mesma  linha conceitual e metodoldgica: consideyam
que n orvdem histdrica & a socizal s@o elementos constitutivos da

infancia € do Jogo.

CONSIDERACOES

Heste Capitulo tentamos enquadirar a noclo do Jogo
Tradicional dentyo da nogéo de Folclore Infantil, que pertence ao
conceito mais amplo de Folclore. Fara tal esbogamos, num Primeiro
momento, o0s conceitos apontados por  Carlos K. BRANDAD sobrve
Folclove e Cultura Popular. @& seguir especificamos, atraves das
obras de Florestan FERNANDES e de Ivan IVIC, o conceite de
Folclore Infantil, Culturs Intantil e Folguedo, para chegarmos &

nocao de Jogo Tradicional, analisado por Ivic e HMarjanovic,
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Estes conceitos sRo fundamentais pava situarmos o
objeto do nosso estudo -~ o Jogo Tradicional - dentro do contexto

mais amplo da cultura,

Entendemos o Jogo Tradicional COmo aquele
transmitido de forma expressiva de uma gevacio a outra, fora das
instituigdes oficiais, npa rua, nos parques, nas pragas, etc,, @
incorporados pelas criangas de forma espontfnes, wvariando B
regras de  uma cultura ® outvra  (ou de um grupo a outrol): muda a
forma mas ndo ¢ conteddo do  Jogo Tradicional. Entendemos poy
conteddo os intervesses ludicos particulaves ligados a tal ou gual
objeto (bonecas, animals, construgdes, maquinas etc.), o objetivo
basico do Jjogo; €, por forma, a orvgsnizacio do Jogo do ponto de
vista dos mateviais utilizados, espago, numero de jogadores ete.
Estes Jjogus sHeo imitados ou veinterpretados, perpetuando-ze¢ a

tradicio dos mesmos.

0 Jogo Tradicional faz parte do patrimdnio ludico-
cultural dinfantil e traduz valores, costumes, formas de
pensamento € de ensinamentos. 0 seu wvalor & inestimavel e
constitui, para cada individuo, cada grupo, cada geracio, ums

i

historia de vida.
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CAFITULO IX

OBJETIVOS, LIMITES E SIGNIFICANCIA DO ESTUDO

Objetivos

A partir das colocagbes tedvicas g respeito do

Jogo Tradicional, pretendemos:

& Recuperar os Jogos do passado, dos hossos pais e BVOS;
conhecé~-los € trazé-los de volta, pois sHo parte da npsss
cultura paulista, do nosso folclove local. Fretendemos
reunir, especificamente, material existente a partir de
190¢, até a década de 80, contribuindo, XEBIM, PATER &
presevvacio da cultura popular e dos Jogos Tradicionais na

cidade de Sap Faulo.

. For meio de um ainventario de Jogos Infantis COm Yegras que
pertencem & cultura folclodvica, escolher uma  amostra  dos
Jogos mais populares dessm  eépoca (1996~1%989), observando
coma  evoluivam € verificar em que medida ezses Jogos
Tradicionais poderiam desenvolver atitudes e/ou influenciar

a personalidade das criangas.

] Colocar esses  Jogos Tradicionzis X disposi¢io de educadores
de  pré-escola & i° grau, contribuinde assilm para  suam
formaglo, assim como dos pais € das PYORTLIAS CYinngas, para

suzs pratica concreta.
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™ Contvibuivr, especificamente, com o projeto "Antologia dos
Jogos Infantis Tradaicionais'', ovaanizsdo pela OMEF o pela

Universidade de Belgrado.

» Heixar um espago aberto para novos trabzlhos nesta AVER, em
outras Regides e Estados brasileiros. Estas contribuigoes
seriam muito ricas para o registvo de um  acerveo de Jogos

Tradicionais € pava a motivacio de novas pesquisas.

Limites
Querey recuperar os Jogos Tradicionsis implica
gstabelecey alguns limites para # vealizagBo do presente

tiabalho.

Trés obras que tivemos a oportunidade de analisar,
constituiram o material mais ryvico € basico Para nosso trabalho;
s80 elas: pesquisa rvemlizada por HALLIER & MACEDD - “Jogos do
Escolar de SHo Paule”, 1944, tvabalho de Flovestan FERNANDES -
“"Folclore & Mudanga Social na Cidade de SEo FPaulo”, 1959 € a tese
de Maria Alice MagalhBes NAVARRO - “Aproveitamento dos Jogos
Folcldricos na Educagao Fisica™, 1985, For serem tvabalhos de
pesquisa realizados em Sic FPaulo, nos ajudaram a definir Blouns

dos aspectos relacionados & seguir:

- Guanto a area de estudo -~ realizary o levantamento
de brincadeiras na cidade de SiHo Faule. A coleta nao foi
aleatdria mas limitada, & partir das informagbes gue Ja

possuliamas, nos seguintes bairvos: Lapa, Bela Vista, Pari,
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Beleém, Libevdade, Bom Retireo, Conselacho, Brds, Luz, Jdavdim

Americs, Vila Pompeia, Vila Mariana e Santa Ceciliz.

@ Guanto as datas ~ o matevial analisado dependeu basicamente
daquilo que Ja havia sido registrado e estava document ado .
Fortanto, nosse estudo limitou-se & coletan de materiad Y

partir de 1900 atéd x decada atuml (1980 .

™ Guanto a faixa etaria - também neste aspecto tivemos que hos
limitar aos dados de HALLIER & HACEDD e de Florestan

FERNANBES gue compreendem criancas entre ¥ e i4 anos .

. Quanto a faixa sodcio-econdmica ~ o= dados obtidos nos
diferentes bairvos € escolas pesquisadas, pelos autores ora

mencionados, delimitaram nosso levantamento comparativo,

- Quanto ao tipo de brincadeivas levantadas - nossa PESQUIESR
limitou-se & analise de brincadeiras espontaneas, nHo-
direcionadas, que acontecem fora das instituigBes, na e,

A0S PARarques, nNas Pragas, €m Casa ou no recreio das esCcolas,

Taomando como ponto de partida a concepgio
piagetiana sobre o Jogo € as classificacdes feitas por Kamii &
Devries, nossa colet@nea limitou-se aos Jogos de Regras (as
diversas concepgles sobre o Jogo, sHo analisadas no Capitulo y,
itens @A) e B). Excluimos nesta classificacdo a andlise,

basicamente, do brinquedo enguanto objeto, do Jjoao sensorimotor e

do jogo simbdlico,



iante de todas as limitagbes aprescntadas pelu
material Ja existente, vimo-nos impossabilitados de  ladar
especificamente com o fator politico ou de considerar momentos
historicos para a definigfio dos aspectos ora citados, embora, e
todas as Fontes analisadas, tais aspectos possam ser apontados.

Fara esta andlise € i1ntevessante consultar a obra de SILVA et

alii (1989).

Significdncia do estudo

Consideramos que este Tacervo" de logos £ um
material muito 1mportante para = Preservacio da cultura local ¢

nacironal .

Assim como outras manifestacoes da cultura popular
de um pais, os Jogos sofrem constantes transtormacBes - poy nio
estarem registrados de forma escrita € por constitusirem umi obra
de crimgio coletiva, estes Jogos que se transmitem de formn
expressiva, seJa verbal ou gestualmente, de uma QETACIEC  para

outva, COrvrem O visco de desaparecer .

Neste sentido, pretendemos  contribuir para  a
divulgagldo destas brincadeivras entre as criancas de hojde. Has
trazer estas brincadeiras de volta, comp bem coloca IVIC (1984,
P.74), dd lugar a alguns problemas bdsicos: estes Jogeos “estavam
fortemente interligados & vida dos adultos e das CTIANEAS na
época em que aconteceram, assim come as condi¢fes ‘ecoldgicasz’
NAE  quais 5€ passaram (areas abertas, PIragas €  yruas  sem
transito)”. Ao se fazer o registro dos Jogos Tradicionzais em

documentos escritos (antologias) € a0 se divulga~los atraves de



publicacdes ¢ instituigbes, promove-se =a valovizagho destsa
colecdn de Jogos, sem S€ COrver o risco de selecionar somente

algumas brincadeiras que podeviam ter mais aceitacio.

E também evidente, continua Ivic, que alguns Jogos
ndao podem ser revividos, por nio existirvem condi¢gBes de espago
pars tal; outvos, por sua natwreza, contradizem profundamente ac
concepgies contemporaneas de algumas culturas (Jogo:z muito
agressivos, comoe o estilingue, ou Jogos  que SEGVEYAN 0 SEx0s

acentuadamentel,

"Foveém, os Jogos Tradicionais Infantis possuen
qualidades que podem satisfazer de bom grado &: necessidades de
desenvolvimento das criangas contemporfineas. Seu grande wvalor
estd em posswivem rvicas possibilidades para o estimulo de varias
atividades nas criangas: fisicas, motoras, SENSOTIRIS, SO0Cials,
afetivas, intelectuais, linguisticaﬁletc.". (IVIC, 1984, p.74),
tratando de deficiéncias motoras (jogos com atividade motoral; ou
da excessiva intelectunlizaclo da maior parte das atividades
tipicas da escola (jogos gue envolvem o corpo £ 0s sentidos); ou
ajudando 8 superar o isolamento das nossas criangas de  hoje

£10gos &M grupol.

Compreendendo bem ) natureza dos Jogos
Tradicionsis ¢ possivel vevivé-los, segundo IVIC (19846, p.757,
transformando~o0s e adaptando-os as condigles contemporineas
(espaco, diferentes materiais de jogo, diversos veiculos de
comunicacﬁa,etc,) "s0b & condigdo de preservar o significado
basico do Jjogo, assim como a propriedade de extrair do mesmo

viarias atividades para as criangas’.



E bom observar que varios desses Jogos pevsistivam
& nac precisam  ser ressuscitados, POLEs  nEO  Tmorvveram” (For
exemplo: bolinha de gude, corda, amarelinha etc.), Alguns foram

reduzidos, mas ndo desapareceram.

Ivid acreditsa que  se falar n utilizac¢so
educacional destes Jogos fazx tanto sentido quanto querer revive-
los: "eles constituem atividades de crescimento no sentido real”.
Estes Jjogos contém também objetivos educacionais, métodos e
significados e, apresentados  sob a  forms de antologisms,
representam um  instvumento prdético para ser aplicado no trabalho

direto dos educadores com as criangas (IVIC, 1984, p.76&).

E claro 4que o Jogo é a atividade essencial das
Crian¢gas €, na nossa visio, deveria constituir-se no enfoque
central para o desenvolvimento dos programas pré-escolares e de
i® gran,  Acreditamos SEY fundamental a wutilizagEo, polo
professor, dos Jogos Tradicionais de Regras, que  gevalmeonte

surgem em situngdes espontineas nos grupos de crian¢as, dado que:

- esses Jogos d¥0 prazer RS criangas;

- 880 parte da cultura lddica infantil & utiliza~los & uma

forma de rvesgatia-losg;

- o professor pode utiliza~-los como Wm  TeCUrso metodologico

destinado , POy Y] 1ada, a diagnosticar necessidades e
interesses dos diferentes gvupos de criangas, € por outro
lado, a contribuir para o Desenvolvimento e a Aprendizagem

das mesmas .
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Fas também cremos gue o Jogo nHEo acaba na pré-
estola com o descobraimento das letrvas, da leitura e da escrita. O
Jogo prolonga—-se ainda ate a vida adulta, adotando outvo carzter.
A partir da escola de 1° grauw o Jogo torna-se uma atividade mullo
forte e impovtante. For «que entfio nio pensar no Jogo de Regras
Tradicional como um recuvso didatico pava © professor de 19 g 2%

arausT

Queremos, portanto, atraveés deste trabalho, levar
o educador a compreender melhov ¢ papel € as potencialidades
educacionais destes Jogos Tradicionails, COmMD  Malis U reCurss

metodologico no caminhe do lesenvolvimento Infantil.



CAPITULD III

JUSTIFICATIVA E DEFINICAD DO FROELEMA

Justificativa

0 Jogo infantil constitu: wma AV ER muito
importznte do ponto de vista social, afetive e educacional .
Embora existam inumevos trabalhos & autores que se especializaram
neste assunto, carecemos de andlises mais  apuradas do ponto de

vistas da fung#do educacional do Jogo.

Sempre nos  interessamos pelo desenvolvimento de
Criangas e dentro da escola o Jogo € uma atividade <que

consideramos basica e natural na vida infantil.

fi nossa participacio no  LABRIMF®, Laboratdrio de
Erinquedos e Materiais Fedagdgicos, da USF, levou-nhos a discutir,
trocar experiéncias, Ppesquisar, observar cvrangas brincando, bem
como a ter acesso a diversas obras nesta area. A participacio nos
debates & reunibes levou-nos a alguns questionamentos, sobretudo
no gue diz vespeito ao Jogo espontineoc e a0 Jogo  organizado.
Hossa experiéncia como monitora e como professora pre-escolar

levou—nos a questionar sobre a forma como o sistema escolar

= 0 LABRIMF foi crizado em 198% sob = coordenacio da Frofesszsora
Tizuko M. Kishimoto com o dintuito de estreztar lagos entre a
teoria e a pratica pedsgdgicas. [lesde entdo, o LARRIMF
desenvolve estudos € oferece atividades praticas a alunos de
Fedagogia € de Magistério da rede oficial de ensino € a
criancas de creches ¢ escolas infantis, com a participacio de
umz equipe interdisciplinar formada por alunoc & profescores
de wvarias unidades da USP e outras institwictes (FUC,
UNICAMF) .
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menaspreza a espontaneldade das  coriancas. Tomando come base =a
COnNCepeao da Crianga como um ser intearal, constatamos cada vez
mais que as atividades realizadas por elas estio recebendo um
tratamento compartimentado nx escola: tém uma  hora determinads
para trabalhar a coordenacio motora, outvra para trabalhary =
expressdo plastica, outra para brincar sob @ orientagiio do
professor, oubtra para @ brincadeira nac~divecionada, e BESImM POV
diante. Esta divisio n§e. V&1 ao encontro dua formagdo  da

personalidade integral das criangaz nem das suas necessidades .

KAMIL (1%80), tomando por veferéncia a teoria de
Fiaget, faz uma andlise mais aprofundada dessas colocagdes. Farte
do ponto de vista, por nds compartilhzdo, de que os individuos
tém necessidade de construir sus prdpria  personalidade €  suUn
propyia inteligéncia.

Tanto o conhecimento quanto o senso moral  sdo
elaborados pela crianca, em interacio com o meio fisico € social,

passando pov um processo de desenvolvimento.

® Ewm relago ao conhecimento, € impovtante fazer correspondey
conteundos  ao conhegimento  gerval das CYianges, HEUD

interesses & suas necessidades e desafiar sua inteligéncisa.

& Emt relagdn ao desenvolvimento moral, as criangas “constroem
normalmente o seu proprieo sistema de valores movais, baseado
na sua prapria necessidade de confianga com as outras. Este
processn € uma verdadeira construghio desde o interiov”

(KAMII, s/d, p. 98).
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£ atvavés da construgHo autbnoma que se Forms wua
boa concep¢ao de si, um €90 Iintesro € uma autonomia que sustente

umn satde mental positiva.

Fovrmar homens criativos, inventivos

jir]

descobridores, ABSIM como  espivitos caparzes  de cyviticay e
“distinguir entre o que esta provado ¢ 0 que nio esta”, deve zer,
na concepgao de Fiaget, o principal objetive da Educacho (Kanil,

55d, p.Leg).

Fara ajudar os individuos a "chegar a nivels mais
elaevados do desenvolvimente afetivo € cognitiva”, deve-se
encorajar a autonomia € o pensamento critico independente (KAMITY,

s/d, pag.i08).

Num contexto no aqual & vrelagdo adulto-crianga
caracteriza-se pelo vespeito mdtuc, pelo afeto & pela confianga
(necessidades bRsicas das criancas), = autonomia tera um campo
para se desenvolver tanto do ponto de vista intelectual COome
socioafetivo: & descentra¢io e a cooperacic sHo basicas pPara o
equilibrio afetive da criancga, do gual depende o desenvolvimento

devral da mesma.

A aprendizagem depende em  grande parte tambem da
motivagio: “as necessidades e o0s interesses intrinsecos da
crianga téem mais importéncia do que outra qualguer raziio para que

# Crianga s ligue a uma atividade” (KAMII, s/d, p.104) .

Ser espervto, independente, curieso, ter iniciativa

e "contianga na sua propria capacidade de constiruir & SUA Propryis
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idéia das  colsas”, assim  como de  eXPrimiv seu pensamento  com
convicgao, sac caracteristicas que fazem parte da pervsonalidade

integral da crianca. {(KAMII, s/d, p.16%5)

Nessa linha de pensamento, a espontancidade do
Jogo como  uma  atividade fisica € socinl € excepcionalments
valioss e deve, a0 nosso ver, ser revulorizads dentyo da escola,
ndo come uma linha de acfo dnica, mas na perspectiva de fornecer
um  materzal riquissimo  para s melhor COMPYEEnsSan do

desenvolvimenteo infantil.

Definiglo do Froblema

epois de termos lido vdvias andlises sobre o Jogo
nos mais diversos enfoquee, deparamo-nos com dois document os
publicados na Revista Perspectivas® , nos quais APAVECEM Varios
artigos relacionados ao Jogo. Atvaves desses artigos tomamos
conhecimento do Frojeto Internacional dos  Jogos Infantic
Tradicionais, grganizado rela Universidade de Belgr ado
(Iugoslavia) ¢ =a OMEF - Organizagfe Hundial de Educa¢ioc Fré-
Escolar, em 1985, A leitura destes artisos responded a muitbas
das inquietagdes qgue vinhamos sentindo em relacio ao problems tuE
ora  acabamos de expor, mas, sobretudo, levou-nos a novos
questionamentos . Na América Latina e especificamente no BErasil,
ha poucos trabalhos nesta &rea, Jd que a Preocupagso com o Jogo
ressurgiu, depois de um  longo periodo de esquecinento, nos

ultimos anos € hovas PESqUIBAS nacionais egtio comegando @

aparecer (v. o5 trabalhos de Zilma K. de OLIVEIRA (1988), Edda

* Perspectivas. Revista trimestral de educacidn publicada por la

organizacion de las Naciones Unidas para la Educacidn, 1z
Ciencia v la Cultura - 1984 numeros 57 & &0 .
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BONTEWFO (1984), Cecilia AFLALO (A98%9), Monics &. PINAYZA (4989,
SALUM & HDRALS (1987), Roselw BRENELLI (i988),entve outrvos). Foi
entfo que surgiu & idéia de contvibuivmo: com um projeto tanto
nas arews  educacional & cultural bragilerrzs, quanto no prodeto

internacional.

Levantamos, pols, & seguinte auestHo: comp e e
naﬁmma.palz e Bvoe, ow seia, &t QEVACOs: anteriores i nosss,
mesmo quando  npio iam tHo cedo  para m escols, desepnvolveram azs
mais diversas atitudes @ aptidoes? A= brincadeivras  eram
aprendidas atraves dos pais & dentvro  dos PYOPYIOS Qrupns, & oc
brinquedos muitas vezes construidos por elos mesmos, 13 que w
induistria de bringuedos era ainda muito restrits.

0 centyo da brincadeivs ers rua. Este aspecto £

ik

muito bem ilustrado por SILVA et alii (1989, p_oBGY, 2m "Memoriz e
Brincadeivas na Cidade de SHo Faulo nas Frimeivas Décadac do
zeculo XX ... no periodo enfocado nfo had garande produgio
industrial de brinquedos, o v&dio era o uUnicc meio de comunicagio
de massa  so lado dos jornais  gque tinham pouco alocance . Mo ha,
portanto, grvande “apelo” ao consumo através  da Propaganda. 0=

locais para brincadeiva, passeio e divevrsio =Io as TUAE, parques,

ou seja, lusares publicos, ape gusis todos tinham scesso’ .

Através dos depoimentos de i1nagividuos qUE NRECEram
entre 19@% e 1933, as avtoras analisam o= relatos sobre a cidade,
0 baivvo e 3 vua (SILVA et mlidi, 1989, P.ELY, mostrando como “a
rua erva um prolongamento da cass € integrava o cotidiano da vida®
(8ILVA et =wlii, p.BRY. A4s brincadeiras eram partilhadas com

Primps ou wvizinhos, nos momentos em  que 3%  criancas nio iam &
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530 “as brincadeivras noe veCrelo. .., nas =aulas de religido, as
festas, as “bagungas” € &s historias contadas” (SILVA et aliz,

i78%9, p.B4).

# muirto importante ressaltar que o brvincar daguels
época (192@00-1940¢) era o brincar coletivo: o grupo de brincadeivaz
tinha wma importancia fundamental nz inféncia e o repertorio de

brincadeivas aumentava dia & dis .

Nio vamos deter-nos na analise da cituscio socio-
rolitico-econbmico, mas € importante ressaltar gque "até o década
de 3¢, a urbanizacio de 8%o Faulo ... ficou restritsa praticaments
0 centro e bairros que o civcundavam”™, como aponta SILVA et
alii, (i989). € na década de 5% que a industrimlizaclo =e
intensifica € na de &¢ a cidade se atirma como centro urbano ¢
polo industrial wmais aimportante do  Fais. ... © sow das
bvincadeiras das criangas s8o substituidos pelos ruidos  de
transito, das buzinas dos congestionamentos, das sirenes de

fabrica".

Neste contexto, o espago da vua € as sreas vevdes
tornam-se cada VEZ  mals Yaros em detvimento da vapida

wrbanizagao, provocando problemas de SEgUTAanga .

Com 1isso, observamos «que o espago fisico o
temporal para 4que o Jogo, a atividade mais esponténex que &
crianga possui, aconteca, vem diminuindo progressivamente . Nio ha
Bals ESPRGCO NEM Na €5Cola nem na rua, nOs Parques oW nas PUragas:
Budou tanto a brincadeiva quanto os brinquedos. QGuais si0 os

motivosT Este fato € bom ou vyuim? A televisio, o computador & o
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#VANGo tecnoldgice  vieram ocupar um ESPREO amporvitante nn vida da
criangs. Freocupa-nos muito acompanhé—-los, mes PY&OGCURPRMD 108,
tambem, a0 observarmos que alguns Froagramag anfantiz ou certos
bringuedos estic tivando da crianga sua ggpontaneidade, bew como
a s=ua  chance de criar e de se desenvolver segundo seu PYoprio

vitmo.

E importante esclarecermos que 5 ideéia de guerer
resgatar os Jogos Tradicionaig e divelga-las entre ow educadores,
pais & criungas de hoje ndo significas - principalmente no gue diz
respelito & nosss preoccuracio de mostvar = sua funcio educacionsl
- qUE  RESUMIMOS  uma  posigHo  antiespontaneistz, contrdria &

libevdads que 3 €riancs 3SBUME &£ suab brincadeivas, nem tampoucno

significa que pretendemos levar o educador = direcionar =zs
brincadeivras de forma autoritaria. A este reepeito, fTazemos oma

wnalize maisz apurada no Capitulo V, item E). Bazicamente, nossa
idédia consiste na  proposta de um instrumento metodoldgice
(possivel entre outros) para a andlise dos Jogos Tradicionais de
Regra=z, = fim de que o educadoy posss aproveits~lo no estimelo ac

desenvolvimentoc & & aprendizagem dacs CTLENCRS .



CAPITULD IV

METODOLOGIA

Apresentamos &  seguirv, de forma  detalhads, O

procedimento adotado na metodologia:

™ Seleglo das fontes de dados

- Bibliografia

- Fotografias

® Organizagdo das fontes segundo o tipo de contyibuigiuo

- FPesquisas basicas

- Coletaneas de folcloristas

- FPesquicsas exploratdrias
- Depoimentos
- Organiza¢ao do materiazl colhido (os dados propriamente

ditos) nas fontes

- Quadros de andlise

e Andlise dos dados

- Biscussio das caracteristicas dos dados que foraim

encontrados no decurso do tenmnpo.



Foentes de Dados

] Criterig PAVA Urdenacso do Matevial

Biblaiogvatico

A oantengio  de iniciarmos n  coleta de dadoz g
partir de 190¢ (o inicio do século) atende basicamente ao tato de
possuirmos materaal a partir desta datm ate a decada de 86
Apesar de  existivem alaguns documentos anteriores, o seu volume e
0 seu  conteddo eram  pouco significativos para uma analise mals

aprofundada .

Tipo de Contribuicio

Em nossa pesquisa  obtivemos, basicamente, os
seguintes tipos de mateviails pavra a analise do Jogo Tradicional
em S0 Faulo: Fesquisas basicas; Coletaneas de folcloristas;

Fesquisas exploratdrias; Depoimentos.

firresentamos B SEQULY wma hreve descii¢i0o dessas

fontes:

o Trés pesquisas detalhadas sobre o assunto:

- "Jogos do Escolar de  SHo Faule”, de Judith
HALLIER & Jovino MACEDD {1944, Que
realizaram em 1935 um  levantamento dos Jogos
preferidos de Criangas das gn=, 3=~ g anw
séries de uma seleglo de escolas primariass  de

S840 Faulo, nos bairros de Vila MRariana, Hom



Hetirvo, Santa Cecilia, Jardim Amndrica, Vila
Fompeia, Bras, Luz, Bela Vista e Consolagio. A
tinalidade cientifica do  tyrabalho era a de
contribuldr  para o conhecimento das  leis que
regem o 0960 Intantil, Do ponto de  vista
pratico pretendiam constituir um  guis para =a
formagio de Jogos  Educativos, ginasticos €

formacdo de “"plavygrounds® .

“Folclore & HMudanga Social na Cidade de Sho

Paule™, de Florvestan FERNANDES (3959, Eraz

dados coletados em 1941 sobyre '] Folcliore
Infantil: formas de selegdo, cantigas de rods,
Jogos, parlendas, PEGAE £ trabalengas, cCom

criangas acimw de 4 anos, nos bwsirres do Rom
Retiro, Lapa, Bela Vista, Bras, Finheivos, Fari,

Felem e Liberdade.

"aAproveitmmento dos Jogos Folcloricos " Nna
Educa¢do Fisica", de Haria Alice Magalhaes
NAVARRDO {198B5), em instituligdes educacionais em
880 Paulo. O propdsito € o de velacionar "os Jogos
Folcloricos aproveitaveis e wmais conhecidos em
nosso meio e estudar as  preferéncias  gque o
escolares tém por eles”; avaliar as habilidades
motoras desses Jogos € elementos  comuns  com o
Educagdo Fisica; determinar que elementos desses
Jogos slo capazes de apevfeigoar as qualidades dﬁ
movimento, As faixas etdrias pesquisadas vio

dos ¢ mos 2% anos.



Coletanens dos Foloclovristas

Nas Referéncims Bibliograficas hd uma relacio com indicwgdes
maie completas {p.4188). Oz autores ¢ instituicbes abaixo

citados foram classzaificados cseguindo uma ordem cronologics .

FREITAE 4981

- CAMFOS, Gouvela e Cunhw  ¢1934)
LT {1945 /4979)

- ALMEIDA  (1934)

- castuno {1947

- ARALID  (495Q/1947) .

- MELD (AP0 4953/1958/4059)

- CosTaA (19529

- INEF (19552
- CARVALHO (1987)
- GARCTA (ssd)

Heé uma lista de autores com descriges de Jugos especificos:

- LIR& - Umza, dums angolinhas (19413
- AREAD - 0 pi%o (1959)

NEVES - 0 Jogo das pedrinhas (1956
- .PACHECD - 8 Jogo do "papio" (19%0)

NETD - O Jogeo das bolinhas (1977
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Feequisas Ewploratorias

Existem alguns trabalhos de carster basicamente exploratdrio
que complementam 0s dados das obras citadas no item
anterior. Utilizaremos, pois, estas  fontes Pava o

enriquecimento da pesauiss:

- Nados coletados PO eslEgiarias de LABRIKMF -
Laboratorio de Bringquedos e Materiaic FPedagdgicos,
da USF, em 1988 (referentes is décadas de 20, 20 e

401

- Dados levantados pela professors  Tizuko Morchida

KISHIMOTO, em 1988, num curso de pos~graduacio.

- Dados coletados por Fanny Abramovich, em 1982,

- ados toletados Junto @ coordenadores &

professzsores de escolas publicas, em R

- Dados coletados pela FOLHINHA, suplemento infant 1l

da Folhzs de S.Faulo, em 1988 e iege.

lepoimentos

For ultimo, consideramos significativos alguns

depoimentos para melhor ilustrar cada um  dos periodos

gevem analisados:
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- Eclean RBOSI (i973), em sua obra  “Lembyancszs de
Yelhos”, onde varios individuos nuscidoz em S0

Faulo, no comego do século, dic seus depoimentoc

- SILYA &t alii, em sux obra "Hemorig o Braincadeiras
na Cidade de S8p Paulo”, colhen depolmentos  dn
primgiva metade do seculo, especificamente zceresn

das brincadeivas infantis .

Obz. . Num primeivo momento, consideramos =z poassibilidade
de realizar  entrevistas sob @ forms  de depormentos, com
O intuito de  enriguecer nosso trabalho. A imensn gquantidade
de  informagHo obtida, que J3 possuinns € que  devemos

arganlzar & analisar, levou-nos & decisfo de nio incluirmos

neste trabalho a andlise de depoimentos. s que €50 squz
apresentados nErven, basicamente, PRT A conferar &

complementar o dados cientiticos.

Coletaneas com fins Educacionais

NAo poderiamos deixar de rcitar gstas  obras gue constituem

ume conftribuicie importantizeima n

21l

ares da Educacic. Sis
coletaneas de  Jogos & =@ explicagieo dess regras divigidas =

professores, basicamente, como um instrumento metodolosico.

Ar  Indicagbes Bibliograticas completas encontram-se na

p.182.



- CASTRO (1920/1934)
ANTIFOFF (1930)
CAMPOS (1934)
MIRANDA (1940/1943/1944/1980)
MEDE IRGS (1954/4966/1574)
- KOCH (1975)
- ABRAHOVICH (1978)

- RIZZI & HAYDT (4984)

Obe.: Os autores acima citados nfo foram  incluidoz na
nossa analize dos Jogos Tradicionais por tratar-se de obras
dirigidas especf{ficamente aos professoves, cujo conteddo nio

compreende necessariamente Jogos espontineos.

Organizaclo do material: Quadros de Andlise

A partiv  destes levantamentos: e da ovganizagio do

material, esbogawmos a seguir seis quadros para  analise  das

brincadeiras nas diversas épocas. Estes quadros permitem-nos:

- Organizar os dxdos pov categorias (v. Quadro 1),

- Organizay os dados cvonologicamente € por autor,

- Obter uma wvisio dos Jogos caracteristicos de cada

EROCE;

- Levantar algumas hipoteses a partivr da sndlise dos

dados de¢ forma compavativa € complementar;



- Destacar € escolhey 0 Jogos mais  populares (oz
ma1s citados € os  que perduvaram)  atraves dos
anos, matevial este QUE SETVITAR para uma andlise

postevior com base na teoria de Fiagetl .

o Guadros de Referéncia

Apresentamos a SEGUHLT  0E s€1%  quadros  de rﬁ?erénc1a,

acompanhados de umx breve explicacio.

QUADRO %

Sua fungdo & sintetizar e ovganizar todos o=
materialse coletados  no decorrer da nossa pesquisa. Contém dados
levantados divididos em guatro categorias: Fesquisas (P,

Folcloristas (F), Fesquisas Exploratorvias (FE) € Depoimentos ().

Ha dols tipos de trabalhos CUIOS dados
consideramos como basicos: s das  pesquisas {ouw teses) & o=
dados levantados pelos folclorvaistas., (s dados das pesquisss
foram, nos treés ecasos, levantados atvravés da observacio e/ou de
egntrevistas com &% Criangas. Tambem o dados dos felclorizstas
s®0 velevantes pois o seu objetivo bdsice € o de resgatar
costumes, tradigfes € obietos populares nas diversas EPOCHE; as
braincadeiras ou Jogos constituem mais uma manifestacho tolcoldrica

£ 6 seun rvesgate  constituiuw |, para nosso btrabalho, um mateyaial

muito valioso.
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Ja az FPesquisas Explovatdriasz ou levantamentos sho
dados colhidos wmuitas vezes sem o0 rigor cientifico qUeE kR
PESQULISE requer, mas sao dados que nido devem ser menosprezados,
pols, mandx qUE NERO seldam significativos em termos quantrtat ivos,
ilustram ou aoferecem i pev il qualitativo i1mpovtante .,
fAcreditamos fundamental consideva-los tanto para complementar os
dados das éagquisag ou dos  folclovistas tidos como bdsicos,
quasnto para aventurarmo-nos a proceder ao levantamento de aloumsas

hipoteses.

0z dados ofevecidos pelos depormentos foram
escolhidos por dois mobtivos: em pyimeidro lugar por i1lustravem, de
uma forma muilto subjetiva mas que representa uma si1tuzaglo real e
muito tocmnte, =2 infancia ¢ as brincadeivas de algumas poucas
peszoas que taveram a oporitunidade de  lembrar & de contay suas
MEMOY 125 ; em segundo  lugar, apesay  de existivem varios outvos
romances € memovias de infancia, consideramos que estas duzs
obras ("Lembvangas de Velhos” - BOSI, 4972 -~ e ‘“HMemoria e
Brincadeiras” (SILVA, 1989) s8o especialmente ricas no  seu
conteudo. Um dos principats propdsitos das dums obvras € o de
vesgatar as  memorizs de idosos, bem como 8 suas vida na caidade de
S8o Fauwlo; o resultado slo velatos muito marcantes de vida €,

dentve eles, o das braincadeivas de infanciz.

Feitas estas observaghes, delineamos =a SEQHIY
atvaves de avaficos, o8 vesultados relatives & cada obra.
Fostevaiormente, procedemos @ uma andlise destas obras, elencadasz

lna pesdqulsa.,
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QUADRD 2

Objetiva agrupar todos oz watevinls segundo
data, para analise dos  anos em que existem dados € suz natureza
(pesguisas, folclovistas eto.). Contem dados coletados segundo @

data & o autor, divididos ew gquatro categorias.
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QUADRO 3

Contém dados das trés pPEsqULISas coletadas,

especificando os Jogos meis cirtados ()
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FESQUISAS ESPECIFICADIAS - Jogos mais Citados

RAGALHAES NAVARRD



Pezaulsns

A oobra de  Judath  HALLIER & Jovine Guedes de
MACEDG, "Jogos do escolar de SHo Faulo”, publicada em 1944 no

BEcletim de Fsicoleogia Educacaional, tinha duss finalidades:

o cientifica: e sent ido de contvaibulr Para o

conhecimento das leils quUe regem © JO90 NR Crisnga;

o pratica: no sentido de  fazer da pesguisn um guin €
contyole Para B’ fovmacsao de Jogos educativos,
ginasticos ¢ Fforwacio de “plavgrounds”. (HALLIFR & RACIELH,

1246, p.12).

e dados fToram colhidos em abralsmaio de 1935,

0O "problema” Ffoi apresentado da seguinte fovma.
"Qualis os  Jogos preferidos  pelos escolaves dos 29", Gow o gow
graus das escolas primavias de SBo FauloT" (HALLIER & WMACEDOD,

19448, pp. 309 - 311D,

For aplicado wm questionarieo com 21 perguntas a
2.34%5 alunos de cinco conjuntos de grupos escolarves, escolhidos
pPov bairro e pelo nivel sdcio-econdmico (& partir das profisshes
dos pais). Vila HMariana, Bom Retiro, Santa Cecilian, Jarvdim

America, Yila Fompéia, Bras, Luz, Bela Vista, Consolacio.

tepois de aplicados oz quest LanRAY LOs, toram
szeolhidos 930 (10X do total) como representativos do resultado

final.



Foram feitwns 8 codificacio dos dados, = tabulseio

de frequéncia & » anslise daz tabelaos.

Ezcolhemos para o presente trabzlho os rezultadoc
dz gquarts  pervgunta: "Desses  bringuedos ol Jogos, quxl  # o gus
wood brincs mais? (HALLIER & MACREDD, 1944, p. 293) .

Dentve o fatores “grupo escolar”, “sexo” & “grau
ezcoiar”, m idade ol detevminada slestoriamente, ostcilando entre

as 8 & 0% 14 mnos CHALLIER & MACEDD, i%4é4, p. 42y, Considevyando

i

que os  dados foram  colhidos em 1939, enquadramos ests pegguica

nac decadas de B¢ ¢ 30 (dpoca em quUe as CYIiancas brincsram? .

E impovtante destscar aqul 0% JUSEVEs ME1S COMUNS
onceE as  Lriangas Drincavam, pois entendemos gue  gste aspecto
ilustra a dpoca das brincadeiras: o@su, Ares, POTHEO, quintal,
Javdim, rum, parque, Campos, veoreio, casa dos vizinhos, terrvenos

rios, clube (HALLIER & MaCEDO, 1744, p 81).

ul

L
3

HALLIER & MACEDD veslizavam um trabzalho ryelevant«g,

m dos rvesultados tle  perguntas gupecificas, gles

.

era wl

]

procedevam ao cruzamento dos dados dando énfase so sexo, ae lugar
do byinguedo, & profissfio dos pnis, A0 byYincar  zozinhko OW COM

outyre CYIANGHRS, A% brincadeirvas com animnis & outvoz

Qg dados ¢80 riguizsimos & R su& snalise, muito

apurada. Foi-nos imposeivel efetusy uma andlise maiec detida deoste



Flovestan FERNANDES  (499%9), na sua obva “"Folclorve
& HMudanga Social na Cidade de S&o0  Faule", concede  uma
importantissima contribuicio a Sociologia & a0 Folclore. Sew
trabalho €, awinda hoje, estudado € analisado por gstudantes,
professores € pesquisadoves de  divervsas dveass, constituindo—sc

num documento muito signaficativo.

ele extraimos, para 0 nosso atual proJgeto, dados
fundamentals € conceitos hbasitos para o estude doz Jogos

Teradicionals.

"As trocinhas do Bom Retivo”, o seu tvabalho mais
conhecido (FERNANDES, 195%), contém matevial coletade nos grupos
rtnfantis (ow trocinbas?y, grupos  formados nas vums, constituidos
por criangas acima de & anoz e cujla fainalidade imediata € @
recreacdo. Estes materimis foram colhidos em 1941 entre CYiangas
das classes média € baixa (as trocinhas %6 OViginam nas yuns)y,

atraves da observacdo direta ¢ de entrevistas com CYL1ENGCARS dos

bairros do Bom Retirvro, Lapn, Bela Vistn, Brias e Pinheiroz .

O smuter analiss detidamente:

® Como se da a forma¢8o das “trocinhas” (FERNANDES, 197%,
P.159) - A condicSo bdsica € a vizinhangs € a vecreagho ¢ o

causa da sux formacio.

[ A organizacio dos Grupos Infantis (FERMANDES, 1979, p.id1y -
A divisao dos sexos se da  depois dos 7 o~ 8 ANOS s

transgressores ou  os  que  desobedecem o  segregwndos &

designados com zdietivos pejorativos.
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Oz folguedos siao escolhidos segundo as habilidades
dag menanas  (tém mentalidade grupal intensa e ha MeEnos violéncia
entve elas. seus bringquedos s3o sedentarios) e dos mMeninos la:
brincadeiras 80 mals vicas  guanto & divizio do trabalho & ao
espirito coletiveo, as eleigtes para os CAargos  consideram  as

aqualidades e estipulam direitos & deveres).

Numa mesma  avea de vizinhanes pode haver Yarias
“tyvocinkas™ . no melo  das ruas, nas calgadas, camwpos, terrenos

baldios, ou nos quintails grandes.

™ A a¢io dos Grupos Infantis -~ Ac formas de selecho tém uma
fung8c muito importante pois a finalidade dos folguesdos é 2
YECTERGHDO & a disputa nao tevaiw sentido na hora de

distyibuiy papdrs.

Os fologuedos podem ser divididos em dois aArupos:
Rodas ¢ Jogos.

A Roda consiste num civculo formado pelas CPLIRNEAS
de mlos dadas gque giram cantando ou nio. No centro ou fora dele
fica a rFersonagem mals  imwportante que disloga com asz outras

m g

(FERNANDES, 4979, p.1&6%).

D Jogo € mais Complexo £ nele pode haver disputa,

f} autor divide—os o



» Jogios cénicosz,

o Jogos sedentarios,

Y Jogos de saltos;

- Jogos sedentarvios e de saltos,

Ao analisar & cultura infantil, FERMANDES 1979,
p.17¢)  enfabiza #  wmportancia o grupo infantal  pars =
socializacio das cviangas & a aquisiclo de valores: os elementosz
da cultura anfantal que provem da cultura do adulto tranzferem—se
por aceitagBo (conservam a  mesma fungio zocial Juntando valorves
g#oCi1ials € tradicionals tvansmitidos atraves dx VECTERE A0, mas
sofrevam modificagdes quanto a forma). As CYriangas assgguvam,
assim, & <continuidade tradicional atvaves dos  elementos ds

cultura (FERNANDES, 1979, pp.i71-178) .

J autor faz uma ansdlise do Folelore Infantil do
EBom Retiro, dividindo seu estudo da seguinte fovma (FERHARDES,

1979, F.189):

™ Formas de Selegho;

& Rodas Infantis;

@ Jogos Infantis,

o Farlendas Infantais;

) Feégas Infantis ou Jogos de Pulha.
(Tém fundo recreativo £ consistem i EMYERNAT L
companheivo Pays deixa~1o =3 ridiculo diante dos
outros) .

o “Ex~bLibris',



oy
¢ e

Selecionamos pava o presente  trabalho 0= jogos

descratos pelo autor (FERNAMDES, 1979, p.51).

Considevando que a coleta dos dados Foi rvealizada
em 1941 cow crviancas entve 7 e 14 anos, enquadrampos estn obys nas

décadas de P& & 3@.

A tese de  Maria Alice Magalhées NAVARRD,
"Gprovelitamentoe  dos Jogoe Folcldricos na Educacho Fisica™,

apresentada em 1985, obiet ivavs:

& Relacironar os jogos folcloricos wmals conhecidos € preferados

dos escolares.

6 Avaliar &s habilidsdes motoras utilizadas nesses Jogos & sua

corvespondéncia com atividades de educacio fisica.

o Detevminar que elementos desses JOQ0s  sRO  Capazes  de
aperferconr  as  qualidades do movimento  (NAVARRG, 1785,

o1

Hao consta @& data de realizacio do levantamento
dos dados, mESMNG assim podemos  situary  peg entrevistados como
pertencendo as deécadas de &% € 7@ ja que 8% faixas etsrias

definidas pela  autora vBo dos ¢ aos 25 apos CNAVARRD, 1985,

p.c7):



™ Fodixa etdria 2
™ failxa €taria o
™ Faiwa etdria 3
- faina etaria 4
Foram

- 7 a 11 anos;
- A2 & 14 anos;
- 1% a 17 anos;

- 18 a 2% anos .,

entrevistados 40¢ estudantes provenientes de

escolas da  Grande S9doc Paulo; 200 de cadas sexo (HMAYARRD, 198%,

BL.24). Mo constam

os crvitévios utilizados para a sclecio dac

gscolas € dos estudantes.

fis trés questdes colocadas foram:

- Guais oz Jogos € brincaderras que  Foram ou  sHo

realizados por voces?

- Relacironem o malioy numero possivel de  Jogos ¢

brincadeiras relativos a SUR infancia c

adolescéEncin.

- flescrevam os JO8os € hrancadeairas gue VOCES He

lembram. (NAVARRD, 1985, p .27

Ma

analize dos Jogos preferidos, foram

considerados os 2@ mais citados por cevca de 190 pessoas.

Atraves de =analises estmtisticas, & autora  faz

CQNPE&.Y%’%(&E’&‘% entre sexo & faixs etarin.

Estes T2 Jogos msis citados & considevados pels

autora  como folcldricos (a partivy  de alaguwmas definigoHes



apresentadas no Capitule 11), foram descritos e apresentados no
apéndice da tese sob & forma de um glossarvio (HAVARRD, 1989,

pp g7 -~ 4157 ).

AES1E HMESING, o material colhido permitiu a4 autora

o estudo da atividade fisica envolvida NEsses Jogos.

B interessante a observacio feita por  NAVARRD,
segundo a4  qual o numeryo total de jogos citados foi decvescendo

com o avangar da r1dade . (RaVaARRO, 1985, p.34)

0 trabalho desta autors tem o grande mevito de

coletar alauns Jogos folclovicos com as respectlvas reYVEs e

oferecer subsidio para os professores de Fducaglo Fisica.

QUADRO 4

Contem, de forms agrupads, os materiais colebados

pelos foloclovistas (F).
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O levantamento vrealizado no LABRIWMF com zlunos do curso de
Fedagogaa, &m  maio de 198EE, tinmha como praincipal obgetivo
vesponder  as questoes : "Guais foram suas braincadelvas

preferidas”? e "o que vocé brincava ?

O trabalheo se desenvolveu durante oma oficina ofevecida pelo
LABRIRMP - Brincadeiras Tradicionals - sob nosss orientacio.
Os dados foram levantados atraves de entrevistas com deg
individuos nascidos entre 1982 e 1949, trés do zexo feminino
& sete  do sexo masculine. NRo  houve um oritérvio definido

rFara z escolha dos entrevistados.

0 levantamento realizado  Jjunto aos professores &  aos
orientadores de escolas estaduais  for produto de outrs
oficina sobrve Brincadeivas Tradicionais veallizads em maio de
1989, sob nossa coordenacao, atraves da Fundagio para o

Desenvolvimento da Educagio—~FDE.

Oz vinte professores, cuda adade oscilava entyve wvinte ¢
cingquenta anos, tentaram lembyrar suas brincadeivazs de

tnfancin.

Tambem neste caso nso foi definido o craiteério pars = €scolha

dos entvevistados .

Fanny ABRANOVICH C1783) fer ] levant ament o Bm
1982 publicado na vevista "Psicologia  atusl”, SF, fno V,

ne 23, que aparece sob o titulo: “"Brainquedos: objeta de



criticas € de sugestbes das oriangas” na sun obra [

Fastranho Mundg que se hostya as Criancas’.

A auntora entrevistou o01t0 Criangas entre CAnCn € nove ano:z

(nascidas, portsnto, na decada de 70 .

Tivamos deste levantamento as respostas dades as seguintes

peroguntas;

- Gual € o brinquedo mais incrivel?
- o que vocé brinca sempre’?
- Gual € a brincadeira mals sostosa’

- Qual € 8 brincadeira preferidat

Na opinifioc da sutors, =88 Criangias nio  YEem g9reca Nos
brinquedos passivos € nao gostam de bByaincay S02iahkas. (3

carvinho & 1 boneca z30 0% prefevaidos.

As criangas, diz ABRARMOVICH (1983), "estio pevdendo todos os
referencials de antigaments. .. porgue os pairs ndo estio lhes
passando as magins e fascinios de suas proprias infancias. ..
Se ninguem se refere &S pipas, bolinhas de gude, € porgue
foi passada a rvesponsabilidade ldudica & civilizagio

tecnolodgics & se deixou bem de lado, a cultura popular.. ..

Tizuke HMorchida KISHIHMOTO elaborou, em 1988, junto a alunos
de pos-graduacideo, um  questionarieo que foi  aplicado  em
diversos Estados. Nio foram definidos pava o mesmo critérios
na escolha do publico, somente no que s& refere & Faixa

etdria.
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Consideramos uma  amostra de ¢ guestionarios  levantadosz
Junto & crianeuas entre  quatro e seis anos (decada de 86) .
Foram formuladas 28 perguntas a3 respeito de bringuedoz ¢

brincadeirss inftantis.

Foram analisados o0s dados ds pevrgunts aue se refere sos

brinquedeos & brincadeivas gue & CYrinhca mais gosta .

furante o3 anos de 1988 e 1989, o Jornal Folks de S . Faulo

publicara mensalmente, atraveés da  “Folhinha", ums segio na

qual coloca a seguinte questiio: o que  vooe  esta
byaincando™7 Levantamos as respostas de 21 craiancas entre

cinco & treze anos {(décadas de 70 e 86) .

QUADRD &

Ecste quadro Toi elaborado s paritiv dos Depoimentos

yeunidos em dors livios que tratam sobre memorias .
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Bepoimentos

Ecléa BOSI (4973 vedne, nu sun obra "Lembrangas
de Velhos”, depeoimentos de varios individuos nascirdos entre 1997
g 1904, Entre os depoinentos da vida na cidade de SHo Paulo, os
entrevistados citam algumass das braincadelrvas gque praticzawvam. O
depormentos tém  a singulavidade de sevem muito marcantes FRT A
gquem os 1€, pois siao um relato vivo das vivéncims dos indaviduos.

Nao s80 malse um  da300 oUu  um RUMEYe comg acont e numa PEGYULER,

num  levantamento explovatorio ou nag  coletdneas, contudo,
considevamos que sdo um  dado muito  significativo. Fodem nio

Erazer novidades, mas vém r1lustrar & complementar todo o material

colhido anteviormente . MAD querenos  reduaziy depoimenton
rraurssimos 5 wm simples  dado. For esse motive, coletamozs e

£xpomos a seguir 05 tvrechos gque considerasmos mols EXPYESSIVOE .

“AE criangss  de  um mero urbano pobre, Alice,
dricosto, Amadew, Antonio, brincavam o6& yYua € 2 ac calgadas,
terrenos baldios, 230 tambem seu ambilente domestico. AS rURE e
azssociam wrresistivelmente com brincadeivras porgue eram o vreinado

delas” . {(p.35%)



Ao tempo ow DoAlice, a KRua

Lonselhelro WebIss £rE LM E

waravilha P i 2

bBrincava de amarglinhia, sfegasdor,

e lenco-atrads, podia atravessar

& Fus cRarrendo, FLOEVE ks

viontade . e noite podia Ficsr
e a&s 8§ Koras  brincando  na
calyadz, e roda’” (p. 35V

“MNo Bras do Sr.aAmadeu sz criangsas Ficavam i
sem caleadas ., Eram vuass
criangas, btinka demars. Em S%e Fzaulo, nos

grandes,

“Fensa o

£va menint,

Sr.friosteo aue

nEn existizm

poie €le nunca vid nenhun.

“Euw fazia carrinkos com rodas de
carretel de linka & faas
Brincavamos 2 dia todo,
Irvramsnte, nunca me  WRChUgies

SOrGtE & FUR 830 FINRR CRITos .

(... 4, A oriangada  ocorria e
JORRAVE A0 melo 93 rus futebol
oeMy Bola Forra de meis. P

WMEVTINRES CaOnNvIdavam & gents pArs

brincar de roga  cowm o elasr o

AL IVANDS

gen by

brainquedos de

vontade naquelas

tevvenos

sempre se fazian parduss para a meninada’.

TUHRE

de lazer, povaue nio tinham movimento ¢,

balidios

lojda quando



futebol comao

matagais,

>

Faagsa, paysa Frés veao

ultimo gus Ficar!”

Oz meninos da Fela VYist
o SHr Antonio, nag  ruas,
faziam campinhos.
“WRD b VEmDS brin

Fazramas PAPRIGRING,

GURSrRGOs T, para =W A7)

Morrg dos Fogleses. Erren

de pegsdor, de DRFER~QIE

g roda. Vaving il

LM .’?..EHQ'U:E’-.W IMIPINA ;

FIimeles, de  dors, Fass

Cordd, Juas menInss

cada lada, cruzando £ 5al

D.Aalice ~ Campos Fliseos -

- 2 gentbe brinca
amarelinha, pegador, e

Atrds, podia  arravessar

correado, Ficava a

satr

g0

a2 tambdém brincavam de

com bola de meia. HMHos

FUEDOE
o

& ao
CEVAO S
nEeIga,
€ COros
Corda

LA £

andgo Jde

2 Ty B

Rua Conselheiro Heébitas.

o] e
leagpo-
a  rua

vontade”,

(. BOET~ Hewmdrria o Socisdade -

PG



g Ciranda, Sirandiaka, VRIS
fodos crlrandar, uma volta, me1a
volta, volta & mepla  vagos dar.
Cuem nde se lembra de wuando ers
gEequaning, o ey Jado 85 maos
FRINE malbas oUbras crigngas, rer
Formado uma rmsnsa roda o5 rer
HrINCREIQ, CRATEE0 & JRNGRO0 por

horas©o

Estas Canbl1gRs de roda &
tantas, FIntas oubras, mIrcarap
A Infancls o todos ... F vierzm
de 80 antigamente, wuando  as
Rvos ¥ NOSSAS AvOSs  JR  FaIl1am
roda, davam a5 wmidns & cantIvam
far horas estas  Qirandas  rEo

belas

“HE a’lgo welhor do  gue pulsr

= dad, waltar amwarelinha, voltear

i

ag caracel,  Jogar pefeca, fazer
mil pulagies drfarentes £
desafiantes com & corda, Jogar
bolinka Priy s, Foaltar
DRAPAFRIG, bater bola de todos os

Jeitoas

#©e



oce e lembra g quands  era

FE LT, IE5 CGIBAS DOAs &
gosbosan wug  briocava’? lare

gue lewmbra

“Bringusedo bom,  mas bomwm  pesmo,

Bringuedo pra  wvalesr, EFEM 05
WiE sE fazzia, ErvEnl 8va &5

emberlezava .. oM 05 QuUals o3
gents #e divertia, r1a,
KPrOoALAVE B JdESInventava,  com
Foda & rurma aa rua, a2

VIZINKANCH, Wi wvila, da classe

“For  gue aio  se  fembrar do
S Igaiticado do  recreiof A kora

de bBrincar, 2 moments Jde estlr

Forea o Aula ... Endtim, &
Hors da liberdade g Trvew
ggooltar L. For aue QUErOs
EASIRamentes  nio 5HO feitos
atraves desta Forma g
Or3anisie i esPpontanes L

+

RO EECE NG recreiod”

(Coletdnea de Fanny ARRAMOVICH de alguns artigos escvaitos pavra o

Jornal do Telecurso 1° UGrau, S Faulo, 198310
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SILVA et alii (198%) realaizaram um levantamento de

MEMOT LR de individuos nascirdos entie 1705 € 1952,
cspecificamente das brincadeiras praticadas na infancia. Ezte

trabalhe € particulavmente 1mporviante na area  ludica, pois
resgata as brincadeivas da praimelva metade do Seculo XX na cidods

de B%o Paulo, ilustvande paralelamente & si1tusclo e a mudangz da

metryopole .

Bripcadeira ... @i Ache .. U#IE
COIFR INEErEssINtE  wus A gante
AOrs ARs  Criangas, por exemplo,
@ PRL dE um bringusds wus cuastow
MUILD CRFG, MIS R’ CrIROCR PO
aguele brinvuedy de lado, psga
uea lats, wum prdage e pau, &
Fioca bartendo com awwilo. £la
FICa MUItD @als CcoRbEnty  Com o

' brainsgusgo oo L vene 0

£

bringueds dg  grande valor. P
CrIRNCE vE  aacusle  obJelo  uma

COISR MI3I5 Rcessivel 3o seu modo

-

g bringoar,

(Depoamento  do Sy . Fausto, nascado em  r9eE
passou sun  infancia no PBaivvo de Santa Ceciliaz, em Sho Faule -

v.oSILVE et aliin, pLo1LY)
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analise dos dados
Apresentaremos o SEguly 05 comentarios € hipdteses
que levantamos acevea dan distrabui¢iaoe dos jogos encontrada. Esta
constitur & nossa contribuicio especitics.
& respelrtn do Quadro 1 nao  faremos  nenhum
comentario por  constituar este simplesmente wms sintese das

fontes de dados pelos quatyo tipos de contrvibuigdes.

Quanto ao Quadro B, e intevessante observar que os
dados das duas PYAMELIT &% deécadas do seculo APRYECEM
principalmente nos depoimentos & em alguns folcloristasz. Ja  os
dados da Wltima decada aparecem sobvetudo nas Fesquisas
Exploratorias. Os dados fornecidos pelas pesquisas & pelos
folcloristas oscilam entre 1920 ¢ 1970, sendo 9ue a MAR10T1a &6

concentra nas décadas de 3¢ € 40.

Atraves do Quadro 3 (Fesquisas) podemos  fazer

algumas consideracoes.

® Nas trés pPesquisas  aparecem Jogos  que  se repetem nas

diferentes deécadas.

amarelinha . Futebol
Barra-Manteilga X lLengo-atras
Bolinha de Gude . Fapagsio
Cabra-Cega . Fegador
Casinha . Fido

Comadre . Folicia~-Ladrie
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Corda . Fassa-anel
Escola . Uniha na Mula

Esconde~Esconde

- A cada deécada pesquisada SUF9E Wl NOVO repertario de Jogos
gque  podeviamos consrderyay  como cavacteristico de cadn
periodo,

- Independentemente  do BE M, que ndo analisamos neste

tvabalho, aparecem Jogos com € sew objetos.

- Ha tanto Jogos de faz-de-conts aguanto de FELGY RS,
. A maiovia dos Jogos sio vealizados em lugar aberto.
Fodemos obsevvar, atraves do Quadvro 4

(Folclovistas), caracteristicas muito singulares da BY1mME Ly a

metade do Seculo XX, como:

[ = Jogos mais citados:
Acusado . Ezpaingsvds
gmarelinha . Galinha
Barra-NManteigs . Jogo de Bolinhas
Eatalhas . Lengo-atras
Eilboqué ) Ongn
Fola de Meis . Fapagaila
Bonecw . Fe de Lata
Cabva-Cega . Ferna de Pau

Catavento . Feteca
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Chicote QGueirmado ) Fife
Corda . Faique
Corvidas . Fulay
Ezsconde-esconde . Roda
» Todos si0 Jogos Coletivos {em grupo) com ¢ Sem objetos .

A partir  dos dados obtidos no Quadre 5 (Fezguizas
Explovatorias?, levantaremos algumaz hipoteses. Umase  sao
confarmadas pelos dados das pesquirceas € dos folclorlstas (Guadros

3 e 4), enquanto outras slo simplesmente hipdteses, questbos que

podem abv iy novos Campos de pesquisa.

) s Jogos dque se repetem, basicamente, entve 1926 € 1956 sio

08 seguintes:

Amarelinha . Gangorra
Banmbolé . 16106

. Bolalde varios taipos) . Jogo de FPedrainhas
Bolinha de Gude ) Jogo de Eotio
Bonecalde varios tipos) ) Lengo~atyas
Cabra~Cegan . Mimica
Caracol . "apagaio
Carrvinho(de varios tipos) . Fasesa-Fassa
Casinha . Fegndar
Corda . Fetecn
Covrida(de varios tipos) . Filko
Cozinhar . Fi1qguer
Domind ) FPula~Sela

Flastico . Guelmada
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Estatua ; Reoda

Futebaol ) Teletone sem Fig

(is repertdrios se venovam entre 1910 & 1940, nas décadas de

46 e 50, na deécada de 72 & na ultims deécunda.

Uma hipotese que levantamos a partiry destes dadoz é a de JuE
ate a deécada de 90 os Jogos a0 ar livee aparecem citsdos com
maioy frequéncia. Da década de 7€  em diante a maioria dos
Jogos catados refeve-se ao brinquedo utilaizado (vobd, aviio,
cubo-magico, kip's eto.), ou seda, cada Jogo € identificado
pelo nome  dos matevials  que &0 ubi1lizados parz O MESMO.

wuioy pavte destes Jogos € de intevior.

Esta hapotese leva a crer que a influféneia da inddstria de
brainquedos € da propaganda € muito grande na brincadeira das
Criangas, assim como o btipo de& braincadeiva mars sedentaria

Llustra a falta de espago para outyos tipos de Jogoz.

Outya hipotese gue pode sev levada em conta refere-se &
variedade dos .Jogos gue val aumentando sobivetudo p pavtiv da

decada de 7@

- Meste contexto podemos considerar tambem éue o Jogo se
sofistica, ac nosso ver, pela grande vaviedade de
materiails & disposicio das criangas (por exemplo, @as
bonecas tém nomes  Havbie, Moranguinho etc.; o5
bonecos, "He-man™, o8 Jogos de constirugio vao desde os

tijolinhos ate o Lego).



- Tambem a tecnologia, 3 computacio entvam agqui  em
consideragdo, surgindo  um novo tipo de Jogo: “video-
games”, 6vgho eletvOnico, carvinho de controle-remot o,

entre outros.

- 0 Jogo de faz-de-conta esta mais ligado & wvidz do
adulto na cidade; secretaris, loga, desfilay  cowp

manequim, cabeleireivo, banco etco. .

- Observvamos uma  grande quantidade de Jogos de Mesa (com
tabuleivo) em relagdo &s deécadas anteviores: kip s,
Ludo, Memdvia, Falavras—cruzadas, Operacho &0 segundos,

bBamas, Ranco Imobiliavio etc. .

Obs . :Devemos, aqui, salientar que ndo houve nestes levantamentos
criterios especificamente socio-econdmicos, nio havendo,
portanto, dados indicadores dos SJogos Tradicionals  dos
diferentes segmentos da populagdo. Acveditamos gue naeste
aspecto existe uma diferenca wmavcante devido as condicdes
geconomicas (das quals decorre & possibilidade ou nic de sze
adquirir brinquedns? & que este fator altera visivelmente o

tipo de  Jogo. Este seria assunto pars Uma NOVA & PoOlemlcH

PESqQULISE .
Foderiamos afirmar que o Quadro & (Hlepoimentos)
apresenta dados “subdetivos”, MRy cles  ven, hasicamente,
complementar o dados obtidos tnos quadros anteriores. ASSim, umR

das caractervisticas observadas em cada depoimento € a YEpet 1¢AD
de alguns  Jogos nas diversas deécadas e a renovacio constante do

repertorio.



Veraficamos, @ Paebaiv da  orgabizacio dos  dados,
ohtidops atvsves das mails daiversas fontee, que © Jogo suedow, de
ums certa formm, no  decovver do o secule XX, nn oidunde  de SHo

Faula,

For outro  lado, as mudangs: no  contexto  soglo-
econdmice & cultural da cidade de Sic Faulo transformaram o Jogo
& ou  matevizis do  Jogo (v . Capitulo 111, item Definlgio  do
Froblema). & falta de espago fisico (conssquencisn do ocrescimento
da cidade & dun fFaltx de =zegurangml; a falts de espago temporal
(consequéncia, sobretudo, da grande influéncia gque a esscola teve
g das diversase mtividades extra-escolaves); o dncremento d=m

indistria de bringuedos e da influéncis da propagands; 0 ESpRALo

acupado pela  telsvisio; a mudangs do papel da mulher ovientada
an trabalho. Frntendemos que sin estes os fatores mails mavoantes

na mudanca  dot Jogos do comego do século até a décads de B%, n=m

cidade deg 83c Paulo.

Fodemos apantay, Fov autro Tado, twna certs
linearidade na evolugio dos  Jpgos. Opszevvamos, atraves dos

Quadros 2, 4, 95 e 46, aue muitos Jogos se repetem constantemente =w
cads nova decada; alguns desaparecem € voltam & surgliy algumss
décadas maiz tarde. Neste sentido, acveditamos gue & tradigio, &
tyancmicefo de  umd geragic A outra tEm um rpapel muito mavcante.
Ge {ipfccemos  uma analise comparvativa doz  Jogso: nos diferentes

paises, através odes diferentes deécadas, podeviamos levantar novas



hipoteses do  surgamento dos mesmes  Jogos nos  mats  diversos

palses, aEraves do tempo.

A5 hlpateces € auestibes levantadas com base no
Guadvo 5 (p. %4 tlustram, de forms clava, 8% nossas cohclusdes
no que diz vespeito & mudanga  dog Jogos atraves das diferentes

decadas .



CAFLITULD WV

0% JOGOS TRADICIONAIS E SUA FUNGCAD NA& EDUCACAD

Fara proceder @ analise doa fungio educacional do:-

Jogos Tradicionals, sintetizamos neste Capitulo == Prifncipals

iddras € autores qus  sevvairam de embasamento PAYR © noss

in}

trabalho. Fara tal dividimos o Capitulo da szeguinte forms.

A A8 Principals colocagbes da  teoria  piagetlann™ =
respeito  de Desenvolvaimento, aAprendizagem & Jogo
Infantil.

B Us Jogos em Grupo na pevspectiva  de KGRII & DEVRIES

(1780 na sua obra "Hroup Gamgs"®

) Concepcbes da Psicologias vussa: Vigotskai e E1 Konin.

I Autores da lanha estruturalists: Sutton Smath, Suznan

Isaacs; Jerome Bruner; Silva, Bruner & Genov

E) 0 Jogo espontanes € o Jogo dirigido.

o

FIAGET (18%6-1980), agque criou a “Epistemologia Gengtica”,
dedicou sua vida a pesqulsa epistemoldgica tentando respondey
a  questdo: de onde vem o conhecimentof Fiaget estudou,

basicamente, as orvigens do  conhecimento nas Ccriangas:  ele
acreditava que 0 conhecamento s forma =R’0E  poucos  nos
individuos, que se constrdi progressivamente no decorrer de
uma  atividade de  adaptagio. Nosss  analise parte dests

concepgio.

Neste trabalheo, Kamia & Devries desenvolvem ideras zobre os
Jogos em grupo € sua importancia mao nivel da pré-escola, assim
comb uma linhs para analise dos mesmos, baseados na teoria
plagetilana.
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A Frincipais Colocagbes da Teoria Faiagetians a
Respeito de Desenvolvimento, Aprendizagem e

Jogo Infantil

Fiaget da muita 1mporténcis =0 carater construtivo
do desenvolvimento cognitivo na corianga, vrejeitando a visio deo
que as 1deias sAD instas, adquiridas sem ezforgo ou transmitidas

hereditariamente.

GRUEBER (1973, p.77) abserva que "desde o comego
Fiaget reconhecew aque o desenvolvimento intelectual €, na
Er1anca ... 0 produto da sus propria atividade gue nio pavs de

estruturar e rveestruturar seu  proprio esquems, de constyuir o

mundo 2 medida que ele o percebe’ .

Tentaremos distinguir, num primei1vo momento, Em
Tinhas gervais, # diferenga que existe, segundeo  FPIAGET (4i%d44,
pp.7-21), entre desenvolvimento ¢ aprendizagem, & partir Jus suazs

colocagdes .

"0 Desenvolvimento do conhecimento & um Processo
espontdaneo ligado &o processo geral da embriogénese”  (que diz
respelto ao  desenvolvimento do corpo, do sistema nervoso ¢ das
fungbes mentais). Ho caso do desenvolvamento do conhecimento na
crianga ele cessl’ no  estado adulto. Trata-se de um processo de
desenvolvimento total. Em outras palavras, desenvolvimento é um
PTOCESS0 quUE s¢ refere a totalidade dasz  estruturas de

conhecimento” ., (FIAGET, 1984, p.B2)
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“H Aprendizagem situz-~sec ne lado oposte’ £

geralmente provocada por situagdes que sio criadas pelo educador,

psrctlogso ou  pesquisador. "A aprendizagem pode sevr  tambem
determinada por - uma situagio intevna. A apvendizagem £ pois
provocada ... & portanto opde-se a eszpontangidade. E UW Processo

limitzdo 3 wumz dniea estrutura.” (FPIABET, 19484, p .3

Inferimos, pols, & FIAGET (1944, p . %5%) coloca esta

dquest Ao claramente, que A aprendizagem constitun e i o

aspectos do desenvolvimento®.

Frocedemos, & seguir, & win exame mais detzalhado de
cada um dos dois processzog (o Desenvolvimento € & Aprendizagem),

na perspectiva de Fraget,

Tém circulado murtas 1dé€ias errdness a respeito
das cohcepgies coimcadaa pelo Centyo de Epistemologra de Genebra.
Uma coletdnea vealizada por SCHWEREL & RAPH  (1973), reunindo
alguns dos principals colaboradores de Fiaget e egstudiosos de sun
teovia,contribul com uma serie de artigos gue ajudam 3 ecclarecer
alguns desses conceitos. Remetemo-nos, pols,s esta obra, pPars
reforgar as 1deias sobre esses (dois processos (o Desenvolvimento

& & Aprendizagem), desenvolvidas por FIAGET (419é43.

- Llesenvolvimento

FIAGET (1984, p.2) afirma que o “desenvolvamento
explica & aprendizagem”, opinido contrdvia & idéaw  amplamente
difundida de gue o desenvolvimento € & soma de€  eXPEri1encias

isoladas de aprendizagem. oL desenvelvimento € O processo
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essencilal € cada elemento de aprendizagem ocovre como uma fungio
do desenvolvaimento total, mails do que de elemento que explica o

desenvolvimento” (FPIAGET, 1944, p. &) .

SINCLAIR €1973, L&) esclarece queE ]
desenvolvimento ¢ o0 responsdvel pela formagio dos conheciment os .
"€ sempre resultado de ums interagio.” 0 sujeito € & princapwl
fonte do seuw desenvolvimento: sun proprisa atividade sobve o meico
consti1tul O Progresso. O autor afirma, zinda, que "a squilsigdo
de conhecimentos depende do desenvolvimento, por um lado, poraue
nio € possivel a aﬁglmllacﬁa de determinzdos dados x nao ser em
certos niveis do desenvolvimento, e tambem povrque durante essn
AGULIB1GHO operam 08 MESA0S MECANLEMOS pPara permitir um

progresso’ .

Fara @ COMPYEENsSX0 de como & desenvolve o
conhecimento, FIAGET (1944, p.8) parte da  idéia central  de
operagcio: “"Fara conhecer um objdeto € preciso #air sobre ele.
Conhecer € modificar, transformar o objeto, € compreender o

processo de sux tvansformacko €, como conscqgiéncia, comproender o

caminko pelo qual o objeto € construido”. & operacHo €, POLE, um
conjunto de agbes  que modificam o objeto, e capacitam o
conhecedor a spreender as  estruturas de Frans formacso. F

I

aoperagio €, na compreensio de Fiaget, um tipo particular de acho
que constrol estruturas légacas. Uma operzcio ests sempre l1gads

a outras £ € parte de uma estrutura total

Estas estruturas s&o a base do conhecimento.
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FIAGET (1944, p.13) coloca que o problema centyal
do desenvolvimento € o de compreender a formagiio, elaborz¢io,
organizagio € funcionamento das  esztrutuwras do  conhecimento  de

natureza operativa,

Segundo FPIAGET (v COLL & GILLIERGN, 1987, p .38,
“Az estruturas  variaveils ser3c asz  formas de  organizacio da
.at1v1dade mental  do ponto de vistas intelectual pov um lado, € do
ponto de wvista afetaivo, de outro®. Fodem-se  distinguir trécz
estadios ou periodos de desenvolvimento gue marcam o aparecimerto

dessas estruturas sucessivamente construidaz:

“ periodo sensorimotor, que vl desde 0 nascaimento ate 1 1P

ano deg idade;

-] periodo de inteligenciw representativa; preparo &
organizagio das operacoes concretas, dividido em doiz

subperiodos:

- Frimeivro subperiodo das representagdes pPre—
operatorios (1° cstadio: 2 a 3458 - a4 anoe, o
estidio: 4 a 5 anosg; e eatadio: BOAME a T - 08
anosd;

- Seoundo subpeviodo das oOperaglEs concvetas (7 &

11 - 172 annos);

® periodo das operagtes formals. conduz & construgEo das
estruturas intelectuals proprias ac rvaciocinio hipotético-

dedutivo e estd dividido em dols estadios:
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- 1®estadio (11 - 12 anops); e

- 2° gztadio (ateé 15 ~ 146 mnon).

FIAGET (4978, p . 18 afivrma que “esses periodos sio
caracterizados precisamente por sus ordem de sucessio fixs . .. as
idades podem wvariar de uma sociedade & oudra ... mas a ordem de

sucessio € constante”.

Cada periodo constatui, pelas estrutwras que o

definem, uma forma particulary de equilibrio.

Fara FIAGET (1272, p.18) existe umzs inteligéncia
antes do pensamento, antez da  linguagem”. Ele daistainguc =
inteligénecia ("¢ & solugio de um problema novo para ao individuo,
€ & coovdenagio dos meios para  atingir um cervto fim, que nEo €
acessivel de maneira imediata”) do pensamento ("€ a inteligéncisn
interiorizada 'que se apoia’ sobve & evocagice szimbdlica pela
Tinguagem, pelas imzagens mentais eto., que permitem vepresentar o
que a  inteligencia sensovimotora, pelo contrdrio, vail apreender

diretamente’ ).

dinda  no que diz respeito As fases do
desenvolvimento da inteligéncia nNa Crianga, JeParsamo-nOs malis LA
YEZ Ccom o problema da influéncia da hereditaricdade e 2

experiéncia adquirida (PIAGET, 1972, p.4i88).

No processo de inteva¢io entre o OVURNLEMO & 0

meio (sujeito-obJjeto) se da o processo de adaptacio pelo qual o
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individun se transforma em +fungRo do meio & transforma o meio &
medida que o assimila POV sSUas aclbes € opera¢des. De acordo COm
FIAGET (197&, p.49@¢), "le uma maneiva geral, 0 Ovganismo assimilia
incessantemente 0 me1o & sua estrutura ao mesmo tempo que acomoda
a estrutura ao meio, a adaptacio constituwindo um equilibrio entre

tais trocas’,

FIAGET (1972, p.191) prossegue . “"Ite tal ponto de
vista, o resultado especifico do pensamento seriz de atingay wum
equilibrio permanente entre a ass1milagdo do universo ao sugesrto

4

€ a acomodacio do sujeito ao: objetos. . .

A agdo de uma pesso’  (sujeito! zobre o melLo
(objieto) ocorre com uma  estvruturacio da experiéncia. Fara
Fiaget, "A nogdo da 1nteragdo MELO-OVYan1sSmMO & = responsavel pela
capacidade de conhecer, ou  seJda, pela  proprin construgiao das
estruturas mentais”  (CHIARQOTTIND, 1988, p.8). Ezszs trvocas
organismo-meio acontecem em diferentes niveis, desde oz MALE

elementares até o das trocas zaimbolicas.

As estruturas mentazs sRko construidas @0s poucos,
segundo Fizxget, gracas as pevturbacdes do meio e & rossibilidade
de veagio do sujeito: resultam da génese, que € a passagem de
uma estrutura mzais simples a outrzx mail1s complexa (CHIARDTTING,

1788, p. 191 .

No mecanismo de intersgHD sugerto-obieto entraria
o equilibvio das estvuturas cognitivas que, sequndo FIAGET (1964,

p.104)" deve ser concebido como compensagio  das perturbragdes
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exterioves por meio das  atividades do sujeito, gue  servio as

respostas R BEsus pevturbacHes”

“O desenvolvaimento, portanto, & ums equilibragio
PYogressiva, 1ama passagem  continue de  um  estado de  menoyr
gauilibrio para  uwm estudo de eaquilibrio superiov”, afirma PIAGEY
(4944, p.1172, acrescentande sinda  gque essn lei se  diE tanto do
Fonto de vistas dw inteligéncia, guanto nos campos da vids afetiva

e dasz relagtes socisisz.
n Analize Grafioa

) arafyico apresentado o seguily obdebiva i1lustray a
nosss interpretagio acerca da nogho de Desenveolvimento elaborads
por Fiaget & seus colaboradores.

eﬁgﬁa .
o ,m:oqﬁ Mivel das

Operagdes

prac® 2 L
E@ﬁl Foarmals

Lm’“‘f‘“: Nivel dn FEHHR
QESES\]O Inteligénein OFPERACBES
Fepresentative E}{i}{;;

Mivel da \ \
Inteligénciwn TNT ICB
Sensdrimotoraf\ \bQ{\b\ \b\

A e &

3 Niveis de Desenvolvimento

ot
CONHECIHMENTOS

(Comnztrucio das estruburas mentals
das mais simples as mails €laboradas. QQ\\
gstruturas de equilibrio superior?

bl

Grafico 4 - A NDCAD DE DESENVOLVIMENTO ATRAVES DOS NIVEIS DE

INTELIGENCIA
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Analisaremos agorsa, detalhadamente, atraveés  do

grafico 2, o que acontece em cada nivel de desenvolvaimento.

TROCG

wEOES

opevagoes

INTERAGHKD
ADAFTATIVA X5

& CONHECIMENTO

EQUILIRRIC

Grafico 2 - COMD ACONTECE O DESENVOLVIMENTO EM CADA NIVEL

Em zua obra "Froblemas de Psicologara Genetica",
FIAGET (1978, p . 34) distingue, aindan, guatro fatoves necessirios

an desenvolvimento:

- ps fatores bioldgicos: a hereditariedade & @ mMaturagiEo
interna. & maturacio nlo explica tudo porgue a idade média
cronologica ha qual estes estagilos aparecem  variliz de  umx

socliedade a outvra, (FIAGET, 1944, p.4);

» as experiéncias  com objetos fisicos: R’  =mGH0 dos  obgjetos.
Fiaget distingue a experiéncia fisica da experiéncia 1dgico-

matematica;
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» s fatores socialis de transmissio e coordenacic  entre
individueos no plano cultural e educacionzal. Para receber as
informagdes & criangs precisa  tey wmz  estruturs  gque &

capacite para assimilar = informagio;

- oz fatores de  eqguilibvacio: s3o o0 fundamentsis . A
ecgquilibracio €, na opinidao de Fiaget, um processo ativo de

auto-regulacio. Este processo de equilibragio tomz 3 forms

de ums sucessio de niveis de equilibrio. (PIAGET, 1942, p.9)

™) A Aprendizagem

& aprendizasem no sentido estvato, na perspectiliva
da Escola de Genebra, € 3 aquisicio de uvma vesposta partacular
aprendida em fun¢io da experiéncia, desenvolando-se no tempo

(INHELDER et alii, 1974, p.234).

CASTRO (1974, p.A1921) reproduz o quadro aprezentado
par PIAGET, atvaves do gqual 1lustra  doits grupos de aquisicoes

POSSIVELS.

e
URicamp f
RIS I o . L
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QUADRO 7 -~ FORMALAO DE CONHECIMENTOS

adauisictbes em fungio da
EHPETIENC LA

fquisicoes independentes
da €XPEVLENCLA

mama pmm dres e Anre nywr bl dne v b bl e b L B e S FL A AL R BAL R e S v e ek e R

COMPREENSAD IMEDLIATA

|
i
i
I
i
FERCEFGAD |
{
I
]
(pre—operstoris) |

|

AFRENDIZAGEM e fOprvendizagem —» COERENCIA
(sentido estrita) (sentido Pato) (Fre-opevatorial
]
I
INDUGAD | DEDUCAL

A aprendizagem situa-se, pOls, COMO um procecscso de

aquisicao em fTungio da experiéncia (a atuacio do suzeito sobre o

mel0r. & transformaciio do objieto depende em  ecada momento dos
esquemas sssimiladores disponivels do  sujeito. Foter sho =
condicio necessarlia  parz & Aprendlizagem: sa0 objeto dg  uma

construcio do sujeito a partir da  sun acBo sobre a vealaidade.
Aaprender ¢ assimilar o obJeto a3 esquemas mentais. A Aprendizagem

€, pois, colocada como aquisigEo em fungio do Desenveolvaimento.

FIAGET (4972, p.122) cita o0s estudos de bBoustard a
respeilto da arprendizagem nas diferentes idades . Mos difeventes

nivers de 1dade ele obrteve curvase de APrendizagsem diversas.
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- D oanos. nenhuma aprendizaoem,

. & w0 12-13 anhos: aprendizagem cada ver mals rapaids Lcom

FECUD aos 8- anos);

. alem dessa i1dade: ansight (compreensio rmediata);
o a partiv dos 13-14 anos. deducio wmediata, gue substitul =

aprendizagem,

TH oapvendilzagem €, poirs, fungdo dos nstrumentocs

10gicos & disposiglo dos individuos ..." (FIAGET, 1972. p. 128

| aprendizagem das estruturas pParecs
comportar uma  1dgica inerents a3  sew  funcionamento”, indo dz
percepcio as  Vestyuturas andutivas e dedutivas que bterminzm por

substituir a aprendizagem como tal" ., (FPIAGET, 1972, p. L1883

fiaget distingue doils L1p0os de EXPETIENCLA:

- Expeviéncia fisicn: consiste em agir sobve 08 obletos pars
descobrir as  propriedades que podem  ser abstraildss dos

mesmos . Refere~se aos conteddos assimilados,

. Experiencia logico-matematica: cons:iste em =8gir  sobre oz
obietos para descobyiy as propriedades que sio abstraidas
dat agbes do  sugeirto. Os resultados das exXpPerienclas

vinculam-se 88 coordenagoes das asgbes, as  estruturazs  do
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spieito. Este tiro de experiéncia  revela O Aspecio
congtrutivo das estruturas mentais (CHIARDTTING, 17648,

p.38).

VOIYAT (4973, p.A51) distangue “uma colncidencin
entve a modalidade de aprendizagem Nas  oviangas: ¢ o estagio

operatorio no  qual €las se enconptyam : bem melhor espervar

m
H

que a estvutura opervatoria da crvianga 6  desenvolva, para

observar a inclrdéncia de outras modalidades de sprendizagem.”

CASTRO (1974, p.ig1) saintetiza clavamente a
perspectiva de FPlaget “werifica-se que o aparato experimental
procura vesposta 2 questio do processo pelo qual se adquivem 0%
conheciment os . Distinguem-se Processos que WMals S vainculam a
experiféncia do sujeito em fungio do meio, & outvyos que devaivam dsu
propria consisténcia anterna de sua organiEagao wmental . HH
produto obtido {o conhecimento) corresponde. Na  pPrimeira
categoria, a aprendizagem de carater operativo (desde os habitog
até as opevaches); na cegunda categoriz, & aprendizagens Tque

ronstituem aqulsigoes sobre os obietos em i mesmos .

Outra distingao feita, destaca CASTRID (41974,
p.183), € entre a aprendizagem de formas € conteddos, que

constitul "o progduto de ums diferenciagin progressiva ... entre &

coordenacgio de acbes & seus resultados”.

0 Desenvolvimento €, para Piaget, o processo
essencial € cada elemento da Apvendaizagem ocorve como fungiro do

Desenvolvimento total e ndo como elemento que o explica.
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FIaGET (4964, p.14) chega @  duas conclusbes

Fundamentais no estudo do Desenvolvimento/Aprendlizagem:

™ &6 aprendizagem esta subordinada  ao desenvolvimenton &  nAo
o contraraio. Se umm estrutura se desenvolve espontaneamente
atingindo o estado de equilibvio, els duvarsd durantes todas a

vida i CV1anga.

Faor outro  lado, “o qgue faz a sprendizagem interessante € =

possibilidade de tvansferéncia de uma generalizacio” .

“HOevemos encarar cada experiénciz especaficn de aprendizagem
do ponta de vista de operagbes espontanens que  estavam
precentes no ato & no wnicio e o nivel operacionzl que foau

atingido depois da experiencia de aprendizagem”.

- A relagac  fundamental envolvida em todo o desenvolvimento €
em toda 2 aprendizagem € @ assimilagio, como “sendo a
integragan de algum tapo de realidade pums estrutura” . "A

aprendizagem € possivel quando ha uma assimilaczo ativa'.
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ANALISE GRAFICA

) arafico = segulr itlustrs o processo interno de
aquisicio de uma vesposta particular  aprendids  em  Ffunglo dw

axp&rléncxa: a Aprendizegen,

EXFERTIENCIAS

FIsICAS
% 10.0/6160.6)
0 T E L
_— s on
/ TRE
(Fropriedades W
dos Obaetos) u 1
T
R P
N (At
EXPERIENCIAS Aprendizagsn F- &
LaGloO-MATEMATICAS N S
o
potirid
a +4++4+

(Fropriedades das
fAigfes do Sugeito?

Grafico 3 - 0 FPROCESSO DE AFPRERNDIZAGEM

No grafico seguinte, 1lustramos como e  s1tus &
aprendizagem em  funglio do Resenvolvimento. A APTYTENdLZRLEN SE&gUs

sempre o0 [Desenvolvimento.
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Qx\“ Formas de
o Aquisigio de Fercepgoes
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<D «——» Conhecimentos
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<
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Grafico 4~ SITUACERD DA AFRENDIZAGEM EM FUNCEO DO DESENVOLVIMENTO

CONSIDERACOES
Levantaremos, = seguiy, =slgumas consideracdes

sobre o Jogo Infantal em relagdo =nos conceitos de Desenvolvimento

e aAprendizagem ate agui expostos.

0 aprendizagem, [lesenvolvimento € Ensino

fis NDSSAS pPrimei1rvas considersgOes partem de algunz
conceltos postulados por CABTRDO (1%974) em sua analise acercs do

conteito de Aprendizagem, na perspecitiva pilagetiana.

"0 processe de Aprendizagem fica incluido num
processo mals amplo de Desenvolvimento das estruturas mentals™.
0 conceito de ensino  amplia-se se for entendido “como modo de
promover & mobilizaglo” das  estvuturas mentals ndo aprendidas,

que, come esquemas assimiladores, “respondem pela Aprendizagem de
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conteudos & repeveoutem, em  sun  atividade opevataiva, sobre =2

propria construcao de esquemas” (LASTRD, 1974, P .oiii).

Fob esta perspecbive, podemos
CORSIdErar o AT COme e
TIntEtrumsnto " g8 BOHIN0; £, COomo
tal, elg pode gonstibulr qama
Forma de mobilizar as gsbruaburas
wentaxrs 7o ndividun, GUE
respoandsn pela Apreadiziagern o
conteddns filsicos, matemstlicas,
EsPpACisiy, o8 conceitos worars,

walores eto. .

“Se 0 que aprendemos depende  do nivel de
esenvolvimento £ & vincula assim 30 como aprendemos em cada
getapa ... g Ensino assume tambem formas diversas, no decurso do

lDesenvaolvimento” (CASTRO, 1974, p.i11).

BssIm tambem a7 deours o F)
desenvofviment s, podemos

considerar GUE O Jogn  Sssums
giversas formas.: segundo o arlvel

de desenvolvimento o que el

)

gFoognbecs havera [#21) aaa

HAerendizagem.

Considevando o Ensino como  “a organizagan  dos
dados da experifncia que promove um nivel otimo de Apvendizagem”,

importa o "modo pelo qual o swieirto percebe o obieto € como age €
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iy

ppeva sobre ele 0s recurses de ensino sevao otimizados pelo
desafio gque os wesmos constituem #g  estruturas do  suwlelrto

(CASTRO, 1974, p.ii2).

Yo consldersrmos ¢ Jogw sob estl
perspactive, wle pode chegar &
Fromover @ anrvel  otimo ae
aprendizagen. Estg funedo oo
Jogn depende oo desafio que ele
FoOEEE VIC a rtgr soHre &3
ESErUEUray mEnRtais das SrIROEES.
Aingda Leme sl oos fouran
(SOHWEREL & RAaPH, 1973, wae. X,
P i N “deve-se  adaptar o
ensing  d5 CEIANEES & propor

exparidncias que lhss permitam

reflatir 0 FEL nrvelf,
participando de certas

-

atIvigades ou Jfogos . & ALraves

desses Jogos & atividades g 83
CFIRACAS consEroen SUIS
estraturas meatars & adaquirses
cConhacImEnloy,

» Funcio do Jogo no [lesenvolvimento

A5 CONSIOETAGOES que Fformularemos 1 BEQULY

originarsm-se a partir do artigeo de KaMII (1973, p.179), “Ds



Frincipios Fedagogicos Tirvados da Teoria de Fiaget Frente &

PFratica’, € dizem respeito & fungso do Jogo no lDesenvolvimento.

0 pyimeiro principio extraido da teovia piagetiana
€ que "a Aprendizagem deve ser um processo ataivoe’.  FIAGEY (41%64)
afirma que "no campo do Ensino o praincipal objetivo da Teovia do
desenvolvimento intelectual € o de deixar que a crianga realize
sua Propria aprendizagem. Nio pode se desenvolver a inteligencan
de uma crianca pelo unico fato de lhe falar. NEo pode se fazer
uma boa pedagogila sem colocay 2 ovianga em situnglo, 1a onde €la

val1 experimentar C . manipular  zimbolos, fazer pevguntas e

procurayr suas  proprias rvespostas ... compavando suns descoberiaz
com as das outvas criancas ... (KaRII, 1973, p.17%).

fMests ssnfide, coppresndemns o
papel P ) Jago come o de
SErVIF e mEx o Ftravey oo
qual a criangas possa rexlizar,
EERONCANERMENTE, Grversas

AprendlZagens .

D segundo principlo diz respeirto & importidncia das
interacoes socials das criangas. 0 desenvolvimento intelectual
supfe, para Pilaget, "ndo  somente a COOPETAGAD entye CYri1angas e
adultos como tambem a coopervagio entre ag cviangas™, um conflito
de opiniBes entre crian¢gas pode leva-las & conscaentizagdo da
impovitancia de se considerar diferentes pontos de vista., {(Kamll,
1973, p.18B@). YAz interagdes socials entre  Aas  Crlangas  Jevam

9

conflitos afirma ASSIS (4979, p.47). E nessas situagbes,



118

continua 8 autora, gque o suwieito, ao percebey suans contradigdes |,

¢ obrigado a ultrapassar o pensamento €QoCéntrico.

AcredItammss Sid o JOg0n propror s
de forma Espontanes EEER
cogpsracds £ A descenfragdo das

CrIARERS.
] tevrceivro Prlﬁﬂiﬁlﬁ ENRUnCLa gite Jdeve S dada
“priovidade & agdo intelectusl baseada na  experiéncia imediata

mats do que na linguagem’” (KaMIY, 1973, p.18o) .,

Nem sempre 8 vgrba!zza¢§w moshra

o e for gprendido gela
CrIRAOER . O Jdogo podys malto bhemw
Jlustrar, AEPRVES 9 E AR

grretz, uma  aprendizagem Aliva.
Yomo 21z Piaget, “Brincando
Livigments, RS CFIRNCas aprendsm

d QEsErvar & R FROIOQCIAIY

(KagIl, 9532, p YEI).

. 0 Jogo Infantal

0 estudo mais significataiveo de FIAGET (1944} zobre
o Jogo Infantil aparece em "A Formacido do Simbolo na Craianga',
resultado da  observagio das  atividades de seus proprieoz filhos.
Analisando esses  mateviails, as rvelagoes entre o Jogo € 0O

funcionamento intelectual faicam bem evidentes.



Segundo FIAGET (1964, p.11%), b3

e

dole  aspecto:z

haslcose NR  COgnigHo: x acomodagao  (proceszo atraves do gual w

criancas modifice seu  estagio mental em rvesposta 8 demandas

exkernas) e a assimilaclo (procezso pelo qusl a o
elementos do  mundo extevnc  BO SEU PYOPY IO E5qUE
process=os formam parte de todas as BEoes . A ve
sobre o oubro & outryas veres eleg ¢ encontram
frfes nas quais & assimilacdo tem primszia sobre
descritas como  Jogo. & adaptagio  inteligente

arorve um equllibrio entrye o3 dOLls Proceszos.

Friaget analicean, Gm suR obira,
copdutsas aue sio caractericsticas  dw gfmese  do
cocalonam pelas tres Yases de desenvolvimento, de

trapbalho, no item 0 Desenvolvimenteo (p. 191},

Apresentamos a  segulr ums  descri

FLROGA 1NEarpora
ma?. Esses dois
EEE um predoming
em Tequilibric”.
% ancomodagio sio

acontece CPEATNE G

BE O SUCESELVAL
dogo e que T

sCyitas el DTG

¢ao dezenvolvida

por  Fisgst a respeito do  Jdogo nat  diferentes fases do

desenvolvimento da orilanga, sUR classificacio &

sum explicacio.

s jogos de yegvras, poy  constituirem = caltegoris  gque  mALe

intervecza ao nosso estudo, receberio ums deferéncia especial en

nosen ANR1iSE .

0 nazcimente do Jogo se di, zegundo PIAGET (1964,

p.4i7), nas fases inicimig do desenvolvimentso,

todos oz comportamentos . 80 suscebtivels de

quando U qunss

sg converter en

Jogo, ums  vEZ qQue @€ rvepitam  poy mssimiliagio pura, isto €, poy

simples prazer funcional™.
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CLASSIFICACAD DOS JOGOS

Fiaget distingue trés tipos de estruturzs que
caracterizam o Jogo Infantil ¢ dominam o classificacido por ele

proposta;

» 0 eNETrCIOLO;
s simbalo;, =
* BOrEara.

fle acordo  com FIAGET (1764, p.ordas, 0E jogos de

“ronstrugBo” constituem a tvansigio entre oz trEs tipos & @

i

condutas adaptadsas.

» Jogos de Exercicio

Tém como tinalidade o PYORTLO PYRZEY do
funcionamento. Larvacteraizam as fases LI ¢ ¥ do desenvolvimento
pre—-verbal. Na criangs 2 atividade lddica supera amplampente o=
gsaquemas veflexos € prolonga  aquase todas as aghbes. (FIAGET,

1964, p.145?

Segundo FIAGET (1964, p.14%9), “"ate o8 18 meses os
gsquemas sensorimotoves adquiridos pela criangs davam lugary a2 um
especle de  szaimples funcionamento por prazer”. Esses ExXercicios
lddicos ndo sdo especificos dos dols PYrimEiros anos de  vida,
resparecem durante todas a  infdncia. Quando o obyetaivo do Jogo
pao da  mals lugar a qualquey aprendizagem, ole acaba POV CRNEAT .
Assim que o ndividuo  se desenvolve s partir do aparecimento da

linguagem, o Jogo de exevcicio diminuy .



Fiaget distaingue dusns categorias.

i)

Jogos de exercicio zensorimotores

Jogos de exeveicilio simples - Limitaun-es 3

reproguzir fielmente  wms condutsa  ndapbtada =

W fim utilitavio. Fertencem & EHED

i

categorias todos os Jogos  sensorimotores das
fases 11 a V, salve os vitusis lddicos (puxar

um barbante, fazer valar um carrinhd ete . )

Combinagbes sem finalidade ~ 0 individuco
PaSsa & constyuly novas combinacdes que sio
lddicas desde © inicio. Geralmente acontecem
quando em contato com  ovm wateraial novo  ou
destinado & diversio (boliche, bolas de guile,
petecal ou a construcao (Jogos educativos de
planos, volumes, cubos etc.). Esses Jogos
sao instavels. Entram acui  também oz Jngos

de destruigciio de obietos.
Combina¢cdes com fanalidade f{ludaicary - 0
Jogo de exercicie transforma-se, nesse Caso,

de trés maneiras:

ACOMPARMhI-EE ® IM3GINACED representstivs

e volta ao Jogo siwmbolico;

gpCaraliza-se - Jogo regulwndo;



canduz = adaptagbes reals £ s31 4o
dominio do Jogo para entrar 0o dominlo

da inteligencis prédtaica.

o} Jogos de exercicio do pengamento

- dogos e ENEVCLC LD simples - tazey
perguntas peleo  simples prazerv de pervguntar:
"porques™.

- Combinagdes scom finalidade - velato =em
coevéncia, desorganizado, pelo simplés prazey
de combinar palavras & conceitos,

- Combinagtes com Finalidade - inventar pelo
PYrazey & constiuayr.

%0 ewevciclos instaveils . N ha qualguey

wteresse pelo conteudo do pensamento.

- Jogos Simbdlicos

De acordo com FIAGET (1964, p.146&), "0 saimbolo
implica a representacio de um objyeto ausente (comparacho entre um
elemento dado e um elemento 1maginado) e uma reprezentacio
ficticia” na medida em  que implics =@ FERYEsentagio. fiparece

durante o segundo ano de vida.
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D= Jogos simbolicos, em BUE WMALOT LA, s
simultaneamente sensoramotores € samboalicos. Az suas fungoes,

diz Fiaget (compensagio, realizacio de desejos, liquidagio de

conflitos), somam—se a0 prazer de se suJgeastar & realidade.

0 conteudo & o obieto das atividades da crianca ¢
de suwa vids afetiva que 30 evocsdas € 0 PENSSHdART  OURCHS  #O

2

simboleo. o simbole prolonga O 0 EXErcicio, comd  eshruturs
ludica, € n&o constitul em si mesmo conteuwdo . ..° (FIAGET, 1%é4,

I BT

No Jogo szaimbdlico a craimngs e interesza  pelas

realidades simbeolizadas & o0 simbolo SevYVE SOMENte Paras evoca~lae .

0 esquema csimbolico €, para FIAGET(1944, p. 154),
Ya mals primitivae fForma do simbolo  lddico: reproducio ds um

esquemns sensovimotor fora do seu contexto £ nas ZUsEncila do U

obidetive habituzl™. Exemplo: conduta de  farxer de conta que
daorme .

... U= esguemas  simbolicos wmavcam A LYaRNSica0
entre o Jogo de Exevcicio € o Jogo Simbdélice | . (FIAGET, 1984,
#.197)

0 =imbolo ainda ndc esta  emancipado, enquanto
instrumento do proprio pensamento. “Eoa conduta ou o £Squemsn
sensorimotor que fazem & ver de szimbolos, € nédo tal obieto cu tal

imagem parvticulares” . (PLAGET, 1944, p.15&)



A CYLANGA  JOYa, NAc para aprender a lavar—-s€ ou @
dormiv, mas para utilizar com libevdade seus poderes indaivaiduals,

reproduzilr SURE aghes para mostra-las .

0 segundo peviodo do desenvolvimento da EYViI®hga
ocorre  entre wh ano g  SeLs meses  ate 0% sete AaNOs,
aproximadamente . A partiy do aparecamento da langusaem acontece
ul SUCEssive  aparecimento de uma seévaie de  formas  novas  de

zimbolos ludicos. {(FIAGET, 1984, p.158)

FASE I ~ [le 1 ano & & Meses aos 4 AnNOs
- Tipe IA - "Frojecio dos esquemss simbolicos nos obletos

novos™. Felas corvespondéncias estabelecidas entvre o eU €
0% puitros, 0 sujeito atvribul 5 outrem & A% COLSRS O €L4UEema

que s tornow familiar.

o Tipo IR - “Projegdo de¢ ecquemas de imitaciEo em  novos
ocbyetos”. A crianga imita outras pessoas (& arvumadelva gueg
VERYYE, O pal gque telefona etol ) B Jogo € ndo amitmgio
puva, pois  em vez de imitzay divetamente o modelo, a cvianga
o faz atrvaves de obletos adequados aue 1nterveém  como
simbolizantes. Ha uma  dissociagio comp lets entre €

simbolizante ¢ 0 =zimbolizado.

" Tipo IIA -~ "A assimilacio simples de um obieto a um outro”.

Escorre arera entre os dedos £ diz que chove,



Tipo IIB  ~ “Assaimilacho do corpo do sujeito ae de oubrem ou
a2 guarsauer obgetos” (Jogo de amitagdo) -~ imits um bebé, wm
gato eto. .

i

Tapo II1 - "CombinagHes simbodlicas” (3 partair de 3, 4 anos’,

Os tapos A, B, , I sdo tipos de complexidade crescente.

Tipo 111IA -~ Combinagoes szimples - Constyugdo de conzs
inteivas {com bonecas: wvesti-las, dary comids  ste. 3.
580 0% Jogos o mals interessantes  "no  dominio  da
construcio simbdlica antencional da craisnca. Situam-ze
entre & simples transposigio ds wvida real, no plano
infeyior, & & 1nvengao de sevem impginarios sem modelo

atributaivo, no plano superior’. FIAGET {1964, p.1&%)

0O sugeito reprodur & prolonga o rveal “sendo o simbolo
imaginativo um  melo de expressac € de ampliagio, nuncsn

wm Fim em si” . (FIAGET, 1944, p_ 41703

0 elemento 1mitative do Jogo £ comparavel zos desenhos
dessa iddade: cdpia do veal sem rvepresentagho adequads.
Guanto ao conteddo & & propris vids da Criancs, o Jogo
de imaginagio rvepvoduz todo o vivido por vepresentacbes

sambholicas.

lipo IIIE - Combinagdes compensatorias. Imitzs a irms
chovando no me1o de¢ uma birvrra, um personagem qug moyre

mas depols revive eto.
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Reagir pelo Jogo contra um medo ocu realizary pelo Jogo o
que nHe  se atrevaia a fazer na realidade: a compensacio

torna-se catarse.

Tapo IIIC - Combinacbes liquidantes ~ "Na prve=zenga de

situagoHes penosas ou  desagradavels, @ Crisncs pode

compensa-las ou aceita-las. " Meste caso 'procurva
revivé-las mediante ums  transposicio simbdlica. £

SItURCHD & Progressivamente assimllada por ANCOrPOracan
a oubtvas condutas”™ (PIAGET, 1984, p. 178). (A crisnga
ze machuca € ze conzolx proJetande tudo na primal.

Estas formaz de Jogo gqgue consistem ew liquidar  wmsn

siturgio desagradavel, revivendo-a ficticramente,
mostyam  ¢lavamente a fungio do  Jogo simbolico.

assimilar o real ao eu.

Tipo 1110 - Combinaches simbhdlicas antecipatorias -

"Marca uma das formas extvemas do simbolismo ludico

Trata~-se de aceitay  uma ordem  ou um  consclho,
antecipando~se saimbolicamente A% CONSEQUENCIaEs da

desobediéncia ou  dx imprudéncia, no Cas0 de Yecusa en

acata~1lae” . (PIAGET, 1984, p.173)

Ha uma assimilacio ludica com uma  antecipacio  que

funciona como uma representacdo adaptada.,

FASE Il -~ Do= 4 ang 7 anos

-

Os Jogns simbolicos comecgam declinando. N3

diminuem em numero oW intencidade afetiva, WRES A0 AProXimar~sg



mals

do  real, 0 sinmbolo acaba pervdendo o segu  caratey de

deformagio ludica € PArece mMAals uwma sSIimples VYEPVEEENtagH0D

imitativa d=a realidade, diz Fiaget .

Caracteristicas .

Jogos de  combanacio simbolica ordenads - Orvdem relative das
construgoes  lddicas. Ha wum relato espontinec do  iogo,

continuidade nas idéilacs duvante o didlogo.

Imitagio exata do rveal £ Lrescente PreOCUPAREED e

verosszimilhanga (casas, bevgosn, mesas, desenhos eto . b
"Eggas construgdes coordenam  cadl’  VEZ  WMALS 0 0 EXETCIic1o
ludice sensorimotor € intelectual com o proprio simbolo® .

(FIAGET, 1964, p.A176)

Inicio do simbolismo coletivo: diferencilagio © ajustamento

de papéis. A sequéncia nas 1déras deviva d0% PYOOressos pa
socralizagdn ... B intervessante  notar esse circulo de

agquisicOes soc1ais £ mentais no  dominie  do simboclismo
ludiceo, tal como =€ pode assinala~lo incessanteoemente no da

representacio adaptada™. (FPIAGET, 1944, p 479

Ha passagem do egocentvismo inicial PARTR & reCipvocaidade. Mo
que diz respgito ao simbolismo lddico, todo o progresso da
soclalizacdo culmina na sua transformaciEo, no  centido  da

imitagao obgetiva do real,
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FASE III — Ios 7 ~ & anos aos &1 - 4F anos

Caracteriza—se pelo declinio evidente do
simbolismo em proveito dos  Jogos de regyvas, “das  construgbHes
simbolicas cada vez menos deformantes & mMals proximas do trabalho
seguido ¢  adeptado ... A& crianga de 7 anog  abandona o Jogo
ggoCéntyico em proveirto de ama aplicagio efetiva de regras e do
espivito de coopevagio entre os jogadores” CJogo de bolinha) .

(FIAGET, 1764, p.18@)

Em relagao aoz Jogos zimbolaicos coletivos obserwva-—
s {dos 7 aps 11 ~ 1% anosy  Tumd coovdenncio cads  ver mais
estreita de papeis ¢ um total florescimento da socializagio”

(FIAGET, 1964, r.18¢)

Desenvolvimento das construcoes, trabalhos
manuais, desenhos cada wvez melhor adaptados aoc real sio

caracteristicas que mavcam o final do simbolismo ludaico.

& Oz Jdogos de Regras

A regra supbe, nNecessarlamente, relacdes socizis

o interindividuails, A regra € ums vegulavidade i1mpozta pelo
QY Upo: & sua  violagdo representa wma falta. Ha Jogos reguladog

comuns a criancas & a adultos. HdE muitos transmitidos de gevacho
A gETYACAon, especificamente infantaisg. s Jogos de rvegras podem
conter exercicio  sensovimotor (Joge de bolinhss) ou 1mMB9ilnacio
simbolica {(advinhagles ou charadas). Apresentam & YEYYrR  COWMO
elemento nove  sue vesulta da organizacio coletiva das ntividades

ludicas .
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De Jdogos d& consStyugin ou  de CYiagac nho
caracterizam  uma fase entre aE QUEYRES; wEsinalam uima
tyansformagio interna na noclo de simbolo. Ocupam no segundo €

no terceira  nivel uma  POsicE0  entre o Jogo € o tyrabalho

inteligente, ow entye o Jogo & a 1mitacio.

3} Jogo de rvegras £ constitui no decorrer da fase

I1 ¢4 & 7 anos) & sobretudo na fase 1I1 (F a 11 anos).

Mo  adulto, o Jogo de regras subsirate e ze
desenvolve durante toda & sua vaida por sery a “atividade ludica do
ser swncaxlizado .. A vegrs substitur o ziwbolo e enguadra o
exeveicio quando certas vegras socials se constituem” . (PLAGET,

1744, p.1iBE2

"0 individuo somente & LMPOE regras por anxlogia

com st que vecebeuw " (PIAGET, 19&4, F.4183)

Ha duss especies de vEQras:

@ as  transmitidas YAngos de YEYras Gue HE tovrnam

“institucaionals’, no sentido de  realidades socilals  que e

I

impdem por  pressRo de sucessivas geracoes” (bolas de gude).
Supdem & ®ERO dos mais velhos sobre oz mais novos. (PIAGET,

1964, p.183),

&£

as espontaneas: “Jogos de rvegras de natureza contratual e
momentanen” . Vém da socializscio dos Jogos de  exercicios

simples ou  dos Jogos sambolicos, © de ums zocializacio que
& g
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comporta tanto relagdes entre mais novos € mais  velhog,
quanto reluagoes entre  criangss  de  umd MEEWA  QEVACRO .

(PIAGET, 1964, p.184)

0z Jogos de regras siao, na definigdn de Piaget,
combinagoes sensovimotoras {(covridas, Jogn de bolinhaz, de bola
eto . ) ou wntelectusrs travrtas, Hathy e com competigRo dos
individuos € vegulamentados ouw  pory  um  codigo trvansmitido  do

QﬁVaCéO em geracﬁm, au pory acordos moment aneons .

O+ Jogos de regyas podem fTer avigem,

em costumes adultos que calvam em desuso {de

origem mMAYLCO~Yellgiosal;

- em Jogos de exercicio ZENSEOVIAHOLOTES qUE Se

tornarvam coletivos;

- em Jogos simbolicos que pRESAVEM a coletivoe

esvaziliando-se do sew  simbolismo."  (FIaBET,

1764, p.AbB4)

A EXPLICACAD LO OGO

Fiaget tenta achar uma interpretacio dos Jogos no

conjunto do contexto do pensamento da cviangn.
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Fle distingue o% seguintes critérios do Jogo,

& encontira Sua finalaidade om S MEsmO; todo Jogo I
“1ntevessado”:  sg PYreOcupa  com o resultado da AT

atividade;

" £ ums atividade espontinen;
~ e uma  ataividade que s prazer  mas deve-se  conceber  essa

busca de prazev como  subordinada 2 assimilacio do venl ae
cu; O prazer ludiceo seria =3 expressio zaferaiva decssx

azsimilacao;

F tem uma vrelativa falta de or9anizag&o;
® caracteviza-se por um comportamento livre de conflite. I

Jogo rgnova os conflitos ou, s€ 08 enconira, € para libertar

o eu por uma solugio de compensacio ouw de liauidacho,;

@ £ A atavadade que  envolve  supramotavagio (motaivagio
intensal; o  Jogo comeEgavia com 3 intervencio de motivos nio

contr1dos na agdo inacial. (PIAGET, 1944, pp.188-193)

PIAGET (1944, p.207) vesgalta o aparecimento  dan
acomodagio e da azsamilacio em todas as faszes do desenvolvimento,
sempre complementando-se no  sew equilibyvio crescente. fssim,
dirstingue o Jogo como  sende "a expresziEo de uma das fases desza
diferenciagio progressiva; € o produte  da assaimilacho
dissociando-ze da acomodagio zntes de e reintegrar nas formas de

equilibrio pevmanente que dele far3o seu complemento, 50 nivel do
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pensamento operatorio  ou raRCIOnml o 0 Jouo constitur o poOlo
cxtvemo da assimilagdo do real ao eu’ . (FIAGET, 1944, p.207)
No Joge de exervecicio, pviwms w  assimilacio. Me

Jogo simbolico, a sssimilagao antecede a acomopdagao. HNo Jogo de
vegyas ha  um equilibrio sutil entre 8 assimilacho ao eu e 8 vida

soClal: n Jdogo de regraz wmarca o enfraquecaimente  do Jogo

intantil, na medida em que o individuo se socializs .

0 Jogo e o Frocesso de Assimilagdo

Ma concepgan  de PIAGET (1964), o atos de brincar

caracter LEamn-se pela YRYImazla da assimilagio zobreg a2

acomodagan’, quando & c©ri1anga  incovpors  olementos  do mundo

exteErnoe . no SEU PYOPYLIO SHQUEmR, dristovecendo = realidade

objdetiva”.

Ma "Epistemoloslia Genetica”, FIAGET (1973) separa

claramente duns  formas de  pensamento: o aspecto  figurativo
(percepgao, imitagdn € 1magilnagao mental - 1mitagdo de cztados

estaticos 2 € o aspecto opevativo (tem a ver com transformacdes

de um estado em oubtro).,

As atividades firouwrativas sd0  aquelas aues tentam

vepresentary 2 rvrealidade tzl como aparecs, soem fransfovrma-la.

Chamam-se operatorias  as atividades do  sujeito,
que tentam trapsformar a vealidade., Segundo FIAGET (1975, p.%3),
gsta forma de pensamento se& da atvaves de signos ("significados

diferenciados de seus significantes, HRIS ouw menos “arvbityarios
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0 51900 £ social”), em o0posicio aos simbolos (Usigniticados
diferenciados de seus  significantes qUuE CONSEY VA certa
gemelhanga com  estes” . Fode ter uma ovigem puramente individual,
como em  Jogos simbdlicos  ouw em  sonhos). Usg =imbolos nio tem
nenhum papel no desenvolvimento cognitivo deppils  da primeiva

inféncia.

Fiaget intergssou-se sobretudo pela analize do
desenvolvimento do conhecimento de obietos no mundeo fisico. Este
conhecimento [dQUITE~SE NO Processn de ainteragao do andividuo com

O MELO.

Os Jogos de Regras na Ferspectiva de Fiaget

NMa obra "0 julgamento moral na criangs™, FIABET
(1932) analisa especifrcamente o Jogo de Regras. Seu principal
objetiveo € compreendey a moval ns Crianga.  Apesar de diferir do
nosso objetive, as colocacbes € andlises Feitas  por Fiaget
HETrVITAM PAars 3 Nossa  analise pessoal no que diz vespeita Ao

desenvolvimento da crianga.

Fara FIAGET (4938, p.ii), oz Jogos constituenm
sistemas complexos de vegras; aE regras movals fovam vecebidas
pelas geragoes anteriores de  adultos, enquanto 08 Joeos SoCials
compartam vegras  elaboradas pelas orviangacs. Ha transmisseio das
regras do Jogo de bolinhas, pov exemplo, 38 Crilangas 550 primeiro
influenciadas peios seus pais. J4 0 nas instituagdes lddicas ha

vealidades espontanNeas € ricos ensinament os.
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No que concerne as vegras, ha dois FenGmenos .

- gltw prabtics; e
™ SUR CONSCIERCIE.

FLIAGET (a%¥32, p.12) da  algsumas nogdes  sobve o

conteudo das vegras do Jogo.

" fis regracs do Jogo de holinkas

Deve ser notado gque.

L 4 entre CLangas de uma MESm&a geracﬁc, de um WMEeEsSmo €spago, ha

gempre LNUmMEras maneivras de jogar bolinka;
o wm mesmo  Jogo varian murto segundo o local e o tempo; ha
variachbes de um bairveo a outrvo, de ump e€scols 2 outra, de

tlins germc§0 para & outra;

*® wm mesmoe Jogo praticade num mesmo patio sscolar comporis

certas regras diferentes.

0 Jogo de bolinhas comporta wma linguagem tods

cEpecial. Consiste em colocar alaumas bolinhas num  quadrado,
para depoirs rega-las, deslocando-as  povy  meio  de uma  holn
especial, maior gue as demars.  Esze esquema td0 samples comporta

uma sévie de complicacdes. (FIAGET, 1932, p.i7)
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0 Jogo e a Regra hMoral Segundo Fiaget

A segulr Farvemos umn  sintese do o interrogntorio ©
dos resultados obtidos por Fizget ny analise por ele reslizada,
ne sentido de extrairy  do Jogo de bolinhas € YE9Yas movrails que

possam €stRrRT nele inseridsas.
Gz vegras do Jogo de bolinhas descrvitas pory FPIAGET
(1938, p.24) Yconstituenm numa realidade social bem caracterizasda,

ou 5E3A, wma realidade independente dos individuos

transmitindo~se de gevagio em geragio como um adioma’.

Fars Piaget, interessa sabey

& como ot individuos se adaptam a  essas rvegras ew fungho da

tdunde € do desenvolvimento mental;

@ 2 consciéncia que esses individuos bteEm das vegras.

Fecsultados obtardos:

® Lo ponto de vista da pratica das regras.
- Frimeivo estagio: motor e individual (& 3 2 anog)
- Segundo estagio: egocentraco {2 & 5 wnos). A crianca

Joga  seja sozinha, Sem  S€  pPreocupsy  em  encontrar
PRYLCEITOS, 2634 COm 08 oukros, Sem Procuray ‘,’E‘ﬂcé““l{}ﬁ.
fada crianca Joga sozinha, mesno qgquando  Juntas,  sem

cuidar da codrfroacHo das regras.
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- Tevrceiro estdglro: coopevagdo (7 - & anes). Uada Jogador

Procurs Vencey  seus vaizinhos: aparece a necessidade de

controle mituo e da uni ficagio  das regras. As
informacoes dadas sabre  as regiras  do Jogo  =sXo

diterentes & contraditorias.

- Quarto estaglo: crodirficagao das reavas (1) ~- 12 whos).
s partidans  s3o veguwlamesntadas maipuciosamente, ate nos
pormenores do procedimento, como tambem o codigo dus

regras & segulv € agora conhecildo por tods @ sociedade.

b posso ponto de vista possosi,
geseavolvem-se tambem nesha Fase
K Criatividads iy o FEA S0
crrtice,  @Eraves  ga rroce  dge

I1deiar £ de Jdiscussoss.

FIAGET (4932, pp.23-24) destacs gque, apesay ds
distingio por ele feits em graus de i1dade € em estagions, hka, na

verdade, "uma containuvidade aninterrupta”

» g ponto de vista da conscifncila das rEgras:

- Frimeiro €staglo  (no inici1o do estzgio egocéntricol: =

regra ainda  nio € coeveitiva. B suportada a titulo de

exemnplo interessante.
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- Segundo estidgio  (tno decorrey da fase cgocéEntyica para
Fevminar na metade do estagio de COOPEYRGHEO): A Fegira ©
considerads sagrada ¢ intangivel. Modificecio u

Transgressso.

- Tercearo ©stmgic {faim do  estagio da coopersgio e
estaglo  da codifrieacin  de vYegyasl. o0 YEIT I

consrderada come  uma ler  amposta pelo consentimento
mutuo, CUulo respeito & obvigatorio, permitindo-se

transforma-ls desde que haga um consenso geral,

Iy nosso ponto o visks, sorba o

@ fase g maror  subtonomrd o N

tomads de decisdes persite o
gesenvolvimento  do FROIOCINDID

arraves das difersntes posturas,

A regra colet1vs €, no  COmEgo, exterior &o
individuo © sagrada. Fouce ] POUCO VAL SE
interiovizando, reswltando no  livre vesultado do  consentimento

¥ R -
mutuo e da consciencia aunitonoma.

FIAGET €1932, p.26) analissw, A segulr, a pratica
da regra not doie primeivos estaglos. Hao Jaremos =agqur =@

sintese, por nao interessar ag nosso estudo.

- Fara FILAGEY {1932, pp . Sé&-44), a praticn  de regry nos

tercelro € quarto estagios da~-€6 da seguinte Mancivra:
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dos 7, 8§ anos desenvolve-se um  entendimento mutuo no
dominyo do  Jogo. Frocurando  YERCEY, &  Crianga  se
esforge, antes de maxrg nada, pov lutar  cowm seus
parceilvos, obzevrvando as YeEgras comung. U davertimento
especifico do Jogo torna-se social.

Um gooo de bolinhss sers formado por atos eguivalentes
aquilo que consfitui uma diSCUSSA0.

Mo tercelvo €staglo (7 & 19 anos), & CYr1angas  nao
conheCem as TEgras &l SEUE POTHERDVES. Ha crescente
intevesse  pelo HO80. i CrilanGtas Cconseguem =g
entender, na  kora de  Jogar, aimitandeo ou deixando  de
lado o  pontos gque  podeviam dar  lugar &  duvaida; se
estabelece uma real COODRETRGRO £ B partaida [

regulamentada atraves

disputa,

Mo guarte estzaio, as

codigo & gostam de

relativas a simples proceda

coopevar mas  téEm um

0% CRSNS POSSIVELS €
estagro sho muito complexas.
a consciénela

Hipn analisaremos

estRg10s8 poOr geta uma faixa

i o

eatudo,

de leis.

Ha interesse social &

cyaiangas conhecem a fundo  seuw
discussdes Juvidicas, profundns ou
mentos. Nao 0  procuram

prazer particular em prover todos
codifica-los. fiw regrvas neste

da regra nos dols primeivos

gue foge zmo nesso obgeto de
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- Quanto h  consciéncia dn regra no bteveearo eztagio,

FIAGGBET (1932, p.5%6) assim a desCreve:

6 regra do Jogo  se apresenta come o vesultade dg ouman
livre decisdo € como digna de respeito na medidz £@ aue

& mutuamente consentida:

- A CTIRNGCA aceita que 8 omudem #HE YEGVRS,
w aE regras deiwam de sev consideradas eternas,
o as origens do Jogo £ as regras podem zer pudsdac

ans pouco= .

Ha = uniio da cooperagdac e da autonomia:

- consclencia da resra;

- consciéncia da rario de serv dasg lels.

o 0 Jogo do “Fiaue”

FIAGET (A%38, p.4&7) assim descreve este Jdogso. "No
Jogo de Figue (forma primitiva do esconde-esconde), ® WERLNE dQUe
pega fica  num lugar chamade ‘pique’ (o lugar em que s bate ) &
ag outras vRo-se ecsconder uma ver dado o zainal; ® meninz que
pega s& poe a procura das outras, enquanto estas e estfovesa pava
bater no pilgue, antes de se deIXarem pegar. fiquela  gque for

alecangada ficara no pique na partida seguinte. Guanto & meEnina
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que ficn no pague, duvante a  prameiva partida, € sorteada por

¥

meio de formulas rituamas

Fiaget distaingus dois estaglros.

* Egocentyismo - A cvaanga  wmita habitos rvregulamentados dag
criangas mais velhas sem haver compelticio nem controle mubuo

quanto & observancilia das regaras,

'™ Cooperagio (4 -~ 7 anos em diante) - # CrIBaNcHE  Ccomeca 3
abservar as  regras. Importa vencer as colegas farendo
exatamente como elas: controle mituo na pratica das lels ¢

respelto efetivo pelas obrigagdes.

B> O0s Jogos em Grupo na Ferspectaiva de Kamii e

lievries

KaMmIl & DEVRIES (1980, p.2) definem, em prameiro
lugar, o gque consideram  sevem Jogos em grupo: "S3o aqueles nos
QURLE AS  Crianeas braincam  Juntas segundo  regras convenclonais'
(...} "Essas  vegras arbitvarias  sHo  fixadas  por  convencio ¢
consenso (...}, UOs pape€is de cada um =30 ndependentes, pois um
nio pode existir sem o outvo, sHo opostos pois um tem que PYever
0 que o outvo wval fazer, o que implica na possibilidade de usar
estrategis; sao colaboradores, po1s o  Jogoe nac pode acontecer
sem um  mutuo acorde dos JO9AdOrE€s NAaS Ye9ras € umn cooperapie,

SEgUINdo-as £ aceitando SURSE CONSEqUENnCiIas”™ .



gy mutorsas levantam tvés critérios pava mnalisar o

utftilidade educacional de um Jogo em gvupo (Kamil, 1980, p. 3.

o Jogo  deve sugeviry  slgums colsa intevessante e desafiante
PRYA BT CYimheas  resolverem o gque  fazer. o owalor do
conteddo de  wm Jogo deve sev considerade em relagioc 0w

piveis de desenvolvimento das oriangus’

Eamii & lDevrigs acreditam que um Jogo espontaness motiva mazs
A crianca do o gue uam Joao pyoposto pelo profeszsor (no item 0
Jogo Espontinen e o Jogo Dirigido, p.3143, desenvolvemos an

nossas idfins a este vespeartold;

um bom  Jogo em arvupo deve oferecer & possibilaidade de  oa

criancgs avaliar of veswltados das suas agdes .

e & o adulto que 1mpde 2 sua propris avaliagcio como umsa
verdade, & crianga s  tornara muito dependente do adulto ¢
tpseguro da suR propyia habilidade de tomar decisfes (KAMIT,

e, p.7),

z prriicipacio de ftodas ame criangss  durante  um  Jlogo &
Fundamental, pois =2 participacio ativa ¢  “ums satividade
mental & um sentimento de envolvimento do ponto de vistas da
crianga ... (K&aMII, 498¢, p. .8, A possibilidade de
atividade mental estd intimamente relacionada  com S

possibilidade de atividade Fisics.
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0 contexto deo Jogo deve ser  estimulante pars o atividade
mental  da  craanga € segundo  suas  capacidades,  para

COOPEYRAGAD.

0 VaLOR DOS JOGOS EM GRURD

As autoras acreditam gue o Jogo ndo € somente um
divertimento OU UMR YECTEXGCIRD. NAD € NEeCESSAario Provar, afarmam,
que 0% Jogos em grupo =Eo uma atividade natural € que satistazem
& atividade humansg o que € necessario ¢ gustaificar seu uso
dentro da  sals de aulsz. Elas afirmam  que as  oriangas muibzz
vezes aprendem mals atraves dos Jogos em grupo oo que atraves de

lighes € exevcicios (KAMII, 1i98¢, p.2&&).

0 desenvolvimento social das crimngas € vitsal num
programa piagetiane, pols, segundo Fiaget, as intevagdOec soriais
580 1NdisSpensaveis, tanto para o desenvolvimento moral quanto

para o desenvolvimento cognitivo nas criangas, afirmam EaMil &

BEVRIES . A% CYrLIAngasE, prossequem, 'ndo  somente se decenvolvem
spcial, moval € cognitivamente, mas também politica £
emoclronzlmente, zmtraves dos Jogos de rearas. Os Jogos constaituem

um conteddo natural no gual ag cviangas 50 mobivadacs a COOPEYaYT

para fazery as regras” (KaklIl, 198¢, o .27).

A segulr, as  autoras desenvelvenm estazs  1déiac

(KARMYY, 1988, pp 27-28);
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Se o professor propbe rvegras, dizem, em ver de impb-laz, =
craianga tera  possibillidade de elabora-las, o  que ehvolve
tomar decisoes, ques € uma ativaidade politica. @ orianga se
desenvolve social e politicamente, 3se envolvendo numa

legislagio.

Farticipando da elaboragio das  leis, ws$ criangas tém
oportunidade de tevem resultados morals, que  envolvem

questOes sobre © certo ¢ o evrado. 0% Jogos em grupo dio
inumeras oportunidades para e @labovarvem vTEQUras, VEr ZEus

gfeitos, modificandeo-os & comparando o que acontece.

Trocando 1de€ias para chegar a um acordo sobre as TEYYARS, ™G
criangas devem descentrar € coordenary  pontos  de  vietsn
iprocesso cognitivo que contraibuyr pavs o desenvolvimento do

pensamento 1ogico): ha cognicio.

& responsabilidade de fazer cumpriv  as  regras  motiva o
desenvolvaimento da  iniciativa, agilidade e confianga em
dizey o que =€ pens’a honestamnente. Eesa rezponsabilrdade
levanta também a invengBo de sangbes, solucbes pelas quuis

A% Cviangas tornam-s5€ mais inventivas.

Julgar gue regra se deve aplicar & qual  situacdo, € uma

forma de desenvolver a ainteligénciaz.

{t aspecto emocional tambem faz parte da  avtopomia Em
conflitos gque envolvem vegras, se o professor intervem de

forma a ftomentar o desenvolvimento da autonomian, “contribul
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tambeém ao desenvolvimento de  um forte senso de 1 mesmo na

craanga’.

o A0 mesmo  tempo &m que 0% JOYos €m grupo envolvem regras,
eles possuem a vantagem de envolverem =acdes Tisicas que

mot VAR 85 CVLRNCRs & sevem mentalmente ativas.

Os Jogos forzm  categorizados pelas  aswtorazs em
termos  das  acdes  das  CYLiangas,  COMO: apontar, perseguir,
gsconder-se € adivinhar (KARIL, 1988, pp.30-31). “Cada tipo de
achao motivae um tipo  de pensamento um pouco diferente, mas todos

os Jogos em grupo  estimulam  wmedes mentals  envolvendo acoes

Fisacas”. For exemplo.

» nos Jogos de mpontar, & Cr1angs pode relaclonny & VAriacieo

da sua aclo e da relaglo do objeto,

™ nos Jogos de esconde-esconde, quem s  esconde pode tentar
pensar lugares inteligentes para SE  escohder € sey

encontrado com mals dificuldade .

Kamii & Devries fazem um pavalelo entre o Jogo ¢
ag ligoes € exercicios, atirmando que nuwm Jogo 85 Criangas siap
mais ativas mentalmente do que num exercicio (KaMll, 1986, p.32).
Elas acreditam que o%  Jogos sio, fora da  sala de aula, “uma
atividade satisfatdria e sio dignos de serem levados para dentro
da sala de aula para tornar @ educagio mais compativel com o

desenvolvimento natural das criangasz” (KAMIL, 198¢, p.33).
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TIFQS DE JOGO EW GRUFO

A teoria de  Piaget eferece, segundo Kamii e
Devries, um  anstrumento para anallsiy 08 JOY0S BN 9YUPo Como um
tipo de atividade bom para o desenvolviments socizl & antelectual

nas oriangas.,

Az autoras  di&o exemplos de oito tipow de joaos ¢
seu valor educacional (KAMIY,198@, p 3%) . HNests categorizacio,
elas foram influenciadas pela énfase duda por FPiraget ao papel da
acfo € sua insiztencia em que @ agho Fisica & a acho mentanl estio
intimamente velsclonadas. As  categorias sdo definidas 3 partair

do aque a crianga ¥fag:

- Jogos de apontar;

. Corvidas;

™ Jogos de perseguigho;

- Jogo das escondidas;

™ Jogos de adivinhacRo;

™ Jogos que  envolvem comandos  verbals  (Jogos que inc luem

varios tipos de acHes);
@ Jogos de baralho (Jogos zentados, com mateviiis eSpeClals);
I Jogons  com tabuleire (Jogos sentados, com materainls

eEpeclals).

Estes oato tipos de  Jogos podem  tambeém  ser

divididos em duas formas gevars (KAMII, 4198¢, p. 3463,

) Jogos de pap€is paralelos: todos o: jogadores fazem = mesma

coisa (exemplo: corridas ou Jjogos de mpontar);
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® Jogos de pap€is complementares. 0 Jogadores fazemw Colene
diferentes, complementaves (lexemplo: Jogos de pevseguilcio,
Jogo de  esconde~esconde, Jogos de adivainhagdo e Jogos com

comandos verbais)

A BEguULT @t nutoras realizam uma analise
pormenovizada de  cada tipo de  Jogo, apontando o seu  valor

cognitive (KAMIL, 1789, p.3&):

& Jogos de  apontar - neste tipo de Jogo, o3 Jogadores apontam
obletos A um  &lwvo. A mailoria destes  Jogos  envolve

conhecimento de como o ohletos se mexem quando se age sobre

eles. As acHes encontradas nestes Jpgps sio:

- acevtar objetos - a cvianga deve calocular como segura o
obpeto para maximizar as chances de wmcerti—-lo na
agarvafta;

- ativar obletos - a crianga deve caloular ’ dirvecio do
tivo & 0 tante de forga necesgdaria para  alcancar o
wmlveo;

- cempurrar, rolar, bater com o pe;

- apontar com os olhos vendados .

Fste Jogos sSR0 bong pars e€stabelecer velagles €Epaciais.
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Corridas - nas corvadas simples 03  JOYadores Ccomegam 20
mesmo tempo € corvem o mais rapide possivel em direcdHo s oum
alvo;, o primeive a chegar € o ganhador. Uz  jogadores
corvem, em  caminhos pararelos; neste tipo de corvida entraun

tambem:

- agueles que enveolvem VAT LRSS tarefas (Corridns

com colher

- corvadas nas quals pode  VaTInr A latrtuge espacial e

temporal (Danga dae cadesvas);

- corridas nas qUuals a fHESma Eiﬁ?i%’{} € repetids VAT 1AL

vezes . (Envolve squipes.)

Estes Jogos diao oportunidades de comparar, ordenar a chegada
das pessoas ne tempo, utilizay determinados termos
iprimelilyo, segundo, terceivo etc., rapido, maiz raridao, o
malse rapido A N 13 covridas também dgesenvolvem =
coordenagdEo moetora & a construgao de  conhecimento logroo-

matematico,; dio opoviunidade de coordenar agoes .

Jogos de persegul¢lo -  sdo Jogos de papels complementares
MOs qUALS UBR CFr1anga CcOvrre para pegar outras £ 3 outrs rorre
para evitar  ser pega. Estes Jogos podem sev  sgarupados de

acordo com 0 gue os jogwdores fTarem:

- G pegador tenta pegar uma CVimnga € as outraz fouen;



- o pegador  escolhe aquele que wvail persegui-lo e o
outros esperam A escolha sentados (pato, ganso; lengo-

atras);

- o pegador  tenta pegar uma  crianca  especifica € as

outyas tentam impedi~-lo (Goto & vatol.

Este tipo de Jogo estaimuls a descentragido. Todos o= Jogoz de
papeis  complementares compyeendem, segundo as  autovas
(KanII, 1980), um esquema classificatorio no gqual uma pessoy
tenta fazer alguma corsa € as outvas  tentam  produziv o
eferto pposto. Estes Jogos estamulam tambem a imagainacio e

dac a opovtunidade de desenvolver o TAcCLOCinlo espacial.

Nestes Jogos as criangas cometem alguns eryos (como corver
noe sentido contyariod, o que mostrn  quantss decisbes elas
devem tomar num Jogo simples: cada decisBo requer wn ato de
pensar ou  de relacionary coisas & decidivy o gue fazey com

glas .

E tambem necessaria s colaboragio de todos o jogsdores

nestes Jogos: coordenar esforgos para slcangar o obietivo.

Jogo das escondidas -~ esconde-se uma pesson ou um objeto nun
lugar onde aquele que procura  provavelmente nio pensara

(Ezconde~esconde; FPassa-anel ).

Este taipo de  Jogo gstimula, segundo as  autoras, #n
descentragido € leva a pensar tanto aquele que o easconde,

guant o hqualﬁ que pryYotura.,
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No Jogo das escondidas  pode-se também pensar nos relagoes

cepacials & dg tamanho.

Jogos de adivinhacBo - as criangas nao podem ver o ohieto e
devem construl-lo mentalmente: por andiciros tateis, por
indicios dos  outros; porv 1ndic10s VISURLE; POy indrretas

verb

ful
ot
11

e anzalise de Kamii e Devries, estes Jogos ddo oportunidades
aquele que adivinha de fazer inferéncias  que levem &

informapso disponivel .

Nependendo do  tipo de Jogo S30 agucados o senso do tato, o
YaACiocinio espacial; eles dio oportunidade FAYA @

descentracio.

Jogos que  envolvem comandos verbais - os comandos podem sev
samplesz £ davetos, mas sempre envolvem desafios parz aquele
que s segus (poy exemplo. PENSAY  Tapldo). Estes  Jogos
estimulam o desenvolvimento da linguagem. Ha um estimulo A

descentragio € € também uma oportunidade para 2 coopevacio.

Jogos que incluem varios tipos de agoes {exempio,
Amarelinhal - este Jogo poderia ter sido incluseo na primelras

categoria, poy ser um Jogo de apontayr, mas ele ¢ mais do que

Les0:

- £ um Jogo  de papeis  paralelos gue estimula  as

comparagbes;
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BE  COMPAYALOes feitas pelas coryrangas estimwlam o
reglstro (Ja que &S Cr1anGseE nao brincam todas B O WMESWMO
tempo)l

- meEde—s6 a fOrga NECESSAETIA PAra acevtar um aohasto;

e % regras SA0 complicadas € as Crianeas estruturam suns

apoes de variaz formas.

Jogos de baralho ~ nestes Joges a crianco.

- reconhece cevtos baralhos;
- faz series de 2, 3 ou 4 similares ou idénticas (Domingo,

“Rummy' ) ;

- ayYvuma as cartas pelsy ordem;

Julga qual carta tem mals;

Junta doas baralhos pelo numero ou Joso,

o faz sequéncias de trés ou mais, ou sériee de trés ou

quatreo ("Rummg™);

-~ soma € divide.
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& Jogos com tabuleliro:

- Ha Jogos nos quUals &S CTLANGRSE  MEHEm SUaE MArcas mum
dado percurso (Ludo}. Dependem, em parte, dan sorte € da

cetrategisn. SHG hOnT PRYER A Criangs aprender a contar.
F ]

- Ha Jogos nos guals ac criahgas tentam completar eRpRgOT
de uma certa forma: Bingo ttenta  seguly Wm  certo

modelo); Loto (o objetivo € cobrir toda a superficie,
desenvolve a  estruturs €spacial e logrco-matematics),
Jogo da Velha {Jgoge de papdlrs complementares gue

estimula & descentvraciao).

- Ha Jogos nos guals a&  oriancas  tentam  colecionar

Algumas PeEgas.

- Ha JOQOE NoDs quUals &S CT1anEas mexem Pegas por caminhos

diferentes (Xadvez. Jogo de estrategia).

CONSIDERAGOES

A classificagao proposta por Kamii e Uevries fo1
egcolhida por  nos, num praimeivo momento, PATAE SEVVIT COMO Cguls”
para nossa propria classificacdo dos Jogos Tradicdionals. Hae,
realizando uma  analise wais  apurada das categorias  levantadas

pelas avtoras, observamos que.
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Ka andlise da estrutura de um Jogo destacam—se.

- um e=zgvems Lempo X

BEPREO
ums reizsgio meios-fine

- um ou mais objetos

o

- nE L OES sudeito ~ Fisicas{agoes!

do

&40

~ mentailsi{operagdes

) R

0 Jdogo

organizado
Emoum
conjunto

de reEgras

HKamii, ns  sus classificscio, distingue —omente o tipo de
do sujsito.

entvro dos oito tipos de Jogos propostos pelwsg sutorass ha
algung que nBo0 se encaixam nessns classificacdes, como olans

mesmas reconhecem ta Amarvelinha, por Bxemplod
ativmam gue & dada  Enfase an papsl ds
partir da  aual & elsboradas a clsssificscio.

permancoe, ns  verdade nos  cinco primeivos tipos
(0 pp.1aS) hE O et o Lipo {dogos Ae
comandos wevybais) & um  tipo que  podevis sntrar

spteriores, nos zetimo e oitavo tipos tjogos

Esge

. A mutoras

SCR0 d3 Criamnga, @

oritério
enunciados

enwvolven
tambem nos

de baralho &

Jogoe de tsbuleivo) muda o critério utilizsdo pelas avtoras .

abieto fou mzaterial do  Jogo) substituil =

Fsea contrasdicio & a indefinigcho de Jogos

tipos de a¢fes dificwultam s insevgio de aloung
tovne a8 caiegovVias lmprecises .

agao do sujeito.

quE incluem varios

Jogns, o que
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Ha tarefts de  tentar classificar £ LHOYos
Tradicionziz, N&E0 CoOnseguimos enquadvrar alouns deles, como. pular

cords, rvodav pidao, pular elastico ete. .

Acreditamos que o Erabalbo das sutoras no sentido
de mostyar » amportincia dos  Jogosz e gGrupn PR e
desenvolvimento infantil € muito serio € swpursdo & & partinde
decsm  anzlise, mas  deixando as  categoring de  dado, qus

construimos um  instrumento para = analise dos Jogos Tradicionane

de Regras (v. p, 171 Dentre eles, podemos distinoguiy claramente.

i

» oz Jogos que exigem  wma maior atividade Tisica flexemplo:

ceconde—egsconde, bavva-manteign, prga-pegn ebo. ),

. e Jogos que exigem maior ablvidade mental {exemplo. doming,

Jogos de cavias etoc..

For sus vesz, nos Jogos de Regrzas, distinguimos.

] Jogos com vyegyas MRS MINUCI0SERE & numerosas (Joad  das

pedrinhas, bolinha de gude eto. )

[ ] Jogos com vegras menos detalhadas & mais veduzidaz  (pogsn

ladr%o, esconde-gsconde etc. ).

Feitas estas colocagdes, apresentamos ne Capitulo

VI Resultados, sugestdes pars 2 andlise dos Jogos (v.p. 149) .



£ Concepches da Fsicologia Russa Jogo,

Aprendizagem € Desenvolvimento

LEY VIGOTSKII, o0 peicdlogo russe, apresentsa uma

andlise do Jogo, 2 gual sers objeto de estudo neste capitulo.

VIGOTSEILI (4988, como admivador € covaitico dos
trabalhos de FPiaget, guestiona especificamente o VisRo plagetiang
de que = sequéncia  do desenvolvimento da fala  avancs desde o
pensamento autistico niao-verbal, atraves do pensamenio
cgocéntrico &€ a fala, ateé a fala socizlizada € o dezenvolvimento
1dgico. Em ver disso Vigotskil prop0s que 2 fun¢gao praimavia da
fala fosse =& COMURLCRECAO, tornando a  praimelvs fals da crianca,
necessariamente, social ouw “socializade” ., Lle sugeriu que a fala
cgocentyica € anata Seguia  e€ssa pramerra  forma de  COMUNICAGED
social e tambem que = fala inata servia tanto ao  pensamento
autistico quanto  ao logico. Sutton-Smaith amplia este avgumento
para =& visBo piagetiana do Jogo, sugervindo que o Jogo Infantil
nao fornece caminhos para  a adapta¢do inteligente, mas se torna

difevenciado de vwavias Formas’.

VIGOTSKII (4984) propoe, no artigo sobre U papel
do bringuedo no desenveolvimento™, sua propria teovin do Jogo € da
Aprendizwgem. figquil £le reage ao  que consideva ser s “terraivel
intelectualizacio do Jogoe' onde @ crianga € wvista como  um
alaebrizta Sem SUCESS0 gue alnda nao pode ESCTEVET as PAlavIras no
papel, mas as rvepresenta pelas agoes. Vigotskil, zo contrario
desta wvisho, defende que as necessidades, incentivos € motivos da

crianga devem ser levados em conta pelos tedvicos do Jogo. LEle
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acredita  que 0 Jogo £ essencialmente desejo satisfeito”
originade dos desegos insabisfeirtos” da crianga, que s& tornam
afetos genevalizados  (Freud). 0 Jogo deve também se distaipngury
das outras formas de ataividade da corianga & VIGOTSKII (1984,
p.i07) sugere que uma caracteristica impovitante € o fato de que
no Jogo uma gituagieo  imsgainaria £ 2 coriada pela orianga fisto &
verdade tanto ng  brincadesva  socrodramidtica como  tzmbEm  nos

Jogos ).

Dutra caracteristica acentuada € @ naturera de

regras ds EBrincadeira: Vigotakii afirmsa  que "paoc existe
brainquedo zem regras’. fi zitunclo imaginaria de gualquer forma

de branquedo Ja conteém vegvas de compovtamento, embora posss nio
ser wm  Jogo com regras formairs  estabelecadas s praorvit. Eosas
regras nio  precisam sey  explicitadas, como € © caso dos Jogos.
Para i1lustrar esta caracteristica, Vigotskii coments um incaidente
no qual  duss 1vmis  de cince e sete  anos resolvem  “brincar de
seyeEm  1vmas’, o que €, na verdade, =& “realidade” do  seu
relacionamento. Mas quando elas  “brincam  de  LymAsT ha  umn
diferengs. "0 oque na vida real pazsa desapevcebido pels orianca
torna-se uma  vegra de  comportamento ne  byinguedeo” (VIGOSTHLL,

1984, p.1eR)

0 Jogo € muito impovtante no desenvolvimento da

cYlianga  porque, segunde Vagotskiit, =a liberta de situngbes
congtrangedoras. NoooJogo, #®8 Colsas € &% agDeEs nao sio o gue

aparentam sev £ em situacbHes IMIYINAYIAs B CYIANGH COmEEa @ agir
independentemente do  que €la VvE €& COomEga 2 SET orientada pelo
significado da situagido. 0 Jogo da crianga pré-escolar, povém,

permite-lhe descobrair que "as agbes originam-sE dxs 1dE1as mais
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do  que das coigas’. Guando idsto acontece, @ estvuturs
psicologica da  cvianga com  a realadade altera~se radiczlmente.
Vagotskia representou  essa  nova estrutura como uma  fragho.
"significado”/Mobjeto” . Aqui o amspecto semantico - o significado

da palavra, da corsa -~ domina e determinng o comportaments  dan

crianga. (VIGBOTSKIL, 1984, p.iia)

[} Jogo liberta tambem a crianca de agbes que devem
sev cowpletadas, nfo pelas aglo em s1 mesma, mas pelo signiticado
que ests carrega.  Guando a crianga faz de conta que esta andando
a cavalo, o sagnifircado domina 2 wclo & i1sto pode tamben ser
representado com  a formula: “sighificado’/"acfe”. Este processo
da & crianca uma  nova forma de desejos’, segunhdo \Vigotskil.
Segundo ele, o Jogo € o “nivel mais alto do desenvolvimento pré-
escolar & € através do Jogo que a crianga move-se cedo ou pula
além do  nivel do comportamento normzl”. Vigotskii acredits gue o

Jogo € crucial para o desenvolvimento cognitivo, pols O Processo

de  craiar satuagtes aimaginarias  leva ab desenveolvimente do
pensampento abstrato. Isto mcontece porqgue novos relaclonamsntos

sa0 criados no Jogo entre signaificados e obietos e agdes.

No  que diz vyespeito 2 Aaprendizagom £ A
Desenvolvimento intelectual npa ardade escolar, VIGOTSKI1 (1988,
pLA0Y) acrvescenta SUR  PYOPY IS teoria, segundo 2 qual "8

Aprendizagem comega multo antes da Aprendaizagem Escolarv'.

Toda & Aprendizagem oa  Criangs na escola tem umn
pré-hi1storia, o que ndo 1mplica uma continuldade diveta enire as

‘dums etapas do Desenvolvimento aritmético da crianca.
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apresentam-se dols problemas.

» compreender & relagio entre Aprendirasem e Hesenvolvaimento

em geral;

~ compryeender ®&E caracteristicas gzpecificas desta

inter-relacio na idade gscolar.

E UMA COmPYOVALRO empirica gue = Aprendizagem deve
ser coerente com 0 nivel de Desenvolvimento do crianca. Existe
uma relagado entre determinado nivel de Desenvolvimento &  a
capacidade potencial de Aprendizagem. Fara defini~la, deve~se

geterminar dois niveils de Desenvolvimento nas CYIanecas .

» Mivel de Desenvolvimento Efetiveo da Criangs  (das fungoes
psicointelectuarsy. Quando se estabelece a i1dade mwentzl da
crianga atraveés de testes, rveferimo-no: 3 este nivel (mas
naoc indicas completamente o estado de Desenvolvimento da

CYiangm? .

® Hivel tde Besenvolvimento Potencaizsl - defineg-ze pela
difevenga entve o nivel das tarefas rvealizavels com o
auxilio dos wmdultos € 0 nivel das tarefas que podem

desenvolver—se com uma atividade independente.

Zona de Desenvolvimento Fotencaal. o que  uma
cvianga € capaz de  fazer com 0 auxilio dos sdultos. Lom este
metodo podemos mediv o processo de Desenvolvimento ate o presente

momento € 0% processos de maturaglo Ja produzidos, assim COmo 0%
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processos que  estlAo amadurecendo e desenvolvendo-se (VIGOTSKLL,

1988, pp.ifi-iichy

Essa teovia orvigina w formuls de que o “dnico

bom ensino € o que se adianta a0 Desenvolvimento' .

VIGODTSKIX (1988, FL14)Y  enuncia B h.ez

fundamental deste Desenvolvimento: todas as fungoes
psicointelectuals  SUPETIOVES aparecem duas veges durante o
Iesenvolvaimento da cYLanga., A primeiva, nas  abtividades

coletivas, sociairs (como funedes interpelaguicas); # osegunda, nsas
atividades individuals como propraigdades  intevnas do pensamento

da crianga fcomo funcles intrapsiquicas). Exemplo: x linguzagem.

Eolduwina, Rignano € FPiraget demonstraram que 3
necessidade de  verificar o pensamento nasce pela primeirs  ver
quando  ha dracussio entre c¢oriangas e depois 0O pensamento

apresenta—=se como atividade interns.

Fiaget demonstron que 3 cooperagio {Tavorece o
Dgsenvalvaimento do  sentido moral na crianga. A capacidade da
CYianea para  controlar seu proprio comportamento surge antes de
tudo no Jogo coletivo e depors se desenvolve como forga interns

rontrole voluntario do comportamento.

A caracteristica ezsencianl da fiprendizagemn, diz
vigotskil, € gque engendra  m drea  de Desenvolvimento potencial .
taz nascer, estimula e ativa na Crianca pProcessos  internos de

Desenvolvaimento no  ambito das inter-relagdes com outros que sip



absorvidos pelo curso do  Desenvolvimento € €  convertem om

aquisicHes internas da criancsa.

Ums covveta organizsgso dun Aprendizagem dn CYiangs
conduz an  Desenvolvimento mental. A fAprendizagem € fonte  de

lesenvolvimento (Zona de Desenvolvimento Fotencaizll,

A& Aprendizagem escolar orienta & estaimuls
ProCEsE0s internos de flesenvolvimento. "0 PYOCEssn de

Desenvolvimento nio coincide com o da Apvendizsgem, O processo de
Desenvolwvinento seguse o da  Aprendizsaem, que corisa =& 0 #@res  Jde

desenvoilvimento potencisl® (VIGOTSHII, 1988, p.i14y.

EL "KONIN® - peszquisou o Jogo simbolico de craiangas

2

russne £ vesszaltou n dnflu@nciz dosz  wmdultos na  wnspivacio das

i

transformecoes do  Jogo Infantil. Ha sun anidlise des  fungbes
zimbalicas no Jogo, 0% pesauisadores russos, seguindo a linha de
Vigotskii, destacaram =2 importincin desssn atividade parz o
desenvalvimento do  pensamento sbsirato. 0 Jogo € importante =sob
este aspecto, pois nessas  simbolizagbes acontecs & "SmMaRcipacio
da palavra da coiza’ e o Jogo se torma "um significado poderoso
da penetvagio da  crviangas na resnlidade”. (SOHUARTINMAN, 1978,

P.E275%)

Dbs . :Apesar de ndo utilizarmos =25 idéias destes dois autores,
acreditamos serv fundamental a2 colocaclo das  mesmae por se

=

gnquadrarem, como Fiaget, numa linha cognitivizis,

T FBLKONIN, Symbeolics and its  functions in the play of
children”, in: Child’'s Flay, New York, 1971
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I Autores da Linha Estruturalista

SUHWARTIMAN (1978, pp. 275277 destaca no  sew

estudo as contraibuigdes dos autores mencionsdos wn SEGULYT

SUTTON-SMITH ~ propds também umn visio do Jogo gue
corresponde  a praimeiva categovia de teorias  enuncirads por
Schwartzman. Em  “"The Role of Flay in Cognitive Development™® gle
sugere que a adogdo pelas criangas da atitude “como se” 1lustra
sua habilidade para conservar  adentidades imaginarias  sinda na
presenga de  estimulos contravios. Forém, szegunde Fiaget, até o=z
-7 anos 8 CUr1angAa  niao pode conservar identidades de classes de
numevos, quantidade € eSpago. e 2 atitude "como se” do Jogo €
Vista come uma caracteristicr representativa, Sutton-Smith SUGErE
que a habilidade de utilizary essas caracteristicas no Jogo talves
facilite =» wadogfo de categoriss vepresentztivas nums  1dade
posterior. Segundo Vigotskiili, esse € um exemplo de como o LJogo

T

funcaiona como "o nivel mais alto do desenvolvimento pre-escolar'.,

BUSAN ISAACS” -~ psicolega e educadora inglesa,
tambem tem uma visdo similar acervca da relagio Jogo-aprendiEagem.
Seus excelentes trabalhos Cconseguem mntegray o estudo  do

cognitaivo com o afetive (desenvolvimento =ocial ¢ intelectuald.
Baseando~se nas observacOes realizadas com Crinncas PESQUENAE numas
escola em Cambvidge, entre 1784 e 1927, ela sustenta que essacs

crlancaa,quanda observadas em atividade de Jogo & de trabalho ns

o B.SUTTON-GRMITH, "The Role of Play in Cognaitive Development”
in: Young Children, 1947, p.2F.

» S ISAACS, "Intelectual Grouth in Youns Childrven”™, in: Social
Nevelopment in Young Children.
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s.:ssccala’apreiwmt:am formas de rensamento mars sofisticadas do que

aguelas que Filaget constatou nas sUAS entrevictas .

lsancs  sugere que o0 Jogo ¢, simultaneamente,
expressio das ansiedades das Criangss (visso psicanaliticar &
serve também como um  velculo para @ Aprendizagem.  Sun visio do
“Joge como  educagio”  acentu’ B wmportancia do Jogo para o
desenvolvimento de atividades manuais & tambem do crescimento na
descoberta, Vvacliocinio & pensamento. 0 ogo de faz-de-conta e
crucial, pols € onde A% Cr1aNGas PRsSsam pelo primeire degrau para
R EMAncipRCEo  de srgnaificados  do aqul e REOTR de uma situagHo
concreta, aque torna possivel @ "conscréncia do COmo se', ViZan

similar a de Vigotskii, EY 'Konin e Sutton—-Smith .

JERGME BRUNER'® - gstudos relativos asos Jogos & &
Aprendizzroem. Hum estudo de "Peek-a-boo” ele sugere que as

criangas peguenas mostvam ums varledade de habilidades cognitivas
e pronto  tornam-se muito sensivels as “regras do Jogot . Essas
regras sdo  aprendidas de uma forme geral com papeils designados,

Come 3 permissio de substituiy movels ete |

SILVA, ERUNER e GENODVA ~ pesquisavam o efeito do
Jogo nas habilidades de  solugio de  problemas de Cr1angas pre-

2ECOIRTES .

Em outros estudos de sociedades "nao-ocidentals”
oz Jogos sho vistos como contexto para a expressio de certas

habilidades cognitavas  (Lancd, 1974, Leacock, 1971 €& MNerlove,

a® JUBRUNER, % V.SHERWDOOD, “"Fekaboo and the learning of role
structures™, in: Flay:. its role in Development and Evolution,
Moew York.
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1975y, Esses  estudos colocam o Jogo como up PAapel EXPYESSIVO No

desenvolvimento dessas  habilidades. Ma mesma lanha ha wvarios
pesquisadores € educadores Gue utilaizam explicitamente

determinados Jogos  educativos  como  contextos dragnostices de

ensine-aprendizagem.

CONSIDERACGES

fg pesquisadores do Joan estryuturalistas &

cognrtivistas tém  posturas  wvariadas, maz  eles concordam num

il

ponto:o Joan € um  Ffenbmeno dn  mento Mesze case, @s estrubtuvar
mentars vefletem-ze nas palavras  ou categorias que os Jogadores
BHEAN PARTA desorever suas  proprias ataividades, Ol As  quE o
PESQUISARIOVES USaM Para dESCYEever as agoes dos Jogadores. 0 Jogo
¢ tambeéwm visto como uma atividade cognitiva que pode 58T EXPYressh
ou gerada  por habilidades cognitivas gerais e especificas . Essa

ovientagio € aimportante, pois sugere que o ponto de vista adotado

numa pesquisa (0 do Jogador ou do pesquisador) e fundamentsl .

0 estudo  realizado sobve sz diferentes teorias
entruturalistas de Desenvolvaimento e Aprendizngem & sua Funcio no
Jogo Infantil  alustram o grande impori@ncia do mesmo no que diz
respeltn 3 CrLIRNEA. LComo 33 vimos, as Rraincadelvas, soebretudo
aquelas que surgem espontaneamente, constituem  uwma  atividade
fundamental para o lDesenvolvimento infantil & nio devemn nem poden
BT ignovadas por qualquer  educador, planejador de cuarriculo ou
professor. Compreender ¢ wanalisar com cuidsdo o conteudo  do

Jogo, suax  funclo especifica e sua  repercussio nNa  Crianga nes



diferentes estigioce do Desenvolvimento € dmprescaindivel  fum

tvyabalheo sducacionsal seé€rio & responsavel .

) 0 Jogo Espontaneo € o Jogo Dirigido
- Y Jdogo Divigido ou Estrubtoyvsde

0 Jdogo divigigo, estrutuvado  ou didatico € um=a
atividade, na concepgao de INDURIAN (4988, p . 378), concebids como

Erabalho em forms de  Jogo: Testa categovan de Jowos responde a

uma  Finalidade educscional, = objetivos especificos g
aprendizagem; envolve uwma forte estrutuvacio intevrns, com pautac

v

de aglo concretas™,

O Jogos dirviaidos, continus IMDURIAMN  ci988,

p.378), constituem em €£i mesmos “um melo para a aprendizagem de

habilidades, procedimentos £ conhecimentos”, ou s=eja, btarefac de

aprendizagem em fovme de Jogo.

A relagio  Jogo-tvyabalho foi destacada pov varioes
autores. FREINET (4i%467) defing 2 "pedagogia do  Jogo-tvabzalhob
como aquela que leva a orianga @ brincar sesundo uma esirstesia

concebida pelo adulio que se preocupz pelo seu desenvolvimento

SMILAMGKY (1968) destaca se vantagens dos  Jogos
divigidos: melhoram 22 capscidades imsginatives, provavelmonte
pela forte interagio “cognitivo-linguistica™ 4que se estabelece

com o adulto. Estas colocacbes mostceam a importancia dos Jogos
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divaigidos no desenvolvimento dz orlanga, #[ESLW COmo a rvrelevancia

da ztuagio do professor.

Neszte sentirdo acreditamos que  1numeros Jogos de
Regras Tradicionals podem ser  intyvoduzidos pelo professor como
uma forma de propicany o desenvolvamento anfantil, bem cowno
determinadas aprendizagens. Aanda nesta linha, acreditamos que o

e

HJogo Upreenche uma sETie  de “lacunas’” que possam exietir, aue
nao devem sev  necessariamente  preenchidas  com  EXETCIic1i0E5  ou
material mimeografado. Nals uma ver, acreditamos que o Jogo € um

instrumento fundamental e sobretude motivador das diversas

aprendizagens, principalmente porgque a Crianga sente prazer.

. D Joge Espontanen ouw Livre

E proprio  de toda atividsde luddica , como colocs
INDURTIAN (4988, p.377), uma certa liberdade de eleigio, o

nao~obrigatoriedade na utilizacio dos materiais ou 1de1as.

O Jogo espontaneg €  livre € nele a cyranga tem
Prazer ela wstabelece a vontade de brincar - Com?, qUAando, com

queln £ durante quanto tempo.

Algumas pesquissase  rewlizadas por  SILVa 11974,
1977) & por BRURER, SILVA & GENOVA (1974) mostram que aguelac
instituigdes que incluem o  Jogo espontdneo no seu curriculo
incentivam a  coriatividade. TIZARD (1977) coloca também que o
Jogo espontdnes € considerado o meilo esnenclal da aprendilzagem e

desenvolvaimento das cviangas de zero a €15 anos.
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Em algumas escolas o Jogo espontineo ndo tem

ESPREO; em outvas, o% educadores Cconsideramenod  um  MOmento
importante para  observar as  OrLrancas, para  outvos, o JJogo

espontaneo €  simplesmente um  vecheio” entre uma  ativaidade e

outra.

IMDURIAN (1988, P78 aszainala G4uE aagueles
educadores que dao um Jugar de destague ao Jogo esponténeo ne sey
planegamento consaderam-nn  como um “facilitador da auvtonomiz, da

criatividade, da expevimentacio, da pesquiza’ ¢ de Taprendizagens

pronificat ivas’,

YIGOTSKIT (1988)  acredita que o Jogo gspont aneon

ajuda o professor a respondery as  necessidades das CYLIAangas; o

profezsor  acompanhando o desenvolvimento & w aprendiznaen,
gatimulando ¢ sugerindeo  Ldéias pava ampliay 0 nivel de

desenvolvimento potencial .

E  com esta  linhs e PERBRMENT O SuE nos
tdentifrcamos ¢ aoveditamos  que o Jogo espontancen deve ser
utilizado conscientemente pelo professor e “explorado” no sentado
de  se aproveitar dele todas  nformacbes gue  auxilienm no

acompanhamento do desenvolvimento e da aprendirzagem infanty) .

fAssim, o Jogos de Regras Tradicionars gue uxs
cviangas brincam  de forma espontanes nagqueles momentos em GUE R/E
atividades n3o 480  divecionadas pelo professor lexemplo:
amavelinha, bolinha de gude, etc.) podem e devem ser aproveitados
como uma  fonte de informagio riquissima  paRTR O professor.

bservando este tipo de Jogo o professor pode diagnosticar o
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nivel de  desenvolvimento das  Cvyiangas, BRESIM COMOC RS SUas

necessidades afetaivas, cognativas, fiszicas € SOCL1a14.

Neste sentido o papel do professov € fundamental -
#le "nac pode assumir a diregdo das atividades infantais Lo, miae
tambem ndo pode ficar alheio a essas atividades, como sugere
AEEIE (AR79, p. 273

Foi para chegar a este nivel de aprofundamento que

elaboramos e sugevimos, no  Capitulo V1 deste trabzlhe, um

instrumento de analisze dos Jogos.
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CAFITULD VI

RESULTADOS
A oparter dos objgetivos colocados no Capitule 11

deste progeto, ezhogamos a seguly os vesultados obitidos © a1 nosss

contribuicio pessonl.

Mo que se refere o recuperacio dos  Jogos  do

passado, acreditamons t ey reunido diversos materiars
bibliocgrasficos  que testenunham, atvraves de trabalhos deg

pesquisas, coletaneas de  foloclovrastas, depoimentos ¢  outros
Jevantamentos exploratorios, o5 Jogos que  protagoniznram =
infancia das geragcdes anterlores & nosss, especificamente desde o

comeco do seculo ate a década de ortents, na caidade de SH0 Faulo.

A listagem desses Jogos consta do Anexo 1 deste

trabalho, organizada por ordem alfabétics.

No anegxo £ apresentamos 3 discoraiminagio de alguns
Aogos €0 BUAS TEOTAS. Ha  ampossibilidsde de  analisar todos os
Jogos encontrados, escolhemos 08 malzs citados ao longo do periodo
considerado. Fara ter um panorama  geval dos  Jogos coletados,
sugeyvimos a  revisio dos Quadvos 3, 4, 5% £ & que APATECEm  no

Capitulo IV, ilustvando clavamente todo o material agrupado.

Este acervo ndo estd fechzado nen completo, poLs ha
tm certo numero de obras que ndo foram localizadas e que poderiam

enriquecsy ainds mails a velaclo apresentads no Aanexo 3.
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Pava o trabalho de coletéanea € rvecuperagic dos
Jogos Tradaicionalrs, rvealizamos wuma  vasta gamia de atividsdes que
consideramos fundamentale para a elaboracio do projgeto (Anexos 4
e %) e reunimos uma seérie de fotografiass gue ptlustram os Jogos e
sua  evolugao, pripcipalmente a brancadeirs na ¥, e

apresentamos Junto com o presente trabalho.

Em relagio =mo levantamento e andlise doz  Jogou
mals populares das epocas consideradas, apresentamos ums relacio
dos Jogos que  permencecervam  durante todo 0 periodo e GUE
considevamos tevem sido os mals popularves.  Esta listagem nao &
definitiva J8 gue outros critérios poderiam ser ubtilizados para @
selegio desses  Jogos, mas constitui-se nUmE PrImELra amostrz dos

Jogos mals populares.

fmarelinha . Gato € rateo
Earalho . 16-16
Parva-manteilga . Jogo das pedrinhas
EBilboqué (saquinhos
Bola ‘ . Jogo de botdo
Bolinha de gude ; Lengo-atvas
Cabra-cega . Loto

Cavacol . Ludo

Lovda ) Fapagaio (pipal
Corrvidas de saco . Fassa—-anel

ftama . Fegador

Danga das cadeiras . Peteoa

Domano . Fiao

Elastico i Folicia~-ladrio



149

Esconde~esconde ; Queimads
Ezscravos de J6 ) Fods
Estatua . tnha na mala

A0 analisarmos  esta relacdo de Jogos, constatamos
uma distaingdo entrve Jogos de vegraz  “fortes” e Jogoz de regras
frouxasT . Oz Jdogos de regras “fortes” seviam aqueles cudga regra
¢ Faiya, preestabelecida, embora possa mudar  de wum gYURo para
outvro, de umx regido  parz outra  ou de  uma JEVAGCRO PRIA OUETa.
Essas vegras tém comego, meio € fim. Exemplo: saeonde-gsconde,
barva-manteigs, bolinhsa de gude. Ja  usqueles Jogos  com VTEGYRE
“Prouxas', como pular covda, EmMPLAAY PApPRYnLc, 10-I6, brincadeiva

de rods € outvos, tem poucas regras fixas & sHo mars flexiveils.

Nay relagdDes de  braincadeivas encontradas  sio
citados muitos Jogos de  faz-de-conta, como  boneca, casinha,
mimica, €scolzs & oubtvos, que nAo incluimos nan relacho, por termosg

restrito a nossa area de interesse &ao H090 de Regras.

CONTRIBUICAD FPARA A ANALISE DOS JOBDS INFANTIS TRADICIONATS

No sentido o veriticar sm que medids ossios SO
Tradicionzis poderiam desenvoelver sriftuges Nas CrIERTAS,
susteatames, Ao LapXtulo ¥, todo o consbruts teorico q40 nasso
trabalkho. A partir desss Ffundamentacdo, spresentamos a FERUIr 3
AOSSA contribuicdn para & andlise dow Sogos, comn o owe o weio  de
Promover o Jessavolvimento €  R/E IPrendiZfgens  especificans 0Nayg

SrIANERE.
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Criangas S
Fi¥erentes JoFos. Este jnstrumanto pode serviy:
3 oy G Jado,  pard JIagaosficosr, @ partis de e Jogo

SEmontR21e, o arvel I T I I Y s SrIRngAan, A5 FUds

necessidades socrioafotivas, 8 gu Frsye &
gnboras g oo nrvel] Je Jesenvolvimento ;

o por b lade, Instrumento S andliss pods, B oparbir

das oIn '.*wi-’!"fﬁé?ifg-f? = previaments abtidas, FEREIE nErEssIgdRTes

anieer  drversas atibtudes, tanto sociars,
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gfetivas, Fizicas, cogn it ivas cown JIinguilsticoas, alem oe
propioiar  apreadizagens  abraves gy introducdo e Jooos

Firigirdos.

Estz andlise parte da capacidade ¢o professsor, odg

OHESrVAYr & FESISERN, & partir gdo Josoe d8s CrIangas,

Jagos que o Jogo Infantil pode Forneosr.

Mougr primeivro momsnta, es5fa agbservacdn deveoria ser
reafiradas & pareiry oo gopn  sspontineo  oas FALAAEAT . S A3
fotervengfio  do professor . Uss veE  ragisftrados ol Fadeos

whservados, € possivel g realil o de ww Jraondstricoo,  oomo

by
£t
*,
b3

colorames anteyricormenta.

Mum segundo  momento, depois oz dagos

"

forpecydos pelo  Jogo egpontdnso,  os5 oosmos  soriam ubtilirados o

!'.u
-
bt
]
5]
ey
iy

pgartir da  pr Jugos Jirigidos eelo professor, no sentbido

de propiciar o Besspvolvimsnto e/ou Aprendizagens sapecyficas.
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Hafterrals UEIilizados: Inodica hE utrlizscdo o braoncuedos
fexemp o corda, iAo, holinkas g gude  Stol b o de
gutros obgetos (gxeoplo. pedra, o Jogo os Bearelioks,

leneso, pum Jogo g roga ebto b pars o desenvolvimento oo

WAL
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fegras.: Rafarom-ge & oescrigdo o regva (o gas ragrast do dogo

que fperarta o desenvolvimento desie.

Nimero de Farticipantes: Indice s 0 Jopgo em wusstio ¢ individual
oy coletive, &, B0 EINImo CRs50, sl 8 0 RUmBrS WmIn I
& 0 mAXImo e participantes aus pPErmriboe QU o Jogo

KRB,

Local Exigido: Inicsd s & um Jogo que & gesenvelve 3o ar livre
{exemplo: bharva-maantergzl o6 Rum FEPRCD rerhado
fenemplo . Jogos de  saldnd, g sspecifios QUBLEaUEr
b rady cRractEerIsficas peclIares que JIGRm rospeits 3o

EERRAGE UESUErIIo pRra o Jogo.

Dhssrvaydes . A& partir G Trorerre”  proposto R sSeguir, o
sgucador feria glesentos para realizsar um exame global
go Jogo  analrisado: gm wlguns predominam element oy

COFnIEIVeS o FFECIVOS U SOCIRIE, MRS NR VENdade 58S

£

aspectoy S mihEre drificaes g HBrEWw  separaoos,

Fropomes, & Sogullr, 95 Itens sugeridos, quEe FEvem

oy ohjeros o andlrse por parts g0 obSEUVRLEOr:

- atividades cpgnibivas ghsErvaRlaRSs (FEeCIocInio,

argumentacrio sro. b

- evIdEncias de  comportaments  secial (cooperacdo,

conflito sEo b



” gray gy rnteresse, mobtivagdo, satysdagdo, teosdo

ROAFEALE QuUrinte 0 Jogo (empordes, atetividsdel;

-~ atividades psloorobords eNIgIZas pelo Jogo,
w VErPAalizaeFo £ JTInguagsm Que ACOBRRNNRAYRE 0 J0ga;
w gray g Inforative o oriabividads VRS o Jogo

PEOOICIoN R CrIAREa,

fom o quadrs $8 rogrshro ors proposio g oo roterrg
palre sadliss  go Jogo,  aorsditamos  oferscsr ao professor ow
IASEFUMERTOS PAra  gue el possa obter um amplo  PARROrams,  ndo
somentes da  wbilidads de cada Jooo  ewm Paroos eodoR3OrOnRIE,  Soms
tambem  Jas necpasidades o CROER Grupo egpeclfice. £ am
iastruments CRberts’,  ou S£Ja, CRPF fdo 3psaas 08 Consttar s
certas previsdes  Fforam oo ndo realizadas, mas consbtruldo de wodo

3 acolher novidades & varfacdes ndo previstas.

Jlgamos que 5 partir gessa snalise serd possivel
g8 @stabelsceral CALFgOrIEE RPpropriadas o Jogos  fragdroionans

brasylerros.

s nstrumentos PR wFig v 8 v )3 naw e b engem HE U E
eeartag para o professor, mas sugest Hes FAVE HEE sristegatizagds

na znalise dos Jogos Fradicionals de Regras (@er Anexo 24

Com o intulto de colocar A dreposigao  de

educadores, PR1E € Cr1angas  es8s5e ncerve de Jogos Tradicionals,
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elaboramos neste primeivo momento  uma listagem dos Jogos (ANaxe
i) & on descrigio das rearze de alsuns deles (Anexo 2. (A% regras
dos putros  Jogos relacionados, encontram-se registrados em forms

de Fichas, & disposigio dos interessados.)

Farae o= educsdoves, professores e bodos squeles
e trabalham na oarew  Judica e e wnteressam opels fungio

cducacional do  Jogo, oferecemos, aldém  dat velagd

de  Jdogos
Tradiclionals Cibadas, um instrumento metodologico PRT R
diagnostico = analise do Jogo,  fAcreditamos, wnssim, sshar
oferecendo uma  contribuzgdo importante ns area de formagio  de

prafessores .

A nosen contribuigiio so Frojeto  Internacionsl
organizado pels OMEF, "aAntologin dos Jogog Tradicionais
Infantis’, sera feits =wtraves do envio de uma sintese dog
matevisis reupidos, assim como dos resultados  obtidos ao nivel
sducacional na  presente PesSqUiIsaE. Cada pals que particips desse

projeto estara  enviando, ate  dezembro de 1996, ae  diversas

informacoes coletadas, aue vesultario nums publicagio mundizal.

Acreditamos gus, a partiry do presente projeto,
satamos abrindo caminho pears outvos interessados em parbiclpsy do
projeto intevnacional nas varias modalidades e enfogques nele

propostos.

Hz wvaraias linhas de pegsuizssn decorventes  dezse

trabalho gue sugevimos & Seauiv
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Levantamento dos  Jogos Tradicionals  em ouvtros  LEstados  ou
Regr1tes do Pails gue  1lustrem as caracterzsticas o Cadsowm

deles. Ezsa pesgulsa podera ser realizada atraves de:

- pesauisa de  material bablioavafico ks divETSEs Areas
(Folclore, Fducagio, Fezrcologla, Assisténcilo
Socaal, Fducagio Fisioa, Argquaitetura, RYER de

Comunicagdes, Medicinm ebo.);

- entrevistas com adultos & rvespeito da  sua infancra o

das suas lembrancas;

- pesquies bablaiogvafica dos  romaneletss ARCIONRLIE &M
cujas obras  traduz-ze a lddica infantil nas diferventesz

EPOCAS;

- pheervagao do Jogo das criangas de hoje, nas diferentes
faixas etarias, Aassim comp B vealiwacio de entrevistac

Lom as meEsmas;

- entrevistas com professores de escolas & professorves de
Fducagao Fisica a respelto dos  Jpgos  dentvo  dn

Instituigio.

Com essas  informacdes reunitdas € possivel a3 reslizagio de
uma andlise do  Jogo sob varios  enfoques:  num contexto
soUle-economico, no  pedagogico, psicoldeico, cultural e
outyos. Asslm mesmo, poderia ser yealizado um estudo

comparativo do Jouo puas diferventes Regides do Pais.
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- Outras pesquisa possivel, decorrente do presente trabalho ¢
qUE RYOPOWNOS, pode  ser feitas atraves da  observaghan  da
brancadeiva espontanes das Crianeas om diversos meLos, Como:

na rua, na favels, nos condominios, no nteriov da casa, do

apartamento, nozs pavygues, ne clube eto. . Necorreyia
dess=w mﬁaervacﬁm wma annlize comparativa &m contextos

QGClOMECDﬂémlﬂﬁﬁ diversos.

- arreditamos que todos os materiazs coletados neste trabalho
poderiam ser  rveunides sob  forma de livro de factl leituva,
vlustrado por fotpgrafiss € desenbos, destinado as Criangas

€ 808 pals.

firstacaremos, # sEguir, algumas PESGULIERE

decorventes do presente trabalho e gque estio sendo desenvolvidas.

) A partir  dos dados colhados, elaborzmos um “"Kat” de Jdogos
Tradicionals destinado 2s criangas € aos eduvcadoves. Esse
"Kit"  reune alauns obaetos utilaizados & m daversas
brancaderras (bolainhas  de gude, peteca, covds etc. ), como
tambenm um  manual com  alguns dos  Joges drvadicionnirs  m@ae
popularvres £ 2 SURE TESPECLIVAS TEUTRE. Fata €, a0 nosSso ver,
uma forma de daivulygary & reintroduziy esses Jogos. A 1deia €
de daivulgar este "Kit” nas diversas 1nﬁt1tu1¢éwﬂ,ammm LURE

forma de vecuperar na prét1ca,esges Jogos Tradicionals .

- OQutro progeto em  andamento € 2 a coletidnea de todos  os
materials bibliograficos que dizem respeito  aon Jogo
fradicional nas cidades de Sio Paulo, Minge Gernas & Rio de

Janeilro, Lasa pPesaquisa Yima contvaibuir L0 3 prajeto
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Internacional da OHFER, assim como vreunly esses materials que
e encontram dispersns  Ras diversas arvesns  (hedicins,
Faucagio, Fsicologiam, Educagao Fisica, Assisténcra %ocual,
arausrteturs, Folcoclores ete.? num Banco de [Dados que gstaria
disponivel no LABRRIMF - Labovatorio de  Bringuedos €
Materiatse FPedagogicos, sediado na Faculdade de Educacdo da
tniversidade de  S3o0 Paulo. Acrveditamos gue  es3ta constltul
uma importante contyaibulgde para =  divulaagse dos  Jogos
Tradiclonals, Res1mM como para  a formacho de educadovesz €
outros interessados. Esse  progeto esta sendo  coordenado
pela professora Tizuko Porchida  Kishimoto € conta  com @
nossa  colaboragdo, recebendo  fananciamento da FAaPESE~

Fundacio de Amparc 2 FPesquisa de 530 FPaulo.

» Um terceirn projeto tambem em andamento, que decorrew  do
atual trabalho, constitua~se na pesgulss pavilcipante  gque
patamos elaborando com a Professora Gaisela Wagskop Franegs,
ng pré—escola  Caravelas, institulgio privada de educagao
pre-escolar  de Primelvo  grau. Leze  trabalho objetiva
basicamente, atraves da  observagio ¢ analise dos  Jogos
ITradicionars & dos Jogops de faz-de-—conts  das origsngas  de
dois 2 se1e anos -~ wbailizande parva tal  um insztryumento

metodologico por nos elaborado — uma CrocR £ntve a LEQTViIR e

& pratica na  procuya ge  crviteérios para analisar €
classaficar escses Jogos sob uma perapectiva o010~
tntevracionista-cognitivista, Acreditamos e  este Lipo

de atividade contraibuir  tanto pava as Liéncias do  Jogot?t,

L4 Wa concepcao de  Jacques Henriot  (A¥HEY, p. 83, fundwdor do
“fepartement des  Scaiences du Jdeu” na Unaversadade Favis-Mord
em 1980, definair a Ciléncia do  Jogo “depende de uma analise
histdrica, =sociologicn, etnelogics & de um estudo ipspivado
nos metodos da Fsicologira'”. Henviot afivma  que "o contedudo

jdeoldgico & 0% pressupostos metafisicos’” dessa  1déis deven
i
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quanto para @ formagio de educadoves. 0 rvesultade fainnd
pretendido atraves desse trabulho € 8 elaboragdo desse
instrumento  metodoldgico como  guin  para  diagnostico ¢
analise pelo professor, do aproveitamente do Jogo na area dx
Lducagao.

CONSIDERACOES FINAIS

Yoltando ao  titulo dado - ao nosso  trabalho - Os
Jogos Tradicionais na cidade de S30 Paulo: Recuperagldo e Andlise
da sua Funglo Educacional -~ consideramos  ter  aloangwmdo oz

objetivos propostos,

FPara sintetaizay 08 resultados  obtaidos, lembramos
que, basicamente, recuperamos os  diversos malerialis que yeunlan

ou citavam o0 Jogos do comego do Seculo na ciduade de Sdo Faulo,

agrupando~os neste projeto. A0 mesmo  tempo e, partindo de dmn
concepcio cognitivistsn que classifics 0% Joges (Fiaget),

realizamas uma  analise ressaltando 2  1mpovi&ncia  que o Jogo
Tradicional tem na valorizagio do  Jogo espontaAn€eQ  para o
desenvolvimento 1nTantil ¢ as diferventes aprendizagens que o Jogo
pode propilciar. Elaboramos wm  instrumento metodologicoe  que
permitec veAliZAar €8s andlise € Ccoupvovar, ao nivel da praticn, a

fungio educacronal dos Jogos Tradicronals,

& vyeunido de todas as informagocse € matevials,
depois  de Aardua pesgulsln Nas diferentes baibliotecas &
thetitulctes, constitulu-nos um aprendlzndo wuito 1mpoviante, nio

spmente do ponto de  vaista  Ctecnaco’, mas  sobretudo  por  hos

sey atualizados  entre agqueles  que a utalaizam. Justitica-se
nesse sentido = ligagdae das Ciéncias  do Jogo com o quadvro
geral dps estudos antropoldolcos.
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despertar o gosto pelo passado, pelo antigo, pela vidas & pela
tnfancia  de  andaviduos, o8 matrs diferentes; bem como pela

PT&QGUP&G&Q com a PYE%&YV&C%G die obras varacs.

Este aprendizade tem marcado 05 ultimos anos de
trabalho de forma muito aguda: hos=so0s olhos voltaram-se paras tudo
o oaue  diw respeito wo passado, sedn sob  oa  forma de  liwvvos,
fotografias, sega e wbaﬁtﬁg (hyvinguedos) etc. . HNossos ouvidos
passaram & prestav mals atengao as estorias de anfancia de quem
QT Que BT oquelra  oontar. A nossa compreensio  do  presente

tornon-se mEls clara com os conhecimentos do passado .,

Mas essa busca € cese gosto nao foram suticientes:
tudo i1ss0 PRESOU & exigiy  umn  ataitude de  OrdanizagiEo 6
interpretacio teovica do matevial, com resultados  que Julgamos
mutto 1ntervessantes PARTR O conhecimenta  da infancia, do
desenvolvimento do  homem ou  da mulher queg  surgiram  a partar

gaquels Ccrianga.

For 1sso tudo & pelo interesse gque este trabalho
deaspertoun em mMULLAS PESLOES, envolvides ou nlo com ele, € que
ecta experiéncia marcouw profundamente 3 mozza vaida profissional e

pessoal .
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JOGO Da ARARELIRNHA
fo. Olave Egidio ~- Santans
1943
FORTE : ELETROPAULO

- 0 que a gente vRL JOgar? — ey perguntavs.

Fergunta que fTazia payie  do ritual POY AuUE ££ €1 Eragin oo
carvio & a pedra, s podia sey 0 Jogo & amarslinke. Ela se punha
de goelhos, At IrAavaE Bt EYangas Pars KE COSERE £ Com 0 CArvHo Ln

tracando as  linhas na calgada. Eva vapida, SEguvys. a mio
experiente FISCava €m pPraimeivro lugar as duas tvilhas de quadyados
paralelos. Em cads guadrado, o numero qus 1s de ooam o ow dox,
numeyos grandes demals parda  0f quadrados  amontoados como s6Us
dentinhog. Ho alto, com a imponéncara de ums diadems covoando os
Wltimos numeros, ficava o ceu e o inferno. Com o purgatorio no

meio, estreito naco de EEPRCO gQUEe Servia de descanso para qguen
consegursse chegar ate 1w, pulando num 50 pg £ chutando a pedra

de numero em numero. g CARSR EM CASH, SEM €Yro: 6 @ pedria ou o
pe cailsse no melo do ViS00, o0 Jogadoy quelmado LEyiw Aue voltar e
reomesar novamente . thm  Jo0gn pavecido com agquels doce  da
puciéncia. Mais  do que da PROLENCLIR, da  Inbuigao  ~ A0 era
gatranhoT Fu tinha que tev a ousadia, » ambicio de um vencedor.

Ao mesmo  tempo, ser  gocil, me  banhay na IROCEnCLaA, hem btaimaider
nem soberba  gque a confianca em excesso tivavae 0 senso da medLda,
perigoso estimular demuis o Jogador que pode ficar wmprudente, se

descobrir —- 6 Kalina! @& paix3o. A cdlera. O viso factl, O Chovo
mals facal  =Rinda. {1 pinico. Se nao me esfriava no caloulo, &

pedva  passava dos  limites, saliava quadrados, VARVava Ceus,
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infernos £ A Jdogads estava pervdida.  Esee nome amarslinks vinhs
da minhs carz amarela  de medoT Mag esge 1040 SEmprye existig
muito antes de mim, com outras  caras antilquissimag Jogzndo com
ums Kalina atents mas nio  prepriaments  envolvidas., Fasia o
tragado, cruzava 0% bragos e ficava  all o oao lado,  manss, o
isbrozinho nem piredoso nem ironico, “wvail, Yerat! Jogas.

Eu obedecisn. 0 dogo tinhs vegvras proprias, diferente daz
outvras amarefinkasy do bairvo. Eram outros tambem 0% prémios.

Apenas NAD variava 3 curvatura do diadems com seus anjos e diabos
zue hEe  ficavam parados  EBM SURS  CASAS, B0 Contrario, trangivam
pelo caminha, S YEROVARGo fum yodizio complelaments
IMPrevisivel, @ Pasmacelrs as vezes, (., ...

Outra singularidade desse Jogo: gnquanto 1A estava su so:s

pulos, NLINC& me  dava conts =& perdra O gurthavs, HEM
cevrspectivapara avaliay 0 que estava acontecendo vezlmente. Me
wnlegrava, me entristecia, Fiouva humilde, investia com

insoléncia ~ mas & mME pevguntassem s estava Feliy assim em cims
da hora, mssim em cima do numero, nao saberia respondey . (.Y

(L.ygra Fagundes Telles em
"Heara Jogsds Ammrvela’)
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ANEXD 1

LISTAGEHM DE BRINCADEIRAS E JOGDS INFANTIS
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. Abaixa-abaixa

. Biobora

. BEC(pular corda can-
. tando o alfabeto)

. krgzado

d1vinhagdo

. #sroplan

. bgi-ga

. #racha-fAgacha
. Rpuda-ajuda

. Rierta

. Ao mudo

i

zlanga Caixdn

. Balzngo

. kelan

. Bandeirnha

. Taralho

. Fsrata assustada

. keratinha de corrida
. Rarbante

zrquinha (barco)

. Farma

. Barra-bola

. Esrra-santeima

. Earrera

. Brizebol

. ¥zzquetebol

. EFatalha naval

. Bztata f#rita 1,8,3

ipeys Jug 1,2,3)

. Bztata quente{passa

bols)

ANEXD 1

. Alturinha

. Bmarelinha

. Andar 2 ravale
. Andar certo

. Andar depressa
. Andar en patins
. Andorinha

. fngolinka

. Ar, tevra e mar
. hreo

. Arco-irie

. hrgola

. Bater-caixa
. Bater nas costas
. Beige. abrago, aperto

de nio

. Beliscador

. berlinda

. Biblroqué (b1lbogue)
. Micaicleta

. Bilhar

. Biolo (diabold)

. bobo

. Boca de forps

. Bode tacr. rebenta 3

torrente}

. Bola

. Bola-atras

. Bola errante

. bBola z0 ar

. Bolz ap centro
. Bola ap ceste

LISTAGEM DE BRINCADEIRAS E JOGOS INFANTIS

. Argola da sorte tsuer-

Bcsse)

. ATTENJE UNW par

. Btirar faca

. fepenta-aumenta

. #ctomovel

. Buto-onibus

. hzul-vermelho-brance
. Azul-azul

. Ezla ao tunel

. kolz de camava

. Bela de desenho

. Bola em pocigin

. Ezlinha de vadro, 3go

o gude

. B 13

. Fonde

. Bordogue

. Bota

. Estio

. Botao ligerro
B

. Freja-breja

. #riga de qale
. Erinquedo

. burro em pe
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. {abega pega o rabo

. Cabo de guerra (tragio
. da corda)

. Cabra-cess (cobra-

. Cegal

. Laga =0 tesouro

. Caga bandeira (bandelr-

ra, pique-bandeira,
rogba-bandeira;l

. Caga ladrde
. Cagadores na selva
. Cada marcaco no seu

galhe

. Ladera

. Tadeirinha, caldeirao
. Cafe com leite

. Cal¢adinha de ouro

. Calgadinka ndo € do

dono {mae-da-rua}

. Eama de gato
. Cagbalhota
. Caminhdo

. Bado
. Dama pao se zangue

{puxar cabelinho)

. lamac

. Panga das cadeiras
. langay

. Bedo mindinko

. Elastaico
. Elefante coloride

thoca de ledn)

. Em baixp do laramal

trodal

. En cima do prano
. Enganer o bobo

. Fantasma

. Fazer exercicios
. Fazer magicas

. Fichas (de jogo)
. Filete

. Fita

. Caminho da roga

. Canz

. Canpa virou

. Carogira

. Carwcol

. Larasbola

. Caretasicars ou ca-
. retad

. Carimbado fpegador?
. Carrinke de mio

. Cats-vento

. Eavalinho de pau {ca-

valo €@ vazsoura)

. Lavorar

. Ceztinha

. Chagada na vods

. Chikata escondada tCha-

cote quente; quente,
aorno, frio)

. Thicote queimado
. E1rsnds
. Loelhinho sai da toca

. Bentro d sgua

. Besvazr da bola

. fezvie das garrafas
. Ievagar se vay a0

tonge tpeg.passos)

. Itabnle
. bozino

. Eebarra

. Ecraga

. Escadinha

. Esronde-esconde
. Esconde-lenge

. Eecorpifo

. Ezcorregar

. Fogos
. Fesueira
. Foguinho {quatro

tantos)

. Fondra
. Forgquinha

. Coelho passa

. Lords

. {ores

. Correro elegante

. Lorrente

. Corrida

. Corrida com bastap

. Corrida com Jornais
. Corrida com pney

. Corrida com saco

. Lorrida com um pe 0
. Corrida da batats ‘o

o)

. Lorrida dz bola

. Corrida da centopela

. Corrida do equalibrag-
s

. Lorrads dso obstacule

. Corryda do sac:

. Lorruplo (currupio}

. Cortar querjo (hater

na mao

. lona chica
. Diona polentaimamic

polenta, mamdesinha
valente!d

. burs ou meie

. Estravos de 10
. Estatuz {puseu de

£ETa)

. Estilingue
. Eu e 35 quatre

. Frontdo fcom bola)

. Fuga dot passaros

. futebol

. Futebol com botfes

. Futebol com tampinhas
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. Balinka choca
. balinka e o ovo

tgalinha do vizinho)

. Galinha gorda
. Gamdo

. bangorra

. Dansa

. Ha tempos atras

. Iusioniceo

. Jig-saw
. Joko-bobo {soldado,

bobinho trée)

. Jolio-negro tratinhe)
. Joso de 1nglés (pega-

dor, onde bate ndo
entrz ®ais ao brin-
quedo?

. Jogo de maru)os
. Joga de paciencia

. Lasra roseu tointa)
. latisha (bate lata,

lata-lzta, sanda la-
ta, pé na lata, pigue,
{atinhz)

. hacaro sieio (5143

o kestre!d

. Kae £ pa1
. Halha {caixeta, me-

€a)

. Balgequer

. Mamae velhinha
. Hao-certa

. Wio na mela

. Nadar

. Barrafio
. Gatinho esta em casa

. Bato e rate

. Bato mia

. Gato xadrez

. Bavido {corr.}

. L1

. Jooo de ariteetaca

. Jogo de hastidores

. Jogo de bobo 2 quatro
. Jogoe de carteira

. Jogo de passatempo

. Jogo de Fererratdados) .
. Jogo de periquato

. Lemgo
. Lengo-atras tcorre

. Mareha

. harcha soldado

. Hargarida {roda)
. haria-esconde

. Heio-d1a

. Helancia

. PMeses (pfe)

. Hew amor ca1 no

{rodz)

{identificagio)

coti13, lencinho, lengo .
branco, lenge na mio,
que lengo)

PORO

. Belo

. Gente, n3o me amole
. Bipastica

, Blaris

. Belfinho

Ir & Framsga troda)

. Jogo de eztrela

. Jogo de forear grupos
. Jogo de frances

. Jogo de futebol veal
. Jogo da pFulga

Jego de guadradinho

. Jogo de miadrinhe
. Jogo de sorte

. Jogo de prruhatotrodal |
. Jogo de pratinhatmoeda)

Jogo de z1g-7ag

. Lobps £ carneirinhos
. Lote

Ludp 130 te zakgue)

. Lutar
. Luva

. Ko

. Hontanhs

. horfido fzela)

. hotocicleta

. fude

. hula gorrida

. hulher nio bebe pinga
. Ralinel tiria)

. hag-fa-rua



£

. U tobo e 0% pint1-

ahos

. Pa

. Fal ronca-ronca

. Palha ou chusbo

. Fanetone

. Papagaip {p1pa, raia,

guadrado, capuchata)

. Faredinha

. Parlendas

. Par ou impar

. Passa-passa (trés

yvezes)

. Fassar-apel

. Fasse

. Passear

. Fasse1o de bonde

. Fasso do canguru/ele-

fante/formiga etc.
{que passos?)

. Faszos
. Passos escondidos
. Fahwie

. Buantos dedos tem

en Ci1ma (adivinha-
{30)

. fuebra-cabega

. Faquete
. katinho
. Regador
. kegatas
. Felogio (peixe espada)

. Sacai-pereré

. Salve caneta tpey.)
. Salve-ze quem puder
. Santa luzia thio-ba-

}a-13v, bus-baldo)

. Sardinka
. S esta rue fosse

#inha

. Se eu fosse peixinho

. Dnga {com dados)
. Unde esta a bols

. Fatinpte

. Pedo tres vezes

. Pescador

. Pedrinha {saguinho)
. Pegador .

. Fega-pega

. Pega-pay icorrida)
. Pé1a quente tta quen-

te, ti frio)

. Pevanhos ligerros

. Felada na rua

. Feneirar fuba

. Peneira, peneirao

. Pequenina do tamanho

do botan

. Perna de pau
. Pescar

. Peteca

. Fezinhe

. Fian

. P13 de arco

. Quebra-canela
. Buebrar louga
. Sueda de bragp
. Buermad

. Focochete

. Rovoro (roda)
. Foda

. Koda de ferro
. Rods gigante

. Sela fsela corrente,

hrioche, unha na
mula

. Senhora I.{ondessa

. Senhor eeu amo

. Seu lobo

. Siga o mestre (pestre

panda, chefe aanda,
Eagic manda)

. Orden

. Fica-pau tperiguato!
. Pimentio ipeg.)

. Fisentinha

. Fingyz-pangue

tpIng-pong}

. Figuenigus

. Firolato

. Paruleta

. Fisca-pisca

. Fogo

. Folicia € ladrao

. Polichinelo

. Frenda

. Pular altura, traspolia
. Fular corda, maila

. Fular pausvarasdista-

13

. Puxa-puxa
. Puxar lengo

. Bue horae sao?
. Quew esta diferents

. Epleta
. Roubar osso

. Secorro

. Soldado nio!

. Soltar balzo

. Subir em arvore



. Taco

. Tapete (gindstica?
. Tats

. leletone sew f10

. Tenis

. Terezinha

. Ultimo salva (peg.)

. Yeado f{peg.)
. Velocipede
. Vispora

. Xadrez

. “Water palo”

. Zigue-zague (peg.)

. Tirp ao alvo

. Teicinhe

. Tomba lata

. Tombola

. Toto

. Transformar €@ pedras

. Un, dois, trés .

. Voador
. Voleibol
. Yoltinha

. Travessia da floresta
. Trepa-trees
. Truco

. Uni-dun1-t#

. Yoo das borboletas
. Vovozinka val &

B1EER



ANEXO c

05 JOGOS HMAIS CITADOS E SUAS REGRAS



ARAREL INHA

Fonte:

Tipo do Jogo:
- Jogo solitaraio

Numero de participantes:
- 2 jogadores
- 3 ou ® AlLS JOgadores

Local exigirdo:
- Ao ar livre
~  YEETEL0

“~ Y us

Regra do Jouo:

Seguindo  tragado feito no chao,

sua ver de pular.

A criancga deve Jogar uma  pedrinha &
numero 1. Nio pode pOry o peé na guadra
ate

torvalino

Kooh

cada crianga  teva

com ® pedra, pulando-a & seguindo
ditima. Na volta deve pegay a pedra.

Evrrando o pulo, pisando na linha, ou

fora ou na linhz do desenho,
vez

Seaue dois tipops de tragados:

ced

w1 WA RO
N e BN PO KD

inferno

Ovigem do JQQQ:

Fara o =antrvopaloge avgentino
graficos de jogos anfantis representam
Templos; & afirma que 0

5

comegar pelo

que
chegar nR

eativer

A pedrr cair

cyianga pevde HUE

iy

J.oIwmbellona,

JOgads

(amarelinhal, deve ser  compavado com
Sephairoth, proprio da cosmlogira

(antigllidade)

infern

da

fi1

EEHEY

i

simp lesments

RAEYUELA

o trvagado dos

da

Kabalsa,



AMARELINHA (ACADEMIA)

Regra do Jogo:

fis Tegras sio @s mesmas da anterior, embora com
complementos & oubtro tragado,

[lepois de tevrminada & vodada nos moldes da anterior
seguem—se mais quatvro rvodadas:

1a. Ieve-ge  carrvegar a pedra em cima do  pe, £l
ver de joga-la; descansando somente na Lua.

A, A pedra deve ser equilibrads cobre o=z dedos
indicador & médio de wma dae mios, parando
fambém na Lua para ajeita-las.

3a. Levar a pedra na tests . Quando arhay
dificuldade, pode perguntary =zos companhelvos.
"pisel T ou "estou bem” . HNa Lua, deve rvetivar a

pedra para olhar o caminho de wolta.

Y- Fazey covomns. De costas pavrz 3 Academis, 1
crianga  Joga & pedra por cima da cabega, Mo
aquadro em que cair, faz 3 covoa, isto &, wi
sinal de que somente R’Rquela criangx pode pisar

nagquele quadro. Fode-se Jogay a pedva 3 vezes
ate =mcertar, Feita a ocoros, A Crlangas !

enfeitam com a primeiva letya do nome, desenham
flores etc.., Yence 0 Jogo qguem fizer wmaior
numevo de COrowRs.

Suas partes denominam:

1, 2 8 3 - quadros;
4 e RNERAE;

- & - pPEestogo;
7 - lua.

ch
H

1987 ,Forvtugal. (L. ed. 188%)



BARRA-MANTEIGA

Fonte: Nicanor Mirvanda

Numero de parvticipantes:
- 4 pu mais

Local exigido:
- @O &Y livre
- rECrelo

- TUua

Regra do Jogo:

- FYeparagan: tragam-se duas linhas pavalelas,
distantes quinze metvyos uma da outra. Sobre elzs
ficam as &rian¢as, divaididas em 1gual ndmervo,

defrontando-se em Fileiva.

-  Evolugdo: dado o sinal de inicio, o Jogador
designado por sorteil1o para comegary ©  J0a0  s31
corvrendo da linha do seu partido & chegando ao
campo  adversirio bate na palms d=s mio daivertw
estendida dos inimigos recitando: “"HBarra-manbeigsn
na  fuga da negs, minha mie mandouw bater nests

daqui, i, @ 3.

Bate entfio mais fortemente na mio de uma das
criangas, em sinal de desafio, fugindo pava 0 seu
grupo enquanto o desafiado tenta prendé-lo antes
de transpor a linkha. Conseguindo-g, o prisioneiyvoe

.

HET A incorporado a0 partido contrario &
desafiante continus o nmesmo. Em caso negataivo,
degsafiado torna-se o desafiante, woltando sste

ocupay o sew lugar primitivo. 0 novo desafiante

repete @ agR0 do primeiro & assim  Prossesue
Jogo.

O



-~  Final: sera considerado vencedor o partido que
obtiver o mailor numero de prisioneiros dentvo do
tempo estapulado.

T rro 14

AL
SR
1 !.lﬁ !;=
AR
SN o N
A AT
L) .'17' L,
Wity

.
d e
phiia il Wit

i T g

3 S ‘f,l“\:“
LRI, ! Ly
YT hi¥ AN \ Y . &
N ‘?:t&ai‘\'\’}%“.'“‘qn‘-" ﬂ‘.{;r 1 ‘h‘“ E NN

Fonte: La hora de gugar. In: "Mi librao
encantadoe”. Vol. X1, BEd. Cumbre,
.4, ,Hexico, D.F. 1963. (4. &d.
L1956



BOLINHA DE VIDRO, ACO OU GUDE

Fonte: Soffiatti Neto

Sexo:
-  masculino

Numero deg participantes:
- P ou mais (dependendo da modalidade)

EpOCa el que s€ brinca:
- de janeiro a dezembro

Regra do jogo:
Langar a bola, com o polegar, em determinada
divrecho, para atingir objetivos preestabelecidos,

conforme a modalidade aue estivey sendo jogada.

Existem diversas modalidades, destas citarvei §:

1. mata-matascorridinha/corre atras

z2. triangulo

3. heéuszepelzepelin)/cetrizibissetriz)/barca

4, geasroda/burico/burado

. bulica/papio/burca/peteca de Ccasas

é. chepinha/zepl

7, rapa-poe~tira-deixa

8. circuito ouw caracol

Origem:

=] julgar por descobertas  arqueologicas 8 poyr

registros pictoricos € escvitos, o Jogo pryaticado
com bolinhas € =antigilizzimo, enquadrando-se nos



jogos de estrateguiwm, GUE NABCEVAR NRE €Y as  pos-
neocliticas.

CAmara  Cascudo observa aque o gude Ja era conhecido
pelos gregos € YOWMANROS com o nome de "eshothyn™

Materimis utilizsdos:

-  holinha de vidro ouw gude.

Fonte:KATE OGREENAWAY'S. “"Book of Games™ .
1987, Fortugal. (1. ed. 188%)



CABRA-CEGA

Fonte: HNicanor Miranda

Numevo de participantes:
- 3 gu mais participantes

Idade:
- 4 a & anos

Local exigideo:
- a0 ar livre

Reara do Jogo

-  Preparagiao: dispOem—s& as Coriangas em  ocirounlo.
Dentro deste permanecevd um  jogador de olhos
vendados, a "cabra-cega’.

~  Evolugio: dado o sinal de inicio, perguntario as
criangas da voda:

- cabra~cega de onde vieste?
- do moinho de vento.

- que trouxeste?

- fuba & melado.

- da~nos um pouquinhkoT

- nao.

o entio afasta~te.”

As criancas largarifo  as maos &, espalhadas pelo
CROPO, fugirdo & cabra-cega desaftiando-wr, €

toca-la. Esta, ouvindo os desafios, tentara peyd-
los. OQuando conseguir tocar um dos participantes,
tirar-se—lhe—a a wvenda e ela escolhera uma

substituta,

- Final: teyminara o Jogo con & substituicio da
cabra—-cega.

Existem muitas wvariantes da musica, emborsa
YEOYas SCJAm as MESmMan:

4]
in

-~  {(Dorvalino Koch?

“"- cabra-cega de onde vens?
- do moinho.

o que tras?T

- pao & vinho.

- me da um pouquinhoT

-~ Pao,

gulosa, gulosa.”

1

-  HNatal (Verissimo de Melo)

“w gque €& que tras na cesta’t
-~ Cravo € canela.
- bumba nelx.”



- gabra-cega’?

- genhov .

-~ d& onde vieske?

- de tras da serva.

- qgque trouxeste’T _

- um saquinho de farvinha.

- d@a-me um bocadinho®

- n8o chega pra mim mais minha velha.”

- Fiaui
"w egabra-cega de onde vensT
- do guartel.
- que tras de bom: ouro ou prata’t
- g vesponde: praba
- come casca de barata.
- g responde: ouro
- come cascn de bespwoa.”
- Bahia

- rabra-cega donde vensT
~ do sertio.

- g que trouxe?

- requeijlo!”

Origem: (Camara Cascudo)

Segundo Rodrigo Caro:  era jogo popular  entre  as
criancas da Roma Impevial. Encontrado tambem em
documentario da Idade HMedia € Renascimento. Ve1o
PaT& o Brasil, trazido pelos portutueses e

espanhdis. A versio portuguesa da muisice evn assim:



cabra-cega donde wvengT

de Vizela (ou Casteln)

que trazes na cesta’l

pRO & canels

das—-me delaT

nio, que € para mim & para a8  minhs
velha. :

zigue—tanela! (fingindo dar wm beliscHo
na cabra-cegal’”

Yot

»H F;‘.;-,%qygn‘wm'? H q'lwm ge 7“4-’- :* .

KAGTE GREENAWAY'S. "Rook of Games™.
1987, Fortugal. (1. ed. 18892



CORDA

Fonte: Dorvalino koch

Numero de participantes:

- 1 (gue segura € pula ao mesmo tempo)

- 3 o4 mais (uma crianca de cada lado, segurando ¢
patendo & corda, € uma ou mais pulando)

Tipy de Jjogo:
- gmolitario, ou
-~ 3 puw mais Jogadores

Local exigido:
- ap ar livre

Regra do jogo:

-~ Comum,

~  faoguinho: uma 0 corda givada bem rapido,

-  corda dupla: duas voltas de¢ corda givadas Juntas.
Fula-se a corda, segurads por  duas criangas Lou

pela criangs que estan pulande?, esticada &
deixada baixka no lugar onde =& war pular,
cantando:

"Ratalhio~1hio-1hio

quem nio entyar € um bobio
abacaxXi—Mi-x1

guem nio sai € um saci.”

"Quem €7

€ o padeiro

o gque quer’

dinheivo.

Fode entrar gue eu vou  bBuscny 0 sl
dinhegivro, ia de baixo do travesselyo, nw
cama de solteivo, 1, &, 3.7

Fstas brincadeiras se fazem pulando 2 corda no
ritmo cadenciado com a letra da musiquinha:



“AbrmoaXy LNl

quem nNHo entra € wm $acl
betevraba-raba-rabs

quem nERE salr & uma diznba "

» Materiais urilizados: cords

Fonte: KaTE GREEMaWAY 'S. "book of Games".
1987, Fovitugal. 1. ed. 188%



CORRIDA COM FREUS

Numevo de participantes:

- 3 pou mails

Local exiglido:
- Aap ar livre

Regra do Jodgo:

Cada participante roda
com os companheiros.

g trajeto £ preestabelecido,

Fonte:

wm

pnew,

linha de chegada servd o vencedor .

Materiais utilizados: pneu

quem

apostando

Magalhies Mavarvo

corvida

Crazar primelyra =2



CORRIDA COM SACO

Fonte: Micanor Mirandsa

ldade:
- 1@ a ig anos

Numero de participantes:
-~ 3 pu mais Jjogndores

Local exigido:
- ag ar livre

Regra do Jogo:

- Preparacho: dispbem—-se 03 Jogadores em  filerra,
sobre =@ linha de partida e distanciados uwm metro
um  do outro. A cada concorvente gera entvegus um
saco, dentvo do qual devera colocar ag  pernas,

amarrando-o na cintura com um bavrbante.

& linhz de chegada, paralela % de partida, eztara

a vinte metros de distd@ncia.

- EvolugHo: dado o sinal de inicio, o  Jogadoves
saen correndo o mais depressa rossivel, evitando
progrediv  por meio de saltos sucessivos, CAS0 BN

que servio desclassificados.

-~  Final: sera considerado  vitorioso o Jogadov que

atingir a linha de chegada em primeiro lugar.

Materiais utilizados: saco de batatas ou de farinhs.

eI T tGmi PRETRN
ot RO roroe k e

kxS

Fonte: La hora de Jugar. In: "Pi libro encantado’ .
Yol. XI. Ed. Cumbre, S.4., México, D.F . 1%&3.
(1. ed. 1939}



CORKRIDA DA BATATA (DU DO OVD)

Fonte: Micanov Mirandsa

Numevo de participantes:
w- 4 ow mais (SEo formados dois times)

Local exigido:
« @ap ar livre

Regra do jogo:

~  Freparagic: gt  Jogadores divididos &m duasg
colunas  separadas pelo  espaqo de Yvis metvos. D
primeivo jogador de cada coluna  ficarad nn linhsw
de partida segurando com & maop esquerds um ovo do
madeira (ou batata), numa colher. Terao A zum
frente, a uwma distancia de dez metros, uma
cadeira,

-~ Evoluchio: dado o sinal de anicio, saem corvendo

o PYimelivos Jongadores. 0 atinglivem
respectivas cadeliras, mudam @ colhey da  mao

esquerds para a diveita, contornam as gedeivas €
voltam =ao ponto  de parbtida, A1 chegando entregam
a colher aos segundos Jjogadores aque tomam zous
jugares & frente da coluna, e em  seguida  vRo
pPEYMANECEY atras do Wilitimo  Jogadoyr do sew
partido. 0s segundos Jagadores, ap recebevem =
colher, repetem a a¢Ro dos Seus antecessores . Us
demais Jogadores procedem  de modo 1déntico  aos
dois primeivos.

-~ Final: s=seva considerada wvitoriosa a coluna culo
ultime dogador, entregar 2 colhey com 0 OVG a0
jogadoy iniciante, em primeivo Tugar .



Dbhservaglo: quando o ovo calr, devers ey
apanhado 1mediatamente com & colher, sem auxylio da mao
Tivre,

™ Materiais utilizados: colher, ovo ou batabtas,

Fonte: "Atividades lddicas na educacio d=
crianga’ ~ Leonor Rizzi e Reginw C.0.
Hauydt . Ilustragoes: Lourival Viegsz. Ed.
Atica S5.A. 5.Paulo, 1786.



ELASTICO

Fonte: HMagalhies Navarro

Numero de participantes:
- 3 jogandores

l.Local exigido:
- aualgquer

ftegra do Jogo:
Dois participantes, frente a frente, O m
elastico preso ae tornozelo, Yormam com  #le  um

retangulo.

Um terceiro participante salta pisando pra dentvo g
pra fora do retangulo, descrevendo figuras vaviadas.

Materiais utilizados: elastico.

Fonte: "Teo 4 sus Amigos" . Coleccidn Teo Lescubre
el Mundo. Ilustraciones 4 textos: ‘Yiolets
Denou. Guin Didactica: Timun Mas. Ed. Timun
Mas, $.A. Barcelona, Espafa, s/d.



ESCONDE~ESCONDE (PIQUE)

Fonte: Dorvalino Koch

Namero de participantes:
- 3 ou mais Jogadores

Local exigido:
- ag ar liwvre

Regra do Jogo:
Uma das criangas  “bate carzs”™ e og outros  vHo-se
esconder . Quando as  criangss dizem “JidY, aguele que

esta "batendo cara” sai & procura do grupo.

Se  achar um deles, grita 0 nome & CcoOvve para O pious
e bate tres vezes a mio na parede.

Fonte: KATE GREENAKAY'S. “Book of DGames.
1987, Portugal. (1. ed 1989



ESTATUA (MUSEU DE CERA)

Fonte . Leonov Ra

]
)

Mumesro de participantes:
- 3 ou mais Jagadores

Local exigido;
- VECTELD

Regra do jogo:

- Farmacio dnicial: pevmanecsey wm 2o lzdo do outro,
spbre  wma linha  fragada no chio. & ume distdncia
de 19 & 12 metyozs fica um Jjogador, de costas para

O grupd,

- Jesenvolvimento: dado o sinal ge  inicio, H
cyimngs  que esta de costas  Para © 0 gYupo  conta
rapidamente ate  wm numereo  anfervior a  dez,
enquanto  as oubras  avancam, andando ou covvendo,
procuvando alcanga~la., Ihes repente, sl

inteyvrompe = contagem € volits-se de frente para
s companheiros, que  devem parary imediztamente,

Se = criangs destacads, ao wvoltsr-ss  pars

{1

arupo, Wiv oalouém  alnds em movimento, fard este

Jogrdoy retroceder A Tinhs de paviids pars
TECOmMELAT . 0z demsls permanecem no lugary  onde
PRYRYAMR. A crianga destacada voliz—-se npovamente
de  costas para o arupo B recomecs: &  contagem,
ryrocedendo sempye dn mesms forme  até  algum

Jogador alcanca-Ia.

Auem PYLIMELITO tocar El CYLIBNES Guie getlver

contando irvd substitui-la.



FUTEROL DE ROTBES (OU TAMPINHAS)

Fonte: Magalhies Mavarro

Mumero de participantes.
"y

- @ dnandores

Local exigido:
=« tablado prdprig, ou supecficie lisgm

Regras do Jdogo:

Semelhante as do futebol de campo, usando bhotdes ou
tampinkas que 30 impulsionadas com os dedos .



I6—-Ia

Fonte: MagalhiBes Mavarro

Numero de pariticipantes:
- 1 Jogador

Tipo de Jogo:
-~ zolitario

Local exigido:
-~  gualguer

Feagra do Jdogo:

A oriangn smpalma o 16-10, tendo o seu fio preso no
dedo médio. Atirvando-o vigorosamente para  balxo, ©
fio =€ desenvola € em tods 8 sus extensio, para
novamente se envolar € voltar 32 mao do gogador . O
mowiment o de  vai-e—ven do 1816 depende fa
habilidade do Jogsdor de gvaduar 3 forgs gug imprime
noele,

Materiais utilizados: i6-41i6.



JOGO IE PEDRINHAS (SAQUINHO)
Fonte: Dovvalino Kook & Camavs Caccudo
Numero de pavticipantes:
- 1 POV VEE

Tipo de Jogo:
- mplitario (eads um tem sua vem)

Local exigaido.
- agual quer

Regra do Jogo:

Fegam—ze peguenas pedras (ou saquinhoz de arelxl), na
quantidade de cinco. Joga-—-s$e Bssim:

- H dooum, JOgam-s58 #®h cinco pedrag, deixn uma na

mao; Joga-s pava cima, engquanto ela sobe e desce,
pean~-s& umR pedrinha  do chio. Mo Fimal  tem gue
pegar =% quatyeo pedrainbns;

- n do dois: idem, pegando duns & duns.

- @ do tvés: idem, pegam-se tr€z & B ogque restava,
uma .

- @ do gquatro: Jodam-sg ane  pedrinhas & tem e
pegay as quuatro de uma s ves.

Fara  wer auem  ganha, tiram-se o pontos na palma dan
mio, JOogR-sE pPara  Cilma & pega-se com  as costas da
man. Cada pedrainha vale de 19 a 2¢ pontos.

Materizis wtilizados: pedrinhacs ou saguinhos .

Origem: @& o secular Jogo dos ossinkas, popular nm
Grécers £ em Roma.

Fﬂntef “"The Klutsz HBook of Jacks” by the
Editores of Klutz Fress. Falo alte,
Ca. Ylustrated by Ed. Taber, 1989,



LENGCO ATRAS

Font e Micanor HMivandsa
MuaslhBes Navarro

€

Jutros nomsg: corre-cotia, lencinho, lenco
branco, lengo na mac, que lengo.

Idade
4w & anos

Mumero de participantes:
20U mals Jogsdoves

Local exigido:
- Ay livre

Feara do Joogo:

- Preparacio: dispaem-se 0% Jogsdores em cilvoulo,

voltados

rars o centro g ligeivamente afastados

unhs dos ountros . Escolhida por sorfe, Uma Criznca

?ﬂfmﬁﬁﬁﬂﬁYﬁ fora do circulo e EEQUFRT& um lenco.

- Evoluglo: dago o zinal de  wnicio, o Jogsdor

de

posse oo lenco  Ccovve ao rvedor do civoulo com o
Tim de deixa-lo cailr atras de ums dag oriangac.

Frnguanto & craisngs COVrer, ae  do cirvculo,
olhos fechados, vio cantando:

“"Corre cotia

ne casa da biw
COVYEe CLpO

Nz caza da owvo
lencinho branco
cuiu no chio
moca bonitas

g0 meu coragio
ross0o jogar T
podel”

de

Se o3 crianga  onde foir  deismado o lengo pevceber
que  estad ali, deverd apanhi~lo e sziv  corvendo
atras do Jogsdor e o delxouw caiv, procursndo

prende~lo  mntes de  ocupsy o lugar vago. L

10

perseguido  for preso  ficara “choco”, indo parz o

centro  do civeulo, onde permaneceya sentado.

{

Joandor que ficar de posse do lengo ogntinusra

covrendo  em tovno do civoculo e repetivd @ acico
initcial .,

- Final: terminzva 0 Jogo com m substitulgio
PTLIREIY D COVvedor.

i

o



Db servacoes :

- o gogador Ychooo! wvoltara s oourar um lugar no
civowio quando Yoy substituido POy L

companheiro;

oz Jogudores deverdo deilxar o lENCO Sem YOcEr RO
companheilro;

- 0 Jogador gue  avisay o compankeivo dmn delvsds oo
lengo, Fficard “"choco';

~ 08 Jogsdores que nao perceberem 3 delysda do
lengo também, FTicario "chocos™

Materiais uwtilizados: lenco.

Fonte: KATE GREENAWAY 'S. "Eoo: of Gamps'
1987, Forvtuwasl. 4. ed. 1BE9)



FAPAGAID

Fonte: Dovrwvalinog Eooh

futvyo: nomesz Fipa, femam,
Capuchets, Barvilete

™ Mumero de particrpantes:
e m
] SENG:

-~ masculino {em gerall

. Tipo de jogo:
-~ eplitario

. EpOCE EM QUE S& By LNCEH:
- gapsto, O mes dos ventos

. Regra do Jjogo:

Fega-se um pedago de papel ou Jornal de

menos A9 x40 om; fez-se um  furo sm duss
extremidades & amarva-se  wm pedago de linha

Guadrado,

male o
de sums
de mals

ou  menos 3¢ om, de modo que Fraue ne posiclo de um

losango & forme um a’reo.

Fega-se wum ecarvetel de Tinha & ums  de suacs pontac

amarvando-a ngo  meio de  oubra Yinh=s e

amarryads 1 armacho {(varetas finas de bambu
0 centro deo  lossngo). Amarra-se  oubtvo
linka em uma das outvas pontas para fazer »
Meste outvyo pedago peauenno de  linha,

ficar apenas Uma ponta presa.

» Matevisis utilizados: o propric PApsgmnic.

Ja  fou

[ 1 W 3 R - -3

pedneo  de

vabiols.

ARBT T RAM-EE
pedacinhos de papel de mais ou menos & cm ode modo =

TSR i A

Fonte: KaTlh GREENAWAY'S. "Book of Games
L1987, Portugsl . (4. ed. 1889

N




FASSA-FASSA

Fonte: Flovestan Fernandes

Mumevro de pavticipantes.
=)

- SO0ou muis

Sexo:
- feminino

lL.ocal exigido:
- ar livre

Regra do Jooo:

Hums meninss combinam  um sedredo: "eu zou @ facsa,
vocE & m  colher”, conforme 2 combinacho das dussz "o
cew  ow o anferno’”. Formam uma ponte, com 0% bragos,
s0ob 2 gqual passam as outras, cantando:

"FResa, PREEA

Trée veses,

A tltama gue ficar;

Tenho mulhey

E filhos

qQue eu nEo posen sustentar

Quande chegn 2 ver da Cltims meninn, as gue formam =
“ponte” descem o0g bhvacons, detéme-na e indagam: {faca
o calher?

Conforme a escolha, fics atras de ums ou de outis.

ado todas, entio revelam gual ¢ o céu

Apos  btevem pRss
fazendo: ceu! infernot ceut nferno!

e o inferno,

Fonte: KATE GREENAWAY 'S. "Book of Games’
987, Fortugal. 1. ed. 1889



Numero

3 ou mELs

Local exigido:

a0 ar livre

Fegra do Jogo.

g

um pegador, oL

ge fuglitivos.

Fsrlatem muitas war

agarra-agarra.
2L

PEGA-FPEGA

Fonte: Mmgalhiez Mevarvo

de pavticaipantes

SEJa,; UMR CTREneR conbya wm garupo

1acfes

agarvar o  fugitive, que PRassm H

alxlliay o pegador.

Bela-rela, o

peaador corve ocahtando: T1amAan

galean, relow ta pego’.

Trepan-trepa: o proaue & subiy em aloum obieto.

fAjoelbha-ajoelha

Abaixa-levanta:
Aabwlxn .

Abaiva-abaixa:

coo pigue € Fioar ajsoelbhsdo.

Lorrer froando livre quaideo

tdem ao sbaaixa-~levanta.



Fega-pegn
dos pares
PREEH R OBEY

a0t
COih
sed

PRYEE: O pegndor S8l em PEevSECguIgAD
o fito de zegursny wm Jogndor, oue

pPRY .

Fonte: "aAtividades ladicas nwm educacgan da

cyiangs,
Ilustracoes: Lourival Yiegasg.

Hauwdt .

Fd., ética

Leonoy Rizzi & Reginas .0

S.oa. B . Faulo, 1956

.



FETECA

Fonte: alcew &raugo

Mumero de participantes:
- 2 oun mais

Local exigideo:
- rua
- ag ar livve

EPCCA M AUE € brinca::
- TnveETrnog, AL entardecer ’ E’P L3 o colhertn o
milho,

rodo de fazer:

Geralmente, no mioleo dus pebtecs coloca-se um csco de
telha para  PESO. Depois  as palhas  viE0 sendo
colocadas crugndas uma sobre =z oubvae. Quanc
atinge wum bom  tamanho pars sy empzimedn, amsrra-se
fortemente e corta-se 8E pontss  da palha.  Em caimn
fincam-4€ #8 PENRE, SEMPTE € NUBEro Pay  peyn day
bom equilibric. Esta pronta a petecn.

Fegra do Jjogo:

Forma-se om civeuls e Jjosga-se a petecs de um purs o
outyo, com = palms dee mioz, com o intuite de pegsn-
Iz mo ar, nio deixando gque togue no chio.

Origem: indigena.

Materiols wtilizados: & propris peteca.



FIAD

Fonte: Kooh/ /CascudosAlmeids

Rumero de pavbicipanies:
-  depends  do Jozo, pors extstem vartos (emborz &m
todos, cada um tenha O seud piao?

Sero:
- masculine

Logal sxioldo:
- a0 Aar PIVYE

Epoca &m que se brinca:
- ANVET R

Feogra do jozo:

Feagn-se D plAG £ um harbante (filexval., No pitoc
gque  tem em cima do pifo, envrola-se @ fro & Wi
descendo  ate em  bR1INO, envola-ze o restante no d
indicador . Segura—<e€ © pitoco com G MESHO dedo,

prego  que tem embalxo com o polegasy, Depors, Joga-ze
para @ frente, puxando vrapidamente a Fileirs pavy
ErYRE .

5
o 0

i

M m
b

ul

0 pifo sai rodandoe pelo chio.

lepois, com o dedo indicador & meédio, abeyvtos &n AN
coloca—se O pifo rodando sobre & ME.

Fuistem vavrios J0a0s: cels, carniga, Jogo

da voda grande, rurvrinola gtC.

Ovigem: pelo mencs da pré—histdraa, onde Flrouram oFf
pilies de wrgila.

Materiais utilizados: pifio,
RS s e
W 35 '

-

* - 3 i
F 4 3
L w3 P
"‘“h:. - S Yrgbmcygype
3 4
i ,g iy
i
LEALT Y, ;
¥ E
*
1
il i
o
v -
ol =

Fonte: KATE GREENAWAY 'S, “Rook of Games ™.
1987, Fortugal. (1. ed. 1888



POLICIA E LADRAD

Fonte: Magslhies Mavarro

Numero de participantes:

)

- oot mMBLE

Local exigido:
- @o @y livre

Regra do Jogd.

& um tipo de pegador. Um gvupo & policia & o outro €
ladvio. Os ladrées se egscondem & & policiz  tenta
raptura-10s. &0 topsegurr, estes §0 para x cadeln,
vigiada pov dois policials & de 1% nao podem Ffugay.

et FLATS

- ’ ‘_ o
H” f ! f’/ ,.f'
01,;‘4.':/5“'.-“1'1;: u-

Fopte: La hors de gugar. Iin: “HMi iibvo sncantado”
vol ¥I. EBEd. Cumbre, S.4., Mewico, 0. F . 1%¥63
4. e=d. 1999



QUE IHMADA
Fonte: Dorvalinog  Koch &
Magalhics Mavarro
Mumero de participantes.
- 4 ou mals Jogadores
Loce) sxigldo:
- WO ar livre
- pampo Lauadra)

Regya do JOI0:

Divide—-se 7 guadra 80 mEL0, rada time, com  lgunl
numero de Jogadorves, faicarva de um lado da linha,

0 phjietivo do Jogo & que o RAVEVrEaETIo EEJR qUeImadto,
izto €, gque = bola bata no  seu COrpo & B sEguLdR
caia No Cchio.

Cads Joaador quelmads 3 do JO30.

1 jogd Prossegues ate Ficar um  time  sem  Jogador,
dantde a vitoria ao btime dVersario.

Materiais utilizados: bola.

Fonte: "Atividades ludicag n= educagao  da
crianca’ . Leonor Rizzi e Regina 0.0
Hawdt . Ilustvaghes: Louwrival Viegas.
rd. Atica .4, €. Faulo, 178&.



RODA

Fonte: Florvestuan Fernandes

. Numern de parvticieantes:
- ol mMRLE

» tdade:
- meninoe de todess sz idundes
meninos até & ou 7 oanog

» Local exsardo:
an ar livre

) Fegra do Jogo:
oL cantigas  dE roda sio, em  regra, folguedos
Folclovicos ., & fTovma mals Comom & = roda simples, em
QuE aw CVLIBRMERE & mepsiment am I cantam,
cimittancamente; muitas  envolven L BNCERI R
Fudimentary . uma, 25 YEREE MAals, VAL PATA O CEntyo ta

yods, havendo aiternfincias, com Freguéencis de coro €
sonlo. Tambem pode  haver dratyrbuigdio diferente dag
evYianCas  ne espeR{o: €m ved de ficar  no centro, @
crianga escolhids para solo ficw fora da voda,

Doie c=sos extremos Foryan vegilastyrados o wm
em  aue a roda fo1 cubstituids por  uma distribuigio  em
fila, ficando o compsvss isolado diante de um auditorio;
out o &M quUe o feolguedo progrvide  com R inciusdn
progressive  dos COMpaRYBEAS NO centro da roda, Neste cmeC
o folgquedo tevmina  Com & imposeibilidade final de manter
a voda.

Exemplo: & CaHOH Yirou

) Nimevo de particirantes:
-  indeterminado

* GEMD
- RIS Comum entye RS MENINAS

- lLocal exigido:
- wmp oar livre

. Regra do Jogo:

¢ oumn cantiga de roda, onde uma das cyiangaz fice no
centro. Existem varias vershes da MUSLOR



thels Yista, F

" oCcRnoa
POy denx
foi1 por
qUe nao

tivilim
tivilam

fulanm)
B OQUET o

chivriiim
chavalam

{Ffulanal

& NEO AUEr

(Goias ).

R bar el
quem del
foir por
que nio

tivilam
tavitam
n Maris
& qUET ©

ari, Lapal:

VLY G,

ar ela virar,
causn de
soube vemay .

pra cd
Era 1

& Tern

CEREAT

PrEROCR
pra la

& wvielha
casar .

nha vivouw

HOW 815 VIVAayY
causa da Marvais
soube remsy

pra o
pra 18
g hinda

“’ 3
BT

iforvalino Kookl

“A& barauinhi VITOL
18 deixou de ViIrar

foi pov
HUE PR
Elas
W1V

s 8o
Cidinks.

causg da Cidanh=z
spube remay
verde amRvela
cor de

{(Fulanz:

cenelsx.



Origem.
Luzitana, conforme m zeswinte COMPOELIEAC:

P PR BT R e

Fonte:

4,
wr

]

equndo Fevrnandes Tombs, £

Marif, & Canon wivoul
Maria, & CaA0H VIVOW.
He oela vivou
deixa-la wivar

Ha voltas que deu
nRe ohdas dD maRY .

fai ole,

2ITE B CRAOR
fg olg!
deixa-la wirar

Ontem 3 noite yodow Wl BT
La pros lados de 9. Mateus
Oh! compadre su vou-me embora
Mew amor, adews, ndeus!’

KATE GREENAWAY 'S, “Book of Gamess'.

1ORT, Fortugal (1. ed.

18892

o

ERr RN



SELA

Fopte: MNicanor RMrirands

Outres nomes: Sels corvvente, Briols, Unkhan
e muals

- Idade:
- 418 a i anos

» Mumero de participanies:
4 pu mais Jogadoves

» Local exigirdo:
—  mD BV LIVYE

™ Fegya do Jogo:
-~ Preparagac: dividem—se& g Jogndores &m dUuss

colunzas, serarvadas uma  da outra pelo espaco  de
vyrfe metros. U pramelvo Jogador  de cada coluni
fiears na linha de partidas & tevd, & sum frente,
a umms disténcia  de tves  metros, um saquinho de
BYE1E OU B PYINEILYR WAVOHR.

- Evoluclp: dado o sinal de nigio, =ZEM COVVENdO
o5 primeiros jogadores ¢ wiEo Ficavy Jgunto B mWAYCa,
com 5E PETOQE afaztadas  lateralimente, maos
apoiadas  nos Jjoelhos, cabeca abalxads &  Ccom ©
lado esquerdo do corpo volbtado para = coluna. A
BEGULIY o eegundo Jogador  puls o primsilvo,
apolshndo  ag mEos no dorso do crompanheiro. A bréw
metvos  deste, toma & prosicho de selav; igual a do
companhelro  inicial. D terceiro repete a acio do
segunds & assim  por diante, ate o ditimo Jogmdoy
que pulara todos o companhelvros.

-~  Final.: seva considerado  vencedor o payibido Cujo
wltime Jogadory  pular o pendltimo em primelro
lugar.



Qbaervmcﬁn: HENAD reduziao (W) FAmE T O de

Jjogadoyes, o jogo podeva constary  de dda € volta.

Neste

casd, ¥ coluns que retomar Ed PGEIC%G e TRICLO £m

primelvo lugry serd consildevads vitorioso.

A ! i £y
il

oW \ \

Q&ﬁ%ﬁ

Fonte: La hovas de Jugar . In: "Mi laibvo
encantado™ . Y¥ol. X1, Ed. Cumbre,
9 of., México. D.F. 1%&3 (1. ed.
L9EY)



TELEFONE SEM FIO

Fonte: Moganihides Mzvsrro

NL‘EHSE‘T'O de paz‘t ia'ZIF?EﬁE'itEEl:
~ 3 o mMuaLE

Local exigido.
- qualquer

Regra do .Jogo.

fe criancns sentamese umz @o lado dz ooutva.

A primeives ds fila deve penssr oumm paluavra ou fvase,
& dizey no ouvido dn ozegundia, & assim poy diznie ate
n final da fiiz.

0 dltimo deve falar = palavra lou Frased,

descobyivio s¢ chegow certa, ouw ¢ mudow #o
caminkg.

e ]
1%
L
oo
tn
A
o=



ANEXDO 3

LISTA DE AUTORES CUJAS OBRAS AINDA NAO FORAHM

LOCALIZADAS



ANEXT 3

LISTA DE AUTORES CUJAS OBRAS AINDA NAD FORAHM LOCALIZADAS

CakO, Nira. Jogos, passatempos € habilidades. #.ed. Forto

aleare, Ed.Globo, 1947, a4é6h.p.

CEDRAN, Lourdes. Bringuedos populares brasileiros. Sac

Faule, FPago das @vtes, 198¢.

LOYOLA, Hollanda. Jogos. Kio de Janeavo, Cam.PBrasal Ed.,

1940, 126 .p.

mOREIRA, Lerenice . & MEDINA. Lazer e educagdo infantil
em conjunto habitacional. 1o e Janeivo.

CLAFCS, MED/DAL, 1977

MOUFA, Fedro de @&. Brinquedos para os dias de  folgs.

2 ed. S0 Paulo, Melhoramentos, ssd. 11é6.p.

FEREIRA, hMaria Salete. Jogos na  escola, nos grupos, na

catequese. Sho Fauwlo, Ed. Paulanas, 1982, 121.p.

PIMENTEL, Glberto Figueiredon. Os meus bringuedos —~ livro
para  criasngas. 4. d. Rio de Janerve, Lav. Quaresms,

1988, 28é6.p.11.



PINTG, Alexaina de M. 0s nossos brinquedos - contvibuigao
para o folclove brasileiro. Lasbow, Tip. de A Fdartbra,

1999, 303 .p.11 ~ Lolegio ICKS ~ série B

SILVA, M. Fithane. Recreaglko. SEo  Fauwlo, CTiwn., Brasid

Fditora, 1959, 166.p.(177e),



AMNEXDO 4

RELACXO DE INSTITUICSES E PESSOAS COM AS QUAIS
MANTIVEMOS CONTATO E QUE CONTRIBUIRAM FARA A

REALIZACAO DO PRESENTE PROJETO



ANEXD 4

RELACKD DE INSTITUICGES E FESSDAS COM AS QUALS MANTIVEMDS

CONTATO E QUE CONTRIBUIRAM FARA A REALIZACAD [0 PRESENTE

FROJETD

Consideramos importante relatar, = s&guy,

outras atividades que Foram Ffundamentals PIYVH o
desenvolvimento do nosso projebo.
o Respondendo ®o0 nosso primeivo obgetivo de vecupevay

uma  serie de  Jogos  Tradicionais  de CVIEngEsE DA
cidade de S5c PFauwlo, considevamos  importante obtey
materiais variados, que i1lustram &as Drincadeivas nos

diversos periodos, sejam eles fotogrzafias, Filmes,

depoimentos gravados & outvos. Fara tal:
- yealizamos enbrevistas e mantaivemes conbatosg

com =alaouns peequisadores  de AT ESR, como: Ethel
Bauzer medeiros (com  quem gz for vealizado um
contato pessrl & por  carta); HMaris alice

Magalhiese Navarro & Maris Amélia Savals,

- abtivemos duas gravagoes de brincaceirss  de
roda: “Brincadeivas de Roda, estdviams e cangdbes de ninar”
e URraincande de FRoda"”, ambas do Estudio E) UHovsdo. As £9
pecas do LF  foram extvaidas do livro "Fololore Musicado

da Bahia’ (1978);



crranmozs um "KitY  de Jozos iradicionals  onde

constam alguns objetos quic HeVvYen ot diverss:

brincadeiras & fichas com nome  do 0 Jdogo & R

axpiiaacﬁm e SURs YEYUras,

- R 0 N - | ks MUSEUS, EWNPOSIC0ES & outras
instituigdes PRTR ohtengio de dados

cepecificos:

Condephant

aAcervo iconcogratico ds Eletrapaulm

Musen da lmagem € do Som

Muzew da Dasa Brasgilears

Musew Fauwlists

Musew do Fololore

Casa das KEetortas: acevvo jconegrafico
Dficinas  Trés Fios tztual Oficina Culturw)]
Jzwald de fndrade?

Muzeguw oo Hixiga

Fanacoteos

Museu dos Imigrantes

Coletamos fotogratizs € dados  sobre pd

cidade de SEo Paulo

Fete matervizal complementa & i1lustvya nog

P

54

trabalhe como um docoumento vive doi: Jogos Tradicronzis.



A pryancipais fontes fovan:

ACET VO rconografico da Eletropaulo (ELETROF&ULD,

iveqs

bras

iw43)

e

August o Rocha  Horesn Gﬁﬂﬁlﬁ; Historia dos
Bairros de SEo Faulo. VYol., 19 -~ aclimacio.
Frefeitura did Municipio de  Sho Paule -
Hecvetarin Munaicapwal de Cultura 11928 -

(Fonte: Museu da CUasa Brasilewra).

Jorage Llovie de ATHARYIE . Consolacio: Tk

reportagem histdvica. Frefeiturzs do WMunicipio

de Sio Paulo - Segretaris Munacaipal de Culturs
- vol.eg - % .d. {Fonte Museu da Casxs

Brasileiral.

Hilario DERTONIO. Historia dog bairros de SHo
Faulo. Frefeztura PMunicipal -~  Secretaria  de
Educaciao e Cultura - 1971 (Fonte:. Musew da Cz=a

EBrasileiral.

Ebe REALE. Bras, Finheiros: Trés bairvos, trés
mundos Eibliotecn Fioneira de Estudos
Hrasileiros -~ EDUSEF, 1982 (Fonts: Museu da Coss

Brasileiral.



0 ESTARDD DE 530 FAULD. As rvumas da cidade.
artigo publicado  em 1973 (Fonte: Fatd -

Faculdade de Avgultetura ¢ hrbanismo da USSPy

SR Anotrpoes . Ed . Eletropaulo, margos8s
(Fonte: Falk - Faculdade de fArguitetursn €

Urbanizmo da USSP

Karl Ewmld FRITZOH & HManfred BACHMAMNE. An
ilustrated history of toys.  Abbey  Library
L.ondon - Ed. Leipzig, 19485 (Fonte: Fau

Faculdads de Argquiteturs & Urbanitsmo dzn USSP,

Gevaldo SESSO JR. Retalhos da Velha SHo FPaulo.
Z.ed. 1984 (Fotos de 19604 ¢ 419141 ~ Feonte.

Eletvropaulor .

Baptists Senervil  PEREIRA. Encontro com o
passado. Genealogisn. SHo Faulo, 1979 {Foto de

1929 - Fonte: Eletropaulo).

Mino CARTA. Histdriss ds Mooca. Ed.Beviliendis &
Vertecochin bLida. Rio de Janeiveo, 1988 (Fote =./d

-~ Fonte: Eletropaulo).

Francisco Frestes MAIS. Ds melhovramentos de S3o0
Faulo. Prefeitura Municipal de  E3o Psulo,
Pa . tiragem awtunlizada - Jan.i94% (Fotos de 1943

- Fonte : Eletvopaulo).



ELETROFAULD. SRo Paulo - Registrosz (ARYY-1945)

(Foto s/d - Fonte: Eletropaulo).

Nicanor MIRANDA. (1954).

......

UEa - Bao Paulo ~ 1982

Fotos tirvadas pela Autava.
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ANEXD o

RELACAD DE ATIVIDADES REALIZADAS QUE CONTRIRBUIRAM PaRA A

REALIZACAD DD PRESENTE TRABALHO

Em relagin ao nosso segundo  obletivo, de
estudayr 1 fungio gducarional das Brancadeivas
Tradicionais, Ccoordenamps em maveo de 1988 uma oficina no
LaBRIny, na Facwldade deg  Educagio da USSP,  da gus)
participaram estwgisriss do curso de Fedagogia. Lom =

colaboracin dessas estagiarias € das nossss alunas  do

Instituto Mizckenzie, Ja abtivemos alguns dados
importantes . 0O "produto” dests oficina resultouw num tilme
aue regisiva OV LANGAS e awdultos particaipando tms

atividades realizadas.

Fm main de 1989, coovdenamos WMR ROV
oficing Junto 3 coovdenadores & professoves dag escolas

do municipio de SHo Paulo.

. Vizando colocar b disposigio de sducadores, Cyiangas
& PRLE, egste aCervo  de braincadeiras, sotanos

publicando alguns arvtigos & oferecendo cursos nesta
linhs, como o Encontro promovido pela FRE ~ Fundagio
para o Desenvolvimenteo da Educagio, Grgio vinculado
i Secretariz da  Educacio do Estado de  SiEn Paulo.
Feze FEncontro, intitulade O Cotidiano na Fré-Escolm,

realizado  em maic de 198%, resultou na publicagfo de



fltvras atividades rvenlizadas contribuivam BART R

ampliar nossa YI1s®o € rexnfirmar 2 amporitancian deste

pyojeto:

- visitan B EXPOSIGAD  de bringuedos artesEanals

ovganizada pelo HELBL (abril de 1988,

- vigsita a ABRIN (Feira de FBrinquedos) em SEo

Faulo (19087, 4988, 198Y, 1996,

- roptato com a  fhivisio de Recreacio & Lazer da
Secretaria de Cultura do Puenicipio de S350 Faulo

fabril de 1%98%9);

- visita @ Museus de Brainguedos em Estocolmo & na

Suegcia (setembro de 1988);

- contato com s OMEP mundial na Horuegs.

- viwita ® wuma brinquedotecs na Norvuegs £ 3 ums
bibliocteca ondes  tivemos a oportunidade de
vealizar Lt levantamento bibliografico

{setembyo de 1988,

- parvticipacio na I Confevéncia Ilnernacionzal
Hlays, Tops and Flayevs, vealizada em novembro

de 1989, na Argentinan.



DhservagHo: A pesaulsa bablioaraficas ewm

Faulo foi1 realizads nze seguwintes bhiblioteocas

UG - FEUSEF  (Faculdade de Educagdeoy, LABRIRF
{Laboratorio de Hranguedos & Materiazs
Fedagogicos), IPUSP (Instituto de Fsicologilar,
FALL (Faculdade de drquitetura ¢ Urbanismoe), ECa

(Farola de Comunicagbes & Artes);

LN CaMP - FE (Faculdade de Fducagdo?,

Bibliotecan Central;

FUC (Pontifdicis Univereidade Catolica);

Centro Cultursal de SHEo Faule;

SESC ~ Pompgia;

Bibliotecs Municipal;

Musen da Caszs Brasileiva;

RETIUC ;

Folha de S faunlo.



