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RESUMPO

O presehte trabalho analisa as coordenagoes
existentes entre os observdaveis de um jogo apresentado pelo
experimentador (relativas as regras do "Jogo de Cores e Pon-
tos", do Quips).

Damonstra este estudo a maneira pela gqual os
sujeitos, num contexto individual ou grupal, coordenaram 0S8
observaveis de um Jjogo (Quips) com a finalidade de elaborar
regras € executd-las; a pratica das regras propostas pelo
experimentador, assim comoc a compreensdo e a explicagaoc das
nocdes implicitas na situagao; a influéncia da idade, do ni-
vel operatério (quanto a nogao de conservacao) e da situagao
'grupal no desempenho dos sujeitos em dois tipos de Jogo
(proposto pelo sujeito e proposto pelo experimentador)

Analisou-se 39 sujeitos previamente classifi-
cados em: conservadores, intermedid rios e nao-conservadores,
com idade entre 5 anos e 10 meses a 9 anos e 10 meses, cuja
escolaridade variava desde o pré-primdrio até a terceira sé-

rie do primeiro grau. Participaram da situacao individual 12

sujeitos e 27 na situacdo grupal, organizades em grupos de




iguais e diferentes niveis operatdrios.

Concluiu-se que a idade e o nivel operatdrio
se relacionam aos melhores resultados; os sujeitos mais ve-
1hos e os de nivel conservador apresentaram "escores" mais
altos no desempenho dos jogos. O mesmo ndao se pode afirmar
sobre a influéncia da situagao grupal, onde nao foram obser-
vadas diferengas estatisticas significantes entre os grupos
estudados, a nao ser entre os sujeitos de nivel nao conser-
vador, guando interagiram com os de nivel intermedidrio e

conservador.
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INTRODUCGCAO

Este estudo teve origem num trabalho de ree-
ducac3o pedagdgica por mim realizado numa clinica de atendi-
mento a criangas com disturbios neuroldgicos, de linguagem

ou com problemas de aprendizagem.

Ndaoc é o caso de retratar aqui o trabalho de

reeducagao, mas destacar apenas o contexto em gue surgiu a
*

escolha de um Jjoge de regras - o Quips - para objeto desta

pesqguisa.

Em linhas gerails, um dos objetivos do trabalho
pedagdgico, fundamentado na teoria construtivista de Jean
Piaget, era o de propiciar as criangas as condigdes adequa-

das, para construirem as operagdes ldgicas e infra-ldgicas.

Esse trabalho apoiava-se num tipe de relacgao
afetiva em gue a pedagoga planejava e organizava as ativida-
des de maneira a respeitar o0s interesses e necessidades das
criangas. A elas era dada oportunidade de realizar ativida-
des sobre materiais concretos que por sua propria natureza,
podiam ser classificados, seriados, colocados em correspon-
déncia (experiéncia ldgico-matemdtica). Esses mesmos mate-
riais possibilitavam também a experiéncia fisica, uma vez

gue, &ao manipuld-los, a crianca podia chegar a abstrair suas

* cf. pag. 23




propriedades.

No decorrer das atividades, a pedagoga inter-
vinha colocando guestdes com o objetivo de gerar perturba-
goes qgue, guando compensadas, possibilitavam novas reestru-

turacdes cognitivas.

Do material utilizado, constavam varios jogos

tais como: damas, pega-varetas, dominds, cartas, boliches.

Como a sessao era organizada em fungao dos ma-
teriais escolhidos pela crianga, freqaéntemente, o trabalho
se realizava através de jogos que eram os preferidos. Essé
fato despertou a necessidade de se refletir sobre o que mais
poderia ser feito com esses jogos, além de jogar.éegundo as

regras e proporicionar entretemimentc para as criangas.

Procurou~se descobrir quais as nog¢oes 1ldgicas
e infralogicas neles contidas para, posteriormente, explora-
las durante o trabaho com a crianga. Percebeu-se, entao,
que: o domind estimulava o raciocinio espacial permitindo a
construgao de ordem linear direta; as nogSGS de '"todos" e
"alguns" podiam ser trabalhadas no jogo do boliche, guando
aplicadas as cores das garrafas derrubadas ou nao-derruba-
das, as nogoes espago-temporais estavém implicitas nos jogoé

de corrida.




Progressivamente tomou-se consciéncia das
intimeras possibilidades gque os jogos ofereciam para dgue a
construcdao do conhecimento 1égico-matemdtico acontecesse num

contexto ludico.

Analisando-se o Quips percebeu-se que ele con-
tinha implicitas algumas nogoes que poderiam ser exploradas
se o pedagogo delas tivesse consciéncia. Tals nogoes sac as

seguintes:

1. Nogdo de conservagdo:- esta nogdo estd im-
plicita neste jogo, pois ha o mesmo numero de fichas em cada

cartela (21) embora com diferentes configuragoes.

2. Regras de substituigao: - correspondéncias
das guantidades de fichas independente das cores por exXem-
plo: para cada 6 fichas vermelhas de uma cartela, ha nas ou-

tras 6 verdes, 6 brancas, 6 amarelas, etc.

3, Sistemas de equivaléncias:
a) descoberta da equivaléncia de numero de
fichas entre as cartelas (21);
b) em todas as cores do jogo tem © mesmo
numero (14), tem por exemplc 14 verme-

lhas, 14 amarelas, etc.

4. Relagoes:




a) igualdades e diferencgas entre os conjun

tos das fichas;
b) relagoes entre - muito, pouco, maior,

menor.

5. Propriedade de adigaoc - a crianca chega a
soma = a 21 através de diferentes numeros (2 + 3, +1 + 4 + 6

+ 5, etc.)

6. Nogao de seriagac: organizar as fichas de
acordo com as diferentes quantidades - seriagaoc de quantida-
des.

000000
leTololole]

Q000

jelele)

QO -

o]

7. Nogao de classificacio:

a) a crianga poderd classificar as fichas
segundo o critério da cor;
b) espécie unica - existe o elemento unico

(1) em cada cartela.

c) negagdo ldgica - formagac de duas sub-
classes por exemplo: o©s vermelhos e oS

nac vermelhos.




8. Articulacao e funcao dos dados:
- compreensao da coordenagao dos dados (cof
e quantidade);
- maior quantidade que podera sair no dado
de pontos;

- menor guantidade.

9. Nogdo de subtragdo: Se sairem 3 fichas e a
crianca s& tem espago para uma, tera que realizar  uma su-

bragao (3-1).

10. Antecipagao - gquais as possibilidades que

um parceiro ou outro tem para ganhar.

11. Nogdo do acaso: Sera que sai nos dados

agquilo que gqueremos? O que é preciso fazer?

Além do que foi exposto, por ser um jogo de
regras, tanto a elaboracaoc das mesmas pela crianga ou a sua
compreensdo no sentido de praticd-las corretamente implica
em coordenagoes de observaveis que constituem o tema do pre-

sente trabalho.

A id€ia de se utilizar o jogo na pratica peda-
gégica ndo & recente. Desde hd muito tempo, educadores tais

. . S . .
como Decroly, Maria Montessori, Claparede valorizaram a uti-




l1izacdo de jogos na escola. Esta concepcdo perdura até os
dias atuais pois s30 muitos os trabalhos gque se orientam
nesta direg3o. Por exemplo, os de Dienes e Golding
(1966/1976) que enfatizam o uso de jogos ldégicos na aprendi-

zagem da matemdtica.

0 jogo da Torre de Hanoi, ém gquebra-cabega, é
também utilizado em cursos de matemdtica (Rodrigues, 1984)
como meio de estimular o raciocinio dos estudantes, pois
permite aos alunos realizarem descobertas de relagdes mate-

maticas¥*.

* 0 jogo da Torre de Hanoil é uma simplificagao da Torre de
Brama, realizada pelo matematico franceés Edouward Lucas no
final do século passado. Consta de transferir um conjunto
de discos, de diferentes diametros ordenadamente encaixa-
dos num bastdao, para um dos dois bastoes que se encontram
inicialmente livres. SS é permitido mover um disco por vez
e nenhum pode ficar sobre cutro menor; & transferéncia de-
ve ser feita com um nimero minimo de movimentos.

A atividade proposta pelo autor aos alunos constava de
+ransferir os discos com um NUmMEro minimo de movimentos e
descobrirem as relagoes matematicas entre o numero de dis-
cos utilizados e o nimero minimo de movimentos necessarios

para transferi-los de um bastao para outro.




Kamii em sua obra, "Group Games" (1980), argu-
menta a favor dos jogos em grupos. Proporcionam eles, segun-
de a autora, contextos interessantes que favorecem 0 pensa-
mento em geral, pois a crianga relaciona eventos, quantifi:
ca-os, compara-os, elabora regras, engendra assim o conheci-
mento ldégico matematico, pois a atividade ludica favorece os

processos de abstragac reflexiva.

Em seu livro "Piaget na pratica escolar",
Furth (1974) apresenta uma filosofia e um programa destina-
dos ao desenvolvimento do pensamento da crianga. Atraves dbs
jogos e bringuedos ligados ao corpo, aos sentidos, a 1logica
e as representagaes, o ato de pensar, mais que o desempenho,
é enfatizado, estimulando assim © desenvolvimento intelec-

tual das criangas.

0 jogo, em geral, consiste numa atividade im-~
portante que pode ser utilizada para promover o desenvovi-
mento da crianga. Sendo assim, no campo pedagdgico ou psico-
pedagdgico, pode o jogo contribuir para o trabalho do educa-
dor como meio de se favorecer o desenvolvimento da inteli-
géncia das criangas pois, no dizer de Furth (1970/1974), as

criancgas, quando jogam, desenvolvem espontaneamente os con-

ceitos exigidos pelo préprio jogo.

Piaget (196%9/1970) comenta gue, Jjogando, a

crianca assimila a realidade e a transforma em fungao de




suas necessidades. Para ele, e importante, entao, favorecer
situacdes educacionais que permitam os jogos porque, atraveés
deles, a crianga assimila as realidades intelectuais impe-
dindo gue estas permanegam exteriores a sua propria inteli-

géncia.

Baseando-se na teoria de Piaget, na relevancia
dos trabalhos que enfatizam o uso dos jogos em educagaoc e
Vestimulado pelo interesse das criangas pelo Quips e jogos em
geral, procurou-se realizar o presente estudo, dgque poderé
consistir assim numa contribuigao 3 utilizagio pedagdgica do

jogo em escolas ou clinicas, visando ao desenvolvimento de

criancgas.

1- Tipos de jogos segundo Piaget

pPiaget (1946/1978) explica o desenvolvimento e
a organizacao do jogo através da estrutura da proria inteli~
géncia da crianga.’ A construcao dessas estruturas ou O de-~
senvolvimento intelectual é, para Piaget, um processo conti-
nuo que obedece a uma ordem invariavel e sequencial de esta-
gios. Cada estédgio ou periodo é definido por uma estrutura
de conjunto gue determina todos 0s novos comportamentos ca-
racteristicos desta etapa. Essas estruturas apresentam um
processo de integragdo tal que cada uma delas é preparada

pela precedente e se integra na seguinte.




Se o jogo depende desta estruturagaoc progres-—
siva, assim como os estdgios, tem também uma ordem necessa-

ria de construgao. Desta maneira, no estagio sensé:;gfmotqr

se constitui o jogo de exercicio; no estdgio - pré-operatdrio.
a bricadeira simbdlica e no estdgio das operagaes concretas,
o jogo de regras. Neste sentido, afirma Piaget (1946/1978)
"deparamo-nos com_prés grandes tipos_demgsﬁru;uras que ca-
racterizam os jogos infantis e dominam esta classicagao: o
exercicio, o simbolo e a regra, constituindo os Jjogos ‘de
construcao -~ a transigao entre as trés e as condutas adapta-
das". (pdg.144).

O interesse especifico do presente estudo cen-
tra-se sobretudo no jogo de regras. Como este consiste, po-
rém, na ultima categoria de jogos, assinalada por Piaget, &
necessério'compreender as formas precedentes {exercicic e
prinquedo simbdlico) uma vez que estas se integram nos jogos

de regras, sem desaparecerem totalmente.

A~ Jogos de exercicio

Os jogos de exercicio correspondem as primei-
ras manifestagOes ludicas da crianga, constituindo a forma
inicial de jogo. Os esquemas motores adquiridos pela crianga
prolongam-se em atividades ludicas, quando a crianga, apds
realizar um esfor¢o adaptativo, passa é repetir o esguema
sem mais finalidade de acomodar-se as situagles novas 'pelo

prazer de ser causa ou sentimento de poderio ",como afirma




piaget (1946/1978,pdg.49).

No periodo sensdrio-motor, o jogo de exercicio
consiste em rituais ou manipulagoes de objetos em fungao dos
desejos e habitos motores da propria crianga.

A importancia desta categoria de jogo no de-
senvolvimento reside na exercitagdo dos esquemas de agao,
lembrando que estes ultimos, por sua vez, anunciam, do ponto
de vista funcional, os conceitos e se constituem assim, como
afirma Piaget (1965/1973) "em uma espécie de logiga dos mo-
vimentos e das percepcoes" (pag.174).

A atividade é fundamental para a construgao de
novos esquemas, Ccomo também para sua consolidagdo. Assim
como um 6rgdo precisa de atividade, isto é, de exercicio pa-
ra se desenvolver, as fungoes mentais também se desenvolvem
a medida que funcionam. Neste sentido, o jogo pode ser visto
come uma funcao bioldgica, pois mesmo depois da consolidagao
dos esquemas, a atividade (o exercicio) é fundamental para
n3o se atrofiarem pelo desusc. De um lado, o exercicio dos
esguemas produz novas acomodacdes; de outro, ha comportamen-
tos sensorio-motores gue nao mais precisam de acomodagao.
Esses comportamentos reproduzem-se apenas pelo prazer fun -
cional, exercitando-se por si mesmos, sem finalidade de
adaptagdo. Assim é o jogo de exercicio préprio do periodo

sensorio-motor.

B - Brincadeira simbdlica

.10.




A segunda categoria de Jjogos € representada
pela brincadeira simbdlica, tipica do periodo pré-operatd-
rio.

Corresponde a brincadeira simbdlica a uma das-—.
manifestacoes da fungao semiodtica, que surge a partir dos
dois anos de idade aproximadamente e gue possibilita a re-
presentagdo, isto é, a evocagao através de significantes di-
ferenciados (linguagem, imagem mental, gesto simbdlico), de
um significado gque pode ser um objeto, acontecimento ou es-
guema conceptual.

Através do simbolo, a crianga é capaz de
transformar um objeto em outro; assim, na brincadeira de faz
de conta, © real.é assimilado as necessidades do eu, persis-
tindo, desta forma, a assimilacao deformante da realidade.
.Assim a crianga transforma por exemplo pedrinhas ou contas
em alimento gue sera oferecido a sua boneca.

0 jogo deste periodo é importante ac desenvol-
vimento cognitivo e afetivo da crianga.

.Segundo Piaget e Inhelder (1966/1974) a crian-

ga € cada vez mais obrigada a se adaptar a um mundo fisico e

social que ndo compreende, tornando-se insatisfeita afetiva

e intelectualmente nestas adaptacgdes. Torna-se necessario,

entao, gque disponha de atividades que nao tenham como fina-

lidade umafadaptagéo ao real mas que, ao contrario, possibi-

mlitem assimiiar o real as suas necessidades. Esta assimila-
cao deformante permite & crianca interagir com um mundo con-

traditdric, mesmo que ndo possua ainda instrumentos sufi-
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cientes para compreendé-lo. Assim sendo, através do brinque-
do, a crianga pode reintegrar fatos, passando a representa-
los em situag¢oes diferentes e ter seus desejos satisfeitos
equilibrando-se tanto afetiva quanto intelectualmente. Os
conflitos podem ser elaborados enquanto a crianga brinca e
suas necessidades satisfeitas, enquanto inverte os papéis de
cbediente a autqritéria, liberando e estendendo seu eu. Nes-
te sentido, o brinquedo tem fungao vital na prdpria adapta-
cdo da crianga ao mundo.

Na brincadeira simbdlica, sao os casos afeti-
vos os que mais se manifestam. Além disso, Piaget e Inhelder
(1966/11974) enfatizam que a crianga, engquanto brinca, cons-
tréi simbolos 3 vontade e estes Gltimos s3o utilizados como
meios de expressdo pela crianca j& que, nesta fase, a lin-
guagem ainda nao pode ser compreendida integralmente pela
crianga.

Por ser fonte dos simbolos ludicos, a brinca-
deira tem fungao indispensavel na formagao de esguemas re-
presentativos, pois permite a representagao através de ima-
géns. Assim afirma Piaget (1947/1977) " a imitagao propria-
mente representativa so comega no nivel da brincadeira sim-
bdlica porque nela a imitagdoc pressupde a imagem" (pag.
129).

Cada vez mais, gragas aos progressos da inte-
ligéncia, a crinaga val se adaptando ac real e menos entao
submete-o as deformagoes e transposicoes simbolicas. Devido

3 diminuicdc do egocentrismo, gragcas a socializacdo da
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crianga, o jogo por sua vez também vai se tornando expressdo
da realidade, embora ainda a transforme no sentido afetivo.
0 simbolo deformante aos poucos &€ transformado em imagens
adaptativas; a crianga vali se tornando exigente e tenta re-
produzir exatamente seus simbolos. Desse modo, a brincadeira
simbélica, apos atingir seu apogeu, por volta dos 5 anoé de
idade éproximaéamente, comega a declinar em favor dos Jjogos
de regras, a terceira categoria de jogos (Piaget,

1946/1978).
Jogo de regras

0 jogo de regras, ao cont;ério das outas cate-
gorias de jogo, desenvolve-se mais com a idade (Piaget,
1946/1978) .

Com os progressos da socializagao da crianca e
o desenvolvimento de suas estruturas intelectuais, o Jjogo
egocéntrico é abandonado. O interesse da crianga passa a ser
social, havendo necessidade de controle mutuo e- de regula-
mentagao. As obrigagOes sao impostas a crianga pelco grupo
através de relagoes de reciprocidade e cooperacdo entre os
companheiros, Piaget (1946/11978), nao encontrou em criangas
isoladas a existéncia de regras e afirma: "o sujeito sé se
da uma regra porque conhece regras por outras vias e inte-
rioriza assim uma conduta social" (pag. 183).

0 conteudo desta categoria de jogo pode ser o

mesmo dos precedentes. O que ha de novo € a regra que deve
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ser respeitada segundo o consentimento mituo e também trans-
formada, se houver concordancia entre todos os participan-
tes. Consiste em jogos de combinagoes sensorio-motoras, por
exemplo (amarelinha, corridas, jogos de bola de gude ou de
bolas) ou de combinagdes intelectuais (carta, xadrez, damas)
com competiqao entre os sujeitos, © gue torna a regra neces-—
saria.

Manifesta o jogo de regras um equilibrio entre
a assimilagdo do eu e a vida social. Existe prazer em alcan-
car a vitdria, mas este prazer é legitimo pelas regras, uma
vez que a competicdo é disciplinada. Assim afirma Piaget
(1946/1978) "o jogo de regras n3o contradiz a nogao de assi-
milagdo do real ao eu, conciliando a assimilacdo ludica com
as exigéncias de reciprocidade social” (pag.216).

Existem, segundo Piaget (1946/1978) duas espé-
cies de jogos de regras: os de natureza institucional Qque
consistem em regras transmitidas de geragao a geragao pelos
mais velhos, e os de natureza contratual, cujas regras sao0
momentaneas e 0S parceiros decidem por igualdade e recipro-
cidade.

Ao estudar a natureza das realidades morais,
piaget (1932/1977), através do jogo de Dbolinhas de gude,
pesquisa dois tipos de fatos em relagao as regras do mesmo;
a prética, gque no presente estudo interessa mals da perto, e

a consciencia:

a) Pratica das regras
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Em relaéao a prética das regras; interessava a
Piaget verificar comotggwéfiéngaswwaé'“dife§éntes idades a
elas se adaptavam, distinguindo quatro estagios.

O primeiro corresponde aos jogos de exercicios
do nivel sensdrio-motor, denominado "estdgio-motor ou indi-
vidual". O jogo da crianga € individual e dirigido em fungdo
de seus desejos e habitos motores. A <crianca realiza ri-
tuais, por exemplo, quando, fora do hordrio, repete as acgoes
que frequentemente faz na hora de dormia,contudofnestas re-
petigdes ainda n3o hd muita diregdo, na sucessido dos aconte-
cimentos. Existem regularidades e nao regras, porque nac ha
submissao; as agdes se interrompem no momento em gque o inte-
resse nao & mais voltado a elas.

A medida em que a crianca recebe as regras do
meio e tenta imitd-las, o segundo estdagio se constitui, de-
nominado "egocéntrico". O jogo desta fase pode ser realizado
individualmente ou com a presenc¢a de companheiros. Quando ha
preocupagéo, por parte da crianga, em imitar exatamente o
jogo dos companheiros , imitagao reciproca, Piaget comenta
que jé.existe, neste tipo de comportamento, um inicio da re-
gra.

No estdgic "egocéntrico" ndoc ha competicgio,
naoc € preocupagaoc para as criangas tentar vencer 0s outros,
vale todos ganharem ac mesmo tempo. Naoc ha maneiras unifor-

mes de jogar, as regras sao aplicadas segundo a vontade da

crianga; contudo, hd tentativas de submeter-se as leis co-
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muns. & do interesse da crianga estar jogando com os mais
velhos, procura sequi-los, mas centra-se ainda em seus inte-
resses. Como afirma Piaget (1932/1977) "joga individualmente
com uma matéria social, isto é, egocentrismo” (pdg.32).

0 terceiro estagio,. o da cooperagdo nascente,
e marcada pela necessidade de entendimento entre os jogado-
res. Piaget (1932/1977) escolheu arbitrariamente um critério
gque destacasse esse entendimento mituo: "o momento em que a
crianga designa pela palavra “ganhar o fato de vencer os
demais" (pdg. 36). Este ganhar significa considerar o que
seus companheiros fizeram. A medida em que a crianga se es-
forga para ganhar dos companheiros, observando as regras, o
jogo torna-se social.

A crianga agora é capaz de cooperar, isto &,
de diferenciar e integrar os diversos pontos de vista, es-
truturando, desta forma, uma lei que deve ser vigiada e res-
peitada por todos.

Entre este estagio da cooperacgdo gue se inicia
por volta dos 7 anos aproximadamente, durando até os 10
anos, e O guarto estagio gue tem inicio pocr veolta dos 11-12
anos, existe apenas diferenga de grau. Neste Ultimo estdgio,
caracterizado pela codificagao das regras, as partidas s3o
minuciosamente regulamentadas. Tcdos os jogadores procuram
combinar, prever o0s casos possiveis gue poderiam eventual-
mente aparecer no jogo e codifica-los. As criangas organizam
sistematicamente todas as excegoes do jogo. Nesse sentido, o

interesse é voltado pela regra em si mesma.

.16,




b) Consciéncia da regra

//’
/

Em relagdo ao sentimento é% obrigagao a regra;;
ou seja, quando a c¢rianga toma consciéﬁéigr aéla,.“éiaééf
(1932/1977), distinguiu também trés estagios.

No primeiro estdgio Piaget coloca que a regra
ndo é coercitiva pelo seguinte motivo: ou a crianga segue
suas fantasias simbdlicas, ou a regra é motora, ndoc sendo,
pois, na realidade uma obrigac¢do. E importante lembrar que
nesta fase jé existe uma "consciencia de legalidade”, dado
gue alguns aconkecimentos fisicos (dia, noite, paisagem dos
passeios) e também certo nimero de regularidades (refeicao,
sono, asselo) exercem pressoes sobre a crianga., Fica difi-
cil, portanto, discernir exatamente o que vem da prdpria
crianga, no sentido desta regularidade dos rituais, ou o que
resulta do meio externo. Isio acontece porque a crianga,
desde que nasce, ja estd inserida numa atmosfera de regras.,

0 segundo estagio envolve o estdgio egocéntri-
co e a primeira metade do estégio de cooperagao. A regra
nesta fase é sagrada, o adulto é quem a faz e toda modifica-
¢3o € uma forma de transgress3o. A regra coletiva é ainda
extérior & crianga, por isso € imutdvel.

Quando a crianga comega realmente a submeter-

se as regras € a pratica-las, uma nova concepgao &€ estabele-

cida, a regra pode ser mudada, porque a verdade n3c se en-
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contra na tradigdo, mas no acordo mutuo entre os parceiros e
na reciprocidade. Constitui-se, entao, o terceiro estagio em
que a regra é considerada como uma lei que pode ser mudada
de acordo com o consenso geral, constituindo, de acordo com
piaget (1932/1977) a "regra racional”.

0 jogo de regras tem uma fun¢ao importante no
desenvolvimento social, moral e intelectual das criangas.
Como afirma Piaget (1932/1977) "os jogos infantis constituem
admiraveis instituigOes sociais" (pag. 11).

Supoe esta categoria de jogos, interagao so-
cial atavés da cooperagao, no sentido de respeito mutuo, ne-
cessdria na construgao do pensamento operatorio (Piaget e
Inhelder, 1966/1974). As trocas ;erbais no Jjogo propiciam
condicdes para que a reciprocidade interpessoal seja alcan-
cada e & linguagem se desenvolva. 0 fato de as criangas de-
cidirem por igualdade dd-lhes oﬁortunidade de exercitar sua
autonomia.

0 jogo de regras permite que a-crianga realize
descentracgoes, coordenagoes de pontos de vista. Consiste num
exercicio de operagoes, de construgdo de relagdes salvaguar-
dadas pelo interesse afetivo, a medida em que tais relagoes

s30 estabelecidas através da competicdo entre os companhei-
ros.

0 jogo, em geral, em suas diferentes formas de
organizag¢ao, pode ser considerado‘ccmo uma funcao necessa-
ria, mas nao suficiente, ao proprio desenvolvimento das es~

truturas cognitivas. Em cada estagio do desenvolvimento sua
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importancia é relevante aos aspectos cognitivos, afetivos,
sociais e morais. Sendo assim, da mesma forma gque O jogo
emerge da estrutura cognitiva, também contribui para sua

construgao -

2. Jogo e interagao social

Em todos os niveis de desenvolvimento, o homem
interage com O meio fisico e social, recebe suas influéncias
e nesta interagao tranforma-se constantemente. A sociedade
intervém nas modificagoes de suas estruturas & medida em que
fornece um Sistema de signos prontos, propoe valores e obri-
gagbes. Assim, a inteligencia é transformada pela linguagem
(signos) pelo contetido dos intercambios intelectuais (valo-
res) e pelas regras que resultam de leis impostas para regu-
lamentar a coletividade. As mudangas que estas interagoes
podem ocasionar na estrutura dependem das diferentes formas
de intercambio estabeleciddass pelo sujeito e o meio social.

Através do jogo infantil, estas diferentes
formas de interca@mbio, sujeito e meio social se manifestam’
rambém de maneira diferente.

No periodo sensdrio-motor, Piaget (1947/1977)
admite que ndo se pode afirmar com exatidao as modificagdes
na estrutura mental da crianga pela acao da vida social, is-
to porque, neste periodo, ndo hd ainda intercambios de pen-
samento. A crianga entretanto, jé estd sujeita a influéncias

sociais porque, & medida em que ¢ alimentada, acariciada,
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cértas regularidades e hdbitos lhe sao impostos. O jogo se
revela indiwvidual. Contudo, no ritual lddico, a crianga jé
expressa estas regularidades.

No periodo pré-operatério, novas relagdes sSO-
ciais sio constituidas através da linguagem, a crianga passa
a perceber que existem pensamentos diferentes dos seus, de-
parando-se com imposigdes que se referem a obrigagoes, leis,
ordens que devem ser cumpridas.

Nas trocas sociais ou na interagao, prevalecem

a coagao por parte dos mais velhos e o respeito unilateral

por parte da crianga. Esta interacdo é bem compreendida no,

jogo pois a crianga, aceita as regras dos mais velhos sem
quegtioné~las, como sagradas, uma vez que, participar do jo-
go dos maiores, afetivamente lhe e muito importante, embora
continue centrada em seus interesses.

¥ no periodo das operagoes concretas que oCor-
re um nitido progresso da socializacdo da crianga (Piaget,
1965/1973) . Esia torna~se capaz de cooperar; de coordenar
pontos de vista, de discutir, pois se organiza interiormente
e expoe seu pensamento ordenado e de maneira compreensivel
para agqueles que a ouvem. Os jogos das criangas testemunham
estas transformagdes pois, como ja foi visto, organizam-se
os jogos coletivos, com regras comuns que devem sSer obedeci-
das reciprocamente.

Portanto, para Piaget (1965/1973) o deseﬁvol-

vimento nao se reduz somente a um Processo individual. De-

pende também das trocas interindividuais e da vida social.
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Existem, para ele, relagoes entre o egocentrismc da crianga
e o pensamento intuitivo e relagdes entre a Cooperagaoc € O
desenvolvimento das operagoes. Sobre isso afirma: "o pro-
gresso 16gico anda assim ac lado da socializagaoc... pois
constituem dois aspectos indissocidveis de uma so realidade
social e individual" (pdg.181). A cooperagdo ¢ importante ao
desenvolvimento da ldgica. Entretanto, no dizer " de Piaget,
nSo consiste a cooperagdo num sistema de operag¢des livres. E
atraves do "agrupamento operatério” que'a crianga s& torna
apta a cooperar, sendo pois a operacac e cooperagao comple-
mentares.

No que se refere a interacgao entre crianga e
adulto e de <crianga para crianga, (Piaget e Inhelder,
1966/1974) as primeiras possibilitam as transmissoes educa-
tivas no sentido Unico (linguagem, elementos da cultura) e
as segundas permitem relagoes entre iguais; contuéo, ambas
sdo importantes aos progressos em diregaoc a socializagdo.

Mas conveém ressaltar que a interagéo entre
crianca e mais velhos, através da coagdo externa, nao favo-
rece condicOes para que a cooperagao seja instalada, no sen-
t+ido de acabar com © egocentrismo. Ao contrario, esta inte-
ragao apenas o disfarga ou, pior, as vezes o reforga porgue
a relagdo ndao ocorre entre iguais, € sempre relagaoc de auto-
ridade.

A interagao entre criangas, por sSer troca en-
tre iguais, favorece a cooperagao, tal como ocorre no jogo

de regras, que pode favorecer condigoes para que as descen-
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tragoes ocorram a caminho das coordenagoes interindividuais,
&4 medida em gue é necessdrio um minimo de entendimento mi-
tuo.

Neste sentido, os estudos de Nielsen (cf. Pia-
get e Inhelder, 1966/1974, pdg. 102), demonstraram a impor-
tancia da interagao entre criangas no sentido de favorecer a
organizagao do trabalho em comum,

Através da observagdo direta de criancas em
atividades espontaneas, bem como em atividades que exigiam
um minimo de organizaglo (por exemplo trabalhar aos pares em
uma mesa peguena com um unico lapis para desenhar). Nielsen,
encontrou dois tipos de resultados: observou, de um lado,
uma evolugao mais ou menos regular do trabalho solitario a
colaboragaoc e, por outro lado, constatou uma dificuldade
inicial das criancas em procurar ou encontrar formas de co-
laboragac entre elas.

‘ Perret Clermont {(1980), mostrou, em suas pes-
quisas, a importancia da interagdo «c¢rianca x crianca na
construgao do conhecimento. As atividades propostas orieta=-
ram-se principalmente na aprendizagem de nogoes operatdrias
{conservagao e representagaoc espacial).

Seus resultados mostraram que a aprendizagem
de tais nogOes pode ser provocada em situagdo de interacao
social de crian¢as através de exercicios propostos aos pe-
quenos grupos. Constatou que os sujeitos, quando individual-

mente considerados, apresentaram progressos em relagdo as
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nocoes trabalhadas. Tais progressos, no entanto, foram atin-
gidos pelos sujeitos que tiveram, durante a interagdo, os
seus pontos de vista confrontados com os dos outros, ou se-
ja, quando no grupo houve opinides diferentes num grau otimo
de divergéncia (denominado conflito sdcio-cognitivo por Per-
ret-Clermont) de forma gue solicitava dos sujeitos a coorde-
nac3o de suas opinides opostas.

Foram atribuidos os resultados obtidos pela

autora ao efeito do processoc de equilibragdc desencadeado

pelo conflito sdécio-cognitivo.
3. "Quips"

O "Quips" é um jogo de regras. Na tampa da
caixa indica-se que os participantes podem variar de dois_ a
gquatro. Ha também uma mensagem: "Um convite a uma brincadei-
ra gostosa. O "Quips" coloca criangas de trés a oito anos em
contato com cores e guantidade, num jogo dinamico, envolven-
te, gue proporciona uma brincadeira divertida, cheia de sur-
presas e encantamentos”.

Como mostra a Figura 1, o "Quips" constitui-

se dos seguintes materiais: caixa (1.A), dados (1.B), fichas
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(1.C) e cartelas (1.D). H& um dado colorido e um de pontos.
Cada face do dado colorido indica somente uma cor; temos as-
sim, seis cores diferentes: verde, amarelo, branco, vermelho
e laranja. Cada face do dado de pontos tem um ou mais orifi-
cios em baixo relevo; como ¢ dado tem seils faces e os pontos
indicados vao de 1 a 3, temos entao: duas faces com um ori-
ficio (1 ponto), duas outras faces com dois orificios (2
pontos) e duas ultimas com trés orificios (3 pontos). As fi-
chas sao de plastico colorido, em nimero de 84 e estao dis-
+ribuidas formandc sels grupos de fichas, conforme as cores
do dado, ou seja, hd 14 fichas azuis, 14 verdes, etc... Ha&,
finalmente, quatro cartelas de papeldo: D1, D2, D3, D4, Es-
sas cartelas diferenciam-se pelos desenhos. Cada uma delas
contém 21 orificios formando casas, onde as fichas corres-
pondentes & cor dos desenhos podem ser colocadas. Cada car-
tela possui todas as cores do dado, mas ndo hd correspondén-
cia termo a termc de fichas de mesma cor entre as cartelas:
a correspondéncia é relativa & quantidade, independentemente
da cor. Por exemplo, para sels fichas vermelhas da cartela
D1 tem-se sels fichas azuis na cartela D2, sels fichas wver-
des na cartela D3 e seis fichas amarelas na cartela D4. No
Quadro A indica- se a distribuigdo do nimero dJde casas das

cartelas em fungdo das cores.
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~ 1
CARTELAS E N2 DE CASAS TOTAL
CORES DE FICHAS
d dyp dz dg4 POR COR
AZUL 2 6 5 i 14
AMARELO 3 l 4 6 14
VERDE [ 3 6 4 14
VERMELHO 6 2 I 5 14
BRANCO 5 4 2 3 14
LARANJA 4 5 3 2 14
TOTAL DE FICHAS | 5 21 21 21
POR CARTELA
TOTAL DE FICHAS 84

QUADRO A - DISTRIBUICAO DO NOMERQ DE CASAS DAS CARTELAS EM

FUNCAC DAS CORES.
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OBJETIVWVOS

1. Observar o

desempenho de criancgas diante do

material do "Quips" numa situacao em que de

vam elaborar as regras de um jogo e execu~

ta-las*,

2. Utilizando

o "Jogo de Cores e Pontos" (cf.

Procedimento) analisar através do metodo

clinico de

' compreende:

“implicitas

* Este jogo serd designado
** Este jogo sera designado

tador".

pPiaget, ‘como a crianga joga,,

g'explica}o conjunto de relagoes

na situagao**.

"Jogo Proposto pelo Sujeito".

"Jogo Proposto pelo Experimen-
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:

Verificar como os aspectos mencionados nos
objetivos anteriores se manifestam num con-
texto “individual® (uma crianca e o experi-
mentador) e "grupal" (trés criangas e o
experimentador).

Verificar a influéncia do nivel operatdrio
do sujeito quanto & nogdo de conservagaoc em
relacdao aos aspectos mencionados.

Verificar a influéncia da interagao entre
criancas do mesmo nivel operatdrio quanto a
nogao de conservagao; e entre criangas de
diferentes niveis operatdrios em relagao a
esta nogdo, na realizacgaoc dos objetivos (1
e 2).

Comparar o desempenho de criangas perten-

centes ao mesmo nivel operatdric gquanto a

ocao de conservacao; e pertencentes a di-
wery

i TR

ferentes niveis operatdrios em relacdo a

esta nogaoc em situagao individual e grupal.
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HIPO TESES E JUSTIFICATIVAS

S3ic trés as hipdteses que constituem o foco
central deste trabalho:

la.) H& influéncia da idade no desempenho dos
sujeitos quanto ao "Jogo Proposto pelo Sujeito" e quanto ao
"Jogo Proposto pelo Experimentador". Assim sendo, os sujei-
tos mais velhos terao melhor desempenho.

Esta hipdtese se baseia no fato de que quanto
mais novos os sujeitos, mais egocéntrico é o jogo, porque se
centra em seus prdéprios pontos de vista. A organizagao de um
jogo de regras implica na coletividade e interagao interin-
dividualis onde hé reciprocidade e respeilto mutuo. A regra
supoe obrigag¢des e regularidades impostas pelo grupo e estas
condutas n3oc sao préprias dos mais novos, dada a forma de
jogo predominante que é 6 jogo simbdlico, reduzindo-se numa
assimilagao deformante, de acordo com as necessidades do
Teu".

2a.) Ha influéncia do nivel operatdrio no de-
sempenho 4os sujeitos quanto ac "Jogo Proposte pelo Sujeito”
e gquanto ao "Jogo Proposto pelo Experimentador". Os sujeitos
operatdrios na nocac de conservagao terdo desempenho melhor.
comc diz Piaget, a organizagéo e o desenvolvimentc do quo

dependen da estruturacio da prdépria inteligéncia, portanto a
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regra supde coordenagdo que sé a inteligéncia operatdria é
capaz de realizar. Como oS observaveis dependem dos esguemas
assimiladores do sujeito, diferentes niveis operatdrios irao
determinar diferentes formas de coordenacao.

3a) Ha diferencas no desempenho do jogo entre
os sujeitos que participam da situagao individual e da si-
tuacio grupal. A situag¢do grupal® favorecerd um desempenho
melhor dos sujeitos principalmente nos de niveis inferiores..

Esta hipdtese baseia-se no fato de que ¢ con-
fronto de diferentes pontos de vista ou o confronto de dife-
rentes centracoes entre os sujeitos podem gerar conflitos;
a resoluca@o ou a tentativa de eliminar os conflitos favore-
cem donstrugSes de novas coordenag&es no sujeito. Na situa-
c3o grupal, os sujeitos sao levados a discutir e justifica-
rem até alcangar um consenso, pois as centragoes opostas co-
locam os sujeitos diante de afirmacgoes e negacgoes gue podem
ou nao ser compensadas. Esta busca na eliminagao dos confli-

tos ou contradigoes constitul progressos do conhecimento.
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METODDO

A - Sujeitos

Participarar desta pesquisa alunos do pré-pri-
rdrio ¢ da primeira 3 terceira série da "Escola Estadual Ari

Monteiro Galvado", er Campinas.

Segundo a lista de chamadaz de c¢ada umwa das
classes, foram selecionados, inicialmente, sessenta sujei-~
tos, sendo gquinze de cada ura das séries mencionadas. A es-
ses sujeitos forawr aplicadas provas Dbaseadas ew Piaget*
(1941/1971) cor o objetivo de se determinar o nivel operatd-

rio ew que se encontravamw, no gue se refere a3 nogao ds con-

k)

servagao de guantidades discretas e continuas.
Os sessenta sujeitos foram categerizados er

trd8s grupos: "conservadores", "intermedidrios" e "n3o con-
servadores®" (cf. Procedimento). Foram scortegados, aleato-
riarente, treze sujeitos de cada ura dessas categorias, com-

pondo a awestra de trinta 2 nove sujeitos, para participaren

[WN

- o=

das derais fases da pesguisa. Dentre esses sujeitos, sor-

Obs: Jean Pilaget e A. Szeminska
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teou-se doze gug participarar da situagao "individual"

V]

vinte e sete, dJda situagdo "grupal" (c¢f. Procedimwenta).

Descrigdo dos sujeitos da amostra

Alémw dos dados referentes a sexo, idade, ssco-
1aridade e nivel operatdrio dos sujeitos da awostra, forar
cbtidas tawbém alguwas inforwmagles* a respeito de suas fami-
1ijas tais comwo: nivel de escolaridade dos pais, renda faci-
liar e numero de pesscas. Essas inforwagoes forawr conside-
radas necessdrias para se delinear um perfil social des su-
jeitos que participarar dessa pesquisa. Er relagac a escola-
ridade dos pais, os dados obtidos se distribuer de acordo

com a Tabela 1.

*  Obtidas através de guestionaries preenchidos pelos pais.

(ver anexoc II).
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TABELA I -~ ESCQCLARIDADE DOS PAIS DOS SUJEITCS - ESTUDADGCS

PAT MAE
ESCOLARIDADE Ne % Ne g
PRIMARIC INCOMPLETO* 2 5 6 16
PRIMARIO COMPLETO 17 46 12 32
GINASIO INCOMPLETO 6 16 7 18
GINASIO COMPLETO 8 22 7 18
COLEGIAL (22 GRAU) , 1 3 5 13
SUPERIOR 3 8 1 3

TOTAL 37 129 38 129

*x nwprirdrio" corresponde as quatro primeiras séries dz  en-
sino obrigatdrio e gindsio as quatroc séries restantes

(5a. a 8a.) do 12 Grau, ssgundo a norenclatura atual.
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Observa-se gue a maicria (51% dos pais =2 48%
das rmies) cursaraw no miximo até o primdrio sendo que, cu-
rigsamente, <@ nimero de mwies nas duas pontas & igual - 16%
com primério incowrplsto e 16% com escolaridade superior e
atéd o colegial, 22 grau. De ura waneira geral, oS pais = as
r3es tem um grau regular de escolaridade, pcis apenas 5% dos
pais nao concluirar o primdrio e 11% %er nivel acira de 1¢
grau.

As Figuras 2 e 3 mostram o nivel de escolari-
dade dos pais e das mdes segundo a situagdo individual e

grupal do sujeito na pesguisa.
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Figura 2 - Escolaridade do Pai (relativo a 37* sujeitos da

arcstra).

x Dos trinta e nove guestiondrics distribuides acs sujeites

{(ver anexo) foram obtidas trinta e sete respostas 8
respeite da escolaridade dos pais. Isto porgue ur dos
sujeitos n3o apresentou o questiondrio preenchido pelos

pais e ocutre nioc continha inforwagdes a respeito do pai.
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Figura 3 - Bscolaridde da Mde (relative 2 38* sujeitos da

arosLral.

+ As inforracdes a respesito da escolaridade das waes sido re-
1ativas 3 trinta 2 cito sujeitos porgue um deles nao apre-

sentou o guestiondrio presnchido.
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Atraveés das Figquras 2 e 3, verifica-se que nao
hd grandes diferengas entre 0s grupos (individual = grupal),
notando-se um mrenor numero de pais com gindsic incompleto er
relagio aos sujeitos na situagdo grupal; e auséncia de wmwaes
cor primdrio incowpletc ou escolaridade acima de 1% graun cow
relagdo acs sujeitos na situacao individual.

Com relagdo a renda fawmiliar e nirero de pes-

soas na casa, o resultado apresentado na Tabela II1.

TABELA II - RENDA FAMILIAR DOS SUJEITOS DA PESQUISA

Ne DE PESSOAS RENDA FAMILIAR
ESTATISTICAS NA CASA (EM SALARIOS-MINIMOS)
VvALOR MINIMO 3 1,0
VALOR MAXIMO 8 11,4
MEDIA (X) 5 4,9
DESVIO PADRAO 1 2,7
MEDIANA (M) 5 4,2
12 QUARTIL (Q1) 4 3,2
32 QUARTIL (Q3) 6 6,6
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A técnica de "rawos ¢ folhas" mostra bem

3]

distribuic3e o ndrmerc de pessoas na casa:

NGMERO FREQUENCIA
3 20 ( 2)
4 {QL1) 2000000002 (10)
5 (M) DOYVBOVDTDDOV0D (15)
6 (Q3) PTODO20D { 8)
7 02 ' ( 2)
8 0 (1)

Comwo se v2, a maioria dos sujeitos tem de qua-
tro a seis pesscas na casa, cCor pouca fregii®ncia de fawilias
pequenas {(com trés pessoas) ou familias grandes (com mais Jde
seis pessoas).

Cor relagdo 3 renda fawmiliar, a waioria dJdos
sujeitos encontra-se na faixa de 3 a 6,86 saldrios rwinimos,
sendo que 25% estd concentrada com 3 e 4,2 saldrios winiwos
e outros 25% de 4,5 a 6,6 saldrios minimos. O restante dos
sujeitos apresenta renda inferior a 3 saldrics winimos ou

A

cuperior a 7 saldrios riniros.
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O "box-plot" sintetiza a distribuigido da renda

fariliar:
MIN = 1,0 S.M. MAX = 11,4 S.M.
Nota: O Saldrio Minimo ¢ o de junhc/85

A seguir, as Figuras 4 e 5 ilustrar a distri-
puigao dos sujeitos quanto ac sexo. Por meio delas verifica-
se que, praticamente, wetade ¢ do sexo ferinino e rmetads do

sexo masculino.
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48 %

Figuras 4 e 5 - Distribuig3o dos sujeitos por sexo, situa-

¢3o individual - situagdo grupal.
Quanto 3 escolaridade, os sujeitos da amrostra

apresentar-se, (cf. rencionado) desde o pré-primdrio até a

3a. série do 12 Grau.
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Figura 6 - Distribuicdo dos sujesitos per escolaridads
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H3A pouca diferenca na distribuigdo dos sujesi-
tos por escolaridade er relagdo 3 situagdo individuazl e a
situagac em grupo. A Tabela III complewenta a inforwagao da-

da pela Figura 6.

TARBELA III - DISTRIBUIGAQ DOS SUJEITOS POR ESCOLARIDADE

SUJEITOS SITUACAQ SITUAGAD

ESCOLARIDADE INDIVIDUAL GRUPAL TOTAL
PRE 3 5 8
1a.SERIE 3 7 1@
2a,SERIE 2 8 10
1a3.SERIE 4 7 11
TOTATL 12 27 39
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Figura 7 - Distribuigdo da idade dos sujeitos.
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Erbora a Figura 7 demonstre gue os dois grupos
tenpar distribuigdo diferente, er média ndo hé diferenga de

idades como se verifica pelas estatisticas apressntadas na

Tabela IV.
TABELA IV - IDADE DOS SUJEITOS EM MESES -~ SITUAGAO
INDIVIDUAL E GRUPAL
IDADE EM MESES
SITUAGCAO INDIVIDUAL SITUACAD GRUPAL
N {(TOTAL) 12 27
vALOR MINIMO 79(6 ANOS E 7 MESES) 70(5 ANOS E 10 MESES)

VALOR MAXIMO  118(9 ANOS E 10 MESES) 116(9 ANOS E 8 MESES)
MEDIA (X) 95(7 ANOS E 11 MESES) 95(7 ANOS E 11 MESES)
pDESVIO PADRAO  15(1 ANO E 3 MESES) 14(1 ANO E 2 MESES)
MEDIANA (M) 85(7 ANOS E 1 MES) 95(7 ANOS E & MESES)
1e QUARTIL (Q1) 83(6 ANOS E 11 MESES) 88(7 ANOS E 4 MESES)

3¢ QUARTIL (Q3)126(8 ANCS E 12 MESES) 107{(8 ANOS E 11 MESE)
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Isto significa que a idade dos sujeitos, na
situagao individual, estd mais concentrada na faixa de 6
anos € 11 meses a 7 anos e 1 més; e a idade dos sujeitos, na
situacdo grupal, estd melhor distribuida, com 50% na faixa
de 7 anos e 4 meses até 8 anos e 11 meses.

Ohserve os "box-plot" abaixo

INDIVIDUAL
Qe M - ——— Q3~mwmm-
"BOX-PLOT" Min = 79 meses Max = 118 meses
GRUPAL-——=—====w- Qlewm=MememQ3mem e
Max = 116 meses
Min = 70 meses
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TABELAS V ¥: WI -~ DISTRIBUIGAO DOS SUJEITOS POR FAIXAS DE
IDADE E NIVEL OPERATGRIO - SITUACAC

INDIVIDUAL (V) E SITUACAO GRUPAL (VI)

SITUACAQ INDIVIDUAL (V)

NO NC I C TOTAL
IDADE
ATE 6 a 6m - - - =
6 a m- 7 == 6n 3 3 0 6
7a7m - 8 =ZA oOn 1 0 1 2
MAIS DE & & 6m 0 1 3 4
T 0o T A 1, 4 4 4 12

SITUAGAO GRUPAL (V1)

NO NC I C TOTAL
IDADE
ATE 6 a 6m 3 0 0 3
& alm - 7 &a 6m 5 2 0 7
7a 7m - 8 & 6m 1 7 1 9
MAIS DE 8 & 6, G 0 8 8
T0Q0 T A L 9 9 9 27
Nota: MC == mao conservador.Tzmbém foi utilizado = nstacdo ¢

meste trobalho para os nao conservadores
I = Adntermsdidrio
C = conservadoxr
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Pode-se obsevar pelas tabelas V e VI gue:

- Na situac3o individual ha predominancia de
sujeitos mais novos nos niveis NC e I e de
sujeitos mais velhos no nivel C.

- Na situagdo grupal ha predominincia de su-
jeitos mails novos no nivel NC, sujeitos de

idade média no nivel I e mais velhos no ni-

vel C.

B - MATERIAL

1. Para a "Prova de Conservagao de Quantidades
piscretas" foram utilizadas 12 fichas plasticas vermelhas e
10 fichas plasticas azuis.

2. Para a "Prova de Conservag¢ao de Quantidades
Continuas - Liquido” o material consistiu em uma série de
copos de vidro transparente, de formas diferentes: 2 copos
idénticos A € A’; um copo B mais estreito e mais alto que os
copos A; um copo C mais largo e mais baixo que os copos A;
uma jarra pladstica transparente contendo agua.

3. Para a "Prova de Conservagao de Quantidades
continuas - Massa: usou-se massa de plastilina.

4. O material do "Quips" constou, como mencio-

nado, de 84 fichas coloridas, 4 cartelas, 1 dado de pontos e
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1 dado de <coT
5. Roteirc de entrevista que consistiu numa
série de gque stoes formuladas, 2 medida em gque o0s sujeitos

utilizavam o material do "Quips", tanto em situagaec indivi-

dual ou grupal.

¢ - PROCEDIMENTOS PARA A COLETA DOS DADOS

O procedimento seguiu duas fases.

A primeira consistiu em:

a) aplicagdo das provas de conservagao;

b) classificagao dos sujeitos;

c) escolha dos sujeitos para situagao indivi-
dual e grupal;

d) composigao dos grupos.

a) Aplicagac das Provas de Conservagao.

Utilizou-se trés provas sobre a Nogao de Con-
servagao elaboradas por Piaget e colaboradores; (Piaget e
Szeminska, 1941/1981), para determinar o© mnivel operatdrio
dos sujeitos gquanto a esta nogao.

0 roteiro de aplicagao e avaliacao das provas
foi agquele adotado por Mantovani de Assis, no texto "Provas
para Diagndstico do Comportamento Operatdrio", que compoe O
material de Avaliagdo do Desenvolvimento da Crianga do

"PROEPRE" ~ Programa de Educagao Pré-Escolar - o gual se en-
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contra no AMeXo I deste trabalho.

b) Classificagao dos sujeitos.

De acordo com as respostas cbtidas nas provas,
os sujeitos Fforam classificados em trés categorias: Conser-
vadores, Intermedidrios* e Nao Conservadores - cada catego-

ria abrangetu um total de 13 sujeitos assim distribuidos:

Sujeitos conservadores - (N = 13) - composta pelos sujeitos
que deram respostas operatdrias
nas trés provas de conservagac ou,

pelo menos, em duas delas.

Sujeitos Intermedidrios - (N = 13) - composta pelos sujeitos
que deram respostas de nivel
intermediario nas trés provas ou,

pelo menos, em duas delas.

* preferiu-se utilizar o termo "intermediario" em vez de
nyrransigdo"” para facilitar a designagao dos sujeitos.
Lembrando de gue estes termos - "intermedidrio ou tran-
sicao" - caracterizam os sujeitos que oscilam em suas
respostas, 0ra argumentando em favor da conservacao ora

contra.
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sujeitos N=o —Conservadores - (N = 13) ~’composta pelos su-

0 quadro B

jeitos que deram respostas nao
operatdrias nas trés provas ou,
pelo menos, em duas delas.

apresenta a organizagao dos sujei-

tos segund o © critério acima de classificacao.

QUADRO B~ ORGANIZACAO DOS SUJEITOS SEGUNDO OS RESULTADOS

OBTIDOS NAS PROVAS DE CONSERVAGAO

l

POSSIBILIDADES DE |

| SUJEITOS RESPOSTAS AS PROVAS TOTAL |
1 c C C [
| CONSERV ADORES C C I 13 |
l C c g |
{ I 1 c |
| INTERMEDIARIOS I I I 13|
i I I A |
i ¢ ¢ I |
| NAO-CONSERVADORES ¢ 13|
| ¢ i }
l T: 39
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¢) Escolha dos sujeitos para situacgdo "indivi-

dual" e "grupal".

*

Na presente pesguisa, 08 sujeitos foram estu-

dados, respectivamente, na situagao individual e grupal.
Primeiramente, mediante sortéio, foram escolhidos 13 sujei-
tos conservadores, 13 intermedidrios e 13 nao conservadores.
De cada uma dessas categorias foram escolhidos 4 sujeitos,
totalizando, o©0s 12 que participaram da situagéo individual e

os restantes (9 de cada categoria) foram estudados na situa-

gaoc grupal.
d) Composicao dos grupos.

Conforme se resume no Quadro C, foram organi-
zados, para Situagéo grupal, nove Jrupos compostos, cada um,

por trés sujeitos e a experimentadora.
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QUADRO C — OWRGANIZACAO DA AMOSTRA NA SITUACRO GRUPAL
CONFORME A CLASSIFICACAO  NAS PROVAS  DE

C ONSERVAGAO

| GRUPOS COMPOSIGAO DOS SUJEITOS TOTAL
l
| 1 ¢ ¢ ¢ 3
b2 ¢ ¢ I 3
l 3 ¢ ¢ c 3
| 4 ¢ I I 3
i 5 I I I 3
[ 6 I I C 3
| 7 C C ¢ 3
1 8 C C I 3
| 9 C o) C 3
|
i |
| T: 27 i
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Assim, constitui-se trés grupos compostos por
sujeitos 4o mesmo nivel quanto & nogao de conservagao e seis
grupos compo=tos por sujeitos de diferentes niveis, tendo
havido predominéncia de um desses, na proporcao de dois su-

L4 L4
jeitos do mesmo nivel para um de outro nivel.
Segunda fase do procedimento de coleta.
Aplicagao do Quips:

A segunda fase do procedimento de coleta dos

dados comsi stiu em propor, com O material do "Quips", dois
jogos aos sujeitos: (em situagao individual e grupal): um,
designado mnesta pesquisa de "Jogo Proposto pelo Sujeito"; e

outro, denominado "Jogo Proposto pelo Experimentador".

No "Jogo Proposto pelo Sujeito", a experimen-
tadora ofereceu aos sujeitos os materiais do "Quips”, pedin-
do-lhes gue inventassem um .jogo em que os dois dados, as fi-
chas e as c<cartelas fossem utilizadas. Coube, portantc, aos
sujeitos Proporem as regras. Dai a denominacao que foi dada
a este tipo de jogo.

No "Jogo Proposto pela Experimentador ", a ex-
perimentadora foi quem propds as regras do jogo aos sujei-
tos. Para isso, foi utilizado o “Jogo de Cores e Pontos”,
tal gual & indicado pelo "Quips".

As regras do "Joge de Cores e Pontos" encon-

tram-se assim organizadas:
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"Ccada jogador recebe uma cartela; as cartelas
excedentes serdo retiradas do jogo com as fi-
chas correspondentes. As fichas devem ser co-
locadas dentro da tampa da embalagem. Esta de-
ve ser recolocada no centro da mesa, a vista
de todos os jogadores. Cada Jjogador, mna sua
vez, langa 2 dados. O dado colorido indica cor
e o dado de pontos indica a quantidade de fi-
chas daquela cor que pode ser retirada. Por
exemplo, no dado colorido saiu o vermelho e no
de pontos 3. O jogador pega 3 fichas vermelhas
da tampa. Essas fichas devem ser colocadas nas
casas da mesma cor da cartela. Se nac houver
espago livre, ou, se néo houver na cartela cor
correspondente as fichas, estas devem ser Te-
colocadas na tampa. O vencedor serda aquele que
preencher em primeiro lugar todas as casas de
sua cartela".
Em ambos os jogos, a experimentadora reallzou
uma entrevista* com os sujeitos (na situagdo individual e
grupal) colocando-lhes as questdes, quer no inicio, durante

ou no final do jogo.

+ As questdes da entrevista ndo foram elaboradas aleatoria-
mente, porgue antes foi realizada uma aplicagao do Quips
em guinze sujeitos (individual e em grupe) proporcicnando

condigdes para tal elaboragao.
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Durante a coleta dos dados (aplicagao das pro-
vas de consexrvagao e entrevistas) procurou-se, tanto quanto
possivel utilizar adequadamente o método clinico; Piaget
(1926/ e Vinh - Bang (1968/1970).

A Entrevista foi composta de duas etapas:
primeira Etapa: Jogo Proposto pelc  Sujeito.

Perguntas da experimentadora aos sujeitos:

1. Se vocé jogar com as cartelas, fichas e da-

dos, como vocé jogaria?

2. Tem um jeito para saber quem comega a Jjo-

gar?

3. Como termina o jogo?

4. Quem ganhou e guem perdeu?

Segunda Etapa: Jogo Proposto pela Experimentadora
” Foram consideradas, também nesta segunda
etapa, as guestdoes n? 2 e n? 4 mencionadas
no "Jogo Proposto pelc Sujeito". Além des-
sas, foram colocadas outras relativas aos
itens:

1. Articulagao dos dados:

Questoes: 0 que mostra este dado? (A Experimentadora
indicava o dado de cor).
0 gque mostra este outro dado? (A experimen-

tadora indicava o dado de pontos).
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Questdes:

Questoes:

2.

Transformacdes e Invaridncias:

Como vocé me mostraria isto agui com 0S
dados? (a experimentadora mostrava ao
sujelto, por exemplo, duas fichas
vermelhas). Estas fichas indicam a mesma
coisa que saiu nos dados?

Como voceé me mostraria, com as fichas, isto
gue saiu nos dados? (A experimentadora mos-
trava ao sujeito o dado de pontos indicando
a quantidade e o dado de cores indicando
uma cor; por exemplo: 2 pontinhos e a CoOr
vermelha). O que indicam os dados & a mesma

coisa que indicam as fichas?

Mostre em sua cartela a mesma coisa que in-~

dicam os dados e as fichas.

Correspondéncia quantitativa entre os dife-
rentes conijuntos de fichas que compoem cada
uma das cartleas: '

Sera que em sua cartela tem um tanto de f£i-
chas que seja igual ao tanto das minhas fi-
chas vermelhas? (A experimentadora apre-
sentava uma determinada quantidade de ficha
da mesma cor, por exemplc, duas fichas ver-
melhas de uma cartela e pedia ao sujeito
gue encentrasse, em sua cartela, uma guan-
tidade de fichas correspondente, indepen-

dentemente da cor).
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Questoes:

Questoes :

4.

Equivaléncia quantitativa entre o total de
fichas das cartelas:

Qual das cartelas vocé acha que tem mais
fichas 7

Como podemos ter a mesma guantidade se o
tanto de fichas azuis da sua cartela e da
minha n3o sao iguais?

(Esta pergunta foi colocada gquando o sujei-
to respondeu estabelecendo a lgualdade en-
tre numero de fichas das cartelas).
Seriagao de gquantidade:

DI que jeito vocé arrumaria, em cima da me-

sa, as fichas de sua cartela?




RESULTADOS

Os dados foram analisados a pgxtir do desewpe-
oho apresen}:acﬂo pelos sujeitos ew relagio ac "Jogo Propesto
pelo sujeito™ ., e 30 "Jogo Proposto pslo Experimentador" (si-
tuagao indiwvidual e grupal), er fungdo do nivel operatdrio,
reiativo 3 nog3o de conservagdo, idads e influgncia da si-
tuagdo grupale.

Os deserpenhcos dos sujeitos foram observados
segundo determin_aﬁos aspectos, resuwidos nos ssguintes itens
gerais:

1. Quanto ao "Jogo Proposto pelo Sujeito”:

a) coordenacdo dos observdveis relativa 3
forrulagao das regras;

b) organizagdo da "partida": gusr comega,
coro tsrwina, gquew ganha;

c) pratica das ragras.

2. Quanto ao "Jogo Proposto pslo Experimenta-

dor":

a) pratica das regras;

b) cocrdenagao dos cbservaveis rslativa aos
componentes do jogo.

Os resultados s2rio aprasentados 3 ssguir, na

seguinte grdems:
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1. Jego Proposto pelo Sujeito:
l.a. situacgdso individual;
1.b. situagao grupal.

2. Jogo Propesto pelo Experimentador @
2.3. situagdo individual;

2.b. situagao grupal.

1. "Jogo Proposto pelo Sujsito

Tendo er vista os objetives desta pesqguisa,
foi construi do um conjunto de categorias para analisar os
deserpenhos JOS sujeitos no "Jogo Preposto pele Sujzito", no
gue concerne 3 elaboragdoc e pratica das regras.

Bassando-se nas guestdes da entrevista (cf.
proceéime«atc:) 2 nos dadgs levantados, foram construidas nove
categorias Adescritas no Quadro D. Esse guadro apresenta os
{tens gerais denorinados: I. Coordenagao dos cobserviveis re-
lativo 2 formulagio das regras; II. Organizagac da partida;
i11. Pratica das regras, e 2 designagao geral das ncve cate-
gorias slaboradas, definidas por suas caracteristicas posi-
tivas e negativas.

Quadro D

Aos dessrpenhes dos sujsitos, tanto na situa-
gac individual cowe grupal foram stribuidos pcntos positivos
(+) ou msgativos er relagdoc as categorias lsvantadas no Qua-

dre D.
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1. A Situacdo Individual "Jogo Proposto pelo
Sujeito”.

Da Tabela VII constar o©s resultados obtidos
pelos sujei €O S na situagdo individual em qus seus desempe=-
nhos foram awaliados ew Ifungéo das caracteristicas positivas
¢ negativas de cada categoria.

TABELA VIT = AVALIACAO DOS DESEMPENHCS POR CATEGORIA  NO

** JOGO PROPCSTO PELO SUJEITO":SITUACAO INDIVIDUAL

SUJEITOS/IDADE/NO/ CATECCRIAS

ESCOLARIDADE

1 2 3 4 5 6 7 8 9 TOTAL
LI (6;7) & PRE-PRIMARIO + = = = =- - - - - 1

MAR (6;7) & PRE-PRIMARIO

t
+
+
1
¥
i
1
1
t
Mo

ALE (6:;10) ¢ PRE-PRIMARIO

]
}
+
i
i
]
[
]
]
[

MAC (6;11) I 1l a. SERIE T S S 6
FLT (6:11) I 1a. SERIE e 5
AND (7:1) I 1a. SERIE - -+ o+ o+ 4+ o+ o+ 4 7
paNy (7:;9) € 2a. SERIE -+ o+ o+ o+ F O+ o+ o+ 8
NAT (8:;4) ¢ 3a. SERIE - - = & 4+ o+ o+ o+ 1 6
ROD (8;1®)C 2a. SERIE + o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ 9
ava (9:4) I 3a. SERIE - 4+ o+ O+ O+ O+ o+ o+ o+ 8
FAB (9;7) C 3a. SERIE + O+ F o+ o+ o+ o+ o+ o+ )
MAU (9;1@)C 3a. SERIE + 0+ 4+ + 4+ o+ o+ o+ 4 9
TOTAL POR CATEGORIA 4 6 128 9 8 9 8 9
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Através da andlise conjunta do Quadro D, da
Tabela VII e dos protocolos das entrevistas realizou-se, 3
ssguir, uma descrigdo, categoria por catsgoria, dos deserpe-

ohes no "Jogo Propesto pelo Sujeito", situagao individual.

I. COORDENAGXAO DOS OBSERVAVEIS RELATIVA A FORMULACAC  DAS

REGRAS

Categoria 1 -~ Forrulagdo das regras refersn-

tes aos observaveis

Entre o5 doze sujeitos entrevistados, gquatro

(cf. Tabela VII) apresentarar desemrpenhos pesitivos nesta
categoria, pcis formularam as regras explicitando ou derons-
crando a coordenagdo de todos os obsarvdveis, isto &:

a) entres os dois dados;

b) entre os dados e as fichas;

¢) entre as fichas 2 aé cartelas,.

Tais regras, comwo varewos a seguir, wvariarar
de sujeito 2 sujeito dependendn da raneira er gue as cocrde-
nagoes foram realizadas.

ROD (8;19) coordencu os observaveis conferinde
aos dois dados as wesmwas significagdes que lhes s3oc atribui-
das nas regras propostas pelo expesrimentador. Ewbera  desco-

nhecendo £s83s regras, ROD as forrulou espontanzamente, tais
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como s3c. AsSsiwm expos: -~ "A gente joga o dadeo (= dade de
pontos) e dai parou no nimero dois, e dai a gente joga este
outro dado (= dado de cor) e vé qual cor parou, ai a gente
pega uma fichinha e vai colocando aqui (indicandc as casas
na cartezla). Se o dado cai no nimero um, pega uma pecinha,
se cai no dois, pega duas; no tres, pega tres, da cor que
caiu aqui" {(indicando o dado d= cor).

Outras regras foram aprssentadas FAB (9;7) ex-
plicou-as - "Pega os dados, a gente joga esse dado (que in-
dicava a cor) e esse de numero (dadc de pontos) o gque caiu,
pega as pecinhas e coloca agui, vou ficar com esta cartela"”.
Nas ragras propestas por FAB os dois dados indicavam o nume -
ro d2 fichas a seremr utilizadas. O dado de cor n3o dstermi-
nava a cor mas sim a guantidade, uma ficha, gque deveria ser
sorada 3 gquantidade obtida peslo dado de pontes. FAB langou
os dois dados e pegou guatro fichas pois no dade d= pontos
saiun tres 2 no dado de cor, ura. Nestas regras, a escolha da
cor era intencional, j& que o dado d2 cor deterwinava umas
ficha apenas. Assim dizia: -.,."pega guatro porgue agui (in-
dicou o dado de cor) saiu uma e aqui (dado de pontos) saiu
trés, pega quatro fichinhas e coloca na cartela.

MAU (9,1@) =2laborou as resgras de outra mwansira
dizendo: - "Eu pegava esses dois dados e jogava assim: caia
branco, entdo eu p2gava a ficha e punha aqui na cartela.
Caiu awmarelo (deronstrava 3 wmedida er gus explicava as raz-

gras) coloca um awarelo agui na cartela, o ndmerc que c¢ai

aqui ( nc dado de pontos) nds somamos numa folha assim:
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dois, depois um, e faz trés pontos. No fim soma tudo e vé
quem fez wais pontos e encheu a cartela”.

Nas regras formuladas por LUI (6;7) tarbér to-
dos ©s observaveis foram coordenados. £ interessante comen-
tar gue LUI, 382 apresentd-las, mais dewonstrou gue explicou.
yejamos:i= M. s e84 jogaria, eu jogava com ¢os dados (pegou =em
suas TaNs OS dois dados) depois que parar eu ponho agui (na
cartela) na casa do indio". Essas regras consistiar er lan-
car os dois Adados sobre as cartelas (pois Jjogou cor duas
cartelas). Na regidc colorida, onde os dados paravaw, duas
fichas daguela wresma COr 2ram colocadas nas respectivas ca-
sas.

Forar atribuidos pontos negativos a cito su-
jeitos (cf£. Tabela VII) porgue, nas regras formuladas, um ou
rais observdveis foram desconsiderados.

Nesta categoria, a diferenga mais significati-
va entre os desewpenhos positives e negativos dos sujeitos
foi em relagdo 3 coordenagado dos dois dados. Nos desewpennos
negativos ou ©S dois dados forawr ignorados ou entao apenas
ur deles fazia parte das ragras.

Assim ELI (6;11) estabsleceu suas regras:-
npega as fichas e pde agui (indicando as casas nas guatro
cartelas) poe as fichas nos quadradinhos” {casas das carte-
1as). ELI ¢omegou 2 jogar cor as guatro cartelas. A sxperi-
rentadora lne psrguntcu:-"Eu tarbér jogo?". ELI respondeu
"joga". Naguesla morento, 2ntresgou duas cartelas a sxperiren-

radora. Os dades, nestes <asc, forar totalrents ignorados. O
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jogo consistiwa er pegar intencionalwente as fichas d= umé
detarrinada CcoOrX 2 correspondé~las 34s respectivas casas das
carteglas.

No jogo proposto por ANA (9;4) os dois dados
tarbdm n3c Eoram levados em conta. Assim disse 3 experimen-
tadora: "Oh wvoOCe e eu pegamos as pecinhas e colocamos, gquem
colocar todas prireiro, ganha,...vai pondo as fichinhas da
mesra cor; assim, pega branca, pde no branco" (casa da car-
tela).

C dado de cor foi dszixado de lado nas regras
de MAR (6;11) . Explicou-as desta maneira:-"Joga o dadeo de
puraguinho ( = dado de pontos) caiu um, entdo pde uma fichi-
na no buraco f{(casa da cartela). A escolha da cor ficou in-
tencional enguanto que a quantidade de fichas a seremr utili-
zadas era deterrinada pelo dado de pontos.

ALE (6:;1@) ignorou o dado de pontos. Explicou
suas regras desta formwa:- “A gente joga, a cor gue sai ve
qual-é a bolinha, pega sd ura...joga o dado, a cor gue esta
14 & qual que pde (na cartela). Cowo ALE ndo havia distri-
buido as cartelas, a experimentadora 1lhs perguntou:- "Onde
deve colocar as fichas que tirei? ALE respondeu:- "Pode por

agqui", sentregando a experimentadora ura cartela e ficando

comr ura outra.
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Comro se pode constatar, as coorﬁanagées entre
ur dos dados = fichas e entre fichas e cartelas foram apre-
sentadas e <juase todas as regras formuladas, cor excegao de
dois casos orrde se deixou de lado arbos os dados. Quando 59
ora atribuidc significado ac dade de cor, houve variagdes na
deterwrinaca o da quantidade de fichas que deveriamr ser utili-
zadas. Nas re=gras de ALE (6;10), para cada lance de cor, sd
ura ficha daguela cor poderia ser utilizada. Entrztanto, nas
regras de MAR (6;7), a cada lance, poderiam ser utilizadas
todas as fichas necessdrias, daquela cor, para completar as
respectivas <asas.

Nas regras er gue s6 se utilizou o dads de
pontos e S22 ignorou o dado de cor, a guantidade de fichsas
era determinada enquanto a escolha da cor era feita inten-

cionalment=2 .

1I. ORGANIZAGAO DA PARTIDA

Categoria 2 - Deterwminacdoc da ordex dos joga-

dores

Dentre os doze sujeitocs entrevistades, seis

{cf. Tabela VII) apressntarar dessrpenhos positivos nesta

P~

Hn

categoria, pois determinarar a order dos jogadores de acordo

cor ur procedimento aleatdrio.
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A seguir, alguns exewplos destes casos.

MAR (6;7) adotou o seguinte procedimento:-"Tem
que tirar par ©ou impar". Como ndc socube decidir, pois dezsco-
anecia gquandeo uwm niwero era par ou iwpar, optou entdo por
wdois ou um™; ndoc estande, tarbéw, certo deste critério,
concluiu-*"eu cCcomego porque tinha mais dedos" (MAR havia co-
iocado tres d=2dJd0s ¢ 3 experimentadora ur, na ocasido da pro-
posta de tirar "dois ou um").

Qutro procedimrento escolhido para determinar a
ordem dos jogadores foi o de DAN (7:;9)...-"joga este dado (=
dado de pon&xDS) o numero mais alto gques cair dail comaga".

ROD (8;1) e FAB (9;7) optarar por "par ou im-
par".

Diferentemrente destes procadirentos ANA  (9;4)
propdsi...=- "fale um, dois, tres, ja e dai comegamos™. Esta
propesta foi coesrente com as regras formuladas por ANA. Con-
sistiam 2las nuxa compatigdo de velecidade. Assinr Jjustifi-
cou:..~-"aquele que preencher primeiro a cartela ganha". Des-
ta ranesira, n3o houve order dos jogadores porgus nao era ne-
cessario; was © infcio da partida seria deterrinado erw
igualdade de condigdes; wediante "ja", a palavra de crdem.

Qutros seis sujsitos (cf. Tabela VII) apresan-
tarar deserpennhos negativos; visto gue a desterwminagdo da or-
ger dos jogadores obsdecesu 3s convenigZncias dos weswos.

Os exerples, a seguir, ilustrar esses desempe-
nhos .

LUI (&;7) - "Eu comego porgue nunca comecel @
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tenho gue < orInegar”.

ALE (6;19) - "Eu comego, por causa gug sou
pais pequeraa gue vocé".

AND (7:;1) -."Vocé comega porque £ a mais wme-
lhor".

E interessante comentar gque ELI (6;11) nao de-
terrinou & — xd=2r dos jogadores; comegou a jogar antes mesro
de entreg&x X &S cartelss 3 experimentadora. Quando as entre-

gou, seu Jdogo, ji iniciado, prosseguiu.

Categoria 3 - Antecipagao do wodo pelo gual

o jogo terminari.

Nesta categoria, dez sujeitos (cf. Tabela VII)
apresentéram Sasemrpenhos positiveos pols conssguiramr predizer
como seria o término da partida.

Por exerplo MAR (6;7) corsgou sxclarscendo gue
2ls resre te rminaria o jogo:..."eu termino"! Depois, acres-,
centoul .. = — " acaba quando encher a cartela na frente”.

AND (7;1): - "“acaba quando essas bolinhas (ca~-
gas da cart=1la) estiverem com todas essas fichinhas, assim
(rostra colocando as fichas er todas as c¢asags Jde sua carte-
1a), ai acaba o jogo, guando os lugarzinhos estiverem ocupa-
dos, acaba < jogo“.

FAB (9;7):_ "Acaba ¢ jogec a hora gue preencher
tudo na cartela”.

Dos sujeitos entrevistades, dois (cf. Tabela
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VII) n3oc explicarar o térrino do jogo.

LUI (6;7):- por exerplo "...eu acabo porgue
vai faltar powco".

NAT (8;4) ndo propds comwo seria o tdrrino da
partida. Enmtretanto, durante o jogo, deterwmincu:-"...tem gue
acabar as £ichinhas". Ac fazer esta previsao, NAT n3o consi-
dsrou ¢ fato Se usar uma so cartela; sendo assir, nao seria

possivel utilizar todas as fichas do jogo.

Categoria 4 -~ Reslaboragac das regras Jurantes

o Jogo

Esta categoria foi propcsta porgus as regras
claboradas pe1los sujeitos nio forar forruladas ne sentido de
prevar as ;x:ssaiveis rodificagdes gue poderiar ocorrer gquando
as mesras n3o mwais se aplicasser. Deste wodo, foi considera-
do dessrpenho positivo guando os jogadores, se necessario,
adotarar nNoOvos procedimentos. Nestes casds, porém, tais mo-
dificacdes eram cormunicadas ac parceirc (isto £ 3 experimen-
tadora).

Entre os doze sujeitos entrevistados, oito
{(cf. Tabela V1I1) apresentaram deserpenhos pesitivos.

Por exempls, AND (7;1), ac ter-ss deparado cow
a cartela da experirentadora, verificou gue nac havia mais
iugar a preencher nas casas vsarrelhas. Coro 3 expsriwentado-
ra acabara de ebtesr, no dado, a cor vermelha AND combincu um

nove procsdimento: - "Se um jé tiver a cor, deixa a fichinha
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ac lado. E —gxaando ndoc tiver wais lugar para colocar a ficha
da cor, n3dc™ ode jogar de novo".

DAN (7;9), diante da meswa situagdo, comunicou
ur procedirem =12 €0 diferents:-"Se sair laranja de nove {pois ja
havia preer: «— 140 as casas laranja dz sua cartela) joga de
nove até & & rar o que falta". Para DAN, o dado de cor pode-
ria ser larx < ado guantas vezes fossen nacessarias, até gque
saisse umra «— cor cuja ficha pudesse ser colocada.

NAT (8;4) guando jd havia preenchido as casas
de fichas =amarselas de sua cartela e obtidc no dado, a cor
ararela cormmmE>inou:- "Se sair uma cor e jd tiver, tira entdo a
ficha dess & <cor e pée outra. Assim: tiro amarelo e ponho ou-
tro amare L<> ** . Corbinou, portanto, retirar as fichas daz car-
tela, quara<I o j& completas, e recolocd-las.

ROD (8;1@):- "Se nao tenho wais lugar eu pOnh§
as fichas <3e volta 14 na caixa e nao pode jogar de novo".

As regras propostas por ELI & ANA, nao forar
reelabora<d & s uwra vez Jgue n3c houve necessidade. Coro ja foi
dito, (ca & sgoria 1) os dados nao forar utilizados. O jogo
consistia =m presncher a cartela, colocande as fichas da cor
correspomnici=nte © rais depressa possivel.

Qutros guatro sujeitos (cf. Tabela VII) adota-
rar novos procedirentos ser t2-1los cowrbinado cor o parceiro.
(a exper irr=ntadora).

Por exemplo: LUI (6;7) guando constatou gue as
casas azwy i s de sSua cartela §3 estavar preenchidas e os dados

cajar so T = tais casas (peis suas regras consitisr exr  Jogar
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os dados solor = as regides coloridas da cartela) passou, a
utilizar o txr & S fichas da cor 2w gue houvessz gasas a ssrem
preenchidas , = &m wrais langar os dados sobre a cartsla. Rea-

lizou esta mod ificagdo sex cemunicar ao parceiro.
111. PRATICA IDAS REGRAS

Categoria 5 - Realizagdo do jogo segundo as

regras

Dentre os dozz sujeitos entrevistados, nove
(cf. Tabela VI I) jogarar segundo as regras forrmuladas (38
descritas ma éna’lise da catesgoria 1), obadecendo-as wrinucio-
sarente. Entretanto, tr2s outros (cf. Tabela VII) desconsi-
dJerarar-nas total ou parcizlmente. A e2les forarm atribuidos
pentos nagatiwvos.

As regras de LUI (6;7) consistirar er langar
os dois dados scbre as cartelas. A regiido colorida, onde
sles paravamr, dsterwinava a cor das duas fichas gque seriar
utilizadas e <olocadas er suas raspectivas casas. Durante a2
realizagao do jogo, guando ur dos dados caia fora da carte-

~

ia, LUl empurrava com a T30 3té gue alcangasse a regiao da
cartela onde havia casas a ssremwr preenchidas. Cutras vezes,
n3o lancava os dados, coleccava-os cuidadesamente na regido
onde ainda n3o havia fichas. LUI tarbém trocava as cores das

fichas guando havia c¢asas guase presnchidas e outras ainda

vazias, justificando:..."esta eu tenho pouca”.
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MAR (6;7) langava o dado de cor varias vezes,

Core nac ha<w i a obtido a cor de gue precisava, abandonava o

dado & colocaVvVa ex sua cartela as fichas da cor necessaria.

ALE (6;19Q) quando precisava, pegava duas fi~

chas de cada Vvez, n3c apenas ura cowo havia determinado ew
. "l *

sua regra, exXplicandc:- "& por causa que eu tinha que c¢olo-

carll -

Categoria & - Sucess3o das jogadas segunde o

determrinado

Nesta categoria, cinco sujeitos (cf. Tabela
VIiI) considerarar a order dos jogadores conforme ¢ procedi-
mento aleatdrio ou intencional adotado.

DAN (7;9) estabeleceu a order dos jogadores ds
acordo com © 1langawento do dado de pontos. Aguele gue tiras-
se waior milmwerec no dado de pontos (trds) ssria o primeiro; ©
segundo, aguele gque tirasse nlrero menor (dois du ur). Esta
order foi respeitada durante toda a realizag3o do jogo.

OQutros trés sujeitos (cf. Tabela VII) n3o do-
terrinaram a order Jdos jogadores através de ur procedimentc
aleatdrioc. Estabeslecerawr-na intenciocnalwente, segundos as
suas prédprias conveniZncias. Contudo, durants a realizacao
do jogo, obesdeceram a esta order. A estes sujeitos, forawr
atribuidos pontcos positivos nesta categoria,

AND (7;1) por exsrplo, resolvsy que a experi-

rentadcra deveria comsgar, justificando:..."é melhor". En-
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tretanto, ¥ € = peitou esta order durantz todo o jogo.

O mesTo cocorreu cor MAC (6;11) gue disss:..."

pode ser vo< & (a experimentadora) ou eu, sou eu". Ent3o MAC

cowagou, em E>r iweiro lugar s a expsrimentadora 2w segundo.

Durante ©¢ Jo<g© MAC respeitou © gque foli sstabalecido de forra

~ ;.
intencional = mnaoc aleatdria.

Diferenterente destes casos, MAR (6;7) (cf.Ta-

pela VII) m= <organizagao da partida, sstabelecsu

gue o pri-

reiro a jog=a= x sSeria aguele gqus “"colocasse wais dedos". Uwma

espécie de wvAariagdo da regra de "dois ou uxr". J3 3Jurante 3

pratica do J<go MAR nio respsitou a order dos jogadores, gus

fora estabeal =c ida. Jogou duas vezes ser considerar a order

propesta, apxesentando, desta forwa, dessrpenho negativo.

Conforre consta na Tabela VII, tres cutros su-

jeitos apres @mntarar deserpenhes negativos,

tanto na catago-
ria dois, re £=rente a organziagido da partida, pcis naquela a

order dos Jogadores fora detarminada segundo

[
Wy

as convenien-
cias, comeo t ambém nesta categoria (szis). Isto porgue, mesTo

a ordsy convernignt

]

o

L{}]

n

r
7
D

stabeslecida, segundo as intengdes,

nic foi obadecida por

B

les durante o decorrer 3o jogo.

Por gxsrpleo: LUI (6;7) detzrwinou a order sa-

gunde as suasS convenigncias dizendo:..."eu comego porgue eu

nunca comece i e tenho gue comegar". Durante o jogo desres-

peitou a suc e ssa30 dos jogadores gue =2le2 we2sro propusera:

langava o8 dados virias vezes serxr sz preaocupar cor a vez do

parceir.
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Categoria 7 - Térrinoc do jogo segundo as ra-

gras previstas na categoria

-~
tres.

Qito entre os Joze sujeitos entrevistados,

(cf. Tabela V II) terrinaram o jogo de acordo cor as regras
previstas n3a categoria tr8s. Por exsmple FAB (9;7) explicsou
o modo peslo Gual terrinaria o jogo (cf. andlise da categoria
trds) da seguinte mansira:- "Acaba © jogo na hora gue presn-
cher tudo na cartela". Quandec a expesrimentadora preenchszu,
jmediatamente FAB colocou. "Acabou a senhora ganhou preen-
cheu tudo®.

Umr dos sujeitos, NAT (8;4) (cf. Tabela VII)
nac estabelecsu (na categoria trés) o rodo pelo gqual tarwi-
naria a partida. Entretanto, no mworento ew gue presnchsu sua
cartela, confirmou o térrinc do jogo, dizendo:-"Acabou, eu
venci, a senhora perdeu”.

- Outros dois sujeitos (cf. Tabela VII) apesar

de terewr antacipadarsnte, estabelecido coro o jogo termwina-

o
e
QO

ria, na pritica n3o respeitaram o proposts = a partida

se encerrou dg acordo com o previsto. O jogo presssguiu

n
{4
1

.~

gundo as convenisncias. Por exerplo MAR (6;7) antecipou (na
catagoria rr2s) - "Acaba ¢ jogo, guando encher a cartela na
frente". Porém, guando a experirentadora opreencheu todas a
cartala MAR nao considarou o jogo encerrado. Continuou a3 jo-
gar sczindo, langando o dade. Apds alguras tentativas, cowo

n3o obtivasse, no dado, o gue precisava, parou dg  langi-lo,
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pegou 3s £ X <o tr4as laranja que, faltavam e completou sua carte-

-

la, Assim =3 X =S =e:- "Ganheil, acabou". Sorsntz nests wrorents 2
qus MAR ce>x2 =s d<derou ¢ términe do jogo.
De acordo com a Tabela VII LUI (6;7), foi o

dnice suj= 3 &£ © Jue apresentou desswpennhos negativos tanto

na
categoria €  © s coroc nesta categoria. Quando interrogado (na
categoria - ==) a respsito do wedo pelo qual terwinaria a
partida, L LI X =xplicou:- "Eu acabe, eu vou ganhar“., Quando
cowrpletou sw1aa cartela, disse 3 experirentadora:- “"Ganhei,

o

vocd tarb<S m g anha dai erpata”. O jogo prosseguiu até gue =1e
reswo comE> 1. = Lt asse, ssr jogar, a cartela Jue pertencia a ex-

-

perirentad o1 3 .
Categoria 8 - Corpstigao segundo as ragras

Nesta categori.a, oito sujeitocs (cf. Tabela
VII) apre= =1 tarar deserpenhos positivos pois procurarar ven-
cer 0o parc =1 roO v igualdade de condigdes, dsterrinando o ga-
nhadeor & < pE>e=rdsdor.

Por sxempls, MAC {6;11) detersrinou:.}..-"ganha
aquele quue pP>or mais pedrinhas ( = fichas) na cartela". Jogocu

obedecend < & s regras gue slaborou e, no final, declarocu o
vencedor = <o perdezdor:~ "Voceé ganhou (disse 3 expesrimentado-~

ra) porgqua= £ irou ruitos, eu perdi, tirei poucas fichas".
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Outro exsrplo, ROD (8;12)...-"tirei tres ama-
relos, ganhedi ! Preenchi primeiro, vocé perdeu (disse & expe-
rirentadoral ™ .

Quatro sujeitos (cf. Tabela VII) apressntaram
desesrpenno s rnegatives. O jogo ndo apressntou caracteristicas
corpetitivas ou, se houve, esta cowpetigao foi desigual por-
que as regras toram transgredidas.

Por exewrplo: LUI (6;7) n3o respeitou a 2gra,
corpletava asS Casas da cartela conr fichas ser considerar ¢
lugar onde os dados caiar. Corpletando sua cartala, disse:-
"Ganhei, olhe aqui vocé também ganha, dai esrpata". Ele weswo
presncheu 2 cartela da experimentadora, deixando dJe langar
os 3330S. Depeis, concluiu:..."ganharos juntos, emrpatou”,
depois ", ..=-""eu ganhei, vocé perdeu eu coloquei um wonte de
pefjas”.

O meswo ocorrsu com MAR (6;7) - "Vocé ganhou
eu perdi, ...vVamwos continuar". MAR continuou langando ¢ da-
do, depois abandonou-g, psgou as fichas de gues preacisava,

praencneu sSuld cartela e disse:... - "eu também ganhei®.

ALE (6;19@), aldr d2 naoc competir, nadc deterwi-
nou ur vencedor. Declarou apenas no final o gue fez para gue
arbos ganhasserT:...- "nds duas ganhawos, é a gente ganhou
uma de cada vez...ninguém perdeu por causa que nds, eu g vo-
¢8, eu peguei ura ficha para voce @ entaoc a cartela ficou

cheia inteirinha®. (isto &, ficou corplata a cartzla da ex-
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perirentad < x & porgus ALE a cowpletou).
Atitude (ou conduta) difsrente teve ELI
(6;11): daxr=ante o joge nac desconsiderou as regras: entre-
tante, no =T A nal do jogo, nio definiu com certeza, gusr era o
vencedor —wu perdedor. Assim disss:- "Vocé ganhou". Depeois
. # .
contincu Jogando e reconsiderous...- "ganhamos nos dois, ...

ninguér pe rdeu...porque nds fomos pegando as fichas".

Categoria 9 - Continuagao do jogo sagundoc as

ragrasg reselaboradas

Entre os dJdoz2 sujeitos entrevistades, oito
(cf. Tabe 1l a VII) apresentarar dgserpenncos positives nesta
categoria , ©is os noves procedimentos corbinados e aceitos
entre os a rceiros, durante o jogo, forar obedecidos. 1Isteo
d, na cate=goria quatro, as regras iniciais forar rezelabora-
das ¢ dur=amnt 2 todo o jogo tais procedimentos n3o sofreram
alteracgle s .

Por exewrplo, AND (7;1) corbinou ur novo proce=-
AiTento: . - - "se jd tiver a cor...ndo pode jogar de novo'". Du-
rante toRo o Jogo, gquando este fato ocorria, AND n3o repetia
a jogada. esperéva novarante sua vez.

Conformwe consta da Tabela VII, MAC (6;11)
apresentoua desarpenhd positive nesta categoria. Entrztanto,
na catego ria guatro, ndo ¢ aprssentou.

Ssgundo as rsgraes iniciais, MAC lancgava o Jda-

do d2 pormrtos 2 escolhia intencionalments deterrinada cor de

o=
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fichas, respe itando sewpre a guantidade 1indicada por este
4ado. Durante O ﬁago, para preencher su3 cartela faltavém
ura ficha zzwul, duas verrelhas, ura branca e duas amwarzlsas.
MAC obteve, mn<o dado de pontos, tris. Portando, ndoc poderia
pagar tras f£ichas da reswa cor. Resolveu, entao, wmwodificar
as regras: pegou trés fichas alterando as cores: ura azul e
duas verrelha s. Este procedimento novo, ewbora nao cowunica-
do, foi obadecido durante tode o joge. Neste sentido, seu
jesesrpenhoc, nesta categoria, foi considerado positivo.

Treés outros sujeitos (cf. Tabela VII) apreszn-
tarar desewpenhcs negatives, tanto na categoria gquatro cows
nesta. MAR (6;7) por exewple, wedificou os procedirentos ser

comunicd-los ac parceiro 2 tawbém n3 priatica n3o os conside-

rou. Modificou as regras de acorde coT as convenién

0}

tas, semw

L4 3 -
ranter ur uniceo procedimento. Ora langava os da

[#1)
]

os varias
vezes até gue obtivesssz o gue necessitava, or3 os abandonava

para psgar 3sS fichas 42 gus precisava.

1.b. Situacgdo Grupal - "Jogo Propesto pslo Su-

jeito"

A analise do desarpenho dos sujeitos na situa-
gdo grupal no "Jogo Proposto pelo Sujeito" foil resalizada cow
pase no Quadro D. Para isto, os protocolos dos nove grupcs
de sujeitos pesguisados foramw avaliados atribuindo-s2 pontos
positivos (+) =2 nesgativss (-) conformes o deserpenho de cada

grupe em relagias 3 cada ura das categorias.
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Como se tratas de grupos, er alguras das

‘cate-
gorias con = i 3=rou-sg o deserpenho do

grupe core urm  todo;

quer segun <> BS caracteristicas positivas ou negativas. En

sutras, as s inalcu-se ¢ deserpenho de cada ur dos sujeitos no

grupe, pol =s as categorias perwitiram esta diferenciagdo. ©
resultado <R esta andlise estd apresentado na Tabela VIII.
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TABELA VIL X

- AVALIAGAC DOS DESEMPENHOS FCR CATEGORIA

NO

" JOGO PROPOSTC PELO SUJEITO": SITUAGAO GRUPAL

: CATEGORIAS
GRUPOS /SUJEITOS / 1 LI AL E /NO/ESCOLARIDADE TOTAL

| 4 |s|es 8 |9
ANG (5,11) © PPFEE — PRIMARIO + _ 1.

1. JOS (6,9) =& PFRE — PRIMARIO + _ . _ - _ 5
ADR (7;0) & 1= SERIE + - 1
DEA (6;11) £ 1= SERIE + _ o

2. cES (7;4) £ 1= SERIE F + |+ - - + 1o
CRI (7;6) 1 1= SERIE + M B
FLA (5,11) £ PFRE - PRIMARIO + - 1

3 VAZ (7,1} © == SERIE + P R I 12
£AS (8; D) C IS SERIE + + + ¥
ADALT;8) £ 1= SERIE & _ 1

4. JUC (8,4} 1 =™ SERIE + PO I I P -
ANE (8;2) 1| == SSERIE + + v s
NAD (8;6) | == SERIE - . .

5. CEL(7;9) t 19 SERE - I N N (2
BEN (8;1) 1 == SSERIE - : A I
TiB (8;2) 1 2= SERIE - + 1.

6. DON {7;8) i 2 $i‘-§f—?lE - + + + + + I3
AUG (8;,8) © 3= SERIE - M M DA
ROB (9,8) € == SERIE + + L |+

7. PAL (9;3) © 3= SERIE + PR N M "
LOP (5,10) £ F#RE - PRIMARIO + - M
LUC (9;3) C© B = SERIE - + N

8. SEL (T;11) € =Z= SERIE - I + + M 14
GIS (8;7) 1 PRE — PRIMARO - + + |4
LIZ (9;6) € = SERE + + + |4

9 CAR({9;8) C 1= SSERE - + | 3| 4 M s
gio (B;11) C 3™ S[ERIE - + + +
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Serd feita a seguir ura descrigdc dos dessmpe-
nhos relat i vos a cada categoria utilizando-se, como refersn-
cia, o Quadro D 2 3 Tabela VIII, os protocolos das entrevis-
tas realizados cor 05 grupoes. Destacou-ssz os dessrpenhos dos
grupeos comro wuam tode, bem coro os de ssus participantes indi-

vidualowent =2 «

I - COORDENAGAO DOS OBSERVAVEIS RELATIVA A FORMULACAD DAS

REGRAS

Categoria 1 - Formulagdo das ragras referentes

+ +
aps observaveils

Des nove grupos entraevistados, cincs forrula-
rar as regras (cf. Tabela VIII) explicitando ou dsrenstrando
a coordenagado de todos cbssrvdveis entre: a) os Jois dados;
b) dades = f£ichas; c¢) fichas e cartelas. Tais rsgras, variz-
rar d2 un grupc ac outro em fungao destas caoréenagées.

Seguer~s2 alguns =zxz2rplces.

No grupo n® 1 as regras apresentadas consis-
tiawr er langar o Jdado de pontos, verificar 3 gquantidads gqua
saiun, pegar igual namero de fichas verralhas,...~- “porgue
esse dado (= dado d= pontos) é vermelho® explicou ANG. Er
seguida, 1langar o dado de cor, substituir as fichas verme-

lpas por outras, ssgundo a cor obtida, 2 coloci-las sr  suas
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respectivas <& 3 sas da cartzla.

Assim ANG (5; 11) Jjustificou e demonstrou:-
*joga o dado { = dade de pontos) se jogar o um, pega uma pe-
cinha (= ficix=a) verwelha, se cair no dois, pega dois verme-
lhos e vé, eratdo joga o outro (= dado de cor), se cair no

-

outro (= cutTa COr que nao se2ja a verrelha) tem gue mudar de
cor. Primeiro ¢ sémpre vermelha porque o dado € vermelho™.
J4d no grupo n? 7, as regras formuladas foram
iguais'és Ao "Jogo Proposto pelo Experimentador"™, entrstanto
as weswas ma<o erar ainda conhecidas pelos sujeitos. Assim
PAL explicowu =z - "Joga esse dado (= dado de pontos) e conta
tres, depois Jjoga esse outro (= dade de cor) a cor que cai
pega as fich imnhas e pde aqui” (indicande ‘as casas dJda wm2srTa

d
cor na cartela).

No grupe n® 3, duas regras diferentes foram
estabelecidas, ras arbas considerarar todos os obssrvaveis.
FLA (5:;11) apresentcu suas regras gue consistiam ew langar
os dois dados sobre a cartela, pegar duas fichas (porgue
srar dois dados), sesgundo a cor indicads pela regiao colori-
3as da cart=1la ondes pararar 0s dados @ colocd-los nas casas
da cartela. Por exemplo: se ur dado caisse na regido de cor
verrelha da <artela 2 outro caisse na regido <J= cor azul,
duas fichas seriam utilizadas: umwa de c¢or verrelha 2 outra
42 cor azul. FAS (8;11), do weswro grupo, apresentou  ocutrss
regras: <8 dois dados eram langados, ur indicava a cér das

fichas a sere=x utilizadas, o cutro, a guantidade das waswas;

er seguida, as fichas 2ramr colocadas er suas respactivas ca-
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sas na carc=1= . Essas Gltiras eraw iguais as do jogo propos-

to pelo exp>e=r i mentador.

No grupo n? 4, as regras assim forar formula-
das: JUC (£ ;4 ) disse:...- "colocaria cada ficha na sua cor".
ANE (8:;2) < ompletou: "cada ficha na sua cor: amarelo, verde
(...)". JUC retorou detalhando rais:...~ "a gente joga um
dado {= da<@o d= cor) vawos jogar, caiu vermelho, vamos pegar
duas pegas (= f£fichas) vermeslhas e completar ¢ meu vermelho.
Pega este <dado (= dado de pontos) cada ur escolhe ur nlmero,
eu sou tre>s, ANE & dois, ADA & um ..." (O dado é langado e
caiu ¢ nimero 1) "entdo € ADA guem comega a jogar (continocu
Juc) ..." Joga o dado de cor e pde a ficha na cartela".

Nas rsgras formruladas pelo gfupc n? 4, c¢ada
sujeito t imha ur nirero Jeterrinado. S5 poderia jogar com ©
d3do de co ¥ se antes saisse, no dado de pontos, o ndmero por
ole escolriido preaviarents. Cormo sdc sé tr3s pontos (1, 2 e
3) que o <dado indica, a experiresntadora ndo participeu do
jogo. Est & fato n3o foi explicade pzlo grupc, pois

nac

era cabiw el nas regras gue elaborarar. Assir ADA iniciou o

jege poerguas saiu o nimero gue escolhsra no dado de pontos.
Jogou, em seguida, o dadc de cor caiu verwrelho e psgou s
guantida<@e de fichas verwelhas necessiarias para corpletar

todas as suas <asas.

Nec grupc n? 2, CRI (7;6) assim 2xpliccu =2 do=

-

-

ronstrow = - "Pega os dados (psgou os dois) e fica jogando em

cima da <artela (assir o f2z) e tem que cair no buraguinho;

se cair ™o brance {(regidc branca da cartela) pega a fichinha
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branca ¢ E><C> € no buraco (= casas da cartala)". Como jogasser
cor dois <X = <3<s, pegavar duas fichas 2 as colocavar ns carte-
la.

Er trés outros grupos (cf. Tabela VIII) os su-
jeitos fo xrxryadarar regras deixando de lado ur ou mais obser-
vaveis, ©kr> & e=rido assir desewpenhos negatives.

Eis alguns exemrplos.

No grupe n? 5, os dois dados forar ignorados,
58 coordera = = aw fichas e cartslas.

Nos grupos n? 6 e n? 8, o Jd3do 4= pontos foi
desconsid = = 30,

No grupo n® 9, duas regras distintas forar
zlaborada s » 2 Teswo Jue ocorr2u cor o grupo n? 3, coro ja
foi relata<d < ~ A diferenga entre elss € qus nc grupo no 3,
nas duas Y €&cyrIias apresentadas, todos os cbservidveis forar co-
ordenados - DN grupc n? 9, isto ndo ocorreu. LIZ (9; 6) apre-
santou as =g ras considerando todons os cbservéveis, 2r s8-
guida, BIO C 8;11) propds outras regras ondes um dos obssrva-
veis foi S &= srrezade. Assir ccorrszu: LIZ propﬁs:- "Joga o da-
dinheo (= da= 3o de cor) que nemr agora deu verde, assim aqui
(indicando < dado de pontos) joga o outro ( dado de pontos)
deu dois, eratdo pega duas fichas verdes e pde assim na car-
tela". Em = =guida BIO colocou outras ragras: - "Joga assim
(dado de <o x ), a cor que der pega a ficha, ura, = poe aqui®

(indicandeo = cartela). Outro participants do grupc CAR {(9:;86)

.

3

se2: “Ewu Jogaria do jeito dele” (aczitands zas regras Jds

Ui

BIO). Cons i de rando tais fatos, forar atribufdes o= pecntos
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positives 3 L T 2Z e negativos a BIC e CAR.

11. ORGANIZACZA O DA PARTIDA

Categoria 2 - Destarrinagdo Jda order dos joga-

dores
Er sete dos nove grupces entrevistados - (cf.
Tabela VIII) ©s sujeitos deterrinaraw ou aceitarar a order

dos jogadores de acosrdo comw ur procsdimento aleatdrio.

A seguir, alguns exeswplos destes procedicrentos

escolhidos p210s grupos.

Grupo n? 4 JUC propds:- “"Cada um escolhe um

ndrero se calr esse nimerc & quem comega as primeiras par-

‘tas, depois cada ur vai na sua ordem". O dade dz2 pontos, pa-
ra o grupo n? 4, alér de deterwinar a order dos jogadores
inicialmente, servia também para indicar guer jogaria. 54
seria perwitido jogar, isto &, langar o dado de cor e colo-
car as fichas na cartsla, s= antes saisse, no dade de pon-
tos, © naresro escolhido pslo jogador, o gual era fixo.

O grupo n? 7 determincou a crdemr dos Jogadores
ngirando dois ou um”.

Para o grupec nt & seria ¢ dado de pontos gue
daterminaria & ordemr:...- "a gente pega o dado, esse aqui (=
dado 5@ pentos) joga e cai o ndmero, quenr tirar nirero maior
corega e vai assim" disse AUG (8;8).

No grupo n? 3, o dado Jde cor foi utilizado pa~
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ra estabe X == < =1r 3 order dos jogadores:- "a gente escolhe uma
cor, ter —Fia = jogar o dado de cor para ver o gque sai; aguele
que tirar == < or gque escolheu comega, depois outro, e vai as-
gip", di=ss = = FAS {(8;11).

Comro indica a Tabela VIII, dois grupos obtive-
rar deser E>= T> NOS nsgativos nesta categeria. Os grupos n2 1 ¢
ne2, acei == = r aw a ordar dos jogadores, cbedecsnde 3s conve-
nisncias. 2w = s in explicarar "comega da ponta", ou, "eu gue
comeco, A ==fF>c is vocd, voce"; ou "a senhora (a experirentado-

ra) porgua = s abe rais, depois su, ele.,.".

Categoria 3 - Antecipag¢3o do modo pels gqual o

joge terwinari

Nesta categoria, oito grupos (cf. Tabela VIII)
anteciparm a2 O térrinc da partida. Ur dos participantes apre-
sentava <> Txc>do peslo gual © jogo terwinaria e os derais acei-
tavam.

Assim se manifestou VAZ (7:;11), no grupo ne3,
a respeliic <o Fo térrino:- "0 jogo acaba para agueles que presn-

cher prime & <o a cartela". Isto &, o jogo terminaria no wmwo-

Tento am g xase um dos Jjegadores preenche

¢4

se& todas as casas d=
sua carte 1 = -

SEL (7;11), do grupe n? 8, explicou: - "Quem
consegui = P> r-imeliro por i:odas as pecinhas (= fichas), dai
termina'™ -

C grupc n? 1 (cf. Tabela VIII), feci o dnice
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gque, nesta <3 tegoria, apresentou desewrpenho negativo, pois o

térrino da & xrtida nac foi previsto per nenhur dos partici-

pantes. Ao S ¥ colocada a guestdo: =~ "Quando terrina o jo-

go? Nenhum Q3OS sujeitecs respondsu.

Categoria 4 - Reelaboracgao das resgras durante

o Jjogc.

Deserpenhos positivos foramwm apresentados por

cito grupo = nesta categoria (cf. Tabela VIII). Isto oporgus,

Ld - - - »
guando necessarioc, os sujeitos adotarar novos proczdirentos,

corunicando=-osS aos parceiros.

Ne grupo n? 9, por exerplo BIO (8;11), ja ha=~

via preenchido cor 3s fichas as casas azuls de sua cartels.

Ao prosseguir o jogo, obteve neo dado de cor novamasnte o azul

e propas aos parceiros:... - "ndo pode por, tem que jogar na

cutra rodada™ . Os dewais participantes acsitarar o guz BIO

havia ceolocado.

No grupo n? & AUG (8;8), nura das jogadas,

justificou 30S corpanheiros:- "Ndo tenho wais amarelo, sé

[
=

tinha ur lugar na cartela e j& enchi, tem que ver quemr tem
dar para ele' . AUG corunicou portanto ac grupo ura rodifica-
gic das regras, contuds, TIB ur dos parceirss, r=futour...-"

ndo, tem gue tirar (= jogar) outra vez até sair".
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Nestes exerplos, o©s novos procedimentos adota-
dos, ou s= “3&a , 3s regras rezelabcoradas forar cowbinadas tor-

nando-se, 1= sta raneira, conhacidas por tcdos.

O wesmoc ndo ocorrsu coT © grupo n? 1; o8  su-
jeitos ado> £ aram novas forwras de jogar, ser contude partici-
pi-las ao=s <Comwpanheiros,

ANG (5;11), pecr sxerplo, ao jogar o dado de
cor, obet==~re a cor verde; tais casas er sua cartela i3 essta-

var corpl = tas. Contincu, antdo, a langar o dado até obter a

cor de gu == mnecessitava., Esta mudanga (langar o dado guantas
vezes fos == e necessadrias) n3o foi participada asc grupc de
raneira = se2r transforwada sw novas regras, cowuns a  todos.
Tanto gu= ADR (7;9@), outro paticipante, fez uso de ur proces-
jirento & A ferente: lancava o dado de cor; se nac saisse a
cor dese~3 =ada, abandonava o dado e colocava er sua cartela a

ficha da o r gue precisava.,
No grupc n? 1, alér dos noves procedirentos

terer si—= <> dJdiferentes, os meswcs n3do forar corunicados acs

jogadore = -

11I. PRA A ICA DAS REGRAS

Categoria 5 =~ Realizagdo do  jogo ssgundo  as

regras

Er guatro grupss (cf. Tabela VIII), todo

¢}
Q
i
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sujeitos a P ¥ = sSentarar deserpsnhos positivos, pois  jogarar
segundo as I = <yras por sles forruladas.

Em guatro outros grupes 0s Jessrpenhos positi-
vos nao for=2n apressntados por tecdos ¢5 sujeitos. Houve, du-
rante a reea 1 i zagao do joge, sujeitos gue desconsiderarar as
regras formwua 1 &adas enguante cutros as ¢obedeceranr fislwentse.

No grupo n® 7, por exsrplo LOP (5;1¢) ndoc le-
vou ex comt & parte das regras forwuladas. Er varias jogadas
langou os G« i s dados, de pentos e de cor, conforwe a ragra.
Entrstant o, e ste cowrportarento naoc fol constante. Centrava-
se no dado A= cor e ignorava o dade ds pontos. Utilizava,
ant3c, ap=rma s ura ficha, segundo a cor obtida, ssx se  dar
conta da guamn tidads das reswas indicada pelo Jado d2 pontes
gue langaxra . Osg derais participantes jogarar conformse a ra-
gra estabel =< ida.

O wesro ocorreu Com O grupd n? 3, VAZ (7;11) e
FAS (8:11) observarar as r2gras enguanto FLA (5;11) apesar
4z ter ac2i to 33 ragras propostas, jogou de forwa difersnta.
Langava ©s Jdodis dados was nao utilizava as fichas ds  acordo
cor 3 guant idade 2 cor obtidas pelos dados. Estes zrarw lan-
gados sobrs as ragides coloridas de sua cartela, pegava por-
tanto as fichas daguela cor 2 as coloscava ar suas casas. J4a

ar cutras Jogadas FLA acatava a opinido de grupo = cbssrvava

as regras. Contudo 2ste comportarento nio foi per

4]
ol
o
rt
i
3
cr
w0
L]

Retorava sSemopre 3 sua forra particular de jo

1
t

r.

14

1]

Para ¢ grupc n? 2, as ra2gras consitiar o lan-

as dados nos "buraguinhos" da cartela, ggar Juas fi-
gar pEg

=
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chas, segumad<o as cores da cartela onde caifar os dados, e

preencher &S respacCtivas casas. CES (7;4) e CRI (7;6) joga-
rar segundo a s regras, realmente "langando os dados sobre &
cartela®. DEA (6;11) 3s vezes langava, as vezes colocava os

dados encaixando-os cuidadesarente nos "buraguinheos" da car-

tela, geralmente nas ragide

"

onde havia wails casas a ssrer
corpletadas . DEA portantc nic considerava as regras estabs-
lecidas, pois nado langava os dados e sir encaixava-os obten-
do serpre as fichas gque lhe erar convenientes.

Ur grupo, o n? 1, (cf.Tabela VIII) todos os

sujeitos apresantarar deserpenhos nesgativos. Durante o  Jogo
ignorarar 3$ r2gras fororuladas. Cra jogavar 42 acordo cor as
regras, isto ¢, langavar os dois dadcs, pegavar a guantidade
4e fichas indicadas pelo dado de pontos, priweire as de cor
verrelhna, depcis as substituiar, segundo a cor indicada
io dado de cQr 2 as colocavar nas respectivas casas da  car~
tela. Ora desprezavar tais regras; langavar os dados (de
pontcs e de cor), mas desixavar de lade a guantidade de fi-
chas que desveriar pegar, segunde indicagao do dade 4 pon-

tos., Prenderam-sg sorente ac dado de cor, utilizands apena

in

ura ficha. Quande ainda havia casas verwreslhas a sa2rar  co
pletadas, ©S suje2itos nao substituiar as fichas verwelnas
(szgundo as regras) por outras, pegavar-nas e as colocavar

nas cartelas. Se o5 sujeitos nao conssguiar nos dados o gueg

precisavar, continuavar langando-os at

L1 2N

cbteresr as fichas 4

{0

uz precisavar.

e,
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Categoria 6 - Sucessac das jogadas ssgundo o

Seterwinado

IEx cinco grupos (cf. Tabela VIII) tcdos os su-

jeitos cons=s & Je rarar a ordesr dos jogadores, ora cenforre o
procadiren &t <> 3 1l eatdrio adotado ora intencional.

< grupo ne 6, por exerple, deterwinou 3 orderm

Jos jogadox— = s 2 acorde cor o maior nirero de pontos obtides

pelo langamr <= 1Tt O do dado de= pontos. O primeiro s2ria  agusle

que obtive == == e <© raicr ndrero Jde pontos, ssgundo tarbir, e,

assir, suc = =s s i vaments, até gue a order estivesse estabeleci-

h
4}

da. Durant == a realizagio do joge, a sucessido das jogada
obedecsu t=3 X o rder.

Dois grupos (cf. Tabsla VIII) os desterwinaraw
s aceitar=m I na ocasido da ocrganizag3do da partida, a orderm
dos jogado x =s de acorde com ur procsdimento aleatdrio,
Entretant< » "3 prética, esta ordsr nao fol obsdecida oor ne-
nhur dos =2 = t i cipantes.

No grupo n? 3, por exesrplo, © critéric aleatd-

rio consti = w1aiwv er cada jogador sscolher ura cor, iste g,

{’

redida emw <F vas saisse aguela cor escolhida, a ordem sra esta-
pelecida. Dwarante a realizagao do joge, ©s sujsitos ignora-
rar =sta o xr O, nis havendo interferencia por parte de ne-

nhur dos =s113 jo2i tos no sentido de restabeleci-la.

1G]
rr

J3a no grupe n? 7, observocu-s2 ur cowportarents
difzrent= = RoB (9;8) = PAL (9;3) considerarar na priticz =z
ordex dos -3 og=adores, sagundo o procadiresnto aleatdrio adcta-
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do. LOP (S 7 1@ > porém, apesar de ter aceito a order que foi
sstabelec® <ia, na pritica esguscia sua vez. Os parcsiros, corm
certa indi gmatl 3o, interferirar no ssntido ds faza-lo curprir
2 gqus fora Qe T erwrinado, dizendo:- "nao € sua vez", LCP con-
trolado pe 1 ©s <owpanheiros, aceitou as objegdes e a order
dnos jogadoxr=s fol restabelscida.

Diferenterente destes grupos citados, os gru-
pos ng 1 = nn2? 2 (cf. Tabela VIII) apressntarar deserpenhos
negativos tan o na organizagao da partida, guanto na resali-
zagao do 3= g - A order dos jogadores foi detesrwrinada e acei-
ta segund<c as convenisncias. Por gxewrplo:...”"eu sou primei-
ro, voceé © segundo”, ser critério de aleatoriedade, Na pri-

tica, esca order nac fol obedecida,

Categoria 7 - Térrino do jogo segundo as re-
gras pravistas na categoria

tres

Er sete grupes {(cf. Tabela VIII) to3cs os su-
jeitos apreseantarar deserpenhos positives, pois o jogo ter-
rincu d2 a<cordoO <Or 3s ragras previstas na categoria  trés.

rd . > . . *
Convér ressaltar gue tarber foi considerado positivo o tér-

rino do jogo guando o grupo, acatando a sugestic 4

W
|
H
L)
O
0]

participantes, prossaguiu até deterrirnar a srder Jos suces-
sivos garnhadores. Este fatc ndo foil, pcr nenhumr grupo, ante-
cipade na cat=goria trés; ocorrsu sexpre guande ur dos parc-

ticipantes te=rxrminava dg pr

(1

2nch=2r sua cartela,
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A resoclugdo er prosssguir fol proposta  por
cinco grups< = , ~enguanto gue er dois grupos o jogo terwinou

guando ur —~J o= parceiros preenchesu a cartela er primeirec lu-

gar.

Segusr~se alguns sxewrplos destas condutas

No grupec n? 9, os sujeitos assim anteciparam ©
tirrino 3= partida (categoria trés):...~ "acaba gquando umr

jogador a<s &= Par primeiro de encher a cartela". Considerando
esta regr &3 » na pratica, guando LIZ (9;6) complestou sua car-
tela a pa = £ ida terrincu.

SEL (7:;11), do grupo n® 8, 3o verificar gue a3
experimen &= =mdora corpletou suas c¢asas na cartealar 32 expres-
sou dest= mwrodo: "Voce ganhou, acabou, preenchesu tudo”.

Os cingco outros grupcss gus resolverar prosse-
guir, ass S T S2 colocararw er relag3o ac térmwinc:

Grupe n® 5: BEN (8;1) - "Vocg ganhou" (disses 3
experirsr %= & dora) NAD (8;8) cowpletou "Agora a gente ter gue

terminar F>ara ver quer vai ser o 22, 32

(]

42", Quands todos
corpletax =2, segundo ura orderw, CEL disse: "Eu terwminei por
Gltimo™.

Grupe n2 6: AUG (8;8}) disss:-~ "Ganhei". DOXN
(7:8) - ** S7amos deserpatar". E prosseguirar até gue terwinas-

ser de pr = =nchsr as carteslas.

Grupe nf 3: FLA {(5;11) afirrzrou - "Enchi, ga-
nheil!”. Az (7;11) - "Wamos ver quem fica em 22, 32 2 emr 4°
lugar”. > rosssguirar assic ztd terminar.

({129
3
1

Nesta catsegoria, o grupo n® 2 antecirou 2o t
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rino do jog< 133 categoria tr2s. Assim disse CRIt...- ‘"tem
gue tampar todos os buraquinhos, o gue tampar primeiro ga-
nha". Entr= t &rato, nas pratica tal regra ndo foi obedecida por
nenhumr 4o ;)Ea:fticipantes. Quando a experimrsntadora prezenchsu
sua cartela DEA (6;11) disse: - "A tia ganhou". 2 grupo, 2n-
tretants, N3O co§siﬁerou a partida tesrrinada, prosseguiu o
jago ser mernhwumra explicag3o. A wedida er qus os jogadorss
forar preendch=ndo suas cartelss nada foi proposts a respsito
dn tétxinc:, aguardavar pacientemsnte até que todos preesn-
chesser as <artelas, Considsrou-se  esta  conduta neéativa
porgue 0SS X UlEpCs gue resolverar prosssguir estabelecerar,
coro critério, a order classificatdria.

No grupc n? 1 (cf. Tabela VIII) o térrino da
partida nao *Toi previste na catsgoria tr2s. Na pratics, o
jogo chegou =ac seu final guando dois sujeitos preencherar as

respectivas <«artaslas., Os outros dois jogadores ficarar ser

Nz

03]

tes dois Ultimos grupes, o jogo sd  acabou
guande foi conveniente, pcis ¢ térrinc n3o se sencontrava su-
bordinado a m=nhura ragra explicita.

Categoria 8 - Cowpetigdoc ssgundo as regras

Esta categoria, na verdads, coxplsrenta a3 an-

£t

-~ K ] b *
tericr, nac SO No sentido da comwpetigas sxr igualdade de con-

0O
101

digdes, ist » S2gundo 3 obsarvagas das regras

3

as, princi-

0

palrente, porgue a deterrinagao Jo ganhado

A
{1
{2
fe

¢ peoerdsdor

.94



-

occorre iredia tamente apds os sujeitos declararer o térrino
da partida. T xratou-se sgparadarsnte sstes :ﬂa:_ios porguse  nos
protocolos . principalrente dos grupcs, wuitos sujeitos admi-
tirar o fimal do jogo segundc as rsgras forruladas. Entre-
tanto, 2 especificagdoc do ganhador ou perdedor ou wesTe &
srder classificatdria (12, 29, 32 e 42 lugar), nido foi admi-
tida por todos.

Somresnte er dois dos nove grupcs entrevistade

in
-

(¢cf. Tabzla VIII) todcs os sujeitos apras2antaramw deserpenhos

sitivos, .1isSto &, procurarar vencer © parceirs er igualdads

3
O

de condigdes deterrinande o ganhador e O perdedor.

No grupo n? 8, por exsrplo, guandoe a experi-
rentadora preencheu sua cartela SEL (7;11) diss=:- “"Voce ga-
nhcou porgue 44 encheu tude". GIS (6;7) copincu:- "Mas na car-
tela dela tem menos buraco do gue nas nossas". SEL...-entdo
conta as fichas de todas cartzlas,...ndo ter rais nada, tewm
tudo 21. Vocg ganhou porgue cowegou prireiro, entdo qguemw fi-
cou por Giltimo, cu segundo, ou terceiro mnao ganhou porgue
faltou um para nds". Qusm perdeu? SEL - "Nés trés". Isto £
cosrante porgue, n[as rsgras forruladas por sss2 grupo, <ada
jogador, segundo a ordew, langava o dado de cor e colocava
na carteala uma ficha segundo 3 cor obtida. Nz descorresr da
partida, outra regra foi reelaborada: s salsse ura cor 2@ 3s
casas ja sstivesser completas, o dado continuaria szndo lan-
cado até guz ¢ jogador obtivesse a  cor necessaria. Nests

sentido, agusle gue comegcu primeiro ganhcu, © Jue  Coregou

n

er segunds lugar, gannou er ssgundo lugsr e assir sucessiva-
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gente atd <> Gltimc a preencher. .

No grupe n2 9: Todos o©s sujeitos corTpetiram
sequndo ass Traegras 2 terrminarar no womento 2w gus LIZ prsen-
chzu sua = rt=1la., LIZ2 (9;6) concluiu - "Ganhei". BIO (8;11)
- "Nds tr&s=ss perderos".

Em &ng@ outros grupss (cf. Tabela VIII) os dz-
serpenhos eositives nao forar apresantados por todos os su-
jeitos, pco X <yue, ou nao cewpetirar sszgundo as regras, ou  =n-
t30 a dete= ¥ mimnacgdo dos ganhadores = perdedorss nao foi esta-
belzcidas o~ 2renterente.

No grupe n? 7, ROB (9;8) = PAL (9:;3) corpeti-
rar er igiraea 1Ldade de condigles e estabelecsrar a order de ga-
nhadores X = , 22, 32 g 492 lugares. LCP (5;19), entrstanto,
quande p2 <~ €beu gus estava por Ultimo, transgrsdiu ss  re-
gras, corgp 1 =tando sua cartela ser jogar e disse: "Todos ga-
nharamr'.

C grupc n? 5 corpetiu corretarsnte was ac Jde-
terrinar < ganhador NAD (8;6) 2 CEL (7;9) nioc adritirar 2
order cla ss= i ficatdria coro haviar proposto. Para estss, to-
dos ganha r=tm. BEXN (8;1) afirrou...-"n3o sd foi a senhora (a
sxperiren & =™ dora) quer ganhou, foi em primeiro, acabou em
primeiro Lragar". Desta raneira, o deserpenho positivo nesta
catzgoria foi apressntado sorentz por BEN.

No grupo n? 3 - VAZ (7;11) = FAS (8;11) compe-
tirar segwur: 3O as regras ex igualdade dz condigdes. Entretan-
to, sorern» t == FAS adritiu...-"sd ganhou o gue acabou em pri-

meiro®. L & (5;11) "cowpstiu', transgredindo as regras 2 ge-
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clarou junt © <o VAZ - "Todos nds ganhamos, ninguém perdsu®.

No grupe n? 1 (cf. Tabela VIII) todos os su-
jeitos apr=sernitarar desemrpenhos negatives. Os sujeites cowr-
petiram Tass &S regras n3o forar obedscidas pois sé& paravarm
de langar <yuando obtinham nos dados aguilo de gue precisa-
var. Consi3erarar o final guando todos os participantes com-
pletaram a s respectivas cartelas. ANG (5;11) disss:- "Nés
duas perdemos"™ & JOS (6;9) - "Nés dois ganhamos".

No grupe n? 2 (cf. Tabela VIII) os deserpznhcs
aprzsentad o= tarbér foram considerados negatives. N3c houve
Jeterrinac 20, por parte Jdos jogadores no final de partida,
de ur ganlhrador ou perdzdor. CRI (7;6) chegou a fazer alusao
a ur ganhadorx guando a sxpsrimentadora presnchsu a cartsla.
Assim ﬁisse:- ~ "Quem ganhou e foi mais forte foi vocé" (a
sxperimen tadora). Contude, CRI prosssguiu jogandoc coxr os
parceziros , sSem nada justificar. Quando todos terwminarar de
preencher as cartelas DEA (6;11) = CES (7;4) disssram:- “To-
dos nds ga‘nhaWOS". CRI nad c¢olocou nenhura objeg3o a esta
conclusao . Convém lerbrar qus, na categoria trés, els f2z 3
sequinte propcsta:- "Ganha aquele que tarpar primeiro os bu-
ragquinhos*. N2 pratica, entretanto, houve contradicdo smw re-
1ag§o ag qgque prop&s 2 ac gue adwitiu - "Quem ganhou e foi
mais forte foi vocé". Mas n3o refutou a afirwacio dos compa-
nhziros — "Todos nds ganhawos". Alér desse fato, DEA terwi-
nou o joge prezenchendo sua cartela sex sesguir 2as  rsgras @

seus parceiros nada disserar a estz respeito.

gel
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Categoria 9 - Continuagdo do jogo segundo as

regras reelaboradas

Er quatro grupos (cf. Tabela VIII), todos o©s
sujeitos obedeceran acs novos procedimentos estabelecidos
durante © JOgoO.

No grupo n? 9, por exewmplo, © novo procedimen-
to combinado entre os phrceiros, quando as casas da cartela
de uma de terminada cor j3 se encontravam completas, foi o de
néo jogar nowvamente para obter uma ocutra cor diferente, mas
aguardar. coutra rodada para o préximo lance, seguindo a ordem
dos jogadores jd estabelecida,

Emr quatro outros grupcs (¢f. Tabela VIII) os
desempenhos positivos nao forra apresentados por todos os
sujeites do grupo. Apesar de consentirem a respeito de um
nove procedimento, nem todos os sujeites cumpriram o que foi
combinado .

No grupe n? 7 per exemplo, o5 sujeitos combi-
naram que, guando as casas da cartela, de uma deterwminada
cor estivessem preenchidas, nao pederiam jogar novamente, a
n3o ser ma préxima rodada. Este ptocediﬁwento foi obedecido
por ROB (9; 3), entretanto, LOP (5;10) ndc o considercu, pois
lancava os dados mais que uma vez, ou ent3do modificava as
regras estabelecidas para o jogo, utilizando-se de fichas

ser mesme langar os dadoes.
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Diferentemente dos grupos que foram analisa~
dos, no gurpo n? 1 (cf. Tabela VIII), todos os sujeitos
apresentaram desempenhos negatives. Além de adotarem novos
procedimentos sem comunicd~los aos parceiros, na pratica os
mesmos eram a lterados, pois variavam de jcgaaa a jogada, se-
gundo as conveniéncias dos jogadores.

Por exemplo: guando as casas da cartela, de

uma determinada cor, jd8 se encontravam preenchidas os sujei-
tos nao combinaram noves procedimentos. Assim ANG (5;11)
continucu a Jjogar até sair a cor de que precisava; JOS (6;9)
n3o lancava novamente o dado de cor, abandonava a cor indi-
cada pelo dado e utilizava outra ficha (verrelha) de que
precisava, respeitando apenas a quantidade indicada pelo da-
do de pontos. ADR (7;@) tirou nos dados: trés e cor azul,
pegou entdo um azul. Durante o jogo estes procedimentos ado-
tados individualmente também foram alterados. Desta forra,
Jos passou a langar os dados: se numa primeira vez ndo obti-
vesse o gue precisava deixava de langd-lo e, virava-o com as
m3os de maneira a obter a cor desejada. Em relagdc ao dado
de pontos, este era considerado quando havia lugar na carte-
1a, se nac, & quantidade era deterwinada segundo as conve-
niéncias. Por exemplo, gqguando havia cinco casas vazias e o
dado de pontos indicava duas fichas que deveriam ser pegas,
os sujeitos pegavam cinco fichas e nac a guantidade determwi-~
nada pelo dado.

E importante ressaltar em relagao 3 Tabela

VIIT a existéncia de categorias que admitiram uma avaliagdo
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individual Qe cada pakrticipante, isto perque ocorreram va-
riagdes qua xmato acs desemrpenhos dos sujeitos. Assim, nas ca-
tegorias: 1 , S, 8 e 9 foram assinalados desempenhos positi-
vos ou neg aa tivos para todos os participantes, ou para alguns
deles. Dif e renterente, nas categorias 2, 3,4, 6 e 7 foi as-
sinalada amna avaliagao do grupo. Isto_ porque, nac houve di-
ferengas A e deserpenhos entre os sujeritos do mesmo grupeo,
pois todoss apresentaram desempenhos positivos ou negatives
er relagic a estas categorias.

A Figura 8 mostra a frequéncia dos sujeitos
que respoxacderam positivarmente a cada categoria no "Jogo Pro-

posto pele> Sujeito”.
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CATEGORIAS

Figura 8 =— Frequéncia de resposta positiva por categoria -~

"Jogo Proposto pelo Sujeito"
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As categorias 3, 4 e 7 foram as que tiveram
naior freqita& macia de resposta positiva.

As categorias 3, 5 e 9 tiveram praticamente a
mesma frequaeTicia de resposta tanto de sujeitos na situagdo
4individual <guanto de sujeitos na situagdo grupal.

Houve uma tendéncia de maior freq’ﬁéncia de su-
jeitos de s & tuagdo grupal em relagdao as categeorias 1, 2, 4 e
7. Inversamente, nota-se uma tendéncia de maior freqgiléncia
de sujeitos dJda situagdo individual ew relagdo 3s categorias
6 e 8.

O desempenho dos sujeitos € medido através de
escores que representam a soma das respostas pos'itivas nas
categorias consideradas ew cada jogo.

Os resultados obtidos apresentam-se sintetiza-

dos pelas estatisticas na Tabela IX.
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TABELA IX e IDESEMPENHO APRESENTADO PELOS SUJEITOS NO "JOGO

PROPOSTO PELO SUJEITO" (Escore PS).

ESTATISTICS % S INDIVIDUAL GRUPAL

(ESCORE P=S >

N2 DE SUJ ¥ X TOS 12 27
ESCORE M BNy X MO - 1
ESCORE MAX X MO 9 9
MEDIA (X) 5,9 6,6
DESVIO PAID> ¥R XO 3,0 2,4
MEDIANA (DX D 6 8
12 QUARTX L. (Qi) 3 6
32 QUARTIX L. (Q3) 8 8

-103.



A DISTRIBII X GCAOQO DOS ESCORES £ DADA PELA TECNICA DE "RAMOS E

FOLHAS"
SITUACAO END X VIDUAL SITUACXO GRUPAL
1 DD 1 Q20
2 @
3 Q1 valores muito extremos
4 @ 4 2
5 @ 5 o0
6 M 1,17 6 Q1 2000
7 2 ° 7 2000
8 Q3 D0 Q3 8M 20000V
9 D00 9 200

2. "Jogo Proposto pele Experiwentador”

Segundo os objetivos deste trabalho serd apre-
sentada, a seguir, a andlise dos desempenhos dos sujeitos
guanto ao "Jogo Proposto pelo Experimentador®.

Participaram desta etapa da pesquisa os mesmos
sujeiteos, considerando os contextos: individual (sujeito e
experimentador) e grupal (trés sujeitos e experimentador).

Nesta etapa diferenterente da anterior (Jogo
Proposto pelo Sujeito), o experimentador ensinou as regras

do "Jogo de Cores e Pontos", de acordo com as instrugdes gque
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acorpanharm~ <> waterial do Quips (cf. procedimento) e reali-
zou~-se un==e e=x3 trevista (cf.procedimento).

Considerando-se o8 aspectos que interessava
analisar, = e L ativos ac deserpenho dos sujeitos, foram elabo-
rados cite> <~ & tegorias levando em conta as questdes da entre-~
vista e oc=== <32 =ados da pesquisa.

As categorias de andlise incluem-se em dois
itens ger== S =s = I. Pritica das regras e II. Coordenagdo dos
observive R =5 x elativa aos componentes do jogo; estando ai
contidas = = ¢ ategorias gque permitiram analisar a compresn-
s3o, per ¥>&a — T e dos sujeitos, das relagdes implicitas na si-
tuagdo.

Baseando-se nestes aspectos, foi organizado o
Quadro E, corac3e sac apresentados os aois itens gerais, a de-
signagdc «—ge=>x"az 1 das oito categorias de andlise, definidas por

L 4 - a » 2
suas cara«<— - = - 1isticas positivas e negativas.
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As categorias do Quadro E permitiram atribuir
acs deserpermhos dos sujeitos, na situagdo individual e gru-

pal, ponto = positives (+) ou negatives (-).

2.1, Situ&gic individual "Jogo Proposto pelo Experimentador"
Na Tabela X foram registrados os resultados

obtidos pe 1os sujeitos na situagdo individual, em terros de

deserpenh o = positivos e negativos, relatives a cada catego-

ria.
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A seguir, serdo descritos os desempenhos dos
sujeitos corr espondentes a cada categoria, a partir dos re-
gigtrcs que <onstar do Quadro E, Tabela X e dos prctoccloé
das entrevistas individuais realizadas no "Jogo Proposto pe-

io Experiment ador",

1 - PRATICA DAS REGRAS

Cétegoria 1 ~ Realizagdo do ‘jogo segundo as

regras

A experimentadora propde as regras acs sujei-
tos, obedecendo aos procedimentos indicados pelo Quips*.

Conforme indica a Tabela X, dos doze sujeitos
entrevistados, dez jogaram obedecendo as regras estabeleci-
das pela experimentadora. Assim sendo, apresentaram desempe-
phos positivos nesta categoria, visto que coordenaram os da-
dos, atribuindo-~lhes fungdes especificas relativas 3 cor e
quantidade, utilizando as fichas de acordo com o que os da-
dos indicavam e preenchendo, com as mesmas, as casas corres-

pondentes na cartela.

* A descricd3o da regra encontra-se no procedimento
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0s pontos negatives nesta categoria foz:an.x‘
atribufidoss &= dois sujeitos (cf. Tabela X) que desconsidera-
rap parcia 1 =mente as regras estabelecidas. Por exemplo: LUI
(6;7) apess & = de ter admitido a cowpreensdo da regra, nao
considercwx «=m todas as jogadas o dado de pontos. Chegou a
explicar: — st aju trées risquinhos e um azul", na prdatica,
contudo—, =z 1 <gumas vezes utilizou apenas uma ficha da cor in-
dicada pel <o dado de cor.

MAR (6:;7) iniciou ¢ jogo obedecendo as regras.
Entretant < guando percebeu gque a experimentadora tinha sua
cartela ma & = completa que a dele, passou a nao respeitar o
dado de cc>x - Langava os dois dados, pegava o nimero de fi-
chas gue <& dado de pontos indicava mas da cor de que preci-

sava.

Categoria 2 - Ordem das jogadas

Nesta categoria, (cf. Tabela X) oito sujeitos
apresenta s m desemrpenhos positivos, porgue a ordem das Jjoga-
das foi orr>e=decida de acordo com a regra estabelecida. Os de-
mais, gua £t = o sujeitos, {(cf. Tabela X), desrespeitaram o pro-

cedimento &adotado, apresentando assim desempenhos negativos.

Categoria 3 - Término do Jogo segundo as re-

gras

Oito sujeitos (cf. Tabela X) terrinaram © jogo
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de acordo com a regra estabelecida pela experimentadora. Is-
to é, no momeTnito em que um dos jogadores preenchia sua car-
tela, 0 jog® Se encerrava. Por exemplo: AND (7;1) - ™Ganhei
porque caiu 1 aranja". {(a cor gque lhe faltava para completar
a cartela) . PAN (7;9) - “Ganhei, preenchi tudo vocé perdeu”.

Nesta categoria, foram negativos o©s desempe-
phos de quatro sujeitos (cf. Tabela X), que ndo admitiram o
térrine do jogo segundo as regras. ALE (6;1@) por exemplo,
assim explicou: - "Agora vocé completou (disse 3 experimen-
tadora) e ficou sobrando, ahl quatro para wmim, voc@ ganhou
por causa gue acabou primeiro do que eu. Eu posso ganhar
mais, 86 eu pondo assim, jogando e pondo assim®. ALE comple-
tou suas casas colocande as fichas que precisava, sem langar
os dados & concluiu: ... "agora nés duas ganhamos™.

Convém ressaltar que quatro sujeitos admitiram
¢ final do jogoc quando as cartelas forar completadas. Entre-
tanto, como Vvimos no exemplo, os meios empregados para deci-
dir quando terminaria a partida nada tinha ewm corum com as
regras propostas. As convenigéncias foram privilegiadas, e,
por conseguinte, o fato de prosseguirem o jogo nic estava
vinculado 3 necessidade de estabelecer uma sucessdo de ga-
nhadores. Isto €, constatar quem ganhou em primeiro lugar e

quem ganhou em segundo lugar.
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Categoria 4 ~ Competilldo segundo as regras

Nesta categoria (cf. Tabela X} oito sujeitcs

procuraram= wrencer o parceiro em igualdade de condigdes, isto
é, obedece= ¥ © rigorosamente as regras durante toda a parti-
da. Quandc> wvm dos jogadores preenchia toda a cartela, decla-

rava-se ¢ w rencedor ¢ ¢ perdedor.

ROD (8;12), por exemplo, jogou segundo as re-
gras, tor<= ==11d 0 para que ele mesro ganhasse. As vezes dizia:
ves "tem <—gywae sair dois azuis agora!”. No final, quando a ex-
perimenta <R <> rxra langou os dados e caiu trés, laranja, comple-
tando ass R xav Sua cartela, ROD foi quem deterwinou: - “Ganhou,
puxa, voc &=  preencheu tudo, eu perdil"®.

Quatro sujeitos (cf. Tabela X) competiram mas
desconsida = raram as regras; valiam-lhes as conveniéncias,
apresentzE T2 3O assim desempenhos negativos. A determinacgdo do
ganhador e perdedor para esses, ndo foi expressa segundo as
regras. “7 == 1ia, para alguns como NAT e ALE, ganhar o¢s dois
juntos de= =s3e Jque ambos completassemr as cartelas., Desta ma-
neira NA"X { 8;4) per exemplo, admitiu que os dois (ela wmesma
2 a experimentadora) poderiam ganhar. Apesar de se ter de-
clarado &£a w encedora, quando terminou de preencher sua carte-
1a, retommcou a questdo: ... - "se vocé (a experimentadora)
preenche = também ganha". Assim, a experimentadora prosseguiu

sozinha & £ € acabar de preencher sua cartela. Ent3do, NAT dis-

se-lhe: — *Ganhou! eu preenchi primeiro ganhei, wmwas voce
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preencheu também, ganha nds duas".

ALE (6;10), quande viu que a experimentadora
preencheu a sSua cartela, afirrou: - "Voce ganhou, eu também
ganho, 86 eu pondo assim". ALE entdo completou sua cartela e
determinol: = -« ~ "N&s duas ganhamos". LUI (6;7) ac perceber
que faltavam algumas fichas (uma branca e duas verwelhas)
ni3o esperou a vez de a experimentadora jogar. Imediatamente
completou as <asas que faltavam er sua cartela, abandonando
as regras, os dados n3o foram mais langados e concluiu: -
"Ganhei! porgue oh! tem bastante, n3ao tem nenhum agui®. (re-
ferindo-se as casas de sua cartela, todas j& completas).

Estes dois dltimos exemplos ilustrar a. deter-
minagdo de um ganhador e a presenga de competigdo, sem con-.

tudo levar em <onta as regras propostas.

11 -~ COORDENAGAO DOS OBSERVAVEIS RELATIVA A0S COMPONENTES DO
JOGO

Categoria 5 - Transformagdes e Invariancias

Esta categoria correspende 3 compreensdo do
significado das coordenagdes (invaridncias) através de dife-
rentes representacdes {observdveis do jogo) seguida de ex-
p}.icitaqaes. Em outras palavras, as coordenagdes realizadas
que correspondem as regras sdo reveladas no funcionamento do
jogo através dos observdveis. Desta forma, a coordenagio en-

tre os dois dados pode ser representada através de vdarios
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observaveiss , POr exemplo: tres, azul ou dois, verrelho. Isto
é, o dado <2 = pontos cor a face de dois orificios voltada pa-

i -5 a2 dica “"dois" e o dado de cor com a face
ra cima .,

vermelha
voltada pa = & <«ima, indica a cor vermelha. Ter-se portanto,
no jogeo, © observivel dois, vermelho, resultante da coorde-

nacao entr = oS dois dados pontos e cor. Da mesma forma, esta
coordsnaca <> pode ser representada também através das fichas
- duas ficcE¥xas verrelhas - assim comro nas cartelas - duas ca-

sas verre k. Exas.

Nas regras do "Jogo Proposto pelo Experimenta-

dor" ocorm= e2m as coordenagdes entre os dois dados (pontos e
cor); entm— = dadoes e fichas e entre fichas e cartelas.
A experimentadora guestionou os sujeitos pe-

dindo-lhe =s gque explicasser tais coordenagdes através dos di-

ferentes <>bservdveis. As questdes realizadas serdo apresen-

tadas ent x— e parénteses e foram retiradas dos itens da entre-

vista.

Conformwe consta da Tabela X, dos doze sujeitos
entrevist &xdos, quatre delds obtiveram pontos positivos, poié
explicava=a @ a fungdo de cada um dos dados e as coordenagdes
através —R os observdveis.

Por exemplo FAB (9;7), gquando guestionado pela

experime == tadora, assim explicou: (Para que serve este dado?)

- "para wmyostrar a cor". (Este cutro dado?) - "Para mostrar a

quantida <Ae". (Mostre-me cow as fichas o que saiu nos dados?)

FAB pego» wa duas fichas verdes e respondeu a experirmentadora:

- "agui € indicando o dado de cor) caiu verde, e agqui ( indi-
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cando o dadec> e pontos) caiu dois, entdo, pega duas fichi-
nhas verdes , cyue ¢ a cor e o outro o© tanto” (referindo-se
aos dados). € E a mesra coisa?) - "E, porque & igual cor e
tanto, as £i <hinhas verdes mostram o mesmo que os dados mos-
traram!®. (Mo stre-me em sua cartela a mesma coisa que indi-
cam as ficha = ). FAB continuou - “Aqui € que ficam (indicando
com os dedos= as casas verdes de sua cartela) porque tem dois
puracos e s&© pode por fichas verdes". (£ igual?) -~ "£ porque
é o lugar do verde e pode por dois, olha aqui!™. A experi-
mentadora apr esentou entdo a FAB trés fichas azuis. (Mostre-
me mexendo nos dados a mesma coisa dissc). FAB procurou no
dado de cor @a face azul, veoltou-a para cima e, em seguida,
apresentou © dado de pontos com a face voltada para os trés
orificios di=zendo: -~ "Este é a cor azul e este trés fichi-
nhas". (£ a mesma coisa?) - "Um € dado e © outre 6 ficha,
mas ¢ a mesma coisa, Olha £ cor azul e azul (correspondendo
a cor de ficha e a cor do dado) e trés e trés assim ¢ tudo
jgual" (correspondendo as tres fichas do dado de pontos que
indicava trés).

Nesta categoria, oito sujeitos (cf. Tabela X)
apresentaram desewpenhos negativos porque as representagdes
e explicitagoes do significadec das coordenagdes foram par-
ciais ou incompletas.

Por exemwplo LUI (6;7), quando lhe feoi pedide
gue explicasse a fung3ao dos dados no jogo, afirmou:- "“Este
dado mostra a cor e este (dado de pontos) mostra os risqui-

nhos se sai gualguer um pega e poe". (Mostre-me com suas fi-
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chinhas 0 gue Saiu nos dados - dois e amarelo). LUI pegou
entao tres FEichas amarelas, duas para o dado de pontes e uma
para o dadoo J4e& cor. (Mostra a mesma coisa?). Nada respondeu.
(Mostre-me em Sua cartela a wesma coisa que wmostram as fi-
chas). LUl dindicou a regidc ararela apontando apenas para
uma casa. ( Em qguais buraquinhos (cssas) vocé colocaria estas
fichas?). Continucu indicando com o dede uma 36 casa ararela
er sua cartela. (Mostre-me cor os dados a mesra coisa que
indicam es tas fichas - duas fichas brancas). LUI pegou ¢ da-
do de cor, wmwostrou a cor branca e ignorou totalmente o dado
de pontos. (Mostram a wesma coisa?) - "E, branco aqui e
aqui". (Quaantas brancas?). - "Duas". (Vocé pode wostrar com
os dados? ) . Nada respondeu.
Diferentemente de LUI, AND (7:;1) jogou segquin-
do as regxrasg propostas, o que indicava que o ‘"saber fazer"
estava pr esente. Entretanto, em suas explicagdes ndo obteve
gxito. Cemtrou-se nos atributos dos objetos tais como: cor,
tamanho, formwa. Vejamos: (O que mostra este dado?). AND -
weor®. (E este?) - "Mostra o buraquinho para pegar as fichas
que sai aqui”. (Mostre-me o que saiu nos dados cow suas fi-
chas - tx&s e branco). AND pegou entdc trés fichas brancas e
colocou sobre a mesa. (Estas tr@s fichas mostram a mesma
coisa que saiu nos dados?). - "Ndo porque isto € um gquadra-
do" (ref erindo-se as faces dos dados) e isto (wmostrando as
fichas) & fichinha, trés brancas, nd3oc & 2 mesma coisa ndo,
e5 & uma bolinha branca (indicando o dado de cor) saiu trés

e uma beo>linha branca". (Explique-mwe o que aconteceu)., = "E
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porque saiwx assim, porque vocé mexe assim (nos dados) e cai
no brance e Pega trés negdcios brancos (fichas). Se olhar
pem fica igwvaal, a mesma coisa meostra, porgue a bolinha bran-
ca é igual * . (referindo-se a forma circular da ficha e do
circulo bramnco ne dado de cor, realizande com seu dedo ur
movimento < i xcular).

AND indicou corretamente o lugar das fichas em
sua cartela e quando lhe foi proposto que mostrasse nos da-
dos duas Fichas laranja apresentou entdao ¢ dado de pontos
indicando <do is e o dado de cor indicando a cor laranja.
(Mostra a wme sSmra coisa?) - "Essa cor € igual a essa, tem duas
fichinhas e aqui (dado de cor) sd ter uma bolinha, no outro
(dado de pon i:o) tem duas; é uma bolinha igual sé que o tama-
nho & um powuguinho "mais waior", é isso aqui (orificios do
dadeo de pontos) e também uma bolinha e outra bolinha, sé que

pequeninha® .

Categoria 6 -« Correspondencia guantitativa en-
tre os diferentes conjuntos de

fichas que compoem as cartelas

Conforpe indica a Tabela X, onze suijeitos es-
tabeleceram a equivaléncia quantitativa entre os diferentes
conjuntes {(3e um a seis) de fichas que compunham cada carte-

1a. Chegaram a estabelecer a equivalencia, comparando as
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quantidades iguais das fichas, independenterente das cores.
substituindo pPportanto a cor pela quantidade. Isto porgue,
entre as cartelas, exister conjuntos de fichas guantitativa-
mente iguais mnas, diferentes nas cores. Portanto, tal ativi-
dade consistiwu er encontrar as correspondéncias quantitati-
vas. Nesse sentido, ¢ sujeito deveria descentrar-se da cor e
centrar-se mno 3specto quantitativo dos conjuntos de fichas.
Dentre os onze sujeitos que apresentaram de-
gsermpenhos positivos, assinalaweos, com asterisco na Tabela X%,
seis sujeitos, qus ndc encontraram a equivaléncia quantita-
tiva de imediato. Se o fizeram, foi através de ensaios. Isto
perque prenderam-s¢ nas cores das fichas. Por exesmplo: a ex-
perimentadora apresentava duas fichas verdes e pedia-lhes
para encontrarem umra quantidade igual; incontinenti, estes
sujeitos, Se possuisser uma quantidade maior que duas ver-
ges, apresentavar duas fichas verdes, ignorando as outras
restantes.
Apds muitos ensaios, aos poucos, os sujeitos

descentraram—se da cor das fichas e encontraram a equivalén-

cia entre @S conjuntos gquantitativarente iguais.
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ALE (6;1¢) por exemplo, prendeu-se na cor. Co-
ro a exper . memntadora insistisse no termo "quantidade", ALE,
verificou o mauvimero de fichas de cada cor e comegou contando,
até encont x=ax uma outra cor que tivesse a quantidade igual a
daquela proposta pela experimentadora.

Outros cinco sujeitos (cf. Tabela X) encontra-
ram a equiwva 1 encia entre os conjuntos semr sSe prenderem a
cor. MAU (9 ; 1@) por exemplo, quando a experimentadora lhe
propds: - " Serd que vocé descobre ura quantidade igual a dos
meus verre Thos?, respondeu:- "Tem, a cor branca, a cor nao
mas a quan tiddade é igual, duas e duas”.

Apenas um, entre os doze sujeitos, {(cf. Tabela
X) n3c est abe leceu tais relagdes, apresentando desta forwa
desewrpenho megativo nesta categoria; é o caso de MAR (6;7)
que corres pomndeu as fichas da mesma cor, mas nao encontrou a

quantidad@e < orrespondente por substituigdo da cor.

Categoria 7 ~ Equivaléncia quantitativa Qe fi-

chas entre cartelas

Nesta categoria, sete sujeitos (cf~ Tabela X)
gstabelecsram a equivalencia quantitativa entre o total das

fichas que pyreenchiam cada uma das cartelas. A eles foramw
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atribuides pontos peositivos.

A experimentadora, depois do términe do jogo,
pedia acs sujeitos para que as cartelas fossewm completadas,
caso ainda fa ltasserm fichas; em seguida, colocava as ques-
t3es relativas a esta categoria.

Vejamos alguns exemplos. DAN (7;9) diante da
questao formulada pela experimentadora: "Qual. cartela vocé
acha que ftem mais fichas? Ou as duas tém a mesma quantida-
de?", contou e respondeu: - "A sua porque tem 21 ¢ a minha
s tem 20. Espera ...eu tenho 21 também". "Comeo pedemos ter
a resma quant idade se eu tenho mais vermelhos que voce?"
disse-lhe a experimentadora. DAN justificou:- "E igual por-
que tenho 21 e voceé também tem 21",

ROD (8;10), por exemplo, contou e afirmou:-
"As duas t8m & mesma quantidade porque aqui tem 21 e aqui
tem 21". Como vocé pode ter certeza disto se eu tenho wmais
verdes?-..."tem igual, oh, aqui tem 6 e agqui tem 6, agqui tenm
4 e'aqui tem 4 e 5 aqui, tem 5 ali; aqui tem 1 e aqui tem
i".

ROD foi estabelecendo as equivaléncias quanti-
tativas dos conjuntos independentemente da cor. Depois con-
ciuiu: ... - "tem igual os desenhos é que s3o diferentes”.

MAU (9;10) ... - "eu acho que ...que na minha
ter mais quantidade de pecinhas porque tem mais e aqui tem
menos". Entdc contou e concluiu...- "os dois estdo iguais®.
(Mas veja bem, quemr tem mais azuis?). - "A senhora quem tem

mais, eu tenho menos", comparou as fichas da mesma cor e
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continuou. = = — & porque eu ndo tenho a wesma quantidade das
suas pecgas o ma s eu tenhc a mesma guantidade de buracos. A
senhora Ltexx» wmn amarelho eu tenho guatro., Tem a cor verme-
1h@..» 8 C<> == »n30...ma8 a quantidade é igual das suas verme-~
lhas e das minhas brancas: dois e dois; a gente tem a mesma
quantidade Qe pecinhas, a cor ndo, as pecinhas tém a mesma
quantidade & cor ndo".

As gquestdes desta categoria foram <colocadas
antes e de= F>cois daquelas relativas a3 categoria 6 {(cf. Quadro
E). Foram <« onsiderados positivos os deserpenhos dos sujeitos
que admit X am 3 equivaléncia, independentemente se antes ou
depois dacx waela situagdo, pois, através da atividade proposta
pa categoxXr— ama 6, os sujeitos poderiam verificar a igualdade
entre tod = =5 as fichas de cada cartela (21) apds ter consta-
tado a igwaaldade entre 0s conjuntos de fichas de diferentes
cores quer <ompdem cada uma delas.

£ intersssante ressaltar que ROD e-MAU, antes
de serem =solicitados a pensar a respeito da categoria 6, ar-
gumentava Ix> a favor da equivalencia das fichas, n3o sé utili-
,ando a < <ontagem mas tawbém através de uma relagdo nova para
eles, a == vabstituigdo, que foi descoberta no momento. Esta
conduta €= especifica da categoria 6.

Outros sujeitos, como DAN (7;9) NAT (8:;4) e
MAC (6;1 & ) admitiram a equivaléncia. Os deois primeiros,
através <3 e contagem. Mesmo apds os exitos na categoria 6

(cf. Tal>== 1la X) n3o se utilizaram daquelas explicagdes. En-

tretant< MAC (6;11) admitiu a igualdade, afirmando:...-~"tem




buraquinho igual", colocando os dedos nas casas de sua car-
tela e simultaneamente nas casas da experimentadora. Depois
concluiute..— "tem igual, branco aqui" e nada mais explicou.
E ilustrativo citar o caso de ANA (9;4). Ini-

ciaimente nao admitiu a equivaléncia; contudo, ao realizar a
atividade da categoria 6 (cf. Quadro E) onde obteve desempe-
nho pesitivo (cf. Tabela X), resolveu o problema que lhe foi
proposto na categoria 7. Por exemplo: ANA (9;4) (Qual das
cartelas voce acha que tem mais fichas? Ou, na minha e na
sua tem a mwesma quantidade?). - "A minha porque parece que
ela ter mais*...a sua, porque ela tem mais fichinhas, ela
foi feita com mais", (Tem um jeito de vocé provar isso?) -
wgy vou tirar as minhas azuis e as laranjas e ver". ANA co-
1ocou suas fichas sobre a resa e estabeleceu correspondéncia
térmo a térmo com as fichas da cartela dJda experimentadora

congiderando as cores iguais, Verificou a desigualdade e
concliuiz..- "vocé tem mais". Foi-lhe, entdoc, proposta a ati-
vidade relativa a categoria 6. A experimentadora pediu-lhe
que encontrasse uma quantidade igual 3 de suas fichas verme-
lhas. Imediatamente correspondeu e assim, ao ser novamente

jindagada a respeito da categoria 7. (Qual cartela vocé acha

que tem mais fichas, ou tem a mesma quantidade?) - "As duas

tam a mesma coisa. Voce foi vendo falando quantas quantida-

des tem iguais e deram todas". (E por gue com as cores nao

deram?) - "Porgue tem wmuitas, por exemplo, szul eu tenho

cinco, vocé tem seis, mas vocé tem cinco 1laranja € tudo

igual".
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Cinco, dentre os doze sujeitos entrevistados
nesta categor ia, (cf. Tabela X) apresentaram deserpenhos ne-
gativos, peois n3o estabeleceram a equivaleéncia quantitativa
entre todas as fichas (21) da cartela.

LUI (6;7) por exewplo explicou:- "A winha tenm
mais, porgque tem drvore, tem meninha, tem verde®. (Apds ser
solicitado a realizar a atividade da categoria 6 disse:...-

“s minha tem mais fichas porque tem 3 aqui, 4 aqui, 2 aqui e

6 aqui. Tem mais aqui”.

ALE (6;10), emw relagdo & categoria 7, afir-

rou:- "A minha porque juntando todas d8 mais de dez".
Categoria 8 - Seriagdac de Quantidades

Entre doze sujeitos entrevistados, cinco (cf.
Tabela X) apresentaram desemwpenhos positivos peis ordenaram
sisteraticamente as fichas da cartela utilizadas no joge, de
acordo com as diferentes guantidades das mesmas. |
FAB (9;7), por exemplo, apds ter arrumado suas
fichas sobre a wesa, argumentou:- "Eu fiz uam £fileira de
amarelos com seis, depois uma fileira de vermelho com cinco,
depois, uma de verde com guatro®, uma de branca com tres,
uma de cor de laranja com duas, depois uma azul com uma...
fui pondo em ordem de uma fileira mwaior, ocutra menor, aqui
tem mais amarelas em cima, é maior em ndmero...", justificou
sobre a ordem de suas fichas:-"Fiz a fileira er ordem de na-

meros e de cor".
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Apresentaram desewpenhcslnegativos gete sujei-
tos (cf. Tabe la X); estes ndo ordenaram sistematicamente as
diferentes cguantidades das fichas utilizadas. Arruraram-nas
aleatdriam:earat:e, adritindo que a fileira estava certa e a or-
dem tambfm 3 < Om excegdo de NAT (8;4) que construiu a order
serial atrawves do ensaio e erro. Por exemplo, MAR (6;7) fez
uma longa ¥ i leira, colocando as fichas ser meswo estarem
elas agrupa<das pelas cores - deois vermelhos, umr laranja,
trés branca&a s e um vermelho assim até terminar. Como vocé ar-
rumou? - ** Pensando em fazer uma fileira". respondeu a expe-
riventadora .

Diferentewente, ALE (6;7) agrupcu as fichas
segundo ass <ores; entretanto, estas ndo foram colocadas em
ordemr seguramado as guantidades. Nada explicou sobre o que fez.

AND (7;1) arrumou-as numa longa fileira de pa-
res e just i £icou: - "Fiz uma ordem de dois" (Ter ocutro jéito
de arrumax? ) "“Nio sd esse".

LUI (6;7) alinhou suas fichas ser nenhum cri-
tério relaa t i vo a cor ou gquantidade, explicou & experimenta-

:= "E  wm trator®.
dora:
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2.b. - Situacg 30 grupal (Jogo Proposto pelo Experimentador).

A andlise do desempenho dos sujeitos, na si-
tuagao grupal, no "Jogo Proposto pelo Experimentador" ba-
seou-se no Ouadro E. Os protocolos dos nove grupos de sujei-
tos pesquisaéios forz-iim avaliados atribuindo-se pontos positi-
vaos (+) e negativos (-) conforme o desempenho de cada grupo
em relagiao & cada uma das oitc categorias.

Como mencicnado (no Jogo Proposto pelo Sujei-
to) foi considerado, nesta _situag?:io, em algumas categorias,
o desempenho do grupo como um todo, sendo atribuido apenas
um ponto (positivo ou negativo) a todos os seus integrantes.
Quando as categorias permitiam, 0s pontos (positivos ou ne-

gativos) foram atribuidos a cada um dos sujeitos considera-

dos separadamente.

Esta andlise estd apresentada na Tabela XI
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ELA XI - AVA E_ . L AC A0 DOS DESEMPENHOS DOS SUJEITOS POR CATEGORIA NO

"I «==¢> XE>ROPOSTO PELO EXPERIMENTADOR":

SITUAGCAC GRUPAL.

JUPOS/ SUJEITOS »~ DA DE/NQ/ESCOLARID.

CATEGORIAS

TOTAL
t {2 |3}a |56 |7 |8
ANG (5;l) 6 PREZ — PR IMARIO + )
JOS (6;9) & PRE= — PR IMARIO + N . _ o - a
ADR (7;0) £ 12 =SSERIE - A R B R B
DEA (651) § I° =S E RIE - N I Y A
CES (T;4) £ 1= SERIE TR DR T D DO B PR R 8
CRII(T;8) i 12 SERIE + N IR B B
FLA(5;l) § PRES — PRIMARIO - ot T e
 VAZ (7;11) 6 22 S ERIE slel b o e b+« ] 2% 10
FAS (8;1) C 3= S ERIE + - + 1+ ¥ +
ADA (7;5) € 12 SERIE + N N
L JUG (8;4) | 22 SERIE P B I A O Sl B I I3
ANE(8;2) i 2= SSERIE + N O B ) B
NAD (8;6) i 2= S E RIE + - 1 e | %
5 CEL (7;9) i 12 SERIE + e+ -] -] +] 12
BEN (8;1) i 2= SERIE ¥ - + +* - _*
TIB (8;2) | 22 =SERIE + + -]+ -
, DON (7;8) | 2= SSERIE P B R B R M N 7
AUG (8,8) ¢ 3= SERIE + P R A A
ROB (8;8) € 3T |SERIE ¥ N I
y PAL (9,3) C 3= SERIE M R R D A O M 7
LOP ({5;i0) 6 PR EZ — PRIMARIO + - - 0+ -
LUC (9;3) ¢ 32 SERIE N P R I R
3 SEL (T; 11} € 2= SSERIE + S0 TE N S T I T A 9
GiS (6;7) | PREZ — PRIMARIO + PN UM S B
LIZ (5;6) C 3= SSERIE + N A B
5 CAR(9;8) C 1= SERIE s e b el #1 21 +] + 1 -% 19
810 (8;11) C 3= SERIE + + ]+ b+ &1+
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No que diz respeito ao "Jogo Proposto pelo Experimentador”
(situagao grupal), o Quadro E, a Tabela XI e os protocolos
das entrevistas forneceram os dados da descrigaoc gue se se-
gue concernente a cada categoria. Serdo relatados os desem-

penhos dos grupos e os dos sujeitos gue participaram.

1 ~ PRATICA DAS REGRAS

Categoria 1 =~ Realizacgao do jogo segundo as

regras.

Em seis grupos, dentre os nove entrevistados,
os sujeitos Jjogaram segundo as regras estabelecidas pela ex-
perimentadora* (cf. Tabela XI) apresentando todos eles de~-
sempenhos positivos.

Em trés outros grupos, os desempenhos nao fo-
ram uniformes {(cf. Tabela XI). Em cada um desses grupos oOb-
servou-se dois sujeitos gue jogaram segundo as regras € um
sujeito gque as desconsiderou. Por exemplo: no grupo n2 1 ANG
(5:11) e JOS (6;9) jogaram com os dois dados, um deles indi-
cando a cor, outro a guantidade. Pegaram as fichas, segundo
indicacao dos dados, e as corresponderam nas casas da carte-
la. ADR (7;0) entretanto, durante o jogo, muitas vezes des-
prezou o dado de pontos, utilizando apenas uma ficha segundo
a cor indicada pelo dado de cor. Seus parceiros em nenhum

momento tentaram cerrigi-la.

* A regra se encontra nos procedimentos.
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No grupo n2 3, FLA (5;11) também ndo seguiu as
regras si. = %t e=tmaticamente, como fizeram VAZ (7;11) e FAS
{(8:;11). Er % 3~ etanto, neste grupo houve controle por parte de
FAS que — o = x> :igia FLA. Quando isto nao ocorria, FLA jogava
sem levar— <=3 conta as regras como, por exemplo, quando tirou
nes dadoss <> riimero um e a cor branca FLA pegou todas as fi-
chas par&a <= <>mmpletar as casas brancas de sua cartela. FAS in-
terromperx <1 dzendo: - "nao pode, voce tirou sO uma branca'.
Fm outrass =3 <o gadas, quando nao havia controle, FLA desrespei-

tava as e <y - as.
Categoria 2. ~ Ordem das jogadas.

Conforme indica a Tabela XI, sete grupos obe-
deceram & o> rdem dos ijogadores, apresentando desempenhos po-
sitivos mie> =S ta categoria.

Dois outros grupos naoc obedeceram a ordem dos
jogadore = = presentande desempenhos negativos. No grupo n® 1,
por exemp> A <> , (cf. Tabela XI), nenhum dos sujeitos obedeceu a
ordem esst e ko>elecida. Jogavam duas vezes ou entao deixavam de
jogar; mirs <yuém reclamou por esta ordem.

Diferentemente no grupo n? 2 (cf. Tabela XI)
CES (7:4) e CRI (7;6) tentaram seguir a ordem mas foram
atrapallhac3 <> s por DEA (6;11) gue discutia com o grupo dizen-

do: ... — *s Hu nao joguei, sou eu", guande na realidade ja
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havia jogado . Como ndo deu atengao sistemdtica a ordem esta-
belecida e CRI deixou de controlar DEA, o grupo jogou sem

considerax™ sistematicamente a sucessao dos jogadores.

Categoria 3 - Término do jogo segundo as re-

gras.

‘Nesta categoria foram considerados positivos
os desempenhos dos sujeitos que terminaram o jogo de acordo
com a regra proposta pela experimentadora. Recordando-a: o©
jogo terminaria quando um dos participantes preenchesse toda
sua cartela . Houve também, nesta situagao, grupos gue suge-
riram continuar a fim de verificar a ordem classificatdllia
dos ganhadores‘. (o0 primeiro, segundo, terceiro e quarto lu-
gares). Assinalou-se, como desempenhos positivos quando um
ou mais sujeitos decidiram por prosseguir o jogo desde que
estivesse sido estabelecido, como critério, verificar a or-
dem dos sucessivos ganhadores.

Dentre os grupos entrevistados, em seis deles
(cf. Tabela XI) todos os sujeitos apresentaram desempenhos
positives, pois terminaram o jogo de acordo com as regras
estabelecidas, ou ent3o, decidiram prosseguir a fim de esta-
belecer a ordem sucessiva dos ganhadores.

Os grupos n? 9 e n? 8, por exemplo, terminaram
o jogo no momento em que um dos participantes acabou de pre-
encher a cartela.

Nos outros gquatro grupos {(cf. Tabela XI) o jo-
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go terminow 1o momento em que a ordem classificatdoria dos

ganhadores fo i obtida. No grupe n? 5 por exemplo, guando BEN
(8:1) preenncheu sua cartela disse aos demais participantes:
- "Eu ganhei, terminei”. Em seguida CEL (7;9) argumentou: -
"A gente pode continuar para ver quem mais ganha, assim em
segundo, +arceiro". Desta forma, o grupo decidiu prosseguir

encerrando © J0Ogo no momento em que a classificagdo dos ga-

nhadores fora estabelecida.

Conforme a Tabela XI, trés grupos nao apresen-
taram desempenhos positivos, pois o término do jogo nac fol

considerado segundo as regras. No grupo n® 1, por exemplo

guando a experimentadora preencheu sua cartela ANG (5;11)
1he disse: — "Vocé ganhou". Em seguida JOS (6;9) propos: -
"Agora vamos jogar nds trés". Esta proposta nao exprimiu,
come em outros grupos, a deciséo.de prosseguir para determi-
nar a ordem dos ganhadores, tanto que guando ANG terminou de
preencher sua cartela disse ao grupo: - "Pronto acabou". Os
outros dois Jjogadores, com cartelas ainda por completar, sem
considerar as regras, pararam de jogar mediante a ordem de

ANG.

No grupo n2 2, DEA (6;11) preencheu sua carte-
1a desrespeitando as regras. CRI e CES continuaram a Jogar

porém sem nenhuma explicagao. Quando todos ja haviam preen-

chido as cartelas, a experimentadora lhes perguntou: - Como
o jogo terminou? Imediatamente DEA respondeu: - "Terminou
rendo sorte"”. CRI, acrescentou em seguida: - "Terminou aca-

bando, pondo todas as pecinhas primeiro nas cartelas”. Vimos
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gue O Jrup>o Prosseguiu o jogo mas nao foi explicado o motivo
ou razao Ae +terem continuado, como fizeram os outros Jgrupos.
No final, ape=ar de todos estarem com as cartelas preenchi-
das, nac F£oA wnencionada a ordem de classificagdo dos ganha-

dores.

Categoria 4. - Competigdo seqgundo as regras.

Em tres grupos (cf. Tabela XI), todos os su-
jeitos apr e semtaram desempenhos positivos pois procuraram
vencer ¢ parceirc em igualdade de condicgdes. Determinaram um
ganhador e oS perdedores ou entdao consideraram a ordem su-
cessiva dos ganhadores, conforme fora estabelecida na oca-
sifo em ggue resolveram prosseguir o jogo até que todos com-
pletassem a c<cartela.

Vejamos algunsg exemplos: no grupo n®2 & GIS
(6:7) afirmou guando terminou de preencher sua cartela: -
nganhei" . SEL (7;11) completou: ... - "nds trés perdemos”.

Diferentemente no grupe n? 6, © jogoe prosse-
guiu. No momento em que a experimentadora terminou de preen-
cher sua cartela TIB (8;2) 1lhe disse: - "Vocé ganhou". Em
seguida AUG (8:8) explicou: - "Agora tem que Ver em outro

lugar, guem & o segundo, terceiro e quarto”". O jogo conti-

nuou; guando TIB preencheu, exclamou: =~ "ganheil!". O mesmo
com AUG . .. =— ganhei! Ent3o a experimentadora lhes pergun-
tou: - Quem ganhou? AUG (8;8) respondeu: ~ "Vocé Hm primei-

ro, ele em segundo, ele em terceiro e ele em quarto lugar”,
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Todos nés gamnhamos? (perguntou-lhes a experimentadora) -

n"Nao", dissewxam, e AUG justificou - "Vocé (a experimentado-

ra) acabou primeiro, é que vale mais".

Nos grupos n? 7 e n2 2 (cf., Tabela XI) os de-
sempenhos positivos nao foram apresentados por todos os su-
jeitos.

O grupc n? 7 na categoria trés, resolveu
prosseguir o Jogo a fim de estabelecer a ordem classificatd-
ria entre os participantes. Entretanto LOP (5;10) passou a
competir desconsiderando as regras, pcois completou sua car-
tela sem jogar os dados. Na ocasiao de determinar a ordem
dos ganhadores, justificou: - "Todos nds ganhamos, eu ganhei
e todos também". ROB (9;8) e Pal (9;3) ndo concordaram e PAL
argumentou - "S¢ um que ganhou, o primeiro e que vale mais,
acabou primeiro....tirou primeiro as fichas, pode tambem ter
segundo, © terceiro e o quarto lugar" (indicando os sujei-
tos) .

No grupo n¢ 2, CRI Il CES competiram em igual-
dade de condigoes, seguindo as regras mas DEA preencheu sua
cartela sem obedecé-las. O grupo prosseguiu, sem nada expli-

car sobre o final como j& mencionado na categoria anterior.
Quando terminaram de preencher as cartelas, CRI t CES admi-

tiram s6 um ganhador. J& DEA afirmou que todos haviam ganha-
do.

Em quatro outros grupos (cf.Tabela XI) todos
os sujeitos apresentaram desempenhos negativos nesta catego-

ria. Os grupos n? 5 e n? 4 (cf. Tabela XI) Jjustificaram a
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razio em Pros seguir com ¢ jeogo, para determinar a ordem dos
sucessivo s ganhadores. Contudo, gquandoe todos os sujeitos
completaram suas cartelas, afirmaram:- "Todos nés ganhamos”.
Nio fizeram xeferéncia a ordem classificatdria dos ganhado-
res nem indicaram um Unico vencedor. Nllste sentido apresen-
taram dess empenhos positivos na categoria trés e desempenhos
negativos na categoria quatro.

Os que apresentaram desempenhos negativos tan-
to na categoria trés como na gquatro (cf.Tabela XI) foram
aqueles gue mnada justificaram a respeito do término da par-
tida, cortirmnuaram a jogar e, no momento de determinar guem
foi o vericedor, confundiram-se. Por exemplo nc grupo n? 3,
FLA (5;11) c<competiu mas nao seguiu as regras, valeu-se das
convenidmncias. 0 grupo nao o controlou, apesar de VAZ e FAS
obedecerem as regras. Quando um dos participantes terminou
de preenchexr sua cartela, o jogo prosseguiu até que todos

preenche ssem. No momento de determinar o ganhador FAS afir-

mou: "S& eu que perdi". VAZ (7;11) concluiu _ "Todos nds ga-
nhamos". € FI.A (5;11) - "Todos nds ganhamos sé FAS quem per-
deu".

No grupo n? 1, a competigao foi desigual e in-
dicaram apenas dols vencedores e dois perdedores, depols,
ANG (5;1 1) disse:...~- "Todo mundo ganhou tia, eles ganharam
outra ve=". ANG lembrou do jogo anterior onde determinaram

também dois ganhadores e dois perdedores.
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IiT - COORD ENACAO DOS OBSERVAVEIS RELATIVO AOS COMPONENTES

DO JOGO
Categoria 5 - Transformacdes e invariancias

Esta categoria corresponde a compreensao do
significado das coordenagdes através de diferentes represen-
tacdes (observaveis) seguidas de explicitagdes.

A experimentadora gquestionou os sujeitos se-
gundo és itemns da entrevista (cf. procedimento) gque nesta
analise seraco apresentados entre parénteses em forma de perxr-
guntas.

Em dois grupos (cf. Tabela XI) todos os sujei-
tos apresentaram desempenhos positivos.

No grupo n? 9, por exemplo CAR (9:;6) assim ex-
plicou (guanto a funcgao dos dados). :~ "Esse dado (de pontos)
mostra a guantidade e esse (dado de cor) mostra a cor". (In-
dicar com as fichas a mesma coisa que é indicada nos dados:
trés pontos e laranja. LIZ (9;6) pegou trés fichas 1laranijas
e disse: ...— " S30 trés e da cor laranja". (K a mesma coi-
sa?): - " E porque, sdo trés aqui e laranja aqui". LIZ cor-
respondeu as trés fichas ao dado de pontos: trés, e a cor
das fichas, ao dado de cor com a face laranja voltada para
cima. BIO (8;1l) jogou os dados (o gque saiu ?) - " Dais

brancos''; pegou entao duas fichas brancas. (As fichas que
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vocé pegowr imndicam a mesma coisa que indicam os dados?) - "E
porque ollh e, dois brancos, branco com esse branco (= dado de
cor) e doi = com esse (= dados de pontos); branco é a cor e
dois a quamntidade". BIO correspondeu o resultado da coorde-
nagio dos <dados com suas fichas. Foi-lhes entac pedido que
mostrassemm a mesma coisa que indicavam as fichas (duas bran-
cas) nas <« artelas; CAR indicou corretamente explicando:- "E
a mesma, <lois buracos e branco, porque tem dois buracos (=
casas) e <dlesenho branco (= regiao colorida na cartela). A
entrevist s prosseguiu: (Indiquem a mesma coisa disso trés
fichas a=zwiis— com os dados). BIO, voltou a face do dado de
pontos pa ra indicar trés e a face branca do dado para indi-
car a coxr Dbranca afirmando‘w— "E igual porgue: cor Dbranca
igual a £ dicha branca, duas fichas e dois pontinhos".

Em cinco outros grupos {(cf.Tabela XI) os de-
sempenho = positivos nao foram apresentados por todos os su-
jeitos. H ouve representacdes e explicitagoes parciais do
significado das coordenagoes. |

No grupo n? 6, por exemplo, gquando foi pedido
a DON (7 7z 8) para indicar nos dados o mesmo Jue indicavam as
fichas & £ irmou:- "Aqui nao tem". TIB (8;2) realizou em agao
as equiwv aléncias entre os dados coordenados e as fichas mas
nio as -justificou.

No grupo n? 7, quando a experimentadora apre-
sentou <luas fichas verdes e pediu para indicarem a mesma
coisa no = dados, LOP (5;10), justificou:- "Que nem, tem duas

fichinh= s verdes para pegar {mostrou o dado de pontos vol-
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tado para <« dimna com a face de dois orificios) e aqui (mostrou
dado de cox ) tem uma cor verde para pegar o verde'". Entre-
tanto, gquarnid« lhe foi pedido para mostrar com as fichas o
que saiu TIOS dados (dois pontos e amarelo), pegou trés fi-
chas amare 1la s dizendo:- "duas fichas e uma amarela". Cabe
ijembrar giuie <durante o jogo, LOP representou muito bem os ob-
serviveis <de ssta coordenagao.

No grupo n? 3, guando lhes foi pedido para ex-
plicarem & Francao dos dados (para que servem os dados?) FLA
(5:11), justificou:- "Este dado é vermelho (indicando o dado
de pontos , ma&as referindo-se a cor vermelha do dado e nao aos
numeros owu pontos gue realmente estdo indicados em suas fa-
ces) e este outro dade mostra a letra" (referindo-se ao dado
de cor. © Jogo prosseguia guando VAZ (7;11) langou os dados,
saiu dois amarelos, imediatamente pegou duas fichas amare-
las. A exper imentadora perguntou a FLA: Estas fichas, que
VAZ pegou, mostram a mesma coisa gue saiu nos dados? FLA
respondeu s — " Niao, porque € bolinha (mostrando as fichas) e
aqui é bolinha reta" (mostrando o dado de cor). VAZ inicial-
mente naic explicava com clareza o que queria dizer. A medida
em que FAS (8;11) comegou a dar suas proprias explicagoes a
respeito das transformacdes e invariancias, VAZ passou a se
explicitarxr melhor.

No grupo n? 4, a experimentadora apresentou a
apAa (7:;5) trés fichas amarelas e pediu-lhe para indicar a
mesma colisa em sua cartela. Assim, ADA apenas disse:- "7l lm

tres fichinhas"; emitiu a cor e mostrou em sua cartela ape-
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nas uma casa amarela. Durante o jogo, ADA realizou correta-
mente estas agoes.

Em dois outros grupos (cf.Tabela XI) todos os
sujeitos apresentaram desempenhos negativos. As representa-
cSes e explicitagdes foram ausentes ou parciais do signifi-
cado das cooxdenagoes.

No grupo n? 1, por exemplo, a explicagao da
fungio dos dados foi dada por ADR (7:0) que disse:~- "Este
{dado de pontos) mostra quantos botaozinhos vai pegar, este
(dado de cor ) os bot3ozinhos”. Pediu-se entdo ao grupo, para
indicar com as fichas que saiu nos dados (trés e branco).
ADR pegou uma ficha branca, colocou-a ao lado dos dados e
nada comentou. Diferentemente, JOS (6;9) representou corre-
tamente a coordenagao entre dados e fichas: pegou duas fi-
chas laranja, no momento de explicar porque indicavam a mes-
ma coisa, JOS confundiu a cor laranja das fichas com a cor
vermelha do dado de pontos. Assim foi sua justificativa:-
"NEo & igual, porque, o dado de pontos & vermelho". ANG

(5:;11) ao indicar com os dados: trés fichas brancas ignorou
o dado de cor, apresentando somente o dadc de pontos com a

face voltada para os trés orificios.

Categoria 6- Correspondéncia guantitativa en-
tre os diferentes conjuntos de-

fichas que compoem cada uma das

cartelas
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Nesta categoria, em seis grupos (cf.Tabela XI)
todos os s1117j eitos apresentaram desempenhos positives, pois
estabelece ra, as igualdades gquantitativas existentes entre
os conjuntos de fichas de cores diferentes que compoem cada
cartela. ¥ oi considerado como desempenho positivo as corres-
pondéncias e stabelecidas pelos sujeitos através do ensaio e
erro. Para <diferenciar os procedimentos sistemdticos dos de
ensaio e eI o assinalou-se na Tabela XI com um asterisco oS
sujeitos <cguie se valeram deste ultimo procedimento.

No grupo ne 5, por exemplo, a experimentadora

colocou a cyuestdo:- "Vocés tém em suas cartelas o tanto de
fichas igwvral ao das minhas verdes? Nllnhum dos sujeitos res-
pondeu. Quiaritos verdes eu tenho?
CEL (7:9) xe spondeu:....- "seis". Vocé tem um tanto igual ao
meu? obser wou a experimentadora, CEL justificou a experimen-
tadora:— '*Tenho, eu tenho seis amarelos”. BEN (8;1) afirmou
em seguidasE z — "E gue tem igual seis e seis". Procurem na
cartela de ~rocés um tanto de fichas igual ao das minhas
azuis (lhes disse a experimentadora)}. Desta vez NAD (8;6)
gquem respondeu:- "Eu tenho cinco brancos". BEN prendeu-se a
cor inic i e lmente, depois, explicou: "eu tenho cinco laranja"
e CEL "Fu tenho cinco vermelhos".

Como no jogo individual muitos sujeitos ini-
cialmente prxrenderam-se &4 cor das fichas, tentando encontrar
a correspomndéncia gquantitativa entre as cores. A medida em
que constataram as diferencgas guantitativas, os sujeitos

desprezaram este procedimento e passaram a estabelecer a re-
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lagio quar;t;ii:ativa independentemente das cores,.

Em trés grupos (cf.Tabela XI), os desempenhos
positivos nao foram apresentados por todos os sujeitos. Al-
guns deles Ao estabeleceram a relacao de igualdade guanti-
tativa entre os pequenos grupos de fichas.

No grupo n? 1, por exemplo, ANG (5;11) JOS
(6;9) prixnei;ramente tentaram colocar em correspondéncia as
quantidades de fichas da mesma cor. Como naoc foi possivel
estabelecer a equivaléncia entre os conjuntos de fichas de
cores iguais, terminaram por ensaio e erro encontrando a
correspornﬂéru:ia quantitativa 1independentemente das cores.
Entretanto, ADR (7;0) ndo conseguiu encontrar, prendeu-se a
cor das fichas em todas situacoes em que tal desempenho lhe
era pedido.

No grupo n? 3, enguanto os sujeitos pensavam e
tentavam realizar esta atividade, FLA (5;11) naoc se interes-
sou, prendeu-se a cor no primeiro momente e continuou a
afirmar que ndo tinha o tanto igual assim argumentando:-

vpem & bastante; tem & pougiunho, (fichas) ndo tem igual
nac, eu tenho mais um tanto". VAZ (7;11) encontrou por en-

saio e erro enguanto FAS fol sistematico.

Categoria 7- Equivaléncia quantitativa de

fichas entre cartelas

Em quatro grupos {(cf. Tabela XI) todos os su-

jeitos estabeleceram equivaléncia quantitativa entre as fi-
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chas que ¥>X e enchiam as diferentes cartelas. £ interessante
comentar <311 € naoc foram todos os sujeitos do grupo gque expli-
caram a c<>r respondéncia; alguns limitaram~se a concordar com
o resulta<cdc> dla discussao entre os participantes.

No grupo n? 7, por exemplo, a experimentadora
propds ass <Fuiestdes- "Qual das cartelas vocés acham gque tém
mais ficha=ss ., ou todas teém a mesma quantidade? Todos os su-
jeitos cormtaxam. PAL (9;3) afirmou:- "O meu tem 21"; ROB
(9:8)- "O mImeu tem 21" /L LOP (5;10):- "0 meu tem 22".Imedia-
tamente P AYX ., e ROB contaram as fichas de LOP e confirmaram
"Tem 21 & Aele também". LOP recontou e admitiu dizendo:-
"ah é term =1 ". PAL- "Todos tém igual, a sua também (da expe-
rimentadc> & , pPOis contaram também). Como pode ter 21 se eu
tenho mai. = = zuis? (argumentou a experimentadoral). PAL expli-
cou- "Actxrec>» Ccjue € assim......vocé € (a experimentadora) quem
tem mais <l  gue eu, mas tém outros buraguinhos gque tem pou-
cas. Faz <le= conta: vocé tem mais amarelos, vocé tem mais
azuis. Maa ss eu tenho mais vermelhos, mais brancos; tem €& ©
mesmo tarit <> .ROB explicou:~ "porgque tem o mesmoe tanto 21,
cada cor & <1iferente mas tem a mesma quantidade, a cor é di-
ferente mMmaa = a qua}ntidade € igual". LOP concordou Com O
grupo :— *® ®tem tudo igual", mas nao explicou. Convém assina-
lar que <> <gxupo chegou a esta conclusao antes de realizar a

atividade c= orrespondente a categoria n¢6 (ver Quadro E).

.140.,



Um outro exemplo, no grupe numero 6, quando

ihes foram ccelocadas as questoes: - "Qual das cartelas tem
mais fichas? Ou todas tém a mesma quantidade? AUG (8;8) ex-
plicitou: "pklm igual, todos tem 21, é que os desenhos sao
diferentes, T em mais quantidades nos desenhos (guando compa-

ra as fichas da mesma cor) mas em tudo tem ¢ mesmc tanto.

olha (contou) tem 21", TIB (8;2): - "Tem 21, o mesmo de fi-
chinhas". DOMN (7;8): - "sH: fosse menor a cartela ... nao te-
ria ...; TIB - "nao pode ser menor". AUG - "Tem 21 em to-
das".

O grupo n? 6, concluiu a equivaléncia quanti-
tativa atravéé da contagem. Mesmo apods realizarem a ativida-
de correspondente a categoria seis (cf. Quadro E) ndo utili-
zaram, COmo justificativa, o fato de haver em cada cartela
conjuntos de fichas equivalentes numericamente.

J& no grupo n® 9 os sujeitos concluiram atra-
vés da contagem e também descobriram antes de realizarem a
atividade de catego;ia 6 (Vllr Quadro E) que havia equivaléen-
cia quantitativa entre os conjuntos de fichas de cores dife-
rentes. Dilsta maneira: BIO (8;11) respondeu a questao que a
experimentadora prop&s ac grupo - "Qual das cartelas tem
mais fichas? - "Thm igual em todas; eu tenho trés amarelos,
vocé tem quatro, mas eu tenho um monte de vermelho. Fica tu-
do igual. Eu tenho quatro laranija, vocé tem tres; eu tenho
trées amarelos e voceé tem quatro. Entao fica igual como se

fosse: se esse vier para ca (trocando os lugares das fichas
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nas cartelas ) e esse laranija fﬁése para la iria ficar quatro
e agqui ficariam trés. Tem seis vermelhos agqui e seis ali
(verdes), dods azuis aqui é igual a dois brancos ali". LIZ
(9;6) completou: "E, é, vocé tem um vermelho (mostrando a
cartela da experimentadora), ela tem um verde". CAR (9;6)
argumentous: - “Tudo bem, sé gue um tem mais que o outro. Eu
tenho mais amarelo (seis) que a senhora (quatro), mas a se-
nhora tem mais verde (seis). CAR, prosseguiu comparando as
cores e relacionando as quantidades iguais entre os conjun-
tos de fichas e concluiu: ... - "As fichinhas que a senhora
tem e os outros, eu fambém tenho, tem tudo vinte e uma".

Em ¢guatro outros grupos (cf. Tabela XI) os de-
sempenhos positivos nao foram apresentados por todos os su-
jeitos..Alguns deles nao estabeleceram a equivaléncia quan-
titativa entre as fichas das cartelas. Por exemplo, © grupo
numero 5, CEL (7:9) concluiu gque em todas as cartelas ha
vinte e uma fichas. NAD (8;6) explicou, "Nao a da senhora (a
experimentadora) tem mals, tem mais buraquinhos". CEL argu-
mentou: - "0Os buragquinhos sdoc iguais". BEN (8;1) - "Nao sao,
porque a dele tem 21, ela 21, ela 21, e a sua tem mais".
NAD: "A da senhora tem mais'". BEN: - "As trés juntas tem 63
buraquinhos mas a da senhora tem mais". BEN nac explicou o
que afirmou. Apds a realizagdo da atividade relacionada a
categoria seis, BEN concluiu: "A nossa tem igual a sua nao,
a gente contou”. BEN contou errado as fichas da experimenta-
dora, e centrou-se nisto, ndc aceitando o que CEL colocou.

Grupo n® 3, VAZ (7;11) e FAS (8;11) contaram e
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concluirarm = — "THm o mesmo numerc de fichas". FLA (5;11)

afirmou: -— ** A minha tem mais, é mais pesada". FAS entdo con-
tou novame=r1rt e as fichas de FLA e disse: ... - "todas tem o
mesmo tant- o '™ . VAZ: - "A de FAS tem mais azul". FAS respon-

deu: "E, & minha tem mais azul porque a figura é diferente
mas € igus= 1 o© tanto de fichas todas". VAZ: - '"Empatado; eu
tenho mai = arnarelos, mas ele tem mais vermelho". FAS: - "Os
desenhos ssaco diferentes mas n&o sobrou nenhuma na caixa,
guem inver»tou o jogo fez o mesmo numero de fichas para cada
cartela". “AZ: - "E dificil falar, n3o tenho certeza porgue
aé cores dAguais nao tem o mesmo tanto, mas tudo tem 21",
FLA: - "T'em diferente, é mais pesado".

Grupo n? 2, DEA (6;11) assim explicou em rela-
gao a que s t3o© colocada (Tem a mesma guantidade em todas as
cartelas, <©wu nao?) - "A minha tem mais, tem um monte de coi-

sa; aqul tTem trés, aqui tem cinco, aqui tem dois" (indicando

as fichas <de sua cartela). CRI (7;6) justificou: - "A da tia
tem mais, usou um monte", CES (7;4): - "Acho qgue ndo, tem
igual”. © grupo ent3o realizou a atividade da categoria 6

(cf. Quadx o E). A experimentadora recoloca a questao relati-
va a categoria 7 {(Quem tem mais fichas ou temos o mesmo tan-
to?). CRT foi quem respondeu: - "Ninguém, tudo tem igual".
(Porque?) . — "porque tem 21". Os outros dois participantes

continuaram afirmando a desigualdade.
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Conforme consta da Tabela XI, no grupo numero
1 todos os sSujeitos apresentaram desempenhos negativos nesta
categoria, pois nenhum deles estabeleceu a equivaléncia
quantitativa de fichas da cartelas.

Ao, ser colocada a gquestao: - "Qual cartela vo-
cés acham qgue tem mais fichas, ou todas tém a mesma guanti-
aade? ANG (53 11) explicou: - "No dela (na cértela de ADR)
porque no dela tem mais um pouco™. JOS (6;9) completou: -
"no dela (na de ADR) tem mais fichas porque tem mais botoe-
sinhos que nas nossas”. ADR nada explicitou.

Logo apds os sujeitos do grupo n? 1 realizaram
a atividade relacionada a4 categoria 6 (cf. Tabela XI) em que
ANG e JOS apresentaram desempenhos positivos, encontrando as
igualdades quantitativas entre os pequenos conjuntos de fi-
chas através do ensaio e erro. Apdos esta tarefa, a pergunta
relativa a categoria sete fol recolocada e todos continuaram

a afirmar: — "Na cartela de ADR tem mais".
Categoria 8 - Seriagac de guantidades

Os desempenhos positivos nesta categoria nao
foram uniformes em nenhum dos grupos.

Em sete grupos (cf. Tabela XI) observamos de-
sempenhos positivos e negativos. Isto é, alguns sujeitos or-
denaram sistematicamente as fichas da cartela utilizadas no
jogo, considerando as diferentes guantidades das mesmas. Ou-

tros sujeitos as ordenaram mediante, ensaioc e erro. Nestes
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casos, o desempenho foi considerado negativo.
Eis alguns exemplos:

No grupc n® 9, BIO (8;11) e LIZ (9;6) ordena-
ram as fichas sistematicamente. LIZ justificou o que fez
desta foxrma : - "O meu amarelo tem uma fichinha sd, o verme-
1ho tem duas". Assim sucessivamente, fol explicando a manei-
ra que ordemnou, concluindo: ... - "esta sO0 tem uma, tem pou-
co fica em primeiro, esta tem seis, fica por ultimo; tem
mais que todos". Fiz uma ordem do um até o seis gque tem
mais". BITO (8;11) explicou o seu arranjo: - "Esta tem menos
de todos, esta tem duas fica em 22 lugar". Continucu assim
explicitando até a maior quantidade: ... - ‘"esta ficou em
sexto lugaxr , porque tem mais que todas, tem seis fichas".
CAR (9:6) mni3ao construiu sistematicamente a ordem serial. LIZ
tentou a judd-lo e disse: - "Ele ndo estd pondo certo, olha
uma ficha, qguatro fichas". C.AR, entac passcu a corrigir e,
por ensaico e erro, ordenou gquantitativamente suas fichas.

No grupo n% 8, ocorreu a mesma situagdc SEL
(7:11) e LUC (9;3) construiram a ordem serial sistematica-
mente. GIS (6;7) colocou suas fichas em fileira formando com
as quant idades pares e trios, SEL, em seguida explicou ao
grupo come havia ordenado: - "Pus esta agqui porgue tem menos
que todas, esta (duas fichas) em segundo porque tem duas
...". Asmssim sucessivamente até as seis fichas. GIS, a partir

desta explicagdo, refez a ordem gue antes havia estabelecido
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e através <de ensalos, estabeleceu a seriagao gquantitativa

antre as £Eichas.

No grupo n2 5, CEL (7;9) construiu sistemati-
camente a ordem quantitativa entre as fichas e disse: - "Am-
rumei do mai o©Yr para ¢ menor; maior porque aqui tem seis fi-
chinhas e agui porque tem uma sé, é a menor quantidade”. BEN

(8:1) depois de muito ensaio faz uma longa fileira e

justi-
ficou: - "Axrxumei do um até chegar no vinte e um". NAD (8;6)
arrumou segundo as quantidades, depois confundiu, inverteu-

a, colocou seis fichas antes das cinco fichas, observou en-

tic a série de CEL e refez a sua ordem sem explicar.

No grupo n? 3, FAS (8;11) realizou a seriagado

sistematicamente. VAZ (7;11) construiu sua série por ensaio

e erro. FLA (5;11) arrumou suas fichas seguindo a mesma or-
dem que FAS havia realizado. Entretanto FLA copiou a ordem

do parcelro (FAS) segundo as cores, conseguentemente a série
construida na@o se organizou segundo a quantidade, pois havia
cores iguais de fichas mas a quantidade de um e de outro era

diferente. Depois FLA concluiu: - "Fiz vinte, uma fonte”.

Nos grupos n? 1 e n2 2, todos os sujeitos
apresentaram desempenhos negativos. No grupo n? 1, por exem-

plo ANG (5;11) estabeleceu a seguinte ordem guantitativa:

um, quatro, dois, trés, seis e cinco; JOS (6;9) um, dois,

seis, quatro, cinco e trés. ADR (7;0) fez um alinhamento com

sua fichas, formando uma grande letra L, organizando suces-

sivamente as fichas de cores iguais.

A Figura 9 mostra a freqiénecia dos sujeitos



ue respornitdcieram positivamente a cada categoria no "Jogo Pro-
q 1%

posto pelo Experimentador".
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Figura 9 - Frequéncia de resposta positiva por categoria

"Jogo Proposto pelo Experimentador®.
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No "Jogo Proposto pelo Experimentador" as ca-
tegorias 1 e 6 sdo as gue apresentam maior freqiéncia de
resposta positiva.

Nao ha muita diferenca entre as respostas dos
sujeitos da situagdo individual para os sujeitos de situagao
grupal, com excecao, talvez, das categorias 4 e 5.

De maneira geral, em ambos os tipos de jogo,
as diferenga s existentes nao sao significativas estatistica-

mente.

0 desempenho dos sujeitos é medido através de
escores gque representam a soma das respostas positivas nas
categorias consideradas em cada jogo.

0Os resultados obtidos, sintet:i.za;ilos pelas es-

tatisticas , estao apresentados na Tabela XII.
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TARELA XII ~— DESEMPENHO APRESENTADO PELOS SUJEITOS NO

*JOGO PROPOSTO PELO EXPERIMENTADOR"

(ESCORE PE)

ESTATISTICAS (ESCORE PE) INDIVIDUAL GRUPAL
N2 DE SUJEITOS - 12 27
ESCORE MENIMO 0 0
ESCORE MAXIMO 8 8
MEDIA (X) 5,1 5,4
DESVIO PADRAO 2,9 2,5
MEDIANA (M) 5 6

12 QUARTIL (Q1) 3 3

32 QUARTIL (Q3) 8 7
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A distribuigdo dos escores é a seguinte segun-

do a técn 2 _ca de "ramos e folhas".

SITF ZACA© INDIVIDUAL SITUAGCAO GRUPAL
o 0 0 0
s 0 1 00
= 0 2 00
= Q1 3 01 00
= 00 4 0
= M 0 5 0000
= 0 6 M 000
7 0 7 Q3 00000
s 03 0000 8 0000000

Os resultados de desempenho nao variam muito
em média {menor valor 5,1 e maior valor 6,6) como se pode
observar- <as estatisticas das varidveis Escore PS e Esco-
re PE, embora as distribuig¢tes dessas varidveis tenham suas
particul axridades nas diferentes situagoes.

Cbserva-se o "box-plot" gue resume essas in-

formagoe= s comparando todos os resultados:
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c) Min

d) Min

]

v BOX-PLOT" VARIAVEL

— ——

—— - —

~~~~~ +M----Q3----97Madx. Escore PS individual
o df e e Ql----M----9=Max. Escore PS grupal

Q3
Qle—weMemmm - Q3=8=Max.Escore PE individual
Ql=——————— M--Q3--82Max. FEscore PE grupal

Pode~se verificar que em (a) os escores es-
taoc mais espalhados gue nos demais césos,
sendo que 50% dos sujeitos obtiveram escores
variando entre 3 e 8 com média e mediana

igual a 6.

Em (b) a distribuigdo dos escores é curiosa,
pois Q1l, que separa os 25% escores inferio-
res, & o mesmo valor da mediana (M) dos ca-
sos (a) e (c¢). Isso significa que os escores
estido muito concentrados, ao contrario de
(a), sendo que 50% dos sujeitos obtiveram

escores entre 6 e 8.

Observa-se em (c) que Q3 coincide com o va-
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lor maximo, o que significa que 25% dos su-
jeitos obtiveram escore igual a 8 (03 = 8 =
Max.). Portanto, 75% dos escores variam de 4
a 8, isto é, 75% dos sujeitos responderam
positivamente a mais da metade das catego-

rias consideradas no jogo.

- No caso (d) também 25% obtiveram escore ma-
ximo (igual a 8) mas observa~se que a maior
concentracio estd nos escores acima da mé-
dia. Ha 50% de sujeitos com escors entre 6 e

8.

TESTES DA S HIPOTESES DA PESQUISA

Na andlise que segue tentar-se-a aproximar, OS
resultadcs == <«ue confirmam ou na3o as hipdteses levantadas an-

reriormerxry L& neste trabalho.

- Influéncia da Idade (la. Hipdtese)

Para se verificar (1) o grau de associagao en-
tre os e s=s=cores obtideos no "jogo proposto pelos sujeitos" e
aqueles <o>I>tidos no "jogo proposto pelo experimentador” e (2)
o grau de associagao entre a idade dos sujeitos e os escores
obtidos ., writilizou-se o coeficiente de correlagao por Postos

de Speaxman. A matriz de correlagido obtida vem a seguir:
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a) Situagao individual (n = 12 sujeitos)

IDADE ESCORE PS ESCORE PE
IDADE 1,000 - _
ESCORE PS 0,920 1,000 _
ESCORE PE 0,857 0,942 1,000

b) Situagao grupal {(n = 27 sujeitos)

IDADE ESCORE PS ESCORE PE
IDADE 1,000 - -
ESCORE PS 0,803 1,000 -
ESCORE PE 0,761 0,916 1,000

Os coeficientes obtidos demonstram que ha alta
correlagac emntre os escores obtidos no jogo proposto pelo
sujeito e ©s obtidos no jogo propecsto pelo experimentador,
nas duas situagoes.

O coeficiente que mede a correlagao entre a
idade e os e scores também indica alto grau de associagao na
situacdo individual e na situa¢do grupal.

Essas medidas de associacgao sao significantes

estatisticamente pois, ac testarmos as hipdteses:
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HO: as varidveis ndo sac relacionadas na popu-
lagioc versus
Hl: as variavels sao relacioandas na popula-
] . 7
cdo, rejeltamos HO no z’u.velo(,= 0,01.
Podemos concluir, portanto, gue essas varid-
veis s3o correlacionadas na populagac da gqual se extraiu a
amostra. Entdo, dizemos que existe correlag3o entre idade e

escore, e entre ESCORE PS e ESCORE PE, isto &, os sujeitos

mais velhos tendem a apresentar melhor desempenho no Jjogo e
Al
os sujeitos con bom desempenho no jogo proposto pelos sujei-

. ~ i
to:'” (Escore PS) também tem bom desempenho no jogo proposto

%
pelo experimentador (Escore PE) e vice-versa.

As Tabelas XIII e XIV mostram a distribuigdo
dos escores por idade em relacdoc aos 39 sujeitos da amostra
e a tendencia de mélhor desempenho nos sujeitos mais velhos

& facilmente observavel.
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TABELA XTI II - DISTRIBUIGAO DO ESCORE OBTIDO NO "JOGO PROPOS-

TO PELO SUJEITO" (ESCORE PS) POR FAIXA ETARIA

(N = 39 SUJEITOS)

ESCORE PS TOTAL
IDADE 1 -3 4 - 6 7 - 9 Ne %
ATE 6 A4 6 M 1 2 0 3 8
6 A7- 7 A 6M 5 6 2 13 33
7 A7 - 8 A 6M 0 1 10 11 28
MAIS DE 8 A &6 M 0 0 12 12 31
TO0TA L 6 9 24 39 100
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TABELA XIV -~ DISTRIBUICAO DO ESCORE OBTIDO NO "JOGO PROPOSTO
PELO EXPERIMENTADOR" (ESCORE PE) POR FAIXA

ETARIA (N = 39 SUJEITOS)

ESCORE PE TOTAL

IDADE 0 ~ 2 3 -5 6 - 8 Ne g
ATE 6 A 6 M 2 1 0 3 8
& A 7T M- 7 A6HNM 6 5 2 13 33
7 A7M-8 AB6M 0 4 7 11 28
MAIS DE 8 A 6 M 0 0 12 12 31
T Qo TAL 8 10 21 39 100
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tese)

nivel opera tSrio no desempenho dos sujeitos quanto ao

Influéncia do Nivel Operatorio (NO)

Para testar a hipdtse de gue ha influéncia

7

it

(2a. Hipo-

do

"Jogo

Proposto pPe 1o Sujeito e quanto ao Jogo Proposto pelo Experi-

FA
mentador,

pre testandado:

1A S OoOu—-se

Os resultados sac apresentados a seguir,

HO: nao ha diferenca de desempenho dos

a prova de Kruskal-Wallis.

tos de nive=l operatdric diferente.

El:

o desempenho difere

operatérioc dos sujeitos.

sem—

sujei-

em fungdc do nivel

SUJEITOS

N . VARIAVEL
DEPENDENTE

VARIAVEL, VALOR
AGRUPADA K-W

DEGISAQ

NIVEL

SITUACAC INDIVIDUA L.
SITUAGAO INDIVIDUA £
SITUAGCAC GRUPAL-

SITUACAO GRUPAL

i2

i2

27

27

ESCORE PS

ESCORE PE

ESCORE PS

ESCORE PE

NIVEL
OPERATORIO 8,90

NIVEL ]
OPERATORIO 9,93

NIVEL
OPERATORIO 19,99

NIVEL |
OPERATORIO 20,72

REJEITO HO o = 0,05

REJEITO HO ol = 0,0t

REJEITO HO ol

REJEITO HO of

=0,001

:0,00'
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Conclusdo: o nivel operatdrio influi no de-
sempenho Ao ssujeito, ou seja, 05 sujeitos operatdrios na no-
cao de comns e ¥rvagao tém desempenho melhor. Isto ocorre na si-
tuacgao ind i~ d3.dual e na grupal tanto no "Jogo Proposto pelo
Sujeito" como no "Jogo Proposto pelo Experimentador”.

As tabelas, a seguir mostram a distribuigao

dos escores <los sujetios em relacdo ao nivel operatdrio.

Tabela XVa e XVb - Desempenho dos Sujeitos no

"Jogo ProposSto pelo Sujeito" , de’acordo com o nivel opera-

tdrio.

TABELA XV & ) SITUACAO INDIVIDUAL

ESCORE PS5

NIVEL OP. 1 -3 4 - 6 7 -9 ~ TOTAL
NC 3 1 0 4
1 0 2 2 4
C ] G 4 4
TOTAL 3 3 6 12
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TABELA XV b ) SITUACAO GRUPAL

ESCORE PS5
NfVEL OP. 1 -3 4 - 6 7 -9 TOTAL
NC 3 5 1 9
T 0 1 8 9
C 0 0 9 9
TOTA L 3 6 18 27
Tabelas XVIa e XVIb - Desempenho dos Sujeitos

no "Jogo Plloposto pelo Experimentador", de acordo com o ni-

vel opexatorio.
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xvI a) ST TUACAO INDIVIDUAL

ESCORE PE

NiVEL OP. 0 - 2 3 -5 6 - 8 TOTAL
NC 3 1 0 4
T 0 2 2 4
C 0 0 4 4

TO0 T A Li 3 3 6 12

<VI b) S T TUAGAO GRUPAL

B SCORE PE

NIVEL OP - 0o - 2 3 -5 6 - 8 TOTAL
~NC 5 4 o] 9
T 0 3 6 9
C 0 0 9 9

TOTA I 5 7 15 27
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Influéncia da situagao individual ou grupal

(3a. hipétese)

Para testar a hipdtese de que ha diferengas no
desempenho d4do jogc entre os suieitos que participaram da si-
tuacgao indiwvidual e da situagdao grupal, utilizou-se a prova
U de Mann—-Whitney.

Neésse caso, ter~se-ia:

HO : o desempenho dos sujeitos na situagdo in-
dividual é o mesmo que o dos sujeitos na situagao grupal

Hl : o desempenho dos sujeitos ﬁa situagao

grupal é melhor que os sujeitos na situagao individual

a) Jogo Proposto pelo Experimentador

G
[

167,5
Z = 0,17

P(z 20,17) = 0,4325

. . nao rejeito HO ao nivel o« = 0,05
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b) Jogo Proposto pelos Sujeitos

U = 178,5

0,50

B
i

p( z30,50) = 0,3005

. . nac rejeito HO ao nivel oL =0, 05

Logo, nao se pode afirmar que os sujeitos em
situacao gxr—upal apresentam melhor desempenho que og sujeitos
Hm situacg &a<> individual.

Observa-se o comportamento dos sujeitos em
termos d&a = medias dos escores obtidos em= relagao ao nivel

operatéri o -
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MEDTIA DOS ESCORES NO JOGO PROPOSTO PELO SUJEITO

¢ I C
gTTUAGAO IND X VIDUAL 2,5 6,5 8,75 (n = 12)
* 1,0 7.3 8,3 {n=9 sendo 3 em

sITUACAO0 GRUFPAL (g ¢ ¢) (i i i) (C Cc Q) cada grupo)

6,0 7,3 8,0 (n=18, sendo ©
*x (¢ ¢ i) (i i @) (c ¢ &) grupos de 3)

(¢ ¢ ¢y (11C) (c Cc 1)

MEDIA DOS ESCORES NO JOGO PROPOSTO PELO EXPERIMENTADOR

¢ I C
SITUAGAO INDIVIDUAL 1,75 5,5 8,0 (N = 12)
* 1,3 5,3 7,7 (n= 9, sendo 3
SITUACAO GRUPAL (¢ ¢ ¢y (ii i) (c ¢ ¢) cada grupo)

3,3 65,3 7.3 {(n= 18, sendo

¥k (¢ ¢ i) (i 1 ¢) (C C ¢) 6 grupocs de 3)

(2 ¢ ) (i i C) (c c i)

Considerou-se apenas oS grupos com 3 gujeitos no mesmo

nivel

Considexrou-se os grupos com 2 sujeitos no mesmo nivel e

outro diferente.
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Em ambos os tipos de jogo proposto pelo sujei-

to ou pro‘posto pelo experimentador, observa-se o seguinte:

1) os sujeitos de mesmo nivel na interagdo do

grupo tendem & baixar seu desempenho;

2) os grupos formados de sujeitos do tipo (¢ ¢
i) ou (¢ € C) tém um melhor desempenho comparados com os in-
vididuais ¢ e 05 grupos (¢ ¢ ¢);

3) os grupos formados de sujeitos do tipo (C C
i) ou (C C ) tem um desempenho igual ou pior que os grupos
tipo (¢ € C) ou individuais (C);

4) de Ir;odo geral, a interagao provoca um equi-
1ibric que faz gue os desempenhos dos sujeitos individual-
mente sejam equivalentes aos desempenhos dos sujeitos agru-
pados.

Essa conclusdo confere com a hipdtese levan-
tada onde se previa uma desempenho melhor dos sujeitos,
principalmente nos de niveis inferiores em interagao com ou-
rro§niveis; porém ndo se confirma guantc ac melhor desempe-

nho dos sujeitos no grupo de uma maneira geral,
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DI SCUSSADO

A discussio do presente trabalho sera subdivi-
dida em dlraass partes. A primeira se constituird de uma andli-
se do “Jogo P roposto pelo Experimentador,”' em termos de obser-
viveis e oo rxrdenagoes. A segunda corresponderd a discussao

propriamenit e dita dos resultados obtidos em fungdo das hipd-

teses levant adas.

ANALISE DO JOGO EM TERMOS DE OBSERVAVEIS E CO-

ORDENACOE S -

Baseando-se em Piaget (1975/1976) pode-se
afirmar gque , num jogo de regras, estas constituem as coorde-
nacdes do Jogo enguanto a prética das regras, seus observa-
velis.

O observavel é definido por Piaget como um fa-
to que © sujeito constata através da experiéncia, constata-
¢3o esta sulbrordinada aos seus esquemas assimiladores gque
funcionam como um instrumentc de registro. DHsta forma, para
ele, nao se pode reduzir os observaveis &s suas caracteris-
ticas perceptivas, pois este§se encontram com frequéncia su-

bordinadées as coordenagoes e aos observaveis anteriores.

.164.



Quanto as coordenagoes, diz Piaget (1975/1976)
elas devem ser caracterizadas pelas inferéncias implicitas
ou explicitass, que o sujeito considera ou utiliza como se a
ele se impusessem, com todos oS intermedidrios entre esta
evidéncia subjetiva e a necessidade ldgica. O critério des-
tas infer®ncias necessdrias ou pseudo-necessdrias £ que nao
gse trata simplesmente de generalizagoes indutivas, logo de
passagem extensivel de algumas constatagoes a "todas" no que
concerne as relagdes observdveis, mas sim da construgao de
relagaes novas gue ultrapassam a fronteira do observavel
(pag. 47) .

Os trabalhos de Piaget sobre Jogo de regras
bem como as caracteristicas cognitivas que constituem esta
forma de jogo permitiram uma andlise psicoldgica do Quips.
Esta andalise possibilitou enriquecé-lo, ampliando seus obje-
tivos. Assim, o0 jogo pode ganhar dimensdoes psico-pedagdogi-

cas, pretendendo mostrar o quanto um jogo de regras pode fa-

7

] 5.5 que? R K
vorecer o desenvolvimento de nogoes'nas criangas.

O material gue compoe © Quips correspende aos
observaveis do jogo. Constitui-se pelo dado de pontos, dado
de cor, fichas e cartelas. As coordenagdes s3o constituidas

pelas redgras do jogo estabelecidos pelo experimentador*.

* Tals regras sao aquelas propostas pelo "Jogo * de Cores e

 pontos" (cf. Procedimento).
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As coordenacoes existentes entre 08 -observé—
veis do Quips sdo as seguintes:
1- coordenagaoc entre dados (de cor e de pon-
tos);
2- coordenacaoc entre os dols dados e fichas;
3- coordenacao entre as fichas e casas da car-
tela.
Estas treés coordenacoes simultaneamente con-
sideradas mnuama relagao de ordem constituem a regra do jogo a
ser proposto pelo experimentador, conforme se encontra ilus-

rrado ne esguema a seguir:

dados e fichas

dados, fichas e

casas da cartela regra

Deésignou-se coordenacdo 1 aguela estabelecida

entre os dados de cor e de pontoes. Através de uma operagao
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de conjungaco <dados mais pontos obtém-se uma invariante que

indica quanit i dade e cor.
Esta coordenacdo resulta em observaveis do jo-

go represerrt&acﬂos, por exemplo, por trés amarelos, dois ver-

melhos e out I OS.

O esquema, a Seguir, representa a coordenagao

TORO (2 dados)

DADO DE COCR

DADO DE PONTOS

OUTRAS CORES PONTO N2 1){(OUTROS PONTOS

Observa-se que entre as cores e 08

pontos a

vicariancia 2std presente, pois também pode ser obtideo por

exemplo vermelho e outras cores. A compreensao da vicarian-
cia assinala Piaget (1975/1976) T"Eguivale a admitir que,

quaisquer dJue sejam as repartigoes, e independentemente de

suas disposigoes espaciais, tornamos a encontrar O mesmo to-
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do" (pag. 109 ). Isto significa que guaisquer que sejam o0S
cbservaveid s produzidos (dois vermelhos, um amarelo e outros)
o todo, issto &, a coordenacgao dado de pontos e cor pode ser
sempre encontrada.

Na coordenacdo 2, estabelecida entre dois da-
dos e fichas., tém-se as operacoes de conjungao (dado de cor
mais dado de pontos) e de equivaléncia (dados = a cor e
quantidade de fichas), isto €, os dados coordenados indicam

a cor e ma guantidade de fichas que seradoc utilizados em cada

jogada.
0 Hsquema a seguir ilustra a coordenagao 2 .
TODO (Dados = Fichas)
DADOS FICHAS
OR PONTOS AMARELAS
AMARELA OUTRAS @ BUTROS
CORES PONTOS
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Na coordenacac 3, entre fichas e casas da car-
tela, tem—sS e operagdes de equivaléncia e inclusao, sendo que
a operagac e conjuncao entre os dois dados também estd pre-
sente. H&A ecguivaléncia entre o dado de cor que serd igual a
cor das ficlias e igual a cor das casas na cartela. Com o da-
do de pontos=s ha operagbes de equivaléncia e inclusao, pois,
ele equivale & igual numero de fichas, Entretanto,na coorde-
nac3o fichas e cartelas, nem sempre a quantidade de fichas
indicadas pe 1o dado poderd ser utilizada. Nliste momento e
necessario <gue a inclusdo obedega aos termos: igual "ou me-
nor que". Eim outras palavras, a quantidade de fichas que se-
réd incluida mas casas da cartela deve ser igual & quantidade
indicada pe 1o dado de pontos (3) ou menor (2-ou 1) caso ija
haja fichas colocadas nas casas, ou casas gue permitam so-
mente a inc dusac de uma ou duas fichas. Portanto tem-se da-
dos e pontos = n? de fichas e n2 de fichas = ou £ gque casas
da cartelda .

Os observdveis que resultam da coordenagao
trés sao representados por exemplo a trés casas amarelas, ou

uyma casa vexrmelha.

Como invariante tem-se as opera¢oes de: egui-

]

valencia: CoOYX fichas = casas e inclusao: gquantidade = fi-
casas.
chas $

O esquema,a seguir, ilustra a coordenagao 3.
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TQpO (Dados + Fichas + Casas)

DADOS

COR PONTOS AMARELAS OQUTRAS AMARELAS OUTRAS

CORES

AMARELO OUTRAS 1 OUTROS

CORES

Estas tres coordenagdes simultaneamente consi-
deradas phuma relagao de ordem, constituem-se as regras do
jogo a ser proposto pelo experimentador

Resumindo:

Coordenagao 1=
[ (dado cor) + (dado pontos)]
Coordenagao 2=
f (dado cor) + (dado pontos) J+{(dados)=(£fichas)]
Coordenagao 3=
[ (Gado de cor)+(dado de pontos)]+[(dados)=(fichas) ]+ [(fi-
chas)§(casas)]

Coordenacdao 4 ou a regra =

t(coord.1l) + (coord.2) + {coord.3)}
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0 Quadro F indica as coordenagoes, ou seja, as

operagoess <xuvite o sujeito realiza ao compreender e utilizar as

regras do =* wuips", no jogo proposto pelo experimentador (Jo-

go de Core s <€ Pontos).

QUADRO B — C)I?ERAC@ES OU COORDENACOES DO JOGO PROPOSTO PELO

F XPERTMENTADOR

COORDENAG S E2S | OPERAGOES |

ELEMENTOS

1 | coNJUNGEO(+) | DADO DE COR E DADO DE PONTOS
| |

2 | EQUIVALENCIA | DADOS E FICHAS
| (=) |
| |
| EQUIVALENCIA | DADO DE COR = FICHA = COR DAS
| (=) | casas

3 | incrLusZo () | DADO DE PONTOS = FICHAS 4 CA-

| | sas
| l
| conguncZo, |

4 (REGRA)| EQUIVALENCIA | DADOS, FICHAS E CASAS DA CAR-

| 1NcLusAo |

i |

TELA

171,



D I S CUSSAO DAS HIPOTEGSTES

1. Influencia da idade

Jogar subordinando-se a regras implica em in-
teracdio social, respeito mituo entre os participantes e co-
ordenagio de pontos de vista. Tais condutas nao sao préprias
de sujeitos mais novos porgue o jogo, para eles, permanece
uegocéntrico", no sentido em que Piaget utiliza este termo.

Baseando-se nestas consideragSes, formulou-se
a primeira.}nipétese deste trabalho que consistiu em sSupor
que 0s sujeitos mais velhos teriam melhor desempenho que os
mais novos, tanto no "Jogo Proposto pelo Sujeito” gquanto no
"Jogo Proposto pelo Experimentador"”.

Para verificar o grau de associagao entre a
idade dos sujeitos e os pontos obtidos por eles, foi feita
uma analise estatistica com o coeficiente de correlagdao por

Postos de Spearman. O coeficiente, que mede a correlagac en-
tre idade e escores, indicou alto grau de agssociagcdo na si-
ruagio individual e grupal, tanto no "Jogo Proposto pelo Su-
jeito" quanto no "Joge Proposto pelo Experimentador”.

Estatisticamente, essas medidas de associacgao
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mostraram— =5 = significantes pois a hipdtese de nulidade foi

rejeitada - <> == resultados indicaram que houve correlagdo en-
tre as vax “E_&a reis idade e escore, isto é, os sujeitos mais
velhos teri <2 e r-am a apresentar melhor desempenho.

A idade que, apesar de ndc ser uma variavel

psicolég:'_c:a -, consiste numa medida do tempo, € sempre utili-

zada como = i tério em Psicologia do Desenvolvimento.

iE importante considerar a idade porque se re-
fere as at— -3 _~~73 dades que a crianga pode realizar no tempo. To-
da atividdaa <3 e fisica ou mental consiste numa realizagdo espa-
go-tempoxr& A . Para Piaget, isto é fundamental no desenvolvi-
mento, .po:i_ =s & através da agdc gue trocas entre sujeito e

meioc se e ¥ e ttuam e neste intercambio as estruturas intelec-

tuais vao = e construindo.

Piaget considera a agao como © motor, © ins-
trumento <A e toda adaptagao intelectual, estando presente em

todos os T A wvels evolutivos.

Desse modo, quanto mais velho for o sujeito,

mais opox t— wamidade teve, por hipotese, de agir e portanto de

aprendex - ¥ ~walido, pois, perguntar, comc foi feito neste
trabalho ., s e o0s sujeitos mais velhos teriam melhor desempe-
nho.

Segundo Piaget (1972/1983) "o desenvolvimento
da criang & €& um processo temporal por exceléncia" (pdg 21).
0 tempo pe&axa ele é necessdrio, porque todo desenvolvimento
biologic o = psicolégico supoem duragao. A infancia de uma

crianga , oo r exemplo, dura mais tempo que a infancia de ou-
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trag espécie s animais. As possibilidades adaptativas do ho-
mem sio maioxes; sendo assim, é necessario que a duragao de
selu desenvo l wimento seja mais prolongado. O ser humano nasce

com possil>il ddades de construir estruturas que lhe permiti-

r30o conhecexr € organizar o mundo. O desenvolvimento da inte-
ligéncia cornsiste num processo espontaneo que nao depende

unicamente d4da acao educativa mas essencialmente daquilo dque

a crianca abstrai através da sua interagao com o meio, me-

diante os esSguemas assimilativos de que dispoe; neste pro-
cesso construtivo observa-se, nitidamente, a acao do tempo.

Dois aspectos fundamentals podem ser constata-

dos relativos ao tempo (Piaget, 1972/1983): a duracao

e a
ordem de sucessao dos acontecimentos. O tempo é necessdrio
como duraGao, pois é preciso esperar, em média, 8 anos de
idade (Piaget, 1972/1983) para gue a crianga admita a con-

servacio de quantidade de matéria, argumentando logicamente
em favor desta nogao. Depois, é necessario esperar aproxima-

damente mais dois anos para a aquisicdo da nogd3o de conser-

vagae do peso, e ainda mais dois anos em média para a con-

servacio do volume, manifestandoc-se esta nogao por volta dos

12 anos. E importante considerar que tais aquisigOes supoem
rd - . o+ . ” >

toda uma logica, um raciocinio reversivel voltado as trans-

formacdoes. Este tipo de raciocinio implica numa construgao

de instrumentos intelectuais ldogicos. A construcao de um

nove instrumento de raciocinio demanda algum tempo.
A crianca nao atinge a conservacao do peso nem

a do volume somente porgue j& tem, a nivel da tomada de
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consciénci.a , a nogac de conservagao de guantidade de maté-
ria. [Esta passagem, ou seja, estes progressos nao ocorrem
por melo e g;eneralizégées indutivas, passando do "alguns"
ao "todos'' POT extensdo. Antes é preciso gue novas elabora-
coes se e £ etwuiem através dos mecanismos de abstragao reflexi-
va e genem:ail:izaQSGS construtivas, gue dependem de um proces-
so de regWJJLa@;Ses sistematicas, ou seja, uma auto—regulagao
(piaget, 1979/1983).

Considerando-se tailis fatos, constata-se gue O
tempo € necessario igualmente como ordem de sucessao (Pia-
get, 1972 /1983), pois a descoberta da nogdo de conservagao
de quantidade da matéria, constatada por Piaget e colabora-
dores, prxrecede a d§ pesc e esta tltima precede a do volume,
confirmarmdo uma ordem de sucessao. Em toda parte, ohde as
pesguisa s desta natureza foram realizadas (Genebra, Franga,
poldnia, Estados Unidos, Canadé, Ira, etc.), naoc fol encon-
trada, ern nenhum individuo, uma inversdo desta ordem. Assim
afirma Piaget: "essa ordem de sucessao mostra gue, ﬁara que
um novo Jdmnstrumento 1égico se construa, & preciso sempre
instrumentos l6gicos preliminares; guer dizer que a constru-
gao de uama nové nogao suporé sempre substratos, subestrutu-
ras anteriores e 1isso por regressoes indefinidas...nos con-
duzindo a teoria dos estagios de desenvolvimento, caracteri-
zados pxr ecisamente por sua crdem de sucessao fixa" (pag.
215) .

Como ja foi dito anteriormente, de acordo com

piaget (1946/1978), & através da estruturacido da prodpria in-
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teligéncia <«ae se pode explicar o aparecimentc do jogo.
Desta maneira, também em relaglo ao jogo, ob-
gerva-se & ;A tuagaoc do tempo necessaria como duragao e igual-
mente necesséria Como ordém de sucessao. No gque se refere a
duragao, © -y ogo de exercicio, por exemplo, permanece durante

todo o periodo sensdério-motor como forma tipica desta fase.

Sem desaparecer,integramse na brincadeira simbdlica gue dura
por volta Ados= 2 aos 5-6 anos de idade, prolongando-se no jo-
go de regrass dJue se constitui por volta dos 7-8 anos, quando
o interesse da crianca passa a ser social. Surge entao a ne-
cessidade da&a Tregra para controlar e regulamentar o Jogo.
pHsta maneixra, a duracdo de um tipo de jogo, num dado espago
de tempo., & mnecessdria ao proprio aperfeigoamento de sua
forma tipica, e, consequentemente, ao

desenvolvimento de

outras formas de jogo. Por exemplo, da brincadeira simbdlica
individual & brincadeira simbdlica coletiva e desta a regra.
cem esquecer , certamente, que esta evolugdao nao se realiza

pelo jogo em si mas, como foi dito, sua evolugdo depende da

estruturagao da inteligeéncia da qual o jogo faz parte. POT

outro lado, enguanto dura uma forma especifica de jogo, ele

exerce um papel importante e imprescindivel no prdprio de-
senvolvimento da crianca. Da mesma forma gue na estruturacgao

da intelig&ncia, a ordem de sucessao temporal & necessaria

ao jogo-.
Tem-se, deste modo, inicialmente o Jjogo de
©

exercicio, apds, o brinquedo simbdlico e, posteriormente,

jogo de regras. Caracteriza-se, portanto, o jogo, por trés



estruturass : © exercicio, o simbolo e a regra {Piaget,
1946/1978 > -

Sendo o jogo uma atividade e toda atividade
supondo draracido e sucessido, seria legitimo esperar que nos
dois tipo = de jogo estudados neste trabalho, os.mais velhos
apresenta ssem melhores desempenhos, por estarem eles mais

aptos a - ealizar coordenagSes gue engendram as regras, a

cooperar entre si, tendendo ac estabelecimento de relagoes
de recipx—ocidade e coordenagoes de pontos de vista. Também/
vale destacar Jue esta maneira de jogar é a que aparece mais
rarde. (<le acordo com Piaget (1932/1977) por volta dos 7-8 &
nos de iad=ade) .

Ao gue tudo indica a idade estd relacionada ao
desempernn tho do sujeito no jogo. Entretanto, sé a idade ndo
seria swa £iciente para explicar o melhor desempenho dos su-
jeitos, pordue nem sempre 05 mais velhos apresentam necessa-
riamente= formas mais elaboradas de jogar.

. 0 tempo proporciona possibilidades de matura-
cio e de experiéncias, mas ndo a concretizagao destas Glti-
mas. Se rn davida, a idade da experiéncia ac sujeito mas esta
por si Imesmo nao produz o conhecimento. Piaget e Inhelder
(1966/1 ©74) distingue quatro fatores gerais gue exercem in-
fluénci as no degenvolvimentc mental e, conseguentemente, no
desempe=nho dos sujeitos: a maturagao, o exercicio e a expe-
riénci=a adquirida, as interagdes e transmissoes sociais e a

equilibra(;ﬁo. Estes fatores explicam as variagoes na veloci-

dade e na duragdo do desenvolvimento {piaget, 1972/1983)
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A hereditariedade, a maturagac do sistema ner-
voso e do sSistema enddcrine constituem um fator gue deve ser
considerad o s=o0b todos os pontos de vista no desenvolvimento
cognitivo - Contudo, é insuficiente para explica-lo, visto
gue a matiaracio ndo existe isoladamente. Ha certo numero de
condutas ( Piaget e Inhelder, 1966/1974) que dependem mais ou
menos diretamente do funcionamento de certos drgaos, como
por exemplo, 2a coordenagio da visdo com a preensao, o fun-
cionament< retiniano e as condigdes organicas da percepgao.
Entretanto, Pouco se conhece do papel exato que a maturagao
exerce na construgao das operagdes, uma vez que © apareci-
mento de cex tas condutas depende de possibilidades abertas
pela maturagao. Todavia, convém ressaltar gque a maturagao
nao fornece condigdes suficientes para gue tails poessibilida-
des se realizem. E preciso um minimo de experiéncia e exer-
cicio.

A maturacao por si s0 nao explica o desenvol-
vimento. Embora seu papel seja preponderante nos primérdios
do desenvolwvimento,-as influéncias do meio fisico e social,
a partir do final do periodo sensdério-motor, vao se tornando
cada vez mais significativas. Sao essas influéncias que pro-
duzem diferengas na cronologia dos estagios de desenvolvi-
mento, conguanto a ordem de sucessdo dos mesmos permanega
inalterada. N&ste sentido, é legitimo, na pesquisa psicold-
gica, verificar a média de idade em que aparecem certas con-

dutas gue se pretende estudar.
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0 exercicio e a experiéncia gue provém da agao
realizada sobre os objetos constituem um fator essencial e
necessdrio &o desenvolvimento.

O conhecimentoc, porém, nac resulta da experién
cia po% si, e sim daguilo que pode ser abstraido e generali-
zado a partir desta. Segundo Piaget (1979/1983) "ndo existem
conhecimentos resultantes de um simples registro de observa-
¢des, sem uma estruturacido devida as atividades do indivi-
duo" (pag. 39).

O papel da experimentag%o é importante contu-
do, o conhecimento ndo se deve as percepgoes, pois estd sem-
pre gsupordimnado aos esquemas assimilativos do individuo. Vvé-
se o papel da prépria atividade do sujeito porque, um obser-
vivel é sempre interpretado segundo a leitura que foi reali-
zada, e esta, por sua vez, depende dos instrumentos de re-
gistros disponiveis no sujeito,

A experiéncia adquirida constitui um fator
complexo porque € preciso distinguir dois tipos de experién-
cias: a experiéncia fisica e a experiéncia l1égico-matemdtica
(piaget e Imhelder, 1966/1974).

Na experiéncia fisica, o sujeito realiza abs-
tragbes empiricas, a medida em que age sobre os objetos e
deles retira informagoes a respeito de suas propriedades.
portanto, & abstracdo empirica envolve os observéveis, os

objetos exteriores ao individuo (Piaget, 1979/1983). £ im-
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portante d e= s+ =acar, que a experiéncia fisica nao consiste num

z_-egj_s?tro <= «Jdados, mas sempre corresponde a uma estrutura-

cio ativa., > Xrque resulta da assimilac3o a estruturas ante-

+*
riores ja& <= ox2 sStruidas.

Na experiéncia 1égico-matematica, o sujeito

realiza a¥> = ¥~ agao reflexiva, ou "refléchissante", que proce-

de nao do = o> servaveis, ou seja dos objetos, mas da coorde-

nacao das =2 S es e operacgdes do individuo. O conhecimento e

abstraido <da agdo do sujeito e nao do objeto. Em outras pa-

lavras, = oo>11 = iste nas relagoes que o sujeito estabelece entre
os objeto= & partir da coordenagdc das agoes exercidas sobre

eles. Come> > afirma Piaget e Inhelder (1966/1974): "trata-se

de agiao «—oris trutora exercida pelo sujeito sobre os objetos

exteriore s "' ( pag.133)

O terceiro fator que interveém no desenvolvi-

mento ¢ © 4da interac3o e transmissdo social, englobando ai a
educagac TITXrO sentido amplo. E naturalmente um outro fator de-
terminant & wmas também insuficiente. Assim como 2 experiéncia
com o maricio fisico é necessdria para constituigdc das opera-

coes, as T rocas sociais s3o essenciais para a socializagao

e, consecuentenente, 4 cooperagdo. Esta, por sua vez, &

fruto de& Tama estruturagdo que supde contribuigdes reciprocas

do sujedi to e do melo.

Conforme foi visto, os tres fatores que inter-

vem, no <A esenvelvimento mental sao interdependentes e nao

agem iso d.adanente: cada um deles é condicdoc necessdria mas

ndo suficiente.
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A harmonia entre estes fatores é imprescindi-
vel para garantir uma evolugao sucessiva e regular das es-
truturas que permitem o conhecimento. Nesta evolugao, inter-
vém um gquarto fator, a equilibragao que, segundo Piaget,
(1972/1983) & fundamental.

No desenvolvimento nao hd planos pré estabele-
cidos, ou & priori (Piaget e Inhelder, 1966/1974). Este se
da através de um processo de construgaoc progressiva, onde o
papel do sujeito e das coordenagdes gerais da agao intevem
incessantemente a cada interacac com o meio. HA necessidade
da existeéncia de um mecanismo interno gue assegure tals con-
trugoes. Por ser, cada no¢do nova somente possivel em fun-
cao das nocoes ou aquisigoes precedentes; e por deverem se
equilibrar &S novas com as anteriores, sé se atinge a coe-
réncia entre a aquisicao nova com as anteriores mediante re-
gulagoes ¢ compensacgoes.

‘A eguilibragao, como afirma Piaget
(1972/1983), "é a compensagac por reagao do sujeito as per-
rurbagoes exteriores, compensagac que atinge a reversibili-
dade Operatéria no fim desse desenvolvimento"(pagina 225).

Foi necessario destacar og quatro fatores que
interferem no desenvolvimento porque é através deles que se
pode interpretar as variagdes na velocidade e na duragao do
proprio desenvolvimento.

Assim, também estes fatores interdependentes
podem explicar o melhor desempenho, nc Jjogo do Quips, dos

sujeitos mais velhos porque naco se pode determinar a rele-
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vancia de um ou de outro.

Conforme indicam as tabelas XIIl e XTIV,

D

4a

partir dos 7 anos e 7 meses gue ocorreu maior concentragao
dos escores mals altos alcangandos pelos sujeitos nos jogos.
(Escores de 7 a 9 no "Jogo Proposto pelo Sujeito" e escores
de 6 a 8 no Jogo Proposto pelo Experimentador).

Estes resultados vém de encontro as conclusoces
de piaget (1932/1977) no que se refere a idade do apareci-
mento de regras nos jogos infantis. Conforme o resultado de
suas pesguisas em relacao ao jogo de bolinhas de gude, a ne-
cessidade de um entendimento mituo no jogo e a regulamenta-
cio da partida se desenvolvem a partir dos 7 a 8 anos.

Qutra conclus3o a que se pode chegar, através

dos resultados encontrados sobre a influencia da idade na
maneira de Jjogar, é que todos os sujeitos com mais de 8 anos
e 6 meses de 1dade alcangaram os escores maximos, confirman-

do o que disse Piaget (1946/1978) a respeito dos jogos de

regras, ou seja, estes evoluem cada vez mais com a idade.
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5. Influéncia do nivel operatoério

De acordo com Piaget (1965/1973), é somente no
periodo das operagoes concretas, quando a crianga torna®ca-
paz de cooperar, Jque aparecem as regras nos jogos infantis.

Baseando-se em Piaget, formulou-se a segunda

nipétese deste trabalho: ha influéncia do nivel operatdrio
no desempenho dos sujeitos tanto no "Jogo Proposto pelo Su-
jeito" como no "Jogo Proposto pelo Experimentador™. Partiu~
se da suposigdo segundo a qual os sujeitos operatdrios na
nocao de conservacao teriam melhor desempenho porgue a for-

mulagac e @ prética das regras supdem coordenagoes que sO a
inteligéncia operatdria é capaz de realizar.

Para o teste estatistico foi utilizada a prova
de Kruskal Wallis que determinou a rejeigao da hipdtese nu-
1a. Isto significa que oS resultados obtidos confirmam haver
diferengas de desempenho em fungao do nivel operatdorio dos
sujeitos. OS de nivel conservador apresentaram melhor desem-
penho em ambos 08 jogos, dquer na situacgao individual gquer na
grupal.

A nogao de conservagao foi considerada com a
finalidde de determinar o nivel operatdério dos sujeitos que
participaram desta pesquisa. Porque, como admitiram Piaget
e Inhelder (1966/1974) constitui um indicio da presenga de
mecanismo operatdikios das criangas.

Até por volta dos 7-8 anos de idade a crianga
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nao compreende que uma dada guantidade de matéria possa sSoO-
frer trans formacdes em sua forma, sem gue haja alteragao na
quantidade <& mesma. E somente no nivel das operagdes con-
cretas que & crianga passa a admitir a conservagdo ou inva-
ridncia de v todo, quer seja de um conjunto de elementos,
quer de uma qguantidade de liquido ou massa de modelar. Com-
preende, entdo, gque, independentemente das transformagaes.
que forem realizadas sobre as partes de um todo, este todo
permanece inwvaridvel.

As reacoOes da crianga, nesta fase, deixam de
ser centradas em configuragdes estaticas, apoiando-se em
sistemas de transformagoes reversiveis prdprios da operagao
(piaget e Inhelder, 1966/1974) ., Neste sentido, a presenga da
nogao de cbnservagéo no comportamento da crianga reflete seu
nivel de compreensac. A medida em que conquista a capacidade
de operar, & crianca passa a estruturar a realidade liber-
tando~se das aparéncias ilusdrias.

Piaget, em sua obra Equilibragao das Estrutu-
ras Cogmitivas (1975/1976), analisa, em termos de observa-
veis e coordenacdes a construgdo da nogdo de  conservagdo.
Inicia comentando que a construgao desta nocdo ¢é dominada
por um Processo geral de equilibragdo que se efetua através
de regulagoes.

As regulagaes que caracterizam este pProcessc
incidem na leitura e nas coordenacbes de obervaveis e nao
s30 voltadas as agoes materiais da crianga porque, por exem-

plo, transformar uma bolinha de massa em cilindro ndo signi-
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fica problem& para ela.

Inicialmente, o observavel do sujeito, ou se-
ja, aquilo <«ue © sujeito constata, se reduz a agao uUnica de
alongar, poxr exemplo, a bolinha de massa num cilindro. O ob-
servavel do objeto, isto é, aquilo que é registrado sobre o
objeto,<30r1s;iste no aumento do comprimento. A coordenagao
entre sujeito e cobjeto resulta numa inferéncia ou suposigao
de que aumentou a guantidade, portanto nao conservagao. O
sujeito centrado procede comparando o estado inicial e fi-
nal, descons iderando as sucessivas modificagoes da massa.

A medida em que o observavel do sujeito cen-
tra-se nos alongamentos do cilindro de massa, constatando
que estes s&o progressivos, descobre dois observdveis do ob-
jeto: © alongamento e o afilamento do cilindro. As coordena-
¢des, que resultam de tais constatagdes, sdo desequilibradas
porgue, se O sujeito centra-se no alongamento, infere dgue
houve aumento de quantidade; caso centre-se no afilamento,
conclui gue houve diminuigao da mesma.

Gragas a estas coordenagoes desequilibradas e
aos resultados constatados no objeto, © sujeito comega a to-
mar conscieéncia de suas agoes motoras, ou seja, a medida em
que alonga © cilindro, percebe, ao mesmo tempo, que se torna
fino. AsS coordenagoes sujeito e objeto fundamentam-se noc fa-
to de que é a mesma agdo que produz os efeitos no objeto.
Fsta acdo, entdo, nao é mais compreendida em sentido tnico,
pois © sujeito torna-se capaz de prever um possivel retorno

ao ponto de partida. Compreende as transformagoes das partes
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e chega a af i xrmar a invariancia do todo, mas somente se

re—

tornar &ao est ado inicial, e, sem a reversibilidade ainda

construida., B0 é capaz de argumentar o gue Supos.
Finalmente, os observdveis do sujeito e os do

objeto sobxre © alongamento e o afilamento sao imediatamente

previstos com a agao Unica de esticar. Foram, pois, as coor-

.

denacbes anteriores que possibilitaram tais constag¢des, mo-

dificando estes observaveis, colocando entre eles um inicio
de ligagao necessaria. As novas coordenagoes resultantes

destes novos observaveis conduzem a suposigoes 1ldégicas que

agora ultrapassam a fronteira dos observaveis. Pois o sujei-

to, sem mais necessidade de verificagiao, passa a conceber
r

implicita ou explicitamente as duas transformagoes (alonga-

mento e afilamento) como se compensandc quantitativamente.

As coordenagoes apoiadas em sistemas operatd-

rios, portanto, revers:’.veis saoc as gue garantem a coeréncia

do pensamento. S6 hda eguilibrio estdvel na reversibilidade.

Que relagac poderia haver entre o fato de a

crianga possulr a nogac de conservagao e seu desempenho no

jogo do "Quips"? A primeira vista, pode parecer gue estas

coisas nao estao relacionadas. Mas, quando se considera que

as diversas formas de jogar dependem das estruturacoes cog-
nitivas de gqueé a criangca € capaz, a relagao se torna eviden-
te.

No‘brinquedo, as representacoes sao centradas
em pontos de vista prdéprios e o simbolo, por ser individual,

pode existir independetemente do consenso dos companheiros.
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As trocas das criangas sao de natureza pré-cooperativa, por-
que, do ponto de vista da crianga, hd comunicagdo entre os
companhei 3 ©s mas, do ponto de vista do observador, a criancga
centra-se em sua propria atividade (Piaget e Inhelder,
1966/1974 ) .

Na regra, ao contrario da brincadeira de faz-
de-conta, © simbolo torna-se objetivo, sendo possivel ser
comunicado aos parceiros. As representagoes sao descentradas
dos ponto s de vista pessoais e coordenadas com as dos ou-
tros. As Ttrocas sociais sdo de natureza cooperativa e é pre-
ciso que haija relagoes de reciprocidade entre as criangas.

No que se refere a nogac de conservagao © mes-
mo sucede: € preciso que as descentragoes representativas
ocorram para dque se efetuem as coordenagoes das agoes basea-
das em S istemas de transformacoes, o que implica também na
reciproc idade de relagoes.

Entre o Quips e nogao de conservagao as situa-
coes sdo diferentes.

No primeiro caso, o problema colocado & crian-
ca é sobre a quantificacdo da matéria, envolvendo o‘conhecim
mento l&gico-matemdtico, que consiste nas relagdes que o su-
jeito cria e estabelece no objeto ou entre eles.

No segundo caso, no Quips, a situagao é orien-
tada, de um lado, ao estabelecimento de regras e a pratica
das mesmas pelos sujeitos. Dz outro, corresponde a pratica e
3 compreensao, pelos sujeitos, de regras ja estabelecidas,

envolvendo, desta maneira, © conhecimento social a medida em
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que este alor &ange informagoes do meio exterior e a concordén-

cia entre pe ssoas (Kamii e Devries, 1978/1986).

Entretanto, hd uma caracteristica comum as
duas situacoes, a reversibilidade e, consequentemente, as
operagaes- Arnbas se apoiam na mesma estrutura de natureza
1égico-matemética.

Desta forma, é legitimo ter perguntado se o

Ld . . . . 3
nivel operatorio inteferiu no desempenho dos sujeitos, uma

vez que, a estrutura do pensamento gue permite as coordena-
coes necessarias ao jogo de regras é a mesma gue permite a

nogdoc de comnservagao.

0 conhecimento gue possibilita a conservagao

de guantidade de matéria nao se reduz a simples encontros

entre o sujeito e propriedades do cbjeto, mas constroi-se
segundo um longo processc de equilibragdo, onde intervém re-

gulag5es que compensam as perturbagdes ocorridas na intera-

g§0 entre OS observaveis e coordenagoes do sujeito

com o8
observaveis e coordenagbes do objeto, presente desde os ni-

veis sensoério-motor e representativo (Piaget, 1975/1976).
Em relagac ao conhecimentoc que permite a cons-
trugao das coordenacoes relativas as regras ou a compreensao

necessaria para que esta seja praticada coerentemente

pelos
sujeitos também nio se restringe ao simples encontro do su-
jeito com os companheiros. Fato é gque as criangas mengres

jogam juntas mas cada uma para si, segundo os seus interes-
ses. Ao contrdrio, como a nogac de comnservagao, a regra se

constroi segundo o mesmo processo de equilibrag¢ao, intervin-
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do regulag&")es gue compensam as perturbac;?ies ocorridas na in-
teragaoc entIxre OS observaveis coordenagoes do sujeito com o©s
observaveis e coordenagoes de outros sujeitos.

A conservacao e, portanto, estabelecida quan-
do o sujeit o rTegula suas agoes sobre o objeto. E as regras
sao formuladas € consideradas reciprocamente num jogo, & me-
dida em gue OS sujeitos regulam suas interagnaes.

Se hd caracteristicas comuns entre a nogao de
conservagac € O Quips por este comﬁortar regras, reversibi-
jidade e operagoes; e se também o processo de equilibragdo é
o mesmo, A hipdtese destacada tem validade de verificacgdo.

Os resultados obtidos vieram confirmar a hipd-
tese de gue © nivel operatdrio relaciona-se com o desempenho
dos sujeitos no Quips.

Conforme as tabelas XVa e XVIb relativas a si-
tuacgao imnd 4wvidual, os quatro sujeitos conservadores que par-
ticiparam tanto do "Jogo Proposto pelo Sujeito" gquanto do
"Jogo Proposto pelo Experimentador", alcangaram 08 esCOres
mais altos . O mésmo ocorreu com os nove sujeitos conservado-
res que participaram da situagac grupal, segundo indicam as
tabelas Vb e XVIb.

Os sujeitos intermediarios, conforme as mesmas
tabelas, apresentaram escores médios e altos nos dois tipos
de jogo e mnas duas situacBes. Diferentemente os nao conser-
vadores apresentaram escores baixos e médios.

E importante ressaltar que no "Jogo Proposto

pelo Sujeito” (cf. tabelas XVa e XVb) os escores variavam de
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0 a 9, denomi nando-se de escores baixos os gque vao de 1 a 3,
os médios de 4 a 6 e altos de 7 a 9 pontos positivos alcan-
cados pelos sujeitos.

No "Jogo Proposto pelo Experimentador" (cf.
Tabelas XVIa e XVIb) os escores variavam de O a 8. Ent3o, os
escores baixos concentram-se entre 0 a 2, os médios de 3 a 5
e os altos de 6 a 8 pontos obtidos pelos sujeitos.

Estes resultados revelam a influéncia do nivel
operatérixb nos dois tipos de jogo porgue as regras resultam
de coordenagoes que supbem a presenca de operagac € coopera-
cgao. A rever ssibilidade atingida pelos sujeitos de nivel con-
servador permite os jogos de regras coletivas porgue estes
s3o capazes de alcangar uma posicac comum do pensamento; e
garante, no jogo, relacoes de reciprocidade entre os parcei-
TOS.

0 sujeito, antes de atingir o nivel das opera-
gbes concretas, prioriza os pontos de vista proprios. O jogo
assim permanece auto-centrado, as relagoes entre os parcei-
ros sao centradas na atividade prépria dos sujeitos. Nae ha
interesse real por aquilo gue o outro faz.

As operagoes, enguanto estrutura subjacente
que permite O jogo;de regras, consistem, segundo Pilaget e
Inhelder (1966/1974), em agoes gerais interiozadas e rever-

siveis tais como: reunir, ordenar, adicionar e gue sSe COOr-
denam. Estas coordenag5@s estao presentes nos raciocinios
individuais e também nas trocas cognitivas, porgue consistem

em reunir, relacionar informagoes, coloca-las em correspon-
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déncias e Aimntroduzir reciprocidades. Assim, desta maneira €
constituida = cooperacac isomorfa a operagao.

Este isomorfismo, entre operagao e cooperagao,
ac qual se refere Piaget (1965/1973), existe porque hd uma
identidade asica do ponto de vista das leis de equilibrio
que dirigerf,n A s duas. Assim afirma: "as agodes sociais que
atingem a Jcooperac;éc.) alcangam o equilibrio com a condigdo
de atingix © estado de sistemas compostos e reversiveis"
(pag. 182 -

A coeréncia, a objetividade das regras e seu
funcionamento SsSem contradicoes, dependem da estrutura subja-
cente na qual se apoiam as coordenacgoes realizadas pelo su-
jeito. Piaget (1946/1978) afirma a este respeito: "ndo se
elabora uam cSdigo e n2o se o aplica sem um esforgo 1ogico™.

0 jogo de regras envolve, portanto, coopera-
cao, descentragdo, relagdes de reciprocidade entre os joga-
dores, competigﬁo assegurada por leis comuns, reconstituil-
cao, antecipagéo e compreensao de relagoes logicas. Estas
Gltimas foram destacadas durante o "Jogo Proposto pelo Expe-
rimentador”.

Pode-se chegar a algumas conclusoes a respeito
de como foi realizado o "Jogo Proposto pelo Sujeito" em fun-

cdo do nivel operatdrio, na situagdao individual e grupal.
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Em geral, os sujeitos conservadores apresenta-
ram cooperagac no jogo, coeréncia entre a formulagao das re-
gras referentes 4 coordenacdo dos observaveis e a pratica
das mesmas-' Jogaram de acordo com as regras formuladas, re-
constituindo—as sistematicamente sem contradigac a cada jo-
gada, durante toda a partida. Realizaram também antecipagoes
no sentido de organizarem previamente a partida, garantindo,
desta maneira, a ordem dos jogadores e O final do jogo se-
gundo as regxras.

Os sujeitos intermedidrios apresentaram coe-
réncia entre a formulagao das regras e a sua pratica, pois
jogaram segundo as regras elaﬁaoradas (¢f. categorias 1 e 5
do Quadro D) . Entretanto, houve dificuldades, por parte de
alguns sujeitos deste nivel, quanto & determinagac da ordem
dos jogadores segundo um procedimento aleatdrio, quanto a
sucessio das jogadas e principalmente, na determinagao do
ganhador e o perdedor. Acentuocu-se mais esta ultima, na si-
tuagao grupal gquando oS intermediérios interagiram com ©S
sujeitos de nivel nao-conservador.

Observa-se gue no jogo dos sujeitos de nivel
intermediarioc, o nivel operatdrio interferiu, porque a es-
trutura operatéria da qual o jogo de regras depende esta em
fase de construgao. Ocorrem ainda dificuldades na reconsti-
tuicao sistematica das regras, embora, como se pode observar

4 ~ . . .
nas tabelas VII e VIII, ha ja/ descentracoes bastante signifi-
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cativas em di regao a4 coeréncia e & objetividade das regras.
As coordenagoes, ainda por nac se encontrarem totalmente
apoiadas em =istemas reversiveis, revelam centracoes em al-
guns aspectosS do jogo tal como foi observado.

Em relac3o aos sujeitos de nivel ndoc conserva-
dor, observa—sSe que O jogo permaneceu totalmente centrado em
interesses imndividuais. As regras elaboradas ﬁéo foram con-
sideradas na pratica. Observou-se dificuldades na organiza-
cio da partida porque a ordem dos jogadores era determinada
segundo as conveniencias. N3o houve preocupagdao de acordo
mituo, as modificacdes das regras, quando necessdrias, neo
eram comunicadas e a ordem dos jogadores nao fol respeitada.
0 jogo s era encerrado de acordo com as conveniéncias do
sujeito, isto &, 86 era declarado o final do jogo guando a
Vcartela estivesse preenchida, mesmo se O parcelro ja tivesse
preenchido primeiro. Para eles n3o havia um ganhador, todos
podiam ganhar a0 mMesSmo tempo. Alids, esperavam pacientente-
mente até gue os parceiros terminassem de preencher as res-
pectivas cartelas, independente das regras, para declararem:
- wtodos noés ganhamos”.

£ importante assinalar gue os nao conservado-
res apresentaram desempenhos melhores em algumas categorias
(cf. Tabela VIII) na situagao grupal, gquando comparados com
a situacao individual. Este fato sera analisado na discussao
da terceira hipotese.

As conclusbes a que se pdde chegar em relagao

ac "Jogo Proposto pelo Experimentador", situacae individual
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e grupal, s —x3o0 apresentadas a seguir.

Os sujeitos conservadores, neste tipo de jogo,

também apr e =S «ntaram Ccooperagao e coeréncia na préatica das

regras, rec o> mstituindo-as sistematicametne em todas as joga-

das, assegux Aando, desta maneira, um jogo coerente., Observa-

se que algwuara s sujeitos conservadores (cf. Tabela XI) na si-

tuagdo grup & 1, foram desfavorecidos (este fato sera igual-

mente anal i =s ado na discussdao da terceira hipdtese) princi-

palmente guando interagiram com sujeitos de niveis inferio-

res.

Nas categorias 5 a 8 (cf. Quadro E), destacou-

se a descoleTrta ¢ a compreensac de relacdes légicas existen-

tes no jogeo tais como: equivaléncia quantitativa entre con-

juntos de di ferentes fichas, nogac de conservagaoc, seriagao

quantitativa e explicitacdes das transformagCes e invarian-

cias. Os =1 -jeitos conservadores obtiveram exitos em todas

estas re lagoes (apenas CAR (9;6), la. série, cf.Tabela XI,

realizou a sSeriagdo através do ensaio e erro).

Pode~se concluir qgue tais desempenhos depende-
ram de \ma estruturagdo ldgico-matemdtica subjacente. A com-

preensac das relagdes 1ldgicas existentes nas coordenagoes

gque engendraram as regras do "Jogo Proposto pelo Experimen-

tador" depende desta estruturagao. Este fato explica os al-

tos escores obtidos pelos sujeitos conservadores no jogo,

cortanto a influéncia do nivel operatdrio.

0s sujeitos de nivel intermedidrio também

quanto 4 pratica das regras apresentaram bons desempenhos
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(cf. categoxr ia 1, tabelas X e XI). Contudo, como aconteceu

no "Jogo Proposto pelo Sujeito", algumas criangas apresenta-
ram centragoes ou na ordem das jogadas, ou no término do jo-
go segundo as regras. Apresentaram maior dificuldade na de-
tefminagéo do ganhador ou perdedor, na situagao grupal. Isto

ocorreu nos grupos n? 4 e n?5, (cujo nivel intermedidrio

predominou., cf. tabela XI). Degidiram estes grupos prosse-

guir com ©O jogo, para determinar a ordem dos sucessivos ga-

nhadores. No entanto, quando todos os sujeitos completaram

suas cartelas, afirmaram: - "Todos nés ganhamdst,néo fizeram

referéncia a ordem classificatdéria dos ganhadores nem indi-

caram um unico vencedor.

Em relagac as categorias 5 e 8 (cf. Quadro E)

os intermedidrios apresentaram mais dificuldades.

A explicitacao das coordenagdes através dos

diferentes observaveis é dificil quando os instrumentos 14-
gicos n3o estac constituidos. Fato é que no nivel do '"saber

fazer" obtiveram exitos mas, quande se envolvia a compreen-

s3o no plano da explicitacdo, ou seja, da tomada de cons-

ciéncia, os intermediaros, em geral, encontraram dificulda-

des. Assim, também para se estabelecer a seriagdoc quantita-

tiva, é preciso que haja instrumentos légicos no pensamento.
Observa-se nitidamente gque entre os intermedidrios, princi-
palmente na situagao individual, alguns encontraram dificul-

dades.

E interessante comentar gue, entre as catego-

rias 5 e 8 0s sujeitos intermedidrios oscilaram em seus de-

.195.




sempenhos , nZ= o ocorrendo éxitos em todas estas, conforme

ocorreu emr e ©0S sujeitos conservadores.
#
Na categoria 7 (cf. Quadro E) alguns interme-

didrios tomaxran consciencia da conservagao quantitativa de

todas as £ d.clas na cartela, independentemente das diferentes

disposi¢oe s, ao descobrirem, quer por ensaio e erro ou nao,

a equivalénc d4a quantitativa entre os pequenos conjuntos de

fichas Juie= compunham cada cartela, através da realizagao da

atividade correspodente a categoria 6 (cf. Quadro E). Pode-

se dizer <gue estes progressos foram devidos aos processos de

regulagoe = dos sujeitos em diregdo a compensagac das pertu-

bacoes, o —orrendo entdo reequilibragoes.

Quanto aos sujeitos de nivel ndao conservador,

na prética as regras nao foram obedecidas sistematicamente.

Houve cerytracoes de alguns sujeitos que ora desconsideravam

o dado A« cCcOT, 0ra © de pontos. As dificuldades maiofes fo-

ram em r e lacao a ordem das jogadas e ao término da partida.

0s sujei T os continuavam jogando. Por exemplo: ALE (6;10)

disse: ¥ Agora vocé completou e ficou sobrando, quatro para

mim, voc & ganhou por causa que acabou primeiro do que eu. Eu

posso o anhar mais, s6 eu pondo assim, jogando e pondo as-
sim!" ATL.E, prosseguiu o jogo sem seguir as regras, a sua ma-
neira. IJepois que completou sua cartela, explicou: - "Agora

nés duass ganhamos".

Em relacdo as categorias 5 a 8 (cf. Quadro E)

os nao-«sonservadores apresentaram dificuldades maiores.

Na categoria 5, gquando explicitavam as coorde-
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nacoes atx & <7 es dos observaveis do jogo, estes prendiam-se
aos aspec bt == materiais dos observaveis. Por exemplo: quando
se pergunto>rx a FLA (5;11) se as fichas que haviam sido obti-
das, indica ~<7am a mesma coisa do gue havia saido nos dados,
respondeu : — ""nao, porque é bolinha (mostrando as fichas) e
aqui é bo 13 xaha reta (indicando as facetas do dado).

JOS (6;9) por exemplo, havia tirado duas fi-
chas laran j &= nos dados e explicou: - "ndo & igual porgque o
dado de porrt-os ¢ vermelho". ANG (5;11) por exemplo, ao indi-
car com bs <A ados trés fichas brancas ignorou o dado de cor
apresentand <> somente o dado de pontos indicando tres.

Observa-se nestes exemplos as centragoes em
alguns aspe <= tos dos observaveis, sem considera-los de modo
coordenaddo <JAurante as explicitag&as.

Na categoria 6 (equivaléncia entre os conjun-
tos de fich & s de diferentes cores) foi através do ensaio e
erro gque oS mnao-conservadores estabeleceram a equivaléncia,
mas esta at - vidade nao ocasioncu, para a maioria, um éxito
na categori & 7 (Equivaléncia quantitativa entre o total das
fichas das <« artelas) como ocorreu entre os intermedidrios.
Isto explic & que o conhecimento ldgico-matemdtico se pro-
cessa atrave s de generalizagdes construtivas e n3o indutj;m
vas.

O exitoc na categoria 6 ndo foi suficiente para
o exito na < ategoria 7. £ preciso novas reorganizagoes entre
as coordenacoOes sujeito e objeto, que geram por sua vez no-

vos observasreis do sujeito e novos observaveis do obijeto.
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ALE (6:;10), por exemplo, encontrou por ensailo
e erro a egui valéncia entre os conjuntos, quando lhe foi
perguntado : — Em todas as cartelas ha o mesmo tanto de fi-
chas? ALE respondeu: - "A minha tem mais porque juntando tu-~
do d4 mais de 10".

Em outro exemplo, LUI (6;7) respondeu a mesma
que5t501" "5 minha tem mais porgue tem drvore, tem menino,
tem verde' . OU, como disse FLA (5;11):- "a minha tem mais
porque é mais pesada”.

Estes exemplos indicam que 0S nao-conseravado-
res, por falta de reversibilidade, realizam uma leitura dos
observaveis considerando seus estados ou configuragoes.
gQuando a leitura recai sobre as transformagdes, estas nao
<30 consideradas de maneira reversivel, isto &, compreendem
gue ha diferentes disposicgdes das fichas nos diferentes de-
senhos, mas © todo é modificado em fungdo destas diferengas.

Fm relacio & categoria 8 (cf.Quadro E) os nao
conseravadores nao realizaram a seriagao guantitativa. Ape-
nas dois sujeitos estabeleceram-na atraves de ensaio e erro.
Ressalte-se dJue estes ultimos participaram da situagdo gru-

pal, interagindo com niveis superiores, a qual entao favore-
ceu "regulagdes semi reversiveis". (Piaget e Inhelder,
1966/1974). Tal regulagao se faz em fungao dos resultados e
n3o por antecipagao.

A tentativa de seriacdo ocorreu ou pPOr compa-=
ragdoes entre oS conjuntos de diferentes quantidades mas dois

a dois (por exemplo: trés fichas aguls, duas brancas), sem
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coordenagﬁo <le conjunto, ou entdo nenhuma relacao de ordem
foi introdu= 4 da; tal como fez LUI (6;7) que fez uma fileira
e disse:- '" £ A=z um trator”.

¥ interessante comentar que do ponto de vista
estatistico ., conforme indicam os resultados, nao houve dife-
rengas sigmn i £ icantes entre o desempenho dos sujeitos no jogo
proposto pe 1 © por eles e no proposto pele experimentador, ou
seja, OS s1a -} eitos gue apresentaram bons desempenhos no pri-
meiro tambérmm oOs apresentaram no segundo.

Pode-se concluir que nos dois tipos de Jogo
houve nece s = idade que o sujeito dispusesse de instrumentos
para elaboxr A —los, compreendé-los e prdtica-los coerentemen-
te.

Este instrumento & constituido pelas operagoes
e fol nesta Airecdo que os resultados encontrados se orien-
taram.

Em cada nivel considerado (conservador, inter-
medidrio e mnBo-conservador) diferentes reagoes puderam ser
observadas , <uer em relaglo as regras, quer nas relagoes 16~
gicas implicitas e destacadas pelo experimentador durante o©
jogo. Deste modo, ficou bem nitido que os observéveis cons-
tatados pelos sujeitos dependeram de Seus instrumentos de

registro, ta seando-se sempre em coordenagdes anteriores, as

guais geraram constatacdes falsas, lacunares ou objetivas.
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3. Influéncia da situagao grupal

A situacdo grupal permite a discussdoc e, na

medida em gue hd busca de um consenso, os sujeitos tém opor-
runidade de ver seus pontos de vista confirmados ou negados.

0 confronto de opinices diferentes gera conflitos e a tenta-

tiva de elimind-los favorece a construgao de novas coorde-

nacdes que possibilitam novas reestruturagoes cognitivas. A

busca de solugido dos conflitos constitui um ponto de partida
para o pProgresso na agquisigao do conhecimento.

Baseado-se neste fato, supds-se que haveria

diferengas 1O desempenho do jogo entre os sujeitos que par-

ticiparam da situagdo individual e da grupal, acreditando

que esta Gltima viria a favorecer um melhor desempenho prin-

cipalmente dos nao-conservadores.

Para testar esta terceira e ultima hipdtese do

presente estudo foi utilizada a prova U de Mann-Whitney.

Como a hipotese de nulidade nao foi rejeitada, visto gue os

resultados & confirmaram, nao se pode afirmar que houve di-
ferenga no desempenho dos sujeitos no jogo, na situagao in-

dividual e na grupal.

De fato, nao se observou diferencas entre os
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desempenho = 4o sujeitos de niveis operatdrios iguais e ni-

veis operatérios diferentes, nos grupos formados por estes
dois tipos de sujeitos. Contudo, nos grupos em que predomi-
naram oS ss1ajeitos nao conservadores interagindo com os de
outros ni<xreis, constatou-se um melhor desempenho dos primei-
ros, conf i rmando-se parte da hipdtese levantada.

Embora ndac tenha pesguisado diretamente.a in-
filuéncia <A« F£ato social no desenvolvimento, Piaget, em va-
rias de swuas obras, enfatiza a relevincia do mesmo.

* No processo do desenvolvimento, o meio social,
assim comc> © meio fisico, sé é assimilado em fungdo dos es-
quemas cotsstruidos pela crianga. Existe pols, comc afirma
piaget, todo um processo de socializagao influenciada pelos
mesmos fatores que influenciam os aspectos cognitivos e afe-
tivos.

Conforme ja& foi dito anteriormente, oS inter-
cambios ©ow ass relagOes sociais que a crianca estabelece com
o meio social’ sdo diferentes e modificam a estrutura cogni-
tiva rambéem de modo diferente. Isto e, as formas gue essa

socializac;éo assume durante o desenvolvimento dependem das

estruturass cognitivas para sua construgao e estas Gltimas
dependem das primeiras para se constituirem (Piaget,
1947/1977 D -

Ha um paralelismo (Piaget e Inhelder,

1966/197 4 ) entre as fases da socializacdo e as do desenvol-
vimento das estruturas cognitivas. A coordenagao geral das

acbes abyr ange tante as acdes intra-individuais como as agoes
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interindinrixillais e, em cada nivel, as relagdes sociais se
diferenciam. No periodo pré-operatdrio, devido as centragoes
na acgao prdopria e incoordenacgao dos pontos de vista, as re-
lagdes sociadis sao pré-cooperativas. No periodo das opera-
coes concretas novas relagoes interindividuais se constituem
de natureza cooperativa, descentradas da propria agao da
crianga e coordenadas coletivamente.

Piaget (1965/1973) ressalta que ndo é correto
enfatizar a socializagao como condigdo para operagao & vice-
versa. Tanto as acdes intra individuais e inter-individuais
obedecem 3 mesma lei de desenvolvimento. Constrdldm-se por
regulagéess em movimentos gue partem de centragoes subjetivas
s descentracgdes cada vez mais objetivas na interagao sujei-
+o e objeto. Argumenta ainda que as agoes dos invididuos uns
sobre os outros, que consistem nas rela¢oes sociais, acarre-
tam uma 16gica quando alcangarem O equilibric, semelhante as
agoes do individuo sobre o mundo exterior, isto é, nas agoes
intra-individuais.

Assim, a cooperacgao social € um sistema de
operagées em comum, constituindo um "agrupamentc" tal como ©
das operagaes, no raciocinio individual {(Piaget, 1965/1973).

Para a crianga construir o agrupamento, € pre-
ciso gque seja socializada pois o simbolismo, a objetividade
o a coeréncia s8o fundamentais as operacoes e cooperacgoes.
Ambas se apoiam em sistemas peversiveis.

A medida em gque explica a socializagao da

crianga COmO um Processo, Piaget considera, aoc mesmo tempo,
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a interagaco € as transmissoes sociails como um fator de de-
senvolvimernn t<o , ou seja, como uma das condigdes necessarias
aoc desenvo l v imento da inteligéncia.

Ressalta Piaget, em Biologia e Conhecimento
(1967/1973 > a importdncia das trocas simbdlicas quando diz
que "as foxrmas mais gerais do pensamento que podem ser dis-
sociadas de sSeus contetdos, sao por isso mesmo, formas de
trocas cogritivas ou de regulacao interindividual, ao mesmo
tempo em gue s3o tiradas do funcionamento comum, peculiar a
toda ocrgamn i =zagao viva. Sem davida, do ponto de vista psico-
genético, estas regulagoes interindividuais ou sociais (e
nio heredi tarias) constituem um fato novo com relagao ao
pensament i ndividual gue, sem elas, fica exposto a todas as
deformagoe s egocéntricas, e sao condigoes necessarias para a
formagao <o sujeito epistémico descentrado. Mas, do ponto de
vista iégico, estas regulagGes superiores nac dependem menos
das condicdes de toda coordenagao geral das. acgoes € assim
vai ac encontro, do mesmo fundo bioldgico comum'"({pagina
407) .

Como gqualquer jogo de regras, o Quips também
favorece & interacdo social entre os parceiros. Neste senti-
do, é val ido supor que as trocas sociais que ocorrem durante
o jogo irar Fluciariam o desempenho dos sujeitos, uma vez Jue
possibili ta reestruturacoes cognitivas.

Admitiu-se, portanto, due a situagao grupal,
por propiciar maior oportunidade de trocas sociais, teria

maior in€f l1uéncia no desempenho dos sujeitos do que a situa-
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gdo individra &1, na qual, embora o sujeito interagisse com ©
experiment. &< O, este nao interferia no seu modo de pensar ou
agir.

Considercu-se mais rica a situagdo grupal por-
que, POr hipétese} possibilitaria a discuss3ao entre os joga-
dores na el =boragao e explicitagf—io das regras e na organiza-
¢80 da paxr t A da favorecendo o confronto de opinides e, por
conseguinte , as possiveis descentagOes. Também, a medida em
gue estive s =S em 03 jogadores voltados para a competigao, o
grupo contr o laria a prdatica das regras e poderiam ser de-.
sencadeada s perturbagoes, geradas pelos desequilibrios ou
contradigoe s , por exemplo, entre as regras propostas pelo
grupo ou pe .o experimentador e o que € realmente executado
pelo sujelit O -

; Para Piaget (1975/1976) a interagdo, seja com
o meio fisi <o (objeto) ou social (pessoas), produz perturba-
cdes que geram d@sequiifbrioﬁ Estes podem ser caracterizados
por obstacu i os ds assimilagdes reciprocas ou resistadncias do
objeto, o©S <guais causam erros quando o sujeito deles toma
consciéncia@ ; ou perturbagoes gue consistem em lacunas cujas
necessidade s ndo se satisfazem, tal como caréncia de um co-
nhecimento 4 ndispensdvel na resolucdo de um problema ou au-
séncia de condigdes necessdrias a conclusdo de uma agaoc.

Na interacio entre observaveis e coordenagoes
de agoes ©O eguilibric é momentdneo visto, tanto o primeiro

guanto © segundo, serem lacunares, 1isto é, geram perturba-

cdes porqgue as necessidades nao sao plenamente satisfeitas.
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Um observawvel para ser constatado, com precisdao ou nao, de-
pende sempre de coordenagcoes anteriores.

A medida em que ocorre uma coordenagao sujeito

e objeto, acarreta, cedoc ou tarde, descoberta de novos ob-
servaveis, ocasionados por constatagdes ou buscas de verifi-
cacio. Até gue se atinja coordenagées suficientemente pre- -~
cisas ocorrem desequilibrios e equilibragdes progressivas,
as guais sao sempre instdveis nos estdgios iniciais.

Mesmo quando o sujeito atinge uma forma esta-
vel de eqﬂli};ibrio, como no caso dos "agrupamentos"'", gragas a
reversibilidade, as interagoes do sujeito com o meio fisico
e social prosseguem, ocorrendo novas trocas, gerando novas
perturbagEhas e reequilibracdes. SO que o equilibrio uma vez
atingido pela reversibilidade, permanece estavel, nao se
rompendo quando noves desequilibrios ocorrem. Sob este as-
pecto & gue Piaget considera a equilibragao '"majorante",
porgue cada vez mais se estende o campo de interagoes do su-
jeito, quer com o meio fisico ou social (Piaget,
1675/1976) .

Na situacdo grupal, nos dois tipos de jogo
tem-s5e interagac entre os sujeitos do mesmo nivel e princi-
palmente de niveis diferentes gerando perturbagdes. Por
exemplo, as coordenagoes realizadas por estes sujeitos entre
os observaveis sao diferentes como se pode constatar na des-
crigio da categoria 1, quanto ao "Jli&go Proposto pelo Sujei-
to".

No grupo n? 3, por exemplo, duas regras dife-
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rentes foram estabelecidas, uma por FAS e outra por FLA. O
grupo consentiu em uma delas. Verificou-se, no entanto, que
na pratica, €categoria 5) FLA (5,11), apesar de ter aceito
as regras de FAS (8, 11), passou a jogar segundo suas re-
gras, €., cgquando 0 grupo intervinha FLA, retomava as regras
combinadas .

Muitas vezes, quando ocorre uma perturbagao na
interagio € porque os esquemas do sujeito s3o insuficientes.
A tendencia, entdao é de reagir, compensando-a. Nesse senti-
do, tem validade de verificacgao a hipétesg de gue a situacgao
grupal favoreceria um melhor desempenho no jogo que a indi-
vidual, € PpPOY¥Y sua vez permitiria um melhor desempenho dos
sujeitos primncipalmente os de nivel operatdério inferior.

Para o desenvolvimento, interessa a reac;?;io a
perturbagao, 1sto é, a compensacao como forma de regulagao
ativa por parte do sujeito no processo degquilibracgao.

Por outro lado, afirma Piaget (1975/1976) 'se
toda regulagdo € uma reagac a uma perturbagdao, a reciproca
sé se verifica parcialmente, nao poderiamos falar de uma re-
gulagéo guando a perturbagao provoca simplesmente uma repe-
tigao da agao, sem gualguer mudanga, e com a ilusdéria espe-
ranca de ser melhor sucedida" (pagina 25).

De acordo com os resultados obtidos nesta ter-
ceira hipdtese, constatou-se que ndo houve interferéncias da
situagac grupal sobre a individual no desempenho dos sujei-
tos nos dois tipos de jogoe. Os sujeitos nao apresentaram me-

1lhores desempenhcs, portanto a interacaoc nao influenciou de
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maneira geral. A hipdtese s¢6 foi confirmada parcialmente
porgue somernte os sujeitos ndo conservadores apresentaram
melhor desempenho quando interagiram com sujeitos de nivel
intermedidrio e conservador.

Estes resultados podem ser explicados através
de trés tipos de condutas principaise( , ﬂ) e Xapontadas por
piaget (1975/1976) em relagdo as etapas da compensagac gue
esclarece PoOT outro lado o processo de "equilibragdo majo-
rante".

A primeira conduta, do tipo els, ccorre quando
uma novidade ndo acarreta modificagao no sistema, os obser-
vaveis s3o recalcades ou negados, as partes e o todo se con-
servam. Ou, se produz alguma pertdrbagéo, ela € tao peguena
gque basta uma modificagao introduzida pelo sujeito no senti-
do inverso da perturbag¢do para que o equilibrioc seja alcan-
cado. Essas reacdes ou compensacoes ocasionam um equilibrio
muito instdvel e restrito. Nao hd retroagoes nem antecipa-
coes.

Como condutas do tipo ol, estariam as reagaes

P . o .
dos grupos formados pelos sujeitos de diferentes niveis pre-
dominando ©s conservadores o tipo (¢ c i ) ou ( ¢ ¢ £ ) que
riveram um desempenho igual ou pior que os grupos tipo ( ¢ c

c ) ou individuais c.
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Também os grupos formados por sujeitos do mes-
mo nivel, tipo (ccc }ou (1ii) ou/ d ¢ ¢ ) que na
interacdo teraderam a baixar o desempenho.

Partindo das caracteristicas tipicas das rea-
cdes das condutas tipo o&/, poder-se-ia interpretar que a
perturbag& o A mtroduzida pela interacao dos sujeitos conser-
vadores com OS intermediarios e nao conservadores, ocasionou
uma reagic de rejeigdo ou negagao.

Os esquemas assimilativos dos conservadores
ni3o foram mocddificados e, mesmo se percebida a perturbagao,
(por exemplo ., éuando, durante o jogo, a ordem das Jogadas
previamente estipulada foi desocbedecida e houve tentativa
em reestabbeleceé-la) esta foi negligenciada, porque os desem-
penhos nao foram alterados (a ordem nao fol sistematicamente
imposta) .

Quando os sujeitos conservadores passaram &
apresentar desenpenhos mais elementares, a compensagéo con-
sistiu emm Yelornar as formass anteriores de equilibrio, con-
tinuando © 3OO mesmo com alteracao da ordem das Jjogadas.
pode-se mté mesmo dizer que a compensacao consistiu em des-
locar os esguemas atuais para introduzir o elemento externo

(que seriam as condutas, no exemplo citado, dos nao-consera-
vadores — des=respeitar a ordem dos Jjogadores) em esquemas
anteriores construidos. A modific3o neste caso é simples,
pois a perturbagaoc encontrava-se proxima de um equilibrio ja
conguistado anteriormente.

0 mesmo ocorreu em relagac aos grupes em que
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predominavaim ssujeitos de nivel intermedidrio em interagdo
com sujeito naao-conservador ou conservador, o desempenho do
grupo foi igual ou pior do gue o dos grupos constituidos
pelo mesmo niswel (i i i ) e dos sujeitos intermedidrios na
situagdo individual.

. A segunda conduta, do tipo % , A compensagéo,
consiste em imntegrar a perturba¢do, alterando parte do sis-
tema até gque o dado externo possa ser assimilado; o equili-
brio é assim deslocado. Ha variacgoes na estrutura porgue a
perturbag5c> & integrada e relagdes novas se elaboram reorga-
nizando-se .

Trata-se de condutas do tipo !3 as reagoes e
as perturtnagaies causadas pela interacgdoc dos grupos consti-
tuidos por sujeitos ¢ ¢ i ou ﬁ ¢ c gue apresentaram
melhor desempenhoc que os individuais ;! e 0 grupo ;z/ /c! ;{ .
Isto &, quando no grupo predominavam sujeitos de nivel
nio-conservador, estes se beneficiaram na interagao com
conservadores oOu intermedidrios. Neste tipc de interagao
houve reagéo por parte dos nao-conservadores, ocorrendo
compensa§50 das perturbagdes do tipofa. Houve consenso par-
cial com as regras estabelecidas. Parcial porgue, embora o©
desempenho do jogoe tenha sido melhor, visto que os escores
aumentaram, nao alcangou o maximo de pontos obtidos pelos
sujeitos conservadores. Como os resultados demonstraram, o
nivel operatério relaciona o desempenho, de modo gue houve
uma. tendéncia a ser ele melhor apresentado pelos sujeitos de

nivel superior.
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Pode-se dizer, nestes casos, que as trocas
favorecerarm , €m parte, as descentrag¢des. Os sujeitos nao-
conservadox & s passaram a considerar parcialmente os pontos
de vista deos outros.

As perturbagoes que apareceram durante o jogo
naoc foram =riwaladas; ao contrario, os sujeitos modificaram a
maneira de jog'ar, no sentido de compensa-las.

Houve, portanto, modificagac dos esquemas as-
similativeo ss desencadeada pela necessidade de se acomodar as
situagdes exigidas pelo jogo, gue os obrigava a seguirem as
regras propostas pelo experimentador ou resultantes do acor-
do mituo emntre o0s parceiros.

A terceira conduta, do tipo Y , & superior as
duas primediras, consistinte na compensagao completa da
perturbaga o, determinada pelo rompimento da estrutura
anterior, permitindo antecipar as variagdes possiveis. Uma
vez sendo possivel a previsdo e a dedugdo, as perturbagdes
s3o elimimnadas, integrando-se nas transformagdes do sistema.
rsta conduta aparece em todas as situacoes 1dgico-
matematic@ s, cujo equilibrio € mével mas estdvel.

No que se refere a segunda hipdtese, gquando
foram di scutidas as relagdes entre observaveis e
coordenac &es na construgao da nogao de conservagdo, procu-
rou-se demonstrar que esta conduta € especifica do sujeito
ao atingi.r o equilibrio, coordena o comprimento e a espessu-

ra do cil indro de massa de modelar sem necessidade de expe-

rimentaga&a o, PpoOr dedugao ldgica, compensando completamente as
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perturbagSes -

Quanto aos resultados obtidos, nesta udltima
hipotese, oY¥o>=erava-se Jque estes se en;:ontram incluidos
nestas etapra&aas de compensagao e, como comenta Piaget
(1975/1976) = este respeito: "ndo se trata de estagios
gerais mas sim de fases que encontramos regularmente,
segundo ©OS A ominios ou problemas levantados no decorrer dos
periodos ser: s orio-motor, depois o de 2 a 11 anos e, enfim
até o nivel <das operagoes formais...nas grandes linhas, esta
sucessio esc 1 arece o processo da equilibragao dos sistemas
cognitivos™ ( pégina 67).

Como hipdtese de trabalho poder-se-ia ter
esperado uma conduta tipo Y , isto é, a interagao
Favorecendo Uam melhor desempenho no jogo em todos ©s grupos.
Mas as reagoes o e 8 apresentadas pelos sujeitos também
seriam espexadas de acordo com a teoria de Piaget.

E interessante comentar os desempenhos em
relagao as categorias de andlise nos dois tipos de jogo,
comparando & freqﬁéncia de respostas positivas nas situagoCes
individual e grupal.

No "Jogo Proposto pelo Sujeito", em ambas
situagoes, verificou-se que as categorias: 3 (antecipagao
do modo pelo qual o jogo terminara); 5 (realizagao do jogo
segundo as regras) e 9 (continuagdao do Jogo segundo as
regras reelaboradas) tiveram praticamente a mesma freqﬁéncia
de respostas . Dai, poder-se admitir gque a interagio (situa-

gao grupal) <omo um fato novo nac produziu nenhuma modifica-
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c3o, isto &, r130 constituiu uma perturbagdo. Nesse caso, se

houve uma peanrﬂ:urbagéo, esta n3ao foi percebida pelo sujeito,
tendo sido, Ip<rtanto, negada (conduta do tipo =& }.

Em relacdo as categorias: 1 (formulagao das
regras referemtes aos observdveis); 2 (determinagao da ordem
dos jogadorwass); 4 (reelaboracac das regras durante o jogol,
e 7 (térnuii1c> do jogo segundo as regras previstas na
categoria 3) ; houve uma tendéncia de maior fregliéncia de
respostas positivas na situacdo grupal. Isto significa

que
as pertuxtﬁagESes foram compensadas, pols as trocas entre 08
sujeitos, nos grupos favoreceram mudangas e compensagEes do
tipo B , visto ter havido alteracbes entre os desempenhos
individual e © grupal.

Na categoria 1, as trocas favoreceram
descentragoes em direcdo & coordenagdao entre todos os
observavels. A medida em que um dos sujeitos explicitava uma
regra espontaneamente, como resultado de uma coorﬁenagéo, e’
outro completava-a, reorganizando-a. Neste caso, novas
coordenagaes dos observaveis eram engendradas, desencadeadas
pela necessidade dos parceiros encontrarem uma formar COmMum
de jogar.

A situagdo grupal também favoreceu & escolha
de procedimentos aleatdrios para a determinagac da ordem dos
jogadores. A escolha intencional representava uma
perturbagao pergue nao satisfazia ao mesmo tempo a conve-

niéncia de todos os elementos do grupo. Havia necessidade de

se estabelecer um critério gue nao privilegiasse ninguém. A
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compensagao P cgue se traduz pela escolha de um procedimento
aleatdrio, <garantia a situacao de igualdade de oportunidade
para todos -

Para que o joge fosse praticado por todos,
segundo um <oI1sSenso, era preciso gque as modificacoes das
regras, quando necessarias, fossem comunicadas (categoria
4). Neste pomnto, o gjrupo compensou também a perturbagéo
criada pela imnteragdo, combinando entre os parceiros as
modificacSes mnecessdrias.

A interac3o provocou também, em relagaoc a
categoria 7, wuma compensacao, porgue o grupoe controlou o©
final do -“Hogo segundo as regras, impedindo gque alguns su-
jeitos comntinuassem jogando segundo és conveniéncias
proprias.

Percebeu~se que, na situag¢ao individual, estas
perturbagoes exteriores nao foram desencadeadas. Isto se ex-
plica porgue, ao interagir com © sujeito, o experimentador
nao interferia. N3ao havia interag3o propriamente dita; por-
que o expeximentador aceitava o jogo conforme a proposta da
crianca, neutralizando assim ao maximo, os conflitos. Dai
nio haver mnecessidade de coordenagoes interindividuais.

O fato de, na situagdo individual, n2o terem
surgido conflitos que engendram perturbagdes explica os re-
sultados referentes as categorias: 6 {(sucessao das Jjogadas
segundo © determinado) e 8 (competigao segundo as regras de-
rerminandc © gganhador e o perdedor), que demonstraram maior

frequéncia de respostas positivas que na situagac grupal.
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pois era ma il s ficil obedecer a ordem das jogadas e determi-
nar um unico ganhador entre dois que entre quatro sujeitos.

Na situagao grupal, como se pode perceber na
descrigao da categoria 8, houve, em alguns casos, a decisaoc
em determimar a ordem dos sucessivos ganhadores. Esta deci-
sio perturbou a determinacdo de um unico ganhador ou a pro-
pria ordem do s ganhadores. Como, por exemplo, no grupo n? 7
depois de terem OS5 sujeitos estabelecido a ordem dos ganha-
dores em 12, 22 ou 32 lugar, LOP (5; 10) disse:- "Todos
ganharam" - A perturbagao pois para LOP, foi anulada pela re-
corréncia @ wum esquema anterior.

Na situac@o individual, em relag¢ac a categoria
1, quando © sujeito coordenava os obgervéveis do jogo expli-
cando sua regra, esta era aceita sém objegoes. O mesmo acon-
teceu com & escolha intencional da ordem dos Jjogadores do
tipo:- Teyl CcOmego, pPor causa que sou malis pequena gue vocea",
explicou ALE (6; 10) ou =~ "vocé comega porgue € mais
melhor", como disse AND (7; 1). Na categoria. 4, nac havia
solicitagéo para que os novos procedimentos fossem explica-
dos porgue O experimentador nada dizia. E, na categoria 7, o

sujeito também poderia continuar Jjogando, 1independente da

regra.
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No "Jogo Proposto pelo Experimentador', as di-
ferengas naco Foram significativas entre as respostas dos su-
jeitos na s 4 twuacac individual e grupal. Portanto, se ocorre-
ram perturbagaes, via de regra, nas 8 categorias destacadas
para analisaxr O desempenho dos sujeitos, elas nao acarreta-
ram mudanga s , 1isto ¢, nao foram compensadas e sim ignoradas.
0 qﬁe leva & dnterpretar o comportamento dos sujeitos como
manifestagSes tipicas da condutaeld .

Parece, segundo os resultados, que somente na
categoria 5 ( transformagbes e invaridncias) houve regulagoes
por compensacg3ao as perturbagdes ocasionadas pela intex:agéo.
Por exempl<c ™o grupo n? 3 tipo (;z’;z’;@‘! vaz {(7;11) inicial-
mente nao explicava o significado das coordenacdes através
de diferentes representagoes (observaveis). Entretanto, a
medida em <yue FAS (8;11) comegou a dar suas proprias expli-
cacdes, VAZ passou a compreendé-las e explicd-las melhor.

I interessante comentar, gue na categoria o,
(correspondéncia gquantitativa entre os diferentes conjuntos
de fichas gue compoem cada uma das cartelas) tanto na situa-
gao individual ou grupal, assinalou-se com asteriscos os de-
sempenhos positivos obtidos através do ensaio e erro (con-
forme tabelas X H XI). Neste caso, nas duas situagoes, a
constatagaéa o de novoes observidveis gerou perturbagses que pro-
duziram novas coordenacdes por parte dos sujeitos. Inicial-

mente, esses nio estabeleceram a relagdo de equivaléncia
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entre 08 com J1Lamntos de fichas observados. Todavia, posterior-
mente foram + e malizadas regulagoes, pois os sujeitos, a medi-
da em gue comi>aravam oS conjuntos de fichas da mesma Cor,
constatavam & desigualdade e passavam a "procurar'! novos
meios, ou seja, realizavam novas comparagoes com outros con-
juntos até encontrarem a equivaléncia.

O mesmo oceorreu na situagao grupal em relagao
ac problema proposte pela categoria 8 (seriacao de gquantida-
des), em que O sujeito, ao observar as séries construidas
pelos parceixros, tinha oportunidade de confronta-la com a
sua € modifica-~la se lhe parecesse necessaria. Neste senti-
do, atraves de regulagoes, os sujeitos encontraram, através
do ensaioc e e€eXYTIO, meios de corrigir suas séries, compensando
a perturbagéo . Tais casos encontram-se assinalados com aste~
riscos na tabela XI. Estas regulagaes, portanto, se fizeram
em fungao dos resultados da ag3o e nac por antecipagao e,
neste sentido, Piaget a denomina de regulagoces semi~rervesi-
veis (piaget e Inhelder, 1966/1974) .

No grupo 3, por exemplo, FAS (8;11) realizou a
seriagac sistematicamente e VAZ regulou sua agao, reorgani-
sando a sua série obtendo o exito final. Observa-se ai a
reagao do tipo B bem clara. Entretanto, FLA (5; 11) copiou
a ordem serial do parceiro sequndo as cores; consequentemen-
te, a seérie construida nio se organizou segundo a quantida-
de. yB-se ai um exemplo bem tipico de compensagao tipoo[. .
Houve uma perturbagéo mas os esguemas insuficientes de FLA

nic permitiram uma compensacgido. Afirmou em seguida: "Fiz
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vinte, uma E£orte". A compensagao foi obtida por uma modifi-

cagao dque s¢> <onsiderou um aspecto: a sequéncia das cores
das fichas do parceiro, resultando num equilibrio tipico de

um patamar ann t-erior.

Portanto, embora no geral a situagao grupal

nao tivesse influenciado no melhor desempenho dos sujeitos,
como esperado por hipétese, houve situacdes em que foram no-
radas reagoes do tip08 , onde o jogo ndo foi inteiramente

modificado mas alterado em suas partes.
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CONSIDERAQOES FINAIS

T
By

¥

Estudar as diversas formas de jogo: exercicio,
pbrincadeir & = imbdlica e jogo de regras, segundo a teoria de
Piaget.permite ao pedagogo tomar conscieéncia da importéhcia
de cada umaa destas formas no processc do desenvolvimento
cognitivo., afetivo, social e moral da crianga e utilizé-las

como meios para favorecéwlo.

— . s

' 'No trabalho com criancas, através da atividade
1ddica, a @awutoridade do adulto & diminuida; sendo assim,
possibilitaw—lhe aproximar-se mais da crianga e estabelecer

com ela e lacgdes de reciprocidade.‘

Principalmente no trabalho psicopedagdgico em
que as criancas - -muitas vezes apresentam resisténcia as ati-
vidades, © Jo©@do pode ser utilizado como meioc de vencé-las,
porque nele O interesse e a motivagao sao intrinsecos. En-

| 2

tretanto, € necessario que o educador conhega e saiba apro-

veitar as oportunidades que um contexto 1udico oferece.

Neste sentido, na andlise realizada em relagao
3 regra do "Jogo Proposto pelo Experimentador” om termos de
cbservavelis e coordenagoes procurou-se mostrar as operagoes

que estdo subjacentes is regras. Entdo, propor as criangas
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regras de um jogo, ou pedir-lhes que as elaborem, significa
dar-lhes opor tunidades de realizar operacoes, estabelecer

relacoes, emnnfim de construir o conhecimento 1dgico-matemdti-

CO .

Os itens destacados na entrevista durante o

nJogo Proposto pelo Experimentador”, consistem em alguns in-
dicadores das possibilidades que o Jjogo pode oferecer ao

educador para trabalhar conceitos com a crianga. Além dis-

so, como foi observado nesta pesguisa, as criangas de nivel
r

inferior, ao interagirem com outras de nivel superior, joga-

ram melhoxr . Assim, o jogo proporciona trocas que podem cau-

sar perturbac;aes gque desencadeiam compensagoes e reequili-

bragoes, fFavorecendo, por conseguinte, os processos de cons-

trucdo da inte ligéncia.

Observando como a crianca joga, pode-se veri-

ficar como estd estruturado seu pensamento. Assim sendo, ©

jogo pode seT atilizado como diagndstico e também pode servir como meio

de mmwmgéo no sentido de favorecer os processos de equilibragao.

0 jogo de regras pode ser utilizado como um

exercicio de operagao e cooperagao, propiciando, desta for-

ma, © desenvolvimento cognitivo e social da crianga.
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ANEXO I

DESCRIGAO DAS PROVAS
Prova de Conservag3o de Quantidades Discretas

1 - Material: 12 fichas verrelhas

19 fichas azuis

11 -~ Procedimento:

Dispor sobre a mesa 6 a 8 fichas azuis, ali-
nhando-as, 2 pedir a crianga que faga outra fileira igual
com as fichas vermelhas dizendo:

- "ponha © mwesmo tanto (a meswa quantidade) de suas fichas
como eu fiz com as azuis, nenm mais, nem menos” ou -~
nFaga com suas fichas uma fileira igual a minha com °
mesmo tanto de fichas nem mais nem menos”.

Anotar o desempenho da crianga e se necessdrio
dispor as fichas azuis e verrelhas emr correspondéncia termo
a terwo. Depois apresentar as seguintes gquestdoes:

. wyocé tem certeza que estas duas fileiras tém o mesmo



tanto de Eichas?* ou - "Hé o mesmo tanto (ou a meswa quan-

tidade) <Qe fichas vermelhas e azuis?”.

- wge eu fizex uma pilha com as fichas azuis e vocé fizer

uma pilha com as fichas vermelhas, qual das duas ficard

rais alta?*® = "Por que?" ou - "Como vocé sabe disso”".

2. O @ 0 0900
o O O ONONG

Fazer uma modificagdo na disposigdo das fichas
de umas das fileiras espagando-as ou unindo-as, de modo que
ura fique mais corprida qgue a outra, a seguir perguntar:

- "Tem o wesme tanto de fichas azuis e vermelhas ou n3o?"
vaonde tem mais?" "Como é que vocé sabe?”

Se a crianga der resposta de conservagao, cha-
mar sua atenc3o para a configuragdc espacial das fileiras,
dizendo:

- "Olha como esta fila é comprida, serd que

aqui ndo tem mais ficha?"

Se a crianga der resposta de ndo conservagao,

ljembrar a equivaléncia inicial dizendo:

- "yocé se lembra que antes a gente tinha pos-

to uma ficha vermelha diante de uwa azul?" ou - "Outro dia

um({a) menino(a) cowo voce me disse que nessas duas fileiras

tinha a mesma quantidade de fichas; o que vocé pensa disso?"



00000
O O0O0O0OO0O0

Repetir o procedimento do item 1.

® 060
O 00
OO O0O0O0O0

Repetir o procedimento do iter 2 dispondo as

fichas como © mwodelo.

Fazer ur circulo com as fichas azuis e pedir 3

crianca gue faga a meswa coisa comr as fichas vermelhas, ndo




colocando mem: wais, ner menos.

Anotar o desempenhc da crianga ¢ depois per-
‘guntar: - "*Voc#@ tem certeza que estdo iguais?" - "Hi o wesmo

tanto de fichas vermelhas e azuis?"

P O 00
@ ® o O
® o ONO

Juntar as fichas de um dos circulos & pergun-

tar:

- "H3a o mesmo tanto de fichas azuis e verme-

lhas?" - "Como vocé sabe disso?",

111. Diagmdstico

1. A crianga possui a nogao de conservagac de

quantidade discretas, quando faz a correspondéncia termo a

termo ¢ afirma a igualdade das gquantidades wesweo gquando a

correspondéncia Sptica deixa de existir, istc &, ela cowpre-

ende que dois conjuntos sdo equivalentes wesmo que a8 dJdispo-

sicio de seus elewentos seja modificada. BAlém disso, a

crianca apresenta argumentos ldgicos para suas afirmagdes,

por exewplos:
- "Tem a3 wesma guantidade de fichas, porgue
aqui vocé sé espagou" ou - "Esta fileira estd mais comprida

mas o tanto de fichas é o weswo. N3o pusemos e nem tiramos.




Entdo é a me sSma gquantidade" etc...

2. A crianga ndo possui a nogac de conservagao
de quantidades discretas guando admite que a guantidade de
ur dos con juarztos aumenta ou diminui se a configuragiao espa-
cial de sewas elerentos for wmodificada.

3. A crianga ebtd no estdgio de transicao
quando ‘algumas vezes di respostas de conservagao e outras dd

respostas <de mndo conservagao.

Sendo assim hd treés possibilidades de diagnds-

C - Possui a nolldo de conservacao de quantida-
des discretas.

NC- Nao possui arnogéo de conservacao de quan-
tidades discretas.

T - Estd no estdgic de transig3o, algumas ve-

zes admite a conservagdo ocutras nao.

Provas da Conservagao do Ligquido

1 - Material

.

Dois copos identicos A e A
Ur copo B mais alto e mais estreito que A

Um copo C mais largo e mais baixo gue A
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11 -~ Proced imento

Inicialwente o experimentador conversa com a
crianga @ comnvida para brincar ou fazer um joguinho. Estando
a crianga imnteressada o experimentador diz:

- "Vou colocar dgua nestes dois copos (A e A7)
guando eles= estiverem com a mesma quantidade (ou o wmesmo
tante) de @gua vocé me avisa? Olhe bem!

Colocar a égua até mais ou wenos a metade dos

copos e perguntar:

- "Estdo iguais? Tem a mesma quantidade de

dgua nos dois copos? Vocé tem certeza? Por

que?
- "Se voc® towar a dgua deste copo (A) e eu tomar a &gua

deste (A7) qual de ndés dois towa mais dgua? Por que?

Transvasar a égua de A para B e depois pergun~



tar:
- "E agora onde tem mais dgua?" "Por que ?" ou - "Como vVocé
sabe disso?
Contra-argumentagao: Se a c¢rianga demonstrar
que n3o possui a nogdo de conservalldo dizer:

- "outro dia eu estava brincando com um(a) menino(a) que tew
a sua icdade e ela me disse que nestes dois copos tem a
nesma gquantidade de dgua, porque a gente ndo pds e nem
tirou. WVoc& acha que aguele(a) menino(a) estava certo(a)
ou erracdco(a)?" "Por que?"

Se a crianca demonstrar gue possui a nogdoc de
conservaga o, dizer:

- woutro AAia eu fiz esta brincadeira com um(a) menino(a) do
seu tamamnho e ele(a) me disse que neste copo havia wmais
dgua. Poxrgue nele a dgua estava tac altal O que vocé acha
desse(a) menino(a), ele(a) estava certo(a) ou errado(a)?”

"por que?"

3.

Transvasar a agua de B para A, mostrar a
crianga entdo 0s copos A e A’ perguntando:

- "E agoxra onde tem mais dgua?" e depois:



. “se eu beks>e= X esta dgua (A) e vocé esta (A") quem bebe

nais, eu w3 VoCcé?" "Por que?"”

4,

Transvasar a dgua de A para C e depois pergun-

tar:

wg agora owmde tem mais dgua?" "por que?" ou "Como voceé sa-

be disso @ **

Contra-argumentagdo igual 3 do item ",

111 - biagn&s tico

1. A crianga possui a negdo de conservagdo do
1iquide gquandcao afirma quenos copos A e B ¢ A e C temr a wesrya
quantidade e dgua e para justificar suas afirragdes apre-

senta os seguintes argumentos:

fdentidade: ‘*"Tem a wesma quantidade de dgua porgque nao se

pds e nem tirou"



Reversibili G aagde Simples: "Tem a meswa quantidade porque se
Reversibli Rl 2 === =
pusernos a agua deste copo (B) neste (A) fica

tudo igual outra vez",

Reversibil 3@ ade por Reciprocidade: "Tem a wesma quantidade

porque este copo (B) é estreito e nele a 4dgua
=obe e este & mais largo e a dgua fica mais

baixa"

2. A crianga ndo possui a nogdoc de conservagdo

do liquide qguando afirma que a quantidade de dgua nio ¢ a

meswa em B =2 Co.

3. A crianga estd na fase intermedidria ou de
cransigdc guando admite a conservacgdao da gquantidade em al-

guns transvasamentos e nega em ocutros.
H4 portanto trés diagndsticos possiveis:
C -~ possui a nogdo de conservagaoc

NC =~ nd3o possui a nogdao de conservagao

T - estd no estdgio de transigao.



Prova da Conservagao da Massa

I -~ Materdi & 1. =

Massa 3 < modelar

11 - Proceddimento:

. 4@ O

. Convidar a crianca para brincar com a massa de
modelar. Apresentar-lhe ent3o duas bolinhas de massa idénti-
cas de 2 & 3 centimetros de didmetro e perguntar:

- "Estas <lwuas bolinhas s3o iguais? Elas tem a mesma guanti-

dade (owu © mesmo tanto) de massa?" - "Voceé tem certeza?"

"ge e <dder esta bBolinha para voce e ficar com esta para

mim qual <Jde mnds ganha a bola que tem mais massa?" "Por que?"

Observagao = se a crianca responder gue vai ganhar uma bola

maior que a outra, perguntar:

- "Fntioc elas ndo sac iguais?"

2.! O

.10.



Transformar uma das Dbolinhas em rolinho

ou
salsicha e o locando-a horizontalmente na mesa, perguntar:
- "g agora ornde tem mais massa?" "Por que?” ou "Como voce
sabe disso?"
Contra—argumentag&"io: se a crian¢a der respos-
tas de nao conservacgao, dizer:
- "Mas serda gue aqui ( gEmamaesi® ) tem mais massa mesmo,
ele(a) esta tao fininha?" ou - "Um(a) menino(a) me disse

gue nos AdAois tem a mesma quantidade porgue nao se poOs nem

tirou. O que vocé acha, este(a) menino(a) estd

certo ou

Se a crianga der respostas de conse:;vac;?a'o,

contra-argumentar com afirmagdes de ndao conservagao.

//"'""\
.. @ @

Transformar o rolinho em bolinha novamente e

proceder da mesna maneira que no item 1.

11,



Transformar a bolinha em rolinho colocando-o

verticalme== x1 ¥  sobre a mesa e ent3o perguntar:

- "E agorE==z: <> x2de tem mais massa?”

(Seguir o procedimento do item 2)

5.
Transformar o rolinho ou salsicha em bolinha
novamente= P=13 seguir o procedimento do item 1.
i —————- —————u
‘0
6.

Dividir uma das bolinhas em guatroc ou cinco

pedagoé S_<gwaais fazendo com eles bolinhas menores, a seguir

pergunta =T =

"E ag <> x =2 onde tem mais massa nesta bola grande ( o ) ou

em,t «>cdas estas juntas e .
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