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RESUMO

O brincar tem sido abordado sob diversos aspectos e reconhecido como um
indicador de desenvolvimento infantil. Alguns autores discutem o brincar em
criangcas com alteragcbes no desenvolvimento, e sua contribuicdo para o
desenvolvimento. Com base nesses estudos, esta pesquisa analisa questbes
referentes ao brincar em grupos de criangas na faixa etaria de 5 a 8 anos, com
diagnosticos de deficiéncia visual ou alteragdo visual. As criangas foram
organizadas em dois grupos e o material foi coletado por meio de videogravagdes
de oito sessdes em cada um dos grupos e registros em diario de campo. A anélise
qualitativa de episodios propiciou a discussao sobre a interacdo dos participantes
entre si, com os brinquedos e a atuagdo do adulto na relagdo com o grupo.
Observou-se a organizacao de brincadeiras conjuntas e a elaboracao de enredos
de faz de conta, que se tornaram mais complexos e envolveram maior atividade
conjunta entre as criangas ao longo das sessbes. Considerou-se que o contexto de
brincadeira relativamente livre propiciou o aparecimento de habilidades pouco
relatadas nas entrevistas com as maes e nas descricoes diagnésticas do servico.
Na analise dos resultados, foram descritos e discutidos incentivos e estratégias do
pesquisador, de forma a propiciar essas brincadeiras e de superar os obstaculos
identificados para a interacdo entre criangas com alteragdes visuais. A pesquisa
traz subsidios para a intervencao educacional, especialmente no que se refere a
situacdo de brincadeira em grupo, ao destacar seu papel para o processo de

desenvolvimento.

Palavras-chave: brincadeira; deficiéncia visual; desenvolvimento infantil;
educacao especial.
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ABSTRACT

Play has been approached in several ways and recognized as an indicator of
child development. Some authors discuss the role of play among children with
developmental alterations, and its contribution to development. Based on these
studies, this research aims to discuss issues related to play (with focus on make-
believe play) in groups of children aged 5-8 years, with diagnoses of visual
impairment or visual alterations.

The children were organized into two groups and the material was collected
by means of video recordings of eight sessions in each group and entries in a field
diary. Qualitative analysis of episodes led the discussion on the interaction among
the participants themselves, with toys and adults action inside the group There was
the organization of joint play and development of make-believe scenarios that have
become more complex and involved greater joint activity among children
throughout the sessions. It was considered that the context of relatively free play
enabled the emergence of skills rarely described in interviews with the mothers and
the descriptions of the diagnostic service. In analyzing the results, were described
and discussed incentives and strategies of the researcher, in order to provide these
games and to overcome identified obstacles to the interaction between children
with visual impairment. The research provides grants to educational intervention,
especially with regard to the situation of playing in groups, to highlight its role in the
development process.

Keywords: play, visual impairments, child development; special education;
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APRESENTACAO

Em 2001 iniciei minha trajetoria de estudos na area de atendimento a criangas
com Deficiéncia Visual. Em 2002 a mesma instituicdo que ofereceu a capacitacao,
fez o convite para que iniciasse os trabalhos de atendimento ao Grupo de
Adolescentes e Adultos cegos. O ensino do Braille e da matematica pareciam muito
dificeis, com as técnicas e materiais especificos: reglete, maquina Braille, Soroban.
Mas a verdade € que as técnicas foram aprendidas rapidamente com o treino
diario. O novo (e ainda inquietante) desafio foi compreender as especificidades de
uma maneira diferente de aprender e compreender 0 outro, 0 ambiente, as coisas
do mundo. Depois da graduagédo em Letras e Pedagogia e da P6s-graduacao em
Psicopedagogia, o desejo de estudar de forma mais aprofundada, questdes
referentes a minha pratica, me levaram a buscar outros campos de estudo. Outros
trabalhos surgiram e passei a orientar professores e atender criancas com
deficiéncia intelectual e visual na Escola de Educacao Especial Raio de Luz - APAE
de Atibaia. Dois anos depois, fui convidada a participar do Grupo de Apoio e
Atendimento ao Desenvolvimento Educacional da Prefeitura da mesma cidade,
nacleo de apoio as escolas, com atendimentos especificos a criancas com
deficiéncia visual, matriculadas na escola regular e em anos posteriores passei a

atuar também em sala de recurso da rede Estadual de Ensino.

No trabalho de visita as escolas e conversas com professores, foram surgindo
muitas perguntas, principalmente na observacao as criancas de Educacao Infantil.
Nas brincadeiras escolares, no parque, no patio, era comum ver essas criangas
junto com as demais, porém brincando sozinhas ou com um monitor. A busca por
mais conhecimentos me levou ao Programa de Mestrado Profissional em Saude
Reabilitagédo e Interdisciplinaridade, FCM-Unicamp. A pesquisa de mestrado trouxe
outras reflexbes sobre a forma como as criangas estavam sendo atendidas na
instituicdo. Os atendimentos individuais passaram a se realizar em grupo e uma
relagdo mais proxima foi construida com a escola. Devo dizer que os estudos na
pos-graduacao elucidaram muitas questoes e
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trouxeram muitas outras. Nesse periodo de intensos estudos, adquiri, além de
conhecimentos, uma forma diferente de compreender o ser humano e suas

relacdes e a percepcao de quanto trabalho ainda temos pela frente.
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1. INTRODUCAO

Muitos trabalhos, ao discutirem questdes sobre o desenvolvimento de
criangas com deficiéncia visual, o fazem por meio de comparagées com aspectos
do desenvolvimento de criancas videntes. Nesses estudos, as dificuldades e os
déficits sdo salientados, por tomarem por base a relacdo pessoa vidente/pessoa
com deficiéncia visual. Uma critica a essa abordagem foi feita por Warren (1),
que, ao propor uma nova forma de revisao de literatura sobre cegueira, sugeriu o
que denominou de “abordagem diferencial’. Para o autor, essa abordagem se
caracteriza por buscar compreender as variagées no desenvolvimento entre 0s
individuos com deficiéncia visual. De acordo com esta abordagem, considerar os
resultados em termos da média para o grupo ndo permite uma compreensao das
diferencas entre os membros desse grupo. O autor considera importante dar
atencao tanto para os casos em que se observam resultados baixos, indicativos
de muitas dificuldades, como para os casos de individuos que se destacam pelo
desenvolvimento de habilidades diferenciadas. Especialmente nesse ultimo caso,
o autor considera importante seu estudo, pois a deteccdo de uma habilidade,
mesmo que em um Unico participante, ja € indicacdo de que a deficiéncia nao
impede esta aquisicdo. Sugere, portanto, que a pesquisa seja voltada para
perguntas sobre os fatores que levaram essas pessoas a adquirir essas
habilidades.

Propde-se, assim, uma abordagem que estuda o desenvolvimento com foco
na singularidade de cada sujeito e no contexto social e cultural em que esta
inserido. O foco muda da atencao as limitagdes, para a descricao e andlise das
experiéncias individuais e para a compreensao dos impactos dessas experiéncias
para o desenvolvimento da pessoa com deficiéncia visual. Em consonéncia com
essas colocacoes, o presente trabalho esta centrado no estudo de criangas com
deficiéncia visual, observadas em contextos de interacdo grupal, em que se
propiciaram atividades com brinquedos.
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Essa pesquisa aconteceu em duas etapas. Inicialmente foram realizadas
filmagens de dois grupos de criancas compostos por criangas com deficiéncia
visual e dificuldades visuais. Terminadas as filmagens foram realizadas entrevistas
com as maes das criangas participantes dos grupos, por meio de um questionario

semi-estruturado.

1.1 O brincar e aspectos do desenvolvimento

O brincar tem sido abordado sob diversos aspectos por diferentes autores.
Por ser considerado por estes como a principal atividade das criangas, as teorias
buscam estabelecer relacbes entre o brincar, o desenvolvimento e a
aprendizagem. Dentre esses autores, serdo destacados Huizinga (2), por sua
visdo do jogo na vida humana, e Vygotsky (3) e outros autores que adotam sua
perspectiva histérico-cultural, pela forma como descreve a constituicdo social do
ser humano. Huizinga (2), em suas consideragdes sobre 0 jogo, € na perspectiva
de um historiador, destaca em sua obra o carater social do jogo e sua significativa
presencga na vida humana. Nas discussdes sobre as definicdes de jogo, afirma que
esta atividade tem uma fungéo para o ser vivo que nao € possivel determinar por
completo, nem pela I6gica nem pela biologia. Por isso, o conceito de jogo
permanece sempre a parte de todas as demais concepcdes mentais que procuram
conceitua-lo. Nesse sentido, o autor inicia uma discussao sobre as caracteristicas
do jogo, ressaltando conexdes entre jogo e cultura. Destaca o jogo como atividade
presente na vida humana na maior parte de suas relacdes, e varidvel de acordo
com a cultura. Afirma que as grandes ocupag¢des humanas estdo impregnadas de
jogo, o que chama de jogos sociais, € cita 0 jogo de palavras, as metaforas, as
competicbes e 0s papeis interpretados pelos humanos em diversas ocasides
sociais. Chega a questionar a denominacdo do homem como espécie Homo
Sapiens, afirmando que os jogos sdo tao presentes na vida humana que deveria
ser referido como Homo Ludens. Faz colocacdes acerca da diversdo, da
satisfacdo e da liberdade na pratica ludica. Seu carater de liberdade se da pela
possibilidade de inicio ou interrupcdo a qualquer momento. Esta caracteristica
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difere das atividades habituais e da vida corrente, por isso sua associacao com a
satisfacdo e com a diversdo. Para o autor, a diversao trazida pelo jogo “adorna a
vida, a completa e é, nesse sentido, essencial para a personalidade como fungéo
biolégica, e para a comunidade por seu significado, por seu valor expressivo, por
suas conexdes sociais e culturais (p.21). Huizinga (2) traz, portanto, contribuicoes
sobre 0 jogo, associadas a sua importancia em todas as etapas da vida humana,
devido a sua presenca em momentos diversos da vida e sua associagao com a
cultura humana. Nesse sentido o jogo promove situacbes de apropriacdo da
cultura de forma livre, espontanea e que trazem satisfacdo ao homem.

Outra abordagem é discutida por Vygotsky (3) ao analisar o brincar a partir
da sua relagdo com o desenvolvimento psicologico global. Considera a brincadeira
de faz de conta como atividade que preenche necessidades da crian¢a e que atua
no desenvolvimento do pensamento e como uma forma de a crianga experienciar
situacdes da vida adulta e interpretar a realidade que a cerca. O autor (3) enfatiza
a brincadeira faz de conta como um meio que permite a crianga vivenciar
situagdes que ndo seriam permitidas na vida real (ex: cozinhar, dirigir carros, etc),
imitar e recriar a realidade. Vygotsky (3) afirma que “o brinquedo cria uma zona de
desenvolvimento proximal da criangca. No brinquedo, a crianca sempre se
comporta além do comportamento habitual de sua idade, além do seu
comportamento didrio; no brinquedo é como se ela fosse maior do que é na
realidade” (p. 134).

Vygotsky (3) observa que o brinquedo pode ser uma atividade condutora do
desenvolvimento da crianga na medida em que o ocorrem mudang¢as nas formas
como a crianga age com o brinquedo. D& énfase ao fato de que imaginacao e
regras estdo sempre presentes no brincar, tendo, inicialmente, o predominio da
primeira (imaginacéo), e, depois, da segunda (regras).

Na mesma perspectiva, Rocha (4) também traz contribuicées nas discussdes
sobre as possibilidades de aprendizagem da criangca nas brincadeiras. Discute o
brincar como uma forma de aprendizagem, que se da nas relagbes com o outro e
com o ambiente, com foco na mediacdo social. Discute o papel do outro na

aprendizagem como facilitador das relacbes do sujeito com o ambiente,
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considerado em sua abordagem, como meio cultural, constituido por regras e
costumes sociais. A autora (4) afirma que “a expansao da consciéncia da crianca
sobre parte da realidade provoca a necessidade de se apropriar dela, 0 que néo
pode ser, neste momento, realizado de maneira direta. Esta apropriagdo sé pode
se dar, nesta etapa, através da atividade ludica” (p. 66).

Por sua vez, Pinto e Goées (5) estudaram grupos de criangas com diagnéstico
de deficiéncia mental, com foco nas brincadeiras de faz de conta. Destacaram que
0 publico da pesquisa apresentou dificuldades para o engajamento nas
brincadeiras coletivas e a atuacdo do adulto no grupo proporcionou o
desenvolvimento de brincadeiras de faz de conta que contribuiram para o
desenvolvimento dessas criangas. Ressaltaram discussdes sobre a imaginacgéo,
como uma fungéo considerada de imensa importancia para o desenvolvimento por
possibilitar a ampliacao da experiéncia humana.

Rocha (4) discute a possibilidade de expansao da consciéncia por meio de
um olhar para as relagdes, e utiliza o conceito de zona de desenvolvimento
proximal para o “conjunto de “fungdes psicologicas emergentes”, que analisa como
situacées que 0 sujeito ndo consegue realizar sozinho, mas é capaz de
compreender e executar com o auxilio de alguém mais experiente. A autora (4)
destaca que as experiéncias compartilhadas promovem conhecimentos e levam o
sujeito a se desenvolver para efetuar, de modo independente, o que,
anteriormente precisava de ajuda para realizar. A autora (4) considera que a
mediacao social conduz a aprendizagem quando parte do ponto que a criancga ja
tem dominio de conhecimentos e propéem desafios, incentivos para novas
aquisicoes.

Ao discutir as relacbes entre acdo e significado no brinquedo,
Vygotsky (3) lembra que, para criangas com menos de trés anos de idade, é
qguase impossivel envolver-se numa situagao imaginaria, pois seu comportamento
é determinado pelas condi¢gdes em que a atividade ocorre. Segundo o autor, “E
no brinquedo que a crianga aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de
numa esfera visual externa, dependendo das motivagdes e tendéncias internas, e

nao dos incentivos fornecidos pelos objetos externos” (p. 126). O autor (3) destaca
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que, inicialmente, se tem a percepcao de objetos, predominando sobre o
significado e que, depois, ha uma inverséo, e o significado passa a predominar. O
mesmo ocorre com a agdo, que inicialmente domina e, depois, passa a ser
dominada pelo significado. Ao comentar as diferengas entre a separagéo entre
objeto e significado, e entre agdo e significado, o autor (3) afirma que: “Assim
como operar com o0 significado de coisas leva ao pensamento abstrato,
observamos que o desenvolvimento da vontade, a capacidade de fazer escolhas
conscientes, ocorre quando a crianga opera com o significado de agées” (p.132).

Ao discutir a origem dos processos mentais superiores, Vygotsky (3) enfatiza
que estes se desenvolvem a partir das experiéncias vividas pela crianca,
especialmente no que se refere as interagdes com pessoas e com objetos. O
autor (3) considera que o processo de internalizacdo envolve transformacdes,
pelas quais processos interpessoais se transformam em processos intrapessoais.
Para o autor, “Todas as fungbes no desenvolvimento da criangca aparecem duas
vezes: primeiro, no nivel social, e, depois, no nivel individual; primeiro, entre
pessoas (interpsicologica), e, depois no interior da crianga (intrapsicologica)”
(p.75). Portanto, o que esta na “esfera cognitiva” tem sua origem nas relagdes
interpessoais com adultos e criangas, envolvendo objetos.

Rocha (4) compartilha desse ponto de vista quando afirma que “as formas de
mediacdo social, de intervengdo de outros sujeitos com o0s quais a crianca se
relaciona desde o inicio de sua vida, possibilitam a interacdo desta mesma crianca
com os objetos da cultura que a rodeiam, com as pessoas e, gradativamente suas
operagdes num plano intrapessoal” (p.33). A autora (4) destaca que o contato da
crianga com o mundo nao é feito de forma direta, ocorre pela apresentacdo de
outros sujeitos que fazem parte dele.

Dessa forma, os autores mencionados destacam por um lado, a importancia
e relevancia do brincar e por outro a forma como o brincar propicia o
desenvolvimento da crianga nas trocas com o outro, com 0s objetos e com o
ambiente. Porém, dificuldades podem surgir na qualidade dessas trocas, nos
casos em que o individuo apresenta alguma limitacao sensorial, como é o caso da

deficiéncia visual.
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1.2 A deficiéncia visual

A deficiéncia visual € um termo que engloba desde perdas parciais da visao
até a auséncia da visdo, relacionadas a patologias oculares congénitas ou
adquiridas. A Organizagcao Mundial da Saude - OMS (6) define cegueira como “a
visdo menor que 3/60 (0,05) no melhor olho, com a melhor corre¢cdo possivel”. A
baixa visdo corresponde “a visao entre 6/18 (0,3) e igual ou maior que 3/60 (0,05)
ou campo visual menor que 20 graus, no olho de melhor visdo, com a melhor
correcao optica possivel”.

A OMS (6) estima que, globalmente, cerca de 314 milhdes de pessoas
apresentam deficiéncia visual, das quais 45 milhdes sdo cegas. As principais
causas de cegueira sao: doencas oculares em criangas em decorréncia de
tracoma e oncocercose, catarata, erros refrativos n&o corrigidos, glaucoma,
degeneracao macular, opacidades corneanas, retinopatia diabética.

A definicado de deficiéncia visual tem por base medidas e testes de acuidade
visual, campo visual, sensibilidade e contraste, visdo de cores e outros aspectos.
Para Batista e Enumo (7):

“a acuidade se refere a capacidade de discriminagdo de
formas, avaliada através de apresentacao de linhas e simbolos ou
letras progressivamente menores. Quando a acuidade € baixa, a
pessoa tem dificuldade de perceber formas, seja de perto, a
distdncia, ou em ambas as situagdes. Campo visual se refere a
amplitude de estimulos que a pessoa tem condi¢cdes de perceber,
sendo o campo visual normal de quase 180 graus, e havendo
patologias em que este campo se restringe a menos de 20 graus” (p.
159).

Masini (8) discute outras definigbes, com base no funcionamento visual, que
trazem contribuicbes para fins educacionais. Desse modo, adota a definigcao
sugerida pela “American Foundation for the Blind”, na qual crianga com deficiéncia
visual é classificada como:

“cega, cuja perda de visdo indica que pode e deve funcionar em
seu programa educacional, principalmente através do uso do sistema
Braille, de aparelhos de audio e de equipamento especial, necessario
para que alcance seus objetivos educacionais com eficacia, sem o uso da
visdo residual. E com visdo subnormal, a que conserva visdo limitada,
porém (til na aquisicdo da educagao, mas cuja deficiéncia visual, depois
de tratamento necessario, ou corre¢do, ou ambos, reduz o progresso
escolar em extenséao tal que necessita de recursos educativos" (p. 62).
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Embora existam essas definicoes distintas de cegueira e baixa visdo, o
trabalho especifico com este publico nem sempre foi diferenciado. Amiralian (9)
cita que ainda ndo é dada adequada relevancia para a visao residual como um
facilitador para a melhoria da qualidade de vida das pessoas com baixa viséo.
Durante muito tempo, segundo a autora, as questdes e estudos tinham como base
apenas o ver e 0 nao ver. Por isso, intervencoes especificas para o publico que
apresentava visao residual eram pouco elaboradas para suprir as necessidades
individuais de cada sujeito com baixa visdo. Os estudos sobre essa tematica tém
colaborado com outras formas de compreensdao sobre a baixa visdao e tém

subsidiado melhorias nos programas de intervengao.

A baixa visao

As discussOes sobre baixa visdo trazem preocupacdes na estruturacao de
trabalhos e orientacdes a esse publico. Gasparetto e Nobre (10) destacam que a
baixa visdo é considerada uma dificuldade visual de graus variaveis, que causa
incapacidade funcional e diminuicdo do desempenho visual. Segundo as autoras,
esta incapacidade nao esta relacionada apenas a perda visual, a como a pessoa
enxerga, mas é influenciada pela reacao das pessoas a perda visual, e aos fatores
ambientais, incluindo os aspectos educacionais, que interferem em seu
desempenho. Além do fato de que a baixa visdo se apresenta em graus variaveis,
as autoras destacam que os individuos com baixa visdo se diferenciam na
habilidade de utilizar a visao, ja que este fator estd associado a eficacia no uso da
visdo, e ndo somente a acuidade ou doenca ocular apresentada. Por isso
destacam a importancia de uma avaliagdo e intervencao individualizadas.

Amiralian (9) afirma que a falta de clareza sobre como as criangas com baixa
visdo percebem o mundo leva os pais e profissionais a considerar as dificuldades
da crianca como decorrentes de outras incapacidades pessoais, mentais ou a
“falta de vontade”. Nesse sentido, é importante destacar que a crianga com baixa
visdo necessita de uma intervengao especifica, estimulando sua visao residual de
maneira que seja funcional para sua vida. Salomon (11) destaca que “o uso - de

forma eficiente- da visdo subnormal ndo constitui um fato espontaneo, é fruto de
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um processo de aprendizagem muito complexo e seu progresso se da de forma
gradativa, exigindo muito esforco e atencédo na dinamica do processo” (p. 17).

Para uma intervencdo que contemple as necessidades da crianga e para
fornecer-lhes a melhor orientacdo possivel, Gasparetto e Nobre (10) afirmam que
€ importante o conhecimento das caracteristicas visuais desses individuos, sendo
necessaria a realizagdo de uma avaliacdo do seu potencial visual. E importante
que os dados coletados na clinica sejam complementados por informagdes
qualitativas, em momentos que promovam a compreensao sobre o funcionamento
visual da crianca. Gagliardo e Nobre (12), em discussao sobre o desenvolvimento
da visdo e caracteristicas do desenvolvimento de criancas com baixa visao,
verificam que a avaliagdo deve combinar a observacdo da funcionalidade da visdo
e o desenvolvimento global da crianga, realizada por equipe interdisciplinar, em
situacdes ludicas e de acordo com o perfil de interesse da crianca.

Portanto, constata-se que a baixa visdo traz muitas variagbes na maneira
como essas pessoas veem e se comportam diante da condigdo visual que
possuem, necessitando de intervencdo individualizada e cuidadosamente
organizada. A informagao quantitativa de acuidade visual ndo é suficiente para a
compreensao sobre as possibilidades visuais de cada individuo. Por isso, a
observacédo de situagcdes em que a crianga use sua visdo de forma natural trara
subsidios para entendimento sobre a forma como a crianga usa sua viséo, € 0s

outros sentidos, para auxilia-la na relagdo com o ambiente.

Cegueira

Vygotsky (13), em considerac¢des sobre o desenvolvimento da pessoa cega,
discute aspectos do desenvolvimento psicolégico dessas pessoas e apresenta
algumas visdes sobre a deficiéncia no decorrer da histéria. Salienta a
necessidade de compreender as particularidades do desenvolvimento do individuo
cego, considerando que estd inserido num contexto cultural e histérico. A
concepcao de cegueira apresentada por Vygotsky (13) mantém que a pessoa
cega recebe informacdes por meio dos sentidos remanescentes, e as organiza por

meio da linguagem.
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Partindo desse ponto de vista o autor (13) afirma que:

“A cegueira, ao criar uma formagéo peculiar de personalidade,
reanima novas fontes, muda as diregcbes normais do funcionamento e,
de uma forma criativa e organica, refaz e forma o psiquismo da pessoa.
Portanto, a cegueira ndo é somente um defeito, uma debilidade, senéao
também em certo sentido, uma fonte de manifestacdo das capacidades,
uma forga” (p. 1041).

Considerando a cegueira sob este ponto de vista, é importante entender os
processos de reorganizag¢ao do individuo que apresenta esta deficiéncia. Vygotsky
(13) sugere que é no contato com o meio exterior que surgem dificuldades, e este
conflito cria possibilidades de “supercompensacao”, em que o defeito pode
converter-se em forca motriz do desenvolvimento psiquico da personalidade, de
forma a elevar o desenvolvimento da pessoa com deficiéncia.

Considerando essa concepg¢ao, a deficiéncia sensorial passa a ser vista
como foco de estudo e de entendimento, para a compreensdo dos processos de
desenvolvimento e de organizacdo do conhecimento de cada individuo. O olhar
para a deficiéncia muda, do aspecto de defeito ou perda, e passa a ser vista como
fonte para que o individuo adquira outras capacidades. Valoriza-se o
entendimento para as novas formas de organizagdo do conhecimento desse
individuo e menos para as perdas devido a falta da visdo. Desse modo, o foco
muda: do individuo e seu problema, para o individuo e sua relacdo com o
ambiente.

A partir dessa relacdo da pessoa com deficiéncia visual com sua forma
particular de aprender, Masini (14) considera que as questdes que dizem respeito
as percepcoes dos sujeitos com deficiéncia sensorial tém sido retomadas, com
foco na complexidade dos processos de construcdo da autopercepcao e da
construcdo do mundo ao seu redor. Assim, oferecer condigdes para o
desenvolvimento e educacédo de uma pessoa com deficiéncia sensorial requer que

se entre em contato com seu viver, em diferentes momentos e situagodes.

' Tradugao do texto original em Espanhol
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Nessa mesma direcao, Nunes e Loménaco (15) afirmam que, devido a
limitacdo visual, o individuo cego vai precisar de um ambiente diferenciado e
adaptado, que dé conta de garantir a satisfacdo de suas necessidades. A atengao
a esses aspectos diferenciados para a educagao da crianga cega define, como
afirmam os autores, uma estrutura mental diferente daquele que vé, pois a pessoa
cega precisa usufruir de outros caminhos para conhecer o mundo, o que marca
outras formas de processo perceptivo e, por consequéncia, da estruturagao e
organizagao do desenvolvimento cognitivo. Este fato pode ser evidenciado com os
conceitos de espaco e tempo. No caso do espaco, os elementos que dao as
informacgdes espaciais sao diferentes para o vidente e para o cego: quem vé se
utiliza muito mais da visdo do que dos outros sentidos, enquanto a pessoa cega se
utiliza mais de uma exploracao tatil-cinestésica do ambiente. Pode-se afirmar é
importante que o adulto saiba auxiliar a crianga com deficiéncia visual na
percepcao do ambiente e de situagdes para que esse caminho diferenciado se
construa. Em relacao as colocacgdes dos autores, é importante comentar que a via
tatil-cinestésica é altamente relevante, e que o sentido do tato ndo constitui um
substituto direto da visdo. Ochaita e Rosa (16), afirmam que existem diferencas
significativas entre a percepcéao e o processamento da informacéo captada pelo
tato e a visdo, na medida em que a informagao mediante o tato € muito mais lenta
qgue a proporcionada pelo sistema visual. Consideram que a informac¢ao adquirida
pelo tato tem carater sequencial, principalmente na exploracéo de objetos grandes
e permite somente o alcance a superficies situadas no limite do que os bracos
alcangam. Assim, o tato constitui um sistema sensorial que tem determinadas
caracteristicas e que permite captar diferentes propriedades dos objetos, tais
como temperatura, textura, forma e relagdes espaciais. Essa captacao difere da
visdo, que permite a obtengdo de informacgao simultanea e a distancia.

Dessa forma, para compreender a cegueira, € preciso compreender as
formas como se da essa reorganizacao de informagdes, em todas as esferas da
atividade humana. Dentre estas, no caso da crianga, foi destacado, no presente
estudo, o brinquedo e o brincar.
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Voltando as colocacdes anteriormente mencionadas por Vygotsky (3) sobre o
brinquedo, como acao que se desloca para a esfera cognitiva, a partir da acao na
esfera visual externa, € relevante pensar o que ocorre no caso da crianga cega.
Como acontecem essas aquisicdbes na auséncia da “esfera visual’? Parte da
resposta € dada pelo fato de que o autor, ao discutir a elaboracdo de
conhecimentos pelo cego, fala de reorganizacdo das informagdes provenientes
dos sentidos remanescentes. Cabe, entretanto, entender, nesses casos, como a
acao “na esfera cognitiva” se desenvolve, a partir de “esferas” sensoriais nao

visuais.

1.3 O brincar e o desenvolvimento em criancas com deficiéncia visual

Alguns trabalhos procuram estudar a relagdo entre brincadeira e
desenvolvimento em criangas com deficiéncia visual, buscando compreender
quais mecanismos podem ser observados na relagdo da crianga com deficiéncia
nesse contexto.

Oliveira e Bomtempo (17) em consideracbes sobre o processo ludico e o
desenvolvimento de criancas com deficiéncia visual, ressaltam a importancia da
“automotivacao ludica”, momentos criados espontaneamente no brincar, sem a
tutela diretiva do adulto. Explicam que o brincar livre favorece a reorganizacao dos
sistemas sensoriais, na medida em que a crianca se movimenta e experimenta
novas situacdes. Nesse sentido, a motivacao intrinseca do brincar favorece a
espontaneidade do movimento e ao desenvolvimento de novas habilidades.

Um estudo longitudinal, realizado na Suécia em 1982, € descrito por Preisler
(18). A pesquisa, de carater qualitativo, estudou criancas cegas, desde que eram
bebés até a idade de seis anos e com follow-up realizado quando as criancas
estavam com 10 anos. Nesse estudo, a autora discute aspectos do
desenvolvimento das criangas em diferentes idades. Foi observado que, para
todas as criancas do estudo, a possibilidade de participar de atividades com
criancas videntes dependeu do tipo de atividade: estruturada, semi-estruturada ou
brincadeira livre. Atividades estruturadas, como escutar um conto de fadas,
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participar de um jogo ou a hora da refeicao, constituiram-se em situacdes que as
criangas cegas pareciam apreciar e em que elas podiam tomar parte de modo
significativo. Por outro lado, aos trés anos, foram observados poucos exemplos
de interagdo espontanea entre criancas cegas e videntes, em situacdo de
brincadeira livre. Um dos problemas destacados pela autora na situacao de
brincadeira livre foi encontrar brinquedos que fossem interessantes para a crianca
cega. A maioria dos brinquedos tinha suas caracteristicas atraentes ou
significativas principalmente no aspecto visual, o que ndo favorecia as criangas
cegas. Outro aspecto apresentado foi em relacdo a movimentacao das criancas
videntes no espaco da sala, em comunicacdo por meios nao-verbais. Em
momentos de imitacdo das acdes entre elas e de comunicacdo através de
expressodes faciais, movimentos corporais, era dificil ou mesmo impossivel para a
crianga cega, seguir o que estava ocorrendo. A autora ressalta, em suas
conclusdes sobre o estudo, que as criangcas cegas, nesses momentos, tendiam a
interagir mais com adultos ou ficavam sozinhas, apresentando jogo simbdlico
apenas na interagdo com adultos.

Silveira, Loguercio e Sperb (19) destacam, em estudo realizado com criangas
com deficiéncia visual em momentos de brincadeiras simbdlicas em dois
contextos: espontdneo e proposto. As autoras destacam que as criancas
apresentaram condigdes para se engajar em brincadeiras simbdlicas nos dois
contextos e apresentaram mais situacbes de brincar simbodlico no contexto
proposto pelo adulto. Consideram que é importante o estimulo as brincadeiras e,
mesmo, ensinar as criangas com deficiéncia visual a brincar. Destacam que o
grupo pesquisado apresentou niveis de brincadeiras mais elaborados quando o
adulto apresentou estimulos a brincadeira.

Silva e Batista (20) relataram um estudo de caso com uma crianga cega com
qguatro anos no inicio do estudo, e também com diagnéstico de Sindrome de
Rodrigues (que leva a alteragdes significativas no desenvolvimento fisico e
psicoldgico). As observagbes foram realizadas de acordo com o referencial
histérico-cultural, com foco na mediacdo semiodtica. Foram destacados para

analise trés momentos distintos das observacdes da intervencao, numa analise do
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desenvolvimento da crianca no decorrer de sessOes de atendimento. Nas
primeiras sessdes, a crianga, com a presenga da mae, permanecia com 0 COrpo
tenso e arremessava o0s objetos que Ihe eram oferecidos. Apds 12 meses de
participagdo em programa de intervengéo, a crianga participava do atendimento
sem a mae, emitia algumas palavras esporadicamente, manipulava objetos, e
explorava o ambiente. Ap6s 18 meses de atendimento, a crianca se mostrava
mais a vontade, pouco tensa. Aceitava diferentes brinquedos e permitia que o
adulto a guiasse para a exploragdo tatii dos objetos. Emitia frases mais
contextualizadas e cantava trechos de musicas. As autoras destacam que, no
decorrer das sessoes, foi possivel verificar modificacées no manuseio dos objetos
e nas interagdes, afirmando que a interagdo adulto-crianca pode ser significativa
para o processo de aquisicdo da linguagem e construgéo de significados.

Hueara, Souza, Batista, Melgaco e Tavares (21) observaram criancas com
deficiéncia visual, algumas com outros problemas de desenvolvimento de origem
organica, em pequenos grupos, em que foram encorajadas a brincadeiras de faz
de conta. Foram disponibilizados diferentes brinquedos do tipo miniaturas, e as
interacdes entre as criancas foram incentivadas. Nas andlises, as pesquisadoras
buscaram identificar exemplos de capacidades das criancas, no que se refere a
elaboracdo do faz de conta ou de manuseio de brinquedos. As autoras
constataram varias capacidades nas criangas, relativas a reconhecimento de
objetos e criacdo de cena, criagdo de narrativas e faz de conta, e, também, de
exploracdo e objetos por uma crianca que usualmente recusava qualquer tipo de
contato. Discutem os resultados, sugerindo que a capacidade de reconhecimento
de objetos ndo depende apenas do tato, mas do conhecimento sobre objetos e
rotinas e sobre as caracteristicas das cenas montadas, bem como dos dialogos na
interacdo com o adulto. Desse modo, sugeriram que as situacdes de brincadeira
faz de conta proporcionaram o reconhecimento de habilidades que normalmente
ndo seriam notadas em atividades cotidianas e/ou totalmente dirigidas.
Consideraram, também, que a interacdo entre parceiros e a situacdo de
brincadeira, mediada por adultos, proporcionaram um ambiente favoravel as

multiplas elaboracdes das criancas.
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De acordo com os estudos mencionados, 0 ponto central, no caso da crianga
com deficiéncia visual é a falta de oportunidades para contato com diferentes
objetos e situacgdes ludicas. Por isso os estudos destacam a importancia de um
ambiente favoravel caracterizado pela disposicao de condi¢bes para iniciativas
infantis. Dessa forma, destaca-se a relevancia de oferecer condi¢des propicias
para que aconteca a brincadeira, de forma relativamente “livre”, entre criangas
com deficiéncia visual, em interacdo com o adulto. Essa forma de intervencao se
distingue do planejamento formal do ensino do brincar, pelo fato de permitir a
observacdo de competéncias e iniciativas das criancas, sem a direcdo formal do
adulto nessas acgOes, mas sem deixar de levar em conta o papel do mesmo na
organizagcao do ambiente e no encorajamento das interagées.

Dessa forma, para a compreensao sobre as possibilidades de
desenvolvimento da crianca com deficiéncia visual, € necessario levar em
consideracao a importancia das oportunidades oferecidas pelo ambiente e do uso
da linguagem como um instrumento mediador na relagdo da crianga com seus
pares e com diferentes objetos e situagcées. Nesse sentido, 0 que o adulto pode
fazer para favorecer a organizacao das brincadeiras das criancas com deficiéncia

visual?

1.4 A crianca com deficiéncia visual e suas relacoes com grupos sociais
Como tem sido abordado nas discussdes anteriores, o papel do grupo e das
relacdes no brincar sdo essenciais para o desenvolvimento infantil. De forma que,
para a crianga se apropriar da cultura ao seu redor, € necessario que conviva em
ambientes sociais diversos (familia, escola, parque, cinema, festas, etc).
Scorsolini-Comin e Amorim (22) afirmam que a formagao do individuo se da
nas relacées. Dessa forma a imagem que o individuo constréi de si mesmo
acontece a partir do olhar do outro. Esse olhar se revelara nas crengas, nos
valores, na linguagem, dos lugares concedidos no convivio familiar. Amorim,
Ferreira e Roriz (23) destacam que “os discursos e praticas tém concretude na

maneira como se organiza a situacao das e os papéis atribuidos as pessoas com
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deficiéncia” (p. 186). A partir desse ponto de vista, atenta-se para a importancia da
organizacao de intervencdes que busquem orientar as familias e as comunidades
para receber a criangca com deficiéncia, de modo a facilitar seu desenvolvimento.
Nessa mesma direcdo, Caiado (24) afirma que os sentidos humanos ndo séo
entendidos como puro aparato bioldgico individual, e sim concebidos como
sentidos sociais, visto que o homem enxerga, ouve, sente aquilo que outro homem
lhe apontar para ver, ouvir e sentir, dentre as possibilidades de seu tempo e lugar
social. Desse modo, a construgao dos sentidos € tarefa histérica, cultural e social.

Entretanto, nas relagcbes da crianca com deficiéncia visual € comum
observarem-se restricobes na participacdo em alguns contextos sociais, por
inseguranca, medo e sentimentos de superprotecao. Rodrigues (25) discute que
sentimentos de culpa podem surgir nas relagdes da familia com a crianga cega e
gerar sentimentos de compaixdo e uma necessidade de protegé-la em excesso.
Afirma, ainda, que as atitudes superprotetoras da familia podem cercear
experiéncias significativas, necessarias ao aprendizado e a adaptagéo da crianga
ao mundo, que podem ficar muito reduzidas.

A familia é o primeiro grupo de relagao social da crianga. Nessas primeiras
interacdes, a criangca comecara a estruturar formas de atuar nos ambientes e nas
relacdes com parceiros. Preisler (18) observa, no estudo ja citado, que as criangas
se desenvolvem como parte de suas interagdes cotidianas na familia: a micro-
cultura da relacdo entre os pais e o bebé é que permite que o bebé tenha
participacdo na macro-cultura da comunidade mais ampla.

E importante que as familias tenham conhecimento sobre aspectos
relacionados ao desenvolvimento da crianga e considerem sua capacidade de se
desenvolver. Nesse sentido, Lira e Schlindwein (26) afirmam que a falta de visao é
percebida, como uma caracteristica de fragilidade e vulnerabilidade e pode
despertar nas pessoas durante as relacdes, sentimentos de piedade, surpresa e
curiosidade. O sujeito pode ser visto como dependente, a partir de situacdes em
gue ha necessidade de ser guiado, protegido e amparado. Esta visdo pode causar
uma relagdo de excesso de cuidado e falta de compreensdo sobre as

possibilidades desses individuos.
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Esses sentimentos desenvolvidos pelas pessoas, na convivéncia com a
crianga com deficiéncia visual, podem dificultar seu engajamento social. Batista e
Laplane (27), ao discutirem modalidades de atendimento em grupo, abordam
questdes relacionadas ao “isolamento social’. Nessa perspectiva, discutem as
dificuldades que a crianca com deficiéncia visual tem em experimentar lugares e
papéis sociais valorizados, citando como exemplo o papel de lideranca. Nos
grupos de atendimento mostram que surgem situagbes em que os participantes se
revezam para auxiliar um e outro, vivenciando momentos de lideranga e sucesso.

Nunes e Lombnaco (15) em contribuicbes sobre aspectos do
desenvolvimento, com foco nas potencialidades das pessoas com deficiéncia
visual, destacam que é importante que as relacbes com as pessoas com
deficiéncia ndo enfoquem apenas os limites e déficits das pessoas cegas, mas
busquem compreender a forma como essa pessoa se constitui e percebe o
mundo, de modo a ndo querer transformar os cegos em videntes, e nem tampouco
impor conceitos, padrdes e valores dos que veem. Afirmam ser importante que o
adulto procure entender as limitagdes da auséncia de visao e analise as condigcbes
de vida na familia, escola e em outros grupos de referéncia, para buscar facilitar o
desenvolvimento desse individuo. Quando o adulto compreende as formas como a
crianca aprende, pode orienta-la de forma mais especifica e de acordo com as
necessidades da crianga com deficiéncia visual.

Quando se compreende a importancia das relacbes e das experiéncias em
situacdes de convivio social, é possivel favorecer esses momentos e permitir que
a crianca tenha mais contato com ambientes sociais diversificados. Dias (28)
afirma que as etapas da socializacdo da crianca cega poderdo processar-se
normalmente, se esta encontrar oportunidades no seu meio sécio-familiar, que lhe
permitam ultrapassar os obstaculos inerentes a sua deficiéncia.

A partir dessas consideracoes, observa-se que é nas relagdes com o meio
social que o individuo vai construir uma imagem de possibilidades ou dificuldades
em sua estruturagdo como ser social.

Esses estudos permitem afirmar que a construgdo de possibilidades de

desenvolvimento para a crianca com deficiéncia visual ndo depende apenas do
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entendimento sobre como ela aprende, mas de como ela é concebida em relacédo
ao seu valor social. Amiralian (29) considera duas concepg¢oes de inclusdo da
pessoa com deficiéncia visual. A primeira proposta discutida em seus estudos esta
mais voltada a programas de treinamentos que visam tornar o deficiente visual
mais parecido com o vidente. A autora faz critica a esse processo, por tentar
tornar uma pessoa aquilo que ela nao é. Traz ainda uma ideia de que ser
deficiente visual é ser inferior e faltante. Esta concepg¢do, segundo a autora,
dificulta ainda mais a vivéncia social porque, se todas as suas percepgdes e
conceitos sao considerados inferiores, entdo, resta a esta pessoa a busca
constante dos conceitos visuais que nao Ihe sdo acessiveis, a nao ser pela fala
dos videntes, o que os deixa novamente dependentes. Discute, entdo, uma outra
possibilidade de inclusdo da pessoa com deficiéncia visual, que teria como base,
estruturar o aceite, buscando respeitar o que a pessoa é.

Considerando-se essa concepcao, a inclusado teria enfoque na busca por
compreender a forma como essa pessoa se constitui, como se relaciona e
percebe o mundo em que vive. Partindo dessa ideia, ha maior possibilidade de
orientagao dos grupos de convivéncia (familia, escola, comunidade) para facilitar o
desenvolvimento desse individuo. Essa visdo é adotada nessa pesquisa, na
analise do brincar em grupos de criangas com alteragdes visuais, buscando a
compreensao das maneiras como se relacionam com o brinquedo, entre si e com
0 adulto mediador.

Evidencia-se assim, que a possibilidade de desenvolvimento das
potencialidades da crianga com deficiéncia visual depende sobremaneira das
experiéncias que desenvolver com seus parceiros. Quanto mais a crianca puder
construir uma imagem positiva de si mesmo, com foco em suas capacidades, mais
terd possibilidades de desenvolvimento e engajamento social. Para isso, destaca-
se a importancia de se compreender as especificidades nas formas de atuacao
desses individuos, para que sejam respeitadas e disponibilizadas condi¢coes

adequadas para a aprendizagem.
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2. OBJETIVO GERAL

Analisar o brincar de criangcas com problemas visuais, na faixa etaria de 5a 8
anos, em grupos compostos por criangas com queixas/diagnésticos de deficiéncia
visual (cegueira, baixa visdo) ou alteragao visual (estrabismo, alta miopia).

2.1 Objetivos especificos

Identificar e analisar formas de interacdo entre as criancas durante a
brincadeira em grupo;

Identificar e analisar usos de objetos/brinquedos pelas criangas no grupo;

Identificar e analisar as formas de atuacdo do adulto, na relacdo com as
criangas no grupo.

Discutir especificidades observadas nas interagcbes no grupo, no que se
refere as diferentes modalidades de problema visual.

Buscar informagbes, por meio de entrevistas, sobre as formas de

brincadeira/lazer da criangca em familia.

3. METODO

A andlise microgenética de episddios foi a estratégia metodoldgica escolhida
para nortear esta pesquisa, tomando-se como base os estudos de Carvalho e
Pedrosa (30) e Goes (31). Envolveu andlise qualitativa de episédios, a partir da
transcricao de material videogravado.

3.1 Participantes
Participaram do projeto sete criancas com alteragdes visuais, com idades
entre 5 a 8 anos, do municipio de Atibaia, cinco com diagnédstico de deficiéncia

visual (cegueira ou baixa visdo), duas com alteragdes refrativas (uma com miopia
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e estrabismo e outra com estrabismo em ambos os olhos). Todas apresentavam
queixas relativas a dificuldades escolares. As criancas tinham sido selecionadas
por um processo de triagem de um servico do municipio e foram observadas
durante os atendimentos neste servico, nomeado como Centro de Apoio e
Atendimento ao Desenvolvimento Educacional (CAADE), da Secretaria Municipal
de Educacao do Municipio de Atibaia, descrito mais detalhadamente em topico a
sequir.

A pesquisa relata as observagOes realizadas em dois grupos, um com 3
criangcas com idade entre 5 e 6 anos (Grupo 1), e o outro grupo com 4 criancas
com idade entre 5 e 8 anos (Grupo 2).

O projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da FCM-Unicamp
(parecer n® 1126/2009), e os pais assinaram o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (Anexo 2). As criancas participantes serao referidas por nome ficticio
em todos os relatos.

Para a participagéo foram considerados critérios de inclusao:

a) Autorizacado dos pais/responsaveis por meio de Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido

b) Idade de acordo com a estipulada para a formac¢ao do grupo.

c) Apresentar alteragdes visuais e dificuldades escolares.
Do Grupo 1 fizeram parte trés meninos, descritos a seguir:

Quadro 1: Participantes grupo 1

Participantes | Idade Diagnostico Escolaridade
Guilherme 5 | Cegueira por Retinopatia da Ultimo ano da
prematuridade Educacao Infantil
Carlos 5 Microcefalia e Baixa visao Ultimo ano da
Educacao Infantil
Kleber 5 Catarata Congénita e Baixa Visdao | Ultimo ano da

Educacao Infantil
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Guilherme, 5 anos e 6 meses. De acordo com relatério médico, apresentava
cegueira, devido a retinopatia da prematuridade por descolamento de retina, ap6s
permanéncia na incubadora em decorréncia do nascimento prematuro (7 meses).
Tinha percepcdo de luz e de alguns vultos. Nas observagdes em atendimento no
CAADE reconhecia as letras do primeiro nome em Braille e montava seu nome
com letras méveis. Manuseava tipos variados de brinquedos (jogos de encaixe,
miniaturas de animais, carros, instrumentos musicais, bolas, massa de modelar,
entre outros), principalmente os que emitiam algum som. Em alguns atendimentos
realizava as atividades, criando personagens e fazendo de conta que era outra
pessoa (amigos, professores, etc). Estava matriculado no ultimo ano da Educacéao
Infantil. A professora relatou que sentia dificuldades na adaptacdo de materiais
para a crianga, que reclamava se ficava ocioso ou quando repetiam muito o uso
do mesmo material. No parque costumava brincar com a monitora, sozinho ou
com uma amiga com quem tinha mais afinidade. Vivia com a mée, o irméao gémeo,
avo materna, tia materna e primo. A méae relatou que buscou orientagdes desde o
nascimento da crianga realizando a cirurgia a laser, com poucos resultados,
terapias de estimulagao precoce e fisioterapia, em decorréncia de uma dificuldade
motora apresentada pela crianga, na lateral esquerda do corpo. Afirmou que os
irmaos mantinham uma boa relagdo e mostrou preocupacdo nos momentos em
que o irmao ndo deixava Guilherme fazer algumas agdes, afirmando que néo
podia por ser cego.

Carlos, 5 anos e 10 meses. Constava em relatério médico o diagnéstico de
baixa visdo e quadro de microcefalia®. Nas descricdes diagnésticas relatava-se
palidez nas papilas e alteragées no desenvolvimento global. Segundo observagoes
em atendimento no CAADE, dispersava-se com frequéncia numa conversa ou
atividade escolar, fazendo perguntas fora do contexto. Mostrava-se agressivo em
algumas situacoes, esquivando-se de contato fisico e do envolvimento com o

> Microcefalia (33): é uma doenca neurolégica caracterizada pelo tamanho muito pequeno da
cabeca em relagédo a idade ou ao sexo do bebé ou da crianga. A microcefalia pode ser congénita,
adquirida ou desenvolver-se nos primeiros anos de vida. O desenvolvimento das fungbes motoras
e da fala pode ser afetado. A hiperatividade e o retardo mental sdo comuns. Podem ocorrer
convulsodes, fraqueza dos membros, quadriplegia e paralisia.
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grupo, procurando brincadeiras individuais. Escrevia o primeiro nome em letras
grandes e seus desenhos eram garatujas (sem formas definidas). Estava
matriculado no ultimo ano da Educacgéo Infantil. No ano da realizagao do projeto, a
escola havia solicitado um acompanhante escolar para auxilid-lo nas atividades,
por apresentar muita agitacao, por ndo se manter concentrado nas atividades e
apresentar dificuldades na realizagédo das atividades escolares. Vivia com a mae e
dois irméaos mais velhos. A mae relatou que Carlos era muito agitado, e néo
costumava seguir as orientagdes e ordens dela. Segundo seu relato, “s6 para um
pouco para assistir desenhos e jogar video game”. Afirmou que ele costumava
ficar com os irmaos, enquanto ela trabalhava (trabalho remunerado, realizado em
casa) e que se desentendiam muito.

Kleber, 5 anos e 10 meses. Segundo relatério médico, apresentava quadro
de catarata congénita e baixa visdo. A visdo do olho direito era de vultos, fazendo
maior uso da visao lateral do olho esquerdo. Aguardava cirurgia para remoc¢ao da
catarata. Nas observagdes em atendimento no CAADE, a crianga tendia a brincar
sozinha, e se comunicava pouco. Escrevia o primeiro nome em letras grandes e
aproximava a cabeca do papel para ver seus tracados. Desenhava com cores
fortes e tragcava formas com pouca definicdo. A crianca tinha acompanhamento
fonoaudioldgico, por apresentar dificuldades de linguagem (trocas fonémicas e
gagueira). Frequentava o ultimo ano da Educacao Infantil. Morava com a mée e o
pai. Segundo relatos da mae, buscou orientacbes quando o filho comecou a
apresentar muitas dificuldades na escola, sendo muito agitado e apresentando
dificuldade para se concentrar nas atividades propostas. A mae relatou
preocupacdo quanto ao comportamento de K, sempre muito sério, as vezes
nervoso e impaciente. Nos momentos de maior agitacdo K apresentava
dificuldades para falar (gagueira), desistindo de falar ao perceber a dificuldade dos
familiares para entender suas colocagoes.

No grupo 2, as criancas participantes eram duas meninas e dois meninos,

descritos a seguir:
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Quadro 2: Participantes do grupo 2
Participantes | Idade Diagnéstico Escolaridade

Joana 5 Sindrome de Stickler - fissura palatal, ' Ultimo ano da
alta miopia, pontos de descolamento = Educacgao Infantil
de retina, perda auditiva

Cesar 6 Distarbio fonoarticulatério, alteragées | Ultimo ano da
no desenvolvimento, miopia e | Educacao Infantil
estrabismo.

Rodrigo 7 Estrabismo em ambos os olhos Primeiro ano do

Ensino
Fundamental

Bianca 8 Baixa visdo e alteracbes no | Segundo ano do
desenvolvimento nos aspectos | Ensino
emocionais e de aprendizagem Fundamental

Joana, de 5 anos e 10 meses, constava em relatério médico o diagnostico de
Sindrome de Stickler (SS)°. Apresentava as seguintes caracteristicas tipicas da
SS: olhos grandes e proeminentes, base nasal baixa, nariz com dorso fletido,
fissura no palato, alta miopia e pontos de descolamento de retina, perda auditiva,
atraso no desenvolvimento motor (andou com 2 anos) e atraso na aquisicdo da
fala. Em atendimento no CAADE, observou-se que, em decorréncia da fenda
palatal, tinha dificuldades para se comunicar, sendo dificil a compreensao de sua
fala. Em alguns momentos em que era solicitada a repetir a fala, negava-se e
mostrava irritacao, baixando a cabeca e desviando o olhar. Sabia grafar o primeiro
nome e conhecia algumas letras do alfabeto, além das letras do préprio nome.
Escolhia com frequéncia jogos como quebra-cabeca, domind, jogos de montar,
aproximando-os dos olhos quando as figuras tinham muitos detalhes e eram muito
pequenas. Era atendida no servico municipal por fonoaudiéloga e psicopedagoga.
Estava matriculada no ultimo ano da educacao infantil na rede municipal de

* Segundo Stickler GB, Belau PG, Farrell FJ, Jones JD, Pugh DG, Steinberg AG, et al. (Dias, Salem e Filho
(33), Vérias sédo as alteragbes clinicas da SS, dentre as quais: problemas cardiacos, faciais, perda auditiva,
além de alteracbes orais e 6sseas. Em relacdo as alteragbes oculares, a SS tipo | caracteriza-se por
apresentar descolamento de retina, cegueira, glaucoma, catarata, alteragées vitreas e alta miopia. A SS tipo Il
também pode apresentar descolamento de retina, catarata e glaucoma, além de miopia antes de 6 anos de
idade, sinerese vitrea, degeneragéo vitrea, atrofia difusa do epitélio pigmentar da retina, dentre outras. Ja a
SS tipo 11l ndo esta relacionada a achados oculares.
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ensino. De acordo com relatos da professora, sabia escrever seu nome,
reconhecias as letras do alfabeto e gostava muito de desenhar. Relacionava-se
bem com todos os colegas e brincava em todos os brinquedos do parque. Em
seus desenhos, representava formas definidas e compreensiveis. Vivia com os
pais e irmaos mais velhos. A méae relatou que Joana mostrava irritacdo em
momentos que ndo compreendiam sua fala. A propria mée afirmou ter dificuldade
para entender as falas da filha e relatou que, quando ela era solicitada a falar mais
devagar, se negava a repetir. Segundo a mae, “cruzava os bragos, mostrando
estar brava.”

César, com 6 anos e 6 meses. Segundo relatério da fonoaudiéloga
apresentava “disturbio fonoarticulatério (troca de r por |) e dispersdo textual
(respostas diferentes do contexto da pergunta)”. Em relatério do neuropediatra
constava a informacao de “alteracées do desenvolvimento global.” (a méae relatou
que a crianga demorou a andar e apresentou problemas de equilibrio e
crescimento acima do normal para a idade). Usava 6culos para correcao de miopia
e tampao para corregdo do estrabismo. Mesmo com o uso dos 6culos, costumava
aproximar os objetos do rosto e aproximar-se do papel para a leitura. Foi possivel
observar no servico de atendimento que se comunicava por meio de frases
simples e tinha dificuldade em manter o contexto no dialogo com parceiros. Em
observagdes na escola, durante as brincadeiras ao ar livre, caia com frequéncia,
esbarrava e irritava-se facilmente com os colegas, sendo agressivo quando nao
compreendido ou atendido. Frequentava o Ultimo ano da educacéao infantil. Nos
relatérios de avaliagdo escolar, constava excessiva agitagdo da crianga, com
brincadeiras agressivas e em momentos inoportunos, e pouca concentragdo nas
atividades, o que o levava a se atrasar e ndo conseguir conclui-las. Sabia
escrever o nome completo e conhecia algumas letras do alfabeto além das letras
do préprio nome. Nao estava alfabetizado. Morava com a mae e o padrasto. A
familia queixava-se da agitacdo e agressividade de César, dizendo que ele “nao
sabia brincar”.

Rodrigo, 7 anos e 1 més, apresentava estrabismo em ambos os olhos.

Segundo relatério oftalmoldgico, fazia uso de tampéao, e necessitava de cirurgia
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para corre¢cdo do estrabismo. Foi possivel observar durante atendimento do
servigo que estava alfabetizado. Escrevia e lia pequenos textos, com dificuldade e
lentiddo. Estava matriculado no primeiro ano do ensino fundamental. Na escola
tinha dificuldade para realizar as atividades, principalmente em Matematica. A
professora relatou que a crianca se atrasava nas atividades e nao conseguia
conclui-las. Durante as aulas era muito agitado e disperso, apresentando
dificuldade na compreensdo do que era proposto e saia do lugar com frequéncia.
Morava com o pai, a mae e irmaos (3 meninos: 3, 5 e 8 anos e uma irma de 2
anos). A mae relatou que em alguns momentos era muito disperso, e que era
agressivo com os irmaos, tendo melhor relacionamento com o irmao de 5 anos.
Bianca, com 8 anos e 2 meses, de acordo com relatério medico e
psicolégico, apresentava baixa visdo em decorréncia de toxoplasmose* e
“alteracbes no desenvolvimento, referentes ao aspecto emocional e de
aprendizagem”. Foi possivel observar durante o servico de atendimento que
apresentava fala infantilizada, e procurava, na maioria das brincadeiras, assumir o
lugar do bebé. Escrevia seu nome completo e conhecia todas as letras do
alfabeto. Quando era solicitada a escrever, conseguia redigir palavras simples.
Quando solicitada a ler, dizia ndo saber, mas conseguia ler palavras curtas e
simples. Estava matriculada no segundo ano do ensino fundamental. De acordo
com relatos da professora, a crianga conhecia letras, copiava conteudos da lousa
com lentiddo, o que dificultava o término de suas atividades e ndo conseguia ler.
As vezes era preciso que ficasse mais tempo na sala para terminar de copiar os
conteudos. Relacionava-se com poucos colegas, demonstrando ser bastante
seletiva na escolha de amizades, tendendo a brincar sozinha. Morava com a
familia adotiva, pai, mae e avé materna. Os pais recebiam acompanhamento

psicolégico no posto de salude da cidade, sendo a crianga, o foco da terapia.

4 Segun Kompalic-Cristo, Britto e Fernades (34) a Toxoplamose durante a gravidez, pode ocasionar a
chamada tétrade de Sabin, em que o feto apresenta hidrocefalia, com macro ou microcefal, retinocoroidite,
calcificagcdes cerebrais e retardo mental ou perturbagbes neuroldgicas; o recém-nascido também pode
apresentar lesdes cerebrais e altera¢des oculares, como graus variaveis de degeneragéo e edema de retina,
lesbes vasculares da coroide, neurite éptica, microftalmo, nistagmo, estrabismo, entre outras. Entre as
manifestagbes neuroldgicas podem ser citadas as perturbagbes psicomotoras, convulsdes. As criangas que
sobrevivem a toxoplasmose congénita sdo, na maioria das vezes, mentalmente comprometidas.
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3.2 Contexto de observacao

A pesquisa ocorreu durante os atendimentos que aconteceram uma vez por
semana, com sessbes de duragdo média de 40 minutos. As filmagens foram
feitas por um periodo de trés meses no CAADE, um servigo de atendimento a

criangas com deficiéncia descrito a seguir.

3.3 Caracterizacao do Servico

O Centro de Apoio e Atendimento ao Desenvolvimento Educacional (CAADE)
€ um servigo vinculado a Secretaria Municipal de Educagcdo do municipio de
Atibaia. O servico presta apoio para as escolas municipais (creche, Infantil,
Fundamental | e EJA-Ensino de Jovens e Adultos), com foco na inclusdo das
criangas com deficiéncia no ensino regular e atendimento a criangas com
dificuldades acentuadas de aprendizagem. Os atendimentos consistem em
acompanhamento fonoaudiologico, psicoldgico, psicopedagogico, pedagdgico
(alguns com foco em psicomotricidade) e fisioterapéutico. Os profissionais sao
especializados em atendimento as pessoas com diagnésticos de deficiéncia
visual, auditiva, intelectual e fisica, bem como de autismo e disturbios de
aprendizagem. As criangas deslocam-se até o servi¢o utilizando vale transporte
fornecido pela Secretaria da Educacédo. Participam de atendimentos em varias
modalidades (definidas de acordo com cada caso), incluindo atendimento
individual, em pequenos grupos (em torno de quatro criangas), ou em grupos
maiores (psicomotricidade, com até 15 criancas).

No municipio, também havia outra modalidade de atendimento: AEE-
Atendimento Educacional Especializado, com salas especializadas em algumas
escolas-pdlo. As salas eram equipadas com brinquedos e materiais especificos
para atendimento em cada area da Educacéo Especial.

O presente estudo se refere a uma das modalidades de atendimento do
CAADE, a criancas com deficiéncia visual. O grupo era acompanhado pela
pesquisadora, com formagdo em Pedagogia, Psicopedagogia e especializacdo em
Deficiéncia Visual, responsavel pelo presente trabalho de pesquisa. As criangas
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participantes ja eram atendidas individualmente pela instituicdo, com excecao de
Rafael e Kleber. Para a organizacao da pesquisa, passaram a ser atendidas em

grupo.

3.4 Materiais e equipamentos

A pesquisa aconteceu em duas das salas do Servigco. O Grupo 1 utilizou a
mesma sala em todas as sessoOes (sala |). A sala era organizada com uma mesa
pequena com quatro cadeiras, dois armarios na parede oposta a porta, uma caixa
de madeira no chao (bau), uma mesa com computador e duas cadeiras para
adultos. Para acomodar melhor as criancas e delimitar melhor o espaco para a
referéncia de Guilherme, era colocado um tapete de EVA no chao, onde os
brinquedos foram disponibilizados.

A sala utilizada pelo Grupo 2 (sala Il) era composta por uma mesa pequena
com quatro cadeiras, uma mesa para o computador com uma cadeira, uma mesa
com duas cadeiras para adultos, trés armarios e um espaco livre no meio da sala,
onde nao foi colocado nenhum tipo de tapete. Somente na primeira sessdao do
grupo 2, foi utilizada a sala I, por uma questao de organiza¢ao da instituicao.

Os brinquedos utilizados foram variados, tais como: miniaturas relativas a
utensilios de cozinha, mobilidrio de casa, animais e meios de transporte,
instrumentos musicais, bonecos de pano, materiais de encaixe, blocos de
madeira, massa de modelar, entre outros. Houve uma preocupagédo na escolha
dos brinquedos, de acordo com as necessidades das criangas com deficiéncia
visual que fariam parte do grupo. Foram selecionados brinquedos e miniaturas de
objetos com tamanhos variados (acima de 15 cm) com cores fortes, brinquedos
sonoros e com atrativos para a exploracao tatil.

Para filmagem foi utilizada uma camera digital de marca Sony Cyber Shot
12.1. Para a transcrigao, foram utilizados DVDs e um HD externo da marca Sony.
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3.5 Procedimento de coleta de dados

A pesquisadora apresentou a proposta de estudo para a coordenacédo do
CAADE, que, apds analisar o projeto, permitiu que a pesquisa fosse realizada com
as criancas atendidas no local. Apés aprovacdo do projeto no Comité de Etica
(FCM-Unicamp), foi entregue um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) a instituicao e outro as familias (Anexos 1 e 2, respectivamente). Apds a
obtenc&o do consentimento, foram organizados dois grupos de criangas, em uma
das salas da instituicao.

Para cada um dos grupos, foram realizadas 8 sessées, por um periodo de
trés meses, ao longo de um semestre letivo. A pesquisadora em atuacao no
grupo tinha como proposta dispor condigdes para brincadeiras entre as criangas (0
que envolveu o planejamento do espago e a escolha dos brinquedos) e conduzir
as atividades de forma a permitir iniciativas por parte do grupo. Ao longo das
atividades, fez intervengcbes em que buscou encorajar as interacdes entre as
criangas e ampliar as possibilidades de elaboragdo das brincadeiras, além de
buscar atender as necessidades especificas das criangcas (por exemplo,
localizacdo e descricdo de materiais para a crianga cega; orientacdo de
exploracao de objetos para as criangas com baixa visao).

Os pais das criancas foram entrevistados, no que se refere as formas de
brincar apresentadas por essas criangas. As entrevistas aconteceram no semestre
subsequente, depois que a coleta de dados com as criancas ja havia sido
realizada. Foi realizado um pré-teste do roteiro de entrevista, com a mae de uma
crianga da instituicdo que nao participou do grupo observado. Nao foram
necessarias modificagdes no roteiro apds o teste. As entrevistas foram realizadas
de acordo com roteiro para entrevista semi-estruturada, apresentado no Anexo 3.

Foi realizada uma pesquisa nos prontuario das criangas participantes, como
forma de coletar dados diagnédsticos e relatérios complementares, que pudessem
auxiliar na andlise das observacoes.

Foi planejada uma reunido com os pais, a ser realizada depois da conclusédo
do projeto, para apresentar os resultados do trabalho, discutindo suas implicagoes

para o desenvolvimento das criancas.
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3.6 Procedimentos de analise de dados

A transcricao e andlise das videogravagdes baseou-se na proposta de Gées
(31), segundo a qual s&o transcritos e analisados episédios significativos, de
acordo com a perspectiva histérico-cultural. Goes (31) afirma que esse tipo de
analise surgiu das proposicdes de Vygotsky, segundo as quais 0s processos de
desenvolvimento humano ocorrem nas relagbes com o0 outro e com a cultura.
Goes (31) afirma que:

“essa analise ndo é micro porque se refere a curta duracéao
dos eventos, mas sim por ser orientada para minGcias indiciais - dai resulta a
necessidade de recortes num tempo que tende a ser restrito. E genética no
sentido de ser historica, por focalizar o movimento durante processos e relacionar
condigbes passadas e presentes, tentando explorar aquilo que, no presente, esta
impregnado de projecao futura. E genética, como sociogenética, por buscar
relacionar os eventos singulares com outros planos da cultura, das praticas
sociais, dos discursos circulantes, das esferas institucionais” (p. 15).

7

Para o presente estudo, considera-se que essa analise é relevante, pela
possibilidade de observacao e analise das interacdes entre as criangas em grupo,
e a possibilidade de identificar formas de atuacdo e influéncia do adulto, que
podem estar relacionadas ao desenvolvimento das criancas observadas (o que
exige um trabalho de interpretacdo dos episoédios observados).

A partir do exame das transcricoes, foram selecionados episédios para
analise, sendo adaptada a definicdo de Carvalho e Pedrosa (30), segundo a qual
episédio consiste em “‘uma sequéncia interativa clara e conspicua, ou trechos do
registro em que se pode circunscrever um grupo de criangas a partir do arranjo
que formam e/ou da atividade que realizam em conjunto” (p. 432). Na organizagao
dos episddios para esta pesquisa, essa definicdo precisou de adaptacdes, pois as
autoras referidas estudaram criangas pequenas, em que 0 arranjo grupal ou a
atividade conjunta tinha duragdo menor que no caso deste estudo. J& no presente
estudo, os arranjos que compunham a atividade eram mais elaborados, duravam
varios minutos e eram interligados a novos arranjos. Dessa forma, o recorte de
episédio envolveu a selecdo de um aspecto ou tema especifico, que constituisse

uma unidade relativamente curta, de forma a viabilizar a analise proposta.
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3.7 Critérios para a escolha de sessoes e de episodios
Como proposta inicial para o presente estudo, definiu-se que, para a analise,

seriam buscados episoddios em todas as sessoes realizadas. Entretanto, o grande
volume de material gerado levou a necessidade de uma selegdo. O exame
preliminar das sessbes indicou que as criangcas se mantinham por periodos
relativamente longos de tempo em cada atividade, e que estas se sucediam de
forma continua ao longo da sessdo, com a manutencdao de uma tematica e suas
variagdes. Considerou-se, entdo, que a retirada de episddios isolados de cada
uma das sessdes deixaria de contemplar essa continuidade. Optou-se, entéo,
pela andlise mais completa de algumas sessdes, que incluiu identificacdo e
analise de episodios, bem como descricdo e consideracées mais gerais sobre a
sessdo como um todo.

Foram estabelecidos os seguintes critérios para a escolha das sessdes:

1- NUmero de criancas participantes: foram escolhidas sessdes com maior
namero de criancas participantes, a saber: minimo de duas criancas para o Grupo
1, e de trés criangas para o Grupo 2. Essa escolha foi feita, tendo em vista o
namero total de criangas que compunham os grupos (trés e quatro,
respectivamente).

2- Posicdo da sessdo na sequéncia de sessdes: as sessdes foram
numeradas sequencialmente e divididas em dois blocos. Foram escolhidas: uma
sessdo do primeiro bloco e duas sessdes do segundo bloco. Considerou-se que
seria relevante ter mais sessbes no segundo bloco, porque, no decorrer das
sessoes, seria provavel que as criancgas tivessem se familiarizado com essa forma
de trabalho em grupo e poderiam ter estabelecido formas mais complexas e
estaveis de relacionamento com os parceiros.

3- Tempo de permanéncia da brincadeira no mesmo enredo/tema: foram
escolhidas sessdes em que se constatou, pelo exame inicial das mesmas, que
ocorriam varios exemplos de brincadeiras em que o enredo, ou tema, era mantido

por maior tempo, em comparagio com outras sessoes.
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4- Presenca de exemplos de formas complexas e interativas de brincadeira,
indicadas pela presenca significativa de episodios classificaveis de acordo com as
categorias Atividade Conjunta (no que se refere as “Formas de interagao entre as
criangas”) e Atividade de faz de conta — cena (no que se refere aos “Usos de
Objetos”), conforme descricdo de categorias apresentada a seguir.

Dessa forma, buscou-se identificar exemplos de atuagdo das criangas que
evidenciassem suas competéncias, em consonancia com as colocagbes de
Vygotsky (3) sobre a importancia de identificar habilidades, especialmente aquelas

em inicio de desenvolvimento.

3.8 Categorias de Analise

Como apoio a analise de episddios e sessoes, foi elaborado um sistema de
categorias, que abrangeu os seguintes aspectos: Formas de Interacdo (crianca-
crianga e adulto-crianca) e Usos de Objetos.

No que se refere as Interagcdes crianca-crianca, foram observadas suas
formas de relacionamento, organizadas em categorias descritivas de: Acgéo
individual, Ag¢des dirigidas ao parceiro (envolvendo relagbes de afinidade ou
oposicdo) e Acao conjunta.

Quanto as Interacoes adulto-crianca, foram elaboradas categorias relativas
as falas do adulto direcionadas as criangas. Foram destacadas trés formas de
intervencdo do adulto, em que nao havia sugestdes para acdo das criancas:
Comentario, Avaliagdo positiva e Desaprovagdo. Outras trés categorias
envolveram exemplos de sugestdo para acoes das criancas: Sugestao para uso
do objeto ou organizagcao do espago, Sugestio para faz de conta e Sugestao para
integracéo.

No que se refere ao Uso de objetos, envolvendo os brinquedos
disponibilizados para o grupo, foram elaboradas categorias relativas ao tipo de
brincadeira estabelecida, que poderia envolver: Exploracao/montagem ou
diferentes Modalidades de Faz de conta, a saber: Explicitacdo de Planos, Faz de

conta simples e Faz de conta com a organiza¢do de cenas.
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As categorias sao definidas e apresentadas a seguir.
FORMAS DE INTERACAO

Interacao Crianca — Crianca.

1. Atividade individual (Al): atuacao da crianca sem relagao aparente
com as agdes dos parceiros.

Ex: Carlos brinca com o carro, faz sons, derruba os blocos, sem se dirigir aos
parceiros. — Acdo individual.

César explora o jogo “Pequeno Engenheiro”, monta, desmonta, sem se

relacionar a brincadeira das outras criancas. — A¢do individual

2. Atividade dirigida ao parceiro - afinidade (ADA): comentario e/ou
atuacao da crianga em direcao ao parceiro ou ao grupo, que mostrem tendéncia
cooperativa em relagdo as atividades desse(s) parceiro(s), sem configurar uma
acao conjunta.

Ex. Carlos brinca com um boneco, e faz de conta que € um lobo, soprando a
casa do porquinho — Acéo individual. Guilherme faz uma construgcdo para seu
carro, uma casa com blocos de madeira — Acdo individual. Quando Carlos sopra a
casa do porquinho, Guilherme dirige-se a Carlos, diz: “Lobo bravo hein!” — Acdo
dirigida ao parceiro — afinidade e retoma em seguida sua brincadeira — Acdo

individual.

3. Atividade dirigida ao parceiro - Oposicao: (APO): comentario e/ou
atuacao da crianca em direcao ao parceiro ou ao grupo, que mostrem oposicao
em relacao as atividades desse(s) parceiro(s), sem configurar uma acao conjunta.

Essa oposicao pode ser: a) direta, impedindo ou dificultando a execucao; b)
por meio de comentarios e/ou brincadeiras provocativas, ou que assustem o

parceiro, e que podem dificultar o desenvolvimento das brincadeiras.
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Ex: Bianca anuncia que fard uma pizza para os amigos. Vai até o forno e faz
gestos, simulando a preparagdo da massa, utilizando massa de modelar. A¢cédo
dirigida ao parceiro — afinidade.

César pega um pouco de massa e coloca sobre a massa de Bianca dizendo
estar jogando cimento na pizza. Bianca fica irritada e briga com César. Acéo
dirigida ao parceiro — oposi¢ao.

4. Atividade Conjunta (ACC): atuacdo das criangas com elaboracao
conjunta de brincadeira, que pode ser sé verbal ou incluir execucdo. A idéia pode
ter partido de um dos participantes, ou de varios, e precisa ter tido continuidade
pelos demais.

Ex: Guilherme inicia uma brincadeira com instrumentos musicais. Propbe a
formacgao de uma banda e as outras criangcas concordam. A partir desse momento,

organizam a brincadeira juntos, em torno do enredo da banda. Ag¢do conjunta.

Interacao Adulto- Crianca:

Constatacdo e avaliacdo (sem sugestio de acéo):

1- Comentario (C): pergunta, constatacdo, explicacdo, expansao (verbalizagbes
sobre agbes da crianga em que sdo acrescentadas explicagcdes, respostas e
demonstracgdes) relativas as agdes da crianga, sem uma avaliagcao do que esta
sendo feito.

Ex: “O que vocé esta fazendo?”
‘O que &7’
“O que parece?”
“Olha esse boneco!”
Como € esse carro?
“O que esta acontecendo ai?”
“Assaltar € quando alguém pega suas coisas, rouba vocé, entendeu?”
(depois que a crianga mencionou “assalto” e pediu explicagdes).
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2- Avaliacao positiva (AP): comentarios relativos as ac¢des da criancga,
envolvendo aprovagao / elogio.

Ex: “Humm!”(tom de aprovacgéao). “Nossa!” (tom de admiragao)

“Olha, o Rodrigo ja conseguiu montar a casa!” (em tom de aprovacéo)

“Muito bem!”

3-Desaprovacao (D): comentarios relativos as agdes da crianga, envolvendo
adverténcia sobre riscos, informacao e explicagao sobre erros, ou desaprovacao.
Ex: “Cuidado, César!”
“Assim nao pode, Carlos.”

“Os seus amigos nao estdo gostando dessa brincadeira.”

Sugestao para acio:

4-Sugestao para uso e localizacao do objeto (SUO) comentarios relativos as
buscas e ag¢des da crianga, com sugestao para busca, exploracdo / montagem de
objetos, ndo configurando faz de conta.

Ex. “Tem mais blocos para montar ali.”

“Esse brinquedo é de encaixar.”

“Gui, vai mais pra direita, que tem os blocos de madeira.”

5-Sugestao para faz de conta (SFC): comentarios relativos as acdes da crianca,
com sugestao para a realizacdo de brincadeiras de faz de conta (sem foco na
integracao entre criangas).

Ex. “Aqui tem uns blocos para fazer uma casa!”

“Que tal fazer um bolo de morango com essa massa?”

“Com esse brinquedo da pra fazer casa, castelo, cidades...”

6-Sugestao para Integracao (Sl): comentarios relativos as acdes da crianga, que
indicam a intencdo de integracdo das criangas presentes no grupo na mesma
brincadeira e/ou dialogo.

Ex. “Que tal fazer uma casa, a Joana e a Bianca?”
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“Carlos, pega o brinquedo para o Guilherme?”

USOS DE OBJETOS

Envolve os varios tipos de usos de objetos, incluindo: a exploracao simples
dos brinquedos de acordo com seus atributos fisicos (girar uma roda, amassar,
enrolar a massa de modelar, empilhar blocos); as elaboragbes simbdlicas com os
objetos (criar uma “casa” com os blocos, ou uma “cidade” com a massa de
modelar) e a criacado de cenas e enredos. Esses usos podem ser observados com
objetos ou brinquedos miniatura (ex: carros, mobiliario de casa, animais, etc) ou
com brinquedos pouco estruturados (ex: massa, blocos, etc.).
1. Busca/ Exploracao/ Montagem (BEM): a crianca busca ou manuseia
objetos em termos de seus atributos e exigéncias do mesmo, podendo ou nao
descrever essas acgoes, e sem caracterizacao de faz de conta.

Ex: separar, juntar, encaixar, desencaixar, empilhar, criar formas com massa
(sem atribuicdo de significado), movimentar carrinho (sem elaboracdo de faz de
conta), fazer fila de blocos.

2. Faz de conta- Plano (FCP): a crianca apresenta planos de construgéo,
previsdo de cena com verbalizagdes e gestos, sem execugdo dessas cenas. Pode
ter contato com objetos, mas nao de forma a executar o plano.

Ex: Essa vai ser a montanha da cidade! (tocando blocos e eventualmente
empilhando poucos, sem uma execugao que remeta a construgdo de montanha).

“Esse vai ser o monstro!”

Nesses exemplos, as criangas anunciam a idéia e ndo dao continuidade a

brincadeira.

3. Faz de conta simples (FCS): a crianca manuseia objetos com alguma
atribuicdo de significado faz de conta, que ultrapassa a mencao aos atributos
fisicos desse obijeto.
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Ex: A crianga pega um boneco de pano com a forma humana, diz: “Esse é o
lobo” e faz algum uso do objeto que corresponde ao que anunciou.

A crianga pega um boneco e diz que vai coloca-lo para dormir, ou leva-lo
para passear (e executa parte dessas agoes).

“‘Essa vai ser a montanha”. (a crianga pega a massa e executa um formato

que ela descreve como proposto).

4. Faz de conta — Cenas (FCC): as criangas manuseiam objetos em atividade
conjunta (categorias 3 e 4 relativas a interagdo entre criancas), com criacao de
enredos ou historias para a brincadeira.

Ex. cena de brincadeira que remete a histéria dos trés porquinhos, com

participacdo de varias criangas.
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4. RESULTADOS/DISCUSSAO

A andlise de dados envolveu: entrevistas com as mées e anélise de sessodes,
para os Grupos 1 e 2.

Entrevistas com as maes: As anotagbes na integra das entrevistas com as
maes dos participantes sdo apresentadas no Anexo 3. As principais informacdes
foram sintetizadas em quadros, apresentadas juntamente com os resultados do
respectivo grupo de criangas.

Anadlise das sessodes: Conforme descrito na secido de Método, foram
selecionadas para anadlise trés sessdes para cada grupo. O exame das sessdes e
transcricdes levou a identificacao do assunto principal das brincadeiras em cada
sessdo, conforme indicado no Quadro 3.

Quadro 3: Relacdo de sessbes analisadas, e assunto principal das

brincadeiras observadas em cada sessao.

Grupo | Sessao | Posicéo na Assunto Principal
sequéncia
A 12 O lobo e o porquinho
G1 B 62 O gato, a banda e o motoqueiro

C 78 O motoqueiro, a Capoeira e o “Bon Odori>”
A 42 Pai, mae e filhos

G2 B 62 A construcao e as comidinhas de massinha
C 78 A cidade

A analise das sessdes envolveu as seguintes tarefas:
-Grafico: confeccédo de grafico representativo dos temas das brincadeiras e

respectivas duragdes.

° (35) Danga tradicional japonesa, praticada em comemoragdo ao periodo em que as 0s vivos podem se
reencontrar com as almas de seus antepassados. A danga consiste em uma sequéncia de passos simples em
um trajeto circular, geralmente em volta de uma espécie de palco, o yagura, onde se posicionam os musicos
que produzem ritmos em instrumentos que se assemelham a grandes tambores.
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-Resumo da Sesséo: elaborado a partir do exame da transcricao da sessao e
das anotagdes em Diario de Campo.

-Episddios: selegdo e analise de episddios, com base nas categorias
elaboradas para o estudo.

-Comentarios sobre a sessao.

Serdo apresentados, inicialmente, os resultados relativos ao Grupo 1, e, em
seguida, os do Grupo 2.

Grupo 1 - Entrevistas com maes

A sintese das entrevistas com as maes do Grupo 1 € apresentada no Quadro
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Quadro 4 - Sintese das respostas das maes do Grupo 1.

BRINCADEIRAS | BRINQUEDOS JOGOS LAZER/
EM GRUPO/ PREFERIDOS/ ELETRONICOS/ PASSEIOS
CRIANCA | COM FAMILIA BRINCADEIRAS PASSATEMPOS COM FAMILIA
- Brincadeiras - trem de sentar, | - Manuseio de - Passeios de
com a mae: com pedal; videogame sem bicicleta;
instrumentos - instrumentos muito dominio; Restaurantes;
musicais; musicais (varios); | - Diskman; - Visitas a
Guilherme | - Brincadeiras - carrinhos musicas no radio; | familiares e
com o irmao: pequenos e Historias amigos;
dinossauros em | grandes, de gravadas; - Piscina;
miniatura empurrar e de - Programas de - Cinema;
-Brincadeiras friccao; TV (desenhos, - Jogos em
com amigos: - blocos de filmes infantis estadio;
brincadeiras de | construcao programas para
faz de conta e (Pequeno adultos).
jogos com bola. | Engenheiro)
-Comamaee |-Jogabola; -Jogos de video - Passeios de
irm&os: Jogo de | - Brincadeiras no | game. bicicleta
cartas (rouba banho com - Filmes e
monte), dominé | animais em desenhos,
Carlos de figuras; miniatura programas de TV
- Com os - Pequeno (desenhos e
irmaos:esconde- | Engenheiro, reportagens

esconde, pega- | - boneco do Max | sobre futebol)
pega e futebol Steel

narua. - carrinhos

- brincadeiras de

guerra com

bonecos.
-Com o pai: -Pequeno - Jogos de video | Passeios com
domind, montar | engenheiro, game, judd a familia em
castelos com domind, quebra- | -Leitura de livros | lanchonetes,
blocos de cabecga. -A mae pizzarias e
madeira, -Transformers, classificou como | cinema

Kleber quebra-cabeca | Ben 10, Ma_x _ pa§satempo: (eventualmen

(4 pecas) Steel) e animais licoes e te); andar de
-Brincadeiras em miniatura, exercicios bicicleta na
com vizinhos: bonecos do Mac | escolares (a praga com a
faz de conta: Donald; crianca ndo mae, visita a
escola e judbé. Cards do gosta) familiares.

Pokemon, Restart

e Cantoras

Internacionais

O Quadro 4 mostra que, no que se refere a brincadeiras em familia, ha
formas variadas de brinquedos e brincadeiras com as criangas. Destaca-se a
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variedade de brinquedos disponibilizados a G, alguns sonoros, com tipos diversos
de instrumentos musicais e brinquedos comuns (carrinhos, trem de sentar) além
dos diversos programas de televisdo relatados como passatempo. C faz uso de
bonecos em miniatura e suas brincadeiras apresentam tematica relacionada a
lutas. Costuma também jogar video game e assistir a programas diversificados de
televisdo. K faz uso de brinquedos em miniatura e destacou-se nos relatos da
mae, como um tipo de passatempo, licbes escolares, que a mae elaborava para o
filho.

Nas atividades de lazer com a familia, ha mais relatos desses
momentos para G e K e poucos para C. Observa-se que as familias disponibilizam
diversos tipos de brinquedos e buscam parceiros para proporcionar momentos de

brincadeiras em grupo, com familiares ou na comunidade.

- Anadlise de sessoes
G1-Sessao - O lobo e o porquinho
Criancas presentes: Guilherme (G), Carlos (C)

M Exploragio
A Assalto
OLobo
N 00 €388838830)
A OLloboe o Porguinho
0 5 10 15 20 25 30 35 42
Tempo em Minutos Q 0 Lobo, o Porquinho e a Policia

# OLobo, o Cagador e a Policia

Figura 1: Sequéncia e duracao dos temas das brincadeiras — Grupo 1

Materiais disponiveis: Na sala, os brinquedos foram disponibilizados sobre

o tapete de EVA e sobre uma caixa de madeira (bau), incluindo: casa de plastico
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com porta, janela e chaminé (“Casa das chaves”), carrinhos em miniatura, quatro

bonecos de pano, blocos de madeira (“Pequeno Engenheiro” e “Lego Gigante”).

Descricao breve da sessao, relativa aos diferentes temas

Exploragao: As criangas estdo sentadas sobre um tapete de EVA. Carlos e
Guilherme tiram os sapatos e se dirigem aos brinquedos. Carlos vai até os
brinquedos primeiro. A Pesquisadora pede que C mostre os brinquedos para G. P
descreve os brinquedos que estao disponiveis. C pega um boneco de pano sobre
a caixa e observa e G pega um telefone sobre o tapete de borracha. G encontra
os blocos de madeira e comecga e empilha-los. Encontra um carro proximo de sua
perna. C pega o “Lego” e comega a encaixa-los.

O assalto: A brincadeira tem inicio de forma individual com um tema de faz
de conta proposto por G, empilhando os blocos de madeira (“Pequeno
Engenheiro”) dizendo ser um muro. G dialoga com P enquanto C brinca também
com pecgas de encaixe em plastico (“‘Lego gigante”). G se mantém na atividade de
construir e derrubar o muro, e diz que alguém quer assaltar o muro.

O lobo: C pega a “Casa das Chaves” e um boneco que diz ser o lobo. C
comeca a brincadeira, movimentando o boneco no papel de lobo fazendo uma voz
grossa. Aproxima o lobo da casa e sopra a casa, dizendo que vai derruba-la. G
chama por C e pede que mande o lobo embora. Iniciam um dialogo sobre o lobo.

O lobo e o porquinho: G pede que C mande o lobo embora, e C sugere que
G chame o porquinho. G chama e C pega outro boneco para representar o
porquinho. G segue dialogando com C sobre a forma como o porco pode espantar
o lobo. C simula brigas entre o0 porco e o lobo, movimentando os bonecos que
representam os personagens.

O lobo, o porquinho e a policia: G segue dramatizando o enredo que
lembra a histéria dos trés porquinhos, chamando a policia para prender o lobo.
Outro boneco é manipulado por C no papel da policia, brigando e tentando pegar
o lobo e o porquinho.
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O lobo, cacador e a policia: C pega um boneco e diz que é o cacador que
vai matar o lobo. Na representacdo de C, o boneco que representa a policia
prende 0 boneco que representa o cagador por tentar matar o lobo, que também é
preso pela policia na casa de plastico representando a priséo.

G1-SA- Episodio 1: A ajuda do porquinho

(incluido no tema - O lobo e o porquinho)

Contexto: C movimenta o boneco que representa o lobo, fazendo o som de “urro”.
G se assusta e estremece, derrubando as pecas que empilhava para fazer uma
casa.

1. G: Eu ja derrubei minha casa! Ele nem deu tempo de derrubar. E agora? O
que que eu fago, Carlos?

C: O que é que vocé faz? Chama....

: O que? O que é que eu chamo?

: O porquinho que mora na minha casa...

: O, porquinho! (chama, atendendo prontamente & sugestdo de C).

O O O O

2
3
4.
5.
6 : O qué? (com voz grossa, no papel de porquinho):

7. G: Eu ndo quero mais esse lobo derrubando a minha casa!

8 C: O lobo? C movimenta os dois bonecos de pano, como se estivessem
andando no chéo, um de frente para o outro.

9. G:El/Oqueeu fago?

10. C: Eu preciso fazer uma coisa... G abre a porta da casinha imitando a voz do
porquinho. Eu vou sair da minha casa e eu vou derrubar.

11. C Simula uma luta entre o porco e o lobo com os bonecos de pano.

12. G: Derrubar o qué?

13. C Simula outra briga entre os personagens. Faz som alto: Ooouuu! Leva um
dos bonecos para o alto e deixa cair no chdo. Emite um onomatopaico de queda:
Puch!

14. P: O que aconteceu ai, Carlos?

15. C pega o carrinho novamente e coloca dentro da casa.

16. C: Derrubaram o lobo!
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17. P: Quem derrubou o lobo?

18. C: O porco!

19. G mexe os dedos dos pés, com as maos colocadas sobre as pernas.
20. G: Sabe por qué? Eu ndo queria que ele derrubasse a minha casa.
22. G volta a pegar os blocos de madeira.

23. P:Ah...

24. G: Que bom.

Interacao crianca-crianca

Descricao: G comenta as acdes de C (“‘urro” do boneco que representa
lobo). Os dois mantém atividade classificavel como Acdo Conjunta (1 a 24), que
se evidencia pelos dialogos voltados a “pedir ajuda” (3, 5, 9) e a simular luta entre
lobo e porquinho (13).

Sintese: Neste episodio, pode ser destacado o fato de que C e G mantém
Atividade Conjunta, evidenciada pelos didlogos entre eles. A participacdo de C

envolve manuseio dos bonecos, e a de G € centrada nos dialogos.

Interacao adulto-crianca

Descricao: O adulto tem falas classificaveis como Comentarios (14, 17, 23)
quando C movimenta o boneco que representa o lobo. Em geral, sdo perguntas
para C (14, 17), que procuram levar C a descrever suas agoes.

Sintese: Nesse episodio, P tem atuagao voltada predominantemente para o
encorajamento de descricdo de acgbes por C, de forma a melhorar a compreensao

de G sobre essas agoes.

Uso do objeto

Descricao: as agdes de G e C relacionam-se a cenas que lembram a histéria
dos “Trés Porquinhos”, classificaveis como Faz de conta-Cena (1 a 24). G pede
orientacbes sobre como pode evitar o lobo (1,3). C orienta G a chamar o
porquinho (2 e 4) e G chama o porquinho para ajuda-lo (5 e 7) seguindo a
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proposta de C. C faz a voz do porquinho (6, 8, 10) e G continua a pedir orientacao
(9). C movimenta os bonecos simulando uma briga entre porco e lobo (11, 13).
Sintese: A cena, que lembra a histéria dos “Trés porquinhos”, é articulada
com o uso de bonecos nos papéis de lobo e depois do porquinho. C manipula um
boneco que representa o lobo e G, ao pedir ajuda para se livrar do “lobo”, &
orientado por C a chamar o porquinho. As atividades prosseguem depois que G

segue a sugestao de C.

G1-SA- Episodio 2: Ligando para a policia
(incluido no tema - O lobo, o porquinho e a policia)
Contexto: Em momentos anteriores ao episddio apresentado, havia ocorrido novo
exemplo de “ataque” do lobo e “defesa” pelo porquinho, comemorada por G com
entusiasmo. G pergunta a C se os lobos vao aparecer novamente. C simula uma
nova briga entre lobo e porco. G diz estar com medo. C esconde os lobos atras de
seu corpo e diz que G pode construir sua casa, pois os lobos ja foram embora. G
retoma a construcao e C reaparece com os lobos, dizendo que nao foram embora.
G: E agora? O que que eu vou fazer?
G: Tia Leticia, vem dar uma ajuda, por favor?
P: O que que eu faco?

G: Nao sei....

1.

2

3

4

5. Cfaz o som do urro do lobo.
6. G: Chama a policia! Fala em tom alto.

7. P: Tem um telefone aqui... P aproxima o telefone de G.

8. G pega o telefone: A, eu vou ligar para a policia. Cadé a policia? Faz
movimento com os dedos, como se digitasse os numeros do telefone, emitindo
som ao apertar as teclas. Pan, pan, pan pan pan pan . Al6! Quem fala? Ah, é a
policia? Tudo bem. Ah... Vem prender esse lobo? Ta bom.

9. G desliga o telefone e muda o tom de voz como se fosse a policia respondendo.
10. G: Ja t6 indo! Pum! (Emite som onomatopaico como se estivesse batendo em

alguém, acompanhado por movimento com a mao).
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11. P: Tem um boneco aqui se vocé quiser que seja a policia. P aproxima o
boneco da méo de G.

12. G pega o boneco de pano sugerido por P. Encosta em algumas pegas do
bloco que estava usando para construir e elas caem.

13. G: N4o. Para! Muda o tom de voz. Ja prendi o lobo.

14. C olha para G com o boneco de pano escondido atras de seu corpo.

15. Pri

16. G: Que policia malvada! G ri.

17. C tira o lobo de tras do seu corpo e coloca na frente de G. Faz o urro do lobo
novamente.

18. G Da um grito e balanca o corpo: Aiiil Pega o telefone.

19. G: Ja té indo! Ja vou ligar de novo.

19. C bate no braco de G com o boneco.

20. G: Aj, que lobo bravo!

21. C faz o urro do lobo novamente.

22. G: O, 6, cadé esse lobo. (G estica o braco com o telefone) Liga pra policia
direto?

23. P: Liga vocé. Vocé ja sabe o numero.

24. G: Liga vocé, sendo ele vai me comer.

25. G faz movimentos com o dedo simulando apertar os botdes do telefone.

26. G: Al6! Quem fala? Ai, a policia desligou.

27. G faz movimento novamente, simulando apertar os botées do telefone e fazer
outra ligagao.

28. G:Al6? Quem fala? E a policia? Ah, policia...vem aqui prender esse lobo?

Interacao crianca-crianca

Descricao: G mantém Atividade dirigida ao parceiro- afinidade (2,8), pedindo
orientacdes para P sobre como pode evitar o lobo (2) e seguindo suas orientagdes
para ligar para a policia (8). Depois passa a Atividade conjunta com C (10 a 28),
na qual C representa o lobo fazendo sons de “urro” (5) e G interpreta a policia

simulando prender o lobo (10, 11), achando graca da propria interpretacao (14). C
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observa as agdes de G e reaparece com o lobo (16). G interpreta a policia
novamente (17). Quando C bate com o lobo em seu brago (19), volta a pedir ajuda
para P (22, 24) e chama a policia novamente, seguindo orientagdes de P (25, 27).

Sintese: Neste episédio C e G mantém predominantemente atividade
Conjunta: C é o “lobo” que ataca e assusta, e G busca formas de conter esse

“lobo”, chamando a policia.

Interacao adulto-crianca

Descricao: P faz Comentarios (3, 23) sobre as perguntas de G seguindo o
enredo de faz de conta, sem introduzir elementos novos além do que G ja estava
fazendo. Em outros momentos, atua com Sugestao para uso de objeto (7, 11) que
sao sugestdes que auxiliam na participagcado no faz de conta e integram as agoes
de G e C. Quando G diz que quer chamar a policia (6), P sugere que use o
telefone e aproxima o brinquedo do corpo de G (7) e faz o mesmo quando
aproxima um boneco, que sugere que represente a policia (11).

Sintese: Nesse episdédio, P tem atuagao voltada predominantemente para
facilitar as acbes de G com os brinquedos e acompanhar a brincadeira das
criangcas. Esse acompanhamento envolve a manutencdo do faz de conta ja em
andamento, e uma busca de facilitacdo das acdes de G, para se defender do
“lobo” representado por C. A forma de atuagao parece ser a de intervir o0 menos

possivel, dando pistas para G atuar e ndo atuando em seu lugar.

Uso do objeto

Descricao: G faz uso de um telefone e de um boneco, em diadlogo com C,
mantendo Faz de conta Cena, ao chamar a policia para ajuda-lo a prender o lobo
(8, 10,).

C apresenta Faz de Conta Cena com G, montando representacdes de acoes
com os bonecos de pan e fazendo a voz do lobo (5, 14, 19, 21).

Sintese: No episddio, as acoes de G e C relacionam-se ao enredo que
envolve os personagens da Histéria dos Trés Porquinhos. G faz uso de alguns

objetos e sugere novas situagdes para o enredo, como a prisdo do lobo, que nao
69



sao seguidas por C, talvez pelo fato de G nao atuar diretamente sobre o brinquedo
manipulado por C (boneco que representa o lobo).

G1- SA- Episddio 3: A ajuda do porquinho
(incluido no tema - O lobo e o porquinho e a policia)
Contexto: Este epis6dio vem em sequéncia ao episodio anterior. C pega uma
miniatura de carro e emite som onomatopaico de buzina.
1. C bate no braco de G com o carro, fazendo o som de buzina.
2. P:O que é isso?P observa C movimentando o carro e se dirige a G. Quem ¢,
Gui? P repete a pergunta dirigindo-se a C. Quem é esse, Carlos?
C: Um carro.
P: Um carro, mas quem ta ai? P pergunta sobre quem chegou no carro.

C: O porco. Ele vai vim derrubar.

C faz movimento com o boneco que representa o lobo correndo atras do carro.
C: Ele quer pegar o porco.
G: Quem?

10. C: O lobo! Vem ca pegar o porco! C faz movimento com o boneco atras do

3
4
5
6. P: O porco tambeém derruba a casa?
7
8
9

carro onde C diz que esta o porco.

11. P: Quem quer pegar o porco?

12. G: Quem?

13. C: O quem que esta dentro do carro. (C faz movimento com o carro correndo
atras do porco). O, veja..veja, Gui, aqui, aqui, aqui... (C continua fazendo
movimento com o0 boneco e o carro para mais longe e olha para G quando fala pra
ele olhar).

14. G levanta a cabeca na direcao de C e volta a abaixar a cabeca.

15. P: Quem ta correndo atras do porco?

16. C: O lobo.

17. P: E agora?

18. G: Eu quero que ele pegue ele. Muito bem! Eba! (G bate palmas em

comemoragao).
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19. P: Vocé quer que o lobo pegue o porquinho?

20. G: Eu quero, sendo ele vai derrubar a minha casa.

21. P: Mas quem vai derrubar a casa, o lobo ou o porquinho?

22. G: O porco.

23. P: Mas, néo é o lobo? (Faz-se um breve siléncio). Ih, eu ndo entendi nada.
24. C: E o lobo.

25. P: Carlos, quem derrubou a casa do Gui?

26. C: O lobo.

27. P:Ah bom...

28. G: Fala pra ele, fala pro lobo pegar o porco?

29. C pega outro boneco de pano e diz:

30. C: Olha dois lobos!

31. G ri: Dois lobos... Eu vou la... pro meu carro de fogo. Tchau! G pega um carro
que esta ao lado de sua perna e movimenta para frente, no chao.

Interacao crianca-crianca

Descricao: G e C mantém Atividade Conjunta durante todo o tempo do
episédio (1 a 31). C muda o enredo da brincadeira, dizendo que o porco ira
derrubar a casa (5). Movimenta o carro correndo atrds do porco, simulando uma
perseguicao do lobo ao porco (7, 10, 13). G comemora a acéo de C (18). P faz
perguntas, de modo a questionar a mudanca no enredo, do lobo que derruba
casas, para o porco que derruba as casas. C volta a responder que o lobo derruba
a casa (24). G continua pedindo que o lobo pegue o porco (28). C segue
mostrando dois bonecos, representando lobos (30). G pega um carro e diz estar
indo embora (31).

Sintese: C atua movimentando brinquedos e propondo um enredo diferente
para a brincadeira. G segue o enredo proposto por C.

Interacao adulto-crianca
Descricao: P segue fazendo varios Comentarios (2, 4, 6,11, 15,17, 19, 21) e

uma Desaprovacdo a mudanca de enredo proposta por C (23). Os primeiros
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Comentarios sao perguntas (2, 4) para facilitar a compreensdo de G sobre as
acoes de C com o carro (objeto novo no enredo da brincadeira). Depois segue
fazendo perguntas (6, 10, 15, 17,19) de modo a permitir a reflexdo de C e G sobre
a mudancga no enredo proposta por C. Questiona C (24) pontualmente sobre uma
acao do lobo em outro episddio, em que este personagem derruba a casa, ndo o
porco, como afirma C neste episddio.

Sintese: A atuacdo de P por meio de perguntas, busca melhorar a
compreensao de C e G sobre a mudanca de enredo, e a continuidade da

brincadeira em conjunto.

Uso do objeto

Descricao: C e G permanecem no enredo com personagens dos Trés
Porquinhos, com uma mudanca no enredo proposta por C (5). G segue a proposta
de C (18), de forma a continuarem atividade classificavel como Faz de conta-Cena
(1 a 31), neste episddio.

Sintese: Os participantes mantém o enredo, de forma que C faz uso dos
bonecos que representam o lobo e G apdia-se nos didlogos com C para dar

continuidade ao enredo, com pouca manipula¢ao de brinquedos.

Comentarios/ Discussao (G1-SA)

Na sessao A, Guilherme e Carlos elaboram um enredo de faz de conta que
perdura quase todo o periodo da sessdao. No que diz respeito as analises
pautadas no conjunto de categorias, no que se refere ao Uso de Objetos, as
criangas apresentam, durante a maior parte da sessdo, atividade classificavel
como Faz de conta — cena. Em relacdo a Interacdo entre as criangcas, essa
elaboracdo do faz de conta acontece a partir de sugestées das duas criangas,
caracterizando essa interacdo como Atividade conjunta, durante quase toda a
sessdo. A histéria é organizada com elementos que lembram a histéria dos Trés
Porquinhos, com algumas alteragdes. Inserem no enredo alguns elementos novos

como a policia; porco reaparecendo de carro (22 parte da sessao); prisao do lobo
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e do cacador. As cenas sao organizadas, em geral, com sequéncia légica e
coeréncia.

Retomando as discussdes de Vygotsky (3) sobre a importancia do brinquedo
no desenvolvimento infantil, € importante destacar suas colocagbes sobre a
possibilidade de experimentar situagdes no brinquedo que ndo seriam possiveis
na realidade, sugerindo que a crianca se comporta além de seu comportamento
habitual.

Em relatos escolares de C ha queixas de agitagdo e curta permanéncia nas
atividades propostas, com a solicitagdo de um acompanhante para auxiliar C nas
atividades. Ha também queixas de agressividade e isolamento do grupo. Nas
descri¢coes sobre G houve relatos de dificuldades de adaptacdo de brinquedos e
pouca interacdo com colegas, com predominio das brincadeiras com o adulto. C e
G mostram entrosamento na composicdo do enredo da brincadeira, com um
acompanhamento, em muitos momentos, pouco diretivo do adulto. C e G mantém
concentracdo no enredo proposto e a interagdo entre si por longo periodo de
tempo.

As formas de participacdo de C e G na organizacdao do enredo sao
diversificadas.  C realiza muita movimentacdo de objetos, a partir dos quais
compbe as cenas. G sugere e faz propostas relativas a cena por meio do didlogo,
com pouco uso de brinquedos. Ambos colaboram, cada um a sua maneira, com a
situacao imaginaria a partir da designacao de um dos bonecos disponiveis como o
lobo, proposta por C.

C atribui papéis para os bonecos (lobo, porquinho), cabendo lembrar que
esses bonecos nédo tém a forma especifica dos personagens faz de conta (ou seja,
ndo sdo bonecos que representem lobo ou porco), e, de forma geral, mantém a
coeréncia em relacdo aos papéis atribuidos. Em alguns momentos, o
desenvolvimento do tema n&o é claro (ex: no Episodio 3 - EP3, nado ficam claros
0s papéis do porco e do lobo). Em situacbes como essa, os dialogos, as
perguntas e as reag¢des do adulto e do parceiro o auxiliam a reorganizar suas
propostas sobre a histéria.
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G participa do faz de conta fazendo perguntas, em alguns casos, repetidas
vezes, 0 que o auxilia a obter respostas dos parceiros e compreender melhor
acles, gestos, acontecimentos e a disposicdo do ambiente (ex: EP1 e EP3). Na
elaboragdo da historia, as perguntas auxiliam G a compreender melhor o enredo
da cena que se desenvolve. Dessa forma, consegue acompanhar o que esta
acontecendo e participar, sugerindo ideias para a histéria (chamar a policia, o
cacador) que geralmente sdo seguidas por C. Em um dos momentos do
desenvolvimento do enredo (EP 2), G sugere a prisdo do lobo, mas como o faz
apenas por meio do dialogo dirigido a C, e gestos simulando a “prisdo”, sem
manipular o brinquedo que representa o lobo, C parece nao incluir em seu enredo
a ideia de que o lobo foi preso, ja que o boneco continuou em sua mao. G disse
ter prendido o lobo, mas para C considerar essa prisdo, seria necessario que o
seu boneco fosse levado para outro lugar. G o fez por meio do didlogo, mas sua
fala ndo foi acatada por C. Em outro contexto, a crianga que “prende”
provavelmente exigiria a entrega do boneco, ou sua imobilizacdo em algum lugar.
Uma possibilidade, no caso, teria sido a interferéncia da pesquisadora, com
orientacdes nessa direcdo. Sem essa interferéncia, C continuou movimentando e
produzindo os sons do “urro” do lobo, e G continuou com suas ag¢des de busca de
“prisdo” para o lobo. Nesse momento observa-se uma particularidade na maneira
de organizacdo da brincadeira de G: o uso da linguagem prevalecendo sobre o
uso de objetos. Em momentos finais da sessao, G experimenta outra estratégia
para prender o lobo: pede que C coloque o lobo na prisdo, representada pelo
brinquedo, “Casa das chaves”. C concorda com a sugestao e coloca o lobo dentro
da casa e fecha a porta dizendo “pronto esta preso”. Dessa forma, G consegue o
que propunha desde momentos anteriores da sessédo e apresentava dificuldades
por nao ter acesso ao brinquedo, que estava na mao de C. Com a sugestao por
meio do dialogo, G consegue que sua idéia seja executada.

Considerando as discussbes de Vygotsky (3) sobre o desenvolvimento dos
processos mentais superiores, o autor afirma que esses processos se
desenvolvem a partir das experiéncias vividas pela crianca, especialmente no que

se refere as interacdes com pessoas e com objetos. Na sessao ocorrem situacoes
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em que é possivel perceber que a agcdo com os objetos e a interacdo entre as
criangas levaram a organizacdo e reorganizacdo de estratégias para a
continuidade da brincadeira.

Nas acoes de C, é possivel perceber que ele explora o objeto e em seguida
lhe atribui significado, e que parece desenvolver acgdes a partir desse significado
atribuido. No caso de G, observa-se que ele da continuidade aos temas de C, e
faz propostas de novas situagbes para a cena, principalmente por meio de
didlogos. Retomando ainda as discussbes de Vygotsky (3) sobre o
desenvolvimento infantil na fase pré-escolar, o autor destaca a divergéncia que
ocorre nesta fase entre os campos do significado e da visdo, em que a acao
comeca a ser determinada pelas ideias e néo pelos objetos.

Nessa sessao, é dificil identificar, claramente, um possivel predominio de
significados sobre ac¢des, pelo reduzido manuseio dos objetos relevantes para a
cena. E possivel questionar se falta a G um exame dos objetos para que possa
fazer maior manuseio dos brinquedos, ou é essa forma de elaborar a brincadeira
que € mais significativa para G.

E possivel observar que G faz uso da linguagem como forma de buscar
informacdes sobre o ambiente, sobre o enredo e para compreender as agdes de
C. Durante a composicao do enredo, G fez perguntas, para compreender as a¢des
de C com os brinquedos (EP 1, EP 2), quando estas ndo eram verbalizadas. E um
recurso que possivelmente tenha aprendido no relacionamento cotidiano para
melhor compreender o que acontece a sua volta. De forma geral, as pessoas nao
descrevem suas agdes, o que dificulta a compreensdo do que esta ocorrendo, por
parte das pessoas cegas. Essa descricdo pode surgir como resposta a pedidos
da pessoa cega, e pode gerar um habito de descricdo de agdes, nos parceiros
mais constantes. Vygotsky (13) destaca que a pessoa cega recebe informacdes
por meio dos sentidos remanescentes, e as organiza por meio da linguagem. Por
isso, a iniciativa de G de perguntar se torna muito importante para sua autonomia
na busca de informagbes importantes.

Retomando a pesquisa ja mencionada de Silveira, Loguercio e Sperb (19)

discutem a importancia da intervencdo do adulto na organizagéo da brincadeira
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simbdlica com criancas cegas, levando em conta que algumas movimentacoes,
gestos e expressdes nao serdo detectadas por elas. Sugerem que muitas vezes é
necessario que parta do adulto a iniciativa para o brincar simbdlico, ja que as
criangas cegas, em seu estudo, tendiam e se relacionar mais com o adulto ou a se
manter em isolamento no grupo. No caso do presente estudo, observou-se que G
e C criaram um enredo conjunto com a colaboracao ora de um, ora do outro, com
pouca interferéncia do adulto nessa elaboracdo. E importante destacar que o
grupo do presente estudo é constituido por criangas com graus diferentes de
deficiéncia visual, com uma criangca cega e outras com baixa visdo, o que é
diferente do estudo citado, focado em criancas cegas.

Apesar de as criangcas terem mostrado iniciativas, também é relevante
discutir o papel da pesquisadora nessas interagées. Um exemplo € a intervencéo
de P apds as acgdes de C (EP 1) com os bonecos, buscando facilitar a
compreensao de G sobre o que ocorre. Em outro momento da sessao, C busca
orientar G, porém o faz da forma como conhece, usando termos como “veja, veja”
e aproximando os objetos dos olhos de G (EP 2). C busca o acompanhamento
visual de G sobre suas agcdes. Nesse momento, a atuacao de P é a de descrever o
que estava acontecendo para facilitar o entendimento de G e mostrar para C a
forma como poderia facilitar o entendimento de G (EP 2). A intervengédo de P,
observada nos momentos de dificuldade de entendimento das a¢bes de G sobre o
enredo ou as acgdes de C, pauta-se, centralmente, por induzir C a descrever suas
acoes. A Pesquisadora evita descrever diretamente. G também poderia ter
perguntado 0 que estava acontecendo, para obter mais informagdes sobre as
acoes de C. O conhecimento das pessoas que convivem com a crianga cega
sobre a importancia da descricdo de eventos que ocorrem no ambiente é
importante para facilitar a participagcdo dessa crianga. Nesse sentido, Nunes e
Lombnaco (15) discutem que o individuo cego vai precisar de um ambiente
diferenciado e adaptado, que dé conta de garantir a satisfacdo de suas
necessidades. Nesses momentos, a forma de apresentar a informagéo constitui-
se em um recurso importante e diferenciado para melhorar o entendimento de G

sobre as acoes de C.
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G 1- Sessao B: O gato, a banda e o motoqueiro
Criancas presentes: Guilherme (G), Carlos (C) e Kleber (K)

W Exploragio
A Capoeira

“ W O Contando migangas
e I €3839)

AOgato

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Tempo em Minutos OABanda

+ Omotoqueiro, omedicoe o
mecanico

Figura 2: Sequéncia e duragédo dos temas das brincadeiras — Grupo 1

Materiais disponiveis: Na sala os brinquedos foram disponibilizados sobre o
tapete de EVA e outros sobre uma caixa de madeira (bau), relacionados a seguir:
instrumentos musicais, meios de transporte (moto, caminhdo, avidao, helicéptero),
bonecos em miniatura (em torno de 15 cm), “Casa das Chaves”, um balde
encapado com figuras geométricas e formas em EVA, um pote com migangas,
potes vazios, um gato de plastico com rodinhas e uma forma sanfonada no meio

do corpo que produzia sons.

Descricao breve da sessao, relativa aos diferentes temas

Exploracao: K e C tiram os sapatos e se dirigem aos brinquedos. G fica
encostado na parede, proximo a porta da sala. P orienta G a tirar os sapatos e
descreve os brinquedos que estdo disponiveis. K encontra uma gaita e comeca a
tocar. C encontra um pandeiro e chacoalha. K pega o pandeiro e produz sons no
instrumento. G pede o pandeiro. K entrega para G. C produz sons com o violao, G
no pandeiro e K com a gaita, individualmente.
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A capoeira: G produz sons com o pandeiro parecidos com o ritmo da
capoeira, enquanto C e K fazem ritmos diferentes com o violdo e a gaita,
respectivamente. G diz que parece ser o som da capoeira. Permanecem tocando
cada um o seu instrumento. P faz perguntas sobre a capoeira e propde a
formacao de uma banda. G e C continuam tocando e K péra e diz que aquele som
ndao é de capoeira, 0 som da capoeira era 0 que a gaita produzia. Iniciam um
dialogo sobre quem conhecia a capoeira. G afirma conhecer a capoeira. C e K
dizem desconhecer.

Contando micangas: G pede para ficar proximo de P, que oferece outros
brinquedos para G. K pega o violdo. C toca a gaita. G pega o pote com micangas
e chacoalha. Pede que P o ajude a abrir o pote. C tenta pegar o pote da méao de G
dizendo querer o chocalho. P o orienta a pedir para G. C encontra outro chocalho
dentro do balde. K explora outros brinquedos e observa uma moto. P abre o pote
de micangas e G propbée que contem quantas tem. P e G iniciam a contagem
passando as migcangas para outro pote. K observa. C deixa o chocalho e pega o
pandeiro. P faz perguntas sobre a contagem de mi¢angas para K.

O gato: K encontra um gato. P propdéem que escolham um nome para ele.
As criancas conversam sobre varias possibilidades de nome para o gato. C pega o
gato e faz de conta que esta respondendo as idéias de nome sugeridas pelas
criangas. C faz de conta que o gato esta com fome e pede racdo e agua. As
criangas conversam sobre o que pode representar a comida. C afirma que ele
gosta apenas de racdao. Seguem brincando com o gato, fazendo de conta que ele
esta comendo, bebendo agua e leite. C toca gaita e faz de conta que o gato esta
dancando. G guarda as migangas dentro do pote e K observa C.

A banda: G encontra o violdo e comeca a produzir sons ritmados. K faz
sons com o pandeiro e a gaita. P sugere que tentem seguir o ritmo de G. K
acompanha com o pandeiro. P sugere que fagam uma banda e G concorda. G e K
seguem tocando. C observa segurando o gato. Depois que G e K estdo tocando
por algum tempo, C pega o gato e bate no violdao de G, fazendo a voz do gato,
dizendo néo gostar daquela musica.
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O motoqueiro o médico e o mecanico: G pede 0 mogo da moto. K bate no
pandeiro e C movimenta o gato. C deixa o gato e pega o violdo. Comeca a tocar
junto com K, dizendo que formaram uma banda. G conversa com P sobre o mogo
que caiu da moto, dizendo precisar de um médico. K para de tocar e pega o trator.
C, depois de alguns instantes para de tocar também e pega uma moto. P chama o
médico em voz alta. C faz de conta que é o médico e K faz de conta que é o
mecanico que conserta a moto. Seguem fazendo de conta que estdo cuidando do

moc¢o, levando-o para casa e consertando sua moto.

G1- SB - Episddio 1: Qual o nome do gato?

(incluido no tema - O gato)

Contexto: K encontra um gato de brinquedo e P sugere que escolham um nome
para ele. C, G e K fazem algumas sugestdes. C pega o gato e faz de conta que
esta respondendo as sugestdes de G e K e as suas préprias, dizendo gostar ou
nao dos nomes sugeridos. G esta sentado no colo de P fazendo sons com um
chocalho.

K: Ja sei, maga, magéa vai ser o nome dele.

P: Como vai ser Kleber?

K: Magéazinha, macgéa. K fala e movimenta um trator pelo tapete.

P: Macgéazinha...

C: O Brian...fala olhando para o gato.

P: Pergunta pra ele se ele gostou, Carlos? Interrompe C.

N o o R~ 0 b=

C e K falam ao mesmo tempo: Gostou?

8. C faz vozfina: Ngo...

9. P:Qual vai ser o nome dele, entao? Nao pode ser Brian...

10. K:Ja sei! Bananinha! Responde e continua movimentando o trator.
11. C:Miau, miau.

12. P: Miau, miau. Gui, pergunta pro gato se ele quer chamar Miau, miau.
13. G: O, gato!

79



14. P pede o gato para C e da para G. Ajuda G a explorar as partes do corpo do
gato.

15. P: Deixa ele perguntar.

16. G: O gato. Gato!

17. P: Oi... faz voz fina. P segura o gato.

18. G:Gato, vocé quer ser Miau?

19. C:faz voz fina: Ndo! C pega o gato novamente.

20. G: O que ele falou?

21. P: Falou que ndo. E agora? Gui, escolhe um nome pra ele, pra ver se ele
quer?

22. G: Atibaia, Atibaia, Atibaia!

23. P: Carlos, pergunta pra ele, se ele quer chamar Atibaia?

24. C: Vocé quer, gatinho, chamar Atibaia? C fala baixinho para o gato em sua

mao. Faz voz fina para representar a resposta do gato. Nao.

Interacao crianca-crianca

Descricao: G inicialmente mostra Acdo individual (1 a 12), entretido com os
sons produzidos por um chocalho de micangas. Em um momento (13) apresenta
Acdo dirigida ao parceiro-afinidade, quando P pede que faca uma pergunta para o
gato e G concorda iniciando a brincadeira em Agéo Conjunta (16 a 24).

C, desde episddios anteriores, estava em Atividade conjunta com K
escolhendo o nome para o gato. Neste episédio, permanece nesta atividade (1 a
24), segurando o gato em sua mao.

K movimenta o trator com a atencao voltada para a escolha do nome do
gato em Acdo conjunta com C e depois com G, durante todo o episédio (1 a 24).

Sintese: G, no inicio da sessao, apresenta atividade classificavel como
Atividade individual. A partir das intervengdes de P, passa a Atividade conjunta
com C e K.

No caso de C, predomina a Atividade conjunta com K e depois com G, em
que ouve as sugestdes de nome para o gato dado pelos amigos, e ndo concorda

com nenhuma delas.
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Interacao adulto-crianca

Descricao: O adulto predominantemente apresenta Sugestées para
Integracéo (12, 21, 23) incentivando G a fazer perguntas para o gato que esta com
C (12, 21) e pedindo para C perguntar para o gato se gostou das sugestdes de G
(23). P faz Comentario (9) perguntando sobre 0 nome do gato sugerido por C.

P incentiva G na exploracdo do gato, em Sugestdo para uso do objeto (14),
pedindo para C deixar que G pegue o brinquedo, orientando G a explora-lo.

Sintese: Nesse episddio, P tem atuagado voltada predominantemente para
integrar G na brincadeira de faz de conta de C e K, na escolha de um nome para o

gato.

Uso do objeto

Descricao: G inicialmente explora um chocalho de migangas (1 a 12).
Depois da iniciativa de P, atua em atividade classificavel como Faz de conta
simples e explora o gato, que faz parte da brincadeira de faz de conta (14).

C apresenta Faz de conta simples, com o gato, miando, perguntando e
respondendo as perguntas de como pode ser seu nome (7, 8, 11, 19, 24).

K esta com um helicoptero na méo durante todo o episédio, movimentando-o
no ar em Faz de conta simples (1 a 24) e da sugestées de nome a gato em Faz de
conta simples (3,10).

Sintese: No episoddio, a acao de G inicialmente é de exploracdo do chocalho
e depois de Acdo conjunta com C e K. C faz sugestdes, em discordancia com as
propostas de K e G para o nome do gato. K explora alguns brinquedos e participa
do faz de conta dialogando sobre 0 assunto da brincadeira.

G1- SB - Episddio 3: Procurando comida para o gato
(Incluido no tema — O gato)
Contexto: Em momentos anteriores ao episddio, as criangas brincam com um

gato, dialogando para escolher a comida para ele. C diz que o gato quer comer e
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quer agua e K vai buscar brinquedos que podem ajudar na brincadeira. K pega o
balde para colocar a comida e o posiciona na frente de C. K sugere alguns tipos
de comida e bebida (ovo e leite) e C ndo concorda, dizendo que o gato gosta
apenas de ragao. G produz sons no pandeiro.

1. G esta chacoalhando o pandeiro.

2. K procura algumas pecas pelo chéo, para ser a comida do gato.

3. C: Né&o, so racdo. C olha para K, dizendo em tom firme que o gato s6 gosta de
racao.

4. C pega uma pega pequena do chéo e coloca dentro do balde: Que tal essa?

5. G pega o pote de micangas que P chacoalha perto dele. G chacoalha o pote.

6. G: Esse daqui? G fala pala para P.

7. P: Vamos mostrar pra ele essa racdo? Fala se referindo as migcangas do pote
de G.

8. G: Aqui, 6. G chacoalha o pote para P.

9. C: Que tal essa! C coloca alguns brinquedos dentro do balde.

10. P: E. Vamos mostrar pra ele essa ragdo. P fala para G.

11. C: Ele gosta dessa ragdo. Mexe no balde.

12. C pega o gato e bate dentro do balde, simulando o gato comendo com forca a
racdo no balde.

13. P: Assim ele vai engasgar, Carlos.

14. K: Eu gosto de comer ovo. K segura um ovo em miniatura que encontrou
entre os brinquedos e faz de conta que esta comendo.

15. G: Ei. G direciona a cabeca na direcao de P procurando sua atencao.

16. G pega o pandeiro e da o chocalho de micangas para P e comecga a tocar o
pandeiro.

17. P abre o pote de micangas.

18. P: O, tem uma racdo nova do Guilherme aqui, 6.

19. P mostra as micangas dentro do pote para as criancas.

20. C: Que isso? Ele falou... C mostra o gato como se estivesse falando.

21. K: Pode colocar na caixa. K pega o pote de migcangas e aproxima do balde

onde sera colocado a ragao para o gato.
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22. P: Vamos ver...vamos por pra ele cheirar?

23. P estica a mao pedindo o pote para K. P coloca o pote de micangas préximo
do gato.

24. P: O gato, vocé gosta dessa ragdo?

25. C: N&o... C faz voz fina.

26. K: Ih, deixa eu achar uma. K se movimenta procurando outros brinquedos
que possam representar a ragao.

27. G chacoalha o pote de migangas.

28. G: Vamos experimentar a ragéo, ali! G se refere ao balde que esta em sua
frente. G comeca falando voltado para P, e depois direciona a cabeca para a
frente, e fala mais alto. Ali!

29. P: De ragao?

30. G: E.

31. G abre o pote com a ajuda de P e despeja as micangas no balde de racao.

Interacao crianca-crianca

Descricao: G permanece em Atividade individual (1 a 5) no inicio do
episddio. Dialoga com P sobre a ragédo para o gato, enredo de C e K, mostrando o
brinquedo que pode funcionar como racdo (6 a 14) em Atividade Dirigida ao
Parceiro. Retoma o didlogo com P sobre os instrumentos sonoros (0 pote de
micangas e o pandeiro), em Atividade individual (15 a 27). Volta a comentar sobre
0 enredo do gato (28 a 31), em Atividade Dirigida ao parceiro. Depois das
iniciativas de P para integra-lo na brincadeira de C e K, apresenta Ac¢ao dirigida ao
parceiro (28) sem indicagao clara de interlocutor.

C segura o gato e fala com K e P sobre a comida que o gato quer comer
(ragdo), configurando uma Atividade conjunta (1 a 31). Faz a voz do gato
respondendo a pergunta de P (25) e movimenta o gato fazendo de conta que esta
comendo dentro do balde, onde coloca algumas pecas para representar a racao.

K colabora com a brincadeira de C, procurando pecas para representarem a

racdo do gato (2, 14, 21, 26) configurando uma Acdo Conjuntacom C (1 a 31). Em
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um dos momentos que procura a comida para o gato encontra um brinquedo (ovo)
e faz de conta que esta comendo (14), depois volta a se aproximar de C e pegar
pecas para colocar no balde.

Sintese: No caso de G, suas agoes sdo, em alguns momentos, dirigidas a
brincadeira de C e K e em outros explora os brinquedos sonoros individualmente e
em contato com P.

No caso de C, predominam atividades em conjunto com K, que inicialmente,
antes do recorte desse episddio, configuravam-se mais opositivas, em
discordancia com as propostas de K, depois em cooperacdao, aceitando 0s
brinquedos que K sugeriu como “ragao” para o gato.

K procura colaborar com a brincadeira de C buscando alternativas, para as
sugestdes nao aceitas por C.

Interacao adulto-crianca

Descricao: O adulto faz Comentarios (24, 22) sobre as acdes de C, uma
Desaprovacédo relativa a uma movimentacao brusca de C com o gato (13), e
Sugestbes para Integragdo de G na brincadeira de C e K (7,10,18,).

Sintese: Nesse episddio, P tem atuagado voltada predominantemente para
integrar G na brincadeira de faz de conta de C e K, na proposta de C de dar
comida para o gato.

Uso do objeto

Descricao: G inicialmente tem atuacdo categorizada como
Exploracdo/Montagem (1 a 5). Em relacéo a esse tipo de atuacéao, primeiro faz uso
do pandeiro (1 a 5), depois faz uso do chocalho de micangas (16 a 27). Apoés as
iniciativas de P, inicia uma atividade de Faz de conta simples no mesmo tema da
brincadeira de C e K (6 a 15), retomada ao final do episddio (28 a 31).

C apresenta Faz de conta-cena com o gato, escolhendo a comida e
representando o gato comendo a racao (1 a 31).

K busca alimentos para colocar no recipiente do gato, em Faz de conta -
cenacomC (1 a31).
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Sintese: No episddio, a acao de G inicialmente é de exploracdo do pandeiro
e do pote com micangas e depois dos incentivos de P, intercala esse tipo de
participagdo com o tema da brincadeira de C e K. C e K mantém a brincadeira
com o enredo de dar comida para o gato em Faz de conta ¢
G1-SB-Episodio 3: Tocando no mesmo ritmo
(incluido no tema — A banda)
Contexto: K e G produzem sons, dizendo ser musica para o gato. C explora
outros brinquedos (helicoptero). K e G param de tocar. K brinca com o gato
dizendo que ele dormiu, colocando-o deitado no chao. P diz que a musica fez o
gato dormir. C explora um carrinho em miniatura. G pede o violao e volta a tocar.
K pega a gaita.
1. Kanda pelo tapete tocando a gaita e o pandeiro.
2. G faz ritmos no violdao cantando sons sem letra definida.
3. P: Que musica € essa?
4. Kpéra ao lado de G.
5. P: Vamos fazer o ritmo dele, 6. P acompanha o ritmo de G com o chocalho de
migangas, incentivando K.
6. K produz batidas diferentes do ritmo produzido por G. Bate no pandeiro e ao
mesmo tempo toca a gaita.
7. P: Presta atencdo, Kleber. P observa G tocando, procurando entender o ritmo
produzido por G, observando a maneira como bate no violdo. K também observa.
8. P: Ta, ta tan tan tan. P produz com o chocalho, o mesmo ritmo produzido por
G.
9. Kdeixa a gaita e acompanha o mesmo ritmo de P e G batendo no pandeiro.
10. G: Hei, hei, hei, hei, hei, hei... G acompanha o ritmo, cantando.
11. C movimenta o helicoptero no chao.
12. P, G e K seguem tocando o mesmo ritmo.
13. G: Tem um monte de gente tocando! Direciona a cabeca para P. Né, que tem
um monte de gente tocando?
14. P: A gente pode fazer uma banda.

15. G: Qué?
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16. K: A gente fez uma banda.

17. G: A gente fez uma banda!

18. G e K continuam tocando. C brinca com o helicoptero. Permanecem nessas
atividades durante um tempo.

19. C pega o gato: Eu néo gosto. C faz voz fina como se fosse o gato falando. Nao
gosto! Fala em tom firme e alto.

20. P: Ih, o gato ndo esta gostando da nossa musica, e agora?

21. C vai com o gato até G e tira o violao que G esta tocando.

22. P: Oh, Carlos! (em tom de reprovacao)

23. C leva o violao para longe de G.

24. G: Cadé?

25. P: Por que vocé tirou o violdo do Gui?

26. K toca o pandeiro.

27. C: Esse gato gosta so se eu tocar. C faz de conta que o gato toca o violdo.

28. K: A banda ja acabou. Fala em tom alto.

29. P: Gui. Vocé ndo ligou do Carlos tirar o violdao de vocé?

30. G: Eu nem liguei. Fala em tom sério.

Interacao crianca-crianca

Descricao: G inicialmente esta em Atividade individual (1 a 9). Em um
momento apresenta Atividade dirigida ao parceiro, (10, 13) quando canta o ritmo
tocado por ele e K. Em seguida comenta ter muitas pessoas tocando e fala na
formacao de uma banda com K (17), em acéo classificavel como Afividade
Conjunta (12 a 19). Depois da agdo de oposicdo de C, classificavel como
Atividade dirigida ao parceiro- oposicao (19), G para de tocar e fala com P sobre a
atitude de C (30).

C inicialmente estd em Atividade individual (1 a 18) depois pega o gato de
plastico, com o qual estavam brincando antes de G e K pegarem os instrumentos
musicais e apresenta uma Acdo dirigida ao parceiro - oposicdo (19 — 21). Com o
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brinquedo, bate no violdo de G. Faz uma voz fina para o gato, dizendo sé gostar
da musica quando ele (C) toca.

K esta inicialmente em Atividade Individual (1 a 3) em certo momento, para
ao lado de G tocando, sem ficar clara uma Atividade dirigida ao parceiro-
cooperagdo (4). Depois da sugestdo de P, inicia com G Atividade dirigida ao
parceiro- cooperacdo (9) e em seguida toca junto com G e P no mesmo ritmo
configurando Atividade Conjunta (12 a 18).

Sintese: G e K tocam instrumentos musicais, permanecendo
predominantemente em Atividade dirigida ao parceiro-cooperacdo e Atividade
conjunta.

As acoes de C se caracterizam como Atividade Individual (1 a 18) quase todo
o periodo do episédio e Atividade dirigida ao parceiro-oposicdo finalizando a

brincadeira de G e K.

Interacao adulto-crianca

Descricao: P faz Comentarios (3, 8, 29) sobre a musica tocada por G e
sobre os ritmos produzidos por ele (3,8) e sobre as acbées de C (29). Tem
atuacoes classificaveis como Sugestédo de Integracéo entre a brincadeira de G e K
(5, 14) e Desaprovacao (22, 25) em relagédo as acoes de C.

Sintese: P procura integrar as brincadeiras musicais entre G e K e
desaprova as agdes de C quando ele tira o instrumento musical de G.

Uso do Objeto

Descricao: A atuacdo de G configura Exploracdo (1 a 15) tocando seu
instrumento, mantendo o ritmo e cantando no mesmo ritmo. Depois G passa a Faz
de conta simples (17 a 20), aceitando a proposta de P sobre a formacao de uma
banda.

K toca gaita e pandeiro, sem manter o ritmo, andando em volta de G. Passa
a acompanhar o ritmo de G por sugestao de P (7), também em Exploracéo (1 a
15) e Faz de conta simples depois que fala na formacéo da banda (16 a 28).
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C brinca com o helicoptero em Faz de conta simples (1 a 19), movimentando-
o no ar e fazendo sons de motor em tom baixo. No final da sessédo apresenta outra
atividade classificavel como Faz de conta simples (19 a 27) inserindo o gato na

brincadeira, de forma a se opor a brincadeira dos colegas.

Sintese

G e K permanecem em atividade de Exploragédo até o momento em que P
sugere a formacao de uma banda e seguem a ideia, elaborando uma brincadeira
em Faz de conta simples. C, em outra atividade de Faz de conta simples,

interrompe a brincadeira e G e K param a atividade.

Comentarios/ Discussao sobre a sessao (G1-SB)

Na sessado B, Carlos e Kleber organizam, no maior periodo de tempo da
sessdo, um enredo conjunto em torno do brinquedo que esta com Carlos (um
gato), incluindo dar nome e alimentar o gato. C e K exploram os brinquedos
sonoros em alguns momentos da sessdo, alterando a brincadeira com outros
brinquedos (chocalho, pandeiro, gaita). Guilherme, inicialmente esta entretido
com objetos sonoros (chocalho, pandeiro, violao) e a atuacdao de P procura
integrar G na brincadeira das outras criangas. Inicialmente, C e K elaboram
atividade conjunta, seguindo o enredo do gato e G participa, em alguns momentos
(EP1 e EP2). No decorrer da sessao G e K iniciam Atividade Conjunta, em torno
do enredo da banda (EP3), brincadeira em que G mostra maior lideranca.

C faz algumas sugestdes para a brincadeira de faz de conta com o gato,
seguindo suas préprias propostas, e discordando das sugeridas pelos parceiros.
Tem destaque, nas respostas e acdes de C, dificuldades para aceitar as propostas
dos demais, fato que ocorre em varios trechos da sessao (EP 2 e EP3). Em alguns
momentos, 0 grupo aceita as sugestdes de C, em outros, seguem outras
brincadeiras paralelas (EP 3).

Observa-se que a Acao Conjunta favorece a organizacao de enredos, com a

colaboragdo do grupo, enquanto ha aceitacdo das propostas dos parceiros. O
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enredo de faz de conta é organizado a partir de um ou mais brinquedos e na
interacdo foi sendo elaborada a histéria para esse(s) elemento(s). E possivel
afirmar, com base nas observagdes da sessao, que a agao conjunta com base nos
ritmos musicais, favorece a lideranca de G, que participa com entusiasmo,
produzindo diferentes ritmos com facilidade, nesta atividade.

Sobre questdes especificas relacionadas a deficiéncia visual, no que se
refere a baixa visdo, € possivel observar a maneira como C e K exploram os
objetos que encontram no ambiente. K participa da brincadeira € ao mesmo
tempo, explora objetos aproximando dos olhos. Movimenta a cabeca e o0s objetos,
de forma a procurar o melhor foco para observa-los, acao importante, no caso da
baixa visdo que apresenta. Aproxima todos os objetos que encontra dos olhos,
troca de objetos e volta a procurar outros, fazendo a mesma movimentagéo,
mostrando conhecimento sobre o uso, de maneira eficiente, de sua visdo. C age
da mesma forma, movimentando objetos, préximos de seu melhor olho, de forma
minuciosa, 0 que demanda um tempo especifico para a ocorréncia desta
exploracéo.

Salomon (11) destaca que o uso de forma eficiente da visdo, no caso de
baixa visdo, nao constitui um fato espontaneo, é fruto de um processo de
aprendizagem muito complexo e seu progresso se da de forma gradativa, exigindo
muito esfor¢co durante o processo. K e C demonstram conhecer maneiras de
exploragdo para fazer melhor uso de sua visdo, em decorréncia, provavelmente,
das orientagcbes que ja receberam em acompanhamentos terapéuticos.
Retomando as discussdes de Gasparetto e Nobre (10) apontam ser essencial para
a avaliacdo funcional da visdo da crianga, promover situagdes que tragam
informacdes qualitativas sobre o funcionamento visual, como uma forma de
complementar a avaliagao clinica.

Gagliardo e Nobre (12) verificam que a habilidade visual da crianga sera mais
bem avaliada quando forem proporcionadas situacdes ludicas. No contexto do
presente estudo ndo havia uma preocupacao em organizar informagdes para uma
avaliacao visual formal, porém foi possivel observar aspectos da utilizagdo da

visdo residual durante a brincadeira das criangas, informagdes valiosas para a
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organizacao de um plano de intervencao para essas criancas. Nesse sentido, no
caso de C, é importante destacar o tempo que utiliza para a exploracdo dos
objetos. Nas orientagbes escolares, o professor deve estar ciente sobre a
necessidade da aproximacao dos objetos para o uso da melhor visdo de Ce Ke a
disponibilizacao de maior tempo de exploragao para reconhecimento dos objetos
por C.

No que se refere a aspectos relacionados a cegueira, destacaram-se
algumas intervengdes de P, procurando, principalmente, promover a integragéao de
G na brincadeira elaborada pelos demais. Com a intervencao do adulto, buscando
formas de chamar a atencdo de G para a brincadeira dos parceiros, G deixa a
brincadeira individual e passa a atuar com o grupo. Ochaita e Rosa (16) apontam
sobre a importadncia de se compreender como acontece a reorganizacao das
informacodes captadas do ambiente para a efetiva participagdao da crianca cega em
diferentes situacbes. Talvez G precisasse de mais informacées sobre a
brincadeira dos parceiros para se interessar por ela. Em funcdo dessa busca, o
adulto manteve-se dialogando com G sobre a brincadeira durante todo o episadio,
0 que proporcionou maior interacdo de G com P, dialogando sobre o enredo do
“‘gato”. C e K fazem algumas movimentacées no espaco do tapete que nao séao
acompanhadas por G (0 gato comendo dentro do balde, K buscando pecas para
representarem a comida do gato). Essa situacédo € semelhante as apontadas por
Preisler (18), anteriormente citada, e que se referem a dificuldade de a crianga
cega acompanhar brincadeiras dos colegas que envolvem movimentagao ampla.

No caso do presente estudo, a pesquisadora busca apoiar G, incentivando-o
a fazer perguntas para o parceiro (observado principalmente no EP 1), para que
receba informagdes sobre a brincadeira, dos proprios colegas. Incentiva também
G ao contato direto com o brinquedo, pedindo para os parceiros que deixem G
tocar os brinquedos que fazem parte do enredo organizado (EP1 e 2) e da
sustentacdo para a forma de tocar de G, que mantém mais ritmo que K (EP 3).
Dessa forma P busca formas de motivar G a participar da brincadeira e manusear
os brinquedos que fazem parte do faz de conta
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No presente estudo, P procura atuar dialogando com a crianga cega, €
buscando didlogo com os demais participantes, até que, no momento em que G se
engaja na brincadeira com o grupo, acompanha as ac¢des do grupo, estimulando o
desenvolvimento da brincadeira conjunta. P faz perguntas para as outras criancas
sobre o enredo, incentivando a continuidade a brincadeira e buscando o interesse
de G (EP1 e EP2).

G apresenta interesse pelos brinquedos sonoros nesta sessao. Participa em
alguns momentos, dialogando e fazendo propostas para o faz de conta com o gato
e em outros, pede os instrumentos musicais. K e G produzem sons com
instrumentos e P propde a organizagdo de uma banda. G demonstra facilidade na
organizagao de ritmos com instrumentos, situagées que se repetiram em outros
momentos da sessdo e em outras sessdes, em que mostra maior iniciativa para
liderar a brincadeira. E interessante relacionar essas observagdes com os dados
da entrevista com a mée. Nas descricbes sobre os brinquedos disponibilizados
pela familia, a mae de G relata uma variedade de instrumentos musicais em
miniatura. Nota-se um incentivo da familia para o desenvolvimento desse tipo de
brincadeira. Voltando a analise da sessao, no episédio 3, P percebe o interesse de
G, e incentiva as outras criancas a participarem dessa proposta também. As
situagdées musicais permitem que G possa liderar o que é mais dificil no caso de
acOes conjuntas com objetos. Percebe-se atencao de P para seguir as iniciativas
dos participantes de forma alternada, possibilitando a lideranca ora de um, ora de
outros participantes.

Batista e Laplane (27) discutem que dificilmente a crianca com deficiéncia
visual tem oportunidade de experimentar lugares e papéis sociais mais valorizados
e citam o papel de lideranga como um exemplo. Destacam que essa falta de
oportunidades acontece tanto no ambito académico como nas relagdes sociais.
Discutem ainda, que embora a legislagdo garanta a insergéo no ensino regular e o
direito ao atendimento especializado, ainda existem problemas para que essas
criangas alcancem uma escolarizacdo bem sucedida. A possibilidade de

experimentar momentos de lideranga e a organizagéo de atividades que levem a
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crianca a uma situacao de sucesso pode motivar a crianca a se envolver mais na

atividade, como acontece com G nesta sesséo.

G 1 - Sessao C: O motoqueiro, a Capoeira e o “Bon Odori”

Criancas presentes: Guilherme (G), Carlos (C), e Kleber (K)

M Exploragéo

A Omotoqueiro e o hospital

VATAVAYAVAAVAVAYA'AYAVAYA'AAVAYAVAAVA"AVA"AYANAVAVAN
EEN] (IO Gao0000000

O Brincadeiras Individuais (G- Capoeira, K:
Avido, C: Trator)

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Tempo em Minutos

A Omotoqueiro, otratore a capoeira

OBonOdorie Capoeira

Figura 3: Sequéncia e duragédo dos temas das brincadeiras — Grupo 1

Materiais: Estao disponiveis sobre o tapete de EVA: miniaturas de carro,

moto, trator, avidao, helicoptero, bonecos de plastico e instrumentos musicais.

Descricao breve da sessao, relativa aos diferentes temas
Exploracao: Nesta sessdo K e C vao até os brinquedos enquanto P
descreve os brinquedos disponiveis para brincar. P fala sobre o boneco utilizado
em outra sessao como um “mog¢o que caiu de moto”. G pede o boneco e em
seguida a moto, também utilizada em sesséo anterior. Enquanto G brinca com o
moco e a moto, C e K examinam alguns brinquedos aproximando dos olhos. K
escolhe o trator. C demora um pouco mais na exploragdo dos objetos, tirando
alguns da caixa e examinando proximo dos olhos, virando o brinquedo em
diferentes posi¢cées. G simula o boneco caindo da moto. K volta a caixa de
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brinquedos e pega um martelo. Bate no trator, simulando um conserto. G tenta
encaixar o boneco em cima da moto. Percebendo a dificuldade, P direciona sua
mao. C examina outra moto atentamente. Depois coloca a moto no chao e se
aproxima de G.

O motoqueiro e o hospital: G pede para P “consertar” 0 mogo que caiu de
moto. P pede ajuda para C, que concorda em ajudar P levando o mogo para o
hospital. K explora outros brinquedos e mexe no pandeiro. G pede o pandeiro. P
faz perguntas para G sobre o “mogo da moto”. G atende depois de algumas
investidas de P e colabora ajudando na brincadeira, movimentando a moto até o
local indicado por C com a ajuda de P e C.

Brincadeiras individuais: G produz sons ritmados no pandeiro, dizendo ser
a capoeira. K brinca com o martelo, batendo no trator e C brinca com o boneco
dentro da casa de encaixa, continuando a brincadeira do “mog¢o da moto” que esta
no hospital.

O motoqueiro, o trator e a capoeira: G produz sons da capoeira e €
incentivado por P a acompanhar a brincadeira de C com o “mog¢o da moto”. G
procura a casa que representa o hospital. G e C dizem que 0 moc¢o vai sair do
hospital e G procura um carro para buscar o moc¢o. K ajuda G a encontrar o carro.
K bate na moto, dizendo ser o “mecéanico”. Criam varias situagcbes com o moco
saindo do hospital e recebendo a visita do “trator”. G pega o pandeiro e toca o
ritmo da capoeira para o moco dancar. C movimenta o moco fazendo de conta que
esta se preparando para ir a capoeira (tomando banho, jantando, trocando de
roupa), K arruma o carro para ir a capoeira. Enquanto se organizam, G toca.
Quando chegam préximos de G, C movimenta o boneco, como se estivesse
dancando e K fica em pé, dancando.

O “Bon Odori” e a Capoeira: G muda o ritmo da capoeira para o ritmo de uma
danca tipica da cidade, o “Bon Odori”’. Depois de tocar durante um periodo, para
de tocar e pede para P tocar. K se propde a tocar. G levanta e diz que vai dancar,
fazendo movimentos para frente e para tras, sem sair do lugar e dando pulos em
alguns momentos, junto com C e K que produz os sons no pandeiro e danga ao

mesmo tempo. C diz que vai tocar a musica do “Rebolation” (uma musica em ritmo
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de “Axé” que estava tocando com frequéncia na midia, na época da coleta de
dados). G levantam e diz saber dancar. C bate no pandeiro, K danca pulando e G
faz a coreografia do refrao da musica, de acordo com a divulgada nos meios de
comunicagao. P pergunta como aprendeu a dangar a musica e G diz ter aprendido
com um parente que deixou que ele segurasse em sua cintura para aprender a

fazer o movimento.

G1-SC-Episodio 1: Quem vai buscar o amigo no hospital?

(incluido no tema - O motoqueiro e o hospital)

Contexto: G pega o boneco que tem encaixe para sentar na moto e retoma a
brincadeira de episddios anteriores em que 0 mog¢o cai da moto e buscam ajuda
para leva-lo ao médico. C sugere que seja levado ao hospital. A “Casa das
Chaves” é escolhida por C como o local para o hospital. K pega a moto e diz que
vai conserta-la. Nesse episddio que serd apresentado, o mogo ja esta recuperado
e pode sair do hospital, segundo orientagcdes de C. G pega um carro e 0O
movimenta pelo tapete, sem sair do lugar onde esta sentado.

1. C tira 0 boneco de dentro da casa e mostra para P.

2. C: Homem andando...olha ele andando? C faz movimentos com o boneco no
chéo.

3. P: Olha! Quem que saiu do hospital?

4. C: O homem.

5. P: Ele esta bom agora?

6. K troca a moto pelo trator e bate com o martelo, como se o estivesse
consertando.

7. G faz movimentos de vaivém com o carro.

8. C: Ta. Ai ele vai correndo, 6. C movimenta o boneco no chdo como se
estivesse andando.

9. P: Olha, como ele ficou bom! O, Gui, seu amigo saiu do hospital!

10. G: T4 indo buscar ele! G vira em direcdo a C com o carro. Ele vai de moto pra

casa, mas té indo parar ali na frente. Eu vou de carro la.
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11. C coloca o boneco na moto e anda com a moto.

12. G: Nao. Vocé vai la, vocé vai la, Carlos! G muda de ideia e diz que C é que vai
buscar o “amigo no hospital”.

13. C olha o boneco bem de perto e volta a colocar o boneco em cima da moto e
movimenta-la pelo tapete.

14. G: Vocé vai la levar ele pra casa. G insiste falando em direcéo a C.

15. K: Ficou pronto. K da as ultimas marteladas no trator.

16. P: Ele também vai buscar o amigo que saiu do hospital? Fala para K. Como é
que chama o amigo, hein? (Fala sem interlocutor definido).

17. G: Eu vou buscar o amigo! Eu vou buscar ele, eu vou buscar ele.

18. C anda com o boneco na moto.

19. G chega com o carro perto da moto com o boneco que esta com C.

20. G: Ei, vim buscar ele.

21. P: Ele ja esta de moto.

22. C faz som de moto com a boca e aproxima a moto da “Casa das chaves”. Tira
o boneco de cima da moto e coloca dentro da casa.

23. G: Onde vocé vai, onde vocé vai? Vocé vai buscar o mogo?

24. K observa a movimentacdo de C com a moto e o boneco: Ele chegou em
casa.

25. Kfala e se afasta de C e G movimentando o trator.

26. G: Eu vou buscar ele. Aonde que eu vou pér esse carro?

27. P: Ele n&o vai pra casa dele?

28. G faz som imitando carro com a boca.

29. P: Vem aqui que eu vou te mostrar onde é a casa dele.

30. G: No... Aonde que eu vou?

31. P pega a mao de G e leva até a Casa das chaves.

32. P: Aqui.

33. G: A casa é aqui? Eu to indo pra casa dele... E a casa de quem? Daquele
moc¢o que estava machucado? G fala e toca a “Casa das chaves”.

34. P: E.

35. G: Por que eu vou la na casa dele? Visitar ele, fazer uma visita?
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36. P: Ele ndo é seu amigo?

37. G: E. Eu vou l4 na casa dele. G para o carro na frente da casa.

38. K: Eu vou estacionar.

39. P: Vocé é amigo dele, Kleber?

40. K: Hum... (K parece estar pensando na resposta).

41. P: E?

42. K continua brincando com o trator sem responder a P.

43. C movimenta a moto pelo tapete de borracha e G pega o boneco de dentro da

casa.

Interacao crianca-crianca

Descricao: G inicialmente esta em Atividade individual (1 a 9),
movimentando um carro para frente e para tras. Depois de uma fala de integracao
de P, inicia Atividade Dirigida ao Parceiro com C (10,12,14).

C esta desde momentos anteriores em Atividade Dirigida ao Parceiro (2 a 13)
sem definir o interlocutor.

K esta em Atividade Individual (1 a 14). Depois tem uma fala sem interlocutor
definido (15) e outra dirigida a G, (24) em Atividade Dirigida ao Parceiro. K
movimenta o trator e depois das falas dirigidas, ndo fica claro se continua a
movimentacao dentro do enredo da brincadeira.

Sintese: C busca atencao para sua brincadeira e interage com P sobre o
enredo proposto. P procura integrar G na brincadeira que responde positivamente
e passa a atuar no mesmo enredo que C. K predominantemente, brinca de forma

individual, com algumas falas dirigidas aos parceiros.

Interacao adulto-crianca

Descricao: O adulto faz Comentarios em forma de pergunta (3,5), chamando
a atencéao para brincadeira de C e organizando, por meio das perguntas, as ideias
trazidas por C para a brincadeira. Depois faz Sugestdao para integracdo (9)
procurando, integrar G na brincadeira de C. P faz uma Sugestdo para Integracao

(39, 41), procurando inserir K na brincadeira de C. P segue fazendo Comentarios
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(21, 27, 34), procurando melhorar a compreensao de G sobre a brincadeira (21),
sobre os objetos usados no enredo (27,34). No final do episédio faz Sugestdo para
Uso e localizacdo de Objeto (29,31,32), incentivando G a tatear a casa que esta

sendo usada na brincadeira como a casa do “moco da moto”.

Sintese: Nesse episddio, P procura integrar G e K no enredo trazido por C.
Faz Comentarios e Sugestdo para uso e localizacdo de Objeto, para que G

explore o brinquedo que faz parte do enredo da brincadeira.

Uso do objeto

Descricao: G inicialmente estd em Exploracdo, usando um carro com
movimentos de vai e vém (1 a 9). Depois da iniciativa de P, inicia Faz de conta
simples com C (10, 12, 14) e sustentando o enredo iniciam Faz de conta Cena até
o final da sesséo (17 a 38), usando o carro para elaborar o enredo de busca pelo
“‘mocgo hospitalizado”. Sua participagdo, nesse caso, envolve uso de objetos, o
que vem aparecendo, de forma crescente: quase nada na sessao A, um pouco na
sessdo B e mais ainda na sesséo C.

C apresenta Faz de conta cena (1 a 22) movimentando o boneco que
representa o “mogo” que caiu de uma moto.

K bate com um martelo em um trator (6 a 14) em Faz de conta Simples,
simulando o conserto do trator.

Sintese: No episddio, a acdo de G, inicialmente é de Exploragdo do carro,
depois passa a se dirigir as acdes a C, organizando um Faz de conta cena,
seguindo o mesmo enredo de C. K segue atividade paralela de Faz de conta
simples, simulando consertar o trator com um martelo.

G1- SC- Episddio 2: Dancando no ritmo da capoeira
(incluido no tema - Bon Odori e Capoeira)
Contexto: G estava com o pandeiro em momentos anteriores, tocando a Capoeira

e o Bon Odori, enquanto K dangava. G pede que P toque para que possa dancar.
97



K se oferece para tocar, enquanto G danca. C movimenta o “mog¢o da moto”,
tirando-o de dentro da casa e dizendo que ja tomou banho e esta pronto.

1. P: Vocé sabe! Vamos ver se Kleber sabe a capoeira.

2. Kpega o pandeiro.

3. C esta de costas para K e G explorando outros brinquedos, levando perto dos
olhos. Pega um coelho com rodas e observa, virando o brinquedo em varias
posicoes diante dos olhos.

4. K: Eu vou tocar capoeira...

5. G: Eu vou dangar.

6. K comeca a batucar um ritmo diferente do ritmo da capoeira, sentado préximo
aG.

7. G levanta e comecga a se balancgar para frente e para tras, sem sair do lugar.

8. G: Té dancando, té dancando.

9. C: Olha! Quem ta chegando! C movimenta um carro no ar.

10. P: Quem vem no Bon Odori, 6 Carlos? P se confunde com o nome do ritmo
produzido por K.

11. C: E um carro.

12. G bate palmas de forma ritmada, como na capoeira.

13. C: O carro veio dangar.

14. P: Olha quem veio dangar.

15. C vira de frente paraK e G.

16. C: Eu sou o carro e vou dangar! Fala olhando o carro bem de perto, fazendo a
VOz grossa, no papel do carro.

17. K se levanta e continua a batucada no ritmo da capoeira.

18. G: Ele vai dancgar?

19. P: E. O carro est4 dangando...

20. G: Quem?

21. P: O carro. Ja viu carro dancar?

22. G: N&o...fala se balangando para frente e para tras.

Interacao crianca-crianca
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Descricao: G e K estdo em Altividade conjunta (1 a 22), com Kleber
produzindo ritmos no pandeiro, dizendo ser a capoeira e G dancando.

C inicialmente explora brinquedos em Atividade Individual ( 1 a 8) depois tem
uma fala em Atividade Dirigida ao parceiro (9) e inicia Atividade Conjunta com G e
K(11a?22).

Sintese: Nesse episodio C, G e K estdo predominantemente em Atividade
Conjunta, seguindo um enredo de reproduzir 0 som da capoeira, proposto em
momentos anteriores a este episodio por G.

Interacao adulto-crianca

Descricao: P tem duas falas de Sugesto para Integracdo (1, 10), a primeira
dirigida ao grupo (1) e a segunda dirigida a C (10). Depois P faz dois Comentarios
sobre a brincadeira de C (14,19), procurando trazer mais elementos para o
entendimento de G.

Sintese: A atuacado de P é voltada para a integracdo de C na atividade e
para melhoria da compreenséo de G sobre a brincadeira.

Uso do objeto

Descricao: G e K estdo em Faz de conta cena (1 a 22), com K fazendo o
papel do musico da capoeira, G dangando. C inicialmente esta em Exploracdo (1 a
8), escolhendo um brinquedo, aproximando-os dos olhos. Depois de pegar um dos
brinquedos, se aproxima de G e K (9) e participa do Faz de Conta cena (12 a 22).

Sintese: Ha neste episddio, um predominio de uso de objetos por C e K. G
participa da cena de faz de conta, por meio do didlogo e da danca, em que
acompanha o ritmo tocado por K.

G1-SC-Episodio 3: O carro dancante

(Incluido no tema - Bon Odori e Capoeira)

Contexto: Em sequéncia ao episédio anterior, C deixa o “mogo da moto” e diz que
o carro ira dancar também. K danca em pé tocando o pandeiro. G se movimenta

de forma ritmada dizendo dancar a capoeira.
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1. C movimenta o carro dan¢ando no chao.

2. P: Pergunta pro Carlos como ele danca.

3. G: Como que ele danga? O carro? Nunca vi carro dangando! G péara de
dancar.

4. C: Assim...C se levanta e mexe o carro no ar.

5. G: Nunca vi carro dangando.

6. C: O, o carro dancando. Esse é o carro que danca. C mostra para G
colocando na altura de seus olhos.

7. G: Que é isso? G pergunta dirigindo-se a C.

8. C: Umcarro.

9. P: Mostra pra ele, Carlos.

10. C: E um carro que danga.

11. P: Pede pra ele se vocé quer ver Gui, pede pra ele.

12. G: Carlos, quero ver.

13. P: Ele ja te devolve. Ele sé vai ver e te devolver ta bom?

14. C aproxima o carro e G toca rapidamente. Pronto.

15. Kretoma a batucada.

16. G ri e continua dangando.

17. K: Parou... acabou!

Interacao crianca-crianca

Descricao: C, G e K mantém Atividade Conjunta (1 a 17) seguindo com o
enredo da capoeira, em que C movimenta o carro como se estivesse dancando (1,
4, 6), G faz perguntas sobre as acdées de C ( 3, 5, 7) e danga (16) e Ktoca (1 a17).

Sintese: C, G e K brincam juntos, com maior atuacdo de C e G dialogando
sobre o carro que danca.

Interacao adulto-crianca
Descricao: P faz Sugestbées para Integragcdo (2, 9, 11), incentivando C a

mostrar o carro dancando para G compreender melhor sua brincadeira. Depois
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sugere a exploragado do carro em agoes classificaveis como Sugestdo para Uso do
Objeto, pedindo para que C permita que G toque o carro (13).

Sintese: P tem atuacao de forma predominante na busca pela integracdo de
C e G para que G compreenda a movimentagao que C esta fazendo com o carro.

Uso do objeto

Descricao: C, G e K estdo em atividade classificavel como Faz de Conta
Cena (1 a 17), com K fazendo sons no pandeiro (1 a 17), C movimentando o carro
como se estivesse dancando (1 a 13) e G dialogando sobre a brincadeira de C (1,
3,5,7,12).

Sintese: C e K fazem maior uso de objetos na cena da capoeira € G mantém
o enredo dialogando com P e C.

Comentarios/Discussao sobre a sessao (G1 SC):

Na sessdo C, Guilherme, Carlos e Kleber, assim como nas sessdes
apresentadas anteriormente, desenvolvem um enredo que ja tinha aparecido no
final da sessdo B, utilizando um boneco e uma moto. No faz de conta criado, o
boneco € um motoqueiro que cai da moto e é levado ao hospital, com auxilio de
um carro para leva-lo, de um médico para atendé-lo e de um mecanico que
conserta a moto. E organizada uma atividade classificavel como Faz de conta-
cena, com a colaboragdo de todos os participantes, configurando uma Atividade
conjunta.

Nesta sessdo ha maior integracéo entre os participantes, o que permite maior
colaboragdo entre os parceiros. As sugestdes ocorrem alternadamente e séo
aceitas e organizadas com agdes colaborativas entre os parceiros.

C mostra atuacado mais colaborativa que nas sessdes anteriores, aceitando
as iniciativas e sugestdes dos parceiros para a elaboracao do enredo. G tem maior
participacdo em termos de movimentacdo de objetos (EP1: carro que busca o
“amigo” no hospital; EP3: produgao de dancga). Com algumas pistas de P (EP1) G
consegue localizar os objetos que fazem parte do enredo e inserir 0 seu brinquedo

no contexto da brincadeira de forma a atender a compreensdo de C e K. K
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participa usando mais ac¢des na brincadeira do que diadlogos. Talvez pela
dificuldade apresentada no uso da fala, K brinque com maior uso de acgdes e
pouco didlogo. E importante que em seu convivio cotidiano, as pessoas que se
relacionam com ele percebam isso para auxilia-lo e incentiva-lo no uso do dialogo.

Rocha (4), em discussOes citadas anteriormente sobre o brincar e o
desenvolvimento, utiliza o conceito de “zona de desenvolvimento proximal® para a
distancia entre o nivel real de desenvolvimento determinado pela resolugdo de
problemas de forma independente e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado pela resolucdo de problemas sob a orientacdo do adulto ou alguém
mais experiente. Observa-se nesta sessao que as iniciativas de P para integrar as
criangas, com perguntas sobre o enredo e incentivos para auxiliar a participacéo
de G, atuam procurando mediar situagdes, de forma que as criangas consigam
elaborar mais do que possivelmente conseguiriam sozinhas. Essa atuagdao do
adulto é observada, também, em outras sessoes.

No final da sesséo (EP 3), G toca ritmos semelhantes ao som da Capoeira.
Ha colaboracao dos parceiros na participagéo da atividade. G diz que vai dangar e
o faz por meio de movimentos repetitivos para frente e para tras, sem sair do
lugar, mantendo o ritmo produzido por K. G parece entender que a danga segue 0
ritmo dos sons produzidos, mas ndo varia os movimentos corporais. E possivel
pensar sobre como a danca é compreendida por G, e como ele poderia ter um
retorno, para elaborar a imitacao e a criacdo de novos movimentos.

No final da sessdo C, G danga o ritmo do “Rebolation” atendendo a
coreografia propria da danca, relatando que aprendeu por meio do
acompanhamento dos movimentos, tocando o corpo do tio. A compreensao sobre
0s movimentos aconteceu porque G foi orientado de maneira especifica para que
compreendesse a movimentacao da danca.

Pode-se observar, também nesse contexto, a atuacdo do adulto mediando a
aprendizagem de uma nova situacado e a compreensado de G, apresentando um
conhecimento sobre danca, diferente daquilo que vinha apresentando no item
“Capoeira”. A danca de G, sem a referéncia que o adulto apresentou para a

situacao da coreografia, € praticada com ritmo, mas sem variagcdo de movimentos,
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e sem que se assemelhe a “ginga” da capoeira. E importante que G seja
apresentado aos diferentes movimentos, dos diferentes tipos de danca. Isso é
possivel, mas é relevante lembrar que experiéncias aparentemente triviais para
um vidente, como observar pessoas dancando, ndo estdo disponiveis para G, a
menos que formalmente propostas por diferentes pessoas (professores, familiares,
entre outros).

Nunes e Lomoénaco (15) destacam que € importante que as relagcdes com as
pessoas com deficiéncia ndo enfoquem apenas os limites e os déficits das
pessoas cegas, mas busquem compreender a forma como essa pessoa se
constitui e aprende. Apontam que, quando o adulto compreende as formas como a
crianca aprende, pode orienta-la de forma mais especifica e de acordo com as
necessidades da criangca com deficiéncia visual. Para que isso aconte¢a, como
mostra a descricdo de G sobre como aprendeu a danga com um familiar, é
necessario que se pense em estratégias que poderdo suprir as formas de
entendimento da crian¢a. No caso de G, mostrar o movimento e permitir que ele
acompanhasse essa movimentagao foi importante para sua compreensao sobre a
danca. Nos relatos da mae sobre as brincadeiras de G, nota-se uma preocupacao
em integrar G em atividades comuns a qualquer crianca, de forma a nao restringi-
lo em funcdo de sua deficiéncia. A familia procura, desta forma, proporcionar
experiéncias, com 0s grupos com 0s quais convive.

As acdes de P procuram integrar as criancas em brincadeiras conjuntas. Na
elaboragéo do enredo, C traz um elemento diferente (EP3): um carro que danga. P
incentiva G a pedir autorizacdo a C para tocar o carro. C aproxima o carro dos
olhos de G e P procura fazer com que C entenda que para G ver, ele precisa tocar
o brinquedo, por alguns momentos. P também atua descrevendo o que esta
acontecendo para G, quando C aparece com o carro que danga (EP 3).

P atua em outras sessbes dessa mesma forma: procurando orientar os
outros participantes na compreensdao sobre de que maneira G pode receber
algumas informagbes. Essas orientacbes buscam descentralizar as ac¢des da
figura do adulto e propiciar maior autonomia das criancas em suas relacées. Em

ambientes sociais, como a escola, em que 0s grupos sao mais constantes, esse
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tipo de atuagdo auxilia os parceiros a compreenderem as necessidades do

“colega” com deficiéncia e atenderem as suas necessidades de forma natural.
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GRUPO 2

Entrevista com as maes

Quadro 5 - Entrevistas com as maes do grupo Grupo 2

BRINCADEIRAS | BRINQUEDOS JOGOS LAZER/
CRIANCA | EM GRUPO/ PREFERIDOS/ ELETRONICOS/ | PASSEIOS
COM FAMILIA BRINCADEIRAS PASSATEMPOS | COM FAMILIA
-Com as irmas: | -Bonecas; -Video game | Lanchonetes;
escolinha, -Carrinho de (duas vezes | - parques;
casinha, boneca; por semana | - festividades
Joana desfile e -Conjunto com as irmas); | de cidade;
danca. cozinha (“Acqua | -Sozinha, - visitas a
Brink”) assiste TV. familiares;
- piscina de - Desenhar. - passeios ao
plastico; shopping;
- fogdo em - cinema.
miniatura.
- Com amae: |-Bonecosem - Jogos no - Passeios no
brinca de se miniatura. computador; parque da
esconder e -TV: cidade;
César jogo da desenhos e -visitas a
memoria, clips na MTV casa de
- Com parentes
vizinhos: faz
de conta (luta),
pega-pega.
- Com irmaos: | - Carrinhos; - Assiste - A méae
Jogar bola; faz | -Bicicleta; desenhos na relatou que
de conta - Imitacao de TV nao
Rodrigo | usando artistas (como costumam
pregadores de | acontece no sair.
roupa para “Programa do
fazer Rodrigo Faro”)
bichinhos.
-Com a méae: - A mée nao - Natacao - Passeios no
Jogos com mencionou parque
letras, formar | nenhum publico da
Bianca palavras. Faz | exemplo (“ndo cidade

de conta:
brincar de
casinha e de
cavalinho.

sabe brincar”,
“‘espalha tudo”)
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E possivel observar nos dados do quadro 5, em relacdo as brincadeiras em
grupo ou em familia, que Joana, César e Rodrigo tém mais oportunidades para
brincar com parceiros, do que Bianca. No que se refere a brincadeiras faz de
conta, J utiliza alguns brinquedos para a elaboragéao de algumas situagdes de faz
de conta (desfile, danga, escolinha, “casinha”). Nas brincadeiras de Ce, a “luta”
aparece como a forma de brincar mais citada pela mae, entre os parceiros e
sozinho, utilizando bonecos. Nas atividades de R, ha elaboragdo de brincadeiras
de faz de conta, com objetos de uso doméstico (pregador de roupa), e alguns
brinquedos, como bola e carrinho. Entre as brincadeiras de B, ha maior tendéncia
a utilizacdo de jogos e brincadeiras de faz de conta com a mae: “cavalinho” e
“casinha” com poucos relatos de brincadeiras em grupo de criangas. Em relacéo
ao uso de brinquedos, J apresenta diversidade de brinquedos que usa,
geralmente, nas brincadeiras com as irmas. Nos relatos sobre a utilizagdo de
jogos eletronicos e passatempo, J e Ce fazem maior uso de jogos eletrénicos, R
tem mais acesso a TV e B pratica natagédo, de duas a trés vezes por semana.

De modo geral, h4 uma preocupacdo das familias em proporcionar

momentos de lazer para os filhos.

Serdo apresentadas, a seguir, as analises das sessoées (A, B e C) relativas
ao G2.
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G2- Sessao A: Assunto principal: Pai, mae e filhos
Criancas presentes: César (Ce), Rodrigo (R) e Bianca (B).

M Exploragdo
A Castelo
O Comidinhas
o OO €388838888380)
AMie eFilhos
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45
Tempo em Minutos O Paie filhos

# Anotagdo dabrincadeira

Figura 4: Sequéncia e duragédo dos temas das brincadeiras — G2-SA

Materiais disponiveis: sobre o tapete de EVA, foram disponibilizados: meios
de transporte (caminhdo, carro, avidao, helicoptero), blocos de construcdo de
madeira, um trem de madeira, um telefone, uma bacia. No canto da sala havia um
fogao de plastico, com um forno e pia, fora do espaco do tapete de borracha, que

nao havia sido disponibilizado para as criancas.

Descricao breve da sessao, relativa aos diferentes temas

Exploracao: B comeca a desmontar as pecas do trem de madeira. Ce pega
a caixa de blocos de madeira (Pequeno Engenheiro) e observa outros brinquedos.
R pega outro trem de madeira e desencaixa 0s pinos que representam O0s
passageiros.

Castelo: Ce despeja as pecas da caixa do “Pequeno Engenheiro” e diz que
vai montar um castelo. Ce empilha pecas, dialogando com P sobre a construgéao
da sua torre. R monta o trem. B também movimenta um trem de madeira. Ce e P
dialogam sobre o castelo.

Comidinhas: B vai até o fogao que esta fora do tapete e pede a P para

coloca-lo sobre o tapete. P autoriza. B organiza pratos, talheres e faz de conta que
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esta cozinhando no fogdo. Coloca algumas pecas nos pratos e distribui entre Ce,
R e P. Todos fazem de conta que estdo comendo. B diz que vai preparar um café
da manha e volta a movimentar as panelinhas no fogao.

Maes e filhos: B diz que vai ser a mae e R e Ce seus filhos. R e Ce riem e
permanecem brincando, cada um com seu brinquedo. B chama os filhos para
passear no parque. Ce inicialmente ndao aceita. Depois que R levanta para seguir
B, Ce também levanta e d4 a mao para B. Os trés andam em circulos pela sala e
voltam ao mesmo lugar no tapete. R e Ce voltam a brincar com os brinquedos,
como se estivessem no parque. Depois de algum tempo, B chama “os filhos” para
voltar para casa. R e Ce dao as maos para B e voltam a dar algumas voltas pela
sala, até voltar ao mesmo lugar do tapete. Ce faz algumas gracinhas, contrariando
as propostas de B. B diz que é um filho desobediente, pega o telefone e ameaca
chamar o pai para repreendé-lo. Enquanto fala com Ce, B reveza suas agdes: ora
simula ligar, pedindo para o pai vir e aplicar uma punigéo ao filho, ora vai até o
fogdo e faz de conta que esta cozinhando para os “filhos”. Ce tenta pegar o
telefone da mao de B, dizendo que vai ligar para seus amigos. B segura o telefone
e nao deixa que Ce pegue. B senta no chéo e diz que ndo serd mais a mae e
chama R de pai.

Pai e filhos: R aceita o papel de pai. B diz estar com fome, com voz
infantilizada. R vai até o fogao e representa cena de cozinhar para os filhos. R
distribui pratos para B e Ce. R faz de conta que esta levando os filhos ao parque.
Ce faz algumas provocag¢des durante a brincadeira, deixando de aceitar as
propostas de R. R fica irritado, dizendo que n&do esta se comportando direito. Ce
diz que vai chamar seus amigos ninjas para defendé-lo, pega o telefone e faz de
conta ligar para os amigos. B pede para o pai fazer batata frita. R vai até o fogédo
e segue fazendo de conta que esta cozinhando para os filhos e repreendendo Ce.

Anotacao da brincadeira: B pede para P que anote o enredo da brincadeira
para que possam se lembrar e dar continuidade no préximo encontro. P pega
papel e caneta e senta em circulo com B, Ce e R. P faz perguntas sobre o que
sugerem que seja escrito e as criancas dialogam e fazem propostas. Finalizando

P 1é tudo o que foi sugerido pelo grupo.
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G2- SA- Episodio 1: Papel de mae
(incluido no tema - Mae e filhos)
Contexto: B esta fazendo comidinhas para os filhos (R e Ce) no fogdo, mexendo
com as panelinhas e talheres plasticos, separando um para R e outro para Ce.
Em seguida, senta-se no chdao e comega a movimentar um trem de madeira sobre
o tapete.
1. B: Agora quem vai ser a mamae?
2. R: Vocé ndo é a mae? R fala e ao mesmo tempo empilha algumas pecas de
madeira.
3. B: Agora ele € o pai. Apontando para Ce.
E eu fico brincando. Movimenta o trem de madeira.
4. P: A mé&e fica brincando? (tom de estranhamento)
5. B faz sinal afirmativo com a cabeca.
6. R: Ela vai brincar? Nunca vi m&e brincar...
7. Ce: A minha mae... Ce fala e enche a escavadeira do trator com algumas
pegas.
8. Rinterrompe a fala de Ce: A mae tem que limpar a casa.
9. Ce: E, trabalhar...
10. R: O pai tem que trabalhar. R continua mexendo nos blocos de madeira.
11. B levanta e vai até o telefone que esté sobre a caixa de madeira entre R e Ce.
12. B: Vocés me matam!
13. P ri. Vocés me matam! (comentando a fala de B)
Interacao crianca-crianca
Descricao: B, R e Ce mantém Atividade Conjunta (1 a 13) com enredo em
que B é a mae e R e Ce seus filhos. B propde no inicio do episédio uma troca de
papéis (1). Ce faz o papel de um dos filhos e B propde que ele seja o pai (3). Ce
continua se comportando como o filho (7, 9). R faz o papel do outro filho e
participa do episddio sugerindo as agdes préprias da mae e do pai (6, 8,10).
Sintese: As criancas mantém Atividade Conjunta assumindo papéis num
enredo de faz de conta em que B toma a iniciativa e assume papel de lideranga

(mae) e Ce e R sao os filhos, sugerindo agdes para a mae.
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Interacao adulto-crianca

Descricao: P predominantemente, faz Comentarios (4, 13). No turno 4,
mostra estranhamento quanto a tarefa de “brincar” como tipica do papel de mae,
tema que tem continuidade nos dialogos seguintes entre as criangas. Ao final
(13), parece achar graca na forma como B assume formas de agir e falar, tipicas
de “mae queixosa”.

Sintese: Nesse episddio, P observa o enredo criado e desenvolvido pelas
criangas. Como percebe que o grupo mantém o0s papéis e cria as cenas com a

colaboracéao, ora de um, ora de outro, interfere pouco nas acdes do grupo.

Uso do objeto

Descricao: B mantém Faz de conta - cena, no papel de mae, dialogando
com Ce e R (1 a 13). Ce e R brincam com alguns objetos no chao, e, no momento
desse episodio, mantém o enredo de faz de conta com B (1 a 13), dialogando,
assumindo papéis em uma familia.

A atuacao de Ce envolve Faz de conta simples (1 a 13), movimentando um
trator e a escavadeira e, a0 mesmo tempo, a manutencao do enredo do Faz de
conta cena por meio do dialogo com B e R (1 a 13).

R empilha as pecas de madeira em atividade classificavel como Faz de conta
simples, (essa atividade tinha sido descrita como constru¢do de um castelo em
momentos anteriores a este episddio). Simultaneamente, participa do Faz de
conta-cena dialogando com B.

Sintese: No episddio, as criangas sustentam juntas uma cena, dialogando
sobre as ac¢des da mée e a troca de papéis na brincadeira, além de manterem (Ce
e R) manuseio independente de objetos.
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G2-SA- Episddio 2: A mae mandona

(Incluido no tema — Maes e filhos)

Contexto: B distribui pratos com pecinhas, fazendo de conta ser a comida para os
filhos. Volta para o fogéao e separa pratos, talheres e panelinhas. Coloca algumas
panelas dentro do fogdo. R segue empilhando os blocos de madeira, dizendo
construir um castelo e Ce movimenta um trem de madeira.

1. B se levanta e fala, de frente para Ce e R.

2. B: Se troca que eu vou levar vocés pro parque.

3. Ce e R continuam concentrados em suas brincadeiras.

4. B: Eu vou levar vocés para o parquééé!. B fala pausadamente em pé na frente
de Re Ce e coloca as m&os na cintura.

Ce: Eu vou ficar aqui.

R: Vocé vai ficar? Eu vou, entdo! Levanta e d4 a mao para B.

Ce comeca a levantar.

© N O O

R: Vocé é o ultimo...vocé quer ficar ai? Vocé vai ficar ai, vai aprontar!

9. Ce vai até B, que estende a méo para ele.

10. P: A m&e n&o vai deixar ele ficar aprontando, né!

11. B caminha de maos dadas com Ce e R pela sala.

12. Depois de dar algumas voltas, B para e diz: V4o brincar!

13. P: Chegaram no parque, Bianca?

14. B faz sinal afirmativo com a cabeca.

15. P: Olha...

16. Ce e R sentam no ch&o na frente dos brinquedos.

17. R volta a montar o castelo com as pecas do jogo Pequeno Engenheiro, e Ce
volta a montar o trem de madeira.

18. B fica de pé observando Ce e R.

19. P: O que tem nesse parque?

20. R: Tem os mesmos brinquedos que la. R ri ao bater a mdo em suas pecas.
Agora que caiu tudo!

21. P: Ih...

22. B recolhe os pratos que estao sobre o tapete, perto de Ce e R.
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23. B: Quem trouxe prato, hein? Sugere que “os filhos” levaram os pratos para o
parque.

24. R: Eu que néo...eu tava em casa.

25. Ce e Rriem.

26. Ce derruba as pecas do trem.

Interacao crianca-crianca

Descricao: B, R e Ce mantém Atividade Conjunta (1 a 26). B nao é atendida
prontamente em sua sugestdao de levar os filhos para o parque e insiste na
sugestdo. R aceita e se levanta para acompanhar B (6). Ce inicialmente diz que
nao quer participar (5) e depois se levanta e também da a mao para B (7,9).

Sintese: As criangas mantém Atividade conjunta, em que B tem a iniciativa
das propostas na brincadeira. R tem postura mais colaborativa com B e Ce,
inicialmente, se opde a ideia apresentada por B, mas, depois de ver R
participando, adere a brincadeira também.

Interacao adulto-crianca

Descricao: P faz Comentarios (10, 13, 15, 19, 21). Os primeiros, procurando
expandir as agbes de B (10, 13, 15), o penultimo procurando expandir o faz de
conta elaborado pelo grupo (19) e o ultimo constatando a agéao de B (21).

Sintese: Nesse episddio, P observa o enredo criado e desenvolvido pelas
criangas, com poucas interferéncias e avaliando positivamente as a¢des que estao

desenvolvendo em grupo.

Uso do objeto

Descricao: B, Ce e R estdo em Faz de Conta Cena (1 a 26). Inicialmente B
fala, enquanto Ce e R manipulam brinquedos no chao. Depois, Ce e R interagem
com B na brincadeira e exploram os brinquedos (3, 16, 17, 20 26), dentro do
enredo de Faz de Conta Cena,em que os filhos estdo no parque com a mae.

112



Sintese: No episodio, as criancas mantém a cena, com varias agoes e
movimentos pela sala, criada com base, predominantemente, nos didlogos, a

partir de iniciativa de B.

G2- SA - Episddio 3: Pai cozinheiro

(Incluido no tema — Pai e filhos)

Contexto: Bianca, em episédios anteriores, diz que vai ligar para o pai brigar com
o filho (Ce), que esta sendo desobediente. Ce diz que vai chamar os amigos para
ajuda-lo e pega o telefone. B chama R de pai, e ele aceita o papel. Ce comeca a
discar o telefone.

1. B: O pai, olha ele! Senta no tapete, reclama de Ce para R e pega um trem
de madeira.

2. P:Quem é o pai, agora?

3. R:Eu! Olha para P enquanto segura o telefone na mesa afastada do tapete.

4. P:Vem aqui com a sua filha, ela ta sozinha all.

5. R deixa o telefone e se aproxima de B. Para na frente de B que movimenta
um trem de madeira.

6. Ce pega o telefone e faz de conta que esta discando numeros.

7. B:Eu quero comida. B para de movimentar o trem e fala para R.

8. R: Ah, tem que fazer. R se vira para o fogéo.

9. P:E agora? Quem vai fazer?

10. R: Eu! Fala mexendo no fogao.

11. P:Olha, o pai vai fazer a comida!

12. Ce faz de conta que esté discando o telefone em cima da mesa.

13. Ce: Al6! Chama os cinco, por favor! Valeu. Ele espera. Ce liga para seus
amigos ninjas que chama de “Os Cinco Furiosos”.

14. P sugere que Ce sente no chdo com o telefone junto com R e B.

15. B: Eu quero ir no parquinhooo! Olha para R parecendo esperar uma
resposta.

16. P:Sua filha quer ir ao parquinho?
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17. R:E..

18. Ce leva o telefone para o tapete de borracha e senta com B e R.

19. R chama Ce para ir ao parque: Vamos! Levanta.

20. Ce continua mexendo no telefone.

21. P:E acomida?

22. R: Vai ter que esperar um pouco. R vai até o fogdo e comega a fazer de

conta que esta cozinhando, mexendo nas panelas.

Interacao crianca-crianca

Descricao: B, R e Ce permanecem em Atividade Conjunta (1 a 22)
elaborando um enredo em que R € o pai e B e Ce sao seus filhos. B propbe no
inicio do episddio que R seja o pai, chamando-o dessa forma (“Pai”’). R aceita o
papel e passa a atuar em direcao a B e Ce. B faz pedidos a R no papel de filha (7,
15). Ce estd com o telefone desde episddios anteriores, fazendo de conta que
esta ligando para os amigos ninjas (12, 13) para protegé-lo do pai.

Sintese: As criancas mantém a Atividade Conjunta com maior interacao
entre B e R. Ce interage com enredo em paralelo, mas dentro da idéia da

brincadeira de pai e filhos.

Interacao adulto-crianca

Descricao: P faz Comentarios (2, 9, 11) procurando entender a troca de
papéis (2) e incentivar as acdes de R como o pai (9, 11). Faz também Sugestées
de Integracdo (4, 14), primeiro para integrar B e R e depois para integrar Ce as
outras criangas. Faz ainda mais dois Comentarios (16, 21) procurando organizar a
ideia da brincadeira apresentada.

Sintese: Nesse episddio, P procura integrar as criangcas na mudanga de

papéis sugerida por B, dando continuidade ao faz de conta.
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Uso do objeto

Descricao: B, Ce e R estdo em Faz de Conta Cena (1 a 22), no que se
refere aos papéis representados como membros de uma familia. B movimenta um
trem (5 a 7) no papel de filha brincando. Ce usa um telefone (6 a 22) dizendo que
vai pedir ajuda aos amigos para defender-se do pai. R usa o fogao (8) depois que

B pede comida para o pai (7).

Sintese: R, Ce e B atuam dialogando sobre a brincadeira e, a0 mesmo
tempo fazem uso de objetos, que tem relagdo com os papéis que exercem no faz
de conta elaborado. B usa o trem no papel da filha brincando e Ce usa o telefone
no papel de filho procurando ajuda para se defender do pai.

Comentarios/ Discussao sobre a sessao (G2- SA)

Na sessdao A deste grupo, no que se refere a interacdo entre criangas,
Bianca, César e Rodrigo iniciam a sessdo com Atividades Individuais. Depois de
iniciativas de B, organizam um enredo, em atividade classificavel como Faz de
conta-cena, em que B e R alternam os papéis de lideranga (mae/pai) na relacao
familiar, em Atividade Conjunta. B inicialmente é a mae (EP1), e age organizando
a brincadeira, fazendo propostas para Ce e R, que aceitam o papel dos filhos
(EP1).

Na organizagéo do enredo, B, Ce e R mostram seus conhecimentos sobre as
formas de atuacdo de um grupo familiar. B, em alguns momentos, tem acdes
impositivas, se mantém séria e repreende R e Ce, ao exercer o papel de mae. E
interessante observar como interpretam o papel da mae: que comanda, trabalha,
cozinha e nao brinca com os filhos. Destaca-se, nos relatos da escola, que B
tende a brincar sozinha e escolhe apenas alguns parceiros para se relacionar. Em
contraste, no grupo, mostra papel de lideranca e propde atividade conjunta com os
parceiros, que inicialmente brincam de forma individual. Na escola, B pode ter se
constituido como uma crianca que tem dificuldade e incapacidades em relacédo
aos colegas, a partir de uma imagem focada na deficiéncia. A organizacao de um
ambiente que favorega a atuagdo de B, com base em suas competéncias,

auxiliaria na construcdo de uma imagem diferente sobre sua aprendizagem e
115



participacao escolar. O adulto, nesse contexto, pode criar condicbes para que a
crianga nao seja vista apenas como “incompetente” nas diferentes situagdes de
participa¢cao no grupo.

Destacou-se também a atuagéo de R, interpretando um filho que segue as
sugestbes da “mae” (EP1 e EP2). Mantém-se concentrado na construcdo do
castelo com os blocos de madeira e no didlogo com B sobre o papel da mae na
brincadeira. Nos relatos escolares, consta que R € muito agitado e disperso nas
atividades. No grupo, é possivel observa-lo concentrado em duas atividades
concomitantes. A mae relatou comportamentos agressivos de R, diferentes do
comportamento colaborativo que apresenta no grupo. Da mesma forma como
destacadas em situagbes anteriores, R mostra competéncias que ndo se aplicam
aos relatos da escola e da familia. E possivel pensar em como esses grupos sdo
organizados e que formas de organizacao grupal podem colaborar para que R
mostre habilidades e competéncias e se constitua a partir de uma imagem positiva
de si mesmo. Nesse sentido, o grupo funcionaria como um facilitador das
capacidades, propiciando situagdes nas quais a crianga possa mostrar suas
habilidades, diferente de situacbes em que se destaca 0 que nao consegue
realizar.

Ce interpreta o papel do filho que desobedece, enfrenta as regras colocadas
pela mae, desafia. Nos momentos em que Ce ndo segue as propostas de B ou
provoca situacdes de desentendimento (por exemplo, tenta pegar o telefone usado
por B, diz que ndo vai ao parque), B o repreende dizendo que vai chamar o pai
para castiga-lo. Ce interpreta o papel do filho que contesta, que ndo é
colaborativo. Dessa forma mostra uma forma de apropriacdo desse papel. Be Ro
repreendem, mostrando que sua conduta ndo é bem aceita, o que pode levar Ce a
pensar em outras modalidades de interpretagéo desse papel.

Observa-se que, nos momentos em que B ou R mostram maior irritacéo e o
enredo parece que vai decrescer, as criangcas cedem, reorganizam propostas e
retomam o enredo. Em alguns momentos, pedem auxilio para o adulto e na
maioria das vezes, reorganizam situagoes dentro do préprio contexto de faz de

conta. Considerando esses aspectos, pode-se afirmar que o contexto da
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brincadeira propicia momentos de interacdo entre os participantes, nos quais
surgem conflitos e arranjos, com elaboragdao de faz de conta e manutencéao de
atividade conjunta, que se mantém por periodos relativamente longos. Ressalte-
se, inclusive, que ao final, as criancas (por iniciativa de B) solicitaram que P
anotasse o tipo de brincadeira que estava sendo realizada, para retoma-la na

sessao seguinte.

G2- Sessao B: Assunto principal: A construcao e as comidinhas de
massinha
Criancas presentes: César (Ce), Bianca (B) e Joana (J)

M Exploragio
A Amontanha

OAcidade

AMMMMAA. MYV \EH000000000
EEEEEN] CIr00000000000000 HHH- APissa

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 O Castelo

Tempo em Minutos
# Cozinhando doces e construindo o
castelo

+ Biscoitos e doces

Figura 5: Sequéncia e duragao dos temas das brincadeiras — G2-SB

Materiais disponiveis: César, Joana e Bianca chegam a sala e sao
orientados para se dirigirem a mesa, que tem uma caixa com blocos de
construcao (jogo “Pequeno Engenheiro”, com blocos de madeira que imitam
paredes com janelas ou portas e blocos que imitam telhado) e trés potes de
massa de modelar, um fogdo em miniatura com pia, armario e forno, panelinhas e
talheres de plastico.

Descricao breve da sessao, relativa aos diferentes temas
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Exploracao: as criangas abrem os potes de massinha e comegam, cada um
a fazer uma forma. J faz bolinhas. B tem dificuldades para tirar a massa do pote.
Ce faz gracinhas, fingindo cair da cadeira. B vé a caixa do Pequeno Engenheiro e
pega algumas pecas. Pega uma peca e usa para tirar a massa do pote. J e Ce
trocam pedacos de massa.

A montanha: B tem a ideia de fazer uma montanha colorida. Ce sugere que
com as pecas de madeira € possivel fazer um castelo. B comega a construir a
montanha com sua massa. Ce continua misturando cores de massinha. Ce junta
toda a massa e usa algumas pecas de madeira junto com a massa, dizendo que
vai virar uma “montanha do espaco”. Ce coloca um pedago de massa na
montanha de B dizendo ser uma minhoca. B ndo gosta, dizendo ter medo. Ce
chama B de medrosa e B responde que todos tém medo de alguma coisa. J faz
uma bola grande, usando toda sua massa.

A cidade: B mistura a massa com algumas pecas de madeira. P pergunta o
que esta fazendo. B diz ser uma cidade e nomeia algumas partes da cidade. Ce
diz que tem uma piscina e B mostra que € uma cal¢cada. B desmonta a cidade e
separa as pecas de madeira e a massa. J desmancha a forma parecida com bola.

Pizza: J faz formas achatadas, dizendo fazer pizzas. B também faz formas
parecidas, dizendo que sua pizza é de queijo. P pergunta o que é, e J diz ser uma
pizza de morango. Ce também faz formas parecidas com pizzas e faz de conta
que esta comendo. Ce diz ter quebrado o dente. B e J riem. Ce coloca massinha
vermelha na pizza e diz ser pizza de sangue. B questiona o sabor da pizza de Ce
e este diz ser um vampiro. B faz outra pizza e dizendo ser de calabresa. J também
faz pizzas como as de B, com a massa amarela e bolinhas vermelhas. P sugere
que facam uma pizzaria. Ce pega a caixa do “Pequeno Engenheiro” e sugere a
construgcdo de um castelo. Enquanto Ce constréi o castelo, B e J continuam
fazendo as pizzas. B pega o fogdo que estava longe da mesa onde estavam
brincando e o aproxima. Coloca suas pizzas dentro do forno. J se aproxima do
forno também e observa B. B pega panelinhas e pratos e manuseia sobre o fogao.
J pega panelinhas e ajuda B. B abre o forno e diz que as pizzas ja estavam quase

prontas. B abre o forno e com a ajuda de J, tira as pizzas do forno, corta alguns
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pedacos usando uma peca de madeira como faca e distribui para P, J e Ce. J faz
bolinha e coloca dentro de copinhos.

Castelo: Ce comeca a empilhar as pegas de madeira e olhar para as figuras
da caixa, tentando construir um castelo igual ao da caixa. J distribui pizzas para B,
Ce e P. Todos fazem de conta que estdo comendo. Ce retoma a construgéo,
olhando a caixa e escolhendo as pecas para empilhar. Ce derruba suas pecas e
fica bravo, dizendo que uma parte de seu telhado caiu. Ce derruba suas pecas
novamente e fica irritado. B propde que construa o castelo com cimento. B
pergunta para P se pode fazer de conta que a massinha é cimento. P concorda. B
orienta Ce a grudar as pecas de madeira com massinha. Ce reclama que seu
castelo nao fica igual ao da caixa. B empilha pegas grudando com massa. Ce
reclama que nao esta igual ao da caixa.

Cozinhando doces e construindo castelo: J diz que esta fazendo uma
massa de chocolate. Ce reclama que ndo consegue montar seu castelo. B pega
as pecas e ensina Ce, dizendo ser “facinho”. J mexe com as panelinhas no fogao.
B volta a brincar com J no fogao. Ce diz ter terminado o castelo. B olha e ri. Ce diz
que vai comer cimento. B diz que vai fazer comida para o construtor. Ce finge ter
prendido a mao no cimento. B leva uma massa para Ce dizendo que é uma massa
de chocolate. Ce mistura a massa de B com a massa que esta usando como
cimento. B fica brava. J pega algumas pecas e comecga a construir um castelo. Ce
mexe com a massa e deixa as pecas de madeira. Ce faz de conta que esta
comendo algo e simula passar mal, caindo no ch&o. J diz ter acabado a
construgdo do castelo, sem dar atencdo a Ce, da mesma forma que B, que se
aproxima de J. Ce levanta do chao dizendo ser brincadeira.

Biscoitos e doces: J e B fazem comidas e docinhos no fogéao, de costas
para Ce. B diz que esté fazendo docinhos. B volta a mesa e separa alguns copos
e pratos. B e J fazem formas achatadas com massa e usam a abertura do potinho
para cortar a massa em formas circulares. Levam os doces ao forno. Ce pega
alguns doces e B reclama dizendo que ainda néo estédo prontos. B diz que os seus
sao de chocolate. P pergunta se a brincadeira esta legal. As criancas dizem que

sim e B reclama sobre o comportamento de Ce dizendo que atrapalhou a
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brincadeira. P conversa sobre isso com Ce. B diz que os biscoitos ja ficaram
prontos. B e J distribuem biscoitos. P e Ce fazem de conta que estdo comendo.

G2- SB- Episddio 1: Fazendo pizzas

(incluido no tema - A pizza)

Contexto: B organiza uma construcdo com massinha e pecas de madeira dizendo
ser uma montanha do espacgo. Depois diz que sera uma cidade. Ce tenta colocar
uma minhoca em cima da montanha e B ndo gosta. J faz bolinhas com sua massa.
Comeca a juntar as bolinhas e fazer uma forma achatada.

1. J mostra o que esta fazendo para P: Olha, olha! Fala em tom alto e levanta a
massa na direcdo de P.

P: O que é isso, Joana?

J: Uma pizza!

P: Uma pizza? Quem vai comer essa pizza?

B: Eu!/ Comega a achatar sua massa fazendo a forma de pizza também.

P: O povo da cidade vai vir comprar pizza da Joana?

Ce: Olha a minha! Mostra sua massa.

© N o a s~ Db

P: Vocé também vai fazer pizza?

9. Ce: Nao tem nada pra comer!

10. P: E a cidade?

11. B: A cidade n&o tem.

12. Ce: Vou comer (fala a0 mesmo tempo que B e leva a massa prdéxima a boca, faz
de conta que come) lh, quebrou meu dente!

13. B e J riem e permanecem concentradas em suas atividades. Faz-se breve
siléncio. J ri da massa de B grudada no fundo do pote. B tenta usar o pote como
molde e a massa fica grudada no fundo.

14. J: N&o é assim. Olha, é assim, 6! (mexe em sua massa mostrando para B). B
faz uma forma parecida com a de J.

15. P: A Bianca também vai fazer uma pizza, é?

16. B: Vou fazer uma pizza bem gostosa.

17. P: Quem vai comer?
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18. B: Eu. (responde rapidamente)

19. Ce: A minha pizza vai fazer quebrar os dentes.

20. B amassa com forga sua por¢ao de massa, achatando-a.
21. Ce: Eu quebrei meus dentes por causa da minha pizza.
22. J: Olha a pizza!

23. P: Olha a pizza da Joana! Do que que é, hein?

24. Ce: A minha pizza é de morango.

25. P: Do que é sua pizza, Joana? A do César é de morango...
26. J: E de morango.

27. P: A sua também € de morango?

28. Ce: N&o, a dela é de Fuba.

29. B: A minha é de queijo.

30. P: De fuba? ( P ri da resposta de Ce, J olha para P)

31. B: A minha e de queijo.

Interacao crianca-crianca

Descricao: J inicialmente esta em Atividade Dirigida ao Parceiro com Ce e B
( 1 a 31) mostrando o que esta fazendo com a massa de modelar. Depois da
iniciativa de J, e a Sugestao de Integracdo de P, B e Ce comecam a fazer pizzas
(5 e 7 respectivamente). B muda o enredo de sua brincadeira de constru¢ao da
cidade para a atividade de J, de fazer pizzas (5) e Ce também segue a brincadeira
proposta por J (7), ambos em Atividade Dirigida ao Parceiro com J. Ce mostra sua
pizza e dialoga com J e B, em Atividade Dirigida ao Parceiro, fazendo “gracinhas”
em alguns momentos. Mantém essa atividade até o final do episddio.

Sintese: Neste episédio B, J e Ce mantém Atividade dirigida ao parceiro,
depois da iniciativa de J, de mostrar o que esta fazendo. B e Ce mostram
cooperacao com J ao aceitarem sua ideia de brincadeira, e orientam um ao outro
durante os dialogos sobre a brincadeira, sem criar ainda um enredo comum para a

atividade.

Interacao adulto-crianca
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Descricao: P faz alguns Comentarios (2, 10, 15, 17, 23, 25, 27, 30) fazendo
perguntas sobre as formas de massa de modelar criadas por B e J (2, 10, 15), e
incentivando a expansao do enredo da brincadeira (17, 23, 25, 27, 30). Apresenta,
também, atuacao classificavel como Sugestées para Integracéo (4, 6) procurando
integrar a brincadeira de B e Ce com a de J.

Sintese: P atua estimulando os participantes na elaboragdo e expansao do

enredo da brincadeira e a integracao na brincadeira de J.

Uso do objeto
Descricao: B, J e Ce organizam uma brincadeira classificavel como Faz de
conta simples (1 a 31). Fazem uso da massa de modelar, dialogam sobre o “fazer
pizzas”, € mencionam sabores para as pizzas.
Sintese: B, J e Ce, brincam com a massa de modelar, fazendo formas
achatadas e dialogando sobre as pizzas e os sabores que podem escolher.

G2- SB- Episddio 2: Construindo o castelo e fazendo pizzas
(Incluido no tema — A Pizza)

Contexto: B e J fazem formas achatadas. P pergunta o que estao elaborando e J

responde que sdo pizzas. B diz estar fazendo uma pizza de calabresa, fazendo

bolinhas vermelhas e colocando sobre a pizza. Ce empilha os blocos de madeira,

procurando construir um castelo. B vé o fogdo que estava no canto da sala e o

aproxima do lugar onde estédo brincando.

1. B faz pizzas e leva ao forno de brinquedo proximo da cadeira onde esta sentada. J

ajuda a fazer as pizzas.
2. P: Esta pronta essa comida al, Bianca.
3. B: Quase.

4. J vai até o fogdo. Pega um copinho e volta para o seu lugar. Ce continua

empilhando os blocos para fazer o castelo.
5. B pega pedagos de massa e coloca dentro das panelas.
6. Ce derruba mais algumas pecas e diz: Ai lata velha! Bicho horroroso!

7. J pega uma peca de Ce e ele diz em tom de brincadeira, mostrando uma peca.
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8. C: Vou tacar esse negocio na sua cabeca.

9. Bedriem.

10. P: O que aconteceu ai?

11. Ce retoma a construcao

12. Ce: Uma parte do meu telhado caiu.

13. P: Ah, caiu uma parte do seu telhado... P olha para a construcao de Ce,
constatando o que aconteceu.

14. B mexe nas panelas, destampando e olhando dentro delas.

15. P: Té sentindo o cheirinho da pizza...

16. B: A pizza, daqui a pouco, ta pronta.

17. Bianca mexe nas panelas, fala com Joana que se aproxima: Espera um pouco. B
mexe mais um pouco nas panelas.

18. B: Ta pronta!

19. B tira a pizza do forno com as maos e faz sinal de que esta quente e queimou a
mao.

20. J acompanha seus movimentos, procurando ajudar, tirando objetos proximos
que possam atrapalhar.

21. B: Ta queimando! Passa a mao na torneira, que tem no brinquedo, como se
fosse uma forma para aliviar a dor da queimadura.

22. B: Eu vou cortar... tem um faca?

23. B pega uma peca triangular que usa como faca. Corta pedacos triangulares,
coloca em pratinhos e distribui entre os colegas e P. J e Ce fazem o movimento de

comer o pedaco de pizza.

Interacao crianca-crianca

Descricao: B esta em Atividade Conjunta com J durante toda a sessao (1 a
23) usando a massa de modelar para fazer pizzas. Usam o forno de brinquedo,
dizendo assar as pizzas.

Ce mantém atividade individual (1 a 5), depois tem algumas falas
classificaveis como Atividade Dirigida ao Parceiro (6, 8, 12), fazendo algumas

“gracinhas” em alguns momentos para chamar a ateng¢do de B e J (6, 8) e alguns
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comentarios sobre sua brincadeira de construgédo (12). Depois volta a brincadeira
individual (13 a 22) e participa de forma conjunta da brincadeira de comer as
pizzas propostas por B, em Atividade Conjunta (23).

Sintese: Neste episddio, prevalecem as agdes de B, que organiza, propde e
dirige a brincadeira de “cozinhar as pizzas”, mostrando atitude de lideranga. J
colabora com B e Ce, procura chamar a atencao para sua brincadeira, em alguns

momentos e também colabora com as propostas de B.

Interacao adulto-crianca

Descricao: P faz alguns Comentarios (2, 10, 13, 15) predominantemente
sobre as falas de B (2, 13, 15) e uma fala sobre a “graga” de Ce, e o riso de J e B,
procurando compreensao sobre a brincadeira de Ce (10).

Sintese: P acompanha a brincadeira desenvolvida por B, J e Ce, fazendo
algumas perguntas dentro do enredo e observando a forma como as criancas

conduzem e organizam a brincadeira.

Uso do objeto

Descricao: B e J mantém Faz de conta cena (1 a 23), usando massa de
modelar e alguns brinquedos na brincadeira de “cozinhar pizzas”. Ce mantém Faz
de conta simples (1 a 22), construindo um castelo e no final do episddio, participa
do faz de conta proposto por B, seguindo a proposta de comer a pizza, iniciando
Atividade Conjunta (23).

Sintese: B e J mantém atividade de Faz de conta cena e Ce atividade de Faz
de conta simples durante todo o episddio. B e J seguem a mesma brincadeira,
manipulando massa de modelar e utensilios de cozinha e Ce usa as pecas de
madeira para sua brincadeira de construcao.

G2- SB- Episddio 3: Construindo o castelo com cimento
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(Incluido no tema — Fazendo doces e construindo o castelo)
Contexto: B e J fazem comidinhas utilizando panelas e o fogdo. J coloca pedacgos de
massa em uma das panelas e B coloca outras no forno. Ce empilha pegas de
madeira, na tentativa de construir o castelo igual ao da caixa. Fica irritado quando as
pecas caem. B olha e se aproxima para tentar ajudar.
1. B: O tia, a gente pode fingir que isso aqui é cimento? Fala e mostra a massinha
dentro da panela.

P: Ué, pode.

Ce: Valeu.

2

3

4. J: Valeu? J ri achando engragado o jeito de Ce falar.

5. P: Esse vai ser o cimento pra construir o castelo?

6. B: E. Dai ndo cai. Eu vou ajudar a construir.

7. Ce: O, mas vai ter que montar tudo isso aqui. Mostra a figura do castelo de blocos
de madeira na caixa do brinquedo. Vai ter que montar tudo isso daqui.

8. P: Vocé ja estava montando, né, César, mas ai caiu! Tem que tomar cuidado.

9. Ce: Mas o besta do castelo ndo fica igual. Ce interrompe P .

10. P: O qué?

11. Ce: O besta do castelo nao fica igual.

12. P: Por que o castelo é besta?

13. Ce: Por que n&o fica igual.

14. P: Ué, mas quem esta construindo o castelo?

15. B: O meu pai consegue fazer igualzinho.

16. P: Se ndo tem a peca igualzinha, pega uma parecida.

17. J faz bolinhas com sua massa e coloca dentro de copinhos que pegou dentro do
fogao.

18. P observa a construcdo do castelo. B coloca uma pe¢a de madeira e um pedaco
de massa para grudar na outra peca de madeira. Ce olha o castelo da caixa e o
castelo de B.

19. Ce:Olha esse castelo e esse castelo.( Aponta para os dois). Olha a diferenca.
Esse castelo com esse castelo.

20. P: A diferenca?
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21. B: O pode cair mas... Mexe nas pecas com a massa para ver se elas nao
soltam.

22. P: Mas o dela é outro castelo, ela ndo quer fazer igual né, Bianca?

23. B faz sinal positivo com a cabega.

24. B: Com esse cimento aqui 6. Mostra varias pec¢as, uma em cima da outra, fixadas
pela massa. As pegas caem e nao desgrudam. B mostra a eficiéncia de sua idéia.

Interacao crianca-crianca

Descricao: B inicia este episddio em Atividade Dirigida ao Parceiro (1)
sugerindo uma acao para melhorar a brincadeira de Ce se propondo a ajuda-lo
(6). Depois passa a Atividade Conjunta com Ce (18 a 24).

J estava em Atividade conjunta com B, fazendo comidinhas antes do inicio
do episddio. B vai ajudar Ce e J permanece na atividade que estavam
desenvolvendo, mantendo Atividade Individual (1 a 24). Em um momento no inicio
do episodio, dirige um comentario a Ce, em Atividade Dirigida ao Parceiro (4),
achando graca de seu modo de falar e rindo.

Ce esta, inicialmente, em Atividade Dirigida ao Parceiro com B (3, 7, 9,11,
13) e depois passa a Atividade Conjunta com B (18 a 24), na qual B tenta ensina-
lo a construir o castelo.

Sintese: Neste episddio, B procura ensinar Ce a construir o castelo com o
uso de massa de modelar para fixar as pecas. B apresenta sua ideia e se propde
a ajudar Ce.

Interacao adulto-crianca

Descricao: P faz alguns Comentarios (2, 5, 8, 10) respondendo perguntas de
B sobre o uso da massa de modelar (2), fazendo perguntas para B sobre a ideia
apresentada (5) e orientando Ce sobre o0 cuidado com a construcdo para nao
desmontar (8). Depois desaprova uma fala de Ce (12) que mostra certo
pessimismo com a construcéo e Faz sugestao para uso de objeto (16) procurando
orientar a construgdo do castelo. Depois segue fazendo um Comentario sobre a

fala de Ce (20) e uma aprovacao sobre a construcao de B (22).
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Sintese: P atua organizando e incentivando a brincadeira de B e Ce,
autorizando B no uso de objetos que auxiliam na construgao e sugerindo o uso de

outros objetos que possam melhorar a execugéo da brincadeira.

Uso do objeto

Descricao: B, J e Ce mantém atividades classificaveis como Faz de conta
simples (1 a 24). B e Ce seguem o mesmo enredo, construindo o castelo, usando
massa e pecas de madeira e J segue fazendo comidinhas no fogdo e mostrando
atencao a brincadeira de B e Ce.

Sintese: Neste episdédio predomina acdo de B sugerindo formas de
construgdo com o brinquedo, depois das demonstragdes de dificuldade para a
montagem, por parte de Ce.

Comentarios/Discussao sobre a sessao (G2 - SB)

Neste episddio, Bianca, Joana e César organizam brincadeiras com massa
de modelar. Fazem algumas tentativas de Exploracdo e, em seguida, organizam
um enredo em que cada um elabora algo com sua massa e interagem dialogando
em Atividade Dirigida ao Parceiro (EP1). Posteriormente, J e B organizam uma
Atividade Conjunta (EP 2) em torno do enredo de fazer pizzas, proposta por J,
atividade classificavel como Faz de conta simples. B reveza a brincadeira entre J e
Ce, participando também de Atividade Conjunta com Ce (EP 3), no enredo de
construgao do castelo usando a massa de modelar como cimento, em atividade
classificavel como Faz de conta simples.

Destacam-se nesta sesséo as iniciativas de J na organizacao da brincadeira.
Ao se relacionar com os colegas, J interage por meio de falas compostas por
frases curtas, acompanhadas por gestos, ou, em alguns momentos, por agbes que
tém o papel de modelo para atuacdo. Mostra o que esta fazendo com sua massa
(EP 1), ensina os parceiros a fazer algumas formas ( EP 1 ) e colabora com a
brincadeira de B. Mesmo com poucos dialogos, parece ser compreendida pelos
parceiros, constréi um enredo conjunto com B e compreende as regras das

brincadeiras. J deve ter desenvolvido este meio de se comunicar, devido a
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dificuldade de ser compreendida pelo interlocutor em seu cotidiano. Nos relatos da
mae sobre as formas de brincar de J, constam momentos predominantes de
brincadeiras em grupo (com irmaos, parentes e amigos) e uma diversidade de
brinquedos disponiveis em casa. A possibilidade de brincar com parceiros pode ter
auxiliado J na busca por meios de interagir € brincar em grupo.

Em um dos episédios apresentados (EP 3), B tem iniciativas na construgcao
da brincadeira e atitude cooperativa, se revezando para auxiliar os parceiros. Por
sua vez, Ce apresenta atitudes mais colaborativas nesta sesséo. Aceita a ajuda de
B na construcao do castelo, participa do momento de partilhar a pizza. Em alguns
momentos, Ce faz algumas provocagcdes que deixam B irritada, ao falar que
colocaria uma minhoca na construgdo de B ou quando mistura a massa que
representa cimento, a massa que representa a comida. Algumas falas de Ce nao
combinam com o contexto da brincadeira (diz que sua pizza é de fuba, de
sangue). Faz algumas gracinhas (cair da cadeira ou comer cimento e fingir passar
mal). B e J dao pouca atengédo a esses comportamentos de Ce. Nos relatos da
mae sobre as brincadeiras de Ce, constam brincadeiras de luta em grupo e jogos
com mae. Talvez Ce tenha poucos momentos para brincar em grupo e participar
de situagcées como as que ocorreram neste estudo. Essas atitudes ocorrem com
menos frequéncia no ultimo episédio, talvez pela integracdo com o grupo e a
necessidade de seguir algumas regras para manter a brincadeira com o grupo.

Na sessao € possivel observar momentos de conflito entre as ideias e o jeito
de brincar dos participantes, principalmente em relacdo a Ce, que vao se
organizando, ora com a intervencdo de P, ora com o diadlogo com os parceiros. E
importante destacar que, neste contexto de grupo, surgem diferentes formas de se
relacionar com o outro, trazendo possibilidades de trabalho que salientam as
caracteristicas de cada participante.
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G2- Sessao C: Assunto principal: A cidade
Criancas presentes: César (Ce), Bianca (B) e Joana (J)

mExploragio A PicNic

OMontando casas APicNic

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45
Tempo em Minutos

OA Cidade

Figura 6: Sequéncia e duracao dos temas das brincadeiras — G2-SC

Materiais: bonecos de pano (familia), miniaturas de cozinha (panelinhas,
pratos, talheres), miniaturas de alimento (frutas e legumes e caixas de suco,
macarrao, etc.), um fogao de plastico com pia, forno e armarinho, uma caixa com
materiais de madeira com placas de encaixe que formam casas.

Exploracao: J abre a caixa com miniaturas de alimentos. B pega um pote e o
observa de perto. Ce abre a caixa com as pec¢as de madeira. R observa Ce. Ce leva
a caixa até o chao acompanhado por R, depois da orientacéo de P.

Piquenique: B diz que vai fazer um Piguenique e senta no chdo com uma
“sacolinha” e alguns alimentos em miniatura. J leva a caixa para o chao e senta junto
com B. B vai até a mesa. J se aproxima de B. B pega uma folha de papel que esta
dentro da caixa e diz que sera o mapa para chegarem ao Piquenique. B e J andam
pela sala olhando a folha, como se estivessem procurando o lugar. R monta algumas
casas. Ce tenta entender como funciona o encaixe.

Montando casas: Ce e R tem dificuldades para encaixar as pecas. P orienta J
a ajuda-los. J mostra para R como as pecas se encaixam. R entende e inicia a

montagem. Ce tenta encaixar a peca e ndo compreende a ldgica dos encaixes. P

129



sugere que B e J ajudem R e Ce na montagem da cidade. As meninas concordam e
sentam préximas aos meninos. J ajuda R e B senta préxima a Ce. J procura pecas
para a casa que R estd montando. Pega e entrega para R. B diz que vai montar um
restaurante. Ce tenta encaixar uma peca que funciona como telhado, mas a peca
esta do lado contrario. R e J comparam a quantidade de casas que ja conseguiram
montar com a quantidade que B e Ce conseguiram. Ce se queixa dizendo nao estar
conseguindo. B mostra como é o encaixe para Ce. As casas sao todas montadas. J
volta para perto do fogao, seguida por B.

Piquenique: B e J pegam as panelinhas e colocam no fogao. Mexem com
talheres nas panelas dizendo fazer comidinhas para o piquenique.

A cidade: B e J voltam para o fogdo e seguem fazendo mais algumas
comidinhas e R e Ce desmontam as casas para poderem iniciar a montagem
novamente. B pega legumes e coloca na panela, J pega uma salsicha e diz que vai
cozinhar. B encontra um martelo vai até Ce e R, fazendo de conta que esta
consertando as casas que estdo montando. R e Ce montam toda as casas
novamente, dizendo ser a cidade. R pega uma miniatura de moto e faz de conta
andar pela cidade. J permanece fazendo comidinhas no fogao.

G2- SC- Episodio 1: Ajudando na construcao das casas

(Incluido no tema — Montando casas)

Contexto: J e B brincam com miniaturas de cozinha na mesa. P incentivaBe J a
ajudarem Ce e R na montagem das pecas que estao no chao. B e J concordam e
sentam no chéo, junto de R e Ce.

1. B: Olha, Joana.

2. B desvira as pecgas deixando o lado desenhado aparente. Fica agachada,
aproximando os olhos das pecas no chéo.

3. J: Olha!

4. J mostra uma peca que combina com as que R estd montando.

5. Ce: Vocé esta com esse? Pergunta para B que esta entretida olhando uma
peca.

6. B: Olha, quebrou esse também. Mostra peca com o encaixe quebrado.
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7. P: Hum, mas ndo quebrou agora, né? Se a gente achar o pedago da pecinha
por ai vocés me falam que a gente arruma, ta? Agora, se no tiver o pedacinho
pra consertar, ai ndo da.

8. P observa as criangcas montando.

9. P: Olha la a Joana e o Rodrigo montando, 6. Esta saindo! Né, Joana?

10. Ce: Eu nédo estou conseguindo. Ce monta as pecas ao contrario, com o
desenho para dentro. (Ja estava com dificuldade na montagem do jogo, nos
turnos anteriores.)

11. J: Olha! J mostra o encaixe correto para Ce, com a imagem para fora. Ce
continua atento a suas pecas e nao apresenta reacao a J.

12. R: Eu e ela ja tem duas casas.

13. P: E, eu estou vendo. Legal! O Rodrigo ja tem duas casinhas montadas ali.
Quem vai morar nessas casas que o Rodrigo esta montando?

14. R: Ela que me mostrou como € que faz. Rodrigo aponta para Joana.

15. J: E. Olha. Aponta mais uma pega que pode ser usada na montagem de R.

16. B: O tia, eu ndo t6 conseguindo achar o outro pedaco do restaurante.

17. Ce: Eu vou te mostrar um. Aponta uma peca para B.

18. Bianca pega a peca que Ce indica.

19. P: Achou? Hum, achou. Ai vai ser o restaurante, Bianca?

20. B: Hum, hum. (tom de afirmacgao).

21. P: Humm. (tom de atencao).

Interacao crianca-crianca

Descricao: B brinca com J organizando as pecas que estdo usando para
montar casas, dialogando mais com J do que com R e Ce. J organiza as pecas
junto com B e ajuda R (4) e Ce (11) a encontrar as pegas que combinam para
montar as casas. Ce tenta encaixar as pegas que encontra e tem dificuldade (10).
As criangas mantém Atividade Conjunta (1 a 21) durante todo o tempo da sessao.

Sintese: Neste episédio, as criangcas brincam de forma conjunta e
cooperativa. J procura auxiliar mais os colegas quando percebe a dificuldade dos

mesmos na montagem, pois ja tinha conhecimento sobre esse material.
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Interacao adulto-crianca

Descricao: P faz alguns Comentarios (7, 19, 21). Orienta sobre uma peca
encontrada quebrada, faz uma pergunta sobre a brincadeira de B e um comentario
de constatacdo. Depois faz duas Avaliagées Positivas (9,13) sobre a brincadeira
de J e R, observando a montagem das pecas em atividade cooperativa entre as
duas criancas.

Sintese: P atua comentando algumas ag¢des das criangcas e avaliando
positivamente a montagem de R e J.

Uso do objeto

Descricao: As criancas montam as pecas das casas em Faz de conita
simples (1 a 20). B monta uma das casas dizendo ser o restaurante (16).

Sintese: B, J, Ce e R atuam montando as casas, observando os encaixes e

os desenhos das pecas para a montagem das casas de forma correta.

G2- SC- Episodio 2: Lendo o que esta escrito na caixa
(Incluido no tema — Piquenique)
Contexto: Depois de brincarem juntos com as casas de encaixe, B e J voltam a
brincar com as miniaturas de alimentos e artigos de cozinha, fazendo de conta que
estdo cozinhando e comendo. R e Ce continuam brincando com as casas de
encaixe, cada um montando o seu conjunto de casas e dialogando em alguns
momentos sobre a forma de montagem e a quantidade de casas montadas.

. B segura uma caixa em miniatura e olha aproximando dos olhos.

. J fala com uma colher na mao: Minha comida nao ta pronta.

. P: Hein, Bianca, essa caixinha é de qué?

1
2

3

4. B observa a caixa.
5. B: De macarréao.
6. P: O que esta escrito ai.
7

. J: Ta quente. J aponta para as panelas que esta mexendo.
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8. B 1é a caixa: Ma-ca-rréo.

9. P: E essaoutra?

10. B pega outra caixa.

11. P: Essa ai. O que esta escrito ai?

12. J pega o brinquedo em miniatura que representa o nabo. Coloca perto de B. J
coloca perto do nariz e faz cara feia.

13. B 1é: Lei-te.

Interacao crianca-crianca

Descricao: B e J estdo em Atividade Conjunta fazendo comidinhas (1 a 13).
R monta algumas casas junto com C que tenta encaixar as pecas de uma das
casas em Atividade Conjunta (1 a 13).

Sintese: Neste episodio as criangas brincam em duplas: B e J juntas fazendo
de conta que estao cozinhando e R e Ce montam casas.

Interacao adulto-crianca

Descricao: P faz Sugestbes para uso e exploracao de Objetos (3, 6, 9, 11)
sugerindo que B tente ler o que esta escrito nas caixas de alimentos.

Sintese: P atua incentivando B a explorar as caixas de alimentos e ler o que
esta registrado em cada uma delas.

Uso do objeto

Descricao: B brinca com J em atividade classificAvel como Faz de conta-
cena (1 a 13), elaborando um enredo sobre o “Piquenique”. R e Ce brincam
montando as casas em Faz de conta simples (1 a 13).

Sintese: As criangas seguem organizando atividades em duplas, em que B e
J fazem maior uso de dialogos entre elas e P, e Ce e R participam mantendo-se

mais concentrados na montagem e menos uso de dialogos.
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G2-SC- Episodio 3: Por que nao pode brincar com comida de verdade?
(Incluido no tema - Piquenique)

Contexto: B e J organizam alguns brinquedos em miniatura (frutas, legumes,
caixas de alimento), para cozinhar no “fogdozinho”. B olha algumas caixas
aproximando dos olhos, procurando ver quais alimentos representam. Abre as
caixas e olha dentro delas. Ce e R continuam montando as casas e organizando-
as no chéao, em fileiras. B inicia um dialogo com P perguntando por que n&do tem
comida de verdade dentro das caixas. P faz a pergunta para o grupo e depois para

: Por que nao pode ter coisas de verdade, Rodrigo?

: Sendo eles vao comer...

: E se ndo comer e deixar na caixinha? Se for de verdade, o que acontece?
: Estraga. Para de mexer nas panelinhas e olha para P.

: Se for de verdade?

E.

: Ela vai abrir e comer.

©® N o ok~ Db =D

: E se ela ndo comer? O que vai acontecer? Ela ta falando la.

W U U U I W T I T

9.

10. P: Vai estragar, né.

. Estraga.

11. R concorda: Hum rum...

12. R responde olhando e montando suas pecas.

13. P: Entdo por isso que ndo pode por comida de verdade. Tem que fazer so de
faz de conta.

Interacao crianca-crianca

Descricao: B esta em Atividade conjunta (1 a 13) com J, no que se refere ao
uso de objetos referentes ao enredo de fazer comidinhas. Paralelamente B
conversa com R sobre o brinquedo usado em sua brincadeira, em Atividade
Dirigida ao Parceiro (1 a 13).
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Sintese: B e R mantém duas atividades simultaneamente. B brinca com J no
enredo do piquenique e conversa com R que monta as casas e mantém o didlogo
sobre um questionamento de B.

Interacao adulto-crianca

Descricao: P atua fazendo alguns Comentarios (1, 3, 6, 8, 10, 13). P dialoga
com B e R fazendo perguntas para que R compreenda as falas de B sobre o0 uso
de comida de mentira para brincar (1, 3, 8).

Sintese: P atua predominantemente questionando R e B para melhorar o
entendimento de R sobre o que B esta falando.

Uso do objeto

Descricao: Ce esta em atividade classificavel como Faz de conta simples (1
a 13), montando as casas, J mantém Faz de conta simples (1 a 13) fazendo
comidinhas com B. B estd em atividade classificavel como Faz de conta simples
com J (1 a 13) e dialogando com R e P. R mantém Faz de conta simples (1 a 13)
na montagem das casas e Faz de conta simples dialogando sobre a brincadeira
de B (2,5,7,11).

Sintese: B e R dialogam sobre a brincadeira de B. R segue manipulando

seus brinquedos e dialogando sobre o enredo seguido por B e J.

Comentarios/ Discussao sobre a sessao (G2- SC)

Nesta sessdo ha situacbes semelhantes a episddios anteriores, no que se
refere ao papel de lideranca de B, a cooperagdo de J com B em atividade que
envolve utensilios de cozinha e o enredo de “fazer comidinhas”. Bianca, Joana,
César e Rodrigo mantém enredos, na maior parte da sessdo em duplas. B e J
organizam um Piquenique em Atividade de faz de conta-cena, procuram o lugar do
Piguenique, e usam uma folha que encontram para representar o mapa. Ce e R
montam casas, com R em alguns momentos orientando Ce sobre a montagem
correta das pecas, com auxilio de B e J para essa montagem (EP1). J mostra as

pecas aos parceiros e como podem ser encaixadas. B inicialmente organiza as
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pecas com as imagens todas viradas para cima, para facilitar a montagem.
Aproxima o corpo dos objetos procurando a melhor posicdo para ver as pecas,
que possuem alguns desenhos coloridos com pequenos detalhes. De acordo com
o que ja foi discutido no Grupo 1, é importante para a crianga com baixa viséo,
conhecer estratégias para a utilizacdo da melhor visao possivel.

Ce mostra dificuldade na montagem das pecas do brinquedo. Observa a
montagem das outras criangas, olha para a sua, recebe algumas dicas dos
parceiros. Observa o que os outros fazem, mas parece nao compreender
completamente a tarefa. Depois de algumas tentativas, compreende como ocorre
a montagem com a ajuda de B. Por sua vez, Ce ajuda B a encontrar pecas (EP 1),
mostrando atitude colaborativa nesta sessdo em relagéo a B e a R, que também
auxilia na construcdo das casas.

No decorrer da brincadeira, B pega uma caixa com algumas indicacdes de
nome de alimento e |é o que esta escrito. Nos relatos escolares, consta que B nao
sabe ler e a prépria crianga repetia esta afirmacdo, quando era solicitada a
executar essa tarefa. Partindo dessas observagdes, é possivel discutir o quanto a
crianca, de forma natural, mostra suas habilidades durante as brincadeiras.

No final da sessao, B, R e P dialogam sobre a possibilidade de ter comida de
verdade nas caixas de brinquedo. R inicialmente parece ndo entender por que ndo
h& essa possibilidade. Com as explicagdes de B e depois das perguntas de P, R
parece compreender. Ressalta-se, também, que R faz duas coisas ao mesmo
tempo: manipula objetos que fazem parte da sua brincadeira e conversa sobre a
brincadeira de B. Como foi discutido em situagbes anteriores, R mantém-se
concentrado nessas atividades, embora os relatos da mae e da escola apontem
para situacdes de agitacao e dispersao.

Nas trés sessOes apresentadas referentes ao Grupo 2, caracteristicas
semelhantes foram observadas, em relacdo ao modo de brincar, interacdo e a
atuacao da pesquisadora, o que levou a discussao conjunta das mesmas.

No que se refere ao brincar, acontecem no grupo formas de organizacao de

brincadeira com revezamento de papéis, auxilio a parceiros, reorganizagdo de
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regras, compreensao sobre o manuseio de brinquedos. Huizinga (2) destaca o
carater livre do jogo e a apropriacao da cultura por meio dessa atividade. Embora
no presente estudo ndo se tenha uma brincadeira totalmente livre, buscou-se
oferecer oportunidades para que as criangas atuassem de forma nao totalmente
dirigida pelo adulto. Pela leitura e analise dos episodios, foi possivel identificar
exemplos de brincadeiras de faz de conta, em que os participantes interpretaram
papéis sociais (pai, mae e filho), e em que elaboraram diferentes cenas, com
tematica complexa e coerente.

A complexidade e riqueza das situacdes observadas estdo em consonancia
com as colocacbes de Vygotsky (3), de que o brincar cria uma zona de
desenvolvimento proximal, em que as interacbes com 0s objetos, parceiros e
adulto contribuem para o processo de desenvolvimento. As formas observadas de
brincadeira indicam, ao mesmo tempo, a presenca da imaginagcao e o uso de
regras, conforme colocacées do autor sobre caracteristicas que persistem no
brincar, independentemente de etapas no desenvolvimento. As brincadeiras
descritas sdo, também, consistentes com a nocdo do mesmo autor sobre a
brincadeira de faz de conta como um instrumento para o desenvolvimento e uma
forma de experienciar situagcées da vida adulta e interpretar a realidade que a
cerca.

Esses momentos de interacdo e de possibilidades de construcdo da
brincadeira sdo importantes, principalmente, para as criancas que vivenciam
situacdes de muita cobrancga e de fracasso em outros contextos.

No que se refere as relagdes entre os participantes no grupo, constatou-se
que as criangas mostraram formas de interacdo mais complexas e elaboradas,
diferentes do que constava nos relatos da escola e da familia. Nas discussdes de
Scorsolini-Comin e Amorim (27) afirmam que a formacao do individuo se da nas
relacdes. Dessa forma, a imagem que o individuo constréi de si mesmo acontece
a partir do olhar do outro. A partir desse ponto de vista, a maneira como as
criangas se relacionam em grupos de convivéncia € de suma relevancia para o
seu desenvolvimento. A constatacdo de habilidades e possibilidades no grupo

apresentado, ao ser compartilhada com as familias, pode trazer uma imagem
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diferente, daquelas que foram relatadas em alguns aspectos das entrevistas.
Esse olhar para as possibilidades pode contribuir para a construgdo de uma auto
imagem mais positiva das criangas e propiciar melhor desempenho em diferentes
tarefas.

Batista e Laplane (27) configuram o grupo como espaco que privilegia a
convivéncia e permite a oportunidade de vivenciar novas experiéncias de
interacdo social. Exemplificam que em projetos que envolvem grupos de
convivéncia para criangas com diagnéstico de deficiéncia visual, acontecem
situacdes de interacdo em que, por exemplo, uma crianga com baixa visao ajuda
uma crianca cega, € em que, em outro momento, uma crianga cega ajuda uma
crianga com dificuldades cognitivas. Dessa forma, o planejamento ocorre de
maneira que as criangcas possam exercer diferentes papéis, inclusive o de
lideranca, ao longo de sua participacao no grupo. No presente estudo, as criancas
alternam situagdes de lideranca.

Batista e Laplane (27) destacam também que a interacdo néo exclui conflitos,
nem a disputa, geralmente presente nos grupos. Esses momentos também podem
ser considerados, no entendimento sobre as formas de atuagdo da crianga € no
didlogo sobre outras possibilidades de ag¢ao para a organizacao do grupo.

Dessa forma, os grupos, em varios aspectos, sdo importantes para a crianga,
dependendo da forma como forem organizadas as condicbes de participacédo
nesse contexto. Considerando esses aspectos, é possivel repensar sobre as

condi¢des para a inclusdo e mesmo para a organizacao de grupos escolares.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

A observagdo das criangas nos grupos mostrou exemplos de criagdo de
brincadeira faz de conta, com elaboragéo de temas e enredos, de forma conjunta
em todas as sessdes. Em termos das categorias, foram observados exemplos de
Acéo Conjunta e Faz de conta cena. Em termos das Formas de Interagéo crianga-
crianga, o entrosamento entre os integrantes dos Grupos 1 e 2 ocorreu de forma
crescente, e os participantes passaram a apresentar mais atitudes colaborativas e
menos agdes opositivas. Nota-se que aceitaram mais as sugestdes de um e de
outro, no decorrer das sessdes, colaborando para a continuidade da proposta.

No grupo 1, as criangas organizaram brincadeiras conjuntas e pbéde-se
observar em alguns momentos, dificuldades na interag&o com a crianga cega, pela
falta de orientacdes adequadas. Nestes momentos, a propria crian¢ca buscava
informacodes, dialogando com os parceiros € a mediacdo da pesquisadora
procurou provocar a reflexao sobre a brincadeira, de forma a dar continuidade ao
enredo, a melhorar o entendimento das criangas e a relagdo em grupo.
Preocupou-se em descrever a localizagdo dos brinquedos, aproximou objetos e
deu pistas verbais de direcionamento para que a crianca realizasse
deslocamentos e a incentivou a fazer perguntas, quando havia dificuldade para
compreender as agdes dos demais participantes. No Grupo 2, na interacao entre
as criangas, observou-se que o ambiente da brincadeira, facilitou comportamentos
pouco relatados nas entrevistas com as maes e nos dados coletados nas
descricdes do servico. Verificou-se que uma das criancas com menos relatos de
brincadeiras de faz de conta (B), por exemplo, foi uma das que apresentou e
organizou mais propostas de faz de conta no grupo. Outra situagdo de destaque
foram as atitudes colaborativas e participativas de uma das criangas (R), de forma
continua e concentrada nas atividades, diferente dos relatos de agitacdo e
agressividade, nas descricdes da escola e na entrevista com a mée. Foram
observadas discrepancias entre os relatos da familia e da escola em relagdo as
habilidades que apareceram no contexto do grupo, 0 que sugere que a situacao
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proposta é apropriada no sentido de evidenciar capacidades e competéncias das
criangas.

Em relagcdo a proposta de uma situacdo que propiciasse a brincadeira
relativamente livre, considerou-se que com esse tipo de arranjo, organizado pelo
adulto, € mais provavel que as criancas mostrem habilidades, a partir das varias
opcdes de acao que lhe sao possibilitadas, permitindo a observacdo e
compreensao do adulto a respeito do processo de desenvolvimento dessas
criangas. Houve um cuidado anterior ao inicio da sessdo na preparagdo dos
brinquedos, com atencdo a tamanhos, formas, cores e sonoridade. Procurou-se
também disponibilizar tipos variados de brinquedos, como algumas miniaturas
propicias para o faz de conta e a adaptacao de algumas situagdes para melhorar a
compreensao das criangas com deficiéncia visual. Os brinquedos, disponiveis no
comércio regular, chamaram a atencdo das criancas, por varias de suas
caracteristicas, diferente dos resultados relatados por Preisler (17) em pesquisa
com criancas cegas. E importante destacar que estes tipos de brinquedo foram
selecionados de acordo com o foco da pesquisa: o brincar faz de conta. E
provavel que, quando o foco seja o jogo de regras, as dificuldades sejam maiores,
pela presenca de figuras bidimensionais, que impossibilitam o reconhecimento
pelas criangas cegas. Nesses casos, mais adaptacbes seriam necessarias para
promover a participacdo dessas criangas.

Em termos da atuacédo do adulto durante a sessao, esteve atento as formas
de organizagdo da brincadeira em grupo (categoria Comentarios), e, de forma
geral, procurou encorajar a interagbes entre as criangas, com atengdo para
aspectos de vulnerabilidade. Nesses momentos, orientou as criancgas,
principalmente em situag6es de dificuldade de compreenséo sobre a brincadeira.
No grupo 1 procurou descrever situagdes para a compreensao da crianga cega e
pedir para os colegas explicarem. No grupo 2, atuou fazendo perguntas,
procurando articular as falas relativas as cenas. Atuou apoiando as elaboracées
conjuntas, com questionamentos e algumas sugestdes, de modo a auxiliar os
grupos na organizacdo dos enredos propostos por eles, incentivando-os a

expandir as propostas. As perguntas da pesquisadora, visaram também a
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mediacado de conflitos e a colaboracdo de todos os integrantes em um mesmo
enredo.

Com esse tipo de arranjo foi possivel perceber as formas de organizar a
brincadeira e se relacionar com o grupo e com o0s brinquedos, de cada
participante, o que trouxe subsidios para elaborar formas de acdo que
provocassem o entendimento e a participacdo em situacdes com novos desafios
para a aprendizagem dessas criangas. Os resultados trazidos, ao apresentarem
diferencas em relagédo as queixas escolares, ndo sugerem uma comparagao entre
0s grupos escolares e o grupo formado para a pesquisa. As discussdes sobre as
queixas escolares e familiares e os resultados que diferem do que foi relatado
nesses ambientes, sugerem uma reflexdo sobre que tipo de mudancgas devem ser
feitas na atuacdo do adulto e na organizacdo de grupos para o trabalho com
criancas. E dificil pensar em uma observagdo cuidadosa e individual de cada
membro de um grupo, quando este &€ composto por um numero grande de
sujeitos. Ha necessidade de reorganizacao e replanejamento na forma como os
grupos estédo se constituindo e estdo sendo conduzidos para que cada individuo
tenha espacgo para mostrar seus conhecimentos e aprender.

No que se refere a aspectos especificos da deficiéncia visual, no grupo 1, foi
possivel perceber formas diferentes de brincar. As criangas com baixa visdo
mostraram grande exploracdo e uso dos brinquedos, e a crianga cega sustentou
cenas de faz de conta, ndo tanto pelo manuseio de brinquedos, mas pelos
didlogos em que manteve unidade tematica em relacdo a diferentes brincadeiras.
Nesse sentido, em consonancia com as afirmacbées de Vygotsky (13), sobre a
forma como a crianga cega se reorganiza, em termos dos modos de conhecer as
coisas e de buscar informagdes. A partir dessas observacdes percebeu-se um
aspecto peculiar na interacdo da crianca cega que deve ser considerado na
organizacao das atividades escolares e na organizacao dos ambientes grupais em
que esteja inserida. Essa informacao facilita a elaboracdo de propostas de
atividades em que a crianga cega tenha possibilidade de exercer a lideranca e
vivencie situacbes de sucesso no grupo. Outras formas particulares de

participacdo nos grupos também foram observadas, como um modo mais
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colaborativo, ou mais negativista em relacdo a proposta do outro, formas de
atuacao com acgdes e pouco didlogo, aceitacdo ou ndo de regras na brincadeira.
Esses aspectos, também podem ser trabalhados nesse contexto grupal, apos a
percepcao dessas formas de funcionamento e colaborar para que o mediador
utilize de estratégias para incentivar o sujeito a formas, as vezes, mais
colaborativas para sua participagdo no grupo.

Os resultados trazem subsidios para a intervengdo educacional, com um
modelo voltado para a facilitagdo das aquisicbes das criangas. Apontam para
aspectos especificos, relativos a possiveis obstaculos para a participacdo na
brincadeira faz de conta por parte de criangcas cegas e com baixa visdao mais
severa. Foram descritas solugbes propostas pela pesquisadora, de forma a
propiciar brincadeiras em niveis crescentes de elaboracdo, e de superar 0s
obstaculos identificados.  E importante destacar que o atendimento a essas
criangas no servico onde a pesquisa foi aplicada, ocorria individualmente e passou
a acontecer em grupo. Alguns elementos observados foram utilizados na
orientacdo a pais e professores das criangcas do estudo. Nesse sentido pode-se
pensar também em uma reorganizacdo do sistema escolar para contemplar o

ensino a partir desse olhar.
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7. ANEXOS

ANEXO 1
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

INSTITUICAO

Pretendemos desenvolver o projeto de pesquisa intitulado: O brincar em criangas com
Deficiéncia Visual, no Centro de Atendimento e Apoio ao Desenvolvimento Educacional (CAADE),
como parte dos requisitos para 0 mestrado profissional da Faculdade de Ciéncias Médicas da
Universidade Estadual de Campinas — UNICAMP.

O objetivo desse projeto é promover e acompanhar o brincar em criancas com deficiéncia
visual, focando aspectos do desenvolvimento, em situacdes de grupo entre criangcas com
deficiéncia e sem deficiéncia visual. Para tanto, serdo oferecidos brinquedos que estimulem o
brincar relativamente livre e observadas as relagdes com o brinquedo, com o pesquisador e com o
grupo. Os dados poderao enriquecer o planejamento e intervencao no processo de aprendizagem
dessas criangas. Sera organizado um grupo com 10 criangas e realizadas de 6 a 8 sessées de 40
minutos, com a concordancia da instituicao,

Os encontros serao filmados para posterior analise e discussdo. Os dados do estudo serédo
apresentados somente em contexto académico, assegurando-se o sigilo e a preservacido da
identidade dos sujeitos e da instituicdo. Ap6s o término da andlise, no prazo maximo de 3 anos, o0s
DVDs com as videogravagoes serao inutilizados

Estaremos a disposicao para quaisquer esclarecimentos: Profa. Dra. Cecilia Guarnieri
Batista (tel: 35218805), Psicop. Leticia Coelho Ruiz (tel: 44022272) ou no comité de Etica Médica
em Pesquisa da FCM — UNICAMP (tel: 352218936)

Estando a responsavel pela instituicao ciente dos procedimentos e nao restando quaisquer
duvidas a respeito do que foi lido e explicado, firma seu consentimento livre esclarecido de
concordancia em participar da pesquisa assinando o presente termo de compromisso em trés vias.

Campinas, .......... de.......... de 2009.

Profa. Leticia Coelho Ruiz Profa. Dra.Cecilia Guarnieri Batista

Pesquisadora responsavel Orientador
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ANEXO 2

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
PAIS

Srs pais,

Queremos saber como ocorrem as relagdes entre as criangcas com deficiéncia visual e nao
deficientes visuais nas brincadeiras em grupo, procurando habilidades e dificuldades para a
melhoria nas atividades oferecidas pela instituigéo.

Para isso estaremos desenvolvendo um projeto intitulado: O brincar em criancas com
deficiéncia visual, na instituicdo que seu (sua) filho (a) realiza atendimento.

As atividades serdo propostas e acompanhadas pela psicopedagoga pesquisadora que
sera responsavel pelo grupo do qual seu (sua) filho(a) fara parte. As atividades estardo centradas
em brincadeiras em grupo, estimuladas e observadas pela pesquisadora.

O estudo ocorrera entre os meses de fevereiro e abril de 2010, periodo que a crianga
encontra-se na institui¢éo.

Os encontros serdo filmados para que posteriormente possam ser analisados. Sera
mantido o sigilo e o carater confidencial das informagbes obtidas, sendo os dados do estudo
divulgados exclusivamente em eventos cientificos e académicos. Apds o término da analise, no
prazo maximo de 3 anos, os DVDs com as videogravagdes serao inutilizados.

Caso o Sr.(a) nao aceite participar deste projeto, isso em nada modificara o atendimento de
seu (sua) filho (a).

Estaremos a disposicdo para quaisquer esclarecimentos: Profa. Dra. Cecilia Guarnieri
Batista (tel: 35218805), Psicop. Leticia Coelho Ruiz (tel: 44022272) ou no comité de Etica Médica
em Pesquisa da FCM — UNICAMP (tel: 352218936)

Estando o responsavel pela crianga ciente e ndo restando quaisquer dividas a respeito do
que foi lido e explicado, firma seu consentimento livre esclarecido de concordancia em participar da

pesquisa assinando o presente termo de compromisso em trés vias

Campinas, ..... de ..oovreinenne de 2010.
Assinatura do reSPONSAVEL:..........eeiiiiiiiiie e
Prova documental (1iP0):.......oeeiiiiieeiiiieee e
Psicop. Leticia Coelho Ruiz Profa. Dra.Cecilia Guarnieri Batista
Pesquisadora responsavel Orientadora
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ANEXO 3

. Entrevista semi-estruturada aplicada a familia

GRUPO 1

1. Crianca: Guilherme

Entrevistada: mae

a) Composicao familiar

Resposta: Moravam na mesma residéncia: a mae (28) e irmaos gémeos
(ambos com 6 anos). avo materna (58), a tia avé materna (56), o primo filho da tia
avo (13).

b) Formas de lazer e passatempo da familia, com foco na crianca
participante do projeto:

- Brinquedos utilizados/ brinquedos preferidos/exemplo de brincadeira

preferida

- brincadeiras em grupo/com quem/ exemplos

- brincadeiras solitarias/ exemplos

- brincadeiras de rua/ exemplos

- brincadeiras de faz de conta de conta/ exemplos

-uso de jogos eletronicos (videogames, jogos de computador, etc)

Resposta: Costumavam sair para andar de bicicleta quase todos os finais de
semana. Em passeios longos, G e B (irmdo) iam junto com a mae e o namorado
da mae em uma cadeirinha. Na rua da casa onde moravam G andava sozinho, em
sua propria bicicleta. A mae dava orientagdes sobre o trajeto, usando termos como
vai para direita, agora mais para frente, volta, vai um pouco para a esquerda, para,
devagar, etc. Costumavam também sair para almocar na casa da mae do
namorado da mae. Quando almogavam fora de casa, as criancas escolhiam o

restaurante que gostariam de ir. Geralmente escolhiam restaurantes que tinham
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parquinho. G gostava de ir com a avé paterna assistir a jogos no ginasio de
esportes da cidade (Elefantdao). Em casa gosta de assistir futebol com o avé e
voley com a avo.

A mae disse que brincavam muito em casa com brinquedos disponiveis, tais
como: trem de sentar, com pedal, instrumentos musicais. Gostavam muito de ouvir
musica. Também iam ao cinema sempre que tinha filmes infantis em cartaz.

Na casa do namorado da mée tinha piscina, e as criangas costumavam
freqUentar nos finais de semana. G ficava na dgua com o auxilio do “espaguete”.
Na agua da praia ndo gostava de ficar por ser salgada.

Brinquedos preferidos: carrinhos pequenos e grandes, de empurrar e de
friccao. Blocos de construgdo (pequeno construtor, lego).

G gostava de TV e radio (noticias, radio transito). Assiste futebol com o avé
na TV e o radio no ouvido. Ouvia Diskman, gostava de escutar muasicas no radio.
Na TV gostava de escutar a missa com o avé. Com 2 anos ouviu a primeira missa
no velorio do avé materno. Sabia rezar o tergo e outras rezas que a mae néo
soube nomear. Assistia a Rede Vida todos os dias. Assistia os desenhos de TV
por assinatura: super 11, Discovery Kids, Tomas e seus amigos, Dora Aventureira.
Gostava muito de Dora Aventureira, que é um desenho mais descritivo.

Assistia a muitos filmes, até mesmo em inglés. Gostava de assistir ao filme
“O poderoso chefao”. Filmes infantis: “Esta chovendo hamburguer”, Classicos
Disney, “Tom e Jerry”, “Shrek”, “Pica Pau”, desenhos da Pixar.

Ouvia histérias gravadas que a mae comprava ou baixava da internet,
fabulas, conto de fadas.

Brincadeiras em grupo: A familia tinha o hébito de ir a casa de amigos.
Brincava com as criangas do que estivessem brincando. No Video Game, pegava
0 controle, apertava os botdes, mas ndo conseguia jogar. Brincava com mais
frequéncia de jogar bola. Quando estava em casa a bola tinha guizo. Quando
estava na casa dos amigos brincava com a bola sem guizo, entdo pedia a bola
para 0s amigos para que o ajudassem a localiza-la.

Brincadeiras de faz de conta: A mae disse: ele pega o potinho, uma colher,

vai com B arrancar mato e da comida para os dinossauros. Gostava de fingir que
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€ outra pessoa. Imitava a voz das pessoas e o jeito de falar (avd, professoras,
mae, etc).

Gostava também de contar piadas (a mae ensinava algumas para ele e
outras ele inventava). Em casa, as vezes as pessoas estavam rindo e a mae dizia
que era de uma piada. Ele quis saber 0 que era piada e a mae explicou.

Gostava de brincar com instrumentos musicais, principalmente o tambor.
Tinha flauta, gaita, piano, bateria elétrica, violdo, guitarra, chocalho e microfone.

Brincava eventualmente com Video Game na casa dos amigos € com 0

computador tinha pouco contato.

2. Crianca: Carlos
Entrevistada: mae
a) Composicao familiar
Resposta: Moravam na mesma residéncia: méae (30), e os filhos: Carlos(6),
irmaos gémeos (15)
b) Formas de lazer e passatempo da familia, com foco na
crianca participante do projeto:
- Brinquedos utilizados/ brinquedos preferidos/exemplo de brincadeira
preferida;
- brincadeiras em grupo/com quem/ exemplos;
- brincadeiras solitarias/ exemplos;
- brincadeiras de rua/ exemplos;
- brincadeiras de faz de conta de conta/ exemplos;
-uso de jogos eletronicos (videogames, jogos de computador, etc).

A mae relatou que Carlos gostava muito de jogar bola e baralho. A mae
costumava brincar com os filhos de um jogo de cartas chamado “rouba monte”.
Disse que Carlos ja reconhecia alguns “naipes” e as cores das cartas. Ele ja
entende as regras do jogo e chegou a ganhar o jogo. Ele ndo gosta de perder.

Jogavam também dominé de figuras da turma da Mbénica. A mae relatou que ele
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colocava a peca bem préxima dos olhos, para ver a figura. Costumavam também
assistir filmes juntos. A mae riu quando comentou que assistiam muitos desenhos,
pois Carlos gostava. E geralmente assistiam trés ou quatro vezes o mesmo
desenho a pedido dele.

A méae relatou também que a brincadeira preferida de Carlos era jogar bola.
Costumava ir com 0s irmaos em um campo pequeno proximo a residéncia ou
jogavam na rua onde moravam. Ele gostava de ser o goleiro.

Gostava muito também de brincar embaixo do chuveiro. Costumava tomar
banhos longos, em torno de uma hora. Ele tinha alguns animais (cavalo, vaca,
dinossauro, de tamanho aproximado de 10 cm) que levava para o banho. Gostava
também de brincar com o jogo de madeira “Pequeno Engenheiro”. Ele fazia
castelos.

Gostava também de andar de bicicleta com os meninos da rua. As vezes
brincava de esconde—esconde e pega pega com estes meninos também.

Frequentava também a casa de um primo, onde jogava video game. A méae
relatou que as vezes brigavam, pois Carlos ndo queria parar de jogar. Tinha o
video game em casa também. Mas o dele quebrou e pedia para a mae comprar
outro. A mae queixou-se que se deixasse ele jogaria o dia inteiro, mas permitia
que jogasse em torno de uma duas horas por dia. Geralmente parava de jogar
para ver desenhos na cultura e assistir reportagem sobre jogos de futebol. No
periodo da tarde costumava ficar em casa com o0s irmaos, enquanto a mae
trabalhava. Quando a mae chegava, em torno das dezoito horas, ele e os irmaos
pediam para brincar na rua.

Sozinho, Carlos costumava brincar com os bonecos e seus carrinhos. Tinha
um boneco do Max Steel e brincava de guerrinha. A mae disse que falava para ele
nao brincar assim, mas nao adiantava. Brincava até com a m&o dele mesmo,
fazendo de conta que uma mao estava conversando e brigando com a outra.

No computador, Carlos tentava jogar, mas a mae disse que se perdia nas
teclas e na coordenacdo do mouse. A mae disse que pensava em comprar um

teclado colorido para ver se melhorava sua percepcao das teclas.
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3. Crianca: Kleber
Entrevistada: mae
a) Composicao familiar

Resposta: Moravam na mesma residéncia: mae (34), pai (34), Kleber (6).

b) Formas de lazer e passatempo da familia, com foco na crianca
participante do projeto:
- Brinquedos utilizados/ brinquedos preferidos/exemplo de brincadeira
preferida;
- brincadeiras em grupo/com quem/ exemplos;
- brincadeiras solitarias/ exemplos;
- brincadeiras de rua/ exemplos;
- brincadeiras de faz de conta de conta/ exemplos;

-uso de jogos eletronicos (videogames, jogos de computador, etc).

A mae relatou que costumavam ir a lanchonetes, pizzarias, nos finais de
semana. Eventualmente (uma vez por més, nem isso), iam ao cinema, quando
passava filmes de desenhos infantis. A mae costumava levar Kleber até uma
praga proxima de casa, aos finais de semana, para andar de bicicleta. Ele ia com
a bicicleta dele e a mae ficava observando. Costumavam ir também a casa da avo
materna, onde encontrava com duas criangas que moravam na mesma rua, uma
menina de 5 anos e uma prima de 8 anos. Aconteciam muitos desentendimentos
durante as brincadeiras, e as vezes se agrediam fisicamente. Quando brincavam,
faziam de conta que estavam na escola, ou que eram pai, mae e filha ou ainda
que estavam lutando judd ( K praticava o esporte).

Durante a semana brincava mais sozinho. Com a mae, saia algumas vezes
para brincar na praga, ja citada, ou, em casa, passava algumas licdes para Kleber
(a mae relatou que ele ndo gostava, mas ela insistia e dizia ser importante para
aprender mais). Gostava quando a mae lia livros para ele. Com o pai, jogava

domind, brincava de montar castelos (brinquedo: pequeno engenheiro), montava
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quebra-cabecas de madeira (4 pecgas) e brincava com Cards (Pokemon, Restart,
Cantoras Internacionais).

Quando brincava sozinho usa bonecos em miniatura (Transformers, Ben 10,
Max Steel) e animais em miniatura (aranha, morcego), fazendo de conta que um
queria pegar outro.

Gostava também dos bonecos do Mac Donald. A mée relatou que ele falava
sozinho com 0s bonecos, contando coisas da escola, coisas que queria fazer.

Nas brincadeiras de faz de conta, gostava de fingir que era o monstro do
desenho de Max Steel, ou que era o policial do desenho do Ben 10. Na maioria
das brincadeiras queria ser o0 mostro, mesmo quando brincava com as meninas.

Tinha Video Game em casa. A made nado permitiu que jogasse durante o
periodo de um més, porque ele queria jogar todos os dias, o tempo todo. Gostava
dos jogos de corrida de carro e avidao. Quando comecava nao queria parar e
terminava brigando com pais, quando solicitavam que parasse e fosse brincar ou

fazer uma outra atividade. Computador, ndo tinha em casa.

GRUPO 2
4. Crianca: Joana
Entrevistada: mae
a) Composicao familiar

Resposta: Moravam na mesma residéncia: mée (32), pai (36) e os filhos:
Joana (6), irméos (12), (8).

b) Formas de lazer e passatempo da familia, com foco na crianca
participante do projeto:
- Brinquedos utilizados/ brinquedos preferidos/exemplo de brincadeira
preferida;

- Brincadeiras em grupo/com quem/ exemplos;
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- brincadeiras solitarias/ exemplos;

- brincadeiras de rua/ exemplos;

- brincadeiras de faz de conta de conta/ exemplos;

-uso de jogos eletrénicos (videogames, jogos de computador,etc);

Nos momentos de lazer, nos finais de semana, a familia costumava ir a
lanchonetes, parques de pragas e festividades da cidade (festa junina, carreata do
papai Noel, feira aos domingos).

Frequentavam também a casa de familiares (irma e sogra da mae), onde nao
existiam outras criancas. Na cidade de Campinas costumavam visitar uma irma da
mé&e durante as férias. Quando isso acontecia, passeavam no shopping, no
cinema. A méae relatou que Joana adorava ir ao cinema.

Os brinquedos preferidos de Joana, segundo a mae, eram bonecas, carrinho
de boneca. “Aquabrinque”, piscina de plastico e um fogdo em miniatura que mae
disse ter comprado depois de conhecer os que eram usados nos atendimentos da
instituicao (CAADE).

A crianga gostava também de desenhar. A mae relatou que ela desenhou na
parede do quarto. Desenhou uma televisao e ela num balanco.

Costumava brincar com as duas irmas de “escolinha” e de “casinha”.
Gostavam também de pegar lengois e fazer roupinhas. Brincavam de desfilar e
dancar. A brincadeira costumava durar em torno de uma hora. As vezes brigavam
durante as brincadeiras. Joana costumava provocar e as vezes agredia 0s irmaos
(puxava os cabelos deles).

Joana nao costumava brincar sozinha. Quando estava sozinha em casa,
assistia TV. Quando queria brincar chamava a irma.

Nao costumavam brincar na rua. Apenas na praca com os pais. Costumava
jogar video game duas vezes por semana, jogos de aventura (Dora Aventureira).

N&o gostava de jogos de luta.
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5. Crianca: César

Entrevistada: mae

a) Composicao familiar

Resposta: Moravam na mesma residéncia: mae (28), padrasto (37), César
(6), irméo (3).

b) Formas de lazer e passatempo da familia, com foco na crianca
participante do projeto:

- Brinquedos utilizados/ brinquedos preferidos/exemplo de brincadeira
preferida;

- brincadeiras em grupo/com quem/ exemplos;

- brincadeiras solitarias/ exemplos;

- brincadeiras de rua/ exemplos;

- brincadeiras de faz de conta de conta/ exemplos;

-uso de jogos eletronicos (videogames, jogos de computador, etc).

A mae relatou que costumavam ir ao Parque da cidade (Edmundo Zanoni), e
na casa dos parentes em Guarulhos (avés maternos).

C gostava de brincar no computador. Jogava Sonic, Mario. Na TV, assistia os
desenhos da TV cultura, SBT, Ben 10, Scooby Doo. Assistia também “clips” na
MTV.

Usava muitos brinquedos em miniatura, bonecos principalmente. Gostava de
brincar de luta. Com a mée brincava de jogo da meméria. Brincava com alguns
amigos que moravam na mesma rua (ambos com 6 anos). Brincavam a maior
parte do tempo de luta. Brincavam também de pega-pega. Brincava sozinho com
0s bonecos em miniatura. Quando menor, dois ou trés anos, conversava, brigava
com a parede.

N&o costumava brincar na rua, somente em casa.

Brincadeiras de faz de conta: luta e inventava histérias para a mae e para o

irmao.
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Computador: costumava ficar no computador 1 hora, por volta de duas vezes
por semana.

Gostava de se esconder. Um dia fui procura-lo na cama e ele ndo estava.
Quando fui procurar ele, estava atras da porta. Quando tinha 1 ano e meio se

escondeu dentro do armario.

6. Crianga: Rodrigo
Entrevistada: mae
a) Composicao familiar
Resposta: Moravam na mesma residéncia: mae, pai e os filhos: Rodrigo(7),
e irmaos (8), (5), (2).

b) Formas de lazer e passatempo da familia, com foco na crianca
participante do projeto:
-Brinquedos utilizados/ brinquedos preferidos/exemplo de brincadeira
preferida;
- brincadeiras em grupo/com quem/ exemplos;
- brincadeiras solitarias/ exemplos;
- brincadeiras de rua/ exemplos;
- brincadeiras de faz de conta de conta/ exemplos;

-uso de jogos eletronicos (videogames, jogos de computador, etc).

A familia morava em uma chacara e os pais trabalhavam muito. Costumavam
brincar entre os irmaos dentro da chacara. A mae brincava mais com os filhos,
disse brincar de bater bola, mas costumava olha-los brincar. Nao costumavam
sair. A mae relatou: o pai nunca esta presente, e para sair sozinha com os filhos,
prefere ndo sair, pois tem medo que eles ndo queiram dar a mdo. Nao tinham
nenhum parente na cidade para ajudar. Disse que um dos filhos passava por um
tratamento para cancer e gostava de ir as consultas médicas, pois era o Unico

momento de sair de casa. Rodrigo ajudava a cuidar dos irmaos, mas na rua a mae
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tinha medo. Ela relatou que tinha conversado muito com o marido sobre a
necessidade de sairem mais de casa, pois achava que isso estava prejudicando
os filhos e eles mesmos, pois ndo saiam do mesmo lugar e ndo viam outras
pessoas, outras criangas, ficando muito fechados.

Rodrigo gostava de brincar com carrinhos e andar de bicicleta. O
companheiro de brincadeira do Rodrigo era o irm&o de 5 anos. Gostavam de
pegar prendedores de roupa e fazer bichinhos. Brincavam de futebol, um ficava no
gol e o outro fazia o papel de goleiro. Rodrigo quando estava sozinho gostava de
assistir desenhos na TV Cultura, um dos desenhos a personagem fala inglés e ele
gostava. Assistia todos os dias esse programa. Ele repetia o que a personagem
dizia com duracédo por volta de uma hora. Sozinho ele ndo costumava brincar. Na
rua também néo tinha o costume de brincar, pois o bairro era muito deserto e o
sitio era grande entao ficavam dentro da chacara.

Nas brincadeiras de faz de conta costumavam brincar de imitar personagens
como fazia o Rodrigo Faro em seu programa na Record. Ele e os irmaos imitavam
varios artistas, o Michael Jackson, Justin People.

Tinham computador em casa e gostavam de alguns jogos de cartas e
corrida. Ficava jogando quando os irmaos estavam por perto. Quando os irmaos
saiam de perto dele, procurava por eles ou parava de jogar. Rodrigo era o que
mais sabia jogar no computador, entdo quando os outros perdiam o interesse ele
parava de jogar e ia procurar os irmaos. Costumavam jogar mais nos finais de

semana.

Crianca: Bianca

Entrevistada: Mae

a) Composicao familiar

Resposta: Moravam na mesma residéncia: a mae (52), o pai (50) Bianca (8)
e avo materna (80)

b) Formas de lazer e passatempo da familia, com foco na crianca
participante do projeto:
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- Brinquedos utilizados/ brinquedos preferidos/exemplo de brincadeira
preferida;

- brincadeiras em grupo/com quem/ exemplos;

- brincadeiras solitarias/ exemplos;

- brincadeiras de rua/ exemplos;

- brincadeiras de faz de conta de conta/ exemplos;

-uso de jogos eletrénicos (videogames, jogos de computador, etc).

A mae relatou que antes saiam mais, mas agora sua mae estava doente e
estava mais dificil sair de casa. Quando saiam costumavam ir ao parque da cidade
(Edmundo Zanoni). Vamos eu e a Bianca, o pai trabalha muito e os horarios ndo
batem. Isso acontecia mais aos domingos quando tinha alguém para cuidar da
avo. A maior diversdo da Brenda, segundo a mée, era a piscina. Fazia natagao as
quartas, quintas e sextas. Na segunda ia a psicologa e terca no CAADE. Em casa
costumava brincar de jogos com letras, formar palavras, quando ela nao esta com
preguica. A mae disse as brincadeiras da Bianca sao brincadeiras de menino,
gosta de montar cavalinho em cima da gente.

Brinquedos preferidos: ela ndo para com brinquedo nenhum, fica 2 segundos
com um e troca. As bonecas, panelinhas, geladeirinha, estao todos largados.

Nas brincadeiras em grupo a mae comentou que na educacao fisica ela ndo
conseguia correr. “O Neurologista disse que ela tem mais dificuldade no lado
direito, ela ndo enxerga do lado direito. Poréem é destra. No inicio da escrita usava
as duas maos”. Em casa comentou que quando tinha outras criangas B gostava
de brincar de casinha, como sempre ela gosta de fazer o papel de bebé ou
cachorro. Brincava mais com uma amiga vizinha. Ndo tinha video game e néo

sabia mexer no computador.
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